
Vorbemerkungen des Autors 

(Für den ABBUC übersetzt von Alfons Klüpfel - Sommer 1992 

Das Copyright für diese Übersetzung l iegt  beim ABBUC und beim 

Übersetzer-) 

Die Disketten und die Ausdrucke dürfen beliebig kopiert und 

weitergegeben werden, aber nur vom ABBUC vertrieben werden. 

Der Zweck dieses Handbuchs ist, dem Anwender von DD3 zu 

helfen. An DDII, den Vorgänger von DD3, gewöhnte ich mich 

schnell. Bei der Arbeit mit DD3 hatte ich Probleme, die nicht 

DD3 anzulasten sind- Nachdem ich es immer mehr benutzte und 

somit mehr Übung hatte, entdeckte ich ein paar Kniffe, die recht 

hilfreich sein können. Außerdem erkannte ich, wie ich einige 

meiner früheren Fehler vermeiden könnte- Wenn Ih r  mit diesem 

Handbuch arbeitet und die verschiedenen Fonts darin anseht, 

könnt I h r  meine Probleme hoffentlich vermeiden- Ich habe mich 

bemüht, bei jedem Font den Autor zu nennen, soweit e r  mir 

bekannt war. Kann ein Font problemlos benutzt werden, i s t  er  

von mir nicht kommentiert. Fal ls Schwierigkeiten mit  einem der 

Fonts entstehen könnten, versuche ich diese durch meine 

Kommentierung aus dem Weg zu räumen. Wenn einer von Euch, 

die dieses Handbuch nutzen, meint, es sollten noch Flnmerkungen 

zum einen odere anderen Font aufgenommen werden, dann 

schreibt mir bitte, so daß ich dieses Handbuch in  einer weiteren 

Auflage entsprechend ändern kann. Da ich mit der ganzen Sache 

gerade erst beginne, und daher nicht weiß, wieviel Antwort ich 

darauf bekommen werde, erstel le ich von Anfang an eine Liste, 

an wen dieses Handbuch gegangen ist .  Ich werde mich bemühen, 

an al le diese Personen ein Update zu schicken- Im Fa l l  von 

Fonts, die ich selbst erstel l t  habe, versuche ich, darüber zu 

berichten, wie ich dies getan habe, und was sonst für den 

Anwender noch von Interesse sein könnte- Für diejenigen von 

Euch, die auch oder nur die Disks, nicht aber das gedruckte 

Handbuch bekommen haben: Ih r  habt den Vorteil, daß Ih r  jetzt  

auch al le Fonts habt. Falls I h r  die Disks noch nicht habt, schickt 

mir $3 und einen weiteren für den Versand (in den USA! Für den 

Versand nach Deutschland wird $1 sicher nicht reichen. A.K-1- 

Teilt mir b i t te  mit, ob I h r  Double Density nutzen könnt, und ob 

Ih r  ge-"arctn8e Files "entarcenaa könnt- IABBUC hat das 

ARC/UNARC-Programm! A-K-1 Für $5 schicke ich Euch das 

ausgedruckte Handbuch zu- Der Ausdruck i s t  gedacht für User, 

die nur die PD-Version von D03 haben. Falls I h r  nur die Fonts 

haben wollt, schickt mir eine Disk + Uersandkosten- 

Die Disks, auf denen dieser Text uorliegt, sind sehr einfach 

zu benutzen. Ladet DD3 (nur die registr ier te Version i s t  dafür 

geeignet!), schiebt die Handbuch-Disk in  Drive 1 und beginnt, die 

Texte auszudrucken, angefangen bei P1 (=Page 1, d-h. Seite 1, A-K-1 

bis P47. Alle für die zu druckende Seite nötigen Files befinden 

sich bereits auf der Disk. A.K-1. Textfiles erkennt man daran, daß 

sie keinen Extender wie .NLQ 0.3- haben- Druclct also einfach 



alle Nicht-NLQ-Files  a u s ;  so h a b t  I h r  das k o m p l e t t e  Handbuch  z u r  
Ver fügung-  D a s  Handbuch  b e s t e h t  a u s  der T i t e l s e i t e ,  d i e s e n  
Onmerkungen ,  z w e i  S e i t e n  f ü r  das I n h a l t s v e r z e i c h n i s  und 47 

S e i t e n  von  F o n t a u s d r u c k e n  + K o m m e n t a r e n .  A u ß e r d e m  e n t h ä l t  es 
m e h r e r e  O r t i k e l ,  d i e  i c h  f ü r  u n s e r e  C l u b - Z e i t u n g  g e s c h r i e b e n  
h a b e -  Quf d e n  D i s k s  b e f i n d e n  s i c h  a u O e r d e m  n o c h  d i e  DD3-Uti l i ty-  
P r o g r a m m e  v o n  J o h n  McGowan,  m i t  d e n e n  I h r  P S - I c o n s  u n d  62- 
S e k t o r e n - B i l d e r  i n  DD3-Fonts  k o n v e r t i e r e n  k ö n n t -  

D i sk  1 Seite CS e n t h ä l t  das T i t e l b l a t t ,  diese Anmerkungen ,  
da s  I n h a l t s v e r z e i c h n i s  und  d ie  S e i t e n  P1 und  P2, Seite B P3 bis 

P 5 ,  s o w i e  d ie  e n t s p r e c h e n d e n  F o n t s .  

Disk  2 Seite FI die S e i t e n  P7 und  P 8  m i t  d e n  f ü r  d e n  
CSusdruck n ö t i g e n  F o n t s ,  Seite B P 9  bis P15 (Seite 14 ist i n  z w e i  
Files a u f g e t e i l t :  P14.1 und  P14.2., w o b e i  P14.1 d a s  

K r e u z w o r t r ä t s e l  u n d  d ie  W ö r t e r  f ü r  WAQGRECHT e n t h ä l t ,  P14.2 

d i e  W 6 r t e r  f ü r  SENKRECHT. Sobald P14.1 a u s g e d r u c k t  ist, f ü t t e r t  
m a n  d e n  D r u c k e r  n o c h  e i n m a l  m i t  d e m s e l b e n  B l a t t ,  so  dai3 

SENKRECHT i n  d ie  r e c h t e  H ä l f t e  = 2- Spalte g e d r u c k t  w i r d .  

Disk  3 Seite CS e n t h ä l t  P16 - P21, Seite B P22 bis P26. 

Disk  4 Seite Q  e n t h ä l t  die S e i t e n  P27 bis P29, Seite B P3@ 

bis P 3 2 -  

Disk  5 Seite A  e n t h ä l t  P33 - P35, Seite B P 3 6 .  

Disk  6 Seite Q  e n t h ä l t  P37, Seite B P38. 

Di sk  7 Seite Q  e n t h ä l t  P39, Seite B P46. 

Di sk  8 Seite Q e n t h ä l t  P41, Seite B P42. 

D i e  D i s k s  6, 7 und 8 e n t h a l t e n  n u r  je e i n e  Seite (PI ,  w e i l  
a u f  d i e s e n  k o n v e r t i e r t e  P S - I c o n s  a u s g e d r u c k t  w e r d e n ,  und  diese 

F o n t s  e x t r e m  u m f a n g r e i c h  s i n d .  

Disk  9 Seite Q  e n t h a l t  P43 bis P46, Seite B P47. 

D i e  S e i t e n  bis P9  b e h a n d e l n  d i e  m i t  DD3 a u s g e l i e f e r t e n  
F o n t s .  D i e  w e i t e r e n  F o n t s  s i n d  n e u -  Es  ist a u O e r d e m  w i c h t i g ,  z u  
w i s s e n ,  daß i c h ,  um Platz a u f  d e n  D i s k s  e i n z u s p a r e n ,  d i e  F o n t s  
t e i l w e i s e  bearbeitet h a b e -  D i e  F o n t s ,  d i e  n u r  G r o l j b u c h s t a b e n  
e n t h a l t e n  bzw.  w o  GroO- und  K l e i n b u c h s t a b e n  i d e n t i s c h  s i n d ,  h a b e  
i c h  v e r k ü r z t .  Sie e n t h a l t e n  n u r  n o c h  d i e  G r o l j b u c h s t a b e n .  I c h  
h a b e  d ie  F o n t s  i m  Editor bearbeitet. Falls I h r  selbst ä h n l i c h e  
F o n t s  e n t w e r f t ,  d e n k t  d a r a n .  I c h  h a b e  C a .  4@% P l a t z  e i n q e s p a r t .  

Falls m i r  j e m a n d  e i g e n e  F o n t s  z u s c h i c k t ,  w e r d e  i c h  sie i n  
z u k ü n f t i g e  U p d a t e s  a u f n e h m e n  und s e l b s t v e r s t ä n d l i c h  d e n  N a m e n  
des  A u t o r s  dabei  n e n n e n .  



I c h  m ö c h t e  a n  dieser Stelle N e i l  u a n  O o s t  (der  d e m  ABBUC 
diese D i s k s  usw.  f r e u n d l i c h e r w e i s e  z u r  Ver fügung  gestellt h a t ;  
0 . K - 1  d a n k e n ,  d e r  m i r  das C r a z y  D o t  S p i e l  a u f  Seite 10 z u g e s a n d t  
h a t ,  s o w i e  d a s  P r o g r a m m  uon  J o h n  McGouran f ü r  d i e  

K o n v e r t i e r u n g  der PS- Icons .  Ouch J o h n  McGowan m ö c h t e  i c h  f ü r  
s e i n e  b e i d e n  P r o g r a m m e  b e s o n d e r s  d a n k e n .  Und n a t ü r l i c h  gäbe es 
all das  n i c h t  o h n e  das  e x c e l l e n t e  DD3 u o n  Roy Goldman! 

M i t  der Z e i t  w e r d e  i c h  v i e l l e i c h t  e i n  E x p e r t e  i n  S a c h e n  
DD3. I m  Moment  b i n  i c h  n u r  e i n  begeisterter Anwender .  I c h  
h o f f e ,  E u c h  w i r d  es g e n a u s o  e r g e h e n -  ( M i r  ist es bereits s o  
e r g a n g e n -  A.K.1 

D a u i d  R i c h a r d s o n  
Phone:  913-843-5213 

1@/12/9@ - 47 n u m e r i e r t e  S e i t e n  p l u s  2 O r t i k e l  (6 S e i t e n )  

Anmerkungen des Übersetzers 

N e i l  u a n  O o s t  jr- uom JACG ließ u n s  ü b e r  Joe  Kennedy 
f r e u n d l i c h e r w e i s e  dieses Handbuch,  die d a z u g e h ö r e n d e n  
D i s k e t t e n ,  s o w i e  w e i t e r e  d a z u  p a s s e n d e  P r o g r a m m e  zukommen-  
G a n z  h e r z l i c h e n  Dank  a n  ihn! 

H e r z l i c h e r  Dank sei D a u i d  R i c h a r d s o n  f ü r  diese e i n z i g a r t i g e ,  
p h a n t a s t i s c h e  A r b e i t !  So l a n g e  es s o l c h e  A t a r i - F r e a k s  und  
C o m p u t e r f r e u n d e  gibt, w i r d  der "Kle ine  A t a r i "  w e i t e r l e b e n -  

E b e n s o  h e r z l i c h e r  Dank a n  J o h n  McGowan f ü r  s e i n e  e x c e l l e n t e n  
P r o g r a m m e ,  die DD3 s c h o n  b e i n a h e  z u  e i n e m  DTP-Programm 
m a c h e n ,  m i t  d e m  f e i n e n  U n t e r s c h i e d ,  daß die  D r u c k q u a l i t s t  u o n  
DD3 a u f  u n s e r e m  C o m p u t e r  u n e r r e i c h t  ist- E s  gibt a u c h  a u f  
b e s s e r e n ,  oder besser: a u f  g r ö l 3 e r e n  C o m p u t e r n  k e i n e  b e s s e r e n ,  
und u o r  a l l e m  billigere D r u c k p r o g r a m m e  als DD3! I c h  h a b e  a l l e n  
m ö g l i c h e n  L e u t e n  D r u c k p r o b e n  v o n  DD3 gezeigt, s t o l z e n  B e s i t z e r n  
v o n  S T s  oder 386DX-Rechne rn -  V i e l e  t i p p t e n  a u f  ST oder t e u r e  
P C s  p l u s  2 4 - N a d e l d r u c k e r -  K e i n e r  w o l l t e  g l a u b e n ,  dai3 sie m i t  
u n s e r e m  "Kleinen" und e i n e m  9 - N a d l e r  g e d r u c k t  w u r d e n -  

S o m i t  bleibt n o c h  der Dank a n  Roy Goldman,  d e r  dieses 

groi3artige P r o g r a m m  g e s c h r i e b e n  h a t -  I c h  e m p f e h l e  a l l e n  
A n w e n d e r n  d r i n g e n d ,  s i c h  d a s  registrierte O r i g i n a l  z u s a m m e n  m i t  
d e m  Handbuch  f ü r  25 D o l l a r  z u s c h i c k e n  z u  l a s s e n .  Nur m i t  i hm 
1äi3t s i c h  w i r k l i c h  z u f r i e d e n s t e l l e n d  a r b e i t e n .  

Roy G o l d m a n  
2440 S o u t h  J a s m i n e  

D e n v e r ,  CO 80222 

USA 



Der QBBUC wird sich bemühen, von Roy Goldman eine Lizenz für 

den Vertrieb registr ier ter  Versionen zu bekommen. I n  diesem 

Fal le würde der CiBBUC eine deutsche Übersetzung des 

dazugehörenden Handbuchs anbieten- 

Wer nur mit Raubkopien arbeitet, darf sich nicht wundern, wenn 

es so gute Programme irgendwann nicht mehr geben wird. 

Anmerkungen zur Übersetzung 

Beim übertragen fremdsprachiger Texte ergibt sich immer das 

Problem, daD ZusammenhSnge mit der Kultur, den Besonderheiten 

der Gesellschaft nicht übersetzbar sind, weil uns hier in 

Deutschland diese Erfahrungen fehlen ("Das Sein bestimmt das 

Bewußtsein-'I)- 

I ch  habe aus diesem Grund für die Arbeit mit  DD3 und den 

dazugehörenden Fonts unwesentliche Tatsachen weggelassen. Wer 

am Original interessiert ist, kann sich die Originaldisketten 

besorgen. 

Wer Fragen oder Probleme hat, sollte sich in erster Linie die 

Formatierung in  den Textfiles genau ansehen. Daraus 1äDt sich 

praktisch alles erkennen, was man wissen sollte. Das Programm 

DD3 i s t  nach meiner E r f  ahrung absolut fehlerfrei. Sollten 

trotzdem Schwierigkeiten nicht geklärt werden können, bin ich - 

im Rahmen der mir zur Verfügung stehenden Zeit  - gern bereit, 

mit Ratschlägen zu helfen. 

Noch eine Bemerkung zum Ausdruck des Handbuchs: Auf jeder Disk 

befinden sich mehrere Fonts mit dem Namen PLAIN- Der Font 

PLAIND-NLQ enthält die deutschen Sonderzeichen- Die anderen 

PLAIN-Fonts drucken in der amerikanischen Buchstabenbelegung. 

Zu D03 gibt es beim ABBUC und beim TOP-Magazin zwei Disketten 

mit rund 80 Fonts, die so bearbeitet sind, da6 damit auch die 

deutschen Umlaute und das D ausgedruckt werden können- Auch 

diese Disks dürfen jederzeit kopiert und weitergegeben, jedoch 

nur uom ABBUC und uom TOP-MAGAZIN verkauft werden. 

Zum SchluD noch ein Vorschlag: Sicher i s t  es zu aufwendig, jeden 

Font, den ein User ers te l l t  oder bearbeitet hat, einzeln in  die 

USA an Dauid Richardson zu schicken. Trotzdem wäre es schade, 

wenn die Verbindung Atari-Freunde-D und Atari-Freunde-USA eine 

EinbahnstraCSe bliebe. Wer neue Fonts erstel l t  oder bestehende 

bearbeitet hat, kann diese daher an mich schicken- Sobald ich 

etwa zehn solcher Fonts gesammelt habe, werde ich sie an 

Dauid Richardson weiterleiten, selbstuerständlich unter Nennung 

des Namens des/der jeweiligen Autors/in. 

Meine Adresse lautet: 

A l f  ons Klüpf e l  

Rhönblick 25 

W-8741 Hohenroth 



.................................... AMERICQ-NLQ S E I T E  41 
................................... AMERICQl-NLQ S E I T E  41 
................................... QMERICR3-NLQ S E I T E  42 
.................................... QNSWERS-NLQ S E I T E  16 

......................................... QSTRO-NLQ S E I T E  35 
.......................................... BQRT-NLQ S E I T E  2 4  

................................... BIGBLOCK-NLQ S E I T E  7 
..................................... BIGCQPS-NLQ S E I T E  7 
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................................... BOTLNECK-NLQ S E I T E  15 
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CQNDI-NLQ ........................................ S E I T E  47 
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CENTURY-NLQ .................................... S E I T E  7 

.................................. CHQNCERY-NLQ S E I T E  7 
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................................... CHRCHILL-NLQ S E I T E  30 
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CREQMY-NLQ ...................................... S E I T E  7 
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DENISE-NLQ ...................................... S E I T E  30 
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GRID-NLQ .......................................... S E I T E  20, 21 

.................................. GRLNDOGS-NLQ S E I T E  30 
HQND-NLQ ........................................ S E I T E  8 

................................... HQNDSIGN-NLQ S E I T E  19 
HELVBOLD-NLQ ................................... S E I T E  9 
HOLI-NLQ .......................................... S E I T E  2 8  
HORO1-NLQ ........................................ S E I T E  4 2  

........................................ HOR02-NLQ S E I T E  2 5  
HUDSON-NLQ ...................................... S E I T E  30 
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MORSE-NLQ ........................................ S E I T E  28 
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.................................. OLDWEST2-NLQ S E I T E  3 
..................................... PQRSONS.NLQ S E I T E  2 
..................................... PQTRIOT-NLQ S E I T E  3 
................................... PQTTERNS-NLQ SEITE 3 
.................................... PHOENIX-NLQ S E I T E  4 

....................................... PICQ10.NLQ S E I T E  4 
......................................... PLQIN-NLQ S E I T E  2 
................................ PLQIND-NLQ ..-SEITE 1 
........................................ PLQZQ-NLQ S E I T E  4 

................................... PLEGQLlQ).NLQ S E I T E  4 
.......................................... POET-NLQ S E I T E  4 

...................................... POSTER-NLQ S E I T E  5 
.......................................... PREZ-NLQ S E I T E  5 

................................... PRFITMQG-NLQ S E I T E  3 5  
..................................... PRINTED-NLQ S E I T E  5 

....................................... PRISMQ-NLQ SEITE 16 

....................................... PROFIL-NLQ S E I T E  3 4  
................................... PROFITQL-NLQ S E I T E  34 
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................................... SGPPHIRE-NLQ S E I T E  5 
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..................................... SHQDOW-NLQ S E I T E  6 
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SMOKE-NLQ ........................................ S E I T E  47 
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...................................... ZIPPER-NLQ SEITE 2 



SEITE 1 

INVERSE-NLQ (f ont von David Richardsonl: 

Buchstaben- und Zeilenabstand müssen bei  INVERSE-NLQ auf (3 
gesetzt werden, fal ls man keine weißen Stellen bekommen wi l l -  
Es gibt allerdings kein inverses Leerzeichen- Im Editor kann man 
nur seine Breite festlegen. Ursprünglich war dieser Font nur 
dafür gedacht, ein Wort im Text hervorzuheben. Man könnte aber 
ein beliebiges anderes, selten benutztes Zeichen als schwarzen 
I1Fleck" definieren- (Im deutschen Zeichensatz sind schon einige 
umbelegt. 0.K-l Ein Problem: arbeitet man mit Blocksatz, so 
werden im Text zusätzliche Leerzeichen eingefügt. 

abcdef ghi jklmnopqrstuvwxy-z 

Nur Großbuchstaben (Caps = Capital Lettersl- Der Font enthält 
keine Kleinbuchstaben. Bei diesem Beispiel wurde ein 
Suchstabenabstand von 4 gewahlt. 

TIMES-NLQ: 

ABCDEFCHI JKLlvINQPQRSTUVVJXY-Z 
abcdef ghi jklmnopqrstuvwxvz 
012:3456789<>i"~$%&10-=-i;+*:\A,./C1?@ 

Dieser Font hei0t PLOIND-NLQ- Cd-h. PLOIN - Deutsche Version, 
bearbeitet von Offons K1üpfel.l 
M i t  ihm sind die Texte dieses Handbuchs gedruckt- Es i s t  im 
Prinzip derselbe Font wie PLOIN-NLQ, er  enthält jedoch die 
deutschen Umlaute C i ,  Ö, U, ä, ö, U und das 0. Sie liegen auf 
folgenden Tasten: 
i i = [  0; = < U = I 

i r i = f i  . . ä = >  U = -  0 = @ 

Ca. G@ weitere derartiger Bearbeitunaen von Fonts beKommt man 
beim CBBUC. 
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D i e s e n  F o n t  d r u c k t  m a n  m i t  B u c h s t a b e n a b s t a n d  B. D i e  Z e i c h e n  [ 
und 1 w e r d e n  f ü r  Anfang  und E n d e  j e d e s  W o r t s  b e n u t z t -  Sie 
e r g e b e n  d e n  B a n d e r a n f a n g  und das -ende .  D i e  K l e i n b u c h s t a b e n  
s i n d  n i c h t  belegt. Sie w e r d e n  v o n  DD3 i n g n o r i e r t -  

ZIPPER-NLQ ( F o n t  v o n  C l i f  f  ord Bohnson): 

D i e s e r  F o n t  h a t  k e i n  + oder r\ Z e i c h e n ,  das @ ist das C e n t -  
Z e i c h e n .  

PLAIN-NLQ ( F o n t  v o n  D a v i d  R i c h a r d s o n l  
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXVZ 
abcdef g h i  j k l m n o p q r s t u v t u x ~ ~ z  
@123456789<>!"#$%&'0-=- 1 ;+*:\A,-/[I?@ 

OBSERVER-NLQ ( F o n t  von  C h r i s  Ba i l ey ) :  
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
012j45678~<>!"tt8%&'0-=_I;+*:'̂ ../C37@ 

OHI02-NLQ: 
flBCDEFGtflJKLMNOPQRSTUUUIXY2 
abcdef ghi jklrnnopqrstuuur~yz 
8123q56789<>!"~$X&'O-=-l;+~:\*,./C7?C 

PARSONS.NLQ ( F o n t  von  C l i f  f  ord Bohnson): 

A0CDEFC;HI J K L M N O P Q R S T U V  WXYZ 
abcclefqhijklmnopqrstuvwxyz 
O12345G789<>!#$%&'().-=-];+*:\*../""?c 
Auch dieses B e s p i e l  ist m i t  d e m  A b s t a n d  G3 g e d r u c k t . .  D a s  
A n f ü h r u n g s z e i c h e n  (SHIFT-2) ist n i c h t  belegt, d i e  Z e i c h e n  l i e g e n  
a u f  I und  1- D a s  @ w i e  bei Z i p p e r .  
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OLDENGC-NLQ (Font von Cli f ford Bohnson): 

Buchstabenabstand 4; die Zeichen C und 1 sind mit den 
Redezeichen belegt- Die BBGröDer/Kleiner alsBB-Zeichen sind nicht 
benutzt. Stattdessen sehen die KLammern (SHIFT-9/Q) so aus- 
Folgende Zeichen sind im Original-Font nicht benutzt: 

PGTRIOT-NLQ (font von Cli f  ford Bohnson): 

auch hier werden die Zeichen C und I als Redezeichen 
ausgedruckt. Buchstabenabstand 4; das Sternchen (Pfeil rechts) 
i s t  der Stern, das Minus-Zeichen der kleine Cldler. Das kleine r 
und 5, ahne Qbstand nebeneinander gedruckt, ergeben die Hand 
nach rechts, 1 und m die Hand nach links- Der Backslash erqibt 
den Odlerkopf. Das kleine y und das z ergeben den groOen Fldler. 
Die erste Flagge bekommt man mit f und g, die zuleite mit j und 
9.. Die anderen Kleinbuchstaben werden nicht benutzt- Folgende 
Zeichen sind frei: 

Nur GraObuchstaben. Um die Zeichen als Umrandung o-2%. zu 
benutzen gibt man einfach einen Buchstaben mehrfach ein- 
Buchstaben und Zeilenabstand Q. 
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PHOENIX-NLQ IFont uon Clif f ord Bohnsonl: 

ABCDEf GHlJKLmnOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz 

Buchstabenabstand 4. @ Sowie C und I vergleiche PORSONS- 

PICCIlQJ-NLQ IFont uon Chris Bailey) 

ABCDEFGHIJKLMNOPQR!TWWXYZ 
a b c d e f g h i  jklmnopqrstuvwxyz 
O l 2 3 4 5 6 7 8 9 < > !  "#S%&* ( ) - + = - I ;  * : \ ,  ./[I?*@ 

Dieser Font soll wie uon einer Schreibmaschine geschrieben 
aussehen. Daher sind al le Zeichen gleich breit, also nicht 
proportional. Buchstabenabstand i s t  @. 

PLOZO-NLQ IFont von Charles Blaquiere) 

~9CDQQGQi99%%9~O9QaZSQQ)~4J%QQ 
flßCDf FGfllJKLAllOPQRSTUVWXTZ 
019345b789<>!""$%6'0-+=-I;*:\,./[]*?@ 

anstelle uon Kleinbuchstaben bekommt man hier einen kompletten 
weiteren Font- Man kann sie aber auch zusammen verwenden. 

PLEGOLlB-NLQ (von Chris Baileyl: 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTWWXYZ 
a b c d e f g h i  j klmnopqrstuvwxyz 
O l 2 3 4 5 6 7 8 9 % % !  "#$%&' ( 1 - t T " - Y ;  *:B, -/[I@'?@ 

Vergleiche PICOl@. Das + i s t  als Kreuzchen gestaltet, wie man 
es mitunter für FutSnoten werwendet- Der Backslash stel l t  das 
"Registered"- Zeichen da Idas “R“ im Kreis). Das is t  das 
Copyright-Zeichen, das I das uom PC bekannte Obsatz-Zeichen- 
Das = i s t  mit "TMa8 belegt, das < mit 1/2 und das > mit 1/4- 

POET-NLQ: 

ABCDEFGHZJKLMNOPQRSTUVWXTZ 
*f&w-- 
O I ~ 5 6 7 ~ ! f f * M C h = I ; * : \ / ~ 7 3 " @  
Dieses Beispiel i s t  mit abstand QJ gedruckt. Das + und das kleine 
X sind dasselbe Zeichen. 
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POSTERZ-NLQ (von Cl i f  f ord Bohnson): 

CBEFGHI J 
NOPQRSTU 
ABGDEFEHOQKLM 
NaPQRSTUVWXVZ 
01234567S9<>.flfi'#$%C' 
0-+=,I:*:\,./L3A?e 
Die Kleinbuchstaben sind mit lghohlen'' Buchstaben belegt.. 

PREZ-NLQ (uon I ve r  Possehl): 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
0123456789<>!"#$%&'( 1-=-I;+*:\*,./Cl?@ 
Wie PICQl@, ohne abstand. 

i 

PRINTED-NLQ: 

ABCDEFGtllJKCMNOPQRSTUVWXYZ 
uhcdef ghi jklmnopqrsfuvwxy'z 
0/234567890!";tt$%&'()-=-/;+X:\^,./[1?@ 

SQPPHIRE.NLQ (von Cl i f  f ord Bohnson): 

Die Buchstaben H, K, M, Q, R, and W werden aus zwei Buchstaben 
zusammengesetzt, n8mlich dem GroDbuchstaben und demselben 
Kleinbuchstaben: Hh = H, Ww = W usw. Qm besten gibt man den 
Text "normal1a i n  Groabuchstaben ein und andert dann diese 
breiten Buchstaben mit Suchen/Ersetzen; Beispiel H ==> 
\S@H\SZh (fal ls man den Text mit  dem normalen abstand 2 
ausdruckt). Die eckigen Klammern, C und I sind wieder mit den 
Redezeichen belegt- Die folgenden Zeichen sind unbenutzt: 
" # X * + / < = > @ \ * -  I 
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SHFIDOW-NLQ (von Cl i f  f  o r d  Bohnsonl: 

Nur GroUbuchs taben-  E c k i g e  Klammern und @ wie PFIRSONS. 

SINALOG-NLQ (von Cl i f  f  o r d  Bohnson): 

D a s  g roUe  W  ist a u s  d e m  groUen  und d e m  k l e i n e n  UJ 

z u s a m m e n g e s e t z t  ( u e r g l -  SFIPPHIRE). Unbenu tz t  alle a n d e r e n  
Kle inbuchs taben  und d i e  f o l g e n d e n  Ze ichen :  

SPENSER-NLQ (uon C h r i s  Bailey): 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 

D e r  B a c k s l a s h  ( \I  ist als d a s  k o m b i n i e r t e  "f" a n d  "t" ( f o o t / f e e t l  
b e n u t z t ,  d a s  Z e i c h e n  I e n t s p r e c h e n d  zum " f t l  und "i" (?I, St: ist 
als No. gestaltet. 

SWISS-NLQ: 

ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz 
0123456789~~!"*$%gc'0-=~l;+*:\A,./C1?@ 

BLOCKZ-NLQ: 
RBEDEFEHIJKLmnOPQRSTUUUXYZ 
abcdef ghi jklmnopqrcituuuixyz 
0123~56189<>!"#5%8'0-=_I;+~:\^,./C3?@I 
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BIGSLOCK-NLQ (von Dauid Richardsonl: 

A 
N 
0 %&' 

Keine Kleinbuchstaben. 

BIGCCIPS-NLQ (von Dauid Richardson): 

ABCDEFGHI JKLM 
NOPQRSTUVWXYZ 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
BlZ3456789<>!"#S %&* 
0-=- I :+*:\"*./[l?~ 

BOSTON-NLQ: 

ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz 
0123456789~~!"#$%8'0-=01234567890!"#$%8'0-=_1;+":\̂,./E1?@1;+*:\̂,./E1?@ 

CENTURY -NLQ: 

ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdef ghijklmnopqrstuvwxyz 
0123456789<>!"#$%&'0-=-l;+*:\",./Cl?@ 

CHCINCERY .NLQ (von Clif f ord Bohnson) 

ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ 
a6cdef gfti jkCmnopqrstuvwxyz, 

tt??? oi23+5678g<>!#$%W?f]-=-\;*:8,./ . 
Die eckigen Klammern sind wieder die Redezeichen, /\,I1,+, und @ 
sind unbenutzt. Der \ stel l t  das kombinierte "stoi dar - 

CRECIMY -NLQ: 

AE3CDEf CHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdef ghi jk lmnopqrs tu~wxyz 
0123456789<>!"#$%~'(j-=-1;+*:\~,~/[]?@ 
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FORTRES2.NLQ (von Chris  S a i l e y ) :  

FRPICCIlG3-NLQ (von Chris  Bai leyl ;  

ABCDEFGHIJKLMNOPQR~UVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
0123456789<>! "eee6'  I -e -u ;U* :~a ,  . / i i ? a  

FranztSsischer Z e i c h e n s a t z .  Wird behande l t  w i e  PICCIlG3. D i e  
S o n d e r z e i c h e n  l i e g e n  a u f  d e n  fo lgenden  Tasten:  

# ist 6 ,  8 ist 6 ,  % ist e, 8 ist 6 ,  + ist 6 
= ist G, @ ist &, C ist i ,  \ ist C, 1 ist i 
* ist $ and I ist G. 
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Das Spiel "Crazy Dotsaa wurde mir von Neil Van Oost, Jr. von der 
Jersey Qtar i  Computer Group zugeschickt- Er hat dafür 
PLQIN-NLQ und die folgenden Fonts benutzt: 

SHQDOW2.NLQ (maqnified von Neil Van Oost, Jr.1: 

Hinweis: SHQDOW2-NLQ i s t  der mit den Font Uti l i t ies vergrößerte 
(magnified) Font SHQDOW- Die Buchstaben werden nur vert ikal 
uergrößert, man mul3 sie daher doppelt b re i t  ausdrucken (Befehl 
Lw21 

CRQZYDOT-NLQ (von Neil Van Oost, Jr.1: 

SCORE @@H = vm- - I 1 1 2  3 4 

Quf diesen Tasten liegen die Crazy Dot Zeichen: 

Q i s t  SC[ B i s t  I R E  H i s t  @ I i s t  

J i s t  H K i s t  . X i s t  i s t  - 
e i s t  f i s t  g i s t  I h i s t  1 - 
1 i s t  I 2 i s t  2  3 i s t  3 4 i s t  4 

Und so sieht der komplette Font SHADOW2.NLQ 
korrekt aus: 

i n  Breite 2 

Zur Erinnerung: SHADOWZ-NLQ besteht tatsachlich aus zwei 
Fonts, SHQDOWZ-NLQ und SHQDOWZ.NL2- Das Magnifier-Programm 
zerlegt den Font i n  zwei separate, aber einander zugeordnete 
Fonts. I s t  der vergröBerte Font noch grCiBer, so findet man ggf- 
auch noch .NL3 und -NL4 auf der Dick. DD3 erkennt diesen 
ÜbergroOen Font automatisch. Um ihn korrekt ausdrucken zu 
kiilnnen, müssen al le Teil-Font-Files sich auf derselben Disk bzu. 
ROM-Disk befinden. Ein derartiger Font kann mit  dem Fonteditor 
nicht mehr bearbeitet werden. 
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W u D t e t  I h r ,  daO e i n  S c h a c h s p i e l  von  SCHWFIRZ i n  z w e i  Z ü g e n  
g e w o n n e n  w e r d e n  kann?  H i e r ,  bitte! 

S c h w a r z  
1 - . . P-K3  ! 

S c h w a r z  
2 . . - Q-R5 M a t t  !!! 

Dem uieiDen König w i r d  v o n  d e r  s c h w a r z e n  D o m e  S c h a c h  g e b o t e n ,  
und sie kann w e d e r  g e b l o c k t ,  n o c h  genommen  w e r d e n .  S c h a c h m a t t !  
Man n e n n t  dies i m  E n g l i s c h e n  L'Fool's M a t e " ,  i m  D e u t s c h e n  d e n  
" S c h ä f e r z u g "  C'?)- D i e s e s  B e i s p i e l  w u r d e  m i t  e i n e m  F o n t  n a m e n s  
CHESS-NLQ g e d r u c k t ,  erstellt v o n  D a u i d  R i c h a r d s o n .  H i e r  die 
B e l e g u n g  d e r  T a s t e n :  

ist 1 

1st R 

ist 2 

ist L  

ist G 

ist S 

ist C 

ist 0 

ist Ci 

ist 

ist 

ist 

ist 

ist 

ist 

ist 1 

ist g 

ist s 

ist C 

ist o 

ist q 
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CHE5S.NLQ ( F o r t s e t z u n g  von S. 12): 

W e i t e r e  T a s t e n  w e r d e n  n i c h t  b e n u t z t .  D i e  Qusuiahl  der T a s t e n  
e r f o l g t e  n a c h  f o l g e n d e n  Ü b e r l e g u n g e n :  E s  mulj i m m e r  v i e r  
M ö g l i c h k e i t e n  g e b e n ,  e i n e  F i g u r  a u f  d e m  S c h a c h b r e t t  
d a r z u s t e l l e n :  
# s c h w a r z e  F i g u r e n  a u f  we iOen  und a u f  s c h w a r z e n  F e l d e r n  
# w e i b e  F i g u r e n  a u f  w e i B e n  und s c h w a r z e n  F e l d e r n .  

D i e s  i m  T e x t p r o g r a m m  e i n z u g e b e n  ist z i e m l i c h  k o m p l i z i e r t .  
Q u s g e w ä h l t  w u r d e n  d a h e r  g r u n d s ä t z l i c h  d ie  G r o ß b u c h s t a b e n  f ü r  
d i e  w e i R e n  und K l e i n b u c h s t a b e n  f ü r  die s c h w a r z e n  F e l d e r -  B e i  
der K o n t r o l l e  d e r  E i n g a b e  muO also i m m e r  e i n  Klein- n e b e n  b z w .  
ü b e r / u n t e r  e i n e m  G r o ß b u c h s t a b e n  s t e h e n -  S c h a u t  E u c h  also d a s  
f o l g e n d e  B e i s p i e l  d a r a u f h i n  a n .  So k ö n n t e  das i m  T e x t p r o g r a m m  
a u s s e h e n .  

SoCgLcOs 

qQqQqQqQ 
12121212 
21212121 
12121212 
21212121 

PPPPPPPP 
rNbFkBnR 

B e a c h t e t  m a n  d a s  a b w e c h s e l n  von  GroB- und K l e i n b u c h s t a b e n ,  
d a n n  s t i m m t  s c h o n  m a l  w a s  W e s e n t l i c h e s -  E i n e r  d e r  unan- 
g e n e h m s t e n  F e h l e r  ist a u s g e s c h a l t e t .  a u c h  f ü r  d i e  Q u s w a h l  der 

B u c h s t a b e n  w u r d e n  Ü b e r l e g u n g e n  a n g e s t e l l t :  

K=König (King), P = B a u e r  (Pawnl,  B = L ä u f e r  (Bishop),  R=Turm (Rook), 
N = S p r i n g e r  (kNightl, F = D a m e  ( F e m a l e ) .  
F ü r  d i e  s c h w a r z e n  F i g u r e n  g e l t e n  nun e i n f a c h  die 
F o l g e b u c h s t a b e n :  König=L, Bauer=Q,  L ä u f e r = C ,  Turm=S, S p r i n g e r = O ,  
Dame=G- 

E n t s p r e c h e n d  m i t  d e n  K l e i n b u c h s t a b e n  w e r d e n  d a n n  also 
d i e s e l b e n  F i g u r e n  a u f  s c h w a r z e m  Feld d a r g e s t e l l t -  ( F ü r  d i e  
Königin w u r d e  statt Q=Queen  das F g e w ä h l t ,  w e i l  das Q  für- d e n  
s c h w a r z e n  B a u e r n  v e r b r - a u c h t  ist-) 
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1 .  F l y  a l o f t  
5. D i r n  
9. H e a l t h  r e s o r t  

12. Aware o f :  s l a n g  
13. 
1 4 .  
15. 
16. 
1 8 .  
- n  
L U .  

21. 
22. 
2 4 .  
2 7 .  
2%. 
25. 

S t r o n g  m e t a 1  
Automobi l e  
You a n d  I 
S t o r y  
Coped ( w i t h !  
C a n a r y ' s  home 
Throw h a r d  
D e c l a r e ;  s a y  
P r o p e r  
Deep a f f e c t i o n  
S a n d  h i  1  1  s 

"Howdy! " 
30. R e v e r e n t  f e a r  
31. B l a z e s  
32. E i s f i g u r e  
3 3 .  T a k e  p l a c e  
34. R i s c r r e s  
35. F o u n c i a t i o n  
36. S l o p e d  
3 8 .  B a r g a i n  e v e n t s  
35. T o u c h e s  g e n t  1  y  
4L7. Ascend  
4 1 .  T h e a t e r  p a r t  
4 3 .  T o i l  
4 4 .  M a ' c  mate 

A6. C o r n  s e r v i n g  
4 7 .  P o k e  
4 9 .  P r e p a r e  c ü p y  
51.  P i c n i c  p e s t  
52.  R i p p e d  
53.  V o c a l  s o u n d  

SENKRECHT 

P l a n t ,  a s  s e e d  
S i n g l e  i t e m  

Nea  r ;  b y  
R e v o  l v e  
H e a p  
E x i s t  
--- a n d  b e h o l d !  
L a s t s  
C l i m b  o r  g o  u p  
R u d d y  
S k i  1 1  

1 7 .  B e c o m e  m a t u r e  
19. D o e s  w r o n g  

--- i n ,  c o l l a p e  
2 i .  S h a r p e n s ,  a s  a  s k i l l  
2 2 .  T h i c k  s l i c e s  
2 3 .  B a t h  i t e m  
2 4 .  H e a l e d  
25 .  P r r r s u e  
26. B e c o m e s  w e a r y  
2 8 .  P l u n g e s  i n t o  
31 .  F l e s h i e s t  
3 2 .  M a s c u l i n e  
3 4 .  H i d d e n  o b s t a c l i  
3 5 .  W o v e n  c o n t a i n e r  
3 7 .  S e p a r a t e d  
35. K n i g h t ' s  t i t l e  
4 0 .  D r e s s i n g  g o w n  
4 1 .  O c e a n  
4 2 .  L i g h t  b r o w n  
4 3 .  A r m e d  c o n f l  i c t  
4 4 .  B r o o c h  
45. H a d  l u n c h  
4%;. .4s  f a r  a s  

50.  Ac~:c~mpl  i s h  
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D a s  K r e u z w o r t r ä t s e l  a u f  Seite 14 w u r d e  m i t  e i n e m  F o n t  n a m e n s  
CRSSWORD-NLQ von  D a v i d  R i c h a r d s o n  g e d r u c k t .  D i e  F r a g e n  s i n d  
m i t  PICAlQi-NLQ g e d r u c k t .  H i e r  ist der k o m p l e t t e  CRSSWORD-NLQ 
F o n t :  

S e l b s t v e r s t ä n d l i c h  w i r d  dieser F o n t  o h n e  v e r t i k a l e n  ( Z e i l e n )  oder 
h o r i z o n t a l e n  ( B u c h s t a b e n )  A b s t a n d  g e d r u c k t -  H i e r  die T e x t e i n g a b e  
z u  obiger F o n t d e m o n s t r a t i o n :  

123456789Qi<>qwe 
r t y u i o p - = a s d f  g h  
jkl;+#zxcvbnm,. 
/!"#$%B1@0QWER 
TYUIOP- I ASDFGHJ 
KL:\*ZXCVBNMCI? 

W i e  m a n  e r k e n n e n  kann,  w e r d e n  die T a s t e n  e i n f a c h  i n  d e r  

R e i h e n f o l g e  v o n  l i n k s  n a c h  r e c h t s  b e n u t z t ,  und z w a r  erst ohne ,  
i m  z w e i t e n  D u r c h g a n g  m i t  SHIFT- So kann  m a n  das 
K r e u z w o r t r ä t s e l  g a n z  l e i c h t  e i n t i p p e n .  D i e  l e t z t e n  b e i d e n  
Z e i c h e n ,  1 und ?, s i n d  m i t  d e m  l e e r e n  bzw.  d e m  s c h w a r z e n  
K ä s t c h e n  belegt- W i l l  m a n  e i n  R ä t s e l  m i t  n o c h  h ö h e r e n  Z a h l e n  
e r s t e l l e n ,  so gestaltet m a n  e i n f a c h  e i n e n  u e i t e r e n  F o n t ,  d a n n  
e b e n  m i t  d e n  h ö h e r e n  Z a h l e n .  D i e  Lösung f ü r  dieses 
K r e u z w o r t r ä t s e l  f i n d e t  I h r  a u f  der n 8 c h s t e n  Seite. Auch d a f ü r  
gibt es e i n e n  e i g e n e n  F o n t .  

BOTLNECK-NLQ (von D a v i d  R icha rdson l :  

&W oqyiis-i-urr 
a b c d e f g h i J l l m n e p q r s I ~ x ~ ~ ~ ~  
9123456189 P' $ V()-Q : ,. ? 
Unbenutz t :  < > # % + X \ / E I @ 
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Hier die Lösung für das Kreuzworträtsel: 

Dieser Font uon Dauid Richardson heiljt QNSWERS-NLQ- Benutzt 
sind nur die GroObuchstaben und die Ziffern uon 0 bis 9- Der 
Punkt Iao.l') is t  das schwarze Kastchen. auch dieser Font sollte 
ohne Zeilen- und Buchstabenabstand gedruckt werden. 

GroO- und Kleinbuchstaben sind gleich. Dieser Font sieht am 
besten aus mit einem Buchstabenabstand uon 4 (\w4). 

auch hier empfehle ich für beide STENCIL-Fonts einen 
Buchstabenabstand uon 4. 
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Dieser Font wurde ursprünglich für DDII entworfen. Er soll wie 
handgeschrieben aussehen. 

Dies i s t  derselbe Font wie COSUQL.NLQ, e r  wurde aber mit Hilfe 
des Font-Editors uerbreitert-  Er  wird i n  High Density gedruckt, 
sieht dann aus wie COSUQL-NLQ, aber insgesamt runder, 
ausgeglichener. So sieht e r  i n  High Density aus: 

Das einzige Problem besteht darin, daß man i n  High Density auf 
eine Seitenbreite von sechs Zol l  beschränkt ist, da DD3 so 
programmiert ist. Wollt oder müfit I h r  also bre i ter  drucken, so 
seid Ih r  auf den Original-COSUQL-NLQ Font angewiesen. 

Dies i s t  CQSUOL2.NLQ vert ikal uergröOert. I ch  habe ihn im Editor 
nachbearbeitet. Er sieht doch wirklich fast aus, als sei er mit 
einem Fi lzs t i f t  geschrieben- Es i s t  absicht, daI3 einige 
Buchstaben nicht perfeKt aussehen- Eine echte Handschrift sieht 
gewöhnlich auch nicht l(d(d%ig gleichmäfiig aus. auch dieser Font 
sieht in High Density möglicherweise noch besser aus- 
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Erinnert Ihr  Euch an ROMCINZ-NLQ auf S-17 Bitte, hier i s t  
ROMRN3.NLQ von Dauid Richardson: 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdef ghi ~klmnopqrstuvwxyz 
0123456789!"=5E%&'( )H+,-./;;<=>?@ 

Es handelt sich um denselben Font wie ROMCIN2.NLQ. Er wurde 
jedoch im Font Editor verbreitert und geglattet- Wird er nun in  
High Density gedrucKt, sieht e r  genauso aus wie ROMQNZ-NLQ, 
aber eben viel  glatter, sauberer. Vergleicht die untereinander 
gedruckten Zeilen. Oie obere i s t  jeweils mit ROMQN2-NLQ, die 
untere mit  ROMCIN3.NLQ gedruckt. Der Buchstabenabstand beträgt 
5, um den engeren Druck der High Density auszugleichen. Bei den 
meisten Buchstaben sieht man kaum einen Unterschied, schaut 
Euch jedoch folgende mal genau an: CI,O,V,W,X,Y,a,u,w,x,y, and /. 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 

abcdef ghijklmnopqrstuvwxyz 
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 

Sobald ROMQN3-NLQ fer t ig  war, entstand ein weiterer ROMQN- 
Font, doppelt so hoch. Der Font wurde vergröL3ert und im Editor 
wiederum bearbeitet. Er heiL3t ROMQN4-NLQ von David Richardson: 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 
abcdef ghi ~klmnopqr~tuvwxyz 

Und hier i s t  noch ROMCIN4.NLQ in  High Density: 

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV W XY Z 
a bcdef ghi jklmnopqrstuvwxyz 
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HANDSIGN-NLQ (von Dauid Richardson): 

Nur GroDbuchstaben, zus25tzlich wurde die linke eckige Klammer 
mi t  dem "VulKanw-BegrüDungszeichen aus "STAR TREKgl belegt- Es 
bedeutet: "Mögt Ih r  lange leben, und es Euch wohl ergehen!" 
Buchstabenabstand in  diesem Beispiel i s t  4- 

COOPER-NLQ (uon Dauid Richardsonl: 

ABCDEFGHISKLM 

nopqrstuvwxyz 

Dies i s t  mit  einem Buchstabenabstand uon 1 gedrucKt. Bei 
manchen BuchstabenKombinationen empfiehlt sich ein Wechsel des 
Clbstandes, z-B. i s t  der uoreingestellte Wert uon 2 bei  "0" und 
llV1g ZU groD: 

andererseits i s t  der Abstand 0 zu eng, wenn runde Buchstaben 
auf runde, oder gerade auf gerade folgen: 

Wi l l  man also ein 1@0%ig sauberes DrucKbild, so muD man den 
Buchstabenabstand innerhalb eines Textes ständig wechseln. 
Unbenutzte Zeichen: 
> I - - + * \ " / E I @  

Dies i s t  schlicht die uHohl"-Version uon COOPER-NLQ. 
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Hattet Ih r  schon einmal Lust, Euch eigenes Graphikpapier zu 
drucken? 

Dieses Git ter (engl- GRID) i s t  mit  einem Font gedruckt der mir 
von Neil Van Oost, Jr. zugesandt wurde. So sieht e r  aus: 

GRID-NLQ (von Neil Van Oost, 3r.I: 

Diese Zeichen sind belegt: 

~i i s t  H B i s t  C i s t J  D i s t  I E i s t 1  

F i s t  3 G i s t  L H i s t  I i s t  I J i s t  

I n  dem auf dieser Seite gedruckten Gi t ter  wurden die 
Buchstaben B, C, D und F benutzt. Wenn I h r  mal nachzahlt, s te l l t  
I h r  fest, dalj dieses Gi t ter  genau 32 Kästchen hoch und bre i t  i s t -  
Es entspricht also genau einem Zeichenfenster im Font-Editor- 
Mit Hi l fe eines solchen Git ters könnt Ih r  Euch also Eure eigenen 
Buchstaben i n  so ein Gi t ter  (auf Papier!) zeichnen und diese dann 
Kästchen für Kästchen im Font-Editor eingeben- I n  einer freien 
Minute i s t  schnell etwas entworfen, und viel leicht steht Euer 
Name eines Tages auch i n  diesem Buch- Cluf der nächsten Seite 
findet I h r  weitere Gitter, das erste 64 X 64. Damit könnte man 
v ier  Buchstaben auf einmal entwerfen bzw. eine Vierergruppe, 
die zusammen ein Bildchen, etwa ein Printshop-Icon ergeben- Das 
zweite Git ter umfaljt 96 X 96 Kästchen, geeignet für ein Icon, 

das 9 Zeichen benötigt. 
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Lust auf eigenes YaHTZEE (=Kniff e l l  Papier? 

PLOYERS NOME 

LOWER SECTION 

Hier die Belegung des YOHTZEE-NLQ-Font; 

! = Q  In = 0 # = D  $ = D  
&=a I - - W TO ( = 25 1 = 30 

SCORE 

5 DF - RDD + =  A ALL - - 100 
KIND ' - OlCE - HLCH - = 40 

2;: 9: ADD @ = - C  1 = 2 = 3 = y,5' 
ADD RDD 5 = ALL 6 = R ~ L  
5% 6 5 

7 = 50 8 = 35 

I 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

B = C = . i ; ; : ; ; ; ;  . . . . . . . D = i i i i j i i i  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ...... :.:.:.:. . . . . . . . 

~ = h  H = ! 
1E 2 

11 J = -  

. = T l  M = 
13s N = T01 EH1 

X 0 = C q  
Q = F q  R = E? = I G ?  b = I ME 

d = I M E  = I G ;  f = ]  ME 9 = 1  G FI 4 

i = I G R  J - = ;  ME . = I G ?  

TOTOL (lowerl 

TOTOL (upperl 

GRnND TOTnL 

-f 

--t 

-C 



i 1 TRIPLE 

I 
i ]IE SCORE SHEET 
I 
I P L O V E R S  N A M E  ! 

i 

L O W E R  S E C T I O N  

E N T E R  - :a:q :F;:; $3:; :%rq TgT9Li  EX?^ 
X I X 1 X 3 

I I i , I TRIPLE VAHTZEE I-l i j 

Seide Slätter w u r d e n  m i t  d e m  VCi i l l -ZEE-NLQ F o n t  z u s a m m e n  m i t  
PLQIN2-NLC2 c ; e d r i l c K t -  D e r  Z e i l e n a b s t a n d  ist B. V e r s t e c k t  ist e i n  
~ueitersr Fant, LLNE-NLQ.  Er b e s t e h t  nur  a u s  e i n e m  Z e i c h e n ,  den 
ßindestrich. Ei- ciitirde f ü r  d ie  t ~ i ~ a a q r e c h t e n  :Linien b e n ü t z t .  €5 
w a r  m i r  zt; K ~ r n p l i z i e r t ,  diese i r ine rha ib  des VAHTZEE-Fonts z u  
benutzer- .  50 e n t s c h i z d  i c h  mich  fijr e i n e n  E x t r a - F a n t -  
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Q 
D i e s e r  F o n t  h e i t  LETRS-NLQ: 

Icon 1  Icon 5 Icon 2 Icon 3 Icon 4 

Icon 7 Icon 9 Icon 6 Icon 8 Icon 1 6  

Icon 11 Icon 1 2  Icon 1 4  Icon 1 5  Icon 1 3  

Icon 1 6  Icon 1 7  Icon 1 8  Icon 1 9  Icon 26 

Icon 2 1  Icon 22 Icon 23 Icon 24 Icon 25 

Icon 26 

D i e s  ist e i n  Font von Joan R y a n  namens BQRT-NLQ: 

Icon 1  Icon 2 I c o n  3 Icon 4 Icon 5 

I c o n  6 Icon 7 I c o n  8 
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Dieser Font heif3t iiQR02-NLQ: 

Icon 1 

Icon 6 

Icon 11 

Icon 2 

Icon 7 

Icon 12 

Icon 3 Icon 4 

Icon 8 Icon 9 

Icon 5 

Icon 10 

Die Fonts LETRS, BClRT, and iiOR02 wurden mir von John McGowan 
zugeleitet- E r  hat ein Programm geschrieben IPSTODD3.BClS1, mit 
dem man Printshop-Icons in DD3-Fonts konvertieren kann. Es i s t  
PD und funktioniert ausgezeichnet- Nach dem Laden wird nach 
dem Source(Quel1)-Drive (mit der PS-Icon-Disk) und dem Ziel- 
Drive (mit der Font-Oisk) gefragt- Nun mulj der korrekte Name 
des Icons eingegeben werden- Dieses wird dann in  einen 
uergröf3erten (magnifiedl Font umgerechnet. Das konvertierte 
Icon belegt bis zu drei Buchstaben- Da ein Font 90 Zeichen 
umfaljt, können bis zu 3@ Icons i n  einem Font stehen. Dieser 
uiürde allerdings u.U. über 30@ Sektoren lang sein. John McGouian 
empfiehlt, i n  einen Font nicht mehr als fünf bis zehn Icons zu 
packen- Denn für jedes einzelne mit DD3 ausgedruckte Icon muß 
jedesmal der komplette Font geladen werden. Das kostet Zeit  
und belastet die Floppy- Qkzeptabel wären solche Fonts 
höchstens, wenn man sie von einer ROM-Disk lädt- I ch  persönlich 
habe mich daher für die Lösung der begrenzten Fonts 
entschieden- Noch was: a l le  Icons, die man in einen Font 
einbauen will, müssen in  einem Orbeitsgang umgerechnet werden- 
Man kann nicht heute mal fünf Icons bearbeiten, das Programm 
verlassen und morgen dann daran uieiterarbeiten. Wenn einem 
also bestimmte Icons in  einem Font wichtig sind, sol l te man 
diese arbeiten vorher planen- Wichtig: Da die Icons 
normalerweise aus drei  Zeichen bestehen, mulj der 
Buchstabenabstand auf 0 gesetzt werden, wenn das Icon korrekt 
gedruckt werden soll- Diese Icons können auljerdem nicht 
uieiterbearbeitet werden, da es sich schon um uergröljerte Fonts 
handelt. Der einzige Einfluß auf den ausdruck besteht in  der 
Veränderung der Breite und der Dichte des Clusdrucks. 

(Fortsetzung nächste Seite1 
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Beides würde natürlich das Icon verfremden. Wird ein Icon 
umgerechnet, so beginnt das Programm immer am Anfang eines 
Fonts. Man hat Keinen Einfluß darauf, welche drei Buchstaben 
uielches Icon reprssentieren- Die Reihenfolge der Buchstaben i s t  
dieselbe, die der Font-Editor beim Clusdruck eines kompletten 
Fonts benutzt- Daher stehen die Zeichen !"# immer für das erste 
Icon. I n  der Documentation zu PSTODD3.BQS befindet sich eine 
ubersichtstabelle über die Zeichenbelegung. Sie sieht 
folgendermaßen aus: 
(Qnmerkung: ICON i s t  hier die Bezeichnung für ein Printshop-Bild, 
CHClRS bedeutet Zeichen, Buchstabe. Cl-K.) 
Übersicht über die Zeichenbelegung 

ICON CHARS ICON CHQRS ICON CHQRS 

!I'# 

X+,  
345 
o=ä 
EFG 
NOP 
W X V  
abc 
j k l  
stu 

s x a  
\--/ 
678 
?BA 
HIJ 
QRS 
za\\  
def 
mno 
vwx 

012 
9: j 
BCD 
KLM 
TUV 
uöü 
ghi 

P4r 
Y Z  I 

Wil l  man nun das 22. Icon eines Icon-Files drucken, so setzt man 
den Buchstabenabstand auf B, t ippt “abtu und läOt sich dies 
drucken. Zwei der Icons belegen vier Zeichen: 

Icon Nummer fünf hat \-./ 

I n  D03 i s t  der Binde-/Trennungsstrich "ureich"- D03 i s t  so 
programmiert, daO Wörter mit  einem Bindestrich am Zeilenende 
auseinandergerissen werden können. Dies verbessert das 
Druckbild erheblich. Soll verhindert werden, da6 ein Wort an 
dieser Stelle getrennt wird, so muF3 ein "Harter Bindestrich" 
eingegeben werden, indem man einen Backslash voranstellt ( \ -I .  
Gäbe man nur -./ ein, so könnte es passieren, daO ein Icon, das 
am Ende einer Zeile steht, zerrissen wird- Dies wird durch die 
Eingabe des "Harten Bindestrichs" ( \ - I  vermieden. 

Icon Nummer zwanzig hat ZC\\ 

Hier i s t  der Grund, da0 der Backslash ( \ I  nur gedruckt wird, 
wenn e r  doppelt eingegeben wird- 
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D i e s e r  F o n t  heiFjt  LETRS2-NLQ: 

I c o n  21 

S2l;con 26 

I c o n  2 

I c o n  7 

I c o n  12 

I c o n  17 

I c o n  22 

I c o n  3 

I c o n  8 

I c o n  13 

I c o n  23 

Dieser Font haßt XIYY1SSNQ: 

I c o n  1 

$?d +X- 
N$t I & 

I c o n  6 

I c o n  11 

I c o n  2 

I c o n  7 

I c o n  4 

I c o n  9 

I c o n  14 

I c o n  24 

I c o n  4 

I c o n  9 

I c o n  5 

I c o n  1@ 

I c o n  15 

I c o n  25 

I c o n  1@ 
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D i e s e r  F o n t  h e i ß t  HOLI-NLQ: 

I c o n  1 I c o n  2 I c o n  3 I c o n  4 I c o n  5 

I c o n  6 I c o n  7 I c o n  8 I c o n  9 I c o n  10 

Auch d i e s e  F o n t s ,  LETRS2, XMAS & HOLI, s i n d  k o n u e r t i e r t e  
P r i n t S h o p  I c o n s .  

H i e r  ist e i n  F o n t  n a m e n s  MORSE-NLQ uon D a u i d  R i c h a r d s o n :  

Soll MORSE-NLQ r i c h t i g  a u s s e h e n ,  muß er m i t  der B r e i t e  2 
g e d r u c k t  w e r d e n .  F ü r  d a s  D r u c k b e i s p i e l  w e c h s e l t e  i c h  s t ä n d i g  
z w i s c h e n  B r e i t e  1 f ü r  PLFlIN2.NLQ und B r e i t e  2 f ü r  MORSE-NLQ- 
B l e i b t  m a n  i n  der N o r m a l b r e i t e  1, so w e r d e n  die P u n k t e  u i e l  zu  
k le in .  U r s p r ü n g l i c h  v e r s u c h t e  ich,  d e n  F o n t  so z u  g e s t a l t e n ,  daO 
d i e s  n i c h t  n ö t i g  w ä r e .  A b e r  d a f ü r  s t a n d e n  z u  w e n i g  P i x e l  z u r  
Verfügung.  A l s o  arbeitete i c h  m i t  k l e i n e n  P u n k t e n  und k u r z e n  
S t r i c h e n  und d r u c k e  sie nun in  B r e i t e  2 a u s .  Fluch d e n  
B u c h s t a b e n a b s t a n d  sollte man  gröljer e i n s t e l l e n .  P r o b i e r t  m a l  
herum! G u t e  E r f a h r u n g e n  h a b e  i c h  m i t  Flbstand 9 g e m a c h t -  H i e r  
könn t  I h r  m e i n e n  Namen l e s e n ,  d e r  Flbstand ist 9: 

W o l l t  I h r  m e h r  oder w e n i g e r  P l a t z  z w i s c h e n  d e n  Z e i c h e n ,  so 
g e b t  d i e  e n t s p r e c h e n d e n  B e f e h l e  e i n .  
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Hier i s t  BROILLE-NLQ von David Richardson: 

Braille-Schrift zu drucken, nützt natürlich einem Blinden nichts. 
Der Blindenverband in meiner Gegend meinte aber, es könnte 
nützlich sein, Sehenden die Blindenschrift beizubringen- Sie 
unterstützten mich daher so weit wie möglich. 
Ein Zeichen i n  Blindenschrift nennt man eine Zelle. Grundmodell 
i s t  eine Doppelreihe von insgesamt sechs Punkten. Keins der 
Zeichen benützt a l le sechs Punkte. Das kleine q benützt fünf- 
Der optimale abstand zwischen zwei Punkten beträgt 1/10 Zoll. 
Der abstand zwischen zwei Zellen i s t  114 Zoll- Der Abstand 
zwischen zwei Zeilen, zwei Zellenreihen beträgt 4/10 Zoll. 
Ursprünglich entwarf ich jeden Buchstaben so, da6 der abstand 
zwischen den Punkten eines Zeichens von Haus aus so günstig wie 
möglich war- Später entschied ich mich aber, die abstände durch 
Formatierungsbefehle zu regeln. Für den Zeilenabstand stel l te 
sich als korrekter Wert 13 heraus l\XV13), zwischen den Zeichen 
ebenfalls 13 (\SD)- IOus dem Handbuch zu DD3 uiei6 man, da6 für 
den Buchstabenabstand nur ein Zeichen eingegeben werden muß: 
0 - 9 und 0 - J) 
auf der folgenden Seite könnt Ih r  ein Beispiel für Braille-Schrift 
lesen, das den passenden Zeilen- und Buchstabenabstand hat. Es 
vermittelt eine ganz gute Vorstellung davon, wie richtige 
Braille-Schrift aussehen soll. 

lFortsetzung nächste Seite) 
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Hier das Beispiel f-r BRCIILLE-NLQ: 

XxXxUnd hier die "~bersetzung~~: 

the quick brown fox jumped over the lazy dogs 

Ihr  könnt erkennen, daß die ersten zehn Zeichen des alphabets 
dieselben sind wie für die Ziffern 1 - 9. Die Buchstaben a - 1 
entsprechen den Ziffern 1 - 9. Das j i s t  derselbe wie 0. 
außerdem stel l t  Ih r  fest, daß es keine Großbuchstaben gibt- Es 
gibt aber zwei Spezial-Zellen: die eine legt fest, ob das 
folgende Zeichen ein Buchstabe oder eine Zi f fer  i s t  ( / I .  Die 
andere definiert das. Folgezeichen als Groß- oder 
Kleinbuchstaben. Diese wird durch den @ eingegeben- Merkt man 
sich das., hat man weiter keine Probleme- 

Wußtet Ihr, dal3 D03 auch Bilder ausdrucken kann? 

Diese Bilder wurden konvertiert von digitalisierten Bildern und 
von Micro-Painter-Bildern wie KOCILCI u5w. 
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al le vier Bilder von Seite 30 wurden in einem zwei-schritte- 
ProzeD geschaffen- Zuerst wurden die Bilder i n  PS-Icons 
umgerechnet (Hier mit "Graphic-Shop; geeignet i s t  auch PS- 
Interface. a.K-) Mit John McGowanls Converter-Program wurden 
die Icons dann in  einen DD3-Font konvertiert- John McGowanls 
Program is t  PD, Graphic-Shop und PS-Interface sind es nicht. 
Graphic-Shop bekommt man vom QNTIC Magazine, (PS-Interface 
von XLent, z.B- bei Omerican Techna Vision). 

Graphic Shop arbeitet SO: es bietet  vier Optionen: 

- Micro-Illustrator Fi le laden 
- Micro-Painter F i le  laden 
- Disk Directory 
- PrintShop Data Disk formatieren 

Es gibt zwei Möglichkeiten, ein Bi ld zu konvertieren: einen Teil 
oder das ganze Bild. Konvertiert man das ganze Bild, i s t  das 
Ergebnis meist nicht sehr gut, wei l  es i n  ein 40x40 Gitter 
passen muß. Die erste Möglichkeit führt zu weit besseren 
Resultaten- Die Bilder auf der vorigen Seite wurden so 
bearbeitet. 
Man wählt mit  Hi l fe eines großen, verschiebbaren I1Cursorsl1 den 
Teil des Bildes aus, den man bearbeiten lassen will: etwas 
weniger als ein Neuntel des Bildschirms. Man kann also fast den 
kompletten Bildschirm bearbeiten, indem man das Bild in neun 
Sektionen aufteilt. Da PS und Graphic-Shop in Graphic 8 
arbeiten, sehen die umgewandelten Micro-Screens nicht ganz 
r icht ig aus. Sobald die Umrechnung erledigt ist, probiert man 
durch Drücken der Leertaste aus, welche Qnsicht die günstigste 
ist .  Mit einiger Übung bekommt man das aber in  den Griff. Die 
besten Resultate erhält man mit Bildern in dunklen Farben vor 
einem hellen Hintergrund (zweifarbige Bilder). Gute Resultate 
erhalt man bei  Mischfarben, wenn eine rein ist, die andere 
gestreif t  oder kar ier t -  Zwei kar ier te  Farbmuster sehen im 
ausdruck nahezu gleich aus. Bearbeitet man ein echtes Graphic- 
8-Bild, stimmt der Ousdruck- Um die Proportionen sauber 
hinzubekommen, arbeitete ich mit  Breite 3 und druckte alles in  
High-Density. Nicht a l le  Bilder sind gleich breit: die schmaleren 
umfassen nur sechs 
Icons, zwei nebeneinander und dre i  untereinander- 

(Fortsetzung nächste Seite) 
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B r a u c h t  m a n  n u r  e i n e n  T e i l  d e s  B i l d e s ,  ist es n i c h t  n ö t i g ,  
D i s k e t t e n p l a t z  z u  u e r s c h u i e n d e n .  ClUljerdem d a u e r t  es b e i m  
D r u c k e n  l a n g e r .  So s i e h t  der T e x t  i m  T e x t p r o g r a m m  f ü r  e i n  
k l e i n e s  Bi ld  a u s :  

N a t ü r l i c h  m ü s s e n  B u c h s t a b e n -  und Z e i l e n a b s t a n d  a u f  0 s t e h e n .  
H i e r  der l l T e x t t l  f ü r  das g r ö l j e r e  Bild:  

D a s  Wins ton -Church i l l -B i ld  s t a m m t  u o n  e i n e m  w e i t v e r b r e i t e t e n  
M i c r o - S c r e e n .  E s  ist e i n  Graphics-8-Bi ld .  D e r  F o n t  h e i l j t  
CHRCHILL-NLQ. D a s  B i ld  der F r a u  d a n e b e n  z e i g t  e i n  Model l ,  d a s  
i c h  m i t  C o m p u t e r  E y e s  d i g i t a l i s i e r t  h a b e .  D e r  F o n t  h e i l j t  
DENISE-NLQ- D a s  B i l d  m i t  d e m  M ä d c h e n  und s e i n e m  Hund ist 
e b e n f a l l s  e i n  PD-Bild. D e r  F o n t  h e i B t  GRLNDOGS-NLQ. D a s  le tz te  
Bi ld  z e i g t  Tom Hudson  und w u r d e  m i t  d e m  F o n t  HUDSON-NLQ 
g e d r u c k t .  Tom ist b e k a n n t  d u r c h  v e r s c h i e d e n e  Clr t ikel  f ü r  CINCILOG 
und d u r c h  viele,  g u t e ,  v o n  ihm g e s c h r i e b e n e  P r o g r a m m e .  

Und h i e r  n o c h  e i n  paar i n  DD3-Fon t s  u m g e r e c h n e t e  B i l d e r :  

h e h r  auf der oächsten Seite1 



= > ? w J e d ~  pueuiar s n e j  -da$undep $xa l  uap q=>ejuya osIe a$ddy$ 
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cl=>n3 $-Jauu?da JclI 'PIIa ui! q=>~Ibunddsdn T x a l  dap pue$s dem2 
-uosdel f i d e ~  uon uoo$de3 da$daysy~e$:byp uya $51 pIya a$yarnz sea 
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PROFIL-NLQ ( v o n  D a v i d  R icha rdson) :  

D i e s e s  B e i s p i e l  ist m i t  d e m  B u c h s t a b e n a b s t a n d  0 g e d r u c k t .  W i e  
bei  d e m  F o n t  SQPPHIRE a u f  Seite 5 s i n d  m a n c h e  B u c h s t a b e n  z u  
breit f ü r  e i n  Z e i c h e n :  F ü r  G, H, J, K, M, N, T, U, W  a n d  X mulj 
m a n  d a h e r  d e n  G r o ß -  und  d e n  K l e i n b u c h s t a b e n  t i p p e n  [Gg, Hh 
usw.). Und h i e r  der F o n t  PROFMQG-NLQ, bei d e m  es s i c h  
s c h l i c h t  um die v e r g r ö f 3 e r t e  Q u s g a b e  v o n  PROFIL-NLQ h a n d e l t :  

D a s s e l b e  m i t  B r e i t e  2 [\w2): 

H i e r  d i e  italisierte [ = s c h r ä g g e s t e l l t e )  V e r s i o n  v o n  PROFIL-NLQ- 
Sie h e i ß t  PROFITQL-NLQ: 

PROFITQL-NLQ ist m i t  d e m  Italicizer erstellt, de r  m i t  DD3 
m i t g e l i e f e r t  w i r d .  D u r c h  das  S c h r ä g s t e l l e n  w u r d e n  fast alle 
B u c h s t a b e n  so breit, daß f ü r  sie Groß-  und  K l e i n b u c h s t a b e n  
v e r w e n d e t  w e r d e n  m ü s s e n -  Um n i c h t  j e d e s m a l  ü b e r l e g e n  z u  
m ü s s e n ,  f ü r  w e l c h e  dies z u t r i f f t  und  w e l c h e  n i c h t ,  habe i c h  alle 
so e i n g e s t e l l t .  

( F o r t s e t z u n g  n ä c h s t e  Seite) 
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PROFITFIL-NLQ IFortsetzung): 

Man muf.3 sich also nur merken, da0 man bei diesem Font jeden 
Buchstaben doppelt eingeben muß: Oa, Bb, Cc usw. Dies g i l t  
jedoch nur für die Buchstaben, nicht für Ziffern, Satzzeichen U. 

dergl- 

Hier die vergröf3erte Version von PROFITFIL-NLQ, genannt 

PRFITMFIG-NLQ: 

OSTRO-NLQ (von David Richardsonl: 

Dieses Beispiel i s t  mit einem Buchstabenabstand von 3 gedruckt. 
Hier QSTRQ i n  Breite 2, Buchstabenabstand 4: 

) e I,i 1'- - ;iiij 1 3 f!jj!l ljil=el lVis'l'ssiii *' ' a t v S i ~  ,I I irilj 1118 f .ti * 1111 *.S:SI .:;!I t i  I I s,,, ; I „!, j„,ill 1.l Ii,:i~j hiii .tpm ;!i;l!~!!!!il! ::! i&Ih !h!: lll i l : ~  i:i::il!~l:~; !P i!!:ii, .%,>.X 

t i  ii I13 i ' I I W l y g l i  s 1 1318 ~ 1 1 1  3s 1 1 { 1 s t  i =ja i1s.;il iil !! ~ I ~ ~ I I I  :II~III I I I ~ ~  lllsll13iU !\I !il i I I s ~ i l  s!~ disljl liI'Il!!ki!~ 111 iI!A! ~~l3!~'!i iB!!i*~~~ ~ L ~ i ! l  iii iikts 
Hier QSTRQMQG-NLQ, die vergröBerte Version von FISTRO-NLQ, in 
normaler Breite, Buchstabenabstand 3: 

Dasselbe i n  Breite 2, Buchstabenabstand 4: 
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H i e r  ist ST1-NLQ: 

I c o n  1 

I c o n  7 

I c o n  13 

I c o n  19 

I c o n  25 

D e r  F o n t  

I c o n  2 

I c o n  8 

I c o n  14 

I c o n  2@ 

I c o n  26 

I c o n  9 

I c o n  15 

I c o n  27 

I c o n  4 

I c o n  16 

I c o n  28 

STl-NLQ w u r d e  m i r  v o n  N e i l  v a n  

I c o n  5 

I c o n  17 

f.? 
I c o n  23 

I c o n  29 

I c o n  6 

I c o n  18 

I c o n  24 

I c o n  30 

Oos t ,  Jr. z u g e s a n d t .  E r  
ist e i n  w e i t e r e r  F o n t ,  der a u s  P r i n t S h o p  I c o n s  m i t  H i l f e  v o n  
J o h n  M c G o w a n l s  C o n v e r s i o n s - P r o g r a m m  i n  e i n e n  DD3-Font  
k o n v e r t i e r t  w o r d e n  ist- I n  d i e s e m  Fall w u r d e n  alle 90 
B u c h s t a b e n  b e n u t z t ,  also das Maximum- T r o t z d e m  s i n d  I c o n  27 und 
28 g l e i c h ,  29 und 3@l u n b e n u t z t .  Quf d e n  f o l g e n d e n  S e i t e n  f i n d e t  
I h r  w e i t e r e  derartige F o n t s .  I n  m a n c h e n  F o n t s  s i n d  I c o n s  
d o p p e l t  v o r h a n d e n ,  m a n c h e  unvollKommen oder n i c h t  v o r h a n d e n .  
Obwohl  es e i g e n t l i c h  s i n n l o s  ist, d i e  u n v o l l k o m m e n e n  z u  d r u c k e n ,  
h a b e  i c h  m i c h  d a f ü r  e n t s c h i e d e n ,  d e n  K o m p l e t t e n  F o n t  z u  z e i g e n ,  
d a m i t  I h r  wiBt ,  w e l c h e  B u c h s t a b e n  u r e l c h e s  I c o n  r e p r 3 s e n t i e r e n .  
Quf diese W e i s e  Könnt I h r  n a c h s e h e n ,  w a s  I h r  a u s g e d r u c k t  
beKommt, w e n n  I h r  diese B u c h s t a b e n  e i n g e b t .  So erlebt I h r  Ke ine  
u n l i e b s a m e n  Ü b e r r a s c h u n g e n .  



H i e r  ist ST2.NLQr 

I c o n  1 

I c o n  12 I c o n  7 I c o n  I1 

I c o n  14 

I c o n  2 6  

'h 
I c o n  17 f c o n  13 I c o n  18 

I c o n  19 I c o n  2 3  I c o n  24 

I c o n  29 

H i e r  ist CT3.NLQ: 

I c o n  I I c o n  5 I c o n  G 

I c o n  7 I c o n  11 I c o n  12 

I c o n  1 3  

i c o n  19 



I c o n  6 

I c o n  12 

I c o n  17 I c o n  1 8  

I c o n  23 I c o n  24  

I c u n  29 I c o n  38 

H i e r  ist ST5.Nl-Q: 

I c o n  1 I c o n  5 I c o n  6 

I c o n  13 I c o n  12 

I c o n  1 3  I c o n  17 I c o n  1 8  

I c o n  1 9  I c o n  23 I c o n  24 

I c o n  25 I c o n  2r3 I c o n  3@ 



I c o n  7 

I c o n  1'3 

I c o n  19 

I c o n  25 

H i e r  ist JT7-NLQr  

I c o n  1 

I c o n  7 

I c o n  19 

I c o n  25 

.. .: (3 . 
.... .::..,, 5."' 

.-:T&l&m=?,- 
i,cn 2 

: ,  
-, .. ''L--' .. 
,..,.\ : 

I ' . -. , ... 
' .. :P. 

, -. %. . ..- 

I c o n  14 

I c o n  2C„ 

I c o n  26 

I c o n  11 

I c o n  23 

I c o n  2 9  

I c o n  5 

I c o n  1 3  

n 

I c o n  17 

I c u n  23 

I c o n  2 9  



Hie r  ist Si-8.Ni-Q: 

H ie r  ist ST9.NLQ: 

I c o n  3 
(---..a, 

............. .............. . . . . . . .  
I c o n  9 

I c o n  1 5  

I c o n  21 

i c o n  3 

Icon 9 

1 J xc.-- -,C A l l e  diese Foiits t ragen d e n  N a r n e n  

51-#-NLG, weil d i e  1con.i der- 5T-*der-sion von P r i n r 5 h o p  e n t n o m m e n  
worden s i n d .  
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I c o n  2 

I c o n  8 

Fi 
/& 
.,l $%* 

...V 
.--L 

I c o n  14 

I c o n  20  

I c o n  2 6  

Hier ist AMERI.Ci2 .NLU:  

Iiier ist AMERICU1 .NLGi :  

Xcon :3 
---P.-.-.,.-- ,...... , .„, ...- ......... ( _..,(.__ ..... . . . . . . . . . . .  
L... _, :,1 .-:+"&p 

i i;l 
i ., :, :q 
! . 
, > .C!! . . 

. . . . . . . . .  .. $ '..:>L 

. . . . . . . . .  
.:Si; 

i c o n  lc3 

i c o n  3 

I c o n  9 

I c o n  15 

I c o n  21 

- 
I c o n  4- 



Icon 1 

Icon 7 

Icon 13 

Icon 1 9  

Icon 25 

p,ci.r.; - . - - . - . - . 
. ,.J;;; ::n-!=i i ~ y ! ! i z  

Icon 7 Icon 8 

P 
/ ;eT=3< 

. .. ... ,. . . <  , . . - 
Icon 9 

Icon 15 

rn 
L* 

i ;->. 

@ T ,  
Icon 2: 

Icon 27 

, . . . -  
!-.fii%ER 

Icon 3 

$COF;F.li:; 

Icon 9 

lcon 1 8  

Icon 16 

Icoa 22 

Icon 28 

Icon 4 

T 9 !j E !J .: 

i c o n  1Q 

So ,  Schiul3 j e t z t  m i t  den PrintCJhop-Icoris! Sehn w i r -  iins ai-i, ujie 
man Gf-aytiic-Screens f.n DD3-Fonts umwandelt- D i e  i - ( ; i~ is  auf d s n  

nSctisicen 5eiterp wurden m i t  deim Pr'oqramrn GH8~1OSii:i.COTV4 u c ~ i  
~~ i . , . -  i I p j . - .~  ~ ~ j i . : ? * i d T ' 1  -. iiiT>gcZ?~~5~ide:t - 
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Das folgende Bild is t  mit einem Font namens BIKINI-NLQ 
gedruckt: 

Und hier i s t  LCiUGH-NLQ kLCiCHEN): 

Diese Fonts sind aus Computer-Graphic-Screens errechnet, 
Bilder, die z-B- mit MicroPainter, Koala PadjMicro-Illustrator, 
Graphics Master, etc. erstellt worden sind- John McGowan's 
Programm GR8TODD3-COM is t  ein Maschinensprache-Programm- 
Zwar sagte ich, dal3 auch Koala-Fad-Bilder benutzt werden 
können, doch i s t  das nicht ganz richtig- GR8TODD3-COM akzeptiert 
nur MicroPainter-File-Formate- Koala-Bilder müssen daher erst 
konvertiert werden. Dies kann mit dem RCiPID GRCiPHICS 
CONUERTER gemacht werden, einem Programm uon Charles 
Jackson, geschrieben in BOSIC, das ich CiNTIC entnommen habe- 
[auf einem Clubmagazin des CiBBUC befindet sich ein ähnliches, 
sehr komfortables Programm! Q.K-1 M i t  dem RQPID GRQPHICS 
CONUERTER kann man beliebig zwischen den folgenden Mal- und 
Zeichenprogrammen konuertieren: MicroPainter, Micro- 
Illustrator/Koala Pad, Fun With O r t ,  Paint (Btari), Paint (Resten), 
Visualizer, Moviemaker, Graphics Master, Citarigraphics oder 
Graphics Machine. Die nach Graphic-8 umgerechneten Bilder kann 
man dann m i t  John McGou~an's GR8TODD3-COM in  einen DD3-Font 
umrechnen- Ciuch diese Bilder werden in (TextIForm als 
festgelegter Text eingegeben. 

(Fortsetzung nschste Seite) 
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Hier- ist d e r  "Tex t "  f ü r  diese F o n t s ,  m i t  dem m a n  e i n e n  
K o m p l e t t S n  S c r e e n  a u s d r u c k e n  kann: 

D e r  T e x t  u m f a ß t  drei R e i h e n  m i t  je z e h n  Z e i c h e n ,  also 3@ f ü r  
e i n  K o m p l e t t e s  Bild.  W i e  bei d e n  a u s  P r i n t S h o p  I c o n s  
e r r e c h n e t e n  F o n t s  h a n d e l t  es s i c h  um M e h r - F i l e - F o n t s :  sie 
b e s t e h e n  a u s  bis z u  v i e r  Files (NLQ, NL2 u5u1.1 I m  f o l g e n d e n  
zeige i c h  S c h r i t t  f ü r  S c h r i t t  d e n  R u s d r u c k  e i n e s  s o l c h e n  B i l d e s ,  
so daf3 m a n  e r k e n n e n  kann, w i e  F o n t  und B i ld  z u s a m m e n g e h ö r e n -  
H i e r -  d ie  e i n z e l n e n  Ze ichen . :  

ist ! ist ist # ist $ 

ist ti: ist ' ist C ist 1 

ist + ist , ist - ist - 

&@:3 &.& 
ist @ ist 1 ist 2 ist 3 

ist 5 ist 6 ist 7 ist 8 

ist : ist ; ist < ist = 



SEITE 45 

Hier dasselbe, in  der richtigen abfolge, jedoch mit etwas 
abstand zwischen den alBuchstabenla: 

Nochmal dasselbe, Buchstaben- und Zeilenabstand auf C9: 

Wie man sieht, stimmen die Proportionen nicht- Das vorstehende 
Beispiel wurde mit Low Density, Breite 1 gedruckt. Druckt man 
es mit Breite 2, wird es zu breit, uiie man hier sieht: 
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Der ClusdrucK mit Breite 2 sieht nicht allzu schlecht aus. I n  den 
meisten Fällen mag er schon zufriedenstellen. Wi l l  man den 
Clusdruck Wirklich genau richtig haben, so druckt man ihn am 
besten in High Density, Breite 3 aus- (Breite 2 und HD heben sich 
gegenseitig praktisch auf -1: 

I n  den meisten Fällen ergibt diese Einstellung das beste 
Ergebnis, uor allem, wenn - wie bei  Gesichtern - die 
Proportionen kritisch sind. Dieser Font hat den Namen 
GIVENS-NLQ, genannt nach der Schauspielerin Robin Giuens. Ich 
digitalisierte ein Foto aus einer I l lustr ierten mit  Computer 
Eyes. Fotos uon Menschen kommen ganz gut raus, wie man sieht- 

Hier i s t  ein Font namens HENNYDOG-NLQ: 

Ebenfalls ein digitalisierter Cartoon uon Gary Larson. 
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Hier is t  Cf3NDI-NLQ aus dem Spiel Strip Poker: 

Ein weiterer Cartoon von Larson, FRSIDE6.NLQ: 

m e r e  a l l  the 
y#ung iarn aninals  
g# f O  SlrH)ke 

Und hier noch SMOKE-NLQ 



von  J o h n  McGowan 

( F ü r  d e n  f3BBUC - l e i c h t  g e k ü r z t  - ü b e r s e t z t  uon  Q l f o n s  Klüpfe l -  
D i e  R e c h t e  f ü r  d ie  Ü b e r s e t z u n g  l i e g e n  b e i m  OBBUC und b e i m  
Übersetzer. D i e s e r  T e x t  und das P r o g r a m m  s i n d  PD- Sie d ü r f e n  
k o p i e r t  und w e i t e r g e g e b e n  w e r d e n .  V e r k a u f t  w e r d e n  d ü r f e n  sie 
n u r  v o m  f3BBUC. S o m m e r  1992) 

D 0 3  ist e i n e s  der b e s t e n  P r o g r a m m e ,  d i e  f ü r  d e n  8-Bit-Citar i  
e r h ä l t l i c h  s ind ,  i n s b e s o n d e r e  die r e g i s t r i e r t e  Ver s ion ,  d ie  a l l e i n  
d e n  f3usdrucK m i t  u e r s c h i e d e n e n  F o n t s  i n n e r h a l b  e i n e r  Seite oder 
Z e i l e  e r l a u b t -  D a s  e i n z i g e  P r o b l e m  m i t  D 0 3  irn G e g e n s a t z  z u  
DDII  ist, d a ß  d ie  E inb indung  v o n  G r a p h i k e n  n i c h t  m ö g l i c h  ist. 

D a s  P r o g r a m m  PSTODD38-BaS ist e i n e  v e r b e s s e r t e  V e r s i o n  e i n e s  
V o r g ä n g e r p r o g r a m m s ,  m i t  d e m  m a n  P r i n t S h o p - I c o n s  tim F o l g e n d e n  
n u r  n o c h  als I c o n s  b e z e i c h n e t 3  i n  DD3-Fonts  K o n v e r t i e r e n ,  die 
m a n  d a n n  i m  T e x t  e i n b a u e n  kann .  D i e s e  I c o n s  b e k o m m t  m a n  u o n  
e i n e r  der v i e l e n  i m  Umlauf b e f i n d l i c h e n  G r a p h i c s  L i b r a r y  Disks: 
a u c h  der CiBBUC bietet e i n e  g a n z e  Serie a n .  D a s  P r o g r a m m  ist in  
atari-Sasic g e s c h r i e b e n .  E s  d a u e r t  ca. 13 S e k u n d e n ,  e i n  I c o n  
u m z u r e c h n e n .  Cille z e i t k r i t i s c h e n  T e i l e  des  P r o g r a m m s  s i n d  i n  
M a s c h i n e n s p r a c h e  g e s c h r i e b e n .  

W a s  leistet das P r o g r a m m ?  

PSTODD3B.BCiS r e c h n e *  P S - l c o n s  so um, d a ß  sie von  D 0 3  
a u s g e d r u c k t  w e r d e n  ktjnnen. Um sie auszudrucKen ,  ~ i b t  m a n  i m  
T e x t p r o g r a m m  e i n e  I f e s t q e l e g t e )  D r e i e r g r u p p e  von  B u c h s t a b e n  
bzw.  e i n  " D r e i - B u c h s t a b e n - W o r t "  e i n .  E s  w i r d  m i t  Z e i l e n a b s t a n d  
0 g e d r u c k t .  Cille DD3-Formatierungsbefehle w i e  T a b u l a t o r  
CBenutzt  n i c h t  d e n  T a b u l a t o r b e f e h l  \. ! D e r  Punk t  ist i n  e i n e m  
I c o n - - F o n t  a n d e r s  d e f i n i e r t  !), B u c h s t a b e n a b s t a n d ,  Z e n t r i e r e n ,  
G l o c k s a t z ,  E i n s a t z  i n  Kopf- oder F u ß z e i l e n ,  B r e i t d r u c k ,  f3usdruck 
i n  u e r s c h i e d e n e r ;  D i c h t e n  s t e h e n  z u r  Verfügung.  N ich t  m ö g l i c h  ist 
das V e r g r ö ß e r n  e i n e s  I c o n - F o n t s .  H i e r f ü r  b e d ü r f t e  es e i n e s  
b e s o n d e r e n  P r o g r a m m s -  E t e n s o w e n i g  k a n n  m a n  m e h r  als e i n e  
Z e i l e  T e x t  n e b e n  e i n  I c o n  s c h r e i b e n .  [ anmerkung :  E s  g i b t  e i n  
M a c r o - F i l e  f ü r  T e x t p r o ,  m i t  d e s s e n  H i l f e  m a n  die I c o n - F o n t s  s o  
b e a r b e i t e n  kann,  daß m a n  bis  z u  v i e r  Z e i l e n  T e x t  d a n e b e n  
s c h r e i b e n  kann .  Ci.K.1 D e r  T e x t  w i r d  i n  d i e s e m  Fall a u f  d e r s e l b e n  
Höhe  s t e h e n ,  w i e  die O b e r k a n t e  des  I c o n s -  W i l l  m a n  also T e x t  
d a n e b e n  h a b e n ,  e m p f i e h l t  s i c h  g g f -  e i n e  b e s o n d e r s  grorjer Fonit- 

T e c h n i s c h e  H i n w e i s e :  (nu r  f ü r  P r o g r a m m i e r e r  von  Nu tzen -  Sie s i n d  
d a h e r  n u r  t e i l w e i s e  ü b e r s e t z t -  a - K . )  

D 0 3  D o c u m e n t a t i o n :  

Die erste V e r s i o n  des PSTOD03-Programms  z e i g t e  
w i d e r s p r - c h l i c h e  a u s s a g e n  i n  der D o c u m e n t a t i o n  v o n  D 0 3  a u f ,  
b e s o n d e r s  a u f  d e n  S e i t e n  45 und 46. I c h  z i t i e r e  Qüsz-ge aüs 
e i n e m  B r i e f ,  d e n  i c h  v o n  Roy G o l d m a n  e r h i e l t ,  ( n a c h d e m  i c h  
m e i n e  0ocs z u  PSTOD03 z u g e s c h i c k t  h a t t e 1  der v e r s c h i e d e n e  
Pun i t l e  k l > r t .  

s o m e  ambicjcious u r - i t i n g  o n  my 



Part-.. d i f f i cu l t  t o  conveg a l i  
t h e  necessary detai ls Ias wel l  
anyone who has read tihe 
technicsl dox for  any prograinrne 
can a t tes t  ... most tech dox a re  
muck less useful than tlis 
programme dox) ... i n  the f i r s t  
paragraph on page 45.-. I should 
haue specified that  whether or 
not the 6 4  should be added 
depends on the QCTUQL height of 
the charater, NOT the height 
value fo r  the character. Thus no ' 

character should be euer be 
padded with blank Bytes t o  reach 
a specific height ualue (but i t 
MUST be padded with a t  least  the 
minimal values i f  i t i s  a blank 
colurnn!) ... The paragraph a t  the 
end of page 45, explaining how 
the data f o r  a magnified font i s  
divided among subfonts, should 
haue asserted that the data i n  
the x.NL4 f i l e  depends on 
whether or not the actual height 
of the font exceeds 112 
rows.-.-if the above guideline 
i s  followed, the height valtic i n  
each of the *-NLZ,NL3, and _NL4 
subfonts of a magnified font i s  
i r re levant  as long as it i s  less 
than 32. I arb i t rar i l y  suggested 
sett ing each t o  31 for  
unif ormity. 
Wie Kornmmentare i n  Klammern stammen uon mir1 

FONT Größen ... 

Die mi t  Version B Konvertierten Icon-Fonts sind um weniges 
kleiner als die mi t  der ersten Version des PSTODD3-(Turbo) 
Programms errechneten- 
Konvertiert man "n1I ("nIc steht hier als Platzhalter für eine 
beliebige Zahl von 1 b is  3C3. R . K . )  Icons i n  einen ugroßentt 
tmagnified) D33-Font, so erzeugt man v ier  Unter-Fonts 
#.NLQ,.NL2,.NL3 and .NL4- 

Die ersten dre i  Fonts haben dann die Länge i in  Bytes): 

5+355n+3(9@-3n) 
oder 275 + 346n Bqtes 

wobei das le tz te  F i l e  so lang is t :  

5+179n+319@-Zn1 
oder 275 + 170n Bytes. 

(In der- ersten Version hatten die ersten d re i  l o n t s  
5+355n+519(o-3n) Bytes, also etwas mehr) . 



S o w o h l  d i e  erste V e r s i o n  als a u c h  d ie  l lB1 ' -Vers ion  e r r e c h n e n  
b e n u t z b a r e  nD3-Fontc, .  

K o n v e r t i e r t  m a n  30 I c o n s  i n  e i n e n  F o n t  (das Maximum, da jeder 
0 0 3 - F o n t  90 Q S C I I - Z e i c h e n  a n s p r e c h e n  Kann, und  jedes I c o n  d r e i  
Z e i c h e n  belegt), b e n ö t i g e n  die e r s t e n  drei U n t e r - F i l e s :  

2 7 5 + 3 4 6 ~ 3 0  or 1C.3655 B y t e s  

( a n d e r s  a ü s g e d r ü c K t :  a u f  e i n e r  S i n g l e  D e n s i t y  A t a r i D o s  D i sk  m i t  
125 B y t e s / S e c t o r ,  w e r d e n  pro U n t e r - F i l e  86 S e c t o r e n ,  z u s a m m e n  
also 258 S e c t o r e n  belegt) w ä h r e n d  das l e t z t e  U n t e r - F i l e  
275+17C3*30=5375 B y t e s  b r a u c h t ,  bzw.  43 S e c t o r e n .  

D a s  K o m p l e t t e  File belegt also ü b e r  3aG3 S e c t o r e n !  

DENKT DQRAN, daß j e d e s m a l  der k o m p l e t t e  F o n t  g e l a d e n  uird, 
a u c h  w e n n  n u r  e i n  I c o n  g e d r u c k t  w i r d !  I c h  e m p f e h l e  d a h e r ,  i n  
e i n e n  F o n t  n i c h t  m e h r  als 5-I@ I c o n s  z u  p a c k e n ;  dies s c h o n t  E u r e  
F l o p p y  und  s p a r t  b e i m  D r u c k e n  Z e i t .  

FONT FORMAT 

D a s  P r o g r a m m  e r r e c h n e t  e i n e n  I c o n - F o n t  v o n  bis z u  30 P S - I c o n s  
u o n  e i n e r  PS-Icon-Disk-  Jedes I c o n  belegt  drei 
a u f e i n a n d e r f o l g e d e  Z e i c h e n  i n  d e r s e l b e n  Folge, w i e  d i e  ASCII  
C h a r a c t e r  v o n  DD3 a n g e s p r o c h e n  w e r d e n -  D 0 3  u n t e r s t ü t z t  90 

ASCII  C h a r a c t e r ,  es k ö n n e n  als bis z u  30 I c o n s  i n  e i n e n  F o n t  
e i n g e b a u t  w e r d e n -  D i e  H ö h e n p a r a m e t e r  der Z e i c h e n  i n  d i e s e m  
G r o ß -  ( m a g n i f i e d )  F o n t  (-NLQ,-NLZ,-NL3,-NL4) s i n d  f e s t g e l e g t  a u f  
1€33 C @ - i @ 3  m a c h t  1@4 R o w s  .-- jede der 52 R o w s  e i n e s  I c o n s  
muf3 z w e i m a l  g e d r u c k t  w e r d e n ,  um z u  v e r m e i d e n ,  da8 das I c o n  
u e r t i k a f  v e r f o r m t  wird-.), und jedes I c o n  ist 88 Columns  breit 
(die e r s t e n  b e i d e n  Z e i c h e n  e i n e s  j e d e n  I c o n s  s i n d  32 Co lumns  
breit, das dritte 241- D a s  L e e r z e i c h e n  i n  e i n e m  j e d e n  F o n t  ist 
a u f  32 C o l u m n s  f e s t g e l e g t  ( e i n  b i ß c h e n  m e h r  als e i n  D r i t t e l  
e i n e s  I c o n s  ... g u t  f ü r  d e n  A b s t a n d  z w i s c h e n  d e n  I c o n s ) .  

Eie f o l g e n d e  T a b e l l e  zeigt e i n e  L i s t e  v o n  " D r e i - B u c h s t a b e n -  
W ö r t e r n 1 1 ,  m i t  d e n e n  m a n  d i e  I c o n s  i m  T e x t p r o g r a m m  e i n g e b e n  
kann ,  s o  daf3 sie v o n  D 0 3  a u s g e d r u c k t  w e r d e n -  ( I c h  e m p f e h l e ,  da8 
I h r  E u c h  e i n e n  a u s d r u c k  d a v o n  m a c h t  u n d  es E u r e r  DD3- 
D o k u m e n t a t i o n  b e i l e q t -  - I m  HANDf3LJCt-i bereits u o r h a n d e n ,  A.K.) 

TCIBELLE DER ZEICHEN ICHCIHQCTERS) 

D i e  R e i h e n f o l g e  d e r  I c o n s  i n  e i n e m  F o n t  w i r d  d u r c h  das 
P r o g r a m m  f e s t g e l e g t  und  ist n i c h t  v e r ä n d e r b a r -  

H i e r  ist j e w e i l s  d ie  Nummer  des  I c o n s  (1 ist das erste I c o n ,  2 
das z w e i t e  usui-1 und die  Z e i c h e n  b z w .  B u c h s t a b e n ,  die m a n  irn 
T e x t p r o g r a m m  e i n g e b e n  muß, um d i e  I c o n s  m i t  DD3 a u s z u d r ~ i c k e n .  

ICON CHßRS ICON CHFIRS ICON C t i R H S  
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NOP 
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Wi l l  man also das 22- Icon drucken, so t ippt man "abc", und das 
22- Icon wird gedruckt (Zsilenabstand auf @!I 

I h r  s te l l t  fest da13 zwei Icons vier Zeichen benötigen ... 

Icon Fünf hat \-.I 

Der Binde-/Trennstrich kann uon 003 getrennt werden-. Wird e r  
am Ende einer Zeile gedruckt, so wird das Wort, i n  dem er  
steht, getrennt. Das Icon Könnte also zerrissen werden. Der 
Backslash (\-I uor dem Bindestrich uerhindert das. 

Icon zwanzig hat ZC\\ 

Der Backslash wird uon C D 3  nur als Backslash gedruckt, wenn er  
doppelt steht- Wi l l  man also "\Ii drucken, so mu13 man im Text- 
F i le  "\\" eingeben. 

Dies i s t  eine Upgrade-Versicn uon PSTODD3. Es heiljt PSTODD3B 
(iaB'i-UersionI und ermöglicht das Errechnen unwesentlich 
kleinerer Icon-Fants, ahne dzß man als Zwischenschritt das 
Programm SHOPTOOL brac;cht. Es i s t  v ie l  schneller als das 
Original (TURBOBQSICI-Prc?grramm, da ich Spaghetti-Codes und 
zeitkritische Teile ir: Maschinensprache geschrieben habe. Diese 
Version i s t  i n  Standard Gtari Basic geschrieben und kann auf 
jedem Qtari-8-Bit-Compüter m i i  genügend Speichsrplatz benutzt 
werden- (Das Programm bracicht nicht v ie l  Spei~l~er.3 Es 
unterstützt die Qrbeit m i t  mehreren Drives, mit  einem Drive, 
sowie mit der Ramdisk (D8:). alles in  allem möchte ich sagen, i s t  
003 so etwa das beste Print-Processor-Programn ist, das es für 
den "kleinen" Q t a r i  gibt. IPrintShop selbst hat dürchaus seine 
Vorzücp. Ober um Tsxte zu drucken, gibt's nichts besseres als 
DD3 !I 

John McGowan 



D i e  Benutzung von PSTODD3B.BFIS 

von John McGowan 

(Für den iliBBUC - leicht gekürzt - übersetzt von Fllfons Klüpfel- 
Die Rechte für  die Übersetzung liegen beim QSBUC und beim 
Übersetzer. Dieser Text und das Programm sind PD. Sie dürfen 
kopiert und weitergegeben werden. Verkauft werden dürfen sie 

nur vom QBBUC. Sommer 1992) 
Ih r  braucht: 
X möglichst die kommerzielle, registr ier te Version von DD3 
X PS-Icons Disk(s) 
X Dieses Programm (PSTODD3B.BQSl 
X Mindestens eine Floppy, besser zwei Floppies 

und/oder eine Floppy und eine RFlM-Disk 
Eine formatierte Disk, auf der genug Sektoren f r e i  sind. Ein 
Icon-Font belegt bis zu 3 0  Sektoren! Fluf einer RQM-Disk 
gespeicherte Files müssen selbstuerstandlich uor dem 
Flusschalten des Computers aud Disk übertragen werden. 

Uom f3QSIC (Quch Turbo-Basic usw.) aus s tar te t  man 
PSTODD3B-BQS. Turbo-Basic bringt keine wesentliche 
Beschleunigung mehr. 

Man wird aufgefordert, Quell- und Ziel-Drive einzugeben- Die 
RFlM-Disk kann nicht als Quell-Driue angegeben werden, wei l  
das Programm die SIO-Routinen benutzt- Wohl aber kann für 
beides "1" (für "D1~") angegeben werden- Nun wird nach dem 
Namen gefragt, den der neue Icon-Font bekommen soll- Er 
wird ohne Driue-Nummer eingegeben; denn dieser i s t  j a  
bereits bekannt. Beispiel: SPORT für einen Font namens 
SPORT-NLQ, der Bilder verschiedener Sportarten enthalten 
soll. (Qn dieser Stelle öffnet das Programm vier  Files, NLQ, 
NL1, NLZ und HL3 und schreibt deren Header-Bytes auf die 
Zieldisk. Sollte dies aus irgendeinem Grund nicht möglich sein, 
z.B. wei l  die Disk schreibgeschützt ist, f ragt  das Programm 
erneut nach. 

Nun wird nach dem Icon gefragt, das bearbeitet werden soll. 
an dieser Stelle sind verschiedene Eingaben möglich. 

CTRL-D C R e t u r n 3  
Es erscheint das CTRL-D - Graphiczeichen auf dem Schirm. 
Nach dem RETURN wird die Girectory der PS-Icon-Disk 
angezeigt. Sollte sich im Drive keine PS-Icon-Disk befinden, 
u i r d  erneut nach dem Icon-Namen qefragt. Fluf keinen Fa l l  die 
BREQK-Taste drücken, um das Auflisten der Dir-ectory zu 
unterbrechen. Möglich i s t  dies jedoch mit CTRL-1- Um in 
Programm tueiterzcrkommen, muß man jedoch die komplette 
Directory durchlaüf en lassen- 
C-inschließend wird wieder nach dem Icon-Namen gefragt. 
Natürlich kann man an diese Stelle den Vorgang mit einer 
anderen Icon-DisK wiederholen. 
Eingabe des Xcsn-Warn--C.  C R E T U R b 4 3  
Da man bei  Icon-Disks nicht immer den kompletten Namen 
eingeben muß, kann es sein, da6 bei kurzen Namen ein falsches 
Icon geiaden wird, fa l ls  dieses vorher auf der Icon-Disk 
steht- Beispiel: steht auf der Icon-Cisks HOUSHUt-40 vor HFIUS, 
und man gibt tiClU5 ein, so wird das Icon ilAUSHUN5 bearbeitet. 



Um dies zu vermeiden gibt  man HGUS und ein Leerzeichen oder 
HQUS und CTRt - (Herz) ein- Stattdesseri kann man die 
Directory der Icon-Disk auch neu ordnen. 

CTRP-cCI C i R E T e 4 1 R F - 4 3  
Wi l l  man die Konvertierung beenden, so kann man das mi t  
dieser Eingabe tun. Das Programm f ü l l t  dann den restl ichen 
Fon? niit Leerzeichen und schliebt das Fontf i le. arbei tet  man 
mi t  nur einer Floppy, wi rd man hier aufgefordert, die Font- 

Disk einzulegen. 

Was qeschieht nach der Einqabe des Icon-Namens? 
Das Programm wandelt die Icondaten i n  Daten für  die Unter- 
Fi les des Icon-Fonts um 113 Sekunden), f r ag t  ggf. nach einem 
Ciskettenwechsel (bei nur einer Floppy3 und hängt die Daten 
an die eröffneten NL?-Files an. Sobald man die maximal 30 

Icons konvert iert  hat, schließt das Programm die Font-Files 
automatisch. 

Zussiammenfassunq 
# PS-Icon-Disk i n  den Quell-Driue 
X Font-Disk i n  den Ziel-Driue 
X Filename des Fontf i les ohne Extender und ohne Drivenamen 

eingeben 
X auf forderungen des Programms folgen 

CTRL-CL um die Konvetierung zu beenden und das F i le  zu 
schließen 
X CTRL-D für  eine Directory der Icon-Disk 

W Um die Directory genauer ansehen zu können, mi t  LTRL- 
1 stoppen 

I ch  denKe, daß die meisten ERROR-MGalichkeiten 
aufgefangen werden, und da6 es auch für ein Ein- 
Floppy-System gut geeignet is t .  I ch  habe allerdings 
nicht jede mögliche Systemkombination ausprobiert. 

C I S c h t u n q !  
Das le tz te  Font-File verschwendet j e  nach benutztem 
DOS möglicherweise einige Bytes auf der Cisk. D a  die 
v ier  Font-Files untereinander verzahnt sind, empfehle 
ich dringend: 
1: Steckt i n  einen Icon-Font nicht mehr als 5 - 1Q) 

Icons, es se i  denn, I h r  a rbe i te t  beim Drucken meist 
mi t  einer RAM-Disk. Es w i rd  nämlich immer das 
komplette Font-File geladen, auch wenn nur ein 
einziges Icon gedruckt werdsn soll. 

- 2: I h r  kopiert die Icon-Font-Files auf eine andere 
Disk, um sie zu "entzahnen" und die überflüssigen 
Bytes loszuwerden- Dies beschleunigt das Laden. 


