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DER ATARI 2600

hr ATARI Video Computer System umfafit

2600 Spistkonaole

Super Contralier Steuarkniippal
1 Anschiufikabel

AC Netzteil



AUFSTELLEN DES VIDEO

COMPUTER SYSTEMS

kae Speelkonsale kann prablambos an Ikr Fermehurw a:\gcwﬂussm WEr-
den. Entfernan Sie harzu den Antenr 5 cem F sh i
stecken Sie das Anschiufkabe: der Spialkonsol e n dl? Antennenbuchse des
Famsahars ein, Stecken Sie das andere Ende des AnschiuBkabels in die
Buchse an der Rickseite Ihres ATARI 2600 ein,

StromanschiuB

Das Netzieil

Stecken Sie dan Stecker des Nelzteiles in the Strom-
AnschiuBbuchse (“POWER®) an der Rikckseite der
Spialkansola. Achten Sie daraul, dal die Spelkonso-
la ausgeschaitet ist, und stecken Sie das anders En-
de des Netztedes in die Steckdose sin

Anmerkung: Vergewissern Se sich, dafl das Netz-
teil 1r die bei Ihnen vorhandene Nalz-
spannung passend isl, Bad Unklarhe-
ten soliten Sie zuerst Ihren ATARI-
Fachnandler ansprechen, bevor Sie
die Konsoke in Betrieb nehmen,




Der Steuerknippel

Der Steuerknippel

Stecken Sie das Anschiultkabel Ihres 5 .:uper Control-
ber Stauerknips in dig Buchse an der A i:]
der Spielkonsole ein. FOr die Mehrzahl der allein zu
spielendan Programme muB der Steuerknlppal in
dle ki Ansch IILGbJL,P eingesteckt werden. In den
Bedier der sinz Prog
wird jewails angegeben, in welche AnschiuBibuchse
der Super Controller eingesteckt werden mufl.

Anmerkung: Fir einige ATAR| Spielprogramme werden unterachiedliche
Steverknippal bendtigt. Die Steusrkniippel PADDLE CONTROLLER, ATARI
KID'S CONTROLLER urd das VIDED TOUCH PAD erhalten Sie bel threm
ortsansissigen ATARI- Fachhandler.

aul

Bevor Ske wieder auf , schalten Sie bit-
te die Spielkonsale ab und entfernen den Stecker des Netzteilesaus der
Steckdose. Jetzt kiinnen Sle den Antennenstecker wieder in den Fernsehap-
parat ginstecken.
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(bfwe - color TV) {Game Select)

Ein-/Ausschalter Schalter fir Neustart
{Power) pines Spieles
Steckmodulschacht (Game Heset)



EN EINES SPIELES

s:halban Eile bltte Ihre Spielkonsole grur‘dsa.z.llcil ab, bever Sne ain Stack-
maodul in oder dar: adk
die elahmmerhm Bam!ama des ATARI 2600 Video Compuler Systams.

Einstecken eines Steckmodules

Stecxen se das Steckmodul so in den Modulschacht ein, dal S die Be-
schriftung das Steckmodules lesen kiinnen. Das Steckmodul sollte fest im
Modulschacht sitzen. Bitte stecken Sie das Steckmadul niemals mit Gewalt in
den Madulschacht ein. Jetzt kirnen Sle den Ein-/Ausschalter !POM\ER) auf
“Ein* [ON) stellen, Das rote pchan an der zeigl thnen
an, dal] das Gerdt betrichsbereit ist,

WICHTIGER HINWEIS: Wann keine Spielfeid-Darsteliung auf dem Bild-
schirm zu sehen ist, schalten Sie den ATARI 2600 aus und wisder gin. Disser
Fehler tritt zumaist dann auf, wenn Sie ain Steckmodul in den Modulschacht
engesteckt haben, withrend die Konsole singaschaltet war,

Auswahl eines Fernsehkanals

Das ATARI 2600 Video Computer Systern wurde so kanzipiert. daf es Uber e-
nen frlen Kanal Ihres Femnsehgerites arbeiten kann, Schalten Sie den Ferm-
saher ain und wiihlen Sie ainen richt Ualeglen Sardekansl B, Legan sw nen

Kanal (C Jan der Rlick BChts aut Iheer b
Steflung *3* um und withlen S|a ich 3 auf lnrwr' Fi app
Wenn Sie Uber diesen Sender St Si

Wahlschalier auf *2* um und wihlan den Kmtﬁbeminh 2 aul Ir'rem Ferm-
seher,

ANMERKUNG: Es st eventuell , dafl Sie die E uber die
Karalberaiche 3 und 4 (anstelle der Kande 2 und 3) an threm Femeahgerat
vamehmen mussen,

Feineinstellung

Sofem ihr Fernsehgeriit Gber eina automatische Feineinstellung verfigt

schalten Sie dese an ur\(‘ regeln manuell die Einstellung nach, bis Sie die
Bild- und




ONSOLEN-SCHALTER

Weib

Wenn Sie ein Farbfernsehgerdl besitzen, legen Sie diesen Schalter aul
COLOR um. Die Schaherstellung BAW wird gewahil, wenn Sle (ber ein
Schwarz-WaiB-Gerl verfiigen

Spielauswahl-Schalter

Bei dan meisten Spielen wird dieser Schalter mit der Bezeichnung "GAME-
SELECT" daru verwendet, um die gewinschie Speelvariante sinzustellen,
Nihere Informationan hearzu erhatlen Sie in den Spialbeschreibungen der je-
wailigen Programma,

Schalter fir Neustart eines Spieles

Bai dar Mehrzan| der Spielprogramma fir cen ATARI 2600 starten Sie mit ded
Mausiart-Taste [GAME RESET) oder durch Dricken des Feuarknopfes en
neues Spiel. Mit GAME RESET kénnen Sie auch wihrend eines laufenden
Spieles wieder von vome beginnen. Auch der GAME RESET-Schalter wird in
den jewailigen Bedienungsarleitungen Threr Spielprogramme genawer be-
schrigben.

Schwierigkeitsgrad-Schalter

Der Schalter fir den Schwierigkeitsgrad (DIFFICULTY) wird in der Regel dazu
,umain F r Spiak g ,
oder um einen Krafteunterschied zwischen zwel Spielern auszugleichen. In
Pragrammen flir zwei Spisles i cer li perigheitsgra halt
den links eingesteckien Steuerknippal, und der rechte Schalter entspre-
chend den in die rechte Anschi kten ippel,

In ginigen Spislen werden den Schwierigkeitsgrac-Schaltern anders Funktic-
nen zugeordnel, Bitte kesen Sie hierzu in der Bedienungsanisituny des ent-
sprechenden Steckmodubes nach

@



D PFLEGE

Ir-r ATARI 2600 Viceo Computer Systemn werd Ihoen (ber Jahre hinweg Freu-
de machen, wenn Sie die nach foigenden Hinweise und Pllageaniestungen
beachtan:

W Schalten Sie grundsiitziich Ihre Konsole aus, bevor Sie sin Steckmodul
in den Modulschacht einlegen oder daraus entfarnen,

W Die Verwendung von Metzteilen, die sich von der speziell fir den
ATARI 2600 entwickelten Version unterscheiden, kann eine Zerstorung
Ihres ATARI 2600 Video Computer Systems bewirken.

W Heben Sie die Konscle oder den Steuarknis ls an dan Anschiub
kabein haoch,

B Setzen Ske de Konscle, die Steverknippel und die Steckmodule kesner
extramen Hitze oder Feuchtighelt aus.

B Lassen Sie weder die Konsole, noch die Steverknlppel oder Steck-
miodube falken.

W Vergessen Sie nicht, den Strom abzuschalten und das Netztell aus der
Stackdose zu ziehen, wenn Se das Video Gomouter System richt in
Benutzung haben,

W Aeinigen Sie e Konsole und die Steverknuppel mit einem weichen, laicht
angefeuchtaten Tuch.

Ihr ATARI 2600 wurde 8o konstruiert, daB normalerwaise sin Einbrennen der

Phasphorschicht des Bildschirmes nicht auftreten kann, wenn dber einen lan-

ge-en Zeitraum das selbe Bild aul dem Schirm zu sehen ist. Dernoch scilten
ie folgande Hinweise beachten:

W Wenn Sie ihre Spielkonsole in Betrieb haben, soliten sie die Kontrast-Ein-
stellung Ihras Farnsehgerites herunterragein

W Schalten Sie die Spielkonsole aus, wenn Sk sie nicht in Benutzurg haben.



Kein Fermsehemplang
mehr

Magliche Ursache und Problemifsung

Regeln Sie die Lautstirke Ihres Fernseh-
gerates nach. Die Spielgerdusche werdan
dber den Lautsprecher Ihres Fernsah
apparates (bertragen

Stecken Sie den Antennenstecker wieder
in die Antennenbuchse an der Riickseite
des Fernsenhgerates ain

Solite keing der oben &

konnen, setzen Sie sich bitte "rl Ihrem zus'arb:hgen ﬂTAHI Fachhandier in

Warbindung,
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