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I. WPROWADZENIE

Dyskowy system operacyjny przedstawiony w niniejszym podreczniku powstal
pdzniej niz dobrze znany uzytkownikom 8-bitowych Atari DOS 2.0. Jednakze mozna
go traktowad Jjako konsekwentne rozwiniecie koncepcji zastosowanej we
wczesdniejszych wersjach dyskowych systeméw operacyjnych, czynigcej =z MYDOS-a
réwnie funkcjonalny i 9przyjazny dla uzytkownika program. Dyskowe systemy
operacyjne DOS 2.0 i DOS 2.5 dobrze wspdilpracuja z napedami dyskowymi Atari 810
i 1050, lecz maja znacznie ograniczone mozliwo$ci obstugi napeddéw
charakteryzujacych sie wieksza gestoécia zapisu informacji na dyskietce (np. XF-
551) oraz dyskéw wirtualnych (RAM-dyskdéw) o duzej pojemnosci.

IT. WYMAGANIA SPRZETOWO — PROGRAMOWE

MYDOS wersja 4.50 ma cechy bardzo zblizZzone do cech systemu DOS 2.0, to znaczy:
zajmuje niewielki obszar pamieci komputera i umozliwia uzytkownikowi
wykorzystanie wszystkich komend (polecen) dostepnych w DOS 2.0 =z prawie
identycznymi parametrami. Oznacza to, ze MYDOS jest kompatybilny z
wczedniejszymi wersjami dyskowych systemdéw operacyjnych, oferujac Jjednoczesdnie
wiele dodatkowych opcii.

Gdy MYDOS =zostanie uruchomiony na komputerze wyposazonym w stacje dyskow
umozliwiajaca na dyskietce zapis jednostronny w pojedynczej gestosci, to bedzie
zapisywal i odczytywal pliki w formacie DOS 2.0 i DOS 2.5 (na dyskietce zostanie
zapisanych 720 sektordéw). Jednak niektdre programy moga nie funkcjonowad
poprawnie lub w ogbdle pod jego kontrola. Przyczyna tego moze bycé:

— niedozwolone odwolania do procedur DOS-a lub moduiu FMS;

— przetwarzanie danych o rozmiarach katalogéw i plikéw dyskowych (np.
przetwarzanie trzycyfrowych wartosci okre$lajacych liczbe sektorow
zajmowanych przez katalog lub plik).

MYDOS moze by¢ uruchomiony na 8-bitowym komputerze Atari dowolnego typu (XL,

XE) z dolaczonag co najmniej Jjedna stacja dyskédw elastycznych.
Gdy do komputera dotaczona Jjest stacja dyskéw zezwalajaca na zapis o zwiekszonej
gestosci, MYDOS uzywa wlasnego formatu plikdéw. Format plikdéw tworzonych w takie]
sytuacji przez MYDOS-a nie Jest kompatybilny ani =z formatem stosowanym w
systemie OS/A+ wersja 4, ani z formatem tworzonym przez SpartaDOS.

MYDOS moze jednoczes$nie obstugiwaé¢ osiem napeddw dyskdw i RAM-dysk, ktdry Jest
wtedy traktowany jako naped o numerze 9. Rezydentna czes$é MYDOS-a (DOS.SYS)
zawiera wszystkie funkcje realizowane przez DOS 2.0, tak wiec mozna pod jego
kontrolg uruchamia¢ wiekszo$é z programéw dedykowanych 8-bitowym Atari.

Obszar pamieci dostepnej dla programu uruchomionego pod kontrolg MYDOS-a
zalezy Jjedynie od liczby plikdéw, ktdére sa Jednoczesdnie przez niego otwarte.
Kazdy otwierany plik dyskowy wymaga istnienia zwiazanego z nim 256 bajtowego
bufora. W odrdéznieniu od DOS 2.0 obszar pamieci dostepnej dla programu nie
zalezy ani od liczby dotaczonych do systemu napeddw dyskowych ani od rozmiaru
sektora czy stosowanej gesto$ci =zapisu. Rezerwowanie 256 bajtowego bufora dla
kazdego z jednoczes$nie otwartych plikdéw oznacza, ze programy przetwarzajgce w
ten sposdéb wiele plikdw, beda dysponowaily mniejszym obszarem wolnej pamieci, niz
gdyby pracowaty pod kontrola DOS 2.0. W rezultacie dla niektdérych z nich obszar
dostepnej pamieci moze okaza¢ sie zbyt maty. Dotyczy to przede wszystkim
najstarszych wersji kompilatordédw 1 interpreterdw Jezykdw programowania. Przy
zarezerwowaniu trzech 256 bajtowych buforédw zwigzanych z jednoczednie otwartymi
plikami i przy braku rezydentnych sterownikdéw programowych (na przykiad acza
RS232) MYDOS zezwala na zatadowanie programu juz od adresu $1F00.

MYDOS zawiera rdéwniez bardzo funkcjonalny program obsiugi RAM-dysku, ktdrego
objeto$¢ moze dochodzié¢ nawet do 1MB. Rozszerzenie pamieci, w ktdrej instalowany
jest RAM-dysk musi odpowiada¢ standardowi rozszerzenia zastosowanego w
komputerach Atari XE lub standardowi rozszerzenia Axlon dla komputerdw Atari
800.



ITI. POLECENIA DOSTEPNE W MENU MYDOS-a

W menu MYDOS-a Jjest dostepnych 18 polecen. Polecenie jest wykonywane po
naciénieciu pojedynczego klawisza (litery), tak wiec wuzytkownik nie musi
pamieta¢ ani formatu polecenia ani potrzebnych do jego wykonania parametrdéw. Po
wcisnieciu klawisza uaktywniajacego okreslone polecenie MYDOS pyta o parametry
potrzebne do jego wykonania (na przykitad: nazwa pliku, na ktdérym polecenie ma
by¢ wykonane, uzywana gestos¢ zapisu, itp.). Po wprowadzeniu potrzebnych
parametréw MYDOS wykonuje polecenie 1 wyswietla znak zachety informujacy
uzytkownika o gotowos$ci do dalszej pracy.

Uzytkownika szczegdlnie =zainteresuja dwa elementy wystepujace w wyswietlanym
menu. W drugiej 1linii ekranu sa wys$Swietlane informacje charakteryzujace napedy
dyskowe wspdlpracujgace =z systemem (uzywana gesto$é zapisu, RAM-dysk, dysk
twardy) . Nastepna linia okres$la naped roboczy. Drugim elementem Jjest przewijanie
menu w gbre ekranu podczas wyswietlania informacji zwiazanych z wykonywanym
poleceniem. Dzieki temu na ekranie jest wysdwietlanych wiecej informacji o
wykonywanym poleceniu lub sekwencji polecen, co czasem bywa bardzo przydatne dla
uzytkownika. Menu zostaje ponownie wy$Swietlone po nacis$nieciu klawisza RETURN.

Wykonywanie polecenia moze by¢ w dowolnej chwili przerwane przez nacisniecie
klawisza BREAK lub RESET. Gdy zdarzy sie to podczas realizacji zapisu na dysk,
to nie spowoduje to zadnych  przykrych konsekwencji, aczkolwiek nazwa
zapisywanego pliku prawdopodobnie nie pojawi sie w katalogu dyskowym a
wyprowadzona liczba sektordéw wolnych na dyskietce moze by¢ bledna.

NAZWY PLIKOW I KATALOGOW

Nazwa pliku moze skitada¢ sie maksymalnie z odmiu znakdéw, ktérymi moga byé:
wielkie i mate litery, cyfry, znak podkreslenia , ” oraz znak ,@”. Pierwszy znak
nazwy nie moze by¢ cyfra. Ponadto nazwa moze posiadaé¢ trzyznakowe rozszerzenie
poprzedzone kropka. Nazwy plikdéw wprowadzane jako parametry polecen powinny byé
poprzedzone numerem napedu dyskowego 1 znakiem ,:”. Gdy numer napedu nie
zostanie wyspecyfikowany, polecenie zostanie wykonane na pliku znajdujacym sie w
napedzie 1 katalogu roboczym. Gdy do polecenia [Clopy file /kopiuj plik/
zostanie wprowadzony Jjako jedyny parametr numer napedu, to w rezultacie zostang
skopiowane wszystkie pliki zapisane w katalogu gidéwnym wyspecyfikowanego napedu.
Specyfikacja napedu moze by¢ podana w jeden z nastepujacych sposobéw: ,17,,1”
lub ,Dl1:”. Specyfikacja ta - o ile zostanie wprowadzona - musi by¢ zakonczona
znakiem , :"”

Przyktady: D1:TEST.CBJ, 1:TEST.ASM lub D2TEST (w rzeczywistos$ci DI1:D2TEST gdy
napedem roboczym Jjest naped o numerze 1) sa nazwami poprawnymi, a dl:Test.obj
lub 1TEST.ASM sg nazwami blednymi.

Nazwa pliku bedaca parametrem polecenia moze by¢ podana w postaci tzw. wzorca.
Do tworzenia wzorca situzg znaki maskujace ,*” 1 ,2".

Znak ,*"” uzyty we wzorcu zastepuje kilka znaké4w w nazwie pliku, natomiast znak
,2" zastepuje dokladnie jeden znak nazwy. Sposdb interpretowania wzorca przez
MYDOS-a ilustruja przedstawione nizej przykiady.

Wzorzec ,*.BAS” obejmuje wszystkie nazwy plikdédw majace rozszerzenie .BAS;
wzorzec ,TEST?.*” obejmuje wszystkie (maksymalnie piecioznakowe) nazwy plikdw, w
ktérych pierwszymi czterema znakami jest tancuch ,TEST” i ktdére majg dowolne
rozszerzenie. Nazwa TESTER.BAS nie speinia wymagan okre$lonych przez ten
wzorzec.

Zatézmy, ze w katalogu dyskowym zapisane sa pliki o nastepujacych nazwach:
TEST.ASM, TEST.OBJ, TEST.C, TEST.ALM, TEASET.DOC, TRACE.FIL i BETS.LST.

Wzorzec "t*.*” nie obejmuje zadnej z nich, gdyz MYDOS rozrdznia mate i wielkie
litery w nazwie pliku. Natomiast wzorzec "T*.*" obejmuje wszystkie przedstawione
wyzej nazwy oprbdcz ostatniej (jej pierwszym znakiem jest ,B” a nie ,T").

Wzorzec ,?E??.*” obejmuje cztery pierwsze 1 ostatnig z powyzszych nazw, gdyz
ogranicza on diugos$¢ nazwy do czterech znakdéw i wymaga, aby drugim znakiem nazwy
byta litera ,E”.



Wzorzec ,*.?” obejmuje Jedynie nazwe TEST.C, gdyz ogranicza on diugosé
rozszerzenia nazwy do jednego znaku. MYDOS nie zawsze wymaga, aby rozszerzenie
nazwy pliku bylo poprzedzone kropka. Na przyktad nazwa FILENAME.TXT moze byc¢
podana w postaci FILENAMETXT, a wzorzec TEST*.* - w postaci TEST**. Jednak
wprowadzenie wzorca TEST.* w postaci TEST* potraktowane zostanie przez MYDOS
jako bitad.

Opisane wyzej zasady tworzenia nazw plikéw i ich wzorcdw dotycza rdéwniez nazw
katalogéw i podkatalogdédw dyskowych.

Katalog gitédwny tworzony na dyskietce przez MYDOS-a moze pomies$cié nazwy 64
plikéw lub podkatalogdédw. Kazdy utworzony podkatalog moze rdéwniez pomiescié nazwy
64 plikdéw lub podkatalogdédw. Do rozdzielania nazw podkatalogdédw mozna uzy¢ znaku
»:” lub znaku ,>” (znak wiekszos$ci). Na przyktad: jes$li katalog gidwny zawiera
podkatalog o nazwie BAS, w ktdébrym jest =zapisany plik o nazwie GRAPHICS, to
S$ciezka dostepu do tego pliku moze mie¢ jedna z dwédch postaci: BAS:GRAPHICS lub
BAS>GRAPHICS.

Je$li plik o wymienionej wyzej nazwie Jjest =zapisany w podkatalogu GR.DIR
utworzonym w podkatalogu BAS, to $ciezka dostepu do niego przyjmie postacd
BAS:GR.DIR:GRAPHICS. W tworzonych w opisany wyzej sposbéb Sciezkach dostepu mozna
uzywa¢ dowolng liczbe nazw podkatalogdéw. Wynika to z faktu, ze MYDOS praktycznie
nie ogranicza liczby poziomdéw zagniezdzen podkatalogdw (w utworzonym podkatalogu
mozna utworzy¢ nastepny, itd.).

Liczba poziomédw zagniezdzen podkatalogdw jest ograniczona Jjedynie przez liczbe
wolnych sektordédw i przez rozmiar bufora uzywanego przez program do przetwarzania
podkatalogdédw. Zatem uzytkownik na jednej dyskietce moze przechowywad setki
plikéw pogrupowanych w podkatalogi wediug witasnego kryterium. Kazdy podkatalog
,jest widziany” przez podkatalog nadrzedny jako oémio sektorowy plik.

IV. POLECENIA MYDOS—a

A. List a Directory or a Set of Files
/Wyswietl zawarto$é katalogu lub informacje o okredlonych plikach/

Polecenie A wyprowadza informacje o wszystkich (lub wskazanych przez wzorzec)
plikach zapisanych w katalogu dyskowym. Wyprowadzane informacje zawierajg nazwy
plikéw i liczbe zajmowanych przez kazdy plik sektordéw. Na koncu Jjest
wyprowadzana 4 lub 5 cyfrowa liczba wolnych sektordéw na dysku. Gdy nazwe pliku
poprzedza znak ,*” oznacza to, ze na plik ten zostata nalozona blokada zapisu
(jego skasowanie 1lub modyfikacja =zapisanych w nim informacji Jjest mozliwa
dopiero po wczedniejszym usunieciu blokady). Znak ,:” poprzedza nazwy
podkatalogdw.

Wyprowadzane informacje o plikach nie zawieraja danych wskazujacych Jjaki
format ma kazdy =z nich. Nalezy Jjednak pamietaé¢, ze MYDOS moze zapisywac¢ 1
odczytywaé¢ pliki jedynie w trzech formatach: DOS—a 2.0, DOS-a 2.5 i wlasnym.
Pliki majace format SpartaDOS lub systemu OS/A+ wersja 4 musza by¢ poddane
konwersji, aby mogty by¢ dostepne pod kontrola MYDOS-a. Wiecej szczegdidw o
informacjach wyprowadzanych przez polecenie A mozna znalezé¢ w rozdziale VI.

Polecenie A uzyte z jednym parametrem (jest nim specyfikacja pliku) wyswietla
informacje na ekran. Wprowadzenie drugiego parametru powoduje, ze informacje o
katalogu zostana zapisane do pliku tekstowego okres$lonego przez drugili parametr.
Zapisanie informacji do takiego pliku moze by¢ wykonane na dwa sposoby. Pierwszy
z nich niszczy stara zawarto$é¢ wyspecyfikowanego pliku, drugi nie niszczy starej
zawartosci pliku, a nowe informacje sa dopisywane na Jjej konhcu. Drugi sposdb
wymaga uzycia dodatkowego parametru /A. Na przyktad: specyfikacja ,2,D1:DIR.TXT”
powoduje zapisanie informacji o zawartos$ci gitdédwnego katalogu z napedu 2 do pliku
tekstowego o nazwie DIR.TXT w napedzie 1. Specyfikacja ,1,P:” powoduje
wydrukowanie zawartos$ci katalogu gidwnego z napedu 1.

Aby wyprowadzié¢ informacje o zawarto$ci podkatalogu, parametr polecenia A musi
okres$lac¢ $Sciezke dostepu do niego. Na przykitad: parametr ,1:TEST:BAS:”
powoduje, ze zostana wyswietlone na ekranie informacje o zawartosci podkatalogu
o0 nazwie BAS, zawartego w katalogu TEST w napedzie 1.



B. Run the Cartridge
/Uruchom program zapisany w dotaczonym zewnetrznym module pamieci ROM/

W wyniku wykonania polecenia B kontrola nad komputerem jest przejmowana przez
program zapisany w dolaczonym =zewnetrznym module pamieci ROM (kartridzu).
Polecenie to nie wymaga okres$lania zadnych parametrdéw. Gdy do komputera nie Jest
dotaczony zewnetrzny modul pamieci ROM, MYDOS sygnalizuje biad. Gdy aktywna jest
opcja tadowania do pamieci pliku MEM.SAV, to jego zawarto$é¢ zostanie wczytana do
pamieci przed uruchomieniem programu zawartego w kartridzu. PowyzZzsza opcja jest
uaktywniana poleceniem N.

C. Copy a File or a Set of Files
/Kopiuj plik lub zestaw plikdw/

Polecenie C stuzy do wykonania kopii Jjednego 1lub kilku plikdédw. Wymaga ono

okreslenia dwdédch parametrdédw (specyfikacji plikédéw) . Pierwszy z nich okredla plik
lub pliki Zrdédiowe tj. te, ktdédre maja by¢ kopiowane. Drugi parametr definiuje
kopie. Oba parametry moga definiowa¢ rdéwniez wurzadzenia. np. E: - monitor
ekranowy, P: - drukarka, Rl:, R2:, R3:, R4: - zlacze RS232. Drugi parametr moze

by¢ podany w postaci wzorca jedynie wtedy, gdy nazwa kopii moze by¢ w sposdb
jednoznaczny okres$lona przez nazwe pliku kopiowanego.

Natomiast Jje$li pierwszy parametr zostanie podany w postaci wzorca a drugi
bedzie definiowal nazwe pliku i nie zostanie uzyta opcja /A (patrz nizej), to
wykonana kopia bedzie zawiera¢ informacje =z ostatniego z plikdéw zZrddiowych
wskazanych przez podany wzorzec. Gdy w podanym parametrze zostanie pominiete
oznaczenie katalogu i napedu dyskowego, to MYDOS =zaltozy, ze okre$sla on plik w
roboczym napedzie i katalogu.

Podczas kopiowania plikéw wykorzystywany Jest caly obszar pamieci. Dlatego
kazdy program, ktdérego realizacja zostala zawieszona przed wykonaniem polecenia
C nie da sie restartowa¢ po Jjej zakonczeniu. To samo dotyczy realizacji
polecenia J - kopiuj dyskietke.

Okres$lajac plik lub pliki do skopiowania mozna uzy¢é Jjednej 1lub kilku =z
przedstawionych nizej opcji.

/A - umozliwia utworzenie z kilku plikdéw Zrdédrowych jednego pliku - kopii. Kazdy
plik Zrédiowy jest dopisywany do tworzonej kopii za ostatnim skopiowanym
plikiem.

/Q - powoduje, ze MYDOS przed skopiowanie kazdego z wyspecyfikowanych plikéw

zrbédiowych zada potwierdzenia, czy plik ten ma by¢ skopiowany. Opcja ta
jest uzyteczna, gdy pliki Zrdédiowe zostaty okreslone przy pomocy wzorca
(np. *.*), lecz nie wszystkie maja by¢ skopiowane.

/S - eliminuje kopiowanie plikéw, ktdérych pierwszym znakiem rozszerzenia nazwy
jest litera ,S”. Jest ona przydatna, gdy trzeba skopiowa¢ wszystkie pliki =z
dyskietki oprécz tych, ktdérych nazwy maja rozszerzenie np. ,SYS”.

/X — powoduje, ze MYDOS bedzie wydwietlal komunikat o potrzebie wymiany dyskiet-
ki w napedzie. Opcja ta jest przydatna, gdy podczas kopiowania uzywany ma
by¢é tylko jeden naped. Jednak, gdy opcja ta =zostanie uzyta, to komunikat
ten bedzie wysSwietlany nawet wtedy, gdy naped zawierajacy pliki zZrddiowe
jest rdézny od napedu, w ktdérym sg tworzone ich kopie.

Ponizej przedstawiono kilka przyktadowych parametrdé4w polecenia C oraz
wyjasniono ich wpiyw na sposdb jego wykonania.

TEST.BAS

Kopiuje plik o nazwie TEST.BAS =zapisany w roboczym napedzie i katalogu. Kopia
utworzona bedzie w tym samym napedzie i katalogu. MYDOS ,zapyta” o nazwe pliku -
kopii, ktdéry ma utworzyc.



D1:TE*.*,3

Kopiuje 2z napedu o numerze 1 wszystkie pliki, ktdérych nazwy zaczynaja sie od
znakéw ,TE”. Utworzone kopie beda miaty takie same nazwy jak pliki zZrddiowe i
zostana zapisane w napedzie 3.

D4 :DIR>*.TXT,E:/Q

Kopiuje wszystkie pliki =z katalogu DIR =z napedu 4, ktédrych nazwy majag
rozszerzenie .TXT. Pliki sg kopiowane na ekran. Przed skopiowaniem kazdego pliku
MYDOS zZzada potwierdzenia, czy plik ten ma by¢ skopiowany.

2:ADD,2:LIST/A
Dopisuje zawarto$¢ pliku o nazwie ADD z napedu 2 do pliku o nazwie LIST w tym
samym napedzie.

D. Delete a File or a Set of Files
/Kasuj plik lub pliki/

Polecenie D umozliwia skasowanie z dysku jednego lub kilka plikdéw. MYDOS przed
skasowaniem kazdego pliku wys$wietla pytanie: Delete file [nazwa pliku]? /kasowacd
plik [nazwa plikul]?/. Udzielenie odpowiedzi potwierdzajacej powoduje skasowanie
pliku. W poleceniu tym Jjest dostepna opcja /N. Jej wuzycie powoduje, ze
wyspecyfikowany (plik 1lub grupa plikdéw) zostanie skasowany bez wysSwietlenia
przedstawianego wyzej pytania.

E. Rename a File or Set of Files
/Zmien nazwe pliku/

Polecenie E umozliwia zmiang nazwy pliku lub katalogu (podkatalogu) dyskowego.

Wymaga ono okresdlenia dwéch parametrdéw. Pierwszy =z nich wskazuje plik 1lub
katalog, ktdérego nazwa ma by¢ zmieniona, drugi definiuje nowa nazwe pliku lub
katalogu. Na przyktad: parametry ,D2:TEST>BASIC>NOTPNT.BAS,RANDIO.BAS zmienig
nazwe pliku NOTPNT.BAS zapisanego w katalogu D2:TEST>BASIC>. Nowa nhazwa tego
pliku bedzie RANDIO.BAS. Aby zmienié¢ nazwe podkatalogu BASIC na ABASIC nalezy
uzy¢ parametrdéw: ,D2:TEST>BASIC,ABASIC”.
UWAGA! Nigdy nie nalezy podawa¢ pierwszego parametru w postaci wzorca. Na
przyktad: uzycie parametrdé4w w postaci ,*.*,TEST” spowoduje zmiane nazwy kazdego
pliku z napedu i katalogu roboczego na nazwe TEST. W rezultacie bedzie dostepny
tylko pierwszy z plikdéw noszacych nowg nazwe.

F. Lock a File or Set of Files
/Nat6z blokade zapisu na plik lub pliki/

Polecenie F stuzy do nakitadania na plik lub grupe plikdéw blokady zapisu. Plik
z natozona blokada nie moze by¢ skasowany, nie mozna zmienié¢ jego nazwy ani
zmodyfikowaé Jjego tresci. Wykonanie powyzszych operacji na takim pliku wymaga
wczedniejszego zdjecia natozonej blokady zapisu (patrz polecenie G). Blokada
zapisu moze by¢ natozona rdéwniez na katalog lub podkatalog. Woédwczas do katalogu
nie bedzie mozna zapisa¢ zadnego pliku, nie bedzie mozna go skasowa¢ ani zmienié
jego nazwy. Na pliki zawarte w takim katalogu Dblokada =zapisu nie Jest
automatycznie nakiadana. Przed nazwami plikdw, na ktdére natozona zostata blokada
zapisu, polecenie A wyprowadza znak ,*”. Polecenie to moze by¢ uzyte z opcja /Q.
Jej wuzycie powoduje, ze MYDOS przed natozeniem Dblokady na plik 1lub katalog
wydwietla pytanie: ,Lock [nazwa pliku lub katalogu]l?”. Udzielenie odpowiedzi
potwierdzajacej (,Y”) powoduje naltozenie blokady.

G. Unlock a File or Set of Files
/Znie$ blokade zapisu z pliku lub grupy plikdéw/

Polecenie G znosi Dblokade zapisu natozong na plik lub katalog. Zniesienie
blokady moze by¢ wykonane rdéwniez w programie przez wywolanie procedury CIO z
odpowiednim kodem funkcji. W poleceniu tym mozna uzyé opcji /Q, ktérej dziatanie
jest analogiczne jak w poleceniu F.



H. Write MYDOS to Disk
/Zapisz system na dysk/

Polecenie H siuzy do skopiowania na dysk plikdéw systemowych MYDOS-a, t7.
plikédw DOS.SYS i DUP.SYS. Plik DOS.SYS zawiera rezydujaca stale w pamieci
procedure zarzadzajaca plikami, procedure wczytujaca do pamieci 1 =zapisujaca na
dysk zawartos¢ pliku MEM.SAV oraz procedure tadujaca do pamieci nierezydentna
czes¢ MYDOS-a, zapisana w pliku DUP.SYS. Plik ten zawiera standardowy program w
kodzie maszynowym. Program ten po uruchomieniu wyéwietla menu MYDOS-a. Zaden =z
plikéw DOS.SYS i DUP.SYS nie moze by¢ zastapiony przez analogiczny plik =z
systeméw DOS 2.0 i1 DOS 2.5. Oba powinny byé¢ traktowane Jjako nieroziaczna ca1osc.
Nigdy tez nie nalezy kopiowa¢ na dyskietke tylko jednego z nich. Jedyny wyjatek
od tej reguly moze mie¢ miejsce tylko wtedy, gdy z gbdry mozna przewidzieé, ze
programy ktdére zostana dopisane na dyskietke nie beda uzywaly programu DUP.SYS
(program ten jest uruchamiany np. 2z poziomu jezyka BASIC komenda DOS). Pliki
DOS.SYS i DUP.SYS zapisane na dysk poleceniem H zawiera¢ beda parametry
konfiguracyjne systemu zdefiniowane w pamieci w chwili zapisywania plikdéw.

I. Initialize a Diskette
/Formatuj dyskietke/

Polecenie I realizuje ©proces formatowania dyskietki konieczny do Jej
wykorzystania przez MYDOS-a. Podczas formatowania na dyskietce oznaczane sg
$ciezki, zapisywane sa informacje wykorzystywane przez system operacyjny 1 jest
tworzony pusty katalog gitdéwny. Parametrem polecenia jest numer napedu dyskowego,
w ktérym jest dyskietka do sformatowania. Jezeli numer napedu dyskowego zostanie
podany z opcja /N, to dyskietka nie Jjest formatowana lecz sa kasowane na niej
wszystkie podkatalogi z zapisanymi w nich plikami i jest wpisywany pusty katalog
gtdéwny. Opcja /N udostepnia najszybszy sposdb skasowania z dyskietki wszystkich
zapisanych na niej informacji. Nalezy zaznaczy¢, ze opcji tej mozna uzy¢ jedynie
wtedy, gdy istnieje pewnos$é, ze dyskietka nie zawiera Dbiednych sektordw.
Polecenie I umozliwia réwniez sformatowanie dyskietki w zwiekszonej gestosci
zapisu mozliwej do uzyskania w napedzie dyskowym Atari 1050 (lub kompatybilnym).
Po nacis$nieciu klawisza I MYDOS wysSwietla pytanie: ,Type [A] to format in
Enhanced. Type [Y] to format drive [numer napedu]?”. Gdy w odpowiedzi =zostanie
nacisniety klawisz ,A” 1 naped Atari 1050 lub kompatybilny jest dotaczony do
komputera, to dyskietka zostanie w nim sformatowana ze =zwiekszonag gestoscia
zapisu. Nalezy zaznaczy¢, ze tak sformatowanej dyskietki nie da sie odczytad¢ pod
kontrolg systeméw DOS 2.0 1 DOS 2.5. Natomiast dyskietki sformatowane przez
wymienione systemy beda odczytywane przez MYDOS-a. Przed rozpoczeciem
formatowania dobrze Jest zdefiniowaé¢ gestos$é =zapisu, ktéra ma byé uzyta do
formatowania. Jest to istotne szczegdlnie wtedy, gdy naped, w ktérym znajduje
formatowana dyskietka nie zezwala na zapis o podwdjnej gestosci. Definiowanie
gestos$ci zapisu przedstawione zostato w opisie polecenia P. Gdy gesto$é nie
zostanie zdefiniowana przed formatowaniem, to MYDOS =zastosuje gesto$é uzyta do
ostatnio zrealizowanego procesu formatowania.

J. Duplicate a Diskette
/Kopiuj dyskietke/

Polecenie J kopiuje wszystkie informacje zapisane na wskazanej dyskietce na
inna dyskietke. Mozna skopiowa¢ rdéwniez fragment dyskietki przez wskazanie
sektordédw, ktdére maja byé skopiowane (sektor poczatkowy - sektor koncowy). Gdy
nie zostana wskazane sektory do skopiowania, MYDOS kopiuje cata dyskietke,
przepisujac wszystkie te sektory, ktdére w tabeli zawartosci wolumenu /VTOC/
oznaczone sg Jjako zajete. Sektor zawierajacy VTOC moze by¢ skonstruowany przez
Atari DOS 2.0, dowolna wersja MYDOS-a lub kazdy inny system operacyjny
kompatybilny z wyzej wymienionymi. Na przykitad, aby skopiowa¢ sektory od 19 do
54 z dyskietki =znajdujacej sie w napedzie 1 na dyskietke w napedzie 3 z
pominieciem formatowania dyskietki, na ktdérej bedzie tworzona kopia, nalezy uzycé
polecenia J z parametrami: ,1,3/N(19-54)".



W celu skopiowania zawartosci caltej dyskietki 2z napedu 1 na dyskietke w
napedzie 2 z formatowaniem dyskietki kopii, nalezy wprowadzié¢ parametr: ,1,2(1l-
720)” lub ,1,2(1-1040)”. Przykiady te ilustruja sposdb wykonania kopii dyskietek
nie majacych formatu MYDOS-a. Gdy dyskietka, na ktdérej Jest tworzona kopia,
zostata wczes$niej poprawnie sformatowana, opcji /N mozna uzyé albo po
specyfikacji numeru napedu zawierajacego dyskietke zZrddiowa albo po specyfikacji
napedu zawierajacego tworzona kopie. Oznacza to, e parametry ,1/N,2” oraz
»,1,2/N” daja ten sam rezultat, tj. skopiowanie dyskietki z napedu 1 na dyskietke
w napedzie 2 bez formatowania tej ostatniej. Pominiecie opcji /N powoduje, ze
MYDOS przed rozpoczeciem kopiowania sformatuje dyskietke wyspecyfikowana jako
kopia. Podczas kopiowania dyskietki wykorzystywany Jjest caly obszar pamieci
komputera. W rezultacie kazdy program, ktdérego wykonywanie =zostaito zawieszone
przed kopiowaniem, nie da sie restartowaé¢ po jego zakonczeniu.

K. Save Memory to Disk
/Zapisz zawartos$¢ pamieci na dysk/

Polecenie K umozliwia zapisanie na dysk danych rezydujacych w wyspecyfikowanym
obszarze pamieci. Je$li dane te tworza program (kod maszynowy), to moze on byé
uzupeiniony o wektor inicjacji (INIT adres) i wektor startu (RUN adres). Gdy
dane zapisywane na dysk nie sa programem, to oba adresy (inicjacji 1 startu)
powinny by¢ pominiete lub podane jako zera. Adresy definiujace poczatek i koniec
obszaru pamieci, zawartosé¢ ktdérego ma by¢é zapisana na dysk, adres inicjacji 1
adres startu powinny by¢ podawane w postaci liczb szesnastkowych. W poleceniu K
mozna uzyé opcji /A, umozliwiajacej dopisanie zawartos$ci pamieci do juz
istniejacego pliku. Polecenia K mozna uzy¢ réwniez do dopisania np. wektora
startu do istniejacego pliku =zawierajacego program. Na przykitad: parametr
,D1:PROGRAM.OBJ/A,0,0,,4000” powoduje dopisanie wektora startu (start od adresu
$4000) do programu zapisanego w pliku PROGRAM.OBJ w napedzie 1. Gdy aktywna jest
opcja tadowania do pamieci pliku MEM.SAV, to przed wykonaniem polecenia K
zawartos¢ tego pliku zostanie wczytana do pamieci.

L. Load Memory from a File /Disable MEM.SAV/
/Wprowadz zawarto$é pliku do pamieci - zablokuj opcje tradowania pliku MEM.SAV

do pamieci/

Polecenie L wumozliwia =zaltadowanie do pamieci zawartos$ci pliku binarnego

(programu w kodzie maszynowym). Jesli w pliku tym sa wyspecyfikowane wektory
startu i inicjacji, to w czasie 1adowania beda uruchamiane wszystkie procedury
inicjujace i po zakonczeniu tadowania program zostanie automatycznie

uruchomiony. Je$li po nazwie pliku zostanie uzyta opcja /N, to zapisane w pliku
wektory inicjacji i startu beda ignorowane (program po zatadowaniu nie zostanie
automatycznie uruchomiony). Je$li polecenie L zostanie wuzyte do zaladowania
pliku nie bedacego programem w kodzie maszynowym, to MYDOS zasygnalizuje btad nr
180, gdy tadowany plik binarny jest uszkodzony - biad nr 181.

Polecenie L bez parametru (nacisniecie ,L” i RETURN) blokuje opcje ltadowania
do pamieci zawartos$ci pliku MEM.SAV. Gdy opcja ta Jjest aktywna, to plik MEM.SAV
jest automatycznie wczytywany przez zatadowaniem 1 uruchomieniem dowolnego
programu.

M. Run at Address
/Skocz do podanego adresu/

Polecenie M umozliwia uruchomienie programu od wyspecyfikowanego adresu, gdy
program ten po zatladowaniu do pamieci nie jest automatycznie uruchamiany. Mozna
go uzyé¢ rdéwniez do restartowania pracy komputera przez podanie adresu S$E477
(adres skoku do procedury ,zimnego startu”).

N. Load MEM.SAV from a File /Enable MEM.SAV/
/WprowadZz zawarto$é pliku do pamieci - uaktywnij opcje tadowania do pamieci
pliku MEM.SAV/



Gdy polecenie to zostanie uzyte z parametrem - nazwg pliku, to jego zawartos$é

zostanie =zatadowana do pamieci komputera. W takim przypadku, polecenie N
realizowane jest tak samo jak polecenie L.
Réznica miedzy nimi tkwi w tym, Ze polecenie N moze by¢ uzyte do uaktywnienia
opcji tadowania do pamieci zawarto$ci pliku MEM.SAV. Gdy opcja ta jest aktywna,
to przed =zatadowaniem i uruchomieniem dowolnego programu, Jjest wczytywana do
pamieci zawarto$¢ pliku MEM.SAV. Nastepnie, gdy program =zostanie wykonany, to
przed przekazaniem kontroli nad komputerem ponownie do MYDOS-a, =zawartosé
pamieci jest zapisywana do pliku MEM.SAV. W celu uaktywnienia tej opcji nalezy
uzy¢ polecenia N bez parametru, tj. nacisngé¢ ,N” i RETURN.

O. System and Drive Configuration
/Definiowanie konfiguracji systemu i napeddw dyskowych/

Polecenie O umozliwia okres$lenie parametrdédw definiujacych konfiguracje systemu
komputerowego i zdefiniowanie dotaczonych do niego napedédw  dyskowych.
Parametrami definiujacymi konfiguracje systemu sa: liczba Dbufordédw pamieci
zarezerwowanych dla jednoczesdnie otwartych plikoéw, obecnos$¢ RAM-dysku,
realizacja zapisu na dysk z weryfikacja lub bez, itp. Definiowanie parametrdéw
konfiguracyjnych systemu, nie zwiagazanych z dotaczonymi napedami dyskowymi jest
realizowane przez naciséniecie RETURN po wys$wietleniu nastepujacego komunikatu:
,Drive number or RETURN?”. Proces definiowania polega na udzieleniu odpowiedzi
na wyswietlane przez MYDOS-a pytania. Sg nimi:

1. Verify WRITES /Czy realizowaé¢ zapis z weryfikacja?/

Naciséniecie klawisza ,N” oznacza, ze =zapis na dysk bedzie realizowany bez
weryfikacji. Nacisniecie kazdego innego klawisza oznacza realizowanie =zapisu z
weryfikacja.

2. Number of File Buffers-? /Liczba bufordédw/

Nalezy wprowadzi¢ liczbe bufordw, ktdre beda zarezerwowane dla jednoczednie
otwartych plikdéw 1 nacisna¢ RETURN. Nacisniecie samego klawisza RETURN powoduje,
ze MYDOS przyjmuje, iz liczba takich bufordéw jest rdéwna 3.

3. RAM disk present? /Czy bedzie instalowany w systemie RAM-dysk?/

Nacisniecie ,N” oznacza, ze w systemie nie ma RAM-dysku. W takiej sytuacji
cztery nastepne pytania nie zostana wyswietlone. Nacidniecie dowolnego innego
klawisza stanowi dla MYDOS-a informacje, zZe w systemie obecny jest RAM-dysk 1
odpowiedzi udzielone na nastepne pytania umozliwiaja okres$lenie jakiego jest on
rodzaju.

4. [Alxlon or [X]E type? /Typ RAM-dysku: Axlon lub XE?/

Nacisniecie ,A” oznacza, ze RAM-dysk jest typu Axlon. nacisniecie ,X” oznacza,
ze RAM-dysk ma typ, ktéry zastosowano w komputerach Atari XE. Gdy w odpowiedzi
nacisniety zostanie klawisz ,A”, nastepne pytanie zostanie pominiete.

5. Use default config for (x)K?
/Czy uzy¢ standardowych parametrdéw do utworzenia RAM-dysku?/

Naciéniecie ,N” oznacza, ze parametry definiujace RAM-dysk zostana podane
przez uzytkownika. Nacidniecie ,Y” 1lub RETURN oznacza, ze MYDOS ma uzyé
standardowych parametrdéw do instalowania RAM-dysku. W wyswietlonym pytaniu (x)
oznacza domniemanag przez MYDOS-a wielko$¢ obszaru pamieci (w kilobajtach), ktéra
bedzie wykorzystana jako RAM-dysk. Gdy wudzielona zostanie odpowiedz ,Y”,
nastepne trzy pytania zostana pominiete.

6. Size (K)? /Rozmiar RAM-dysku w kilobajtach?/



Wprowadzony rozmiar RAM-dysku musi by¢ liczba podzielng przez 16. Dla
rozszerzenia pamieci NI 256K (NEWELL INDUSTRIES) nalezy wprowadzié¢ liczbe 192
lub 128, dla rozszerzenia typu Axlon - liczbe 112, dla komputera Atari 130XE -
liczbe 64.

7. Control Address (HEX)? /Adres sterowania dostepem do rozszerzenia pamieci?/

Parametr ten definiuje adres rejestru (bajtu pamieci), ktdérego zawartosé jest
wykorzystywana w sterowaniu dostepem do rozszerzenia pamieci. Dla komputera
Atari 130XE adres ten Jjest réwny $D301 (aby go wprowadzi¢ wystarczy tylko
nacisna¢ RETURN). Dla rozszerzenia pamieci AXLON RAMPOWER 128 nalezy wprowadzié
adres SCFFF.

8. Page sequence? /Tablica sekwencji stron?/

Nacisniecie klawisza RETURN oznacza, ze RAM-dysk Dbedzie instalowany w
rozszerzeniu pamieci zgodnym =ze standardem zastosowanym w komputerach Atari
130XE. Gdy RAM-dysk bedzie tworzony w rozszerzeniu NEWELL INDUSTRIES, nalezy
wprowadzié wartoé$é 1, dla rozszerzenia RAMBO ICD - warto$¢ 2, dla rozszerzenia
AXLON i rozszerzen z nim kompatybilnych - wartos$¢ 5. Ogbdlna zasada definiowania
tablicy sekwencji stron Jjest nastepujaca: nalezy wprowadzi¢ ciag dwucyfrowych
liczb szesnastkowych reprezentujacych numery stron pamieci, oddzielajac Jje
przecinkami. Ciag ten nalezy zakonczy¢ wartoscia $00, gdy rozszerzenie pamieci
ma typ zgodny z rozszerzeniem zastosowanym w Atari 130XE, lub wartos$cia S$FF, gdy
rozszerzenie Jjest typu Axlon.

9. RAM disk drive no? /Numer napedu, z ktébrym zostanie skojarzony RAM-dysk?/

Nalezy wprowadzié¢ numer napedu (z zakresu 1 - 9), z ktédrym skojarzony bedzie
RAM-dysk. Naciéniecie RETURN kojarzy RAM-dysk z napedem nr 9.

Jes$li opisany wyzej proces konfigurowania systemu zostanie z Jjakiejkolwiek
przyczyny przerwany, to zdefiniowane w nim parametry nie beda miaily wpiywu na
konfiguracje. Aby wszystkie wprowadzone parametry zostaly zaakceptowane przez
system, proces ich definiowania musi zosta¢ zakohczony poprawnie.

DEFINIOWANIE NAPEDU DYSKOWEGO

Jesli po wysSwietleniu komunikatu ,Drive number or RETURN” zostanie wprowadzony
numer napedu dyskowego, to rozpocznie sie proces jego definiowania. Proces ten,
podobnie jak opisany wyzej, polega na udzielaniu odpowiedzi na wyswietlane przez
MYDOS-a pytania. W odpowiedzi na pierwsze pytanie nalezy okres$lié¢, czy obecnosé
definiowanego napedu w systemie ma by¢ sprawdzana podczas procesu inicjacji
(wtaczenie komputera lub RESET). Udzielenie odpowiedzi przeczacej konczy proces
definiowania napedu. OdpowiedZ potwierdzajaca powoduje wyswietlenie nastepnego
pytania: ,Czy mozliwa jest konfiguracja napedu?”. Niektdére napedy dyskowe, jak
Atari 810 nie pozwalaja na zmiane swych parametrédw. Zatem konfiguracja takich
napedédw nie jest mozliwa. Odpowiedz ,N” (nie) powoduje, ze MYDOS zaktada, ze
definiowany naped Jjest kompatybilny z napedami Atari 810/815/1050. Na dyskietce
formatowanej w napedach tej klasy MYDOS bedzie zapisywal 720 sektorodw.

Gdy konfiguracja napedu Jjest mozliwa (mozna modyfikowaé¢ Jjego parametry),
wySwietlane jest trzecie pytanie: ,Czy Jjest to naped o duzej pojemnosci (high
capacity drive)?”. Innymi sitowy: MYDOS pyta «czy Jest to naped dyskoéw
elastycznych, czy naped dysku twardego. Naciéniecie klawisza ,N” oznacza, ze
definiowany naped jest napedem dyskdéw elastycznych, a klawisza ,Y” wskazuje, ze
jest definiowany naped dysku twardego. W drugim przypadku MYDOS zazgda podania
liczby sektordéw, ktdére mozZna na nim zapisaé. W odpowiedzi nalezy wprowadzicé
liczbe z zakresu 256 - 65535). MYDOS moze wspdipracowa¢ z dyskami twardymi o
pojemnosci do 16MB. Dyski o wiekszej pojemnos$ci nalezy podzielié¢ na partycje o
pojemnos$ci nie przekraczajacej 16 MB i zdefiniowa¢ kazda partycje jako oddzielny
naped. Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé¢ w dokumentacji uzywanego
napedu dysku twardego.



Jes$li zdefiniowany naped bedzie wyiaczony (lub odlaczony od komputera) podczas
wiaczania komputera, to mimo to system zostanie zatadowany poprawnie. Mozliwa
jest rdéwniez sytuacja odwrotna, tj. MYDOS bedzie wspdipracowal poprawnie =z
napedem, ktdéry nie zostal w systemie zdefiniowany a jest podiaczony do komputera
podczas tadowania systemu operacyjnego. Definiowanie napedu dyskowego w systemie
jest konieczne Jjedynie w dwdch przypadkach: gdy uzyty ma by¢é naped dysku
twardego 1lub gdy Jest uzywany interfejs PERCOM lub ATR8000. W kazdym innym
przypadku definiowanie napedu nie jest konieczne.

Je$li na przedstawione wyzej trzy pytania udzielone zostaly nastepujace
odpowiedzi:

,N” (MYDOS podczas wltaczania lub restartu komputera ma sprawdzaé¢ obecnos$é¢ napedu
w systemie),

»Y” (modyfikacja parametrdé4w napedu jest mozliwa) i ,N” (jest to naped dyskdw
elastycznych),

to MYDOS dodatkowo zazada udzielenia odpowiedzi na nastepujace pytania:

1. Czy naped umozliwia zapis dwustronny, czy jednostronny?
2. Ile $ciezek mozna sformatowaé¢ na kazdej stronie dyskietki?
3. Jaki jest czas przesuwu gitowic pomiedzy sasiednimi $ciezkami?

Odpowiadajac na pierwsze pytanie mozna nacisng¢ klawisz ,N” lub ,Y”. Odpowiedz
»~Y"” oznacza, ze naped Jjest dwustronny 1 dyskietki beda =zapisywane w nim
dwustronnie. Odpowiadajac na drugie ©pytanie nalezy wprowadzié¢ Jjedna z
nastepujacych liczb: 35, 40, 77 1lub 80 1 nacisna¢ RETURN. Na przykitad: jes$li
definiowany Jjest naped umozliwiajacy duza gesto$é zapisu (stosowany w PC IBM/AT
o pojemnoséci 1,2 MB), to mozna wprowadzi¢ liczbe $ciezek rdéwna 77. W tak
zdefiniowanym napedzie MYDOS bedzie zapisywal na dyskietce okolo miliona znakéw.
Liczba wprowadzona w odpowiedzi na drugie pytanie zawiera réwniez informacje o
typie napedu (naped 8. calowy, standardowy naped 5 i 1/4 cala lub naped 5 i 1/4
cala o duzej pojemnosci) .

OdpowiedZz na ostatnie — trzecie pytanie musi by¢é podana w postaci kodu.
Przedstawiona nizej tabelka zawiera dopuszczalne kody i odpowiadajace im czasy
przesuwu gtowic pomiedzy sasiednimi Sciezkami dla réznych typdédw napeddw.

KOD CZAS PRZESUWU GEOWIC MIEDZY SASIEDNIMI SCIEZKAMI
Naped 8 calowy Naped 5 1 1/4 calowy

0 3 ms 6 ms /naped XF-551/

1 6 ms 12 ms

2 10 ms 20 ms

3 15 ms 30 ms

P. Diskette Density Selection
/Ustaw gestoéé zapisu dyskietki/

MYDOS realizujac wiekszos$¢é polecen Jjest w stanie sam okre$lié¢, w jakiej
gestosci sa zapisane przetwarzane dyskietki. W zwiazku z tym uzytkownik nie musi
martwi¢ sie tym problemem. Jednak w menu MYDOS-a dostepne Jjest polecenie P,
umozliwiajace uzytkownikowi okred$lenie gestos$ci zapisu. Stuzy ono przede
wszystkim do ,wymuszenia” gestos$ci =zapisu, jakiej MYDOS ma uzy¢é przy
formatowaniu dyskietki. Polecenie to jest przydatne rdéwniez wtedy, gdy MYDOS nie
jest w stanie automatycznie rozpozna¢ z jaka gestoscia zapisane sa informacje na
dyskietce. MYDOS rozpoznaje gestosé =zapisu odczytujac pierwszy sektor. W
niektédrych napedach dyskowych, jak INDUS GT, MYDOS nie jest w stanie rozpoznad
gestosci zapisu i wéwczas nalezy uzyé polecenia P.

Aby ustawi¢ gestos$¢ zapisu dla okres$lonego napedu, nalezy podaé¢ jego numer i
litere ,S” (pojedyncza gestosd) lub ,D” (podwéjna gestosé) poprzedzone
przecinkiem. Na przyktad: ,2,D”.



Q. Create Subdirectories
/Utwbdrz podkatalog/

Gdy MYDOS formatuje dyskietke, to tworzy i =zapisuje na niej pusty katalog
gtdéwny. W katalogu tym mozna zapisa¢ nazwy 64 plikdéw 1lub podkatalogdw.
Podkatalog moze by¢ utworzony w istniejacym katalogu gtdéwnym lub podkatalogu,
ktéry bedzie podkatalogiem nadrzednym w stosunku do tworzonego podkatalogu.

Aby utworzy¢ podkatalog nalezy uzy¢é polecenia Q. Parametrem polecenia Jjest
nazwa tworzonego podkatalogu. Na przyktad: jes$li w katalogu gitdédwnym napedu 1
istnieja dwa podkatalogi TEST i BAS, to polecenie Q z parametrem ,D1:TEST:COMM”
tworzy podkatalog o nazwie COMM w podkatalogu TEST, a z parametrem ,1:BAS>COMM”
tworzy podkatalog COMM w podkatalogu BAS. Natomiast uzycie polecenia Q z
parametrem ,D1:NEW:COMM” nie utworzy zadnego podkatalogu, gdyz w napedzie 1 nie
ma podkatalogu o nazwie NEW, Aby utworzy¢ taki podkatalog, nalezy uzyé polecenia
Q =z parametrem ,1:NEW” 1 dopiero po Jjego wykonaniu mozna uzy¢é parametru
»D1:NEW:COMM” do utworzenia podkatalogu COMM.

Kazdy podkatalog =zajmuje 8 sektordéw dyskietki. Utworzony podkatalog mozna
skasowa¢ Jedynie wtedy, gdy nie ma zapisanych w nim zZadnych plikdéw. Do
skasowania plikdéw z podkatalogu nalezy uzyé polecenia D.

R. Set the Default Directory
/Okresl katalog roboczy/

Podkatalogiem 1lub katalogiem roboczym Jjest podkatalog przeszukiwany przez
MYDOS-a, gdy w poleceniu zostanie uzyta nazwa pliku bez specyfikacji numeru
napedu, np. ,TEST1.BAS”, ,D:PROGRAM.BAS” lub ,:PROGRAM.C”. Polecenie R umozliwia
okres$lenie, ktéry =z podkatalogdédw ma byé przeszukiwany w takich sytuacjach.
Katalog roboczy mozna rbédwniez okreslié w programie przez wywotanie procedury CIO
z kodem funkcji 41. Przed okred$leniem katalogu roboczego nalezy do odpowiedniego
napedu witozy¢ dyskietke, na ktdérej jest on zapisany, a nastepnie uzy¢ polecenia
R z parametrem specyfikujacym numer napedu 1 nazwe katalogu. Za nazwa katalogu
nie nalezy umieszczaé¢ znaku ,:” ani ,>”. Na przyktad: jes$li katalogiem roboczym
ma by¢ podkatalog o nazwie BASIC, =zapisany w podkatalogu TEST i dyskietka
zawierajaca go znajduje sie w napedzie o numerze 5, to nalezy uzy¢ polecenia R z
parametrem ,D5:TEST>BASIC”. Je$li dyskietka zawierajaca katalog okres$lony jako
roboczy zostanie usunieta =z napedu dyskowego lub =zostanie =z niej skasowany
katalog roboczy, to nalezy ponownie okres$lié¢ taki katalog.

Plik MEM.SAV

Zawsze, gdy jest uaktywniane menu MYDOS-a, do pamieci komputera jest 1adowany
program zapisany w pliku DUP.SYS. MYDOS szuka tego pliku w napedzie 1, jes$li go
tam nie znajdzie, szuka w napedzie 2, 3, itd., az plik ten zostanie znaleziony.
Zatadowany program wykorzystuje poczatkowe strony pamieci komputera 1 Jes$li
przed uaktywnieniem menu MYDOS-a byly uzywane przez inny program to zapisane w
nich wczes$niej dane zostana zniszczone. Problemu tego mozna uniknaé¢ przez uzycie
pliku o nazwie MEM.SAV. W menu MYDOS-a dostepne jest polecenie N, uaktywniajace
opcje wczytywania do pamieci =zawartos$ci pliku MEM.SAV. Gdy opcja ta jest
aktywna, wdéwczas przed zaltadowaniem do pamieci programu z pliku DUP.SYS, jej
zawarto$é zapisywana jest do pliku MEM.SAV w napedzie 1 (lub 8, gdy uzywany Jjest
jeden =z programdédw RAMBOOT =z dyskietki systemowej). Gdy nastepuje wyjscie z
uruchomionego programu, zawartos$¢ pamieci jest odtwarzana z pliku MEM.SAV. W
rezultacie program rezydujacy w pamieci komputera przed uaktywnieniem menu
MYDOS-a zostanie do niej ponownie zatadowany i mozna go bez przeszkdd uruchomic.

V. FUNKCJE ZARZADZANIA PLIKAMI REALIZOWANE PRZEZ PROCEDURE CIO

MYDOS oferuje uzytkownikowi takie same funkcje zarzadzania plikami realizowane
przez procedure CIO, jakie byily dostepne w Atari DOS 2.0. Niektdére z nich, jak:
OPEN (kod funkcji 3) lub FORMAT (kod funkcji 254) zostaly w nieznacznym stopniu
zmodyfikowane. Inne, jak MAKE DIRECTORY (kod funkcji 34 1 42), SET DIRECTORY



(kod funkcji 41) 1 LOAD MEMORY (kod funkcji 39 i 40) sa =zupeinie nowymi
funkcjami, ktdére nie Dbylty dostepne w starszych wersjach dyskowego systemu
operacyjnego.

Funkcja OPEN (PRZYGOTUJ URZADZENIE/PLIK DO OPERACJI WE/WY) realizowana przez
procedure CIO w DOS 2.0 nie wykorzystywalta parametrédw przekazywanych przez drugi
bajt (AUX2) pomocniczy z bloku IOCB, natomiast realizowana przez MYDOS -
wykorzystuje. Gdy bajt AUX1l zawiera wartos$é¢ 8 (tworzenie pliku lub wymiana jego
zawartosci), to dwa bity bajtu AUX2 okres$laja format pliku i czy na plik ma byé¢
natozona blokada zapisu, czy nie. Je$li ustawiony jest drugi bit bajtu AUX2, to
tworzony plik bedzie mial format MYDOS-a. W rezultacie moze on zawieraé¢ sektory
o numerze wiekszym od 1023. Pliki majace taki format nie dadza sie w prosty
sposdéb odczytaé¢ pod kontrola systemdédw innych niz MYDOS. Format ten jest Jjedynym
formatem, jakiego MYDOS uzywa, zapisujac plik w napedzie o duzej pojemnos$ci (1.2
MB lub dysk twardy). Gdy ustawiony jest piaty bit bajtu AUX2, to na plik
zostanie natozona Dblokada zapisu. Opcja ta =zostata opracowana z my$la o
wykorzystaniu w przetwarzaniu wielozadaniowym, np. wyprowadzanie danych z kilku
komputeré4w na jedna drukarke, ktdre mozna zaimplementowa¢ do standardowych zadan
realizowanych przez system operacyjny i DOS.

Funkcja FORMAT (FORMATUJ DYSKIETKE) realizowana byta zawsze w standardowy
sposbb przez Atari DOS 2.0. W systemie MYDOS sposdb jej wykonania zalezy od
zawartosci bajtédw AUX1 i AUX2. Okresla ona liczbe $ciezek na formatowanej
dyskietce, czy dyskietka ma by¢ fizycznie formatowana, czy nie i czy wymaga ona
zainicjowania pustego katalogu gitdédwnego. Gdy ustawiony jest bit 7 bajtu AUX1, to
dyskietka nie jest fizycznie formatowana (o ile nie jest to konieczne), lecz
kasowane sa wszystkie zapisane na niej informacje. Bity 0-6 bajtu AUX1 i
wszystkie bity bajtu AUX2 okres$laja liczbe sektordé4w na formatowanej dyskietce.
Gdy wszystkie bity sa zerami, to MYDOS =zaktada, ze pojemnos$¢ dyskietki zostata
okreslona w =zdefiniowanej konfiguracji napedu dyskowego. Dzieki temu mozliwe
jest np. sformatowanie dyskietki jednostronnie w napedzie dwustronnym, przy czym
zalecana jest ostroznoé¢ przy korzystaniu z tej mozliwosci.

W celu wczytania do pamieci i uruchomienia programu mozna w MYDOS-ie uzycé
funkcji LOAD MEMORY (kod funkcji 39). Funkcja o kodzie 40 realizuje to samo
zadanie 1 =zostata opracowana z my$la o utrzymaniu kompatybilnoéci z systemem
SpartaDOS. Dzieki niej istnieje mozliwo$¢ tadowania do pamieci 1 uruchomiania

programéw z poziomu Jjezyka BASIC za pomoca instrukcji
XIO0,39,#I0CB,4,0,"D:PROGRAM.OBJ" (IOCB jest dowolnym nieaktywnym blokiem
kontroli WE/WY). Je$li bajt AUX1 =zawiera warto$é 5 1 wczytywany program ma

okres$lone wektory inicjacji i startu, to zostanie on automatycznie uruchomiony,
jesli AUX1 zawiera wartos$é¢ 6, to zostana wykonane jedynie procedury inicjujace,
a wpisanie do AUX1 wartos$ci 7 spowoduje, ze ani procedury inicjujace nie zostana
wykonane, ani program nie zostanie uruchomiony.

Do utworzenia podkatalogu mozna uzy¢ wywolania funkcji o kodzie 34. Funkcja o
kodzie 42 realizuje to samo zadanie 1 rdéwniez =zostalta zaimplementowana w celu

utrzymania kompatybilnos$ci =z systemem SpartaDOS. Utworzenie podkatalogu =z
poziomu Jjezyka BASIC jest realizowane przy pomocy instrukciji:
XI0,34,#I0CB,8,0,"nazwa podkatalogu". ©Nazwa tworzonego podkatalogu musi Dbyc

unikatowa, tzn. w podkatalogu nadrzednym nie moze istnie¢ nazwa pliku lub
podkatalogu identyczna z podang. Nazwa podkatalogu nie moze by¢ zakonczona
znakiem ,:” 1 ,>".

Ostatnia z funkcji dodanych do MYDOS-a jest funkcja o kodzie 41. Siuzy ona do
okres$lenia podkatalogu roboczego, tj. podkatalogu, ktdéry bedzie przeszukiwany,
gdy w nazwie pliku nie zostanie wyspecyfikowany numer napedu dyskowego.
Katalogiem roboczym w DOS 2.0 byl =zawsze gitdéwny katalog z napedu numer 1. W
MYDOS-ie katalogiem roboczym moze by¢ katalog gitdédwny lub dowolny podkatalog =z

dowolnego napedu dyskowego.

VI. KODY FUNKCJI REALIZOWANYCH PRZEZ PROCEDURE CIO

KOD FUNKCJI 3, OPEN
REALIZOWANE ZADANIE: Przygotuj urzadzenie/plik do operacji WE/WY.



Funkcja OPEN wymaga parametru - adresu bufora, =zawierajacego ancuch znakéw
ATASCII. tancuch ten moze by¢ zakonczony znakiem niealfanumerycznym, znakiem ,*”
lub ,?”. Lancuch reprezentuje nazwe pliku, ktdéry zostanie otwarty w wyniku Jjej
wykonania. Dobra praktyka jest umieszczanie na koncu tancucha znaku ,null” ($00)
lub znaku konica linii (RETURN - $9B).

Wartosé bajtu AUX1 Dbloku IOCB definiuje tryb otwarcia. Dozwolone sa
nastepujace tryby otwarcia:

Wartosé .
AUXL Tryb otwarcia

4 Otwarcie pliku do odczytu.

6 Otwarcie dla odczytu zawartos$ci katalogu lub podkatalogu.

8 Otwarcie pliku do zapisu (w celu jego utworzenia lub zmiany jego
zawartosci) .

9 Otwarcie pliku do zapisu (w celu jego utworzenia lub dopisania
informacji na jego koncu).

12 Otwarcie pliku do odczytu i zapisu (aktualizacji).

Wartosé bajtu AUX2 jest istotna, gdy plik zostal otworzony w trybie 8. W takim
przypadku, gdy ustawiony jest bit 2 bajtu AUX2, to tworzonemu plikowi =zostanie
nadany format MYDOS-a nawet jes$li dyskietka, na ktdéra zapisywany jest plik, jest
jednostronna i1 zawiera tylko 40 $ciezek na stronie. Ustawienie bitu 6 bajtu AUX2
powoduje, ze na utworzony plik zostanie automatycznie natozZzona blokada =zapisu.
Dla innych trybdéw otwarcia wartosé¢ bajtu AUX2 jest ignorowana.

KOD FUNKCJI 5, GET RECORD
REALIZOWANE ZADANIE: wczytaj rekord.

Funkcja GET RECORD wczytuje rekord danych z pliku do bufora pamieci. Bufor

jest okresélony przez adres poczatkowy (adres pierwszego bajtu bufora) 1 diugosé
(pojemnosé bufora w bajtach).
Wczytany rekord moze byé¢ niepeiny, gdy jego diugos$é przekracza pojemnos$é bufora.
Koniec rekordu w Dbuforze Jjest sygnalizowany przez znak kohca 1linii ($9B).
Wszystkie wykonywane przez MYDOS-a operacje wejscia/wyjsécia, ktdére dziataja na
rekordach, sa buforowane.

Oprdécz przedstawionych wyzej dwdch parametrdéd4w funkcja GET RECORD nie wymaga
przekazania do wykorzystywanego bloku IOCB zadnych innych argumentdéw. Jesli
dtugos¢ bufora jest rdéwna 0, to funkcja ta jest realizowana w sposdb identyczny
jak funkcja GET CHARACTERS.

KOD FUNKCJI 7, GET CHARACTERS
REALIZOWANE ZADANIE: Wczytaj znak lub znaki.

Funkcja GET CHARACTERS odczytuje z pliku okres$long liczbe znakdéw 1 przesyta je
do bufora pamieci. Bufor, podobnie jak w funkcji o kodzie 5, jest zdefiniowany
przez adres poczatkowy i diugosé. Funkcja nie przesle do bufora zadnego znaku,
gdy zostanie wczytany znak konca pliku lub podczas operacji odczytu wystapi
btad. Je$li diugos$é bufora jest rdédwna 0, to funkcja odczyta jeden znak, ktoéory
zostanie przesitany do akumulatora (rejestru A). Gdy diugos$¢ bufora przekracza
256 bajtdéw, to operacja odczytu znakdw nie Jjest buforowana.

Oprdécz adresu poczatkowego i diugosci bufora funkcja GET CHARACTERS nie wymaga
przekazania do wykorzystywanego bloku IOCB zadnych dodatkowych argumentoéw.

KOD FUNKCJI 9. PUT RECORD
REALIZOWANE ZADANIE: Pisz rekord.

Funkcja PUT RECORD zapisuje pojedynczy rekord do pliku wyjs$ciowego.
Parametrami wykorzystywanymi przez funkcje sa: adres bufora pamieci
zawierajacego rekord i diugos$é¢ rekordu. Funkcja moze zapisaé¢ rekord krétszy od



podanej diugosci, gdy znak konca 1linii ($9B) wystapi w rekordzie na pozycji
wczesdniejszej niz zadeklarowana diugo$é rekordu.

Oprécz adresu poczatkowego i diugosci rekordu funkcja PUT RECORD nie wymaga
przekazania do wykorzystywanego bloku IOCB zadnych dodatkowych argumentoéw.

KOD FUNKCJI 11, PUT CHARACTERS
REALIZOWANE ZADANIE: Pisz znak lub znaki.

Funkcja PUT CHARACTERS zapisuje do pliku wyjéciowego zawarto$é bufora pamieci,
okres$lonego przez adres poczatkowy 1 diugosé. Gdy podczas =zapisu nie wystapi
btad, to cata zawartos$é¢ bufora jest przesytana do pliku. Je$li diugo$é bufora
pamieci Jjest rdéwna 0, to funkcja PUT CHARACTERS przesyta Jeden znak =z
akumulatora do pliku wyjsciowego.

Oprdécz adresu poczatkowego i diugosci bufora funkcja PUT CHARACTERS nie wymaga
przekazania do wykorzystywanego bloku IOCB zadnych dodatkowych argumentoéw.

KOD FUNKCJI 12, CLOSE A FILE
REALIZOWANE ZADANIE: Zamknij plik.

Funkcja CLOSE A FILE zamyka plik oraz zwalnia wykorzystywany do jego obstugi
blok IOCRB. Jes$li plik otwarty byt do zapisu, to przed jego zamknieciem zostanie
do niego wprowadzona zawartos$¢ zwiazanego z nim bufora pamieci.

KOD FUNKCJI 13. READ STATUS
REALIZOWANE ZADANIE: Czytaj status.

Do wywotania tej funkcji mozna uzy¢ nieaktywnego bloku IOCB. Jej parametrem
jest adres bufora zawierajacego nazwe pliku. Je$li plik o okre$lonej nazwie nie
istnieje lub jes$li Jjest natozona na niego blokada zapisu, to zwracany Jjest
odpowiedni kod biedu.

KOD FUNKCJI 32, RENAME A FILE
REALIZOWANE ZADANIE: Zmien nazwe pliku.

Parametrem te]j funkcji Jjest adres bufora pamieci, zawierajacego odpowiednio
skonstruowany tancuch =znakédw. Pierwsza czes$é¢ tego tancucha jest nazwa pliku,
ktéra ma by¢ zmieniona. Druga cze$é¢, poprzedzona znakiem niedozwolonym w nazwie
pliku, jest nowa nazwa pliku. Pierwsza nazwa pliku moze =zawiera¢ specyfikacie
napedu dyskowego i katalogu, w ktdédrym jest zapisany plik, ktdérego nazwa ma byé
zmieniona. Nowa nazwa pliku nie moze zawieraé powyzszych elementdé4w. Do separacii
nazw pliku: starej 1 nowe]j, najlepiej Jest uzywa¢ przecinka. Jest to znak
niedozwolony w nazwie pliku. Na przyktad: ancuch ,D2:TEST>PGMS>A.OUT,ZPCY”
powoduje zmiane nazwy pliku A.OUT na ZPCY. Plik, ktdérego nazwa ma by¢ zmieniona
jest zapisany w napedzie 2 w podkatalogu TEST>PGMS>. Nalezy zauwazy¢é, ze aby
zmienicé nazwe podkatalogu PGMS na MYBASIC, trzeba uzyé tancucha
,D2:TEST>PGMS, MYBASIC”.

Wzorzec nazwy moze by¢ uzyty Jjedynie w odniesieniu do nazwy pliku (tzn. za
ostatnim znakiem ,:” lub ,>” wystepujacym w tancuchu). Efekt Jjego uzycia
najlepiej ilustruje nastepujacy przyktad: tancuch znakdéw ,D2:TEST:*.*,* . XYZ”
powoduje zmiane nazwy wszystkich plikédw zapisanych w katalogu TEST napedu 2.

Kazda zmieniona nazwa pliku bedzie miata rozszerzenie ,.XYZ”. Je$sli w katalogu
tym sa zapisane pliki o nazwach: ,L,ATEST.BAS”, ,LOG” i ,RAPORT.XYZ”, to po
wykonaniu funkcji 2z podaniem parametru wskazujacego na przedstawiony wyze]
tancuch, nazwy tych plikéw Dbeda nastepujace: ,ATEST .XYZ"”, ,LOG.XYZ"” i
,RAPORT .XYZ".

KOD FUNKCJI 33, DELETE A FILE
REALIZOWANE ZADANIE: Skasuj plik.

Parametrem tej funkcji jest adres bufora pamieci, zawierajacego nazwe pliku,
ktéry ma by¢ skasowany. Plik, na ktdéry zostata natozona blokada =zapisu nie
zostanie skasowany. Rowniez katalog, ktéry nie Jjest pusty nie zostanie



skasowany. Uzycie  funkcji do skasowania wymienionych wyzej plikédw  lub
podkatalogédw generuje odpowiedni numer biedu.

Plik po skasowaniu moze =zosta¢ odzyskany. Mozna w tym celu uzy¢ Jednego z
wielu programdéw narzedziowych realizujacych funkcje odzyskiwania skasowanych
plikéw. Odzyskanie pliku bedzie skuteczne Jjedynie w sytuacji, gdy po skasowaniu
pliku zajmowane przez niego sektory nie zostaly wypeinione nowymi informacjami.

KOD FUNKCJI 34, CREATE DIRECTORY
REALIZOWANE ZADANIE: Utwdrz podkatalog.

Funkcja o kodzie 34 tworzy podkatalog o okre$lonej nazwie na wskazanym

napedzie dyskowym i1 we wskazanym podkatalogu. Gdy naped dyskowy ani podkatalog
nadrzedny nie zostana okreslone, to funkcja utworzy podkatalog na roboczym
napedzie i1 w roboczym podkatalogu.
Funkcji tej nie mozna uzy¢ do utworzenia na dyskietce katalogu gitdéwnego (katalog
gtdéwny dyskietki wskazywany Jjest przez podanie tylko oznaczenia napedu, np.
,D1”). Parametrem tej funkcji Jest przestany do Dbloku IOCB adres bufora,
zawierajacego nazwe podkatalogu, ktdéry ma byé utworzony. Bajty AUX1 i AUX2
powinny =zawiera¢ warto$ci wymagane do otwarcia pliku (patrz opis funkcji o
kodzie 3); zwykle AUX1 = 8 i AUX2 = 0. Funkcja ta nie zostanie wykonana, gdy
nazwa katalogu, ktéry ma byé utworzony Jest identyczna 2z nazwa katalogu
roboczego. Wywotanie funkcji CREATE DIRECTORY jest zwykle poprzedzone wywolaniem
funkcji o kodzie 41, okres$lajacej katalog roboczy. Do utworzenia podkatalogu
mozna réwniez uzy¢ funkcji o kodzie 42 wymagajacej identycznych parametréw.

KOD FUNKCJI 35, LOCK FILE
REALIZOWANE ZADANIE: Na1déz blokade zapisu na plik.

Funkcja o kodzie 35 naktada blokade =zapisu na okres$lony plik. Jej parametrem
jest przestany do IOCB adres bufora, zawierajacego nazwe pliku, na ktéry ma byé
natozona blokada =zapisu (lub wzorzec nazwy, gdy operacja taka ma by¢ wykonana
jednoczesd$nie na wielu plikach).

Funkcja zostanie wykonana poprawnie rdéwniez na pliku, na ktdéry wczedniej zostala
natozona blokada zapisu. Status pliku w takim przypadku nie zostanie zmieniony.

KOD FUNKCJI 36, UNLOCK FILE
REALIZOWANE ZADANIE: Zdejmij z pliku blokade zapisu.

Funkcja UNLOCK FILE =zdejmuje 2z pliku natozong Dblokade =zapisu. Wymaga ona
parametrédw identycznych jak funkcja LOCK FILE i jest tak samo realizowana.

KOD FUNKCJI 37, POINT TO POSITION IN FILE
REALIZOWANE ZADANIE: Ustaw wskaznik pliku.

Wskaznikiem pliku jest aktualny adres dyskowy bajtu 2z tego pliku, ktéry
zostatby odczytany lub zapisany z/do pliku, gdyby operacja taka =zostata
wykonana. Parametrem tej funkcji Jest 3 bajtowy adres dyskowy, okreslajacy
pozycje bajtu w pliku. Adres ten powinien byé¢ przestany do bajté4w 12 - 14 bloku
IOCB. Funkcja moze by¢ wykonana tylko na plikach, ktére zostaty otwarte do
odczytu (tryb otwarcia 4) 1lub aktualizacji (tryb otwarcia 12). Pierwsze dwa
bajty adresu dyskowego okres$lajg numer sektora (mtodszy bajt i starszy bajt), a
trzeci bajt okresla numer bajtu w sektorze (offset). Po wykonaniu tej funkcji,
odczytany bajt z pliku jest tym samym bajtem, ktdéry bylby odczytany lub zapisany
do pliku po wykonaniu funkcji o kodzie 38, zwracajacej identyczny adres dyskowy.
Odpowiednikiem tej funkcji w jezyku BASIC jest instrukcja POINT. Podczas Jjej
wykonywania na dysku o duzej pojemnoséci (np. dysk twardy) moze powstaé¢ problem.
Wynika on 2z ograniczenia, ktdédre narzuca BASIC na numer sektora, bedacy 7Jjej

parametrem (numer ten nie moze by¢ wiekszy od 32767). W rezultacie instrukcja
POINT nie jest przydatna do ustawienia wskazZnika pliku zapisanego w napedzie o
pojemnos$ci przekraczajacej 8MB. Problem ten mozna rozwiazacd zastepujac

instrukcje POINT przedstawiona nizej sekwencja instrukcji:



OPEN #K,AUX1,AUX2,"D5:DUZYPLIK"

NOTE #K,SEKTOR, BAJT

POKE 844+16*K,ASC (CHRS (SEKTOR) )
POKE 845+16*K, INT (SEKTOR/256)
POKE 846+16*K,BAJT

XIO 37, #K,AUX1,AUX2,"D:"

W instrukcjach tych nalezy =zwrdcié uwage, aby wartosé bajtdédw AUX1 1 AUX2
uzytych w instrukcji XIO byta taka sama, jak w instrukcji OPEN.

KOD FUNKCJI 38. NOTE POSITION IN FILE
REALIZOWANE ZADANIE: Odczyta]j wskaznik pliku.

Funkcja NOTE POSITION IN FILE odczytuje aktualny adres dyskowy bajtu z pliku.
Odczytany adres przesyilany Jjest do bajtédw 12 - 14 Dbloku IOCB i mozna go
wykorzysta¢ do zmiany wartosci wskaznika pliku.

Funkcja ta moze Dby¢ wykonana na plikach otwartych do odczytu, =zapisu 1
aktualizacji. Trzy bajty przestane w wyniku Jjej wykonania do bloku IOCB maja
nastepujace znaczenie:

bajt 12 - mtodszy bajt numeru sektora;
bajt 13 - starszy bajt numeru sektora;
bajt 14 - numer bajtu w sektorze (offset).

KOD FUNKCJI 39, LOAD MEMORY
REALIZOWANE ZADANIE: Wczytaj program do pamieci.

Funkcja LOAD MEMORY wczytuje do pamieci komputera program =zapisany w pliku
binarnym o formacie zgodnym z DOS 2.0. Plik taki moze by¢ utworzony poleceniem
K, wygenerowany przez asembler AMAC, MAC65 lub dowolny inny. Adresy obszaru
pamieci, do ktdérego zostanie wczytany program sa wyspecyfikowane w zawierajacym
go pliku. Parametrami, ktdére nalezy przekaza¢ funkcji przez blok IOCB sag: adres
bufora pamieci zawierajacego nazwe pliku binarnego i Jjedna z wartos$ci: 4, 5, 6
lub 7. Wartos$ci te sa przekazywane przez bajt AUX1 bloku IOCB i maja nastepujace
znaczenie:

AUX1=4 - uaktywnia adresy inicjacji i1 startu wczytywanego programu. Oznacza to,
ze po wczytaniu programu automatycznie aktywowane zostanag wszystkie zawarte w
nim procedury inicjujace i1 program zostanie uruchomiony.

AUX1=5 - procedury inicjujace nie zostana aktywowane, natomiast program zostanie
po zatadowaniu automatycznie uruchomiony.

AUX1=6 - procedury inicjujace programu zostang aktywowane, Jjednak program po
zatadowaniu nie zostanie uruchomiony.

AUX1=7 - tekst programu =zostanie wczytany do pamieci, Jjednak ani procedury
inicjujace nie zostana aktywowane, ani program nie zostanie uruchomiony.

Identyczne zadanie moze by¢ wykonane przez wywolanie funkcji o kodzie 40.

KOD FUNKCJI 41, SET DEFAULT DIRECTORY
REALIZOWANE ZADANIE: Okres$l katalog roboczy.

Parametrem funkcji jest adres bufora pamieci zawierajacego nazwe podkatalogu,
ktéry ma byé katalogiem roboczym. Najpierw sprawdzane Jjest, czy podana nazwa
jest nazwa podkatalogu. Jes$li tak, to podkatalog ten staje sie podkatalogiem
roboczym, tj. bedzie on automatycznie przeszukiwany przez MYDOS-a, gdy w podane]
nazwie pliku, na ktérym ma by¢é wykonana Jjakakolwiek operacja, nie =zostanie
okres$lony numer napedu dyskowego.

KOD FUNKCJI 254, FORMAT A DISKETTE
REALIZOWANE ZADANIE: Formatuj (dyskietke lub dysk twardy).



Parametrem tej funkcji jest adres bufora pamieci, w ktdérym jest zapisany numer
napedu dyskowego, zawierajacy dyskietke do sformatowania. Jes$li bajty AUX1 i
AUX2 bloku IOCB zawieraja zera, to parametry uzyte do formatowania sg pobierane
z tabeli konfiguracji systemu, zdefiniowanej =za pomoca polecenia O. Gdy bit 7
bajtu AUX2 Jjest Jjedynka, to dyskietka fizycznie nie jest formatowana. Jedynie
kasowane sa z niej wszystkie pliki i katalogi 1 zapisywane potrzebne informacje
systemowe (przy zatozeniu, ze dyskietka jest juz sformatowana). Pozostale bity
bajtéw AUX1 i AUX2 moga zawiera¢ 15-bitowa liczbe sektordw na dyskietce.

Dyskietka moze Dby¢ sformatowana ze zwiekszona gestoécia przez wpisanie do
bajtu AUX1 wartosci 1 (format taki nie jest kompatybilny z analogicznym formatem
DOS-a 2.5).

VII. FORMATY DYSKIETEK PRZETWARZANE PRZEZ MYDOS-a

Pierwsze trzy sektory dyskietki MYDOS wykorzystuje do =zapisania informacji o
jej formacie i krétkiego programu wczytujacego DOS-a do pamieci komputera.
Program taki Jjest =zapisywany tylko na tych dyskietkach, ktére zawieraja pliki
DOS.SYS i DUP.SYS. Sektor o numerze $168 (oraz sektory o numerach $167, $166,
$165, itd. - dyskédw o duzej pojemnosci) Jjest wykorzystywany na bitowa mape
wolnych sektoréw na dyskietce. Sektor ten (lub sektory) zawiera tabele
zawartosci wolumenu, zwang w skrdécie VTOC. Kilka bajtdédw tabeli VTOC zawiera
informacje o formatach plikéw =zapisanych na dyskietce. Sektory $169 i $170
zawieraja katalog gtdéwny dyskietki. W katalogu tym zapisane sa nazwy plikdéw 1
podkatalogéw, 1los¢é sektordw =zajmowanych przez pliki 1 podkatalogi oraz
poczatkowe numery sektordéw plikdéw i podkatalogdw.

Z przedstawionego opisu wynika, zZze gdy dyskietka Jjest Jednostronna i o
pojedynczej gestosci (720 sektordw), to format tworzony przez MYDOS-a Jest
prawie identyczny z formatem tworzonym przez DOS 2.0. Jedyna rdéznica polega na
tym, ze DOS 2.0 nie wykorzystuje sektora o numerze 720, natomiast MYDOS uzywa
go. W rezultacie, gdy dyskietka zostanie sformatowana, MYDOS informuje, ze jest
na niej 708 wolnych sektordédw, a DOS 2.0, ze takich sektordw jest 707.

Zasadnicze rdéznice pojawiaja sie, gdy za pomoca MYDOS-a zostanie sformatowany
dysk o duzej pojemnos$ci. W takim przypadku wzrasta liczba sektordé4w o numerach
mniejszych od $168 zarezerwowanych na tabele VTOC. Katalog gitédwny takiego dysku
moze by¢é odczytany przez DOS 2.0, Jednak informacje zapisane w plikach
utworzonych na dysku o duzej pojemnos$ci moga by¢ odczytane jedynie przez MYDOS-
a. DOS 2.0 mbébgitby =z takiego dysku odczytaé¢ tylko te pliki, ktére =zajmuja
pierwsze 1023 sektory 1 tylko wtedy, gdyby wyeliminowana zostala realizowana
przez niego kontrola numeru pliku.

Zgodnos¢ formatu tworzonego przez MYDOS-a =z formatem uzywanym przez DOS 2.0
maleje Jjeszcze Dbardzie]j, gdy na dyskietce tworzone sa podkatalogi. DOS 2.0
traktuje podkatalogi jako proste pliki o nie dajace]j sie odczyta¢ zawartosci. 7Z
tego powodu dyskietki z oprogramowaniem, sprzedawane przecietnemu nabywcy, nie
powinny zawiera¢ podkatalogdédw, chyba ze zostanie wyraznie zaznaczone, 2ze moga
byé one wykorzystane jedynie pod kontrola MYDOS-a. Problem wymiany informacji na
dyskietkach komplikuje sie Jjeszcze bardziej po uwzglednieniu istnienia wielu
formaté4w stosowanych przez rdéznych producentdé4w napeddw dyskowych do komputerdw
Atari. W rezultacie do odczytania informacji zapisanych na dyskietce dwustronne]
z podwdjna gestoscia nie wystarcza komputer 1 system MYDOS. Trzeba dodatkowo
wiedzieé¢, jaki system zostal uzyty do zapisania danych na dyskietke, czy PERCOM,
SWP, Astra, Supra, czy inny.

VIII. WYKORZYSTANIE PAMIECI PRZEZ MYDOS-a

Rezydentna cze$é MYDOS-a =zajmuje obszar pamieci od adresu $0700 do S$S1EEO9.
Dodatkowo, Jje$li aktywne jest menu MYDOS-a, to zajeta jest pamieé od adresu
$294A do $4371. W tym przypadku MYDOS wykorzystuje rdédwniez pierwszych szesnascie
bajtéw obszaru pamieci, ktére zajmowane sa przez procedury realizujace
arytmetyke zmiennoprzecinkowa (bajty o adresach $D4 - $E3). W odrdznieniu od DOS
2.0, program obsiugi plikdéw MYDOS—a wykorzystuje niektdre procedury arytmetyki
zmiennoprzecinkowej z OS ROM. Nierezydentna cze$é MYDOS-a (program zapisany w



pliku DUP.SYS) wczytywany jest do pamieci poczynajac od adresu $294A. Program
ten rezerwuje obszar pomiedzy adresami S$1EE9 - 52949 na bufory zwiazane =z
przetwarzanymi plikami 1 programowe sterowniki urzadzen. Przy zarezerwowaniu
trzech Dbufordéw przeznaczonych do obsitugi plikdéw, na sterowniki programowe
urzadzen pozostaje okolo 2500 bajtdw.

IX. PRZYSTOSOWANIE SYSTEMU DO WYMAGAN UZYTKOWNIKA

KONFIGURACJA RAM-DYSKU

Program obstugi RAM-dysku, dostepny w MYDOS-ie wersja 4.50, automatycznie
instaluje RAM-dysk w rozszerzeniach pamieci kompatybilnych =ze standardem
zastosowanym w komputerze Atari 130XE. Istnieje Jjednak mozliwos$é takiego
zdefiniowania konfiguracji systemu, aby odpowiadata ona w maksymalnym stopniu
potrzebom uzytkownika. Jest to szczegdlnie istotne, gdy rozszerzenie pamieci nie
jest podzielone na 64kB banki, jak ma to miejsce w Atari 130XE. Na przykitad
rozszerzenie AXLON wymaga zupelnie innego sposobu zarzadzania pamiecig.

Plik RAMBOOT.M65 zapisany na dyskietce systemowej MYDOS-a zawiera kod zZrddiowy
dla asemblera MAC/65. Kod wynikowy uzyskany po asemblacji zapisany jest w pliku
RAMBOOT.AUT. Je$li nazwa tego pliku zostanie zmieniona na AUTORUN.SYS, to MYDOS
wykorzystywal bedzie RAM-dysk w sposdéb identyczny jak DOS 2.5 uzywal RAM-dysku
na komputerze Atari 130XE, tzn. do RAM-dysku zostanie skopiowany plik DUP.SYS,
RAM-dysk =zostanie skojarzony 2z napedem o numerze 8 1 =z napedu o tym numerze
wczytywany bedzie do pamieci zardéwno plik DUP.SYS Jjak 1 MEM.SAV. Mozna
wygenerowaé nowy plik AUTORUN.SYS przez modyfikacje kodu Zrdédiowego zapisanego w
pliku RAMBOOT.M65 i jego asemblacje. Dzieki temu istnieje mozliwos$¢ kojarzenia
RAM-dysku z napedem o numerze innym niz 8 oraz kopiowania do niego wszystkich
plikow, ktore uzytkownik zechce w nim zapisac. RAM-dysk instalowany
automatycznie przez MYDOS-a wykorzystuje 64kB Dbank pamieci 1 udostepnia
uzytkownikowi 499 sektordédw o diugosci 128 bajtdédw kazdy. Polecenie ,0” stanowi
prosty sposdéb modyfikacji programu obsiugi RAM-dysku, ktdéry jest instalowany w
rozszerzeniu pamieci podzielonym na 64kB banki. Wiekszo$¢ rozszerzen pamieci
produkowanych dla komputerdédw Atari 800XL i 130XE wykorzystuje ten sam rejestr do
sterowania dostepem do pamieci. Jest nim PORTB ukitadu PIA. RAM-dysk o pojemnosci
128kB moze Dby¢ =zainstalowany na komputerze Atari 130XE przez wykorzystanie
ostatniego z nie uzywanych bitdéw tego portu. Wybdr 64kB banku Jjest realizowany
za pomoca bitu 6 portu PORTB. Zdefiniowana w MYDOS-ie tabela sekwencji stron
pamieci Jjest wybierana przez przypisanie warto$ci 2 odpowiedniemu parametrowi
instalacyjnemu (patrz opis polecenia O). Ten sam efekt uzyskuje sie przez
nacisniecie klawisza ,Y” na wysSwietlone pytanie: ,Use default page seguence...?”

Je$li rozszerzenie pamieci nie jest wykonane przez dodanie jednego lub dwdch
64kB bankdéw, lecz stanowi pojedynczy blok pamieci o pojemnosci 256kB, to obszar
192kB musi by¢ podzielony na banki. W takim przypadku do wskazania banku pamieci
potrzebne sa 4 bity portu PORTB. Czesto w tym celu wykorzystywane sa bity 0 i 1
(w Atari 130XE), bit 6 (w rozszerzeniu opisanym wyzej) 1 bit 5 (w Atari 130XE
jest on wykorzystywany do ©przetaczania Dbankdéw pamieci =zawierajacych dane
obrazu) . Programy wykorzystujace Jjednoczeénie dodatkowa pamieé do wiasnych celdw
i do przechowywania danych tworzacych obraz nie beda dziataé¢ z rozszerzeniami
tego typu. Przyczyna Jjest brak skutecznego mechanizmu =zezwalajacego na
wielofunkcyjne wykorzystanie bitdéw rejestru PORTB (ten sam bit musiatby
wskazywaé¢ bank uzywany przez procesor centralny komputera i bank wykorzystany
przez procesor graficzny ANTIC). Przedstawione wyzej cechy ma rozszerzenie
NEWELL INDUSTRIES 256K, produkowane dla komputerdéw Atari 800XL.

Je$li dodatkowa pamieé¢ jest doltaczona do komputera przez wyprowadzone gniazdo
rozszerzen, to sterowanie dostepem do niej wymaga istnienia nowego rejestru. W
ten sposdédb pracuje rozszerzenie Axlon RAMPOWER 128 dla komputerdé4w Atari 800. W
rozszerzeniach tego typu wybér 16kB strony pamieci realizowany Jjest przez
wpisanie numeru strony do rejestru sterujacego dostepem do rozszerzenia. Aby
MYDOS mbégt wspdipracowaé z rozszerzeniami tego typu, uzytkownik musi okres$lié
adres rejestru sterujacego 1 tabele sekwencji stron rozszerzenia (dla RAMPOWER
128 wtasciwa tabela jest identyfikowana przez wartosc¢ 5).



W MYDOS-ie sa zakodowane 4 tabele sekwencji stron. Kazda z nich moze zawieracd
nie wiecej niz 32 numery stron pamieci rozszerzenia. Podczas konfiguracji RAM-
dysku uzytkownik moze wybra¢ tabele sekwencji stron, ktéra bedzie wykorzystywana
przez MYDOS-a, poprzez przypisanie wartosci 0, 1, 2 1lub 5 odpowiedniemu
parametrowi konfiguracyjnemu. Je$li wykorzystywane rozszerzenie Jjest zgodne =z
rozszerzeniem zastosowanym w komputerze Atari 130XE, to proces konfigurowania
RAM-dysku moze by¢ pominiety. W takiej sytuacji MYDOS uzyje tzw. domys$lnych
parametréw konfiguracyjnych, ktére sa w nim zapisane. Je$li uzytkownik wprowadza
wtasng sekwencje stron, to musi pamietaé¢, zZze liczba wprowadzonych numerdéw stron
okre$la jednocze$nie rozmiar pamieci uzytej na RAM-dysk.

Tabele sekwencji stron ,zaszyte” w MYDOS-ie i identyfikujace Jje wartosci sa
nastepujace:

Wartosé
uzywana do
Wartosc odtworzenia
identyfikujaca Sekwencja numerdw stron zawartosci
tabele rejestru
sterujacego
dostepem
0 E3,E7,EB,EF,C3,C7,CB,CF,83,87,88B,8F,A3,A7,AB, AF 00
1 c3,c7,CcB,Cr,83,87,8B,8F,E3,E7,EB,EF,A3,A7,AB, AF 00
2 A3,A7,AB,AF,C3,C7,CB,CF,E3,E7,EB,EF, 83,87, 8B, 8F 00
5 00,01,02,03,04,05,06,07,08,09,0A,0B,0C, 0D, 0E, OF FF

Na przyktad: je$li uzywane Jest rozszerzenie pamieci RAMBO XL 1 strony o
numerach E3, E7, EB 1 EF maja by¢ =zarezerwowane dla BASIC-a XE (w trybie
extended), to definiujac konfiguracje RAM-dysku nalezy okre$li¢ jego rozmiar na
128kB i przypisa¢ 1 wartosci identyfikujacej tabele lub wprowadzié¢ nastepujaca
sekwencje stron: C3,C7,CB,CF,83,87,8B,8F,00.

LICZBA JEDNOCZESNIE OTWARTYCH PLIKOW

Liczba plikdéw, ktdre moga byé¢ jednoczesnie otwarte jest zapisana, podobnie jak
w DOS-ie 2.0, w bajcie o adresie $0709 (dziesietnie 1801). Bajt ten moze
zawieraé¢ warto$¢ od 1 do 16. Standardowa =zapisana wartoscia Jjest 3, to
najmniejsza liczba jednoczesnie otwartych plikdéw, umozliwiajaca wykonanie
wszystkich polecen MYDOS—a (kopiowanie pliku wymaga jednoczesnego otwarcia

trzech plikdéw). Aby zmieni¢ warto$é tego bajtu, nalezy uzy¢ polecenia ,0”. Aby
wprowadzong zmiane zapisaé¢ na state do MYDOS-a, trzeba po jej wykonaniu zapisad
system na dysk (polecenie ,H”). DNalezy pamietaéd, ze dla kazdego pliku

rezerwowany jest przez MYDOS-a 256 bajtowy bufor.
DEFINIOWANIE NAPEDOW DYSKOWYCH WSPOLPRACUJACYCH Z MYDOS-em

Podobnie jak DOS 2, MYDOS automatycznie identyfikuje 1liczbe stacji dyskoéw
poditaczonych do komputera podczas wlaczania lub restartu systemu. Standardowo w
MYDOS-ie zdefiniowane sa dwa napedy. Jes$li uzytkownik chce zdefiniowaé¢ wiece]
napeddéw, moze w tym celu uzy¢ polecenia ,0”. Jezeli zdefiniowane napedy maja by¢
na state wpisane do MYDOS-a, nalezy po ich zdefiniowaniu zapisa¢ system na dysk
poleceniem ,H”.

REALIZACJA ZAPISU NA DYSK Z WERYFIKACJA LUB BEZ

Standardowo MYDOS realizuje zapis na dysk bez weryfikacji. Dzieki temu zapis
odbywa sie znacznie szybciej. Przez uzycie polecenia ,0” mozna ,nakazac¢” MYDOS-
owi weryfikowanie kazdej operacji zapisu na dysk. Nalezy pamietac, ze zapis =z
weryfikacjg trwa okolo trzy razy wolniej niz zapis bez weryfikacji.



O tym, czy MYDOS ma realizowal¢ operacje =zapisu =z weryfikacja, czy bez,
decyduje warto$é¢ wpisana do bajtu o adresie $0779 (dziesietnie 1913).
Wykorzystujac ten bajt, mozna z poziomu Jjezyka BASIC sterowal sposobem zapisu.
Na przyktad: instrukcja POKE 1913,87 powoduje, =ze =zapis bedzie wykonywany z
weryfikacja, a instrukcja POKE 1913,80 nakazuje realizowanie zapisu Dbez
weryfikacji.

X. WSPOLPRACA Z NAPEDEM DYSKOWYM

Napedy dyskéw elastycznych doltaczane sa do 8-bitowych komputerdéw Atari przez
tacze szeregowe, ktdédrego gniazdo umieszczone Jjest w obudowie komputera (na
prawej stronie lub na tylnej $ciance). Stacje dyskdédw o duzej pojemnosci (dysk
twardy) mozna dotaczy¢ przez port 1acza rdwnolegtego, w ktdry wyposazone sa i
komputery Atari 800XL i 130 XE. Do obstugi urzadzen wspdipracujacych =z
komputerem ©przez tacze szeregowe jest wykorzystywana procedura systemu
operacyjnego nazwana akronimem SIO (Serial Input/Output routine). Procedura ta
jest uzywana réwniez przez MYDOS-a. Do wskazania procedurze SIO jaka operacje ma
wykona¢ (komendy do wykonania) 1 na Jjakim urzadzeniu, situzy blok sterowania
urzadzeniem DCB (Device Control Block). Jest to obszar pamieci o adresie
poczatkowym $0300. Firma Atari zaimplementowata w procedurze SIO podstawowy
zestaw komend, niezbednych do obstugi napedu Atari 810. Jednak wiekszos$¢
producentédw bardziej funkcjonalnych napedéw dyskowych zestaw ten znacznie
rozszerzyto. MYDOS moze wspdipracowaé z kazda stacja dyskdéw, ktdéra Jest
kompatybilna z napedem 810. Wspdlpraca z napedami o lepszych parametrach wymaga
istnienia dodatkowych komend np. komendy umozliwiajacej identyfikacje gestosci
zapisu dyskietki podczas odczytu sektora o numerze 1. Jest to szczegdbdlnie
konieczne, gdy w tej samej stacji dyskdéw beda odczytywane dyskietki sformatowane
z pojedyncza lub podwdjna gestoscia zapisu.

Minimalny zestaw komend, ktdére powinny by¢ wykonywalne na napedzie dyskowym,
aby mbégl on wspdbdipracowaé z MYDOS-em, Jjest nastepujacy:

Kod Urzadzenie Kod Kierunek Liczba Bajty Operacia
urzadzenia = komendy transmisji | bajtéw | pomocnicze p ]
$31 D# $21 z napedu | 128/256 0 formatowanie
$31 D# $50 do napedu | 128/256 1-720 zapis bez
weryfikacji
$31 D# $52 z napedu | 128/256 1-720 odczyt
odczyt
$31 D# $53 z napedu 4 0 statusy
531 D# $57 do napedu | 128/256 1-720 zapis 2.
weryfikacja

Ponadto, aby uzyska¢ format dyskietki o zwiekszonej gestosci =zapisu musi byé
wykonywalna komenda:

Kod Urzadzenie Kod Kierunek Liczba Bajty Overac-a
urzadzenia & komendy transmisji | bajtdéw | pomocnicze P J
‘ 531 ‘ D# ‘ 522 ‘ 2z napedu ‘ 128 ‘ 0 ‘ formatowanie

Liczba bajtéw Jjest zawsze rdéwna 128 dla napeddw umozliwiajacych zapis w
pojedyncze]j gestosci 1 ma ta sama warto$é dla sektordw 1, 2 i 3 w napedach o
podwéjnej gestosci zapisu. Wszystkie pozostaie sektory w tych napedach maja
dtugos¢ 256 bajtow.

Komenda realizujaca formatowanie dyskietki jest zawsze wywolywana 2z numerem
sektora z przedziaitu 4 - 720. Dtugo$¢ sektora (liczba bajtdéw) nalezy ustawié na
128, gdy uzyskana ma by¢ pojedyncza gesto$é zapisu, a na 256, gdy formatowanie
ma by¢ wykonane z podwdjng gestoscia.



Pierwszy Dbajt zwracany przez komende ,ODCZYT STATUSU” wskazuje rozmiar
sektora. Jes$li ustawiony Jjest Jjego piaty bit, to sektor Jjest 256 bajtowy, w
przeciwnym wypadku sektor jest 128 bajtowy.

Bajty pomocnicze zawieraja adres (numer) sektora. Jest nim liczba z przedzialtu
1 - 720 1lub 1 - 65535. Drugi przypadek dotyczy Jedynie dyskdéw o bardzo duzej
pojemnosci.

Dodatkowo, Jjes$li stacja dyskdéw moze mieé dynamicznie zmieniane parametry, to
jej sterownik musi by¢é w stanie wykonaé¢ nastepujace komendy:

Kod . Kod Kierunek | Liczba Bajty Overacia
urzadzenia = komendy transmisji | bajtéw | pomocnicze p J
Odczyt
$31 D# S4E z napedu 12 1-720 konfiguraciji
~ Zapis
$31 D# S4F do napedu 12 1-720 konfiguracji

Jes$li sterownik i stacja dyskdé4w nie jest w stanie wykonaé¢ powyzszych komend,
to stacja taka powinna by¢ zdefiniowana w systemie Jjako naped, ktdérego
konfiguracja Jjest niemozliwa. Przedstawione komendy wykorzystywane sa przez
polecenie ,P” MYDOS-a.

Znaczenie 12 Dbajtdédw przesytanych z 1 do stacji przez opisane wyze]j dwie
komendy Jjest nastepujace:

Numer

bajtu Znaczenie
0 Liczba $ciezek na stronie (40 dla standardowego napedu) .
1 Czas przesuwu gitowic miedzy sasiednimi $ciezkami. Czas ten nalezy
okresla¢ zgodnie z definicja firmy Western Digital.
2 Liczba sektordw na $Sciezce (starszy bajt). Zwykle O.
3 Liczba sektordéw na $Sciezce (mtodszy bajt). Dla standardowe]j dyskietki -
18.
4 Kod liczby stron. 0 - dyskietka jednostronna, 1 - dwustronna.
Kod typu napedu: bit 2 = 0 - naped o pojedynczej gestosci zapisu;
5 bit 2 = 1 - naped o podwdjne]j gestosci zapisu;
bit 1 = 0 - naped 5,25 calowy;
bit 1 = 1 - naped 8 calowy.

6 Liczba bajtdédw w sektorze (starszy bajt). Dla pojedyncze]j gestosci - 0.

7 Liczba bajtdédw w sektorze (mtodszy bajt). Dla pojedynczej gestosci - 128.

Bajt sterowania transmisja:
bit 7 = 1 - dyskietka 40 $ciezkowa w napedzie 80 Sciezkowym;

8 bit 6 = 1 - jest zawsze ustawiony, gdy naped jest podltaczony;
bit 1 = 1 - nakazuje traktowa¢ sektory 1, 2 i 3 jako peine;
bit 0 = 1 - wskazuje, Zze sektory numerowane sg od 0, a nie od 1.

Bajty te nie sa wykorzystywane przez MYDOS-a. Nalezy jednak sprawdzié¢ w

9-11 . . o P . . .
dokumentacji uzywanego napedu, Jjakie wartosci powinny one zawierac.

MYDOS zawsze odczytuje konfiguracje napedu przed zapisaniem nowych parametréw.
Zawartosé bajtédw 9-11 jest powielana podczas tej operacji. w rezultacie zostang
one zapisane w niezmienione]j postaci.

Uzycie opisanych wyzej komend do dysku twardego wymaga dodatkowych zmian.
Parametry konfiguracyjne dysku twardego sa bardzo zlozone i sa zwykle na state
wpisane w jego sterowniku lub zapisane w jakim$ ,tajemniczym” jego obszarze. Aby
podzieli¢ dysk twardy na partycje (dotyczy to dyskoéw o pojemnosci
przekraczajace] 16MB), MYDOS uzywa komendy =zmieniajace] konfiguracje b4



parametrem: ,liczba sektordw na Sciezce” ré4wnym liczbie sektordw na dysku (patrz
opis polecenia O) i liczbe $ciezek ustawia na 1.

XI. WSPOLPRACA Z RAM-DYSKIEM

Istniejacy w MYDOS-ie programowy sterownik napedédw dyskowych zostail tak
opracowany, ze wyeliminowano potrzebe utworzenia dodatkowego sterownika do
obsitugi RAM-dysku. Aby odczytaé¢ lub zapisa¢ sektor danych w rozszerzeniu pamieci
RAM, sterownik ten wykonuje nastepujgce operacje:

1. Numer sektora jest dzielony przez 128. Reszta z dzielenia zostaje pomnozZzona
przez 128 1 do 1iloczynu dodawana Jjest liczba 16384. Otrzymana wartosé Jest
adresem pierwszego bajtu sektora w obszarze pamieci adresowanym wartos$ciami
$4000 - S$TFFF (dziesietnie 16384 - 32767).

2. Wyznaczony wyzej 1iloraz jest wykorzystywany jako indeks wskazujacy pozycje w
tabeli sekwencji stron pamieci. Kazda pozycja tej tabeli okreésla adres 16kB
obszaru pamieci, ktdéry mozna odwzorowaé¢ w lokacjach o adresach $4000 - S$7TFFF.

3. Na wartos$ciach pobranych z tabeli sekwencji stron 1 z rejestru (bajtu)
sterujacego dostepem do rozszerzenia pamieci wykonywana Jjest operacja koniunkcji
(AND) . Otrzymana w Jjej wyniku warto$é¢ Jjest =zapisywana w rejestrze sterujacym
dostepem do rozszerzenia pamieci.

4. Obliczony w powyzszy sposdb adres wskazuje miejsce w rozszerzeniu pamieci,
zarezerwowane na sektor o okre$lonymi numerze. Dane zapisane w sektorze sg
podczas odczytu przenoszone do bufora lub gdy sektor ma by¢ =zapisany, dane
przenoszone sa z bufora pod wyznaczony adres.

5. Odtwarzana Jjest zawarto$é rejestru sterujacego dostepem do rozszerzenia
pamieci. Odtworzenie polega na wykonaniu operacji OR na =zawartos$ci rejestru i
ostatniej wartos$ci =z tabeli sekwencji stron. Uzyskana w Jjej wyniku wartosé
wpisywana Jjest do rejestru.

Wynika stad, zZze gesto$é¢ zapisu stosowana w RAM-dysku jest pojedyncza (diugosé
sektora wynosi 128 bajtdéw), a maksymalna jego pojemnos$é wynosi 4MB (256 stron po
16384 bajtédw kazda). Jednak MYDOS jest w stanie obsituzyé RAM-dysk o pojemnosci
nie przekraczajacej 1MB, gdyz =zarezerwowana w nim tabela sekwencji stron ma
diugos¢ tylko 64 bajtow.

Jak wynika z przedstawionej procedury wyznaczania adresu sektora w RAM-dysku,
do jej wykonania potrzebne sa nastepujgace parametry:

— adres rejestru sterujacego dostepem do rozszerzenia pamieci. Dla
komputerédw Atari 130XE Jjest to adres $D301, dla rozszerzen typu Axlon
adres ten jest réwny SCFEFFFE;

— wartos$é¢ uzywana do odtworzenia zawarto$ci rejestru sterujacego dostepem do
rozszerzenia pamieci. Warto$é ta jest rdéwna $00 dla rozszerzenia uzytego w
Atari 130XE, a SFF dla rozszerzenia typu Axlon;

— tablica sekwencji stron pamieci rozszerzenia;

— numer sektora.

Tablica sekwencji stron jest tworzona w nastepujacy sposdb:

najpierw okreslane sa bity rejestru sterujacego dostepem do rozszerzenia
pamieci, ktdére nie moga by¢ zmieniane. W kazdym bajcie tabeli sekwencji stron
pamieci bity o okre$lonych wyzej numerach ustawiane sa na 1. Pozostate bity 2-3
i 5-6 musza =zawiera¢ numery 12 stron rozszerzenia pamieci. Sposdéb ich
wypelnienia przedstawia przykitad. Ilustruje on sposdb tworzenia wartosci tabeli
sekwencji stron dla rozszerzenia NEWELL INDUSTRIES 256K. Sposdb zarzadzania
pamiecia tego rozszerzenia odpowiada standardowi uzytemu w Atari 130XE. Bitami,
ktére nie moga by¢é zmieniane w rejestrze sterujacym dostepem do tego
rozszerzenia sa bity o numerach 7, 1 i O.

Bity: 7 6 5 4 3 2 1 0
1 x x x x x 1 1

Taka warto$é¢ Jjest wpisywana do kazdego bajtu tabeli sekwencji stron. Nastepnie

”

bity oznaczone ,x wypeiniane sa kombinacja zer 1 Jedynek. W ten sposdb



tworzonych jest 12 wartos$ci tabeli sekwencji stron. Oto one:

Bity:

PR R RRPRRPRRPRERERRRPR PR
PR R RRPRRPRRPREOOOO o0
PR PR OO0O0O0O0O0O0OoWm
cNeNoNoNoNoNoNoloNoRaol ol ¥
PP OORRPOORRFEOOW
PO ORORORORON
PR R RRRPRRRERRR PR
PR R RRPRRPRPRPRRERRR PO

Ostatnim, 13 elementem tabeli sekwencji stron dla rozszerzenia NEWELL
INDUSTRIES 256K jest zero. Zatem sekwencja ta ma postaé¢: 83, 87, 8B, 8F, C3, C7,
CB, CF, E3, E7, EB, EF, O.

XITI. INSTRUKCJA INSTALOWANIA MYDOS-a

Ponizej przedstawiono dokladny opis czynnos$ci, ktdédre nalezy wykona¢ w celu
zainstalowania MYDOS-a na komputerze. Do wykonania instalacji potrzebna jest
dyskietka z oryginalnym systemem MYDOS (nie moze to by¢ system zmodyfikowany) .
Czynnos$ci zwigzane z instalowaniem powinny by¢ wykonane w takiej kolejnosdci, w
jakiej zostaly opisane.

1. Przed przystapieniem do instalowania, nalezy sprawdzié¢, czy do komputera
nie jest dolaczony Zaden zewnetrzny modul pamieci ROM (kartridz).
2. Wiacz stacje dyskéw 1 widz do niej dyskietke zawierajaca pliki systemowe

MYDOS-a.
3. Wtacz komputer (na komputerach XL i XE nalezy podczas wiaczania
przytrzymaé¢ wcisdniety klawisz OPTION). Po kilku sekundach =zostanie

wyswietlone menu MYDOS-a 1 zwiazany z nim komunikat zachety:
,Select Item (RETURN for menu)”.

4. Jes$sli posiadasz komputer z dwiema stacjami dyskéw, z ktdérych kazda jest
jednostronnym napedem umozliwiajacym zapis 40 $ciezkowy 1 nie masz
rozszerzenia pamieci (ani Twdj komputer nie jest komputerem Atari 130XE),
kontynuuj instalowanie systemu od punktu 6.

5. Okres$l konfiguracje kazdego z posiadanych napedédw dyskowych tylko wtedy,
gdy sa nimi: dysk twardy, naped XF-551 1lub dowolny inny umozliwiajacy
zapisanie na stronie dyskietki wiecej niz 40 $ciezek. Uzyj do tego
polecenia ,0” z menu MYDOS-a.

6. Jes$li chcesz, aby w Twoim systemie mozna bylo otworzyé jednoczesnie wiecej
niz trzy pliki lub chcesz zmieni¢ ktérykolwiek =z Jjego parametrdw
konfiguracyjnych, wykonaj polecenie ,0”. Je$li wykorzystujesz w systemie
RAM-dysk o standardzie innym niz uzyty w komputerze Atari 130XE, to
réwniez musisz go zdefiniowaé¢ za pomoca polecenia ,07****,

7. Nastepnie wtdz do stacji dyskéw czysta dyskietke i sformatuj ja poleceniem
»I”. Je$li podczas formatowania zostanie zasygnalizowany biad, uzyj nowe]
dyskietki, gdyz pierwsza najprawdopodobniej jest uszkodzona.

8. Zapisz na sformatowana dyskietke pliki systemowe DOS.SYS i1 DUP.SYS
poleceniem ,H”. Nastepnie, je$li nie wykorzystujesz RAM-dysku 1 pracujesz
na komputerze innym niz Atari 130XE, kontynuuj instalowanie systemu od
punktu 10.

9. Je$li pracujesz na komputerze Atari 130XE 1lub masz Jjakiekolwiek inne
rozszerzenie pamieci, w ktdédrym zechcesz zainstalowa¢ RAM-dysk, skopiuj
plik RAMBOOT3.AUT =z dyskietki systemowej na dyskietke, na ktéra
skopiowate$ pliki systemowe MYDOS-a. Zmien nazwe skopiowanego pliku na
AUTORUN. SYS. W tym celu wykonaj polecenie ~C” z parametrem
"RAMBOOT3.AUT, AUTORUN.SYS/X** .,



10. W ten sposdb zainstalowate$ MYDOS-a na Twoim komputerze. Zabezpiecz przed
zapisem dyskietke, na ktdérej =zainstalowate$ system. Bedzie to robocza
kopia systemu, ktdérej powiniened uzywal zawsze przy wiaczaniu komputera.
Za pomoca polecenia ,J” mozesz wykona¢ dowolna liczbe kopii tej dyskietki.

UWAGI.

Program RAMBOOT3.AUT formatuje najpierw RAM-dysk a nastepnie kopiuje do niego
zawarto$é podkatalogu RAMDISK, gdy istnieje taki na dyskietce, z ktdérej tradowany
jest system. Za pomoca polecenia ,Q” mozesz utworzyé na dyskietce podkatalog o
takiej nazwie i skopiowa¢ do niego poleceniem ,C” wszystkie pliki, ktdre chcesz,
aby byty w RAM-dysku. Je$li nie chcesz, aby ta procedura byla wykonywana przy
kazdorazowym wtgczeniu komputera, nie wykonuj czynno$ci opisanej w punkcie 9.

** — Na dyskietce systemowej znajduje sie plik =zawierajacy kod Zrdédiowy (dla
asemblera) programu kopiujacego do RAM-dysku okres$lone pliki. Je$li uzytkownik
ma taka potrzebe, to moze zmodyfikowa¢ ten kod w taki sposdb, aby program
kopiowat oprdcz pliku DUP.SYS rdéwniez inne pliki lub automatycznie kojarzyt RAM-
dysk z napedem DS8.

*xxk — Jesli RAM-dysk jest instalowany w rozszerzeniu pamieci NEWELL INDUSTRIES
dla Atari 800XL, to uzywana sekwencja stron moze by¢ ustalona przez MYDOS-a
(tzw. domy$lna sekwencja) 1lub okre$lona przez wartos¢ 0 lub 1. Strony

E3/E7/EB/EF moga by¢ =zarezerwowane dla BASIC-a XE (w trybie extended) przez
ustalenie rozmiaru RAM-dysku na 128k i okres$lenie sekwencji stron przez wartosé
1. Adres rejestru sterujacego dostepem do rozszerzenia pamieci jest rdéwny $D301.
W takim przypadku rozszerzenie pamieci Dbedzie Dbezkolizyjnie wykorzystywane
zarébwno przez RAM-dysk jak i BASIC XE.

MYDOS zaktada, zZze RAM-dysk bedzie tworzony w rozszerzeniu pamieci speiniajacym
standard =zastosowany w komputerach Atari 130XE. Jesli RAM-dysk Dbedzie
instalowany w rozszerzeniu AXLON RAMPOWER 128 dla komputerdédw serii Atari 800, to
nalezy wykona¢ nastepujace czynnos$ci:

1. Zablokowa¢ tryb pracy rozszerzenia pamieci, w ktdérym dostepne jest 128kB.
2. Zainstalowa¢ MYDOS-a okres$lajac parametry konfiguracyjne RAM-dysku: rozmiar -
112kB, sekwencja stron - wartos$¢ 5, adres rejestru sterujacego dostepem do

rozszerzenia - SCFFF.

3. Skopiowaé¢ pliki systemowe MYDOS-a na nowa, sformatowana dyskietke. Skopiowad
na nig plik AUTORUN.SYS.

4. Odblokowa¢ tryb pracy rozszerzenia pamieci, w ktdédrym dostepne jest 128kB.
5. Wykonac¢ restart systemu z nowej dyskietki.

XIII. KODY BZEDOW

Nizej przedstawione =zostaty kody bieddw zwracane przez system operacyjny (0S
ROM) 1 MYDOS-a. Gwiazdka oznaczono kody bileddéw niewystepujacych w Atari DOS 2.0
i 2.5 lub majacych inne znaczenie w MYDOS-ie. Wiekszo$¢ =z nich ma swoje
odpowiedniki w starszych wersjach dyskowych systemdw operacyjnych. Nowe kody
bteddbw sa rezultatem rozszerzonych mozliwos$ci MYDOS-a. Btad o kodzie 164 dotyczy
tylko plikéw majacych format DOS 2.0 lub DOS 2.5. Biledy 180 i 181 moga pojawic
sie tylko podczas wywolania procedury CIO z kodem funkcji 39 lub 40 (1adowanie
programu do pamieci). Bledy 171 1 175 =zwiazane sa z tworzeniem 1 kasowaniem
podkatalogéw i nie maja odpowiednikdé4w w DOS 2.0 i DOS 2.5; biad 174 zwigzany
jest z dostepem do pliku, ktdéry zapisany Jjest w okreslonym katalogu i rdéwniez
nie ma odpowiednika w starszych wersjach dyskowych systemédw operacyjnych. Biad
173 ma identyczne znaczenie jak w DOS 2.0, lecz podczas pracy z MYDOS-em moze
wystepowaé¢ znacznie czesciej, wskazujac doktadniej uszkodzone dyskietki.



Kod

biedu Znaczenie
3 Podczas realizacji odczytu osiggnieto koniec pliku (MYDOS).

128 |Operacja przerwania przez nacisdniecie klawisza BREAK (OS ROM) .

129 |Prbéba otwarcia juz otwartego bloku IOCB (OS ROM) .

130 |Uzyte urzadzenie nie jest zdefiniowane w systemie (OS ROM) .

131 |Prdbéba odczytu danych, gdy IOCB zostail otwarty tylko do zapisu (OS ROM) .

132 |Niedozwolony kod funkcji (OS ROM) .

133 |Urzadzenie lub plik nie zostaio otwarte do operacji WE/WY.

134 Biedne uzycie bloku IOCB (0OS ROM) .

135 |Prbéba zapisu danych, gdy IOCB zostal otwarty tylko do odczytu (OS ROM).

136 |Prbéba odczytu danych z pliku po wykryciu jego konca (MYDOS).

137 |Niepeiny rekord (OS ROM) .

138 |Urzgdzenie nie odpowiada (OS ROM) .

139 Urzadzenie odpowiada sygnatem NAK (potwierdzenie niezgodnos$ci). Biad
transmisji przez tacze szeregowe (OS ROM) .

141 Wspditrzedne poltozenia kursora przekraczaja wartoséci dopuszczalne dla
aktualnie wybranego trybu graficznego (OS ROM) .

142 |Btad transmisji przez tacze szeregowe (0OS ROM).

143 |Biedna suma kontrolna podczas transmisji przez lacze szeregowe (OS ROM) .

144 Btad podczas operacji WE/WY na urzadzenie zewnetrzne (OS ROM) .

146 |Funkcja nie moze by¢ wykonana przez program obsiugi urzadzenia (OS ROM) .

147 Zbyt maty obszar wolnej pamieci RAM (OS ROM) .

160 |Zty numer urzadzenia np. stacji dyskéw (MYDOS i OS ROM) .

161 Za duzo otwartych plikéw (MYDOS) .

162 |Dysk peilny. Brak miejsca dla pliku wyjsciowego (MYDOS) .

163* |Dysk zabezpieczony przed zapisem lub uszkodzony (MYDOS) .

164 Bajt tacznikowy w sektorze wskazuje na sektor lezacy w innym katalogu (MYDOS) .

165 |Niepoprawna nazwa pliku (MYDOS) .

166 Instrukcja POINT wskazuje bajt nie lezacy wewnatrz pliku (MYDOS).

167 Na pliku nie mozna wykonaé¢ operacji, gdyz jest naltozona na niego blokada
zapisu (MYDOS) .

168 Bledny numer bloku IOCB (MYDOS i OS ROM) .

169 |Zapeiniony katalog lub podkatalog (MYDOS) .

170 |Wskazany plik nie znajduje sie w katalogu (MYDOS).

171 |Urzagdzenie lub plik nie zostaio otwarte (MYDOS i OS ROM) .

172* |Plik lub podkatalog o podanej nazwie juz istnieje na dysku (MYDOS).

173 |Dyskietki nie mozna sformatowac¢. Uszkodzona dyskietka lub naped (MYDOS) .

174* |Na dysku brak wskazanego podkatalogu (MYDOS) .

175* |Katalog lub podkatalog nie jest pusty 1 nie moze by¢ skasowany (MYDOS) .

180* |Plik nie zawiera programu w kodzie maszynowym (MYDOS) .

181 % Zle okres$lono adres poczatkowy i koncowy obszaru do ktdérego program ma

by¢ wczytany — adres poczatkowy jest wiekszy od adresu koncowego (MYDOS) .




XIV. VTOC Fixer - PROGRAM KONTROLI TABELI ZAWARTOSCI WOLUMENU

Czasami =zdarza sie, ze nagle, bez okreslonej przyczyny, pliku zapisanego na
dysku twardym nie da sie odczytaé¢ 1lub podczas prdéby dostepu do niego Jest
sygnalizowany btad. Dotyczyé to moze rdéwniez plikdw zapisanych na dyskietce. W
takiej sytuacji pomocnym moze okazaé sie program kontroli tabeli zawartosci
wolumenu - VTOC Fixer. Jest on =zasadniczo przeznaczony do kontroli tabeli
zawartosci dysku twardego, sformatowanego za pomocag MYDOS-a, lecz prawdopodobnie
bedzie rdéwniez funkcjonowal poprawnie, gdy =zostanie uzyty do kontroli tabeli
zawartosci dyskietki majacej format zgodny z DOS 2.0 1 2.5.

Dziatanie programu VTOC Fixer Jjest nastepujace: czyta on kolejno wszystkie
pliki z okre$lonego napedu; bada, ktdére sektory zajmowane sa przez czytany plik
i na podstawie wuzyskiwanych w ten sposdéb informacji tworzy nowa tabele
zawartoséci wolumenu /VTOC/. Na koniec, utworzona tabele pordwnuje =z tabela
zapisana na dysku. Je$li w wyniku pordwnania wykryje Jjakiekolwiek rozbieznosci,
uzytkownik zostanie o nich poinformowany 1 bedzie mbg:r zlecié¢ =zapisanie
poprawnej tabeli na dysk lub dyskietke. W szczegdlnosci program VTOC Fixer
sprawdza:

1. Czy poprawna jest nazwa pliku? Kazda nazwa pliku zawierajaca znaki w inwersie
wideo, znaki wuzyskiwane przez nacisniecie klawisza CONTROL, =zaczynajaca sie
znakiem spacji lub cyfra jest nazwa biedna.

2. Czy na dysku znajduja sie bledne sektory? Biledny sektor znajdujacy sie w
$rodkowej czes$ci powierzchni dysku (dotyczy to szczegbdlnie dysku twardego)
powoduje wygenerowanie przez DOS bledu podczas préby zapisu do niego informacji.
W rezultacie nie mozna na dysk =zapisa¢ zadnego pliku. Problem ten mozna
rozwiaza¢ Jedynie poprzez skopiowanie na dyskietki wszystkich plikdéw z dysku
twardego 1 ponowne Jjego sformatowanie. Jednak Jjest to metoda uciazliwa 1
pracochtonna, szczegbdlnie gdy dysk twardy ma duza pojemnos$é i1 jest w znacznym
stopniu zapeiniony plikami danych. Program VTOC Fixer ,proponuje” 1inne
rozwiazanie, a mianowicie skasowanie pliku zawierajacego uszkodzony sektor i
wpisanie do tabeli =zawartos$ci wolumenu informacji wskazujace]j, ze sektor ten
jest zajety. Po takiej operacji MYDOS nigdy nie bedzie prdébowat uzyé tego
sektora.

3. Czy poprawne sa bajty tacznikowe we wszystkich sektorach zajmowanych przez
czytany plik? Bajty tacznikowe umieszczone sa na koncu kazdego sektora
zajmowanego przez plik. Wskazuja one numer nastepnego sektora, w ktdédrym zapisana
jest tres$¢ pliku. Je$li bajty tacznikowe zawierajg numer sektora mniejszy od 4
lub wiekszy do maksymalnej liczby sektordéw zapisanych na dysku, to podczas prdoby
odczytu pliku =zawierajacego taki sektor, sygnalizowany Jjest Dbitad nr 139.
Wykrycie Dblednych bajtédw tacznikowych w sektorze VTOC Fixer sygnalizuje
komunikatem ,BAD RANGE”. VTOC Fixer skasuje plik, w ktérym wykryty zostanie
sektor zawierajacy biledne bajty tacznikowe. Wszystkie sektory zajmowane przez
skasowany plik oznaczone zostana w tabeli VTOC jako wolne.

4. Czy na dysku znajduja sie pliki, ktérych bajty tacznikowe wskazuja sie
nawzajem? Wykrycie takiego biedu sygnalizowane jest komunikatem ,LOOP ERR”.

VTOC Fixer skasuje kazdy plik, w ktérym wykryty zostanie taki biad, a sektory
zajmowane przez skasowany plik =zostana oznaczone w tabeli =zawartosci wolumenu
jako wolne.

5. Czy na dysku znajduja sie pliki kolidujace =ze soba? Kolizja plikdéw ma
miejsce, gdy np. sektor zajety przez plik, katalog, podkatalog lub tabele VTOC
zostanie wykorzystany przez inny plik, katalog, 1lub podkatalog. Przyczyna
kolizji jest btad w tabeli VTOC. Sektor, ktdéry w rzeczywistodci jest zajety, a w
tabeli tej oznaczony Jjest jako wolny, moze =zosta¢ uzyty podczas zapisywania
kolejnego pliku lub tworzenia podkatalogu. Wykrycie kolizji plikdédw sygnalizowane
jest komunikatem ,COLLISION”. VTOC Fixer skasuje kolidujace pliki, a zajmowane
przez nie sektory oznaczone zostang w tabeli zawartos$ci wolumenu jako wolne.



6. Czy wszystkie pliki na dysku maja poprawna diugos$é? Biedna diugosé¢ pliku jest
konsekwencja kolizji plikédw. Jesli dwa pliki koliduja =ze soba to zajmuja
wspdlnie jeden lub kilka sektordéw. Poniewaz bajty ltacznikowe wczytanego sektora
zawieraja numer nastepnego sektora, ktéry trzeba odczytaé, to odczytywanie
sektoréw pliku bedacego w kolizji z innym plikiem moze zakonczy¢ sie odczytaniem
sektordéw nalezacych do drugiego z nich. W rezultacie liczba sektordw zajetych
przez plik zapisana w katalogu moze rdéznic¢ sie od liczby przeczytanych sektorédw.
Gdy przypadek taki =zostanie wykryty przez program, to bedzie wyprowadzony
komunikat ,BAD LENGTH”. VTOC Fixer skasuje pierwszy z plikéw bedacych w kolizji
i oznaczy jako wolne wszystkie sektory nie zajmowane przez drugi z kolidujacych
ze soba plikoéw.

7. Czy poprawna jest wersja DOS-a? Kazda, starsza (o numerze mniejszym od 4.50)
wersja MYDOS-a =zawiera Dbledy =zwiazane =z formatowaniem dyskéw twardych. W
wersjach tych podawana przez uzytkownika liczba sektordédw dostepnych na dysku nie
jest zapamietywana poprawnie. W rezultacie wyprowadzana przez te wersje liczba
wolnych na dysku sektordw rédézni sie od rzeczywistej o ok. 200 sektordw. VTOC
Fixer sprawdza poprawno$¢ wersji DOS-a liczac liczbe wszystkich sektorédw na
dysku i1 opierajac na niej wszystkie pozostate kalkulacje.

JAK UZYWAC PROGRAMU VTOC Fixer?

Program VTOC Fixer zapisany Jjest w pliku o nazwie VTOCFIX.COM. Po uruchomieniu
go nalezy wprowadzi¢ numer napedu dyskowego i1 nacisna¢ klawisz RETURN. Dysk, w
ktérym sprawdzana bedzie poprawno$é¢ tabeli =zawarto$ci wolumenu nie moze byé
zabezpieczony przez zapisem.

Program po uruchomieniu wyswietla pytanie: ,Verify files to delete?”.
Udzielenie odpowiedzi ,Y” spowoduje, ze program nie wprowadzi zadnych zmian do
sprawdzanego dysku bez uzyskania zgody uzytkownika. Nacisniecie ,N” informuje
program, ze ewentualna korekta dysku 1 Jjego tabeli =zawarto$ci wolumenu ma byé
wykonana automatycznie bez interwencji uzytkownika.

Nastepnie program oblicza liczbe wszystkich sektordédw dostepnych na dysku.
Liczba ta zostanie wys$wietlona. Jes$li uzytkownik z Jakichkolwiek przyczyn jej
nie zaakceptuje, to przez nacisniecie klawisza ,N” moze zasygnalizowac¢ che¢ Jjej
zmiany. Po wprowadzeniu przez uzytkownika nowej liczby sektordéw VTOC Fixer
prébuje odczytad¢ sektor o najwyzszym numerze. Jesli wynik prdéby bedzie negatywny
(liczba sektordédw na dysku jest mniejsza od podane]j) nalezy ponownie okreslic
liczbe sektordédw. Proces ten bedzie trwal tak diugo, az podana liczba sektordw
zostanie przez program zaakceptowana.

Proces kontroli poprawno$ci tabeli VTOC trwa dosy¢ diugo. Podczas Jjego
realizacji program VTOC Fixer wysSwietla nazwe aktualnie badanego pliku (bez
kropki poprzedzajgcej rozszerzenie) 1 komunikaty o wykrytych biledach.

Uwaga! Jeéli po pewnym czasie na ekranie zacznie sie cyklicznie zmieniaé kolor
tta i liter, to przywrbédcenie normalnego trybu wys$wietlania nastapi po
naciénieciu SHIFT CONTROL A.

Program VTOC Fixer wys$wietla nastepujace komunikaty o wykrytych bledach:

COLLISION - badany plik zajmuje sektor, ktéry zajety jest rdéwniez przez inny
plik, podkatalog lub tablice VTOC.

BAD LENGTH - ditugos$¢ pliku zapisana w katalogu nie odpowiada jego rzeczywistej
dtugosci. Jest to prawdopodobnie rezultat kolizji plikédw.

LOOP ERR - badany plik zawiera sektory o bajtach acznikowych wzajemnie sie
wskazujacych.

BAD RANGE - bajty tacznikowe sektora wskazuja na sektor o numerze mniejszym od 4
lub wiekszym od liczby dostepnych sektordéw na dysku.

Err #144 @ Sec #[numer sektora] - informuje o wykryciu na dysku uszkodzonego
sektora.



INVALID FILENAME: [nazwa pliku] - informuje o wykryciu niepoprawnej nazwy pliku.

Kazdy plik, w ktdérym zostanie wykryta Jjakakolwiek nieprawidiowo$¢ powinien byé
skasowany przez program VTOC Fixer. Je$li nie zostanie skasowany, to 1 tak
zajmowane przez niego sektory zostana w przysztosci uzyte przez jakikolwiek plik
zapisywany na dysku.

Na koniec VTOC Fixer wyswietla liczbe sektordw =zajetych przez pliki, liczbe
sektoréw wolnych na dysku obliczona na podstawie wygenerowanej tablicy
zawarto$ci wolumenu, liczbe wolnych sektordéw odczytanag z kontrolowanej tablicy
oraz korekte liczby wolnych sektordw, podana podczas kontroli poprawnos$ci wersji
MYDOS-a. Jes$li liczba wolnych sektordéw zapisana w tabeli VTOC jest zgodna z
liczba wyznaczona przez program, to dysk nie wymaga zadne]j korekty. W przeciwnym
wypadku program zapyta, czy zapisa¢ na dysk poprawna tabele zawartosci wolumenu.
Na pytanie to nalezy odpowiedzie¢ twierdzaco ,Y”, w celu naprawienia biteddw.
Je$li uzytkownik z jakichkolwiek powoddéw nie chce, aby zbudowana przez program
tabela VTOC zostata zapisana na dysk, moze nacisnac¢ ,N” i RETURN.



OD AUTORA KONWERSJI

Dokonujac ,rewitalizacji” tego dokumentu stanglem przed dylematem: czy zrobié
to stowo w slowo czy tez wprowadzi¢ wlasne poprawki. O ile korekta bleddédw wydaje
sie oczywista, to inne zmiany juz niekoniecznie. Innymi stowy: czy zachowad
archiwalny charakter dokumentu, czy go ,unowoczeénic¢”? Przeciez od poczatku lat
90. XX wieku, kiedy ten dokument zostal opracowany, nomenklatura informatyczna
(przynajmniej w jezyku polskim) ulegila pewnym zmianom. W teks$cie tez pojawiaja
sie niezrecznos$ci czy niejasnos$ci jezykowe, ktdére, Jjak sadze, sa wynikiem
po$piechu w ttumaczeniu, a utrudniajace zrozumienie tekstu. Ostatecznie uznalem,
ze ma to by¢ ,zywy” dokument siuzacy zalinteresowanym w poznaniu MyDOS-a, a nie
wytacznie archiwalna ciekawostka.

Jednakze staralem sie ograniczyé zakres zmian do, moim zdaniem, absolutnego
minimum. Dlatego pozostawitem sformutowania typu ,Czy uzy¢ standardowych
parametrbdéw do utworzenia...” Dzi$ uzylibysmy .,Czy uzycé domy$lnych
parametréw...”. Niektdédre zmiany polegaja tylko na przestawieniu szyku sidéw w
zdaniu, co utatwilo Jjego zrozumienie. Nieco wiecej zmian zawiera tabela biledéw
na str. 28; sadze, ze moja interpretacja bieddw nr 129, 131, 135, 143, 163, 173
i 181 lepiej objasnia problem.

Majac nadzieje, 1z nie przyczyniltem sie do powstania (przynajmniej zbyt wielu)
nowych bleddw zapraszam do lektury.
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	/A - umożliwia utworzenie z kilku plików źródłowych jednego pliku - kopii. Każdy plik źródłowy jest dopisywany do tworzonej kopii za ostatnim skopiowanym plikiem.
	/Q - powoduje, że MYDOS przed skopiowanie każdego z wyspecyfikowanych plików źródłowych żąda potwierdzenia, czy plik ten ma być skopiowany. Opcja ta jest użyteczna, gdy pliki źródłowe zostały określone przy pomocy wzorca (np. *.*), lecz nie wszystkie mają być skopiowane.
	/S - eliminuje kopiowanie plików, których pierwszym znakiem rozszerzenia nazwy jest litera „S”. Jest ona przydatna, gdy trzeba skopiować wszystkie pliki z dyskietki oprócz tych, których nazwy mają rozszerzenie np. „SYS”.
	/X - powoduje, że MYDOS będzie wyświetlał komunikat o potrzebie wymiany dyskietki w napędzie. Opcja ta jest przydatna, gdy podczas kopiowania używany ma być tylko jeden napęd. Jednak, gdy opcja ta zostanie użyta, to komunikat ten będzie wyświetlany nawet wtedy, gdy napęd zawierający pliki źródłowe jest różny od napędu, w którym są tworzone ich kopie.

