JNAIARI

SpartaDos X
Podrecznik Uzytkownika



Podrecznik Uzytkownika Sparta DOS X v.4.xx

1. WSTEP.

2. WPROWADZENIE DO SPARTADOS.
Co to jest DOS?
SpartaDOS.
Command Processor.
Poczatek pracy.
Formatowanie dyskietki.
Katalog dyskietki.
Tworzenie plikow testowych.
Ustawienie czasu i daty.
Parametry.
Kopiowanie plikow.
Kasowanie plikow.
Jokery.
Katalogi.
Katalog biezacy.
Uruchamianie programow.
BASIC, CAR i X.
Budowanie plikow polecen.
Praktyka.
Odpowiedniki DOS 2.

3. PRZEGLAD SPARTADOS X.
Nazwy plikow.
Rozszerzenie nazw plikow.
Jockery.
Katalogi.
Nazwy szlakow.
Dhugos$¢ polecenia.
Identyfikatory urzadzen.
Ustalona stacja i katalog.
Nazwy dyskietek.
Zgodnos¢ formatu dyskietek.
Uzycie zewnetrznych modutéw ze SpartaDOS X.

4. COMMAND PROCESSOR - POLECENIA.
ARC -(archiwizacja plikéw).
ATR (atrybuty).
BASIC.
BOOT (odczyt wstepny).
CAR (modut).
CHDIR (zmiana katalogu).
CHKDSK (sprawdzenie dyskietki).
CHTD (zmiana czasu/daty).
CHVOL (zmiana nazwy dyskietki).
CLS (czyszczenie ekranu).
COPY (kopiowanie pliku).
DATE (ustawienie daty).
DIR i DIRS (katalog).
DUMP (wys$wietlenie pliku).
ERASE (skasowanie pliku).
FIND (odszukanie pliku).
FORMAT (formatowanie dyskietki).
KEY (bufor klawiatury).
LOAD (odczyt pliku).
MEM (sprawdzenie pamigci).

Copyright (c) 1989 by ICD, Inc



Podrecznik Uzytkownika Sparta DOS X v.4.xx
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Rozdzial 1
WSTEP

Gratulujemy Ci udanego zakupu. JesteSmy pewni, ze po blizszym zapoznaniu si¢ z
SpartaDOS X stwierdzisz, iz jest to dyskowy system operacyjny o najwigkszych
mozliwo$ciach sposréd wszystkich systemow zaprojektowanych dla o$miobitowych
komputeréw ATARI (a takze dla wszystkich komputeréw osmiobitowych).

Jezeli jest to two] pierwszy kontakt z jakakolwiek wersja SpartaD0S, powinienes$
przesledzi¢ krok po kroku wszystkie przyklady pokazane w Rozdziale 2. To pomoze
zrozumie¢ Ci, jak dziata SpartaDOS oraz jak wykorzysta¢ jego mozliwosci.

Rozdziat 3 opisuje podstawowe funkcje SpartaDOS X oraz ro6znice w stosunku do
poprzednich wersji SpartaDOS. Rozdzial ten powinien przeczyta¢ kazdy uzytkownik.

Rozdziat 4 opisuje szczegdlowo zestaw polecen SpartaDOS X 1 zawiera doktadne
informacje o kazdym poleceniu. Dopoki nie zapamigtasz tych polecen, prawdopodobnie
najczesciej bedziesz korzystat z tego rozdziatu.

Rozdziat 5 opisuje szersze mozliwosci, takie jak pliki polecen (batch files), kierowania
I/O 1 szlaki przeszukiwan (search path). Informacje te nie sa konieczne do uzywania
SpartaDOS X, lecz moga pomoc w pelnym wykorzystaniu jego mozliwosci dla
zaoszczedzenia czasu i fatwiejszego wykonywania ztozonych operacji oraz w konfigurowaniu
Twojego systemu do optymalnej pracy.

Rozdziat 6 tlumaczy programowanie 1 opisuje proste instrukcje Basica dla
poczatkujacych programistow oraz szczegdty dostgpu w jezyku maszynowym do wngtrza
SpartaDOS X dla profesjonalistow. Przyktady podane sa w Basicu i1 jezyku maszynowym, co
pozwala na dotaczenie ich do wiasnych programéw.

Rozdziat 7 zawiera szczegdtowy opis techniczny struktury dyskietki i jej katalogu
stosowanych przez SpartaDOS X. Rozdziat ten prawdopodobnie nie zainteresuje wigkszosci
uzytkownikdw, lecz jest napisany dla tych, ktorzy tworza bardziej ztozone programy.

Rozdziat 8 zawiera informacje niezbedne do ustalenia konfiguracji SpartaDOS X w
Twoim systemie. Dzigki temu mozesz w peini wykorzysta¢ modyfikacje Twojego komputera
(jak np. rozszerzenie pamigci) oraz urzadzen peryferyjnych.

Ponadto ksiazka zawiera dodatki opisujace komunikaty btedéw oraz wspolprace
SpartaDOS X z réznymi programami i urzadzeniami peryferyjnymi, a takze skrocony wykaz
polecen SpartaDOS X w kolejnosci alfabetycznej i wedlug realizowanych funkcji.

SpartaDOS X jest najbardziej ztozonym dyskowym systemem operacyjnym
dostepnym dla o$miobitowych ATARI. Niektore operacje moga wigc by¢ znacznie
trudniejsze do nauczenia niz w innych DOS-ach. Jezeli bedziesz miat jakiekolwiek problemy
ze SpartaDOS X zwro¢ sig¢ do P:Z: "Karen", ul. Obroncéw 23, 03-933 Warszawa.

Uwaga o zgodnosci: istnieja pewne programy, ktére nie dziataja ze SpartaDOS X (a
takze z innymi DOS-ami). Niektore programy sa zabezpieczone lub maja DOS wbudowany.
SpartaDOS X jest bardziej zgodny z innymi programami niz poprzednie wersje SpartaDOS,
lecz zawsze bedzie istniala grupa programéw, ktore z nim nie dziataja.
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Rozdzial 2
WPROWADZENIE DO SPARTADOS

Ten rozdziat jest przeznaczony dla tych, ktérzy nie mieli wezesniej do§wiadczen ze
SpartaDOS X i moga by¢ niekiedy zaskoczeni jego dzialaniem. Jezeli jeste§ uzytkownikiem
SpartaDOS 2.x lub 3.x, to mozesz pobieznie przejrzec ten rozdzial i przej$¢ do rozdziatu 3, w
ktérym sa zarysowane nowe mozliwosci znajdujace si¢ w SpartaDOS X.

Co to jest DOS?

DOS oznacza Dyskowy System operacyjny (Disk Operating System). Podstawowym
zadaniem DOS-u jest umozliwienie komunikacji pomigdzy komputerem i jedna lub kilkoma
stacjami dyskéw. W praktyce kazdy DOS zawiera znacznie wigcej uzytecznych mozliwosci.

SpartaDOS.

SpartaDOS X oferuje te cechy, a ponadto wiele innych. Trzeba wigc uczy¢ sig jego
trochg dluzej niz innych DOS-6w dla o$miobitowych komputerow ATARI, lecz zapewnia to
taki sam stopien wykorzystania sprzegtu, ze warto poswigci¢ czas na nauke. Ten rozdziat
zawiera - w formie przewodnika - liczne przyktady elementarnych operacji SpartaDOS.
Przeczytanie tego rozdziatu i wykonanie podanych w nim przykladéw wraz z wlasnymi
eksperymentami jest najlepszym sposobem zapoznania si¢ z mozliwosciami SpartaDOS.

Commnnd Processor.

SpartaDOS ro6zni si¢ od Atari DOS 2 1 jego pochodnych wieloma rzeczami, lecz
najbardziej widoczng jest interfejs uzytkownika, czyli sposob w jaki Ty komunikujesz si¢ z
DOS-em i DOS komunikuje si¢ z Toba. Atari DOS (i wiele innych) jest sterowany z menu
(menu driven); wszystkie dostgpne funkcje sa wyswietlane na ekranie i moga by¢ wybrane
przez pojedyncza liter¢. SpartaDOS stosuje Command Processor (CP); na wyswietlone
zadanie (prompt) nalezy wpisa¢ pelne polecenie. Uzytkownicy zaznajomieni z komputerami
IBM oraz systemami MSDOS, CP/M, UNIX i1 wieloma innymi systemami na innych
komputerach tatwo zrozumieja dziatanie interfejsu CP. W o$miobitowych Atari przyktadem
takiego interfejsu jest DOS XL. Kazdy z tych dwoch systemOw porozumiewania si¢ z
uzytkownikiem ma swoje wady i zalety, lecz po blizszym poznaniu SpartaDOS tatwo
stwierdzisz, ze CP jest bardziej elastyczny. SpartaDOS X posiada réwniez menu, ktore
utatwia i przy$piesza operacje na wielu plikach.

Poczatek pracy.
W16z modut SpartaDOS X do gniazda modutdow i wilacz komputer. Jezeli nie
posiadasz modutlu zegara R-Time 8 umieszczonego w gniezdzie, zobaczysz nastepujacy

komunikat:

R-Time 8 not present
(R-Time 8 nicobecny)

Jezeli posiadasz komputer 800 z 48 KB pamig¢ci RAM lub 1200XL, 80OXL, 65XE
lub XEGS ze 128 KB RAM zobaczysz komunikat:

RAMDISK not installed!
4 banks reserved for XE programs
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(Ramdysk nie zainstalowany)
(4 banki zarezerwowane dla programow XE)

Nastgpnie otrzymasz komunikat podajacy numer wersji i datg¢ Twojego modutu
SpartaDOS X oraz zastrzezenie praw autorskich:

SpartaDOS X 4.xx mm-dd-yy
Copyright (¢) 1989 by ICD, Inc

gdzie xx jest aktualnym numerem rewizji, a mm-dd-yy oznacza date ostatniej rewizji,
po czym zostaje wyswietlony wskaznik (prompt):

DI:
Formatowanie dyskietki.

Zanim zaczniesz bada¢ dziatanie SpartaDOS X, musisz przygotowaé dyskietke do
eksperymentowania. Umie$¢ nowa dyskietke w stacji numer 1, wpisz:

DI:FORMAT

1 nacis$nij klawisz <RETURN>. Nie musisz wpisywaé¢ "DI:". W ciagu calego tego
rozdzialu musisz wpisywacé tylko ten tekst ktory jest wytluszczony. Powiniene$ naciskaé
<RETURN> po kazdym wpisanym wierszu, chyba Ze jest napisane inacze;j.

Po wpisaniu "FORMAT" 1 naci$nigciu klawisza <RETURN> zobaczysz menu
programu formatujacego ICD Disk Formatter. Naci$nij klawisz <1>, aby wybra¢ stacj¢ numer
1. Nacisnij klawisz <V>, wpisz "TESTDISK" i naci$nij <RETURN>. To ustala nazwe
dyskietki (volume) na "TESTDISK". Upewnij sig, czy w stacji jest nowa dyskietka, a
nastgpnie nacis$nij kolejno klawisze <F> i <RETURN> w celu sformatowania dyskietki.
Pozostate opcje tego menu zostaly opisane w rozdziale 4 w opisie polecenia FORMAT.
Tymczasem mozesz je zignorowac.

Katalog dyskietki.

Po zakonczeniu formatowania nacis$nij klawisz <Esc>, aby wrdci¢ do wskazania
"DI1:". Wpisz:

DI1:DIR

Powiniene$ zobaczy¢ co¢ podobnego do:
Volume: TESTDISK

Directory:MAIN

713 FREE SECTORS

Aktualna liczba wolnych sektorow (FREE SECTORS) moze by¢ inna, zaleznie od
stosowanego przez Ciebie typu stacji dyskow.

Tworzenie plikow testowych.

Dyskietka nie zawiera zadnego pliku. Dla umozliwienia eksperymentow z
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poleceniami DOS-u musimy mie¢ na niej kilka plikow. Jezeli masz komputer XL lub XE
(oprocz 1200XL) wpisz:

DI1:BASIC

Jezeli masz komputer 800 Iub 1200XL, upewnij si¢ czy modul Atari BASIC
umieszczony jest w module SpartaDOS X. Jezeli nie, wylacz komputer, wt6z modut Basica
na modut SpartaDOS X 1 wlacz ponownie komputer. Wpisz:

DI:CAR

Niezaleznie od typu komputera powiniene$ teraz zobaczy¢ znany komunikat Basica:
READY

Whisz krétki program w Basicu:

10 OPEN #1,8,0,"D1:TEST.DAT"
20 FOR X=0 TO 255

30 PUT #1,X

40 NEXT X

50 CLOSE #1

Wpisz SAVE "DI:TEST.BAS" w celu zapisania tego programu oraz wpisz:
RUN

aby go uruchomi¢. Po wyswietleniu komunikatu "READY" powrd¢ do DOS-u przez
wpisanie:

DOS
Jesli otrzymasz komunikat blgdu:

Disk Error while saving memory!

ESC to Abort - Return to enter DOS

(Btad dyskowy podczas zapisu pamigci)

(ESC - przerwanie, Return - przejscie do DOS)

nie denerwuj si¢, lecz po prostu naci$nij klawisz <RETURN>. Oznacza to ze
komputer nie ma wystarczajacej pamigci do zatozenia standardowego ramdysku. Funkcja
MEM.SAV SpartaDOS X probuje zapisa¢ program na tym ramdysku i nie moze tego uczynic.
Dla zainstalowania standardowego ramdysku konieczny jest komputer 800 ze 128 KB RAM
albo komputer XL lub XE z ponad 128 KB RAM.

Napisz teraz:
D1:DIR
I teraz powinienes$ zobaczyc¢:

Volume TESTDISK
Directory MAIN

Copyright (c) 1989 by ICD, Inc 8
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TEST BAS 147 2-06-89 3:29p
TEST DAT 256 2-06-89. 3:29p
709 FREE SECTORS

Jak mozesz zauwazy¢, format katalogu jest inny niz w innych DOS-ach. Pierwsze 1 do
8 znakéw (cztery w tym przypadku) sa nazwa pliku (filename). Nastgpnie zero do trzech
znakow to rozszerzenie (wyrdznik -extension). Liczba na prawo od rozszerzenia jest
dlugos$cia pliku w bajtach, nie w sektorach. Na koncu znajduje si¢ data i czas. W Twoim
przypadku data, czas i liczba wolnych sektorow moga by¢ odmienne.

"TEST.BAS" jest wpisanym przez Ciebie programem w Basicu, zas
"TEST.DAT" utworzonym przez niego pliku danych.

Ustawienie czasu i daty.

Jezeli nie posiadasz modutu R-Time 8, musisz rgcznie ustawiac czas i datg. Pozwala to
na zapamictanie, kiedy Twoje pliki byly utworzone oraz rozpoznanie ostatniej wersji
poszczegolnego pliku. W celu ustawienia daty i czasu wpisz:

DI1:DATE

Powiniene$ zobaczy¢ co$ podobnego do:
Current date is: 2-06-89
Enter new date:

Podaj dat¢ w formacie "mm-dd-yy" (miesiac, dzien i1 rok) i naci$nij klawisz
<RETURN>. Teraz wpisz:

DI:TIME

Zobaczysz:
Current time is: 15:37:32
Enter new time:

Znowu, aktualnie wyswietlone czas i data moga by¢ inne niz w przyktadzie. Teraz
wpisz nowy czas i naci$nij <RETURN>. Czas powinien by¢ w formacie "hh:mm:ss" 1 bazuje
na zegarze 24-godzinnym (na przyktad 5:30PM powinna by¢ podana jako 17:30:00). Czas i
data sa juz ustawione. Teraz wpisz:

DI:CHTD TEST.BAS

To spowoduje zmiang czasu i daty (CHange Time and Date) pliku
"TEST.BAS" na aktualny czas i datg. Teraz wpisz:

DI:DIR
Mozesz zobaczy¢, ze plik "TEST.BAS" ma teraz aktualny czas i datg. Teraz wpisz:
DI:TD ON

To powoduje wlaczenie wyswietlania czasu i daty w gornej czgsci ekranu (Time and
Date line ON). Wylaczenie nastgpuje po wpisaniu:
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D1:TD OFF
Parametry.

Wiele polecen wymaga podania parametrow. W powyzszym przyktadzie dla polecenia
CHTD parametrem byta nazwa pliku "TEST.BAS". W poleceniu TD parametrami byty
natomiast "ON" 1 "OFF". Parametr jest dodatkowa informacja dotaczona do polecenia przez
wpisanie jej do polecenia w tym samym wierszu. Niektore polecenia uzywaja wigcej niz
jednego parametru. Parametry powinny by¢ oddzielone od polecenia i od siebie przez spacje
(poniewaz przecinek jest wykorzystywany przez SpartaDOS X i pewne polecenia). Niektore
polecenia jak TIME i DATE, nie uzywaja parametréw. W niektérych parametry sa
wymagane, a w innych dowolne. Zwykle przyjmowane sa ustalone wartosci, jesli parametry
nie zostaty podane. Poniewaz te informacje zaleza od rodzaju polecenia, sprawdz w rozdziale
4 wymagania dotyczace parametrow koniecznych dla poszczegoélnych polecen.

Kopiowanie plikow.

Poleceniem kopiowania plikow jest COPY. Moze ono by¢ uzyte do kopiowania pliku
z jednej dyskietki lub jednego katalogu do innego katalogu do innego lub do kopiowania
pliku na ta sama dyskietke z inna nazwa. Wpisz:

DI1:COPY TEST.BAS MAREDAT.BAS

1 odczytaj katalog (poleceniem DIR). Zauwaz, ze plik "MAKEDAT.BAS" ma taka
sama dlugos¢, czas, datg, jak plik "TEST.BAS", poniewaz jest to kopia tego samego pliku. Do
kopiowania pliku z jednej dyskietki na inng przy uzyciu tylko jednej stacji dyskéw musisz
wykorzysta¢ polecenie MENU (patrz rozdziat 4).

Kasowanie plikow.

Skasowanie pliku usuwa go z dyskietki. Pomimo, iz w niektérych przypadkach jest
mozliwe odtworzenie uprzednio skasowanego pliku, to jednak nalezy zachowaé duza
ostrozno$¢ przy kasowaniu plikow. Wpisz:

D1:ERASE TEST.BAS

1 odczytaj teraz katalog. Plik "TEST.BAS" zniknat z dyskietki.

Jokery.

Wigkszos¢ polecen SpartaDOS X pozwala na wybranie wigcej niz jednego pliku przez
uzycie jokerow (wildcards) w miejsce znaku lub znakow. W kartach joker moze zastapic¢
dowolna inng karte. Jokery w SpartaDOS petnia podobna funkcjg.

Istnieja dwa jokery uzywane w SpartaDOS 1 w wigkszo$ci innych DOS-6w. Sa nimi
znaki "?" 1 "*". "?" reprezentuje dowolny znak na tym samym miejscu. "*" dowolny znak lub
jego brak na podanej pozycji 1 na pozostatych pozycjach nazwy pliku lub rozszerzenia. W

praktyce znak "*" jest uzywany bardzo czgsto, za$ "?" znacznie rzadziej.

Dla doktadnego wyjasnienia dziatania jokerow niezbgdne jest nieco wigcej plikéw na
dyskietce. Wpisz nastgpujace wiersze:
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DI1:COPY TEST.DAT ABCDE.DAT
D1:COPY TEBT.DAT AHZDE.DAT
DI1:COPY TEST.DAT ABCRAIG.DAT
DI1:COPY TEST.DAT TEBT.DOG
DI1:COPY TEST.DAT TEST.DZG
D1:COPY TEST.DAT AHCDE.ICD

Weczesniej byto napisane, ze niektdre polecenia przyjmuja ustalone parametry, jesli
zadne nie zostaty podane. Takim poleceniem jest DIR. Poprawna sktadnia jest:

DIR (fname.ext)

Ustalona nazwa "fname.ext" (przyjmowana, gdy zadna nazwa nie zostata podana) jest
"k *" i oznacza ona plik, ktory ma dowolne lub zadne znaki w nazwie i dowolne lub Zadne
znaki w rozszerzeniu. Oczywiscie oznacza to wszystkie pliki, a wigc jest wySwietlany caty
katalog.

Wynika z tego, ze mozesz doda¢ nazwe pliku i rozszerzenie do polecenia DIR, aby
uzyskac cze¢sciowy wydruk katalogu. Wpisz:

DI1:DIR TEST.DAT

Poniewaz tylko jednemu wpisowi w katalogu odpowiada ta nazwa, to tylko ona jedna
jest wyswietlana. Sprobuj teraz:

DI1:DIR A.DAT

Wyswietlonych zostanie kilka plikow, lecz tylko takie, ktore maja rozszerzenie "DAT". Teraz
sprébuj:

DI:DIR A*.D*

To pokaze tylko takie pliki, ktorych nazwa rozpoczyna si¢ od "A", a rozszerzenie
rozpoczyna si¢ od "D". Teraz sprobu;:

DI1:DIR AB?DE.DAT

Znak "?" oznacza dowolny znak, wigc wybrane zostang "ABCDE.DAT" i
"ABZDE.DAT". Probuj polecenie DIR z r6znymi nazwami plikéw (jak
"ABC*.D?T" 1 inne), az zrozumiesz dokladnie dziatanie jokeréw. Jokery powinny by¢
ostroznie uzywane z poleceniami ERASE i RENAME, poniewaz tatwo mozna uszkodzi¢ lub
zniszczy¢ wazne pliki.

Katalogi.

Jak mogle§ juz wczes$niej zobaczy¢, wyswietlany katalog dyskietki jest gtownym
(main) katalogiem (jest podane na poczatku katalogu). SpartaDOS pozwala na zapisanie na
dyskietce takze innych katalogéw. Dyskietka przypomina petna szuflad¢. Gdy chcesz uzyskac
dostep do pliku, musisz sprawdzi¢ wszystkie pliki w szufladzie, az do znalezienia
wlasciwego. Nie stanowi to problemu, jesli plikéw jest niewiele. Latwo jednak sobie
wyobrazi¢, ile czasu potrzeba na przeszukanie 100 plikow za kazdym razem, gdy chcesz
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uzyska¢ dostep do jednego z nich. Okaze si¢ wtedy pozyteczna mozliwo$¢ potaczenia
podobnych plikow w grupy, np: w grup¢ zawierajaca pliki Twoich rysunkow. Podkatalogi
moga by¢ porownane do teczek w szufladzie. Jesli zbierzesz pliki rysunkow i umiescisz je w
teczce oznaczone] "RYSUNKI", to bedziesz musial tylko przeszukaé szufladge w celu
znalezienia teczki "RYSUNKI", a nastepnie teczke dla odszukania zadanego pliku. Podobnie,
mozesz zapisa¢ wszystkie Swoje programy w Basicu w teczce nazwanej "BASIC", pliki
tekstowe w teczce "TEKST" itd. Teraz, zamiast wielkiego stosu plikow, Twoja szuflada
zawiera kilka uporzadkowanych teczek. Poszukiwanie w nich wybranego pliku bedzie
fatwiejsze niz sprawdzanie kazdego pliku. Podkatalogi moga by¢ takze umieszczane w
podkatalogach i1 to dowolnie glgboko. W podkatalogu "RYSUNKI" mozesz np. utworzy¢
katalogi "PRZYRODA" i "SZKICE" i umiesci¢ w nich odpowiednie pliki. Wpisz:

D1:MKDIR TESTY

Oznacza to utworzenie katalogu TESTY (MaKe DIRectoy). Teraz odczytaj katalog.
Zobaczysz wpis wygladajacy podobnie do:

TESTY <DIR> 2-06-89 3:59p

Jak zwykle czas i data moga by¢ u Ciebie inne. Masz juz utworzony podkatalog o
nazwie "TESTY". Jest on jednak pusty. Aby to sprawdzi¢ wpisz:

DI1:DIR TESTY>

Znak ">" wskazuje, ze poprzedzajaca go nazwa okresla katalog a nie plik. Powiniene$
zobaczy¢ pusty katalog, ktory wyglada jak katalog pustej dyskietki, ale napis:

Directory:MAIN

zostal zastapiony przez:

Directory: TESTY

w celu pokazania, ze jest katalog "TESTY", a nie gtéwny katalog dyskietki. Liczba
wolnych sektoréw jest takze mniejsza niz na pustej dyskietce. COPY jest jednym z polecen,
ktére moga zawiera¢ jokery. Ponizszy przyktad kopiuje wszystkie pliki o rozszerzeniu "DAT"
z gléwnego katalogu do podkatalogu "TESTY":

D1:COPY *.DAT TESTY>*.*

Teraz usun pliki *.DAT z gtéwnego katalogu:

D1:ERASE *.DAT

Wyswietlenie katalogu pokaze Ci, ze pliki *.DAT zniknely. Wyswietlenie
podkatalogu "TESTY" ukaze je ponownie. Przenioste§ wige pliki *.DAT z gldwnej "szuflady
" do "teczki" "TESTY".
Katalog biezacy.

Katalog biezacy jest to ten, ktory jest przyjmowany, gdy zaden nie zostal podany. We

wszystkich dotychczasowych przyktadach katalogiem biezacym byt glowny katalog. Mozna
to zmieni¢ prostym poleceniem. Wpisz:
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DI1:CHDIR TESTY
To oznacza zmiang katalogu (CHange DIRectory). Teraz wpisz:
DI1:DIR

Otrzymasz katalog "TESTY" zamiast gtownego katalogu. Przy kazdym odwotaniu do
dyskietki bez podania katalogu uzyskasz teraz dostep do katalogu "TESTY". Utworz inny
katalog 1 zmien go na katalog biezacy:

DI1:HRDIR INNY
DI1:CHDIR INNY
DI:CHDIR

Ostatnie polecenie CHADIR bez parametrow powoduje wyswietlenie szlaku od
gléwnego katalogu do katalogu biezacego. W tym przypadku zobaczysz:

>TESTY>INNY

Oznacza to, ze jeste§ w katalogu "INNY", ktory jest w katalogu
"TESTY", ktory jest w katalogu gtownym. Wigcej informacji o podkatalogach znajduje si¢ w
rozdziale 3. Podkatalogi sa bezcenna zaleta dla uzytkownikow stacji dyskéw o duzej
pojemnosci i twardych dyskow, lecz zwykle nie s stosowane dla standardowych stacji
dyskow, chyba ze na dyskietce zapisana jest duza liczba bardzo matych plikow (jak zestawy
znakow).

Uruchamianie programow.

W celu uruchomienia pliku binarnego w SpartaDOS X wpisz po prostu nazweg tego
pliku. Na przyktad, w celu uruchomienia programu o nazwie "BALLSONG.OBJ" wpisz:

DI:BALLSONG.OBJ

Jezeli nie zostanie podane rozszerzenie nazwy pliku, to przyjmowane jest "*.COM".
Dla uruchomienia pliku bez rozszerzenia, konieczne jest wpisanie kropki po nazwie pliku. Na
przyktad, jesli nazwa pliku jest
"DEMOQ", powiniene$ wpisac:

DI:DEMO.

Jezeli pominiesz kropke, SpartaDOS spréobuje uruchomié¢ program o nazwie
"DEMO.COM".

BASIC, CARi X

Jak juz wczesniej pokazaliSmy, w celu przejscia do wewngtrznego Basica w
komputerach 600XL, 800XL, 65XE, 130XE lub XEGS trzeba wpisac:

DI1:BASIC

a w celu przejs$cia do zewnetrznego modutu (jak Action, MAC/65, Basic
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XL, Basic XE itp.) trzeba wpisac:
DI1:CAR

W SpartaDOS X nigdy nie jest konieczne trzymanie przy wlaczaniu komputera
wcisnigtego klawisza <OPTION> w celu odlaczenia Basica oraz wyjmowanie zewngtrznych
moduléw z jezykami. Jednakze, dla programéw, ktore zwykle wymagaja usunigcia tych
modutow, konieczne jest uzycie polecenia X. Na przyktad, DISKRX z zestawu "SpartaDOS
Toolkit" nie dziata, gdy jest zainstalowany jakikolwiek modut. Aby uruchomi¢ go ze
SpartaDOS X, trzeba wpisa¢:

DI1:X DISKRX

Prawdopodobnie bedzie to konieczne dla wigkszosci duzych programéw binarnych,
poniewaz przewaznie sa one napisane tak, ze zajmuja obszar pamigci modutu.

Budowanie plikow polecen.

Plik polecen (batch file) jest plikiem zawierajacym liste polecen, po jednym w kazdym
wierszu, ktére komputer wykonuje automatycznie. Kazdy wiersz zawiera polecenie zapisane
doktadnie tak, jak przy normalnym wpisywaniu. Plik polecenn moze mie¢ dowolna dozwolona
nazwe, lecz przyjmowane jest rozszerzenie *.BAT. Pliki polecen sa wykonywane przez
wpisanie myslnika poprzedzajacego bezposrednio (bez spacji) nazwe pliku np:

D1:-TEST

spowoduje wykonanie pliku polecen "TEST.BAT",a
D1:-DO IT.TXT
spowoduje wykonanie pliku polecen "DO IT.TXT".

SpartaDOS X po uruchomieniu komputera samoczynnie wykonuje plik polecen o
nazwie "Autoexec.BAT" znajdujacy si¢ na dyskietce umieszczonej w stacji dyskow nr 1.
Pozwala to na wykonanie licznych polecen przy kazdym wlaczeniu komputera. Na przyktad
zat6zmy, ze nie posiadasz modutu R-Time 8, lecz chcesz zainstalowac wiersz czasu/daty na
ekranie 1 nada¢ im poprawne wartosci. Wpisz nastepujacy wiersz:

DI1:COPY CON: D1:AUTOEXEC.BAT

Polecenie to kopiuje dane z urzadzenia CON: (edytor ekranowy) do pliku o nazwie
"AUTOEXEC.BAT". Kursor przesuwa si¢ do nastgpnego wiersza ekranu. Wpisz ponizsze
wiersze, konczac kazdy z nich naci$nigciem <RETURN>:

TD ON
TIME
DATE

Po wprowadzeniu ostatniego wiersza (i naci$nigciu <RETURN>) naci$nij
<CONTROL>+<3> (jest to oznaczone jako <"3>). W tym celu wcisnij klawisz
<CONTROL> i trzymajac go stale naci$nij klawisz <3>. Sygnalizuje to komputerowi, ze
zostal osiagnigty koniec pliku CON:. Odczytaj katalog. Zobaczysz teraz plik o nazwie
"AUTOEXEC.BAT" Wylacz komputer, odczekaj kilka sekund i wiacz go ponownie.
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Powiniene$ zobaczy¢ wykonywanie polecen z pliku polecen. Wprowadz czas i1 date jak
poprzednio. Pliki polecen sa jedna z najbardziej uzytecznych wilasnosci SpartaDOS X.
Mozesz tworzy¢ je jak pokazano powyzej lub przy pomocy dowolnego edytora tekstow, ktory
zapisuje pliki jako czysty tekst (bez polecen formatujacych).

Praktyka.

Znasz juz podstawowe zasady dzialania SpartaDOS X 1 jego interfejs CP.
Doktadniejszy opis dziatania polecen wymienionych w tym rozdziale i pozostate polecenia
znajdziesz w rozdziale 4. W praktyce szybko zapamigtasz najczgsciej stosowane polecenia 1
zauwazysz wygodg korzystania z interfejsu CP. Faktycznie, gdy nastgpny raz uzyjesz ATARI
DOS stwierdzisz wiele ograniczen wprowadzanych przez menu.

Odpowiedniki DOS 2.

Ponizej znajduje si¢ spis polecen znajdujacych si¢ w menu ATARI DOS 2.0s 1 ich
odpowiednikow w SpartaDOS X:

A - DISK DIRECTORY DIR i DIRS

B - RUN CARTRIDGE BASIC dla wewngtrznego Basica w kom-
puterach XL/XE, CAR dla zewngtrznego
modutu

C - COPY FILE COPY

D -DELETE FILE ERASE, DELETE lub DEL

E - RENAME FILE RENAME, REN

F - LOCK FILE ATR +P

G- UNLOCK FILE ATR -P

H - WRITE DOS niepotrzebne

[ - FORMAT DISK FORMAT

J - DUPLICATE DISK COPY, MENU

K - BINARY SAVE SAVE

L - BINARY LOAD nazwa programu LOAD

M - RUN AT ADDRESS  brak odpowiednika

N - CREATE MEM, SAV  SET CAR i SET BASIC

0- DUPLICATE FILEMENU

SpartaDOS X zawiera liczne polecenia, ktore nie maja swoich odpowiednikow w
Atari DOS 2.0s. Ponadto SpartaDOS X moze wspoOtpracowaé ze stacjami dyskéw kazdej
wielkos$ci: w pojedynczej, rozszerzonej i podwdjnej gestosci, twardymi dyskami, ramdyskami
oraz ma wiele innych mozliwosci.

Rozdzial 3
PRZEGLAD SPARTADOS X

Ten rozdzial jest przegladem stosowanych w SpartaDOS X konwencji nazw plikdéw i
szlakow, identyfikatorow urzadzen oraz ogo6lnych zasad ich uzycia. Zakladamy w tym
rozdziale, ze znasz zasady dziatania Command Processor. Jesli napotkasz trudnosci, to wro¢
do rozdziatu 2.

Mozesz zauwazy¢, ze wiele opisanych tu mozliwosci jest nowoscia w SpartaDOS X -
w wielu przypadkach SpartaDOS X jest bardziej zblizony do MSDOS niz do poprzednich
wersji SpartaDOS. Na przyktad, SpartaDOS X uzywa identyfikatorow stacji dyskoéw postaci
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"A:" 1 nazw szlakéow jak "\DOS\SUB2\MYPROG.BAS". Tak wigc wiele nowych polecen
nasladuje mozliwosci MSDOS.

Nazwy plikow.

Podstawowa forma nazwy pliku jest identyczna jak w SpartaDOS 3.2 - sklada si¢ z
nazwy i wariantowego rozszerzenia rozdzielonych kropka. Dozwolone sa nast¢pujace znaki:

litery od "A" do "Z" - male sq zamienne na duze ;
cyfry od "0" do ,,9" - nazwa moze zaczynac si¢ od cyfry; znak podkreslenia (" ")

W podrgczniku stosujemy skrot "fname.ext" do reprezentacji nazwy pliku. Czgs¢
"fname" moze mie¢ do o$miu znakéw dhugosci, a czes¢ "ext" moze mie¢ od 0 do 3 znakow
dhugosci 1 nie musi by¢ stosowana.

Rozszerzenie nazw plikow.

Przy pracy wazne jest ustalenie standardow nazw plikow. Najczesciej stosowana
metoda jest rezerwowanie specjalnych rozszerzen dla pewnych typow plikéw. Ponizsza lista
zawiera niektdre, najczesciej stosowane rozszerzenia i odpowiadajace im typy plikow.

ACT program zrédtowy w Action;

.ARC archiwizowany plik jednego lub kilku plikéw;
.ASM program Zroédlowy asemblera w kodach ASCII;
.BAS program w Basicu zapisany przez SAVE,;

.BAT plik polecefr SpartaDOS;

.BXE program w Basicu XE;

.COM program binarny lub zewngtrzne polecenie SpartaDOS;
.DAT plik danych;

.DOS dyskowa wersja SpartaDOS;

.LST program w Basicu zapisany przez LIST;

.M65 program zrédtowy MAC/65 zapisany przez SAVE;
.OBJ pik z programem w kodzie maszynowym;

.PRN plik przygotowany dla drukarki;

.SYS plik systemowy lub driver SpartaDOS;

.TXL program w Turbo Basicu XL;

TXT plik tekstowy ASCII lub ATASCII;

W niektorych przypadkach rozszerzenia sa automatycznie przyjmowane przez
polecenia SpartaDOS. Na przykiad "COM" jest przyjmowane dla programéw binarnych,
"BAT" dla plikéw polecen, "SYS" dla programow sterujacych (drivers) i "TARC" dla plikéw
archiwizowanych.

Jockery.

Dwa znaki jokerow ("?" 1 "*") moga by¢ uzyte zamiast znakOw nazwy
pliku w celu okre$lenia grupy nazwy plikéw. Pytajnik "?" jest znakiem zast¢pujacym kazdy
inny znak, ktory znajduje si¢ na tym miejscu nazwy lub rozszerzenia. Na przyktad:

DIR AB?DE.XYZ

wyswietla wszystkie wpisy katalogu w ustalonej stacji z nazwami ktore maja pieé
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znakow, rozpoczynajacych si¢ od "AB" konczacych si¢ na "DE i majacych rozszerzenie
"XYZ", a trzeci znak nazwy jest dowolny, jak:

ABCDE.XYZ
ABFDE.XYZ
ABZDE.XYZ

Oraz podobne nazwy plikow w biezacym katalogu.

Gwiazdka ("*") w nazwie pliku 1 rozszerzeniu wskazuje, Ze na miejscu tym i
nastgpnych moze znajdowac¢ si¢ dowolny znak albo moze nie wystapi¢ tam zaden znak. Na
przyktad:

DIR AB*.XYZ

Wyswietla wszystkie wpisy katalogu w standardowej stacji z nazwami plikow,
ktérych nazwa rozpoczyna si¢ od "AB" i maja rozszerzenie "XYZ", jak:

ABCDE.XYZ
ABCRAIG.XYZ
AB.XYZ

oraz podobne wpisy. Wazne jest, ze kazdy znak po gwiazdce w nazwie pliku lub
rozszerzenia jest ignorowany, tak wigc:

DIR AB*DE.X*Z
spowoduje wypisanie ponizszych wpiséw katalogu, zaktadajac ze takie istnieja:

ABCDE.XYZ
ABCRAIG.XXX lub AB.X

Katalogi.

Dyskietka jest podzielona na katalogi, z ktérych kazdy moze zawiera¢ do 1423
wpiséw (wcezesniejsze wersje SpartaDOS maja ograniczenie do 126 wpiséw, wigc wersje te
nie odczytuja katalogéw SpartaDOS X powyzej 126 wpiséw). Gtowny katalog ma nazwe
"MAIN", a pozostate katalogi (ktore sa zwane podkatalogami) moga by¢ tworzone pod
"MAIN" (patrz opis polecenia MKDIR).

UWAGA: Pomimo, iz SpartaDOS X moze zapisa¢ do 1423 wpisow w kazdym katalogu,
zalecane jest nieprzekraczanie 200 wpiséw. Rozmiar katalogu musi by¢ zwigkszany dla
zapisania dodatkowych plikéw, a po zwigkszeniu nigdy nie jest zmniejszany. Katalog
zawierajacy 1423 wpisy ma rozmiar 32KB. Duze katalogi znacznie zmniejszaja predkose
dostepu do dyskietki, szczeg6lnie przy otwieraniu nowych plikow.

Gdy wyswietlasz katalog, podkatalogi sa wskazywane przez umieszczenie napisu
<DIR> w polu rozmiaru pliku. Podkatalogi moga by¢ zagniezdzane bez ograniczen innych

niz pojemnos¢ dyskietki lub wzgledy praktyczne.

Nazwy szlakow.

17 Copyright (c) 1989 by ICD, Inc



Podrecznik Uzytkownika Sparta DOS X v.4.xx

Poniewaz SpartaDOS moze mie¢ wigcej niz jeden katalog na kazdej dyskietce, to
uzywa on szlaku opisujacego drogg z jednego katalogu do innego. Jako separatory nazw
katalogow sa stosowane znaki ">" lub "\". Jezeli sa one uzyte na poczatku szlaku, to nakazuja
SpartaDOS rozpoczgcie od gldwnego katalogu (MAIN). Natomiast, jezeli jeden lub wigcej
znakow ">" (lub tancuch "\") rozpoczyna nazwe szlaku, SpartaDOS cofa si¢ o jeden poziom
w strong katalogu gtownego dla kazdego wystapienia takiego znaku. Oto kilka przyktadow
rVaz szlakow:

>DOS>CHTD.COM
\DOS\CHTD.COM
TEMP>JUNK>TEST.DAT
<EXPRESS>EXPRESS
...EXPRESS\EXPRESS

Pierwsze dwa sa réwnowazne - z dowolnego katalogu oba udostepniaja plik
"CHTD.COM" w podkatalogu "DOS" w "MAIN". Trzeci przyktad udostgpnia plik
"TEST.DAT" w podkatalogu "JUNK", ktory jest w podkatalogu "TEMP", ktory jest w
biezacym katalogu. Czwarty 1 piaty sa takze rOwnowazne - oba udostgpniaja plik "EXPRESS"
w podkatalogu "EXPRESS", ktory jest katalogiem zawierajacym biezacy katalog.

UWAGA: Poniewaz "<<" jest uzywane przez SpartaDOS X do kierowania wejscia, to
konieczne jest poprzedzenie dwoch lub wigcej znakéw "<" dwukropkiem, ktory wskazuje ze
jest to specyfikacja katalogu. Dwukropek oznacza po prostu ustalona stacje dyskow, lecz
usuwa "<<" od poczatku parametru polecenia i zapobiega odczytaniu go jako polecenia
kierowania. Na przyktad:

DIR <RYSUNKI>

nie daje (jak to dzieje si¢ w poprzednich wersjach SpartaDOS) katalogu uzyskanego
po dwukrotnym cofnigciu si¢ z podkatalogu "RYSUNKI" w strong podkatalogu gléwnego.
Zamiast tego trzeba uzy¢:

DIR:<<RYSUNKI> lub
DIR.:\..\RYSUNKI\

Najdluzsza nazwa szlaku w SpartaDOS X moze mie¢ 63 znaki. Nie ma to wptywu na
maksymalna liczbg zagniezdzen, lecz wprowadza praktyczne granice okoto o$miu pozioméow.

Dhugos¢ polecenia.

Najwigksza dlugo$¢ wiersza, ktory moze by¢ przyjety jako wiersz polecen, jest 63
znaki. Przekroczenie tej granicy nie jest sygnalizowane zadnym ostrzezeniem. Dodatkowe
znaki sa po prostu pomijane. To ograniczenie 63 znaku dotyczy rdwniez nazwy polecenia,
lecz nie wlicza si¢ do niego wskazania (prompt).

Identyfikatory urzadzen.

Jak zapewne pamigtasz, we wczesniejszych wersjach SpartaDOS identyfikatory
urzadzen zewngtrznych byly takie same jak uzywane przez BASIC lub we wszystkich innych
miejscach systemu - dla wszystkich podstawa byta tabela urzadzen - CIO. SpartaDOS X jest
znacznie bardziej elastyczny. Do systemu zostalo dodane drugie wejscie typu CIO uzywajace
innych nazw urzadzen niz standardowe CIO. Na przyktad standardowe urzadzenie 1/O
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(edytor) w CIO jest oznaczone jako "E:", lecz w SpartaDOS X jest ono oznaczone jako
"CON:". Przyczyny wyboru systemu innego niz standard Atari sa r6znorodne. Oto niektore z

nich:

e Przede wszystkim, chcielismy maksymalnie upodobni¢ SpartaDOS X do systemu
MSDOS. Jest to standard - lepszy lub gorszy, lecz standard.

e Poniewaz modut ROM SpartaDOS X jest wykonany jako urzadzenie zorientowane
plikowo (podobnie jak dyskietka), konieczne byto dodanie jego identyfikatora.

e System urzadzen SpartaDOS X jest catkowicie niezalezny od blokow kontroli CIO.
Uzycie CIO powoduje zbyt wiele technicznych problemow, gdy konieczne jest
zwigkszenie stopnia elastyczno$ci systemu.

e Poniewaz stacje dyskow sa identyfikowane zaréwno przez litery, jak 1 numery,
powodowato to konflikty z istniejacymi juz urzadzeniami.

AL

1...9:

DSKx:

CAR:

CON:

PRN:

COM:

Stosowane przez SpartaDOS X nazwy (identyfikatory) urzadzen sa nastgpujace:

Litery od "A" do "I" reprezentuja stacje dyskow od 1 do 9, gdy sa uzyte bez nazwy
urzadzenia (trzyliterowego symbolu) na poczatku - urzadzenie "DSK" jest zawsze
przyjmowane, jesli zadne nie zostalo podane. Mate litery sq zawsze traktowane
jakby byly duze!

Liczby od "1" do "9" reprezentuja stacje dyskow od 1 do 9, jak wyzej - "2:" jest
bezwzgle¢dnie identyczne z "B"!

Pojedyncze "D" (lub "d") poprzedzajace literg lub liczbg jest pomijane (czyli "D2:"
lub "DB:" oznacza jak zwykle stacje¢ 2.

"DSK" jest oficjalnym identyfikatorem stacji dyskow - poniewaz jest zawsze
przyjmowany, to nie musisz go nigdy wpisywac.

To nie jest stacja ustalona, ani stacja numer 1 - to jest stacja numer 4.
Poniewaz nie ma oznaczenia stacji, to jest to stacja ustalona.

"CAR:" jest to "ROMdysk" modutu SpartaDOS X mozesz z niego odczytywaé
pliki lub katalog, lecz oczywiscie nie mozesz tam nic zapisac.

"CON:" jest standardowym urzadzeniem I/O, czyli edytorem (we wczesniejszych
wersjach SpartaDOS oznaczony "E:").

"PRN:" jest to drukarka, po "PRN" mozesz umiesci¢ jej numer 1-4 lub A-D.

"COM:" jest portem interfejsu RS232 (tu takze moze wystapi¢ numer portu). Dla
tego urzadzenia nie ma w systemie standardowego programu obstugi.

Mozesz teraz zapytaé: "Jak uzyskaé dostep do tych urzadzen poprzez CIO w Basicu

?". Jest to bardzo proste - poprzedz nazwg lub numer urzadzenia litera "D". Oto kilka
przyktadow, ktore to wyjasniaja:

19
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OPEN #1,4,0,”D:REDME.DOC”

otwiera plik "REDME.DOC" z ustalonej stacji, a:
OPEN #1,6,0,:DCAR:*.*

otwiera katalog modutu SpartaDOS X. Polecenie:
LOAD "D2:TEST.BAS"

odczytuje program "TEST.BAS" ze stacji dyskow 2, zas:
LIST "DPRN:"

drukuje Twdj program na drukarce (oczywiscie mozesz uzy¢ "P:" zamiast
"DPRN:".

Powyzsze przyklady pokazuja uzycie systemu I/O SpartaDOS X dzenie "D:" CIO.
Oczywiscie wszystkie pozostale urzadzenia CIO zachowuja swoje znaczenie (tzn.
E:,P:,C.K:,S: itd.) Istotne jest to, ze Command Processor moze korzysta¢ tylko z urzadzen
systemu SpartaDOS X, natomiast poprzez CIO uzyskasz dostgp do obu zestawow urzadzen.
Ustalona stacja i katalog.

Ustalong stacja 1 katalogiem jest stacja i katalog uzywane przez system, jezeli zadne
nie zostaly podane. Kazda stacja ma ustalony (lub biezacy) katalog. W celu zmiany ustalonej
stacji, ktora wskazuje DOS, po prostu wpisz nowy identyfikator urzadzenia potwierdzony
nacis$ni¢ciem klawisza <RETURN>. Na przyktad:

C:

ustawia stacj¢ ustalona na stacje numer 3. W celu zmiany biezacego katalogu stacji stosuje si¢
polecenie CHDIR (lub CWD). Na przyktad:

CHDIR DOS
ustawia biezacy katalog ustalonej stacji na "DOS", za$ polecenie:
CHDIR B:BASIC

ustawia biezacy katalog stacji 2 na "BASIC" (zaktadajac, ze katalogi
"BASIC" 1 "DOS" podane w przyktadach istnieja w biezacych katalogach).

Nazwy dyskietek.

Wszystkie dyskietki w formacie SpartaDOS X maja swoje nazwy. Nazwy te maja dwa
zadania:

e Lepiej organizowa¢ Twoje dyskietki przez nadanie im nazw.

e Szybko wskaza¢ SpartaDOS roznicg migdzy aktualna i nastepna dyskietka wiozona do
stacji (poniewaz nie ma sposobu sygnalizacji otwarcia stacji).
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Jezeli wyswietlisz katalog dyskietki w formacie Atari DOS 2, zobaczysz, Ze ma ona
zawsze, nazweg "AtariDOS", wigc szybko mozna rozpozna¢ roznice migdzy formatami
dyskietek. Tak wigc, poniewaz dyskietki Atari DOS nie maja swoich wlasnych nazw, to bufor
systemu nie zapamigtuje niczego po ostatnim dostepie do takiej dyskietki. Ponadto, dyskietki
Atari DOS sa nieco mniej wydajne 1 wolniejsze. Dodatkowo, odczytywanie plikow binarnych,
szczegolnie takich, ktore maja kilka segmentow, przebiega znacznie wolniej z dyskietki Atari
DOS niz ze SpartaDOS. Zalecamy wigc przed uruchomieniem kopiowanie takich plikow na
dyskietki SpartaDOS lub do ramdysku.

Zgodno$¢ formatu dyskietek.

SpartaDOS X bez klopotdow odczytuje i1 zapisuje dyskietki formatowane przez
SpartaDOS 2.x 1 3.x. Moze réwniez wykorzystywac dyskietki SpartaDOS 1.1, lecz ze
wzgledu na drobne réznice w formacie, zalecamy skopiowanie ich na format SpartaDOS X.

SpartaDOS 2.x i 3.x takze nie bgda miaty klopotu z zapisem i odczytem dyskietek
SpartaDOS X z jednym tylko wyjatkiem nie beda widoczne, a wigc nie beda dostgpne zadne
wpisy katalogu powyzej 126. Usunigcie z katalogu plikow znajdujacych si¢ nizej nie zmieni
sytuacji, gdyz fizyczne potozenie wpisd6w w katalogu nie zmieni sig.

SpartaDOS 2.x i 3.x nie uwzgledniaja nowych atrybutow plikow (archiwalny, ukryty).
Nie maja one dostgpu do tych atrybutow i nie moga ich zmieniac.

Uzycie zewnetrznych moduléw ze SpartaDOS X.

SpartaDOS X jest modutem przelotowym, to znaczy, ze inny modut zewngtrzny moze
by¢ umieszczony na module SpartaDOS X. Jezeli posiadasz komputer 800, to SpartaDOS X
musi by¢ wlozony w lewe gniazdo modutu. Jesli masz 130XE polaczony z interfejsem Multi
I/0, mozesz wtozy¢ modut SpartaDOS X réwniez do gniazda interfejsu.

Jezeli posiadasz modut R-Time 8, mozesz umiesci¢ go gdziekolwiek, poniewaz nie
jest on rozpoznawany przez komputer jako modut. Mozesz wlozy¢ go do gniazda i wlozy¢
SpartaDOS X do niego. Mozesz go wtozy¢ do modutu SpartaDOS X. Mozna rowniez wlozy¢
w prawe gniazdo w 800 lub w dodatkowe gniazdo interfejsu Multi I/O w 130XE.

Jezeli Twoj komputer ma tylko jedno gniazdo moduldéw, mozna wlozy¢ modut
SpartaDOS X w R-Time 8 lub wtozy¢ R-Time 8 w modul SpartaDOS X.

Kazdy zewngetrzny modut programu musi by¢ wlozony w modut SpartaDOS X, aby
system dziatal poprawnie. Moduly jezykéow (jak Basic XL, Basic XE, Action i MAC/65)
moga znajdowa¢ si¢ w module SpartaDOS X, dopoki nie uzywasz innego modutu.
SpartaDOS X pozwala na odlaczenie i dotaczenie tych modutéw w kazdej chwili. Mozna
takze wytaczy¢ SpartaDOS X 1 zewngtrzny modut w celu odczytania gry lub innego DOS-u
bez wyjmowania modutow.

Wigkszo$¢ modutéow gier przejmuje kontrolg systemu podczas uruchamiania
zapobiegajac zainicjowaniu SpartaDOS X. Nie pozwala to na trzymanie wtozonego modutu
gry, lecz zbgdne jest wyjmowanie SpartaDOS X przy instalowaniu modutu gry.
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Rozdzial 4
COMMAND PROCESSOR - POLECENIA

Opis Command Processor jest podzielony na dwa rozdziaty. Pierwszy Command
Processor - polecenia - jest wykazem polecen SpartaDOS X w kolejnos$ci alfabetycznej. Opis
kazdego polecenia zawiera zastosowanie, skladnie oraz typ polecenia. Drugi rozdziat to
Command Processor - szersze mozliwosci - opisuje pliki polecen, kierowanie I/O i zawiera
wigcej szczegdtowych informacji o niektorych bardziej ztozonych mozliwosciach.

Wszystkie dalej opisane polecenia wystepuja w kolejnosci alfabetycznej. Nazwy i
parametry polecen reprezentuja ich funkcje lub zadania, aby utatwi¢ ich zapamigtanie
(oczywiscie w jezyku angielskim). Dla kazdego polecenia okreslone jest skrotowo "Zadanie",
wige szybko mozna pozna¢ do czego ono stuzy. Nastgpnie podana jest
"Sktadnia", ktéra pokazuje poprawne uzycie polecen wraz z ich wariantami, jesli takie
wystepuja. W opisie sktadni sa uzyte nastgpujace oznaczenia:

[...] Parametry w nawiasach klamrowych sa dowolne i mozna je pominag.

ab:..z Mozna wybra¢ jeden lub wigcej z podanych wariantow. Szczegoty sa podane
w opisie poszczegolnych polecen.

d: Numer lub litera stacji dyskow (A:..I:, 1:..9, DI1....D9: itd).

path Szlak z biezacego katalogu do katalogu zadanego, np: TELECOM>EXPRESS
lub \DOS\.

fname Nazwa pliku ztozona od 1 do 8 znakow. W wigkszos$ci polecen dozwolone sa
jokery (*, 7).

.ext Rozszerzenie nazwy pliku ztozone od 0 do 3 znakéw. Jokery sa zwykle
dozwolone.

*, -,/ Te znaki powinny by¢ wpisywane jak pokazano.

Teraz moze wystapi¢ punkt "Odmiany". Sa w nim wymienione odmiany polecenia,
ktore ma identyczne dzialanie, lecz zostaty zachowane dla utrzymania zgodno$ci ze starszymi
wersjami SpartaDOS albo dla upodobnienia SpartaDOS X do MSDOS.

"Typ" moze by¢ "wewngtrzny" i "zewngtrzny. Polecenia wewngtrzne
sa wbudowane w Command Processor - do realizacji nie wymagaja one zadnego
dodatkowego programu. Polecenia zewngtrzne znajduja si¢ w katalogu "CAR:" lub moga
korzysta¢ z zawartych tam plikéw. Dla zewngtrznych polecen przeznaczone jest 48 KB (6
banké6w) modutu SpartaDOS X.

Dalej sa wymienione polecenia "Zwiazane". Moga to by¢ polecenia takie same lub
zblizone albo w inny sposob realizujace taka sama funkcje.

"Opis" zawiera wszystkie szczegodty 1 specjalne zasady uzycia polecenia. Moga tu si¢
znajdowac takze przyktady uzycia.

Najlepszy sposob nauki SpartaDOS X jest czytanie opisu kazdego polecenia, a
nastgpnie probowanie podanych w opisie przyktadow. Pomaga to dobrze zrozumie¢ dziatanie
SpartaDOS.

Jezeli uzywate$ poprzedniej wersji SpartaDOS, zauwazysz, ze Command Processor jest
bardzo podobny i rozpoznasz wigkszos¢ polecen. Ponadto stwierdzisz z pewnos$cia, ze zostat

on znacznie rozszerzony i ma teraz o wiele wigcej mozliwosci.

ARC - archiwizacja plikow.
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Zadanie: Tworzenie i obstuga archiwow plikow.
Sktadnia: ARC rozkaz [wariant] [d:][path] arcfname[ext] (lista plikow)
Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

Opis:

SpartaDOS X przynosi o$miobitowym komputerom Atari pelne mozliwosci
archiwizacji. ARC (ARChiwe) jest oparty na napisanym na IBM PC programie
ARC.EXE firmy System Enhancement Associates i jest catkowicie z nim zgodny. Jest
on tez catkowicie zgodny z wersjami ARC dziatajacymi na Atari ST i innych
komputerach. ARC dokonuje szybkiej kompresji 1 potaczenia grupy plikow w
pojedynczy plik archiwalny, ktory zajmuje znacznie mniej miejsca na dyskietce.
Umozliwia on réwniez - migdzy innymi - dodawanie lub wyciaganie plikow do lub z
archiwum, odczyt katalogu zarchiwizowanych plikow, wyswietlenie zawartosci
zarchiwizowanego pliku, pokazanie uzytej metody kompresji, kodowanie 1
dekodowanie plikow. Polecenie "ARC" bez parametrow powoduje wyswietlenie jego
sktadni oraz listy rozkazow i1 wariantow.

"arcfname" jest nazwa pliku archiwum, "lista plikow" jest wykazem plikow, ktore
maja by¢ dodane, usunigte, poprawione, wyciagni¢te itd. Pomiedzy wszystkimi
nazwami plikéw w licie nalezy pozostawia¢ spacj¢. Dozwolone jest uzycie jokerow.
Jezeli lista plikow nie zostala podana, to przyjmowane jest *.*.

"rozkaz'" moze by¢ nastepujacy:

A Dodanie (Add) pliku/6w do archiwum. Dodaje wszystkie pliki z listy do
archiwum.
M Przeniesienie (Move) pliku/6w do archiwum. Po zapisaniu w archiwum kopii

kazdy plik zrodtowy jest kasowany.

U Uaktualnienie (Update) pliku/6w w archiwum. Sprawdzany jest katalog plikow
zawartych w archiwum i wszystkie pliki (z listy plikow), ktdrych nie ma w
archiwum, sa do niego dodawane, za§ pozostate pliki sa zastgpowane przez
wersje majace pdzniejsza datg utworzenia.

F Odswiezanie (Freshen) pliku/6w w archiwum. Dziata tak jak rozkaz "U", lecz
bez dodawania plikow nie umieszczonych w archiwum. Od$wiezanie zamienia
tylko stare pliki w archiwum na nowe o tej samej nazwie.

D Kasowanie (Delete) pliku/6w w archiwum. Powoduje to usunigcie z archiwum
wszystkich wymienionych plikow.

X,E Wyciagnigcie (EXtract) pliku/ow z archiwum. Obydwa te rozkazy maja
identyczne znaczenie - pozwalaja wydoby¢ plik z archiwum. Metoda
kompresji uzyta przy tworzeniu archiwum jest odwracalna i pliki wymienione
w liScie sa odtwarzane w oryginalnej postaci.

P Drukowanie (Print) pliku/ow na ekranie. Pozwala to na sprawdzenie
zawartosci plikow znajdujacych si¢ w archiwum bez ich wyciagania.
Oczywiscie mozna wyprowadzi¢ zawartos¢ pliku na inne urzadzenie, przy
pomocy kierowania I/O; np.:

ARC P ARCHIW REDME.DOC >>PRN:
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powoduje skierowanie zawartosci pliku "REDME.DOC" z archiwum
"ARCHIW.ARC" na drukarke.

Lista (List) pliku/éw archiwum. Wys$wietla kolejno: nazwe, oryginalna dlugosé¢
1 date/czas utworzenia dla kazdego pliku zawartego w archiwum oraz liczbg
plikdow i ich sumaryczny, oryginalny rozmiar.

Poszerzona lista (Verbose list) pliku/6w w archiwum: Wyswietla nazwe,
oryginalna dlugos¢, liczbg plikow i ich taczna diugos¢ tak, jak rozkaz "L".
Jednakze, zamiast daty i czasu utworzenia pliku, rozkaz "V" pokazuje metode
kompresji, wspotczynnik kompresji (procent oszcz¢dno$ci miejsca), aktualny
rozmiar oraz aktualny sumaryczny rozmiar plikow.

Dozwolonymi wariantami sa:

B

Tworzenie kopii archiwum (backup copy). Wariant ten jest przeznaczony dla
rozkazow "A", "M", "U", "F" 1 "D". Powoduje on zapisanie kopii starego
archiwum z rozszerzeniem ".BAK" oraz utworzenie nowej wersji archiwum.

Wytaczenie kompresji (Sappress compression). Tworzy plik archiwum bez
kompresji plikow zrodlowych. Wigkszos¢ uzytkownikow nie bedzie
wykorzystywata tego wariantu, lecz jest on znacznie szybszy niz przy
stosowaniu kompresji.

Wylaczenie komunikatow ostrzezen (suppress Warnings). Uzywaj tego
wariantu jak najrzadziej, gdyz mozesz niezauwazenie zniszczy¢ lub uszkodzié
wazne pliki:

Wylaczenie uwag 1 komentarzy (Suppress Notes). ARC standardowo
wys$wietla na ekranie nazwg pliku, ktory podlega kompresji lub wyciaganiu,
zastosowany sposob kompres;ji itd.

Zwigkszenie szybkosci (High speed). Wylaczenie obrazu powoduje
przyspieszenie pracy komputera o 20 - 30%. Jezeli chcesz przyspieszy¢
archiwizacj¢, a nie musisz widzie¢ obrazu, to uzyj tego wariantu. Po
zakonczeniu operacji obraz zostanie wtaczony.

Kodowanie i dekodowanie archiwum. Zabezpiecza to przed odczytaniem
Twoich plikow przez niepowotane osoby. "G" musi by¢ ostatnim wariantem i
musi poprzedza¢ hasto. Jezeli zapomnisz to hasto, to plik archiwum bedzie
bezuzyteczny, np:

ARC AHGICD STUFF WASTE.DOC WASTE COM READ.ME
nakazuje dodanie trzech wymienionych plikow w liscie plikdbw do archiwum o

nazwie "STUFF.ARC” pod hastem "ICD", przy
czym podczas tej operacji bedzie wylaczony obraz.

Pliki w archiwum sa zapisywane zawsze w kolejnos$ci alfabetycznej. Funkcja sortujaca
wprowadza praktyczna granicg okoto 80 plikow na archiwum dla komputeréw majacych 64
KB (USE OSRAM) i okoto 180 plikobw w komputerach, ktére uzywaja trybu rozszerzenia
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pamigci (USE BANKED). W archiwum nie sa zapisywane nazwy podkatalogéw, wigc
niedozwolone jest uzycie identycznych nazw plikow.

ARC znacznie oszczgdza miejsce konieczne dla magazynowania danych oraz czas
konieczny do przesytania danych przy pomocy modemu. ARC stosuje cztery metody
kompresji i samoczynnie wybiera najlepsza metodg, odpowiednio dla danego pliku. Wersja
ARC umieszczona w SpartaDOS X zapewnia wigc optymalna kompresj¢ i alfabetyczne
zapisywanie wszystkich plikow w archiwum. Metody kompresji stosowane przez ARC sa
nastepujace:

e Stored (magazynowanie) - Bez uzycia kompresji. Jest to zwykle stosowane dla bardzo
krotkich plikow.

e Packed (pakowanie) - Ciagi powtarzajacych wartos$ci sa skracane.
Wszystkie pliki sa pakowane przed zastosowaniem innych metod kompresji.

o Squeezzed (Sciskanie) - Kompresja Huffmana. Jest to zwykle efektywne w stosunku do
duzych plikow binarnych. Kompresja Huffmana uzywa metody drzew binarnych, ktora
przypisuje najmniejsza reprezentacj¢ bitowa najczesciej uzywanym znakom.

¢ Crunched (Lamanie) - Dynamiczna kompresja Lempel-Ziv. Jest ona tworzona "w biegu"
1 jest zapisywana jako seria bitowych kodow, ktore reprezentujq ciagi znakow. Crunched
jest jedna z najefektywniejszych ze stosowanych metod kompresji.

UWAGA: Nazwa ARC, zgodnos¢ 1 wszystkie inne podobienstwa do programu ARC.EXE
firmy SEA (dla komputerow MSDOS) sa zamierzone. Ten znak firmowy oraz "wyglad i
intencja" programu sa licencjonowane dla SpartaDOS X firmy ICD, Inc. przez System
Enhancement Associates.

ATR - atrybuty.

Zadanie: Ustawia 1 kasuje atrybuty plikow w katalogu. Zastgpuje polecenie
PROTECT 1 UNPROTECT z wczesniejszych wersji SpartaDOS.

Sktadnia: ATR [+A:H:P] [-A:H:P) [d:][path]fhame].ext]

Odmiany: ATTRIB
Typ: wewnetrzny
Zwiazane: DIR

Opis:

SpartaDOS X dodaje dwa nowe atrybuty do standardowych wpiséw katalogu
SpartaDOS - sa to bity ukrycia (Hidden) 1 archiwizacji (Archived). Stare polecenia
PROTECT i1 UNPROTECT byly uzywane do ustawienia lub kasowania bitu
zabezpieczenia (Protected). W SpartaDOS X polecenie ATR (ATtRibute) zastgpuje
stare polecenia i pracuje z nowymi atrybutami. Pomimo, iz wiele innych polecen uzywa
atrybutu "S" (podkatalog Subdirectory), to niedozwolony jest dostgp w celu zmiany
wartos$ci tego bitu, gdyz mogtoby to zniszczy¢ integralno$¢ podkatalogu. Dlatego tez
ATR nie dziata na bit "S". Zwrd¢ uwage, ze cho¢ sktadnia polecenia ATR wyglada
podobnie do sktadni DIR lub TYPE, to atrybuty nie sa tu wyszukiwane, lecz
wykonywana jest operacja ustawienia (+) lub skasowania (-) atrybutow wpisow
katalogu wskazanych przez podana specyfikacje¢ pliku. Oznacza to, ze zakresem
dziatania polecenia ATR sa wszystkie pliki okre§lone przez specyfikacj¢ (wlacznie z
tymi, ktore sa ukryte).
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Atrybuty wpisu w katalogu sa nastgpujace:

A Plik archiwizowany. Ten atrybut jest kasowany zawsze, gdy plik jest tworzony
lub zmieniany. Bit archiwizacji jest ustawiony, gdy plik jest kopiowany przez
program, np. FlashBack. Atrybut ten nie ma Zzadnego zwiazku z poleceniem
ARC.

H Plik ukryty. Mozesz ukry¢ pliki i/lub podkatalogi. Gdy plik jest ukryty, to
mozna go odczytac tylko jako polecenie, polecenia takie jak TYPE lub COPY
"nie widza" ukrytych plikéw (chyba ze okreslisz atrybuty w tych poleceniach).
Plik jest ukryty, gdy ten bit jest ustawiony.

P Plik zabezpieczony. Pliku zabezpieczonego nie mozna skasowa¢ ani zmienic.
Plik jest zabezpieczony, gdy ten bit jest ustawiony.

S Podkatalog. Ten atrybut jest niezmienialny, wigc jest niedozwolony w
poleceniu ATR! Ustawienie tego bitu wskazuje podkatalog. Po jego
skasowaniu, bedzie on widziany jako plik, lecz moze to spowodowac znaczne
uszkodzenia zawarto$ci dyskietki.

Na przyktad w celu ustawienia atrybutu archiwizacji i skasowania zabezpieczenia
wszystkich plikéw ".COM" nalezy wpisa¢ polecenie:

ATR +A -P *.COM

Dalsze informacje o bitach statusu we wpisach katalogu zajmowanych przez nowe
atrybuty znajduja si¢ w rozdziale "Informacje techniczne”.

BASIC

Zadanie: Wiacza wewngtrzny Basic w komputerach XL lub XE (1200XL nie ma
wewngtrznego Basica)

Sktadnia: BASIC [/N] [d:][path][fname] [parametry]

Typ: zewngtrzny - uzywa CAR.COM z urzadzenia CAR:

Zwiazany: CAR, SET

Opis:

Jezeli nie zostata podana nazwa pliku, to sterowanie jest przekazywane do
wewngtrznego Basica. Jezeli podasz nazwe pliku, to wlaczany jest Basic oraz jest
odczytywany 1 uruchamiany plik binarny o podanej nazwie. Dodatkowe parametry sa
podawane, gdy wymaga tego program "fname". Wariant "/N" powoduje powr6t do
Basica po wykonaniu "fname", zamiast standardowego powrotu do DOS-u.
Automatyczne odczytywanie i uruchamianie programéw w Basicu z poziomu CP jest
opisane w ustepie o kierowaniu I/O rozdzialu "Command Processor - szersze
mozliwosci". To polecenie jest rozpoznawane przez SpartaDOS X jako polecenie
wewngtrzne, ktore wywotuje zewngtrzny program "CAR.COM", wigc oba te polecenia
(CAR, BASIC) korzystaja z tego samego zewngtrznego programu. CAR.COM jest
przechowywany w pamigci podczas pracy w Basicu, wigc MEMLD jest w tym czasie
nieco wyzej.

SpartaDOS X posiada udogodnienia MEM.SAV podobnie jak Atari DOS 2, lecz
znacznie bardziej rozbudowane. Systemowa zmienna "BASIC" okre$la nazwe pliku, ktory
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zawiera zapis pamigci Basica. Je$li zmienna ta nie ma wartosci, to udogodnienie zapisu
pamigci jest wylaczone, a Basic jest uruchamiany jak przy zimnym starcie (bez Zadnego
programu w pamigci).

Standardowa warto$cia zmiennej "BASIC" jest "[:>BAS.SAV". Oczywiscie mozesz ja
zmienia¢ przy pomocy polecenia SET, np:

SET BASIC=D8:BASIC.SAV

ustawia ta zmienng na "D8:BASIC.SAV". Aby sprawdzi¢ aktualna warto$¢
"BASIC" (i wszystkich innych zmiennych systemowych) wpisz:

SET
a w celu skasowania tej zmiennej (aby wylaczy¢ zapis pamigci Basica) wpisz:

SET BASIC

Przy wylaczonej funkcji zapisu pamigci, je$li wystapi problem z zapisem lub
odczytaniem pliku, wyswietlany jest komunikat btedu. Jezeli nastapi to podczas odczytu,
wskazana zostanie stara warto$¢ MEMLD (aktualna podczas zapisu pliku). JezZeli nastapi btad
W czasie zapisu, zostaniesz tylko o tym poinformowany. W obu przypadkach mozesz wybraé
przerwanie operacji w celu naprawienia bledu lub jej kontynuowania ze skasowaniem pliku
pamigci. Jesli chcesz przerwaé operacje, naci$nij <ESC>, za§ <RETURN> w celu
kontynuowania. Oto wigcej szczegotow o dwadch sytuacjach, ktore moga wystapic:

e Po wywotaniu Basica, aktualna warto§¢ MEMLD nie odpowiada wartosci MEMLD
zapisane] w pliku. Moze to wystapi¢ po zainstalowaniu dodatkowych procedur po
ostatnim opuszczeniu Basica (jak bufor klawiatury, ramdysk, itd. lub po odczytaniu
polecen jak X lub Command (patrz polecenie LOAD). W tym momencie mozesz nacisnaé
<ESC> i odtworzy¢ taki stan systemu, jaki byt przy ostatnim opuszczaniu Basica (przez
COLD 1i/lub LOAD) albo nacisna¢ <RETURN> 1 wywota¢ zimny start Basica, co
spowoduje zniszczenie zawartosci pliku BAS.SAV.

e Po opuszczeniu Basica (przez instrukcje DOS) dyskietka zostala zapelniona lub stacja nie
jest gotowa 1 nie mozna zapisa¢ pliku przechowywujacego pamig¢ Basica. Mozesz wybrac
przejscie do DOS-u <RETURN> i zniszczeniu programu znajdujacego si¢ aktualnie w
pamigci Basica albo powrdci¢ do Basica <ESC> i zapisa¢ swdj program instrukcja SAVE
lub w inny sposob rozwiazaé problem z dyskietka.

Dodatkowo podczas zapisu pamigci Basica zapisywana jest czg¢$¢ strony 0 (od $80 do
$FF) oraz strony 4 - 6. Oznacza to, ze mozesz przechodzi¢ z Basica do modutu nie tracac
zadnego elementu wykonywanej pracy. Wykonywanie zimnego startu (skok do $E477), gdy
komputer pracuje w Basicu, spowoduje wytaczenie modutu SpartaDOS X i kazdego innego
modutu, jesli jest dotaczony. Daje to taki sam efekt jak wpisanie w SpartaDOS X polecenia
COLD /N.

BOOT - odczyt wstepny.

Zadanie: Zapisuje na dyskietce sformatowanej przez SpartaDOS, ktéry plik ma
by¢ odczytany przy uruchamianiu komputera (jak w normalnym
dyskowym DOS-ie).

Sktadnia: BOOT [d:][path]fthame[.ext]
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Typ: wewngetrzny
Zwiazane: COLD, FORMAT
Opis:

Program tadujacy DOS w trzech pierwszych sektorach kazdej sformatowanej
dyskietki przez SpartaDOS (wersja 2 1 wyzsze) moze odczytywaé i uruchamiad
dowolny plik binarny w ten sam sposob jak plik polecenia. Normalnie wezytywany
jest DOS, lecz mozna odczyta¢ cokolwiek, dopdki nie narusza to pamigci programu
tadujacego ($2E00- $3180).

Polecenie FORMAT nie zapisuje SpartaDOS na formatowanej dyskietce, wigc jesli

chcesz utworzy¢ dyskietke zawierajaca SpartaDOS, musisz skopiowa¢ DOS na dyskietke i
uzy¢ polecenia BOOT. Jezeli uzywasz SpartaDOS X, nigdy to nie bedzie konieczne (gdyz
SpartaDOS X odczytuje si¢ z modutu), lecz jesli masz SpartaDOS 3.2 lub 2.3, mozesz
utworzy¢ dyskietkg startujaca samoczynnie. Oczywiscie nadal mozesz uzywaé polecenia
XINIT do formatowania dyskietek i zapisywania na nich DOS-u.

Polecenie to najczgsciej jest btednie rozumianym poleceniem SpartaDOS X, wigc

ponizej przedstawiamy jeszcze kilka dodatkowych informacji, ktére powiniene$ znac:

Polecenie BOOT zapisuje po prostu numer poczatkowego sektora pliku do odczytania w
odpowiednim miejscu sektora numer 1 na dyskietce (patrz "Informacje techniczne").

Jezeli plik przeznaczony do odczytu jest skasowany lub zapisany ponownie to znacznik
odczytu jest kasowany - uzyskasz wtedy komunikat "Error: No DOS", gdy sprébujesz
uruchomi¢ system z takiej dyskietki przed ustawieniem nowego pliku do odczytu!

Plik przeznaczony do odczytu moze znajdowac si¢ w dowolnym miejscu dyskietki - takze
w podkatalogu.

Polecenie to nie dziala ze SpartaDOS 1.1 - nie zawiera on trzysektorowego programu
fadujacego! SpartaDOS 1.1 ma prostszy schemat wstepnego odczytu, ktory tylko
odczytuje pewna liczbg kolejnych sektoréw. Poniewaz posiadasz juz SpartaDOS X,
bardzo zalecamy porzucenie SpartaDOS 1.1.

CAR — modut.

Zadanie: Wtacza modut wlozony do modutu SpartaDOS X.
Sktadnia: CAR [/N/ [d:][pth][fname] [parametry]

Typ: zewnetrzny - na urzadzeniu CAR:

Zwiazane: BASIC, COLD, SET

Opis:

Jezeli nie zostata podana nazwa pliku, to sterowanie jest przekazywane do modutu
(CARtridge) umieszczonego w gniezdzie SpartaDOS X. Jeseli podasz nazwe pliku, to
wlaczany jest modut oraz jest odczytywany i uruchamiany plik binarny o podanej
nazwie. Dodatkowe parametry sa podawane, gdy wymaga tego program "fname",
zamiast standardowego powrotu do DOS-u. Polecenie to jest szczegodlnie wygodne
przy uruchamianiu skomplikowanych programéw w Action!

To polecenie jest rozpoznawane przez SpartaDOS X jako polecenie wewnetrzne, ktore

wywotuje program zewngtrzny "CAR.COM", wigc oba polecenia CAR 1 BASIC korzystaja z
tego samego zewngtrznego programu.
"CAR.COM" jest przechowywany w pamigci podczas pracy modutu, wigc MEMLD jest w
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tym czasie nieco wyzej. Po wytaczeniu modutu MEMLD wraca do poprzedniej wartosci.

SpartaDOS X posiada udogodnienia MEM.SAV podobnie jak Atari 2, lecz znacznie
bardziej rozbudowane. Systemowa zmienna "CAR" okre$la nazwg pliku, ktory zawiera zapas
pamigci modutu. Jesli zmienna ta nie ma warto$ci, to udogodnienie zapisu pamigci jest
wlaczane, a modut jest uruchamiany jak przy zimnym starcie (bez zadnego programu w
pamigci). Standardowa warto$cia zmiennej "CAR" jest "[:>CAR.SAV". Mozesz ja zmienié¢
przy pomocy polecenia SET (szczegoty znajdziesz w opisie polecen BASIC i1 SET).

Przy wiaczonej funkceji zapisu pamigci, jesli wystapi problem z zapisem lub odczytem
pliku, wyswietlany jest komunikat blgdu i mozesz wtedy wybraé przerwanie operacji lub jej
kontynuowanie. Moga tu wystapi¢ dwa warianty sytuacji:

e Po wywotaniu modutu, aktualna warto§¢ MEMLD nie odpowiada warto§ci MEMLD
zapisane] w pliku. Moze to wystapi¢ po zainstalowaniu dodatkowych procedur po
ostatnim opuszczeniu modutu (jak bufor klawiatury, ramdysk, itd. lub po odczytaniu
polecen jak X lub Command (patrz polecenie LOAD). W tym momencie mozesz nacisnaé
<ESC> i odtworzy¢ taki stan systemu, jaki byl przy ostatnim opuszczaniu modutu (przez
COLD 1/lub LOAD) albo nacisna¢ <RETURN> i wywota¢ zimny start modulu, co
spowoduje zniszczenie zawartosci pliku CAR.SAV.

e Po opuszczeniu modutu (przez instrukcj¢ DOS) dyskietka zostata zapelniona lub stacja nie
jest gotowa i nie mozna zapisa¢ pliku przechowywujacego pami¢¢ modutu. Mozesz
wybra¢ przejscie do DOS-u <RETURN> i zniszczeniu programu znajdujacego si¢
aktualnie w pamigci modutu albo powrdci¢ do modutu <ESC> i zapisa¢ swoj program lub
w inny sposob rozwiazac¢ problem z dyskietka.

Dodatkowo, podczas zapisu pamigci modutu zapisywana jest czgs¢ strony 0 (od $80
do $FF) oraz strony 4 - 6. Oznacza to, ze mozesz przechodzi¢ z Basica do modutu nie tracac
zadnego elementu wykonywanej pracy. Wykonywanie zimnego startu (skok do $E477), gdy
komputer pracuje z modulem, powoduje wytaczenie modutu SpartaDOS X i pozostawienie
wlaczonego modutu. Daje to taki sam efekt jak wpisanie w SpartaDOS X polecenia COLD
/C.

CHDIR - zmiana katalogu.

Zadanie: Zmiana katalogu biezacego w podanej stacji dyskow lub wyswietlenie
biezacego katalogu gdy zaden nie zostat podany.

Sktadnia: CHDIR [d:][path]

Odmiany: CDi1CWD

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: MKDIR, RMICIR, PATH

Opis:

Katalogi zwane tez podkatalogami lub teczkami sa uzywane do organizacji plikéw na
dyskietce. Przy$piesza to znacznie przeszukiwanie dyskietek o duzej pojemnosci np.
twardego dysku. Odszukanie katalogu i1 sprawdzenie w nim mniejszej liczby plikow
jest szybsze niz sprawdzenie wszystkich plikow. Polecenie CHDIR (CHange
DIRectory) pozwala przenosi¢ si¢ pomigdzy katalogami.

Biezacy katalog jest sprawdzany przez SpartaDOS X w celu odszukania pliku, gdy
zaden katalog nie zostal podany. Jezeli nie podasz stacji, to przyjmowana jest stacja ustalona.
Jezeli wpiszesz polecenie CHDIR bez zZadnych parametréw, wyswietli si¢ biezacy szlak
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katalog dla aktualnej stacji (jest to identyczne z poleceniem ?DIR w SpartaDOS 3.2).

Zawsze gdy SpartaDOS jest ponownie inicjowany (np. po RESET), biezacy katalog w
kazdej stacji jest ustawiany na katalog glowny. Glowny katalog jest takze ustawiany
samoczynnie po zmianie dyskietki w stacji. Polecenie to nie dziata na dyskietki w formacie
MYDOS. Jest to spowodowane niemozliwoscia zmiany dyskietki zapisanej w formacie typu
DOS 2 (dyskietki SpartaDOS maja swoje nazwy, losowe numery i liczniki zapisu - patrz
"Informacje techniczne").

CHKDSK - sprawdzenie dyskietki.

Zadanie: Pokazuje nazwe, pozostata i catkowita pojemnos¢ oraz rozmiar sektora
wskazanej stacji lub dyskietki.

Sktadnia: CHKDSK [d:]

Typ: wewnetrzny

Zwiazane: FORMAT, MEM, VER

Opis:

Polecenie CHKDSK (ChecK DiSIC) jest uzywane do szybkiego sprawdzania, ile
pojemnos$ci pozostalo na dyskietce oraz jaki jest rozmiar sektora (informacje te sa

niedostgpne poprzez DIR). Zwrdo¢ uwage, ze nazwa wszystkich dyskietek w formatach
Atari DOS 2 jest "AtariDOS".

Mozesz zauwazy¢, ze status zabezpieczenia dyskietek przed zapisem zostat pominigty
- ta mozliwo$¢ nie jest juz stosowana. StwierdziliSmy, ze ma to wigcej wad niz zalet, a nie
chroni dyskietki przed sformatowaniem. Mozliwo$¢ zabezpieczenia przed zapisem w Multi
I/O nadal dziata i jest calkowicie niezalezne. Oto przykladowy efekt dziatania polecenia
CHKDSK:

Volume: Sparta_1 OA 25
Bytes/sector: 256

Total bytes : 184320
Bytes free : 123390

Dwie liczby nastgpujace po nazwie dyskietki sa uzywane do wykrywania zmiany
dyskietki w przypadku, gdy nazwy obu dyskietek sa takie same. Pierwsza jest losowa liczba
generowang podczas formatowania dyskietki. Druga jest wartoscia zwigkszona o jeden po
kazdym otwarciu do zapisu pliku na dyskietce.

CHTD - zmiana czasu/daty.

Zadanie: Zmienia czas 1 datg¢ we wszystkich wskazanych plikach na aktualny
czas 1 date.

Sktadnia: CHTD [+A:H:P:S] [-A:H:R:Sj [d:][patth)fname[.ext]

Typ: zewnetrzny na urzadzeniu CAR:

Zwiazane: DATE, TD, TIME

Opis:

Standardowo polecenie CHTD (CHange Time/Date) zmienia wpis czasu i daty tylko
w plikach niezabezpieczonych i nieukrytych (informacja o atrybutach - patrz opis
polecenia ATR). Musisz poda¢ specyfikacje pliku, poniewaz "*.*" nie jest
przyjmowane.

CHVOL - zmiana nazwy dyskietki.
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Zadanie: Zmienia nazwg dyskietki w podanej stacji dyskow Sktadnia:
CHVOL [d:]nazwa

Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

Zwiazane: CHKDSK, FORMAT, DIR

Opis:

Polecenie CHVOL (CHange VOlume) nie zmienia nazwy dyskietki w formacie Atari
DOS 2, poniewaz fizycznie nie maja one wlasnej nazwy. Na dyskietkach w formacie
SpartaDOS dozwolone sa nazwy o dtugosci do osmiu znakéw. Nazwa moze zawieracé
dowolne znaki ATASCII wiacznie ze spacjami 1 znakami w negatywie.

CLS - czyszczenie ekranu.

Zadanie: Czysci ekran
Sktadnia: CLS

Typ: wewngetrzny
Opis:

Uzywane gldwnie w plikach polecen, CLS (CLear Screen) po prostu czysci ekran.
COPY - kopiowanie pliku.

Zadanie: Kopiuje jeden lub wigcej plikow do innej stacji dyskow 1 wariantowo,
nadaje kopii inng nazwe. COPY kopiuje takze na ta sama dyskietke. W
tym przypadku musisz nada¢ kopiom inne nazwy lub wskaza¢ inny
katalog -inaczej kopiowanie jest niedozwolone. Laczenie plikow moze
by¢ przeprowadzane podczas kopiowania z parametrem "/A". Mozna
réwniez uzy¢ polecenia COPY do przenoszenia danych pomigdzy
dowolnymi urzadzeniami systemu. W ten sposob mozna tworzy¢ pliki
polecen lub drukowac pliki tekstowe. Kopiowanie plikow z jednej
dyskietki na druga przy uzyciu jednej stacji dyskéw i1 bez ramdysku
wymaga zastosowania programu MENU. MENU umozliwia wymiang
dyskietek w stacji, zas COPY nie.

Sktadnia: COPY[d:][path][fname][.ext][d:][path][fname][.ext][/A]
Typ: wewngetrzny

Zwiazane: MENU, TYPE

Opis:

Pierwsza podana specyfikacja pliku okresla nazwg pliku Zrédlowego. Jezeli Zzadna
specyfikacja nie zostanie podana, to przyjmowane jest standardowe "*.*" (czyli
kopiowane bgda wszystkie pliki z biezacego katalogu). Urzadzenie zawierajace pliki
zrodtowe powinno by¢ podane, jednakze jest mozliwe jego pominigcie, jezeli uzyjesz
przecinkéw (zamiast spacji) do oddzielenia parametréw, np:

COPY...D3:

skopiuje wszystkie pliki z biezacego katalogu ustalonej stacji do biezacego katalogu stacji
numer 3. Druga specyfikacja pliku okresli plik docelowy - jezeli nie zostata podana, to
przyjmowane jest *.* (czyli kopiowanie wszystkich plikoéw bez zmiany ich nazw). Uzycie
jokerow ("*" 1 "?") jest dozwolone zaréwno w specyfikacji pliku zrédtowego jak 1
docelowego. Gdy w poleceniu COPY zostana uzyte jokery, to przy zmianie nazw plikow
obowiazuja takie same zasady jak w poleceniu RENAME. Specyfikacja pliku zrédtowego jest
wykorzystywana do znalezienia wlasciwego pliku, a specyfikacja pliku docelowego
powoduje zmiang nazw przez zmiang znakow stojacych na odpowiednich pozycjach z
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wyjatkiem jokerdw.

Jezeli kopiujesz z urzadzenia innego niz ,,DSK:” (albo ,,DN:” lub ,,D:”) to moze by¢
kopiowany tylko jeden plik i1 specyfikacja pliku docelowego musi zawiera¢ petna nazwe, np:

COPY CON: B:*

jest niedozwolone, poniewaz nie mozna umieszczac jokerow w specyfikacji pliku docelowego
przy kopiowaniu z urzadzenia znakowego. Jednakze, przy kopiowaniu pomig¢dzy dwoma
urzadzeniami znakowymi, nie stosuje si¢ nazw plikow (urzadzenie znakowe nigdy nie uzywa
nazw plikéw), np:

COPY CON: PRN:

W obu powyzszych przyktadach, gdy kopiujesz z "CON:", musisz zasygnalizowac
koniec pliku przez naci$nigcie <CTR-3> po wpisaniu tekstu. Ponadto, po kazdym wierszu
trzeba nacisna¢ <RETURN>, gdyz inaczej wiersz nie zostanie zapamigtany. Innym
zastosowaniem polecenia COPY jest wyprowadzenie plikow na drukarke lub ekran, np:

COPY REDME.DOC PRN:

Zauwaz, ze oba te przyktady moga by¢ zrealizowane przez polecenie TYPE
nastepujaco:

TYPE REDME.DOC
TYPE REDME.DOC >>PRN:

Przy czym drugie polecenie wysyta zawarto$¢ pliku do drukarki. Przy pomocy
polecenia COPY mozna takze taczy¢ pliki przez uzycie ,,/A” bezposrednio (bez spacji) po
specyfikacji pliku docelowego. SpartaDOS 3.2 pozwala na uzycie /A" przy zapisie pliku
(SAVE) - SpartaDOS X daje ta mozliwo$¢ tylko w poleceniu COPY. Jezeli posiadasz jedna
stacje¢ dyskow 1 chcesz kopiowaé pliki z jednej dyskietki na druga, musisz najpierw
skopiowa¢ pliki z dyskietki zrodtowej do ramdysku, a nastgpnie z ramdysku na dyskietke
docelowa, albo uzy¢ programu MENU, ktéory umozliwia zmiang dyskietki podczas
kopiowania.

DATE - ustawienie daty.

Zadanie: Wyswietla aktualng datg i pozwala na jej ustawienie
Sktadnia: DATE

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: CHTD, TD, TIME

Opis:

Polecenie to powoduje wyswietlenie nastepujacego komunikatu:

Current date is: 2-06-89
Enter new date:

Mozesz teraz wpisa¢ nowa dat¢ lub wcisna¢ <RETURN>, gdy nie chcesz ustawiac
daty. Date wpisujemy w formacie ,,mm-dd-rr”, gdzie ,,mm” jest miesiacem, "dd" jest dniem, a
,»IT” rokiem. Taki sposob podawania daty jest przyjety w Stanach Zjednoczonych. Jezeli w
systemie nie zostal zainstalowany zegar, to polecenie DATE daje przypadkowe wyniki.
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Dwoma stosowanymi zegarami sa ,,CLOCK.SYS" 1 "JIFFY.SYS" - pierwszy z nich
wykorzystuje R-Time 8, a drugi korzysta z systemowego zegara do przechowywania czasu.
Standardowo jeden z nich jest zawsze instalowany podczas uruchamiania systemu, lecz
mozna to zmieni¢ przez utworzenie wiasnego pliku "CONFIG.SYS" nie zawierajacego
programéw tych zegarow.

DIR i DIRS — katalog.

Zadanie: Wyswietla wszystkie wpisy katalogu lub tylko te, ktére odpowiadaja
podanej specyfikacji pliku. Ponadto wyswietlane pliki moga by¢
zliczane.

Sktadnia: DIR [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][path][ fname][.ext) [/PC]
DIRS [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][path][fname][.ext] (/PC]

Typ: wewngtrzny
Zwiazane: ATR, FIND, MENU, PATH, PAUSE, PROMPT
Opis:

DIR (DIRectory) wyswietla katalog SpartaDOS pokazujac nazwg pliku, rozszerzenie,
wielkos$¢ pliku w bajtach oraz datg i czas utworzenia. Ponadto pokazuje <DIR> w polu
wielkosci podkatalogow, wyswietla nazwe dyskietki i katalogu na poczatku oraz
liczbe wolnych sektoréw na koncu. Jezeli dotaczysz parametr ,,/P”, polecenie DIR
czeka na naci$nigcie klawisza po wyswietleniu kazdego ekranu katalogu (23 wiersze).
Parametr "/C" daje liczb¢ wpiséw w tym katalogu. Przy czytaniu dyskietek typu Atari
DOS 2 pomijany jest czas i data, a wielkos¢ pliku przeliczana jest na bajty (Atari DOS
2 zapisuje wielko$¢ pliku w sektorach zamiast w bajtach, co nie daje doktadnej
informacji o rozmiarze pliku). Wszystkie dyskietki typu Atari DOS 2 maja nazwg
dyskietki jako ,,AtariDOS” i nazwg¢ katalogu jako ,,ROOT”.

W poleceniu mozna poda¢ atrybuty wyswietlanych plikow, np:
DIR +S

wyswietla tylko podkatalogi. Standardowym atrybutem (jesli zaden nie zostat podany)
jest "-H" (nie pokazuje plikow ukrytych). Jezeli chcesz zobaczy¢ wszystkie pliki (wlacznie z
ukrytymi), wpisz:

DIR +

Uzycie "+" bez listy atrybutow wyswietla wszystkie pliki niezaleznie od ich
atrybutow. Dziata to z kazdym poleceniem, ktore pozwala na okreslenie atrybutow.

Polecenie DIRS (DIRectory Short) ma doktadnie taka sama sktadnig, lecz wyswietla
katalog w postaci stosowanej w Atari DOS 2 - bez czasu i daty oraz z wielkos$cia plikow
podana w sektorach zamiast w bajtach. Poniewaz liczba wolnych sektorow w DIRS jest
ograniczona do trzech cyfr, to maksymalna wys$wietlana wielkoscia jest zawsze 999.
Dodatkowo pliki zabezpieczone (+P) sa oznaczone gwiazdka (*) przed nazwa.

Atrybuty sa nast¢pujace:
A Plik archiwizowany. Ten atrybut jest kasowany (-) zawsze, gdy plik jest tworzony

lub zmieniany. Jest on ustawiany, gdy plik jest kopiowany przez program, np:
FlashBack:
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H  Plik ukryty. Mozesz ukry¢ pliki i/lub podkatalogi. Gdy plik jest ukryty, to mozna
go odczyta¢ tylko jako polecenie. Polecenia takie jak TYPE i COPY "nie widzg"
ukrytych plikow (chyba ze okreslisz atrybuty w tych poleceniach).

P Plik zabezpieczony. Pliku zabezpieczonego nie mozna skasowac ani zmieni¢. Plik
jest zabezpieczony, gdy ten bit jest ustawiony.

S Podkatalog. Ten atrybut jest niezmienialny.

Jezeli nie podasz specyfikacji pliku, to przyjmowane jest "*.*", jak w ponizszych
przyktadach:

DIR MYSUB>
DIR +P
DIR..\

Zwrd¢ uwage, ze konieczne jest napisanie znaku ">" lub "\" po katalogu, jesli chcesz
zobaczy¢ zawarto$¢ tego podkatalogu.

DUMP - wyswietlenie pliku.

Zadanie: Wyswietla plik w formie liczb szesnastkowych 1 znakow
ASCIL.

Sktadnia: DUMP [d:][path]fhame[.ext] [start] [len]

Typ: zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

Zwiazane: TYPE

Opis:

Parametry "start" 1 "len" okres$laja odpowiedni poczatkowy adres w pliku oraz liczbe
bajtow do wyswietlenia. Polecenie zaktada, ze wartoSci sa podawane dziesigtnie o ile nie
zostaly poprzedzone przez "$", co oznacza liczby szesnastkowe.

DUMP jest bardzo pomocne przy szybkim sprawdzaniu zawartosci pliku. Do
modyfikacji zawartosci pliku lub do sprawdzenia i modyfikacji sektorow dyskietki nalezy
zastosowac program DISKRX z zestawu SpartaDOS ToolKit.

ERASE - skasowanie pliku.
Zadanie: Kasuje pliki w podanym katalogu i w okreslonej stacji dyskow albo

kasuje pliki, z biezacego katalogu, gdy nie zostal podany szlak lub tez z
ustalonej stacji, gdy nie zostata wskazana.

Sktadnia: ERASE [d:][path]fname][.ext]
Odmiany: DEL i DELETE

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: MENU, UNERASE

Opis:

Mozesz uzy¢ jokerow ("*" 1 "?") do jednoczesnego kasowania wielu plikow, lecz réb
to ostroznie, gdyz zwykle nie sa wyswietlane zadne ostrzezenia. Tylko wtedy, gdy
wpisujesz specyfikacj¢ pliku "*.*", SpartaDOS zapyta sig:

Erase ALL: Are you sure?
(Kasujesz WSZYSTKO: Jeste§ pewny?)
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Przy kazdej innej kombinacji jokerow i znakéw SpartaDOS X zaktada, ze wiesz co
robisz. Mozesz wykorzysta¢ program VDEL (z zestawu SpartaDOS ToolKit), ktory pyta o
kazdy kasowany plik lub uzy¢ polecenia MENU do zaznaczenia kasowanych plikow.

FIND - odszukanie pliku.
Zadanie: Przeszukuje wszystkie katalogi we wszystkich stacjach w celu

znalezienia pliku o podanej nazwie. Jezeli podasz numer stacji, to plik
jest poszukiwany tylko w tej stacji.

Sktadnia: FIND [d:] fname [.ext]

Typ: zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:
Zwiazane: DIR

Opis:

FIND wyszukuje szybko plik znajdujacy si¢ w ktorejkolwiek ze stacji dyskow. Jest to
bardzo wygodne przy korzystaniu z podkatalogow i kilku stacji dyskéw. FIND dziata
jak program WHEREIS.COM (z zestawu SpartaDOS ToolKit) z kilkoma wyjatkami.
Przeszukiwanie przez FIND jest nieco inne i nie wymaga parametrow do wyswietlania
wielkosci, czasu, daty kazdego znalezionego pliku. Nazwa pliku moze zawierad
jokery. Wszystkie znalezione nazwy plikéw sa wyswietlane z petnym szlakiem od
gléwnego katalogu do pliku. Na zakonczenie wys$wietlana jest liczba znalezionych
plikéw. Jesli nie zostal podany numer stacji, to przeszukiwane sa wszystkie stacje
dyskow. FIND znajduje i wyswietla takze pliki ukryte.

FORMAT - formatowanie dyskietki.

Zadanie: Formatuje dyskietk¢ w formacie SpartaDOS lub Atari DOS 2. Przed
formatowaniem mozliwe jest wybranie ggstosci, przelotu sektorow,
liczby $ciezek 1 nazwy dyskietki. Dziala poprawnie z wigkszoscia
znanych rozszerzen sprzgtowych.

Sktadnia: FORMAT

Typ: wewnetrzny
Zwiazane: BOOT, CHVOL
Opis:

Polecenie format jest w rzeczywistosci sterowanym przez menu programem, Ktory
pozwala na zainicjowanie dyskietek dowolnego typu wykorzystywanego przez
osmiobitowe komputery Atari. Moze on by¢ wywolany z DOS-u przez polecenie
FORMAT Iub z dowolnego programu przez XIO 254 (patrz "Programowanie ze
SpartaDOS X"). Pozwala to na wykorzystanie tego polecenia przez wigkszos¢
programow umozliwiajacych formatowanie dyskietek, jak AtariWriter lub XE-Term.

Przy formatowaniu dyskietki elastycznej najpierw zapisywana jest na niej struktura
sektorow, aby DOS mial miejsce na umieszczenie informacji. Nast¢pnie zapisywana jest
struktura katalogu, w ktorej DOS okres$la wykorzystanie §ciezek i sektorow. Mozna réwniez
zainicjowa¢ ramdysk lub dysk twardy, lecz realizowany jest wtedy drugi etap operacji
(BUILD DIRECTORY).

Menu programu FORMAT mozna opusci¢ w dowolnej chwili przed rozpoczgciem lub
po zakonczeniu formatowania przez nacisnigcie <ESC>. Po wywotaniu menu FORMAT
wybiera si¢ nast¢pujace parametry:

U Numer stacji (Unit) jest wstgpnym wyborem, ktory musi by¢
wykonany. Formater musi wiedzie¢, ktora stacja dyskow bedzie inicjowana.
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UWAGA:

UWAGA:

UWAGA:

Poprawnymi warto$ciami sg tu: 1-9 lub A-I. Po wpisaniu numeru lub litery
stacji program sprawdza jej typ. Format automatycznie okresla, czy stacja jest
stacja dyskow elastycznych, a jesli tak to czy jest programowalna, czy tez jest
ramdyskiem lub twardym dyskiem.

Na twardym dysku i ramdysku Format zapisuje jedynie katalogi. Wewngtrzny
ramdysk musi by¢ zainstalowany przez program RAMDISK.SYS. Partycje
twardego dysku musza by¢ sformatowane fizycznie przez program, ktéry
powinien by¢ dotaczony do tego sprzgtu.

Przeplot (Skew) okresla porzadek, w jakim sektory rozmieszczane sa na
Sciezce. Mozliwe sa dwa warianty: High Speed 1 Standard. High Speed
automatycznie zapisuje szybki przeplot dla stacji korzystajacych ze SpartaDOS
wraz z US Doubler oraz dla stacji INDUS GT (LDW Super 2000). Ponadto
zapisuje on szybki przeplot dla stacji Atari XF551 w podwdjnej gestosci.
Przeplot Standard jest uzywany dla wszystkich pozostatych stacji dyskow.
Jezeli wybierzesz przeplot High Speed, a stacja nie ma takiego trybu pracy, to
program odczyta btad stacji i podejmie probg formatowania ze standardowym
przeplotem. Odpowiedni dobor przeplotu umozliwia uzyskania najwigkszej
mozliwej szybko$ci zapisu i odczytu dla danej stacji. Przeplot nie jest
wybierany dla ramdysku i dysku twardego, gdyz nie sa one formatowane
fizycznie przez ten program.

Przeplot okres$la kolejno$¢, w jakiej sektory sa zapisywane na dyskietce.
Optymalny przeplot powinien tak ustawia¢ sektory, aby po odczytaniu jednego
sektora 1 przygotowaniu procesora stacji do odczytu nastgpnego, sektor ten
znalazt si¢ bezposrednio pod gtowica odczytujaca. Zwykle 2 do 8 sektoréw
trzeba pomina¢ przed odczytaniem nast¢pnego sektora. Powoduje to rdznice w
szybkosci transmisji.

Tryb (Mode) moze by¢ SpartaDOS lub Atari. Tryb Sparta daje
dyskietke w formacie SpartaDOS, za$ Atari w formacie zgodnym z Atari
DOS 2.0 1 jego odmianami.

FORMAT nie zapisuje na dyskietce pliku "DOS". Jesli chcesz utworzy¢
samoczynnie odczytujaca si¢ dyskietkg SpartaDOS, musisz skopiowac
plik "DOS" ze SpartaDOS Construction SET na ta dyskietk¢ i uzy¢ polecenia
BOOT. Jezeli chcesz utworzy¢ samoczynnie odczytujaca si¢ dyskietke Atari
DOS, to musisz wczyta¢ AtariDOS 1 zapisa¢ na dyskietce plik DOS.SYS i1
DUP.SYS. SpartaDOS X uruchamia si¢ z dowolna dyskietka lub bez nie;.

Nazwa (Volume) dyskietki stuzy do celow porzadkowych. Na
Dyskietkach w formacie SpartaDOS dozwolone sa nazwy o
dtugosci do o$miu znakow. Moga to by¢ dowolne znaki ATASCII
wlacznie ze spacjami. Nazwa jest uzywana wylacznie na
dyskietkach SpartaDOS i nie wystgpuje w zadnym innym DOS-ie.

Gestos¢ (Density) moze by¢ jednym z trzech rodzajow stosowanych A4
o$miobitowych komputerach Atari. Sa to:

pojedyncza (Single) - 128 bajtow na sektor FM, rozszerzona

(Dual - enchanced) - 128 bajtow na sektor MFM lub podwdjna

(Double) -256 bajtow na sektor MFM (FM 1 MFM okreslaja ggstosc
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UWAGA:

bitéw, przy czym MFM zapisuje na tym samym obszarze dwa razy wigcej
bitow niz FM). Stacja Atari 810 ma tylko pojedyncza ggsto$¢ zapisu.
Normalna Atari 1050 ma pojedyncza i rozszerzona. Atari 1050 z US Doubler,
Top Drive, Happy lub innym rozszerzeniem, Atari XF551, Indus GT, LDW
Super 2000 i CA 2001 maja wszystkie trzy gestosci. Wigkszo$¢ innych stacji
dla o$miobitowych Atari ma pojedyncza i podwdjna gesto$¢ zapisu. Liczba
sciezek (Tracks) moze by¢ nastepujaca: 40 SS,90 DS, 77 S§S,77 DS, 80 SS 1 80
DS. SS oznacza zapis jednostronny (Single Sided - 1 glowica zapisujaca jedna
strong dyskietki), a DS zapis dwustronny (Double Sided - 2 glowice, z ktérych
kazda zapisuje przeciwng strong¢ dyskietki). Wszystkie stacje Atari stosuja
zapis 40 SS, oprécz XF551, ktora moze zapisywaé 40 DS. Wigkszos¢
pozostatych stacji 5,25 cala ma zapis 40 SS lub 40 DS(sprawdz w instrukcji
stacji, jesli nie masz pewnosci). 77 Sciezek jest stosowane w stacjach 8
calowych przylaczanych przez specjalny interfejs, np: ATR800 lub PERCOM.
80 Sciezek jest uzywane dla stacji 3,5 cala oraz stacji 5,25 cala o duzej
pojemno$ci dolaczanych przez podobny interfejs. Wszystkie stacje
dwugtowicowe moga réwniez formatowacé w trybie SS.

Kontroler stacji nie przekazuje do komputera odpowiedzi okreslajacej
prawidlowo$¢ wyboru liczby $ciezek. Jest to wazne dla zapisania na
dyskietce poprawnych informacji o niej, wigc musisz uwaznie wybieraé
wlasciwe parametry.

Ten wybor rozpoczyna fizyczne formatowanie dyskietki

(Format Disk) zaktadajac, ze wpisale§ wszystkie pozostate

wymagane parametry. Po sformatowaniu zapisuje takze strukturg¢ katalogu
wybrana przez Tryb. Formatowanie dyskietki bezpowrotnie niszczy

informacje¢ zawarta dotychczas na niej.

Zapis katalogu (Build Directory) jest wariantem, ktory

stuzy do inicjowania ramdysku i twardego dysku, lecz dziata

roOwniez poprawnie ze stacjami dyskow elastycznych. Jedynymi

parametrami s3 tu numer stacji i nazwa dyskietki. Pozostate

parametry sa niedozwolone lub z géry ustalone. B zapisuje

nowa strukture katalogu na wybranej stacji, co powoduje

zniszczenie catej informacji zawartej w ramdysku lub w partycji twardego
dysku. Fizycznie formatowanie twardego dysku musi by¢ zrealizowane przez
specjalny program napisany dla konkretnego dysku, interfejsu i kontrolera.
Taka operacja nie jest wykonywana przez FORMAT. Fizycznie formatowanie
ramdysku jest przeprowadzane podczas instalowania go przez procedure
obstlugi RAMDISK.SYS.

Liczba sektoroéw i bajtow wyswietlana w menu FORMAT jest okre$lana przez odczyt
konfiguracji ramdysku lub twardego dysku albo obliczona na podstawie parametrow
wybranych do formatowania elastycznej dyskietki.

UWAGA:

System operacyjny stacji LDW Super 2000 i Indus GT ma kilka btedow. Z
tego powodu wystepuja klopoty podczas pracy tej stacji w rozszerzonej
gestosci (enhanced). Nie stanowi to problemu, gdyz rozszerzona ggstos¢ jest
zbedna, jesli stacja posiada gestos¢ podwdjna. Dodatkowe problemy pojawiaja
sig, gdy w systemie znajduje si¢ rowniez stacja 1050 wyposazona w US
Doubler. W tym przypadku, najlepszym rozwiazaniem jest wymiana stacji tak,
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aby w systemie nie znajdowaly si¢ stacje réznych typow.

KEY - bufor klawiatury.

Zadanie: Instaluje 32-znakowy bufor klawiatury i dolacza do systemu
"wewngetrzne" polecenie KEY, ktére wiacza i wytacza bufor.

Sktadnia: KEY ON:OFF

Typ: zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

Opis:

Pierwsze uzycie tego polecenia instaluje w systemie procedurg obslugi klawiatury.
Bufor klawiatury zapewnia szybsze powtarzanie klawiszy i pozwala na wpisywanie polecen,
gdy system jest jeszcze zajgty realizacja poprzednich polecen. Parametr ON/OFF jest
interpretowany odpowiednio jako wilaczenie i wylaczenie bufora. Gdy bufor jest juz
zainstalowany, to zdefiniowany jest globalny symbol "@KEY" i nastgpne polecenia KEY
wywoluja go w celu wlaczenia i wylaczenia bufora.

UWAGA:  Bufor klawiatury moze by¢ niezgodny z niektérymi programami, lecz jest
zgodny z wigksza liczba programéw niz bufor SpartaDOS 3.2 (w
szczeg6lnosci z modulem Action!).

LOAD - odczyt pliku.

Zadanie: Wezytuje plik, lecz nie uruchamia go. Polecenie to jest uzyteczne, gdy
chcesz zatrzymaé najczeSciej uzywane polecenia w pamigci, co
eliminuje konieczno$¢ kazdorazowego odczytywania ich z dyskietki
lub modutu. Jezeli nie zostala podana nazwa pliku, to wszystkie
uprzednio wezytane pliki zostang usunigte z pamigci.

Sktadnia: LOAD [d:][path][fname][.ext]
Typ: wewngtrzny

Zwiazane: MEM, SAVE

Opis:

Weczytanie standardowego pliku binarnego daje taki sam efekt, jak SpartaDOS 3.2.
Plik jest tadowany do pamigci i nie jest uruchamiany. Najczgstszymi zastosowaniami sa tu:

e  Weczytanie plikow wynikowych MAC/65 1 zapisanie ich jako jednego ciaglego pliku.
e Woeczytanie programu binarnego przed uruchomieniem monitora (do testowania)

Jedyna roznica polega na tym, ze gdy plik zawiera segment z adresem incjowania
(INITAD), to jest on wykonywany. Jednym z zastosowan LOAD jest czasowe umieszczenie
w pamigci polecen zewngtrznych. Dziata to tylko ze specjalnymi relokowalnymi poleceniami
zewngtrznymi SpartaDOS X. Dalsze informacje na ten temat znajdziesz w opisie polecenia
MEM.

LOAD jest stosowane do:

e Umieszczenia w pamigci polecen zewngtrznych, jak CAR lub X albo do umieszczania w
pamigci interfejsu Coromand Processor (Command.COM).

e Usunigcia wszystkich programoéw i polecen zewngtrznych z pamigci (LOAD bez nazwy
pliku).
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e Umieszczenie w pamigci procedury dla innych polecen.

MEM - sprawdzenie pamigci.

Zadanie: Wyswietla aktualna dolna granicg wolnej pamigci w systemie oraz
liczbe dostepnych bankéw RAM.

Sktadnia: MEM

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: CHKDSK, LOAD

Opis:

Polecenie MEM (MEMory) wyswietla dolna granice dostepnej pamigci gtownej i
dodatkowej. Dla kazdego obszaru podane sa dwie granice pierwsza okresla gérna
granicg zainstalowanych procedur systemowych (drivers), a druga goérna granicg
umieszczonych w pamigci programéw aplikacyjnych. Przyktad wyniku uzycia MEM
ponizej:

Main: $SOF6D,$1456
Ext: $6123,$6455
7 banks of RAM avaitable

procedury systemowe zajmuja pami¢¢ od $700 do $F6C i od $400 do $6122, a
programy aplikacyjne znajduja si¢ od $F6D do $1455 1 od $6122 do $6454.

Programy aplikacyjne sa wezytywane do pamigcei przez LOAD i sktadaja si¢ z plikow,
jak COMMAND.COM 1 X.COM. Procedury systemowe sa plikami jak SPARTA.SYS,
ATARIDOS.SYS, RAMDISK.SYS itd. Normalnie pierwsza i druga liczba sa jednakowe.
Rejestr systemu operacyjnego MEMLD ($2E7) zawiera druga liczbg. Jezeli zostanie
wykonane polecenie LOAD bez parametrow, to wszystkie programy aplikacyjne zostana
usunigte z pamigci 1 druga liczba zostanie zmniejszona do warto$ci pierwsze;j.

UWAGA:  Jezeli procedura systemowa jest instalowana po wczytaniu programu
aplikacyjnego, to zwigkszane sa obie granice pamigci i program aplikacyjny
pozostaje w pamigci na stale.

Pomimo, iz istnieja dwa obszary pamigci dodatkowej, to tylko jeden z nich moze by¢
uzyty przez SpartaDOS X. Jest to okreslone podczas uruchamiania systemu i zalezy od pliku
CONFIG.SYS 1/lub modelu komputera (patrz "Informacje techniczne"). Cho¢ polecenie
MEM nie informuje bezposrednio, ktory obszar pamigci dodatkowej zostal uzyty, to mozna to
ustali¢ wedlug adresow wyswietlanych w polu "Ext:". Obszary te sa nastgpujace:

e $4000-$7FF - RAM dodatkowych bankow (1300XE lub inne z rozszerzona pamigcia).

e S§$E400-$FFBF - RAM pod systemem operacyjnym (OS RAM) Pole "banks of RAM
available" wskazuje ile bankow RAM pozostato dostgpnych dla ramdysku i/lub
rozszerzonego trybu Basica XE. Pamigtaj, ze dla rozszerzonego trybu Basica XE potrzeba
co najmniej 4 bankéw RAM. Nie uwzglednienie tego faktu, moze spowodowaé zawie-
szenie systemu (zwykle w najmniej odpowiednim momencie).

Program MENU.

Zadanie: Pozwala na wybranie plikdw, a nastgpnie wykonanie polecenia COPY,
ERASE, RENAME itd: dla wszystkich wybranych plikow. Jest on
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podobny do innych programéw dajacych menu SpartaDOS, lecz
zawiera kilka nowych mozliwosci.

Sktadnia: MENU

Typ: zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:
Zwiazane: COPY, ERASE, RENAME, TYPE
Opis:

MENU jest bardzo wygodny do wykonywania operacji na wigcej niz na jednym pliku
1jest niezbedny do kopiowania przy uzyciu jednej stacji dyskow. Zawiera on trzy duze
okna, ponizej ktorych wyswietlane sa polecenia i komunikaty. Lewe gorne okno jest
przeznaczone dla katalogéw. Wyswietlane w nim sa podkatalogi wraz ze struktura
ukazujaca zalezno$ci pomigdzy nimi. Prawe gérne okno pokazuje informacje o
wybranym obszarze. Zawiera ona: specyfikacje plikow, liczbe 1 wielko$¢ wszystkich
plikéw oraz liczbe 1 wielkos¢ wybranych plikow. Dolne okno pokazuje pliki.

Menu polecen jest podzielone na trzy podstawowe grupy: pliki (File), katalogi (Dir) i
polecenia dodatkowe (Xtra). Aktualnie uzywana grupa polecen jest wskazywana z lewej
strony dolnej czgéci ekranu. Przetaczanie pomigdzy poleceniami dla plikéw i katalogow
nastgpuje poprzez naci$nigcie <RETURN>. Dodatkowe polecenia uzyskuje si¢ po nacisnigciu
<ESC>. Aby opusci¢ MENU, trzeba nacisna¢ <ESC>, a nastgpnie <Q>. Znak """ przed
pozycjami menu oznacza trzymanie wcisnigtego klawisza <CONTROL> przy wybieraniu
wariantu.

Menu polecen File zawiera: COPY, DELETE, FILESPEC, LOG, PRINT, RENAME,
TAG, UNTAG 1 VIEW. Menu Dir zawiera: AVAILABLE, DELETE, DIRECTORY,
FILESPEC, LOG, MAKE DIRECTORY, PRINT, TAG DIRECTORY i UNTAG
DIRECTORY. Menu Xtra zawiera polecenia: DISPLAY, QUIT i SORT.

Polecenia dla plikow:

W menu polecen plikowych klawisze "-" 1 "=" przesuwaja wskaznik pliku w gor¢ lub w
dot o jedna pozycjg, a klawisze "+" 1 "*" w gérg lub w dot o jeden ekran. Pliki pokazane w
oknie plikow sa utozone alfabetycznie wedtug nazw. Biezacy katalog jest wskazany w oknie
katalogow (patrz "Polecenia dla katalogow").

C Copy - kopiuje plik wybrany wskaznikiem. Zostaniesz zapytany o docelowa
stacje 1 szlak. Jezeli kopiujesz na ta sama stacj¢ zobaczysz polecenie wtozenia
dyskietki docelowej 1 zrodlowe;.

~C Copy - kopiuje wszystkie zaznaczone pliki. Komunikaty takie same jak w
Copy.
F Filespec - pozwala na wprowadzenie specyfikacji pliku z jokrami dla

zmniejszenia liczby wybieranych (i wys$wietlanych) plikow. Dozwolone sa
tylko poprawne znaki nazw 1 jokery. Nie wpisuje si¢ tu numeru stacji i szlaku
do tego sluzy polecenie Log.

L Log - pozwala na zmiang wybranego numeru stacji i/lub szlaku.

P Print - drukuje wskazany plik. Jest to uzyteczne tylko dla plikow tekstowych
ASCII, chyba ze masz zainstalowana procedur¢ umozliwiajaca wydruk znakow
graficznych ATASCIL.
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P

AT

U

\Y%

AP - drukuje wszystkie zaznaczone pliki. Migdzy plikami jest wysytany znak
przesuwu strony (Form Feed).

Rename - pozwala na zmiang nazwy wskazanego pliku. Aktualny
numer stacji, szlak i nazwa sa wyswietlane i mozna wpisaé nowa nazwe

bezposrednio.

Tag - zaznacza wskazany plik i przesuwa wskaznik o jeden plik w dot.
Zaznaczony plik jest oznaczony symbolem rombu z prawej strony nazwy.

"Tag - zaznacza wszystkie pliki w biezacym katalogu.

Untag - kasuje zaznaczenie wskazanego pliku. Symbol zaznaczenia znika i
przesuwa si¢ o jeden plik w dot.

AUntag - kasuje zaznaczenie wszystkich plikow bedacych w biezacym
katalogu.

View - wyswietla zawarto$¢ wskazanego pliku.

Polecenia dla katalogéw.

nn

i

n_n

Wskaznik katalogu pokazuje biezacy katalog. Wskaznik ten przesuwa si¢ klawiszami
o jedno miejsce w gorg lub w dot. Nacisnigcie <RETURN> powoduje przejscie do

polecen plikowych, a <ESC> do dodatkowych.

A

AT

Avail - podaje wielko§¢ wolnej przestrzeni pozostatej na dyskietce. Zostaniesz
zapytany o numer stacji i zobaczysz rozmiar wolnego obszaru w bajtach.

Del Dir - kasuje wskazany katalog. Wykonanie tej operacji jest mozliwe tylko
w tedy, gdy katalog jest pusty, co wida¢ w oknie plikow.

Filespec - pozwala na wprowadzenie specyfikacji pliku z jokerami dla
zmniejszenia liczby wybieranych (1 wyswietlanych) plikow. Dozwolone sa
tylko poprawne znaki nazw i jokery. Nie wpisuje si¢ tu numeru stacji i szlaku
do tego stuzy polecenie Log.

Log - pozwala na zmian¢ wybranego numeru stacji i/lub szlaku.

Make Dir - tworzy nowy podkatalog w biezacym katalogu. Po jego utworzeniu
ponownie jest odczytywany caty katalog dyskietki i nastgpuje powrdt do
uprzednio wybranego katalogu.

Print - nalezy wybra¢ jedna z dwoch mozliwosci: drzewo lub katalog. Katalog
drukuje liste plikoéw wyswietlonych w oknie plikow (wydruk bedzie wykonany
w jednej kolumnie, nawet jesli obraz jest dwukolumnowy). Drzewo drukuje
mapg (strukture) katalogu taka, jak jest wySwietlona w oknie katalogowym.

Tag Dir - zaznacza wszystkie pliki znajdujace si¢ we wskazanym katalogu.

"Tag Dir - zaznacza wszystkie pliki znajdujace si¢ we wszystkich
katalogach.

41
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AU

Untag Dir - kasuje zaznaczenie wszystkich plikow znajdujacych si¢ we
wskazanym katalogu.

~Untag Dir - kasuje zaznaczenie wszystkich plikoéw we wszystkich katalogach.

Polecenia dodatkowe.

Po wykonaniu polecenia dodatkowego zawsze nastepuje powrot do poprzedniego
menu polecen (oprocz Quit). Mozna takze nacisna¢ <ESC> w celu opuszczenia tego menu.

D

Display - przetacza sposéb wyswietlania w oknie plikéw migdzy dwoma
odmianami. Standardowo wys$wietlane sa nazwy plikdw z rozszerzeniami; stan
trzech atrybutow, wielkos$¢ pliku w bajtach oraz data i czas jego utworzenia.
Zajmuje to wszystkie 38 kolumn w oknie plikow. Druga odmiana wyswietla
dwie kolumny nazw plikdw (obok siebie) z rozszerzeniami i atrybutami. W
polu atrybutu jest wyswietlany jego symbol, gdy atrybut jest ustawiony, lub
punkt gdy jest skasowany.

Quit - jest to jeden poprawny sposob opuszczenia MENU 1 powrotu do DOS.
UWAGA: Nie przerywaj i nie zatrzymuj operacji przez naci$nigcie <RESET>.
Jest to bardzo zta metoda, ktéra moze prowadzi¢ do tworzenia na dyskietkach
nieodczytywalnych plikow.

Sort - sortuje wyswietlane pliki wedlug nazw (Name), rozszerzen (Ext), dat
(Date) lub wielkosci (Size). Standardowo pliki sa sortowane wedlug nazw. W
celu trwatego posortowania katalogéw nalezy uzy¢ programu SORTDIR z
zestawu SpartaDOS ToolKit.

MKDIR - tworzenie katalogu.

Zadanie:
Sktadnia:
Odmiany:
Typ:
Zwiazane:
Opis:

Tworzy podkatalog (MaKe DIRectory).
MKDIR [d:]path

MD i1 CREDIR

wewngtrzny

CHDIR, RMDIR, PATH

Jezeli nie podasz numeru stacji, to przyjmowana jest stacja ustalona. Ta funkcja nie
jest realizowana przez procedurg¢ ATARIDOS, nie mozna tworzy¢ podkatalogéw na
dyskietkach typu Atari DOS (np.: MYDOS), lecz mozna je odczytywac. Katalogi
(zwane takze podkatalogami lub teczkami) sa uzywane jak teczki do organizacji
plikow, zwykle na dyskietkach o duzej pojemnosci 1 na twardym dysku.

Nazwy katalogow sa zapisywane jak nazwy plikow, lecz sa zaznaczane bitem "+S"
atrybutu. Nie moga one by¢ kasowane i przemianowywane w normalny sposob (jak pliki). W
celu zmiany nazwy podkatalogu musisz skopiowa¢ wszystkie znajdujace si¢ w nim pliki w
inne miejsce, skasowa¢ wszystkie pliki w tym katalogu, a nastgpnie utworzy¢ nowy
podkatalog przez MKDIR 1 ponownie skopiowac¢ do niego pliki. Mozna takze uzy¢ programu
RENDIR.COM z zestawu SpartaDOS ToolKit.

MD TEST
MKDIR 3:>MODEM>TEST

Copyright (c) 1989 by ICD, Inc 42



Podrecznik Uzytkownika Sparta DOS X v.4.xx

Pierwszy przyktad tworzy w ustalonej stacji podkatalog o nazwie
"TEST". Drugi tworzy podkatalog "TEST" w stacji D3: w podkatalogu ,, MODEM", ktory jest
w katalogu gtéwnym (MAIN).

PATH - szlak.

Zadanie: Nakazuje w celu znalezienia polecenia przeszukiwanie wskazanych
katalogow przed katalogiem biezacym.

Sktadnia: PATH [path]

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: CAR, CHDIR, MKDIR, PROMPT, RMDIR

Opis:

Mozesz okresli¢ listg stacji i nazw szlakow rozdzielonych §rednikami. Nastepnie, gdy
wpiszesz polecenie SpartaDOS przeszukuje katalogi w podanej przez Ciebie
kolejnosci przed przeszukaniem biezacego katalogu. Podczas przeszukiwania nie jest
zmieniany biezacy katalog.

Wpisanie PATH bez parametréw nakazuje SpartaDOS wyswietlenie biezacego stanu
ciagu PATH. Zalecane jest wlaczenie "CAR:" do szlaku, poniewaz urzadzenie to zawiera
wiele zewngtrznych polecen (jak X, CAR, MENU, DUMP, CHTD itd.), ktorych mozesz
potrzebowac. Dobra praktyka jest rowniez uzycie znakow ">" lub "\" na poczatku szlaku
urzadzenia w celu wymuszenia rozpoczecia od katalogu gtownego. Polecenie:

PATH A:>;1:DOS;CAR:
ustala przeszukanie gléwnego katalogu stacji A: (czyli D1:), katalogu "DOS" w stacji 1
oraz katalogu "CAR:". Polecenie PATH jest w rzeczywisto$ci odmiana polecenia SET, na
przyktad pokazane wyzej polecenie moze by¢ takze wykonane jako:

SET PATH=A:>;1:DOS;CAR:

jedynym sposobem skasowania szlaku przeszukiwania, tak aby przeszukiwany byt tylko
katalog biezacy jest polecenie:

SET PATH
Gdy szlak nie byl okreslony, to standardowym ustawieniem systemu jest:
PATH CAR:

Oznacza to, ze najpierw przeszukiwane jest urzadzenie CAR:, a pdzniej biezacy
katalog. Katalog biezacy jest zawsze przeszukiwany ostatni, chyba ze wlaczysz go do szlaku,
na przyktad:

PATH ;CAR: lub PATH :;CAR:
Oba powyzsze przyktady maja jednakowe dziatanie; najpierw przeszukiwany jest
biezacy katalog, potem CAR:, a nastgpnie znowu katalog biezacy. Biezacy katalog jest

oznaczony przez samotny znak ":" lub przez spacjg.

UWAGA: Pomimo, iz nie jest to wymagane, to bardzo zalecamy, aby CAR: zawsze byt
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pierwszym wpisem szlaku. Programy z tego katalogu sa wywotywane
najczesciej. Jezeli przedtem wystepuje jakiekolwiek inne urzadzenie, to jest
ono zawsze sprawdzane przed CAR: znacznie zwalniajac prace systemu.
Dalsze informacje sa w opisie polecenia SET w rozdziale 5.

PAUSE — przerwa.

Zadanie: Przerywa pracg systemu i wyswietla komunikat "Press <RETURN> to
continue". (Naci$nij <RETURN>, aby kontynuowac.)

Sktadnia: PAUSE

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: DIR, TYPE

Opis:

Mozesz wiaczy¢ polecenie PAUSE do pliku polecen, aby umozliwi¢ zmiang dyskietek
migdzy poleceniami lub wstrzymania pracy, co pozwoli na przeczytanie instrukcji itp.
Dalsze wykonywanie pliku polecen nastgpuje po naci$nigciu klawisza <RETURN>.

UWAGA:  Bardzo niebezpieczna jest zmiana dyskietek (podczas PAUSE) w stacji, z
ktorej czytany jest plik polecen. Jezeli uzywasz PAUSE do zmiany dyskietek,
to uruchamiaj plik polecen z ramdysku lub z innej stacji, ktéra nie bedzie

zmieniana.
PEEK
Zadanie: Sprawdzenie zawarto$ci komorki pamigci lub zmiana DEC-HEX.
Sktadnia: PEEK [$]adres
Typ: wewngtrzny
Zwiazane: POKE
Opis:

PEEK pozwala na sprawdzenie zawartosci komoérek pamigci z poziomu DOS. Jest
ponadto uzyteczne do szybkiej zmiany liczb dziesigtnych (dec) na szesnastkowe (hex)
1 odwrotnie. PEEK zwraca wartos$ci dziesigtne 1 szesnastkowe podanego adresu,
zawarto$¢ tej komorki dziesigtnie i szesnastkowo, wartosci dwubajtowe (slowa)
zapisane w komorkach adres 1 adres+1 dziesi¢tnie 1 szesnastkowo oraz znaki
ATASCII reprezentujace zawarto$¢ wskazanej komorki.

Dobra praktyka jest sprawdzanie zawartosci komorki (PEEK) przed wpisaniem do niej
nowej wartosci (POKE), szczegélnie jesli nie jeste§ pewien tego co robisz. W takim
przypadku, mozesz zwykle odtworzy¢ poprzednia zawarto$§¢ komorki, chyba ze komputer sig
zawiesi.

POKE

Zadanie: Zmienia zawarto$¢ komorki pamigci.
Sktadnia: POKE [$]adres [$]warto$¢

Typ: wewngetrzny

Zwiazane: PEEK

Opis:

POKE pozwala na zmiang zawarto$ci komorki pamigci z poziomu DOS, co moze by¢
uzyteczne w plikach polecen 1 innych zastosowaniach. Jezeli nie wiesz doktadnie, co
robisz to bardzo tatwo mozesz spowodowac zawieszenie systemu. Ponizej znajduje sig
kilka przyktadow uzycia polecenia POKE:

Copyright (c) 1989 by ICD, Inc 44



Podrecznik Uzytkownika Sparta DOS X v.4.xx

POKE 65 (isonden) O=wylaczony 1=wiaczony dzwigk podczas transmisji
POKE 77 (atract) O=wylaczenie trybu attract na kilka minut

POKE 82 (Imargin) n=lewy margines (0-39)

POKE 83 (rmargin) n=prawy margines (0-39)

POKE 559  (dmactls) O=wylaczenie 34=wlaczenie obrazu

POKE 702  (shflok) O=mate litery 64=duze litery

POKE 710  (colpf2s) O=czarny 53=czerwony 148=niebieski

POKE 730  (keyrep) 1=bardzo szybko 3=szybko 5=normalnie

POKE 731 (noclik) O=wlaczenie 1 wylaczenie dzwigku klawiszy

POKE 752  (crsinh) O=wlaczenie 1=wylaczenie kursora

PROMPT - wskazanie.

Zadanie: Zmienia wskazanie systemu.
Sktadnia: PROMPT (wskazanie)

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: PATH

Opis:

Podany tekst jest przyjmowany przez SpartaDOS jako nowe wskazanie systemu.

Specjalne symbole moga by¢ wprowadzane do tekstu w formie "$c", gdzie "c" jest
jednym z nastgpujacych znakoéw:

L wyswietla literg biezacej stacji (A-I)
N wyswietla numer biezacej stacji (1-9)
P wyswietla szlak biezacej stacji

D wyswietla aktualng date

T wys$wietla aktualny czas

R wys$wietla znak konca wiersza (EOL)

UWAGA: "P" powoduje odczyt z biezacej stacji po kazdym naci$nigciu <RETURN>,
aby wykry¢ zmiang dyskietki. Powinno to by¢ wytaczone przed parkowaniem
twardego dysku, poniewaz "P" odczytuje dysk i odparkowuje go. W tym celu
najlepiej uzy¢ pliku polecen, ktory zmienia wskazanie i parkuje twardy dysk.

Jezeli nie zostal podany Zzaden parametr, to wyswietlane jest aktualne wskazanie, np:
polecenie:

PROMPT S$L:$P>
powoduje wyswietlenie wskazania w formie:
B:/DOS/

zaktadajac ze biezaca stacje jest D2: 1 biezacym szlakiem jest "DOS". Znak " " bedzie
wys$wietlany jako spacja, a nie jako podkreslenie, gdyz wskazanie konczy sig spacja.

Polecenie PROMPT jest w rzeczywisto$§ci odmiang polecenia SET, na przyktad
pokazane wyzej polecenie moze by¢ takze wykonane jako:

SET PROMPT=S$L:$P>
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Standardowa warto$cia zmiennej "PROMPT" jest "DSN:", co wyswietla takie samo
wskazanie jak stare wersje SpartaDOS. Jezeli zmienna "PROMPT" nie jest okreslona,
SpartaDOS X wyswietli tylko znak
">" - jedynym sposobem, aby to uzyskac jest polecenie:

SET PROMPT

Nie mozna uzy¢ matych liter we wskazaniu poniewaz DOS automatycznie zamienia je
na duze litery. Mozna natomiast uzy¢ liter w negatywie (takze matych) oraz znakdéw
sterujacych kursorem poprzedzonych znakiem "ESC".

Gdy uzyjesz we wskazaniu ciagu "$P", to ustalona stacja bedzie odczytywana przy
kazdym wyswietleniu wskazania. Powoduje to btad, gdy w stacji nie ma dyskietki lub jest
uszkodzona, albo gdy dyskietka ma format nie rozpoznawalny przez SpartaDOS X (uzycie
dyskietek w formacie Atari DOS wymaga zainstalowania programu ATARIDOS.SYYS).

Uzycie "$P" powoduje rowniez klopoty, gdy chcesz zaparkowaé twardy dysk,
poniewaz dysk jest odparkowany w celu odczytania szlaku. Zapobiega si¢ temu przez
ustalenie warto$ci zmiennej "PROMPT", ktora nie zawiera "$P". Poniewaz twardy dysk jest
zwykle parkowany poprzez komputer, mozna po prostu wpisac:

SET PROMPT

przed parkowaniem dysku. Dla uproszczenia tej operacji mozna takze napisa¢ prosty
plik polecen.

RENAME - zmiana nazwy pliku.

Zadanie: Zmienia nazwe jednego lub kilku plikow.
Sktadnia: RENAME [d:][path]fname[.ext] fname][.ext]
Odmiany: REN

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: MENU

Opis:

Jokery moga by¢ uzyte w obu specyfikacjach plikéw. Urzadzenie i szlak moga by¢
podane tylko w pierwszej nazwie (w starej nazwie pliku). Nazwy plikéw musza by¢
podane zaréwno dla starej, jak 1 dla nowej nazwy, gdyz inaczej nastapi btad. Zasady
uzycia jokeréw sa takie same jak w poleceniu COPY. Oto kilka przyktadow:

RENAME *.BAK *.DOC

Powyzsze polecenie zmienia rozszerzenie na ".DOC" we wszystkich plikach z
rozszerzeniem ".BAK".

RENAME AC*.* * XX

To polecenie zmienia rozszerzenia wszystkich plikéw, ktérych nazwa rozpoczyna sig
od "AC" na ".XX".

UWAGA:  Zachowaj ostrozno$¢ przy zmienianiu nazw plikow. Nie sa przy tym
sprawdzane istniejace nazwy plikow. Nieostrozna zmiana nazw moze
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spowodowac nadanie kilku plikom jednakowych nazw. Jedynym sposobem na
wyodrgbnienie takich plikdw jest uzycie monitora dyskowego jak DISKRX (z
zestawu SpartaDOS ToolKit) lub przez nudne powtarzanie polecenia ERASE i
UNERASE. W celu wykorzystania drugiego sposobu skasuj wielokrotne pliki,
a nastepnie odtwoérz je. Odpowiedz

"Y" tylko dla jednego z nich i "N" dla pozostalych. Zmien nazwg tego pliku na
nieco inna. Powtarzaj cykl UNERASE i RENAME, az do odtworzenia
wszystkich plikow.

RMDIR - usunigcie katalogu.

Zadanie: Kasuje pusty podkatalog ze wskazanej stacji dyskow. Skladnia:
RMDIR [d:]path

Odmiany: RD i DELDIR

Typ: wewngtrzny

Zwiazane: CHDIR, MKDIR, PATH

Opis:

Katalog musi by¢ oprézniony zanim bedzie mozliwe jego skasowanie poleceniem
RMDIR (ReMove DIRectory). Kasowanym katalogiem jest ostatni katalog
wymieniony w ciagu path. Funkcja ta nie jest realizowana przez procedurg
ATARIDOS.SYS pomimo, iz podkatalogi (np. w MYDOS) sa przez nia odczytywane.

RD TEST
DELDIR 3:>MODEM>TEST

Pierwszy przyktad kasuje podkatalog "TEST" w ustalonej stacji. Drugi usuwa
podkatalog o nazwie "TEST" ze stacji "D3:" i podkatalogu

"MODEM", ktéry znajduje si¢ w gtownym katalogu.

UWAGA:  Jezeli plik zostat otwarty do zapisu lub wymiany danych, lecz nie zostat
poprawnie zamknigty (zwykle zdarza si¢ to po nacisnigciu <RESET> lub
wylaczeniu zasilania, gdy jest on otwarty), to jego wpis w katalogu nie moze
by¢ usunigty, cho¢ nie jest widoczny. Podkatalog zawierajacy taki "widmowy"
plik nie moze by¢ skasowany. W celu zaznaczenia takiego pliku jako
skasowanego, co pozwoli na usunigcie podkatalogu, mozna uzy¢ CLEANUP
lub DISKRX z zestawu SpartaDOS ToolKit. Bajt statusu takiego pliku
powinien mie¢ ustawione bity 7 1 3. Nalezy je skasowa¢ i ustawi¢ bit 4.
Mozliwe jest, ze pewne sektory dyskietki zostaty juz przypisane temu plikowi.
W takim przypadku konieczne jest poprawienie takze bitowej mapy dyskietki.

RPM - sprawdzenie szybkosci stacji.

Zadanie: Sprawdza szybko$¢ obrotowa stacji dyskow.
Sktadnia: RPM [d:]

Typ: zewnetrzny - na urzadzeniu CAR:

Opis:

Polecenie RPM (Revolutions PerMinute) sprawdza w sposéb ciagly 1 wyswietla
szybkos¢ obrotowa stacji dyskow elastycznych (w obrotach na minutg), az do
nacis$ni¢cia dowolnego klawisza. Jest to zwykle uzywane do kontroli dziatania stacji
dyskow (powinno by¢ 288 obr/min dla wigkszosci stacji Atari, w tym 810 1 1050 oraz
300 obr/min dla XF551). Polecenie to daje takze doktadna informacj¢ dla twardego
dysku. Uzycie RPM dla ramdysku w Multi I/O okresla wzgledna szybkos$¢ dostepu do
ramdysku. Nie dziala to jednak dla wewngtrznego ramdysku. Nieprawidtowy wynik
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uzyskuje si¢ takze dla stacji z rozszerzeniem: Happy, gdy wiaczone jest buforowanie
sciezek.

RS232 - odczyt procedury RS232.

Zadanie: Odczytuje procedurg obstugi RS232 z interfejsu Atari 850 Iub
P:R:Connection.

Sktadnia: RS232

Typ: zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

Opis:

Konieczne jest uzycie tego polecenia przed praca z interfejsem Atari 850 lub
P:R:Connection, chyba, Zze wykorzystywany program realizuje to automatycznie.
Sprobuj najpierw uruchomi¢ program bez RS232. Powinienes$ stysze¢ z glosnika
odczyt procedury. Jezeli nie slychaé 1 wystapi btad, wpisz to polecenie i uruchom
program ponownie.

Nie nalezy odczytywa¢ wielokrotnie procedury RS232. Jezeli to zrobisz, system moze

si¢ zawiesi¢, gdyz za kazdym razem podnoszona jest granica MEMLD.

SAVE - zapis pliku binarnego.

Zadanie: Zapisuje na dyskietce plik binarny z pamigci.
Sktadnia: SAVE [d:][path]fname[.ext][$]adres[$]adres
Typ: wewngetrzny

Zwiazane: LOAD

Opis:

Adresy sa przyjmowane jako dziesigtne, chyba ze zostana poprzedzone znakiem "$",
ktory wskazuje wartosci szesnastkowe. Polecenie to jest uzyteczne w polaczeniu z
LOAD do taczenia plikow MAC/65 lub do zapisu zawarto$ci pamigci w celu
przetestowania.

SET - parametry systemu.

Zadanie: Wyswietla warto$ci zmiennych systemowych lub ustala warto$¢
wybranej zmienne;.

Sktadnia: SET [zmienna[wartos¢]]

Typ: wewngtrzny

Opis:

Zmienne systemowe sa wartosciami okre§lajacymi pewne parametry systemu. Na
przyktad, zmienna "CAR" wskazuje poleceniu CAR, gdzie znajduje si¢ plik
zawierajacy zapisany obszar pamigci. Istnieja trzy formy polecenia SET.

Na przyktad polecenie:

SET

wys$wietla warto$ci wszystkich zmiennych systemowych, a:

SET CAR=A:CAR.SAP

ustawia warto$¢ zmiennej "CAR" na "A:CAR.SAV".
Polecenie:
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SET CAR

usuwa zmienng "CAR" z systemu. To powoduje, Ze polecenie CAR nie uzywa pliku
przechowujacego zawarto$¢ pamigci.

SWAP - zmiana numeru stacji.

Zadanie: Pozwala na zmiang konfiguracji stacji dyskow.
Sktadnia: SWAP [d.,d]

Typ: wewngtrzny

Opis:

SWAP bez parametréw wyswietla mape stacji dyskow od 1 do 9. Standardowo jest
1=1, 2=2 itd. Na przykltad dla zmiany stacji 1 i 9 wpisz nastgpujace polecenia:

SWAP 1,9 lub
SWAP Al

Kolejnos¢ podania wartos$ci nie jest istotna, wigc 1,9 jest odpowiednikiem 9,1. Stacja
pozostaje w takiej konfiguracji, az do jej zmiany lub do wykonania zimnego startu (COLD).
Zwrd¢ uwagg, ze mozna uzy¢ litery lub numeru stacji, a po nich nie wpisuje si¢ dwukropka
(":). SWAP dziala dodatkowo do konfiguracji stacji poprzez Multi I/O, wigc razem z tym
interfejsem nalezy go uzywac ostroznie.

TD - wyswietlanie czasu/daty.

Zadanie: Pozwala na wlaczenie i wylaczenie wy$wietlania czasu i
daty w gornym wierszu ekranu.

Sktadnia: TD ON:OFF

Typ: zewnetrzny - na urzadzeniu CAR:

Zwiazane: CHTD, DATE, TIME

Opis:

Pod wzgledem sposobu dziatania polecenie TD (Time/Date display) jest podobne do
polecenia KEY. Przed uzyciem tego polecenia konieczne jest zainstalowanie w
systemie procedury JIFFY.SYS lub CLOCK.SYS. Wywoluje ona jedna z tych
procedur bezposrednio (poprzez symbol I GETTD) i1 nie moze by¢ bez nich uzyte.
Procedury te sa odczytywane samoczynnie, chyba ze uzyjesz wlasnego pliku
CONFIG.SYS.

UWAGA: TD ON moze by¢ niezgodne z niektorymi programami. Jezeli napotkasz na
jakie$ problemy, sprobuj uzy¢ TD OFF lub w ogdle nie instaluj wyswietlania

daty.

TIME - ustawienie czasu.

Zadanie: Wyswietla aktualny czas i pozwala na jego ustawienie. Sktadnia:
TIME

Typ: wewnetrzny

Zwiazane: CHTD, TD, DATE

Opis:

Polecenie to powoduje wyswietlenie nastepujacego komunikatu:
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Current time is: 15:26:39
Enter new time:

Mozesz teraz wpisa¢é nowa godzing lub nacisna¢ <RETURN>, gdy nie chcesz
ustawia¢ czasu. Czas wpisujemy w formacie "hh:mm:ss", gdzie ,,hh” jest godzina, (w
systemie 24-godzinnym) "mm" jest minuta, a "ss' sekunda (SpartaDOS 3.2 stosuje
zegar 12-godzinny, za$ SpartaDOS X 24- godzinny).

Jezeli w systemie nie zostal zainstalowany zegar, to polecenie TIME daje

przypadkowe wyniki. Dwoma stosowanymi zegarami sa "CLOCK.SYS" 1 "JIFFY.SYS" -
pierwszy z nich wykorzystuje R-Time 8, a drugi korzysta z systemowego zegara do
przechowywania czasu. Standardowo jeden z nich jest zawsze instalowany podczas
uruchamiania systemu, lecz mozna to zmieni¢ przez utworzenie wtasnego pliku
"CONFIG.SYS" nie zawierajacego programow tych zegarow.

TYPE - wys$wietlanie pliku.

Zadanie: Wyswietlenie zawarto$ci wskazanego pliku.
Sktadnia: TYPE[+A:H:P:S][-A:H:P:S][d:][path]fname][.ext][/P]
Typ: wewngetrzny

Zwiazany: COPY, DUMP, MENU, PAUSE

Opis:

Mozesz wyswietli¢ zawartos¢ dowolnego pliku i nie jeste$ ograniczony maksymalna
dlugoscia wiersza (jak bylo w przypadku SpartaDOS 3.2). Nacis$nigcie <CTRL-1>
zatrzymuje i wznawia wyswietlanie. Mozesz okresli¢ atrybuty jak w poleceniu DIR -
standardowymi atrybutami sa "-HS" (opis atrybutow znajdziesz w opisie polecenia
DIR). Jezeli dodasz parametr "/P", polecenie TYPE czeka na nacis$nigcie klawisza po
kazdych 23 wierszach tekstu.

UNERASE - odtworzenie pliku.

Zadanie: Odtwarza plik uprzednio skasowany (jesli jest to mozliwe).
Sktadnia: UNERASE [d:][path]fhame[.ext]

Typ: zewnetrzny - na urzadzeniu CAR:

Zwiazane: ERASE

Opis:

Jokery sa dozwolone. Dla kazdego pliku, ktory mozna odtworzy¢ bedziesz pytany, czy
chcesz go odtworzy¢. Jesli wiesz, ze skasowany plik jest w katalogu, a nie zostat
wymieniony przez polecenie UNERASE, to znaczy, ze odtworzenie jest niemozliwe z
dwoch przyczyn:

e Wpis pliku w katalogu zostal zajety przez inny plik, ktéry byl zapisany po jego
skasowaniu.

e Sektor pliku zostat przypisany innemu plikowi, gdy zajmujacy go poprzednio plik zostat
skasowany.

VER - numer wersji.

Zadanie: Wyswietla aktualny numer wersji 1 dat¢ modutu.
Sktadnia: VER
Typ: wewngetrzny

Copyright (c) 1989 by ICD, Inc 50



Podrecznik Uzytkownika Sparta DOS X v.4.xx

Opis:
Polecenie VER (VERsion) pokazuje numer wersji, datg rewizji i zastrzezenie praw
autorskich tak jak jest wyswietlane przy uruchamianiu systemu.

VERIFY - weryfikacja zapisu.

Zadanie: Wilacza i wytacza weryfikacjg zapisu.
Sktadnia: VERIFY ON:OFF

Typ: wewngtrzny

Opis:

Gdy wtaczone (ON), SpartaDOS wykonuje operacjg weryfikacji po kazdym zapisie na
dyskietce w celu sprawdzenia, czy dane zostaly poprawnie zapisane i moga by¢ bez
btedu odczytane. Dotyczy to tylko stacji dyskow elastycznych. Poniewaz weryfikacja
wymaga dodatkowego czasu, to system pracuje nieco wolniej podczas zapisu danych
na dyskietke. VERIFY jest standardowo wytaczone (OFF) - polecenie to jest zwykle
stosowane, gdy wystepuja klopoty ze stacja dyskow.

X - odlaczenie modutu.

Zadanie: Wykonuje program wspomagajacy, aby zaden modul nie byt
zainstalowany (jak DISKRX, EXPRESS, wigkszo$¢ plikow binarnych
itd.)

Sktadnia: X [d:][path]fhame[.ext] [parametry]

Typ: zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

Opis:

Istnieja cztery mozliwo$ci uruchomienia programow sa to:

Z wlaczonym zewngtrznym modutem (przez polecenie CAR)

Z wlaczonym wewnetrznym Basicem (przez BASIC)

Z wlaczona biblioteka SpartaDOS X (przez wpisanie polecenia lub nazwy programu)
Z wlaczonymi wszystkimi modutami (przez polecenie X)

Pierwsze trzy sposoby wykorzystuja biblioteke SpartaDOS X do wykonania r6znych
funkcji DOS, w tym odczytu i uruchomienia polecenia. Jednakze czwarty sposob nie moze
uzy¢ biblioteki bez wytaczenia lub przemieszczenia obrazu! Dlatego tez nastgpujace
mozliwo$ci sa niedostgpne, gdy program jest uruchamiany z polecenia X:

e Nie jest uzywany szlak poszukiwan - musisz okresli¢ doktadne potozenie pliku, jezeli nie
znajduje si¢ on w biezacym katalogu i w ustalone;j stacji.

e Nie sa uzywane mini-bufory - operacje zapisu i odczytu pojedynczych bajtow sa bardzo
wolne (jest to bardzo rzadki przypadek, gdyz wigkszo$¢ programéw, ktdre stosuja zapis 1
odczyt pojedynczych bajtéw jest napisana w Basicu lub uzywa modutu).

e Poniewaz wiaczona jest biblioteka, wigc mozna wczyta¢ i uruchomic¢ tylko zwykle pliki
binarne - zewngtrzne polecenia SpartaDOS (jak FIND lub MENU) sa niedostgpne.

e Kierowanie I/O jest znacznie skr¢gpowane, poniewaz musi korzysta¢ z biblioteki. Przy
jego realizacji obraz szybko migocze.

Ogolna zasada jest "Jezeli program nie dziata z zainstalowanym modulem, poprzedz
jego nazwe poleceniem X, w innym przypadku wpisuj po prostu nazwg. X.COM pozostaje w
pamigci podczas pracy wywolanego programu, wigc MEMLD jest nieco wyzej niz normalnie,
az do powrotu do DOS-u. Wykonanie zimnego startu (poprzez skok do $E477), gdy uzywany
jest X.COM, wylacza catkowicie modul SpartaDOS X i zewnetrzny modul, jesli jest
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zainstalowany.

Rozdzial 5
COMMAND PROCESSOR - SZERSZE MOZLIWOSCI

Command Processor SpartaDOS X moze by¢ znacznie rozszerzony przez uzycie
plikow polecen, kierowania I/O w poleceniach, wskazan definiowanych przez uzytkownika,
szlakdéw poszukiwania polecen i innych mozliwosci.

Ten rozdziat opisuje te mozliwosci oraz podaje wiele przyktadow ich zastosowania.
Wigkszo§¢ z nich jest nowoscia w SpartaDOS lub zostalo znacznie rozszerzone w
poréwnaniu do poprzednich wersji SpartaDOS.

Pliki polecen.

Pliki polecen (batch files) sa listami polecen SpartaDOS, ktére moga by¢ przekazane
przez DOS jako pliki tekstowe. Parametry moga by¢ do nich dotaczane przez wpisanie ich w
wiersz polecenia po nazwie pliku polecen. Sktadnia jest nastgpujaca:

-fname [param1 param2...param9]

Jezeli po nazwie pliku (fname) nie zostalo podane rozszerzenie, to przyjmowane jest
rozszerzenie ".BAT". Parametry (param) sa dowolne i moga by¢ pominigte.

Ponizej znajduje si¢ przyktad pliku polecen, ktéry z dwoch plikow tworzy trzeci plik
zawierajacy oba pliki Zrédlowe (nazwijmy go "TEST.BAT".

COPY %1 %3
COPY %2 %3/A

Teraz polecenie:
-TEST PLIK1 PLIK2 WYNIK
potaczy pliki "PLIK1" i "PLIK2" dajac w rezultacie plik "WYNIK".

Do pliku polecen mozna przekaza¢ do dziewigciu parametréw
(ponumerowanych od %1 do %9). Parametrem "%0" jest nazwa pliku polecen (w powyzszym
przyktadzie "TEST"). Parametry "%" moga by¢ umieszczane w dowolnych miejscach pliku
polecen, w tym rowniez wewnatrz tekstu (tzn. bez spacji przed i za znakiem ,,%").

Parametry pliku polecen sa automatycznie zapisywane jako zmienne systemowe
_x1", gdzie "x" jest numerem parametru. Poniewaz Command Processor nie jest stale w
pamieci, to konieczna jest mozliwo$¢ zapisywania tych zmiennych w dowolnym miejscu.
Oznacza to, ze catkowita wielko$¢ parametrow nie moze przekraczaé 256 znakdéw, wlacznie z
nazwami zmiennych (" x1=") oraz spacjami, ktére je rozdzielaja.

"

Standardowy plik polecen.

Przy pierwszym uruchomieniu Command Processor probuje uruchomic¢ plik polecen o
nazwie "AUTOEXEC.BAT". Jezeli potrzebne sa polecenia ustalajace wymagana konfiguracje
systemu, to nalezy je umiesci¢ w takim pliku. Zmienna "BATCH" jest odczytywana przez
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Command Processor przed wyswietleniem wskazania. Jezeli zmienna ta istnieje i zawiera
nazwg pliku, to plik jest wykonywany jako plik polecen. Gdy zmienna ta zostanie odczytana,
to jest kasowana. Wyjasnia to, dlaczego plik

"AUTOEXEC.BAT" jest odczytywany tylko przy pierwszym uruchomieniu SpartaDOS X.
Zmienna "BATCH" moze by¢ takze uzyta do odczytania pliku polecen o innej nazwie przez
uzycie wiersza:

SET BATCH=d:fname.BAT
w pliku CONFIG.SYS.
Kierowanie 1/0.

Mozesz zmieni¢ standardowe wejscie 1 wyjscie polecen SpartaDOS X w wierszu
polecenia. W SpartaDOS 3.2 kierowanie jest realizowane poprzez pliki polecen (dla
kierowania wejscia) 1 polecenie PRINT (dla kierowania wyjscia). SpartaDOS X ma
wbudowane kierowanie I/O w catkowicie odmienny sposob. Pliki polecen nie sa juz
wykorzystywane do kierowania wejscia - sa one tylko odczytywane przez Command
Processor. Polecenie PRINT zostato natomiast usuniete.

W SpartaDOS X mozesz zmieni¢ wyjscie pojedynczego polecenia przez dopisanie
">>d:fname" w wierszu polecenia. Podobnie w kierowaniu wejscia jest realizowane przez
wlaczenie "<<d:fname" w wierszu polecenia. Na przyktad polecenie:

DIR >>PRN:

kieruje wyjscie polecenia DIR na drukarke¢ (wykaz plikow nie pojawia si¢ na ekranie).
Odmiennym sposobem kopiowania plikéw moze by¢:

TYPE fname >>docel
Jest to wolniejsze niz polecenie COPY i nie kopiuje do nowego pliku daty.
BASIC <<AUTOGO

uruchamia program w Basicu o nazwie ,,START.BAS", jezeli plik tekstowy,
"AUTOGO" zawiera wiersz:

RUN "D:START.BAS"

Jako przyktad kierowania wyjscia, ponizszy plik polecen pozwala na obejrzenie
dowolnego programu strona po stronie przez skierowanie go do tymczasowego pliku, a
nastgpnie wyswietlenie tego pliku z przerwami:

%1 %2 %3 %4 %5 %6 %7 %8 %9 >>TEMP
TYPE TEMP /P

PAUSE

DEL TEMP

Na przyktad, jezeli nazwiesz powyzszy plik polecen "MORE.BAT" 1 chcesz
przeczyta¢ wskazowki wyswietlane przez program ARC, uzyj:
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-MORE ARC
Szlak poszukiwan.

Za kazdym razem, gdy podawane jest polecenie bez okreslenia stacji i/lub szlaku,
wykonywane jest sprawdzenie, czy jest to polecenie wewngtrzne (jak ERASE). Jezeli nie, to
przeszukiwane sa zainstalowane polecenia zewngtrzne (jak TD lub KEY, gdy juz raz byly
uzyte). Gdy nadal polecenie nie zostalo znalezione, to system sprawdza, czy istnieje zmienna
systemowa "PATH". Jezeli tak, to przeszukiwane sa wszystkie urzadzenia i/lub szlaki
wymienione w tej zmiennej (w podanej kolejnosci). Zmienna "PATH" zapewnia wigc
znaczng elastyczno$¢ systemu, gdyz pozwala na umieszczenie najczesciej stosowanych
polecen lub programow uzytkowych w roéznych podkatalogach i tatwe ich odszukanie.
Szczegolnie wygodne jest to przy korzystaniu z twardego dysku. Warto$¢ zmiennej "PATH"
mozesz sprawdzi¢ przez wpisanie:

PATH

bez parametréw. Standardowa warto$cia tej zmiennej jest: CAR:
Szlak poszukiwan (search path) moze by¢ zmieniony przez wpisanie:

PATH pathl;path2...;pathn

Kazde wpisane urzadzenie i/lub szlak musi by¢ oddzielone od innego $rednikiem ";".
Dobra praktyka jest przy tym pozostawianie CAR: jako pierwszego wpisu, poniewaz
najczesciej uzywane polecenia znajduja si¢ w tym urzadzeniu. Kolejno$¢ wpisow jest wazna,
gdyz ustala kolejnos$¢ poszukiwania polecenia. Na przyktad:

PATH CAR:;A:\DOS\; A\TOOLKIT\;D9:>;A:>;:>

powoduje przeszukanie urzadzenia CAR:, katalogu DOS w D1:, katalogu TOOLKIT
w D1:, ramdysku D9:, gléwnego katalogu w D1:, gtéwnego katalogu w biezacej stacji, a
nastgpnie biezacego katalogu w biezacej stacji. Jezeli szlak jest podany w wierszu polecenia,
to szlak poszukiwan nie jest uzywany. Poczynajac od wersji SpartaDOS X 4.19 szlak
poszukiwan jest takze wykorzystywany przez pliki polecen oraz polecenia X, BASIC i CAR.
Jest to duza zmiana i bardzo wazna. Jest wigc teraz mozliwe uzycie szlaku przy otwieraniu
pliku tylko do odczytu z Basica lub innego j¢zyka przez dodanie 32 do wartosci AUX1 w
instrukcji OPEN. Na przyktad:

OPEN #1,4+32,0,"D:CONFIG.DAT"

powoduje poszukiwanie wskazanego pliku we wszystkich miejscach wymienionych w
zmiennej systemowej "PATH". Nie dziata to przy otwieraniu pliku do zapisu lub wymiany
danych, gdyz takie uzycie latwo mogloby spowodowaé biedy i uszkodzenia waznych
programéow.

Ze wzgledu na ta zmiang, dobra praktyka jest umieszczanie biezacego katalogu jako
drugiego wpisu w szlaku. Odpowiednia zmiana pokazanego powyzej przyktadu daje wigc:

PATH CAR:;;A:\DOS\; A:\TOOLKIT\;D9:>;A:>;:>

gdzie dwa $redniki po ,,CAR:" oznaczaja, ze powinien by¢ przeszukiwany biezacy
katalog.
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Rozdzial 6
PROGRAMOWANIE ZE SPARTADOS X

Funkcje SpartaDOS X z Basica.

Wiele mozliwosci SpartaDOS moze by¢ wykorzystanych w Basicu, Action!, jezyku
maszynowym 1 innych jezykach programowania. Ponizej zamieszczony jest wykaz instrukcji
Basica, ktore pozwalaja programiscie uzyska¢ dostep do SpartaDOS X. Zastosowanie ich w
innych jezykach nie powinno sprawi¢ trudnosci.

W tym wykazie IOCB oznacza Blok Kontroli Wejscia/Wyjscia (Input/Output Contol
Block) zwany takze kanatem i numerowany od 0 do 7. IOCB 0 jest uzywany przez system
operacyjny Atari dla edytora ekranowego, wigc normalnie nie powinien by¢ wykorzystywany.
Dyskietka Atari DOS jest to dyskietka sformatowana w standardzie Atari DOS 2, zarowno w
pojedynczej, rozszerzonej jak i podwojnej gestosci. Taki format jest tworzony przez Atari
DOS 2.0s i 2.5, MYDOS, BiboDOS i inne klany DOS 2 oraz przez SpartaDOS X, gdy
zostanie uzyty tryb Atari DOS. d:, path i fname.ext odpowiadaja dowolnym dozwolonym w
SpartaDOS X nazwom urzadzenia, szlaku i pliku (z rozszerzeniem), jak to zostalo okreslone
w rozdziale 4.

Uwagi o ustalonej stacji.

Nalezy pamigta¢, ze D: w Basicu lub w innym jezyku odpowiada stacji standardowe;j
(ustalonej), lecz niekoniecznie stacji numer 1. W Command Processor D: odpowiada stacji
numer 4. W wigkszosci innych DOS-6w, wlacznie z wezesniejszymi wersjami SpartaDOS, D:
reprezentuje D1:

OPEN #1,4,0 "D: TEST.TXT"

otwiera plik TEST.TXT w ustalonej stacji, lecz niekoniecznie w stacji numer 1, do
odczytu SpartaDOS X.

Dostep do systemu przez CIO.

Urzadzenie D: dostgpne przez CIO w SpartaDOS X nie jest procedura obstugi stacji
dyskow, lecz systemowa procedura SpartaDOS. Dowolne urzadzenie systemu moze by¢
dostepne przez CIO z dowolnego programu przez poprzedzenie jej nazwy litera D. Na
przyktad:

OPEN #3,8,0 "DPRN:"

otwiera wyj$cie na drukarke. Oznacza to rowniez, ze D4:, DD:, DD4, DDD:, DDSK4:,
DDSKD: odpowiadaja stacji dyskow numer 4. Gdy wywotuje si¢ urzadzenie inne niz stacja
dyskow lub modut SpartaDOS X (CAR:), to czg$¢ zawierajaca fname.ext jest ignorowana.
Oczywiscie mozliwe jest takze uzycie zwyktych nazw urzadzen: D1:-D9:, E:, P:, R: itd. tak,
jak w innych DOS-ach.

Otwarcie pliku.

Zadanie: Otwiera dostgp do pliku dyskowego poprzez SpartaDOS X Sktadnia:
OPEN #IOCB,aux1,aux2,"Dd:[path]fname.ext"
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Uwagi:
Ta instrukcja otwiera plik dyskowy poprzez SpartaDOS X. Aux1 okresla tryb (zapis,
odczyt, wymiana, katalog itd), w ktorym plik jest otwierany. Ponizej podana jest lista
dozwolonych wartosci aux1. Jesli nic nie zostato podane, td aux2 powinno by¢ roéwne
0.

4 Otwiera plik tylko do odczytu.

6 Otwiera katalog dyskietki. Umozliwia odczyt katalogu jak przy pomocy
polecen DIR 1 DIRS. Aux2 stuzy do wybrania
rodzaju katalogu. Jezeli aux2 jest rowne 0, to jest uzyty format polecenia
DIRS. Jezeli aux2 jest rowny 128, to uzyty jest dtugi format DIR, wiacznie z
rozmiarem w bajtach, data i czasem.

8 Otwiera plik tylko do zapisu.

9 Otwiera plik w trybie dopisywania danych. Dane beda zapisywane na koncu
istniejacego pliku. Jezeli wskazany plik nie istnieje, to zostanie on utworzony.

12 Otwiera plik w trybie wymiany danych. Ten tryb pozwala zaréwno zapisywac
jak i odczytywaé dane.

UWAGA: Na dyskietkach w formacie SpartaDOS mozliwe jest ustawienie
glowicy i/lub zapis poza koncem pliku otwartego do wymiany.

Przyktad:
Oto krotki przyklad programu w Basicu, ktory odczytuje katalog z dyskietki w stacji
numer 1 w dlugim formacie i wyswietla go na ekranie:

10 DIM ENTRY $(40)

20 OPEN #1,6,128 "D1:* . *"

30 REM TRAP powoduje skok programu do wiersza 80
40 REM gdy zostanie napotkany koniec katalogu

50 TRAP 80

60 INPUT #LLENTRYS$:? ENTRY$

70 GOTO 60

80 CLOSE #1

Bezposredni dostep do katalogow.

Ustawienie bitu 4 w auxl (zwigkszenie o 16) umozliwia bezposredni dostgp do
katalogu. Pozwala to na odczytywanie i/lub zapisywanie katalogu SpartaDOS tak, jakby byt
to normalny plik danych. Jest to znacznie szybsze niz zwykly odczyt katalogu, jednak jest to
najprostszy sposob zniszczenia katalogu 1 uczynienia dyskietki nieuzytecznej, gdy popetnisz
btad w jej katalogu. Unikaj bezposredniego dostgpu do katalogu, chyba ze wiesz doktadnie co
robisz i nie obawiasz si¢ utraci¢ informacji zapisanych na dyskietce. Tryb ten jest dozwolony
takze dla dyskietek Atari DOS, jesli zainstalowana jest procedura ATARIDOS.SYS.
Thumaczy ona katalog Atari na format SpartaDOS i odwrotnie.

Wykorzystanie szlaku (path).

Dodanie 32 do wartosci aux1 okreslajacej tryb otwarcia tylko do odczytu powoduje
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korzystanie ze szlaku ustalonego przez zmienna "PATH" przy poszukiwaniu pliku, na
przyktad:

OPEN #1,4+32,0 "D:CONFIG.DAT”

Nie dziata to przy otwieraniu pliku w innym trybie. Wigcej informacji na ten temat
znajdziesz w rozdziale 5.

Tryb $ledzenia.

Dodanie 64 do aux1 ustawia OPEN w trybie $ledzenia atrybutéw. Teraz aux2 stuzy do
okreslenia zadanych atrybutow. Jezeli konieczny jest dlugi format katalogu, to 128 nalezy
doda¢ do aux1 zamiast do aux2. W celu okreslenia §ledzonych atrybutow plikow nastepujace
wartosci powinny by¢ dodane do aux2, zaktadajac ze poczatkowa wartoscia jest 0:

zabezpieczony +1 niezabezpieczony +16
ukryty +2 nieukryty +32
archiwalny +4 niearchiwalny +64
podkatalog +8 nie podkatalog +128

Odczytywane beda tylko te pliki, ktoérych atrybuty speiniaja wskazane warunki.
Warto$¢ aux2 rowna 0 powoduje ignorowanie wszystkich atrybutéw, w tym nawet "ukrycia"
pliku.

Na przyktad, aby uzyskaé katalog w dlugim formacie zawierajacy tylko ukryte pliki,
nalezy wiersz 20 we wcze$niejszym przyktadzie zmieni¢ nastepujaco:

20 OPEN #1,6+64+128,2 "D1:*.*”
Dla kroétkiego spisu katalogu bez podkatalogdéw trzeba uzy¢:
20 OPEN #1,6+64,128 "D1:*.*"

Za$ dhugi katalog nieukrytych, zabezpieczonych plikow, ktére maja rozszerzenie
".COM" da nam:

20 OPEN #1,6+64+128,1+32 "D1:*:COM"
Mozliwe jest wybranie przeciwstawnych warunkéw (np.: 1+16, zabezpieczone i
niezabezpieczone) dla kazdego atrybutu. Nie powoduje, to btedu, lecz nie zostanie wybrany

zaden plik, gdyz zaden wpis katalogu nie spelnia rownocze$nie obu takich warunkow.

Zmiana nazwy pliku (RENAME).

Zadanie: Zmiana nazwy pliku lub grupy plikow.
Sktadnia: XI10 32,#10CB,0,0,"Dd:(path)fnamel.ext fname2.ext"
Uwagi:

Nazwa pliku lub nazwy plikow okreslone przez fnamel.ext sa zmieniane na
fname2.ext, dokladnie tak samo jak przy pomocy polecenia RENAME. Wybrany
IOCB powinien by¢ dla tej operacji zamknigty. W specyfikacjach obu nazw moga by¢
uzyte jokery.
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UWAGA:  SpartaDOS X ma funkcje RENAME o rozbudowanym dziataniu. Mozliwe jest
nadanie dwém lub wigcej plikom tej samej nazwy, gdy zmienia si¢
rownoczesnie nazwy kilku plikéw. Sposdb odtworzenia takich plikow jest
podany w opisie polecenia RENAME w rozdziale 4.

Skasowanie pliku (ERASE).

Zadanie: Usuwa zbgdny plik z dyskietki.
Sktadnia: XI10 33,#10CB,0,0,"Dd:[path]fname.ext"
Uwagi:

Okreslony plik lub pliki sa usuwane z dyskietki. Wybrany IOCB powinien by¢ dla tej
operacji zamknigty. W specyfikacji pliku moga by¢ uzyte jokery. Pomimo, iz w
niektorych przypadkach mozliwe jest odtworzenie skasowanego pliku (patrz polecenie
UNERASE w rozdziale 4) to polecenia tego nalezy uzywac bardzo ostroznie.

Zabezpieczenie pliku (ATR +P).

Zadanie: Zabezpiecza plik 1ib pliki przed skasowaniem lub zmiana.
Sktadnia: XI10 35,#10CB,0,0,"Dd:[path]fname.ext"
Uwagi:

Wskazane pliki beda mogly by¢ otwierane tylko do odczytu. Wybrany IOCB
powinien by¢ dla tej operacji zamknigty. W specyfikacji pliku moga by¢ uzyte jokery.
Zabezpieczonych plikow nie mozna skasowaé, zmieni¢ i zapisa¢ oraz nie mozna
zmienia¢ ich nazw.

Odbezpieczanie pliku (ATR -P).

Zadanie: Odbezpiecza pliki uprzednio zabezpieczone.
Sktadnia: XI0 36,#10CB,0,0,"Dd:[path]fname.ext"
Uwagi:

Usuwa to status zabezpieczenia wskazanych plikow. Pliki te moga by¢ teraz
skasowane, zmienione lub przemianowane. Wybrany IOCB powinien by¢ dla tej
operacji zamknigty. W specyfikacji pliku moga by¢ uzyte jokery.

Ustawienie pozycji w pliku (POINT).

Zadanie: Pozwala na bezposredni dostep do okreslonego punktu
wewnatrz pliku dyskowego (lub poza koncem pliku, jesli to
konieczne).

Sktadnia: X=POS
Y=0 (patrz opis)
POINT #10CB,X,Y
lub
A=INT(POS/65536)
B=INT((POS-A*65536)/256)
C=POS-A*65536-B*256
POKE 844+I0CB*16,C
POKE 845+I0CB*16,8
POKE 846+I0CB*16,A
XIO 37,#10CB,aux1,aux2,"Dd:"

Uwagi:

Inaczej niz Atari DOS, ktoéry stosuje bezwzgledna pozycje na dyskietce (sektor 1 bajt
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w sektorze) dla funkcji NOTE i POINT, SpartaDOS X uzywa wzglednej pozycji w
pliku. POS jest tu kolejnym bajtem aktualnie otwartego pliku. Na przyktad, jezeli POS
jest 612, to nastgpna instrukcja GET odczyta z pliku 613 bajt. Wartos¢ ta odpowiada
tej samej pozycji w pliku, nawet gdy plik zostanie fizycznie przeniesiony na inna
dyskietke. Przed ta operacja plik musi by¢ otwarty.

Z powodu ograniczen Atari Basic, Basic XL i1 Basic XE pierwszy pokazany sposob,
wykorzystujacy instrukcj¢ POINT, dziata nie tylko dla pozycji nie przekraczajacych 32767.
Jezeli podanie zostanie warto$¢ wigksza niz 32767, to wystapi btad. Dla ustalenia dalszych
pozycji w tych jezykach (a takze w niektérych innych) konieczne jest uzycie drugiego
sposobu. Instrukcja POINT jest omijana przez zapisanie trzech bajtoéw pozycji bezposrednio
w rejestrach IOCB 1 wykonanie XIO. Auxl i aux2 musza mie¢ wartosci takie jak przy
otwieraniu pliku.

Inne jezyki, jak Action! i Turbo Basic XL, nie maja ograniczen w instrukcji POINT,
pozwalajac uzy¢ jej zamiast dluzszego sposobu z XIO. W takim przypadku trzeba zastosowac
nastgpujacy format:

Y+INT(POS/65536)
X+POS-Y*65536
POINT #10CB,X,Y

Jezeli bytes uzytkownikiem wczes$niejszych wersji SpartaDOS, to powinienes$
zauwazy¢, ze NOTE 1 POINT dziatajq teraz w ten sam sposob na dyskietkach Atari DOS 1
SpartaDOS. POINT nie uzywa numeru sektora i bajtu niezaleznie od formatu dyskietki.

Uzycie NOTE i POINT w SpartaDOS X z dyskietka Atari DOS moze by¢ bardzo
czasochtonne, poniewaz dla okreslenia wzglednej pozycji w pliku konieczne jest
kazdorazowe odczytanie pliku od poczatku. Powoduje to takze wolniejszy odczyt
segmentowych plikow binarnych z dyskietek Atari DOS niz z dyskietek SpartaDOS. Tabele
NOTE i POINT tworzone przez inne DOS-y (w tym wcze$niejsze wersje SpartaDOS dla
dyskietek Atari DOS) nie sa juz poprawne.

Na dyskietkach SpartaDOS mozliwe jest ustalenie pozycji poza koncem pliku
otwartego w trybie dopisywania. Gdy dane sa umieszczane w pliku poza koncem, to plik
otrzymuje nowa dhugos¢, lecz zaden fizyczny sektor nie zostaje wykorzystany na odstep
pomigdzy starymi i nowymi danymi. W mapie sektorow plikow taki sektor otrzymuje numer
0. Dopiero po zapisaniu czego$ w tym odstepie sektor jest ustalony. Taki odstep nie moze by¢
odczytywany, a plik ktory go zawiera, nie moze by¢ kopiowany. Préba wykonania takiej
czynnosci spowoduje btad.

Odczyt pozycji w pliku (NOTE).

Zadanie: Okreslenie biezacej pozycji w pliku.
Sktadnia: NOTE #I0CB,X,Y
POS=X+65536*Y
Uwagi:
Operacja ta zwraca biezaca, wzgledna pozycje w aktualnie otwartym pliku. Nie jest to
numer sektora i bajtu w sektorze, niezaleznie od formatu dyskietki. Plik musi by¢
przed ta operacja otwarty.

Uzytkownikow SpartaDOS 2.x 1 3.x moze zainteresowal sposob dziatania w tej
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wersji. Instrukcja XIO 38 opisana w podreczniku SpartaDOS Construction SET dziata nadal,
lecz nie jest konieczna.

Odczyt dlugosci pliku.
Zadanie: Okresla dtugos¢ aktualnie otwartego pliku.
Sktadnia: XIO 39,#I0CB,aux1,aux2,"Dd:"

A=PEEK(844+I0CB*16)
B=PEEK(845+I0CB*16)
C=PEEK(846+I0CB*16)
LINGHT=A+B*256+C*65536
Uwagi:
Zwraca dhlugo$¢ aktualnie otwartego pliku. IOCB, auxl i aux2 powinny mie¢ takie
same wartosci, jak uzyte przy otwieraniu pliku.

Odczyt pliku binarnego (LOAD).

Zadanie: Odczytuje 1 uruchamia plik binarny z innego programu. Skfadnia:
XI10 40,#10CB,4,0,"Dd:[path]fname.ext"

Uwagi:
Instrukcja ta odczytuje plik binarny i uruchamia go korzystajac z wektorow INIT i/lub
RUN. IOCB powinien by¢ zamknigty. Odczyt pliku binarnego z dyskietki AtariDOS
trwa nieco dluzej niz odczyt tego samego pliku z dyskietki SpartaDOS.

Tworzenie katalogu (MRDIR).

Zadanie: Tworzy nowy podkatalog.
Sktadnia: XI10 42,#10CB,0,0,"Dd:[path]newdir"
Uwagi:

Katalog "newdir" jest tworzonym podkatalogiem. Szlak podany przed nim musi by¢
poprawny. Na przyktad, jezeli uzyjesz:

XI0 42,#1,0,0,"D1:LARRY>MOE>CURLY>SHEMP"

to szlak "LARRY>MOE>CURLY>" musi znajdowac si¢ rzeczywiscie w biezacym
katalogu, aby zostal utworzony podkatalog "SHEMP".

IOCB powinien by¢ dla tej operacji zamknigty. Dziata to TYLKO na dyskietkach w
formacie SpartaDOS.

Kasowanie katalogu (RMDIR).

Zadanie: Usuwa istniejacy podkatalog.
Sktadnia: XI10 43,#10CB,0,0,"Dd:[path]olddir"
Uwagi:

Podkatalog "olddir" jest kasowany. Aby wykonanie tej operacji byto mozliwe, to musi
on by¢ pusty. Zasady uzycia szlakow i IOCB sa podane w opisie XI1O 42.

Zmiana biezacego katalogu (CD/DIR).

Zadanie: Zmienia biezacy katalog na dyskietce.
Sktadnia: XIO 44,#10CB,0,0,"Dd:path"
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Uwagi:
Zmienia to katalog, ktory jest stosowany, gdy okreslona zostata stacja dyskow bez
podania katalogu. Zasady uzycia szlaku i IOCB sa podane w opisie XIO 42.

Ustalenie odczytu wstgpnego (BOOT).

Zadanie: Okresla plik, ktory bedzie odczytywany przy wlaczeniu komputera bez
SpartaDOS X.

Sktadnia: XI10 45,#10CB,0,0,"Dd:[path]fname.ext"

Uwagi:

Powoduje to odczyt wskazanego pliku, gdy komputer jest wlaczany lub ponownie
uruchamiany bez uzycia modulu SpartaDOS X. We wczesniejszych wersjach
SpartaDOS odczytywany byt plik *.DOS. W SpartaDOS X instrukcja ta ma pewne
ograniczenia. IOCB powinien by¢ zamknigty, a dyskietka musi mie¢ format
SpartaDOS.

UWAGA:  BOOT nie dziata ze wszystkimi plikami binarnymi. Gdy odczytywany jest plik
bez DOS-u, musi by¢ spelnionych kilka specjalnych warunkéw. Podstawowym

zastosowaniem tej instrukcji jest odczyt pliku DOS.

Ustawienie atrybutow (ATR).

Zadanie: Ustala status zabezpieczenia, ukrycia i archiwizacji plikow.
Sktadnia: XI0 49 #I0CB,aux1;aux2,"Dd:fname.ext"
Uwagi:

Instrukcja ta stuzy do modyfikacji atrybutow pliku lub plikéw. W nazwie pliku
dozwolone sa jokery. Aux1 wskazuje zmieniane atrybuty i okresla sposob ich zmiany.
Aux2 wybiera pliki, ktorych atrybuty beda zmieniane.

W celu wykonania zadanej modyfikacji atrybutéw, nalezy do aux1 doda¢ nastgpujace
wartosci, zaktadajac, ze poczatkowa wartos$cig jest 0:

Zabezpieczenie +1 odbezpieczenie +16
ukrycie +2 ujawnienie +32
ustawienie arch. +4 skasowanie arch. +64

Aux2 ma takie samo znaczenie, jak w trybie $ledzenia instrukcji OPEN. Wybiera on
pliki wedtug ich aktualnych atrybutow. Nastgpujace wartosci powinny by¢ dodane do aux2,
zakladajac ze poczatkowa warto$cia byto 0:

zabezpieczony +1 niezabezpieczony +16
ukryty +2 nieukryty +32
archiwalny +4 niearchiwalny +64
podkatalog +8 nie podkatalog +128

Na przyktad, w celu ukrycia wszystkich plikow z rozszerzeniem
"BAK" w stacji numer 1 uzyj:

XIO 46,#1,2,0,"D1:*.BAK"

Aby zabezpieczy¢ i ustawi¢ archiwalno$¢ wszystkich ukrytych plikow w stacji numer
1 uzyj:
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XIO 49,#1,1+4,2,"D1:*.*"

za$ dla ujawnienia i odbezpieczenia wszystkich ukrytych plikow z rozszerzeniem
"BAK" w stacji numer 1 uzyj:

XIO0 49,#1,16+32,2,"D1:*.BAK"
Dla tej operacji IOCB powinien by¢ zamknigty.

Formatowanie dyskietki (FORMAT).

Zadanie: Inicjuje dyskietke, ustalajac odpowiednie dane dla Sciezek, sektorow i
katalogu.

Sktadnia: XIO 254,#10CB,0,0,"Dd:"

Uwagi:

Parametr "Dd:" jest ignorowany, poniewaz instrukcja ta powoduje skok do menu
formatera SpartaDOS X. Numer stacji, format, ggsto$§¢ 1 inne wartoSci moga by¢
wybrane z tego menu. Gdy formater jest opuszczany przez nacis$nigcie klawisza
<ESC>, to sterowanie jest ponownie przekazywane do realizowanego programu.
Wybrany IOCB powinien by¢ zamknigty.

UWAGA:  Formatowanie dyskietki niszczy wszystkie zawarte na niej dane. Ukrycie i
zabezpieczenie nie chroni pliku przed zniszczeniem podczas formatowania
dyskietki.

Nastgpne dwie operacje nie sa dostgpne poprzez instrukcje XIO. Musza one by¢
wywotane bezposrednio poprzez CIO. Po programie w Basicu demonstrujacym ich uzycie
zamieszczony jest wydruk procedury w jezyku maszynowym, ktora pozwala na
wykorzystanie tych operacji.

Odczyt danych (CHRDSK).
Zadanie: Odczytuje dane o dyskietce.
Dane:

iccom =47

icbal = mtodszy bajt adresu "Dd:"
icbah = starszy bajt adresu "Dd:"
icbll = mlodszy bajt adresu bufora
icblh = starszy bajt adresu bufora
Wynik:
bufor = wynik operacji CHKDSK (17 bajtow)
+0 = numer wersji dyskietki, 0 dla formatu Atari DOS
+1 = liczba bajtow w sektorze, 0 dla 256 bajtow
+2 = catkowita liczba sektorow na dyskietce (2 bajty)
+4 = liczba wolnych sektorow na dyskietce (2 bajty)
+6 = nazwa dyskietki, zawsze "AtariDOS" dla formatu Atari DOS
(8 bajtow)
+14 = sekwencyjny numer dyskietki, 0 dla formatu Atari DOS
+16 = losowy numer dyskietki, 0 dla formatu Atari DOS

Odczyt biezacego katalogu (CHDIR).
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Zadanie: Odczytuje szlak od katalogu glownego do biezacego katalogu stacji.
Dane:

iccom = 48

icbal = mtodszy bajt adresu "Dd:[path]"

icbah = starszy bajt adresu "Dd:[path]"

icbll = mtodszy bajt adresu bufora

icblh = starszy bajt adresu bufora

Przyktad:

Na nastgpnej stronie znajduje si¢ krotki program w Basicu demonstrujacy uzycie
dwoch ostatnich wywotan CIO. Dalej umieszczony jest wydruk w asemblerze procedury
zawartej w instrukcjach DATA (a pdzniej w zmiennej tekstowej CIO$).

10 DIM CIO$(32),BUFFER(64),DRIVES$(4),CHKDSK(17)
20 DRIVE$="D1:”:DRICE$(4)=CHR$(155)

30 RESTORE 50

40 FOR X=1 TO 32:READ Y:CIO$(X)-CHRS$(Y):NEXT X
50 DATA 104,104,104,10,10,10,10,170,104,104,157

60 DATA 66,3,104,157,69,3,104,157,68,3,104,157

70 DATA 73,3,104,157,72,3,76,86,228

80 REM PETLA GLOWNA

90 BUFFER$(1)=CHR$(0):BUFFER$(64)=CHRS$(0)

100 BUFFER$(2)=BUFFERS$

110 ? :? "Demonstracja wywotania CIO"

120 ?:? "1 -> CHKDSK"

130 ? :? "2 -> Szlak do biezacego katalogu"

140 INPUT CHOICE

150 IF CHOICE<>1 AND CHOICE<>2 THEN 120

160 ICCOM=CHOICE+46

170 ? :? "Ktoéra stacja";: INPUT D

180 D=INT(D): IF D<1 OR d>9 THEN 170

190 DRIVES$(2,2)=STR$(D):10CB=1:?

200 X=USR(ADR(CIOS),ICOB,ICCOM,ADR(DRIVES$),ADR(BUFFERS))
210 IF CHOICE=1 THEN 270

220 IF BUFFER$(1,1)=CHR$(0)THEN ? "Katalog glowny":GOTO 80
230 FOR X=1 TO LEN(BUFFERS)

240 IF BUFFERS(X,X)=CHR$(0) THEN BUFFERS(X,X)
">":BUFFER$=BUFFERS$(1,X):POP :GOTO 260
250 NEXT X

260 ? BUFFERS$:GOTO 80

270 FOR X=1 TO 17:Y=ASC(BUFFER$(X,X)):CHKDSK(X-1)=Y:NEXT X
280 ? " VOLUME: "BUFFER$(7,14)

290 ? "Bytes/sector: ";

300 IF CHKDSK(1)=0 THEN CHKDSK(1)=256

310 ? CHKDSK(1)

320 ? "Total bytes: ";

330 ? CHKDSK(1)=(CHKDSK(2)+256+CHKDSK(3))
340 ? " Bytes free: ";

350 ? CHKDSK(1)=(CHKDSK(4)+256+CHKDSK(5))
360 GOTO 80
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; adres poczatkowy jest dowolny
; gdyz procedura bedzie w ciagu

clov .equ $E456
iccom .equ  $0342
icbal .equ $0344
icbhah .equ  $0345
icbll  .equ $0348
icblh .equ  $0349

"=5000 ; lub gdziekolwiek.
pla ; liczba argumentow.
pla ; powinno by¢ 0.

pla ; numer IOCB.

asia ; mnozy przez 16

asia ; dla uzyskania

asi a ; poprawnej formy

asia

tax ; do x, gdzie pozostaje
pla ; znowy 0

pla ; numer rozkazu.

sta iccom, X

pla ; adres ciagu "Dx:"
sta icbah, x

pla

sta icbal, x

pla ; adres bufora

sta icblh, x

pla

sta icbll, x

jmp clov ; wszystko. Skok do CIO.

Tablica danych SpartaDOS.

Liczne zmienne SpartaDOS sa dostgpne dla programisty, co pozwala na latwe
korzystanie z nich przez programy uzytkowe i aplikacyjne. Ta tablica danych jest okreslona
jako COMTAB 1 jest wskazywana przez zmienng DOSVEC systemu operacyjnego znajdujaca
si¢ pod adresem 10 ($OA). Sposéb korzystania z niej jest pokazany w zamieszczonym na
koncu przyktadzie napisanym w asemblerze. Tablica COMTAB jest jednakowa dla
wszystkich wersji SpartaDOS, a wyjatki sa wskazane w opisie. Ponadto rejestry COMTAB,
ZCRNAME, BUFOFF i LBUF sa wykorzystywane przez OS/A+ 1 DOS XL.

DECOUT COMTAB-19

Tylko SpartaDOS X. Zawiera uzupelniony spacjami, przesuni¢ty w prawo wynik
procedury "misc _convdc", czyli ciag znakow ASCII reprezentujacy trzybajtowa liczbg z
DIVEND (patrz "Wartosci tablicy na stronie 7"). 8 bajtow.
LSIO COMTAB-10

Wektor wskazujacy szybka procedur¢ obslugi SIO SpartaDOS. Mozesz uzy¢
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zawartego tu adresu zamiast $E459 (OS SIOV) do wykonania szybkich operacji sektorowych
I/O w Twoich programach.

DIVEND COMTAB-6

Tylko SpartaDOS X. Zawarta tu trzybajtowa liczba jest zamieniana przez procedurg
"misc_convdc" na ciag zapisywany w DECOUT (patrz
"Wartosci tablicy na str. 7").

WARTCMD COMTAB-2

Ten rejestr zawiera rozkaz zapisu SIO. "W" wskazuje zapis z weryfikacja, a"P"
wskazuje zapis bez weryfikacji.

COMTAB COMTAB+0

Znajduje si¢ tu rozkaz skoku 6502, po ktorym nastepuje adres wejsciowy procedury
DOS. Skok tutaj wywotuje DOS.

ZCRNAME COMTABH3

Znajduje si¢ tu rozkaz skoku 6502, po ktorym nastgpuje adres rozpoczynajacej nazwe
pliku. Jest to stosowane do interpretacji wiersza polecenia. Skok tutaj powoduje pobranie
nastgpnego polecenia z LBUF, przetlumaczenie identyfikatora urzadzenia, jesli zostat podany,
dodanie ustalonego identyfikatora, jesli nie zostal podany oraz umieszczenie wyniku w
COMFNAM. Kazde wywotanie przesuwa wskaznik BUFOFF na nastgpny wpis w wierszu
polecen, wiec kazde wywolanie odczytuje nastgpna czg¢s¢ wiersza. Jezeli nie ma wigce]
wpisOw, to przy powrocie ustawiany jest bit Zero w 6502. Poniewaz 6502 nie ma wzglednego
wywotania procedury (jsr), to konieczne jest uzycie kilku wierszy asemblera, aby uzyskac
dostep do tej procedury. Jest to pokazane w przykladzie.

BUFOFF COMTAB+10

Wskazuje pozycje w LBUF, gdzie umieszczony jest nastgpny
parametr, ktory bedzie odczytywany. Mozna zmieni¢ ta warto$¢ w celu ponownego
odczytania wiersza polecenia.

DATER COMTAB+13

Data w formacie dd/mm/rr (3 bajty). Zmieniany przez VGETTD. Ciagle zmieniany
gdy wlaczone jest wyswietlanie czasu 1 daty w SpartaDOS X.

TIMER COMTAB+16

Czas w formacie hh/mm/ss (3 bajty). Zmieniany przez VGETTD. Ciagle zmieniany
gdy wlaczone jest wyswietlanie czasu i daty.

_BOOFLG COMTAB+27

Tylko SpartaDOS X. Jezeli komputer jest Atari 800, to $FF. W przeciwnym
przypadku zero.
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NBNKFLG COMTAB+29

Tylko SpartaDOS X. Liczba wolnych dodatkowych bankow pamigci. Ta liczba jest
podawana przez polecenic MEM.

BANFLG COMTAB+30

Tylko SpartaDOS X. Jezeli DOS uzywa dodatkowej pamigci (USE BANKED), to
zawiera $FF. W przeciwnym przypadku zero.

OSRMFLG COMTAB+31

Tylko SpartaDOS X. Jezeli DOS uzywa dodatkowej pamigci RAM pod systemem
operacyjnym (USE OSRAM), to zawiera $SFF. W przeciwnym przypadku zero.

UWAGA: USE NONE jest wskazywane przez réwne zero wartosci BANKFLG i
OSRMFLG.

COMFNAM COMTAB+33

Docelowy bufor procedury ZCRNAME. Zawsze zaczyna si¢ od Dd:, poniewaz
ustalona stacja jest dodawana, gdy Zadna inna nie zostata podana. Ten bufor ma 20 bajtéw
dhugosci.

LBUF COMTAB+63

Wejsciowy bufor Command Processor. Tu zapisywany jest caly wiersz polecenia.
LBUF ma 64 bajty dtugosci.

COPYBUF COMATB+127
Gtowny bufor systemu SpartaDOS X.

Przyktad:

Ponizszy przyktad w asemblerze demonstruje sposéb odczytu wiersza polecen
SpartaDOS. Kopiuje on po prostu wiersz polecen, w razie koniecznosci z dodaniem lub
thumaczeniem specyfikacji stacji. Ustawia on takze BUFOFF na zero, wigc nazwa polecenia
jest wyswietlana.

; wartosci CIO 1 IOCB

clov .equ  $E456
iccom .equ  $0342

icbal .equ $0344

ichah .equ $0345

icbll  .equ $0348

icblh .equ  $0349

write .equ  $09

; wartosci SpartaDOS

comtab .equ 10

Copyright (c) 1989 by ICD, Inc 66



Podrecznik Uzytkownika Sparta DOS X v.4.xx

zcrname .equ
bufoff .equ 10
comfname .equ

; Program

init

loop1

; zerowanie BUFOFF

#=$400

3

33

; lub gdziekolwiek.
; szlak twojej procedury

ldy #scrname+2 ; jest taki jak COMTAB

1dx #2

lda (comtab),y

sta crunch,x
dey

dex

bpl loop1

lda #0
1dy #bufoff

sta (comtab),y

mainicop

jst crunch

beq exut

; odczyt nastgpnego wpisu.
; koniec gdy nie ma.

; Ustawienie danych w COMFNAM dla CIO

exit

crunch
jmp $FFFF

ldx #0

Ida #63

sta icbll,x
Ida #0

sta icblh,x
Ida comtab
cle

; IOCB #0(E:)
; max dlugos¢ bufora

; zapis COMTAB+33 w icba

adc #comfnam

sta icbal,x

Ida comtab,x
Ida comtab+1

adc #0

sta icbah,x
lda #write
sta iccom,x

jsr clov
jmp mainioop

r

#=$02E0
.word init

; rozkaz "print string"

;wyswietlenie.

; zmieniane przez INIT

; wektor uruchomienia.
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Wektory pod OS ROM.

Ponizsze wektory sa dostepne tylko w komputerach XL/XE. Znajduja si¢ one pod
ROM systemu operacyjnego 1 sa niszczone przez kazdy program wykorzystujacy ten obszar,
jak Turbo Basic XL. Dobra praktyka jest sprawdzenie  BOOGLG dla upewnienia sig, czy to
jest komputer XL/XE 1 sprawdzeniu kazdego wektora przed uzyciem.

Poniewaz te wektory sa pod ROM, to konieczne jest wlaczenie RAM zamiast ROM w
tym obszarze pamigci. Oto jeden z mozliwych sposobow:

Lda $D301 ; zapis stanu PIA

pha ; wybierajacego banki.
and #SFE ; kasowanie bitu 0.

sta $D301 ; wlaczenie RAM pod ROM
jsr VGETTD ; wywotanie procedury
pla

sta $D301 ; odtworzenie PIA.

Kazda z tych funkcji zawiera rozkaz skoku (JMP), po ktérym nastgpuje adres
procedury. Dobra praktyka jest sprawdzenie istnienia JMP przed wywolaniem procedury.

VGETTD  S$FFCO0
Umieszcza aktualng warto$¢ czasu i daty w rejestrach TIMER 1 DATER w COMTAB.

VSETTD $FFC3
Ustawia aktualny czas i dat¢ wedlug warto$ci umieszczonych w rejestrach TIMER i
DATER w COMTAB.

VTDON $FFCo6

Wiacza 1 wyltacza wyswietlanie czasu i1 daty. Jezeli przy wywotaniu rejestr Y 6502
zawiera 1, to wy$wietlanie jest wlaczane. Jezeli zawiera 0, to jest wylaczane. Po zakonczeniu
procedury bit Carry 6502 jest ustawiony, gdy operacja nie zostata wykonana poprawnie
(TD.COM nie byt uruchomiony i procedura nie jest zainstalowana).

VFMTTD  $FFC9

Zapisuje wiersz czasu/daty we wskazanym buforze. Przed wywolaniem starszy bajt
adresu bufora musi by¢ umieszczony w rejestrze X 6502, zas mlodszy bajt w rejestrze Y. Po
zakonczeniu procedury bit Carry 6502 jest ustawiony, gdy operacja nie zostala wykonana
poprawnie (TD.COM nie byl uruchomiony i procedura nie jest zainstalowana).

VXCOMLI S$FFD2

Powoduje wykonanie wiersza zawartego w buforze LBUF w COMTAB. Przy
wywotaniu BUFOFF powinien zawiera¢ 0.

VKEYON  S$SFFD8

Wiacza 1 wytacza bufor klawiatury. Jezeli przy wywotaniu rejestr
Y 6502 zawiera 1, to bufor jest wlaczany. Jezeli 0, to jest wytaczany.
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WartoSci tablic na stronie 7.

Liczne rejestry na stronie 7 umozliwiaja dostgp do systemu operacyjnego SpartaDOS
X. Doktadne wyjas$nienie znaczenia wszystkich rejestréw wykracza poza ramy tej instrukcji,
lecz ponizej podane jest kilka bardziej interesujacych.

Nazwa Adres Funkcja

Sparta_flag $0700 "S", jesli SpartaDOS
sparta_version $0701 wersja $32=3.2,$40=4.0 itd.
karnel $0703 skok (JMP) do wejscia systemu

misc $0709 skok (JMP) do wejscia "misc"
sio_index $070F table "swap" (9 bajtow)
device $0761 numer urzadzenia systemu

name $0762 nazwa i rozszerzenie (11 bajtow)
date $077B patrz nizej (3 bajty)

time $077E patrz nizej (3 bajty)

dateset $0781 patrz nizej

path $07A0 szlak (64 bajty)

Procedury systemowe sa wywolywane przez wykonanie skoku do procedury (JSR
pod adres $0703 z kodem zadanego rozkazu w rejestrze Y 6502 i numerem zadanego
urzadzenia w device. Na przyktad, z $10 w device wartos¢ 100 w Y powoduje umieszczenie
aktualnego czasu i daty w rejestrach time i date. 101 powoduje ustawienie aktualnego czasu i
daty wedlug wartos$ci zawartych zmiennych time i date.

Kd gettd 100 odczyt czasu 1 daty
Kd_settd 101 ustawienie czasu i daty

Ponizej znajduje si¢ wykaz poprawnych rozkazéw wektora "misc". Musza one by¢
wpisane do akumulatora 6502 przed wykonaniem JSR $0709. Rejestr Y jest uzywany jako
indeks COPYBUF dla operacji, ktore korzystaja z tego bufora.

Misc initz 0 inicjowanie "misc"

Misc_getfina 1 zmiana szlaku z COPYBUF na device, path i name Misc_getpath 2
zmiana szlaku z COPYBUF na device i path

Misc_convdc 4 zmiana liczby z DIVEND na tekst w DECOUT

Cztery miodsze bity w liczbie device sa numerem urzadzenia, na przyktad, 2 dla D2:.
Cztery starsze bity maja nastepujace znaczenie:

0 blok SIO (SPART.SYS, ATARIDOS.SYS itd.)
1 zegar (CLOK.SYS, JIFFY.SYS)

2 procedura obstugi modutu ROM

3 procedura obstugi konsoli

4 procedura obstugi drukarki

5 procedura obstugi R5232 (COM.SYS)

6 zarezerwowane

7 zarezerwowane

Za kazdym razem, gdy otwierany jest plik, czas i data dla pliku sa umieszczane w time
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i date. Gdy plik jest otwierany tylko do zapisu dateset jest rowny 0, to biezacy czas i data sa
odczytywane do time i date oraz przepisywane do pliku. Jezeli dateset jest $FF, to plik
otrzymuje dat¢ i czas, ktére byly w rejestrach, gdy plik zostal otwarty. Datatest, inaczej niz
rejestt TDOVER we wczesniejszych wersjach SpartaDOS, jest automatycznie kasowany po
uzyciu. Przy kopiowaniu pliku pozostawia to oryginalny czas i datg. Takze w ten sposob
programy (jak ARC) przypisuja zapamigtane informacje o czasie i dacie nowego pliku.

Rozdzial 7
INFCRMACJE TECHNICZNE

Format dyskietki SpartaDOS.

Istnieja cztery wyrdzniajace sig rodzaje sektorow na dyskietce w formacie SpartaDOS.
Sa to sektory odczytu wstgpnego, mapy bitowe, mapy sektorow i danych. Sektory danych
moga zawiera¢ zarowno dane katalogow, jaki dane plikow. Ponizej znajduje si¢ szczegdtowy
opis sektoréw kazdego rodzaju.

Sektory odczytu wstepnego.

Jak w wigkszosci innych DOS-6w dla 8-bitowych komputeréw Atari, pierwsze trzy
sektory dyskietki sa sektorami odczytu wstgpnego. Zawieraja one program odczytujacy
wskazany plik przy uruchomieniu systemu oraz inne informacje konieczne do zapisu i
odczytu danych z dyskietki. Sektory odczytu wstepnego sa zawsze w pojedynczej gestosci,
niezaleznie od ggstosci pozostatej czgsci dyskietki.

Sektor 1 od bajtu $30 do $7F i cate sektory 2 i 3 zawieraja program, ktory odczytuje
plik SpartaDOS 2.x i 3.x, jesli zostal okre$lony (przez polecenie BOOT). Program ten nie jest
wykorzystywany przez SpartaDOS X. Pierwsza czeScia sektora 1 jest tablica danych
zawierajaca wartos$ci opisane ponizej. Dyskietka moze by¢ dyskietka elastyczna, ramdyskiem
lub partycja twardego dysku, chyba ze w opisie zostalo podane inaczej. Wszystkie liczby
dwu- i trzybajtowe sa zapisywane w standardowym formacie mtodszy/starszy bajt.

Oto warto$ci sektora 1, podane wedlug potozenia w sektorze (pierwszy bajt sektora
ma numer 0):

9 Numer pierwszego sektora mapy sektorow katalogu gléwnego (2 bajty)

11 catkowita liczba sektoréw na dyskietce (2 bajty)

13 Liczba wolnych sektorow na dyskietce (2 bajty)

15 Liczba sektorow mapy bitowej na dyskietce

16 Numer pierwszego sektora mapy bitowej (2 bajty)

18 Numer sektora rozpoczynajacego poszukiwanie przypisania sektoréw pliku (2
bajty). Jest to pierwszy sektor sprawdzany, gdy konieczny jest sektor
nieprzypisany. Stuzy to do dwoch celéow: uwalnia od koniecznosci
przeszukiwania mapy bitowej od poczatku za kazdym razem, gdy na dyskietce

umieszczony jest plik oraz pozwala na rezerwacj¢ sektorow za gldownym
katalogiem dla rozszerzenia katalogu.
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20 Numer sektora rozpoczynajacego poszukiwanie przypisania sektoréw katalogu
(2 bajty). Jest to pierwszy sektor sprawdzany, gdy rozszerzany jest katalog lub
dodawany jest podkatalog. Oddzielenie tej wartosci od wyzej podanej
umozliwia przys$pieszenie przeszukiwania katalogu.

22 Nazwa dyskietki (8 bajtow). SpartaDOS wykorzystuje to jako czg$¢ procedury
rozpoznajacej zmiang dyskietki.

30 Liczba $ciezek na dyskietce. Jezeli stacja dyskow jest dwustronna, to bit 7 jest
ustawiony. Jezeli nie jest to dyskietka elastyczna (np. ramdysk lub partycja
dysku twardego), to rejestr ten zawiera warto$¢ 1.

31 Rozmiar sektorow na dyskietce z (poza wektorami wstepnego odczytu). Zero
wskazuje 256 bajtow w sektorze, a 128 oznacza 128 bajtow w sektorze.

32 Podstawowy numer wersji formatu dyskietki. Dyskietki w formacie
SpartaDOS 1.1 maja tu $11. Dyskietki sformatowane przez SpartaDOS 2.x,
3.x 1 SpartaDOS X maja tu $20, poniewaz wszystkie one uzywaja
identycznego formatu dyskietek.

38 Sekwencyjny numer dyskietki. Liczba ta jest zwigkszana przez SpartaDOS po
kazdym otwarciu pliku na dyskietce do zapisu. Jest
on wykorzystywany do identyfikacji dyskietki.

39 Losowy numer dyskietki. Jest to losowa liczba tworzona, gdy dyskietka jest
formatowana. Wraz z nazwa dyskietki 1 jej numerem sekwencyjnym jest
wykorzystywany do identyfikacji dyskietki w celu okre$lenia, czy dane
zawarte w buforze dyskowym sa poprawne.

40 Numer sektora, ktory jest pierwszym sektorem zajmowanym przez program
odczytywany podczas odczytu wstepnego. Zwykle jest to plik "DOS". Warto$¢
ta jest ustalana przez program XINIT.COM ze SpartaDOS Construction Set 1
przez polecenie BOOT.

Mapa bitowa.

Mapa bitowa jest stosowana do okreslenia przypisania kazdego sektora dyskietki.
Kazdy bit w kazdym bajcie mapy bitowej pokazuje, czy odpowiadajacy mu sektor jest zajety,
wigc kazdy bajt zawiera informacje o stanie o$miu sektoréw. Bit 7 reprezentuje pierwszy
sektor kazdej grupy, a bit 0 6smy sektor grupy. Bajt 0 pierwszego sektora mapy bitowej
reprezentuje sektory od 0 do 7 (pomimo, ze sektor 0 nie istnieje), bajt 1 reprezentuje sektory
od 8 do 15 itd. Jezeli bit reprezentujacy sektor jest USTAWIONY (1), to sektor nie jest
wykorzystany. Jezeli bit jest SKASOWANY (0), to sektor jest zajety (przypisany do pliku).
Jezeli potrzeba wigcej niz jeden sektor mapy bitowej, to mapa zajmuje kolejno nastgpujace
sektory.

Mapa sektorow.

Mapa sektorow jest wykazem wszystkich sektorow zajetych przez plik. Pierwsze dwa
wpisy sa numerami nastgpnego i poprzedniego sektora mapy sektorow pliku. Reszta sektora
zawiera list¢ numerow sektorow z danymi pliku lub katalogu. Sa one opisane ponizej wedtug
potozenia w sektorze:
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0 Numer nastgpnego sektora zawierajacego mapg sektorow pliku lub katalogu (2
bajty). Znajduje si¢ zero, jezeli jest to ostatni sektor mapy.

2 Numer poprzedniego sektora zawierajacego mape sektorow, pliku lub katalogu
(2 bajty). Znajduje si¢ tu zero, jezeli jest to pierwszy sektor mapy.

4 Numery sektoréw zawierajacych dane pliku lub katalogu w poprawne;j
kolejnosci. Wszystkie numery sektorow sa dwubajtowe. Jezeli numer sektora
jest zerem, to ta czg$¢ pliku nie ma przypisanego sektora. Pliki takie sa opisane
razem z instrukcja POINT w rozdziale "Programowanie ze SpartaDOS X".

Struktura katalogu.

Katalog jest specjalnym plikiem, ktéry zawiera informacj¢ o grupie plikéw i
podkatalogdéw. Kazdy wpis katalogu ma dtugos¢ 23 bajtéw i zawiera nazwe pliku, czas i date,
dlugo$¢, numer pierwszego sektora mapy i status wpisu. Pierwszy wpis jest inny niz
pozostate, gdyz znajduja si¢ w nim informacje o samym katalogu. Ponizej podane sa
informacje zawarte w pierwszym wpisie (liczac od jego poczatku):

1 Numer pierwszego sektora mapy sektorow katalogu nadrzednego (2 bajty).
Zero wskazuje, ze jest to gtowny katalog dyskietki (MAIN).

3 Dhugos¢ katalogu w bajtach (3 bajty). Jest to wielko$¢ pliku katalogu, a nie
liczba wpisow.

6 Nazwa katalogu (8 bajtow). Puste miejsca sa wypelnione spacjami.

Gdy katalog jest otwarty w trybie bezposrednim (patrz "Programowanie ze SpartaDOS
X"), to jego plik jest odczytywany od drugiego wpisu (tzn. od pierwszego wpisu pliku lub
podkatalogu). Aby odczyta¢ pierwszy wpis, nalezy instrukcja POINT wskaza¢ poczatek pliku
po jego otwarciu.

Pozostale wpisy katalogu sa takie same. Maja one dlugos¢ 23 bajtow 1 zawieraja
nastgpujace informacje (liczac od poczatku wpisu):

0 Bajt statusu. Bity tego bajtu, jesli sa USTAWIONE (1), okreslaja status wpisu

katalogu nastgpujaco:
BO - Wpis jest zabezpieczony
B1 - wpis jest ukryty
B2 - wpis jest archiwalny
B3 - Wpis jest w uzyciu
B4 - wpis jest skasowany
B5 - wpis jest podkatalogiem
B7 - wpis jest otwarty do zapisu

UWAGI: Bity 11 2 nie sa rozpoznawalne przez wczesniejsze wersje SpartaDOS. Bity 3 i
4 maja zawsze przeciwne stany. Bit 5 nie powinien by¢ zmieniany! Bit 6 nie jest uzywany i
nie moze by¢, gdyz jest kasowany przy wykonywaniu innych operacji. Bajt statusu réwny 0
oznacza koniec katalogu.

1 Numer pierwszego sektora mapy sektoréw podkatalogu lub pliku (2 bajty)
3 Dhugos¢ pliku w bajtach (3 bajty)
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6 Nazwa pliku lub podkatalogu (8 bajtow). Puste miejsca sa wypetniane
spacjami.

14 Rozszerzenie nazwy pliku lub podkatalogu (3 bajty). Puste miejsca sa
wypelniane spacjami.

17 Data utworzenia pliku lub katalogu w formacie DD/MM/YY (3 bajty).

20 Czas utworzenia pliku lub katalogu w formacie HH/MM/SS w systemie 24
godzinnym (3 bajty).

Badanie dyskietek.

Najlepszym sposobem zapoznania si¢ z formatem dyskietek SpartaDOS jest uzycie
edytora dyskowego 1 badanie testowej dyskietki. DISKRX, edytor dyskowy SpartaDOS
znajdujacy si¢ w zestawie SpartaDOS ToolKit, jest doskonatym edytorem sektorow
przystosowanym specjalnie do dyskietek SpartaDOS. Rozpoznaje on sektory odczytu
wstepnego, mapy bitowej, mapy sektorow, katalogéw i plikéw. Dobre zrozumienie struktury
dyskietki SpartaDOS pozwala na odtwarzanie plikow z dyskietek, ktore maja wadliwe sektory
lub uszkodzone katalogi.

Rozdzial 8
KONFIGURACJA SYSTEMU

Ten rozdzial zawiera wszystkie informacje niezbedne do skonfigurowania Twojego
systemu w wybrany przez Ciebie sposob. Istnieje tu wiele procedur obstugi (drivers) réznych
funkcji, ktore moga by¢ zainstalowane w systemie. Oczywiscie, jezeli zainstalujesz
wszystkie, to moze zabrakna¢ pamigci dla uruchomienia programéow.

Gdy SpartaDOS X jest uruchamiany, to pewne rzeczy sa ustalane posiada on "plik"
tekstowy z informacjami o konfiguracji. Mozesz napisa¢ wilasny plik konfiguracji, ktory
zastapi "plik" standardowy. Utworzony przez Ciebie plik musi nazywac¢ si¢ "CONFIG.SYS" i
musi by¢ umieszczony jako plik tekstowy na dyskietce znajdujacej si¢ w stacji dyskéw numer
1 w chwili uruchomienia komputera. Musi on by¢ zapisany na dyskietce w formacie
SpartaDOS w katalogu gléwnym.

Plik CONFIG.SYS

Plik "CONFIG.SYS" sktada si¢ z polecen. Aktualnie mozliwe sa
trzy rodzaje polecen. Sa to:

USE OSRAM:BANKED:NONE
SET zmienna=wartos¢
DEVICE procedura

Polecenie USE powinno by¢ pierwszym poleceniem w pliku

"CONFIG.SYS", gdyz wskazuje ono, ktory obszar pamigci RAM bedzie uzyty przez DOS.
OSRAM wskazuje na pami¢¢ RAM pod systemem operacyjnym (OS), BANKED wskazuje
dodatkowa pami¢¢ RAM w obszarze $4000 do $7FFF w komputerach 130XE albo 65XE i
800XL z rozszerzong pamigcia. NONE oznacza zwykla pamig¢ RAM powyzej obszaru DOS i
ponizej obszaru programow. USE NONE prawdopodobnie bedzie niezgodne z wigkszoscia
programow, poniewaz zajmuje to znaczny obszar pamigci gldwnej przeznaczonej na
programy.

Standardowym pseudo-plikiem CONFIG.SYS zapisanym w module SpartaDOS X
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jest:

DEVICE SPARTA
DEVICE SIO
DEVICE ATARIDOS
DEVICE INDUS
DEVICE CLOCK
DEVICE JIFFY
DEVICE RAMDISK

Jezeli jednak Twoj komputer ma 256 kB pamigci lub wigcej, to
SpartaDOS X automatycznie wykorzystuje jeden z dodatkowych bankéw (USE BANKED)
dla procedur DOS. Oznacza to jednocze$nie zmniejszenie o jeden bank (16kB) instalowanego
ramdysku. Gdy niezbedny jest wigkszy rozmiar ramdysku, musisz wpisa¢ wiasny plik
,»CONFIG.SYS" zawierajacy polecenie USE OSRAM.

Normalne wykorzystanie pamigci RAM jest nastepujace:

OSRAM Nieprzerobiony komputer XL/XE

BANKED Komputer z rozszerzeniem pamigci (RAMDO XL, AXLON lub
podobne)

NONE Atari 800 bez rozszerzenia pamigci.

Zwr6¢ uwage, ze obszar pamigci okreslony przez OSRAM ma rozmiar 7 kB ($E400-
$FFBF), a obszar pamigci BANKED ma 16 kB ($4000-$7FFF). Jezeli masz komputer z
rozszerzong pamigeia to zwykle najlepiej stosowa¢ "USE BANKED", chyba ze komputer ma
128 kB 1 chcesz uzy¢ Basica XE w trybie EXTEND (lub inny program, ktéry wymaga
dodatkowych 64 kB RAM). Jezeli wybierzesz OSRAM, mozesz wykorzysta¢ 4 kB RAM z
obszaru $C000-$CFFF jako bufory dla procedury SPARTA.SYS (opisane dalej w tym
rozdziale).

Procedura SET jest identyczna z poleceniem SET w Command Processor. Pozwala to
na dowolne ustawianie wartosci zmiennych systemowych jak "CAR", "BASIC" lub
"BATCH".

Polecenie DEVICE odczytuje i instaluje procedury jak SPARTA.SYS, CLOCK.SYS
itd. Kazda z tych procedur jest opisana w tym rozdziale. Pamigtaj, ze ich kolejnos¢ jest wazna
(np. procedura SPARTA.SYS musi by¢ odczytana przed ATARIDOS.SYYS).

Jezeli podczas uruchamiania komputera lub po wykonaniu polecenia COLD trzymasz
wcisnigty klawisz <OPTION>, to znajdujacy si¢ na dyskietce plik CONFIG.SYS jest
ignorowany 1 realizowana jest standardowa konfiguracja systemu ustalona w module
SpartaDOS X.

Procedura SPARTA.SYS
Zadanie: Procedura obstugi dyskietki w formacie SpartaDOS. Musi ona by¢

zainstalowana, gdyz w przeciwnym przypadku system nie bedzie
realizowal swoich zadan (tj. nie bedzie mozliwy zapis i1 odczyt

dyskietek).
Sktadania: DEVICE SPARTA [OSRAM] [nbufs[.nfiles]]
Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:
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Opis:
Jest to najwigksza ze wszystkich procedur obstugi i zawiera trzy podprogramy. Sa to:

1) funkcje systemowe SpartaDOS,
2) wyjscie formatowanego katalogu i inne drobne funkcje (wektor MISC)
3) standardowy blok funkcji IZO (wektor BLOCK 10)

Parametr "OSRAM" dziata tylko wtedy, gdy system zostal ustawiony na "USE
OSRAM", w innym przypadku jest ignorowany. W tym trybie obszar pamigci RAM od
$C000 do $SCFFF jest wykorzystany dla buforow sektorow, ktore inaczej sa umieszczane w
gléwnej pamigci RAM. Standardowo parametr "OSRAM" nie jest uzyty.

Parametr "nbufs" jest liczba instalowanych buforow sektordéw, z zakresu od 2 do 16 -
standardowo jest 4. Kazdy bufor zajmuje 256 bajtow RAM. Bufory sa umieszczane w
obszarze $C000-$CFFF, jezeli uzyjesz USE OSRAM i parametru OSRAM, w dodatkowym
banku, jezeli uzyjesz USE BANKED lub w dolnej czgsci pamigei, jezeli uzyjesz USE NONE
lub USE OSRAM, lecz bez parametru OSRAM w DEVICE SPARTA. Zbyt mata liczba
buforow moze spowodowac wystapienie blgdu 161 , za$ zbyt duza nadmiernie zmniejsza
pozostaly dla innych programéw obszar pamigci RAM.

Parametr "nfiles" okresla maksymalna liczbe plikow, ktére moga byé rownoczesnie
otwarte, z zakresu od 3 do 16 - standardowo jest 5. Kazde zwigkszenie tej liczby zmienia
dodatkowo 35 bajtow w pamigci. Wykorzystanie pamigci jest takie same jak przez bufory
sektorow.

Procedura SIO.SYS

Zadanie: Procedura  obslugi  szybkiej transmisji  SIO  réwnoleglego
wejscia/wyjscia. Jest ona takze niezbgdna.

Sktadnia: DEVICE SIO

Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

Opis:

Procedura ta musi by¢ dotaczana do pliku "CONFIG.SYS". Zawiera

ona program realizujacy szybka transmisj¢ SIO ze stacjami US Doubler 1050, Indus
GT, LDW Super 200, Happy 1050 i XF551. Obstuguje ona takze standardowa
transmisj¢ ze wszystkimi innymi stacjami oraz transmisj¢ rownoleglta (PIO) z
urzadzeniami takimi jak Multi [/O. DEVICE SPARTA musi poprzedza¢ DEVICE SIO
w pliku CONFIG.SYS.

Procedura INDUS.SYS

Zadanie: Procedura szybkiej transmisji SIO dla stacji Indus. Jest ona niezbg¢dna
dla szybkich operacji ze stacjami Indus, LDW Super 200, Happy.

Sktadnia: DEVICE INDUS

Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR"

Opis:
Procedura ta nie zajmuje miejsca w pamigci lecz programuje stacj¢ Indus GT, LDW
Super 2000 do szybkiej transmisji (stacje te maja program szybkiej transmisji, lecz ma
on biedy i nie dziala). Gdy stacja jest juz zaprogramowana, to taka pozostaje, az do
wylaczenia jej zasilania. Nie jest wigc konieczne programowanie stacji przy kazdym
wlaczeniu komputera. Procedura ta jest wymagana dla stacji Happy lecz nie dziala z
CA 2001. Procedura "SIO.SYS" musi by¢ zainstalowana przed "INDUS.SYS".
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Procedura ATARIDOS.SYS

Zadanie: Zawiera program rozpoznajacy dyskietki w formacie Atari DOS 2.
Rozpoznaje on ponadto rozne odmiany DOS 2, w tym MYDOS i DOS
2.5.

Sktadnia: DEVICE ATARIDOS

Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

Opis:

Procedura ta wymaga wcze$niejszego odczytania procedury

"SPARTA.SYS" (jest ona rozszerzeniem "SPARTA.SYS"). Rozpoznaje ona
wszystkie odmiany Atari DOS 2 wlacznie z podkatalogami w MYDOS. Sektory w
rozszerzonej gestosci DOS 2.5 sa tylko odczytywane i nie moga by¢ zapisywane.
Ponadto nie jest mozliwe tworzenie katalogow (MKDIR), kasowanie katalogow
(RMDIR) i zmiana biezacego katalogu (CHDIR) na dyskietce MYDOS.
ATARIDOS.SYS nie rozpoznaje dyskietek DOS 3, DOS XE 1 OSS DOS wersja 4.

Procedura RAMDISK.SYS

Zadanie: Jest to procedura obstugi ramdysku SpartaDOS X. Pozwala na
wybranie numeru i wielko$ci instalowanego ramdysku.

Sktadnia: DEVICE RAMDISK [drive],[nbanks]

Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR"

Opis:
Standardowymi parametrami dla ramdysku sa: stacja numer 9 i wszystkie dostgpne
banki RAM poza czterema bankami przeznaczonymi dla Basica XE (w Atari 800
standardowo wszystkie banki). Mozna zainstalowa¢ kilka ramdyskow przez uzycie
roznych numerow stacji 1 wybranie odpowiednich rozmiardéw. Jezeli wybierzesz
wigcej bankdéw pamigci RAM niz jest do dyspozycji, to zostana wykorzystane
wszystkie dostgpne banki. Kazdy bank ma 16 kB. Liczbe dostgpnych bankéw podaje
polecenie MEM.

Po zainstalowaniu ramdysku procedura automatycznie zapisuje na nim strukture
katalogu. Jezeli uprzednio zostat zainstalowany ramdysk
o tej samej wielko$ci i tym samym numerze, to wykonanie zimnego startu (COLD) bez
wylaczania zasilania uktadéw pamigci nie powoduje utraty zawartosci ramdysku. Tak wigc
wykonanie ponizszych polecen nie niszczy zawartosci ramdysku.

RAMDISK.SYS 8,4

COPY *.COM 8:

COLD (zimny start systemu)
RAMDISK.SYS 8,4

DIR 8:

Maksymalnie trzy ramdyski moga by¢ zainstalowane przez procedurg
RAMDISK.SYS. Proba utworzenia nastepnego spowoduje btad:

RAMDISK not instnlled!
SIO device table full!
(ramdysk nie zainstalowany!)
(petna tablica urzadzen SIO!)
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RAMDISK.SYS nie ma wptywu na ramdyski w Multi I/O.
Procedura CLOCK.SYS
Zadanie: Procedura obstlugi modulu R-Time 8 dla SpartaDOS X. Bez

zainstalowania jej (lub JIFFY.SYS) polecenia TIME i DATE daja czas
i datg rewizji modutu SpartaDOS X.

Sktadnia: DEVICE CLOCK
Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:
Opis:

Jezeli zainstalowana jest juz procedura obstugi zegara lub jesli nie jest dotaczony
modul R-Time 8, to procedura ta nie jest odczytywana.

Procedura JIFFY.SYS
Zadanie: Procedura obstugi systemowego zegara SpartaDOS X. Stosuje si¢ ja,

gdy nie ma modutu R-Time 8. Bez zainstalowania tej procedury (lub
CLOCK) polecenie TIME i1 DATE daja czas i datg rewizji modulu

SpartaDOS X.
Sktadnia: DEVICE JIFFY
Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

Opis:
Jezeli zainstalowana jest juz procedura obstugi zegara (np. CLOCK.SYS), to
procedura ta nie jest odczytywana.

Procedura XEPS80.SYS

Zadanie: Pozwala na wykorzystanie 80-kolumnowego ekranu przy uzyciu
interfejsu Atari XEP80

Sktadnia: DEVICE XEPS80

Typ: zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

Opis:

Interfejs XEP80 musi by¢ wlaczony do drugiego gniazda joysticka i musi mie¢ swoj
wlasny monitor. Po zainstalowaniu wszystko, co jest wysytane do urzadzenia E: lub
CON:, bedzie wyswietlane na 80- kolumnowym monitorze poprzez XEPSO0.
Normalnie 40-kolumnowe wyjscie nie dziala.

Wiele programoéw wykorzystuje pamig¢ obrazu bezposrednio, omijajac urzadzenie E:.
Tak pracuja prawie wszystkie edytory tekstu. Programy takie nie dziataja przez EXP80,
wyswietlaja swoj obraz na normalnym monitorze. Dobrymi przyktadami moga tu by¢ MENU
1 FORMAT. Inne programy uzywaja kombinacji dwoch sposobow, np. 850 Express! 3.0.
Aktualnie cz¢$¢ komunikacyjna Express! dziata poprawnie na ekranie 80-kolumnowym, lecz
wszystkie menu sa wyswietlane na ekranie 40-kolumnowym. Z tych powodéw zalecane jest
rownoczesne korzystanie z dwoch monitorow.

Rozdzial 9
UZYCIE INNYCH PROGRAMOW

Turbo Basic XL.

Turbo Basic XL szybko zdobyl duza popularnos¢ w catej Europie. Poniewaz
wykorzystuje on pamie¢ RAM pod systemem operacyjnym w komputerach XL 1 XE, to jest
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niezgodny z wersjami 2.x 1 3.x SpartaDOS. Jednakze, przy zastosowaniu prawidlowej
kombinacji sprzgtu 1 konfiguracji Turbo Basic XL dziata poprawnie ze SpartaDOS X.

Konfiguracja sprzetu.

Aby wykorzysta¢ Turbo Basic XL ze SpartaDOS X, konieczne jest posiadanie
komputera XL lub XE z pamigcia wigksza niz 64 kB. Atari 800 nie ma pamig¢ci RAM pod
systemem operacyjnym, co uniemozliwia uruchomienie Turbo Basica z kazdym DOS-em.
Niemodyfikowane komputery 800 XL, 1200XL, 65XE i XEGS takze nie moga by¢
zastosowane, gdyz SpartaDOS X wykorzystuje RAM pod OS(USE OSRAM) powodujac
konflikt z Turbo Basicem lub zajmuje gtéwna pami¢¢ (USE NONE) podwyzszajac MEMLD
do warto$ci uniemozliwiajacej uruchomienie Turbo Basica.

Konfiguracja systemu.

Aby uruchomi¢ Turbo Basic XL, konieczne jest wykorzystanie banku dodatkowe;j
pamigci (USE BANKED). Jezeli Twoj komputer posiada ponad 128 kB RAM, jest to
ustalone standardowo. Jednakze, gdy masz dokladnie 128 kB, to niezbgdne jest uzycie
wlasnego pliku CONFIG.SYS, ktéry umozliwi uruchomienie Turbo Basica.

Pierwszym wierszem pliku CONFIG.SYS stosowanego dla wykorzystania Basica
musi by¢:

USE BANKED

Reszta pliku CONFIG.SYS moze by¢ ustalona przez Ciebie dowolnie. Nie zapomnij o
wlaczeniu do niego DEVICE SPARTA i DEVICE SIO. Ponizej podany jest przyktad pliku
CONFIG.SYS, ktory dziata na dowolnym komputerze XL/XE posiadajacym ponad 64 kB
pamigci z Turbo Basicem XL:

USE BANKED
DEVICE SPARTA
DEVICE SIO
DEVICE INDUS
DEVICE JIFFY
DEVICE RAMDISK

Plik CONFIG.SYS mozna utworzy¢ przy pomocy edytora tekstu lub przez wpisanie:
COPY CON: CONFIG.SYS

w wierszu polecen, wpisanie wierszy podanych na poprzedniej stronie (pamigtaj o
naci$nigciu <RETURN> po kazdym wierszu), a nastgpnie wcisnigciu <CONTROL> i
nacis$nigciu klawisza <3>. Jest to tylko przyktad. Mozesz dowolnie dostosowa¢ go do swoich
wymagan, lecz pierwszym wierszem musi by¢ zawsze USE BANKED.

Ponadto, pamigtaj o uzyciu X.COM, gdy uruchamiasz interpreter, kompilator lub
bibliotek¢ Turbo Basica XL. Uzyj w tym celu:

X TURBOBAS
X TURBOCOM
X RUNTIME
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Pliki AUTORUN.SYS

SpartaDOS X po zainicjowaniu nie odczytuje i nie uruchamia automatycznie plikow o
nazwie AUTORUN.SYS. Ich zastosowanie jest zbedne dzigki mozliwos$ci wykorzystania
plikow polecen. Istnieja trzy podstawowe rodzaje plikéw AUTORUN.SYS. Ponizej znajduja
si¢ opisy tych plikdw i sposobu ich zastapienia.

Programy aplikacyjne.

Wiele programéw ma nazw¢ AUTORUN.SYS tylko w tym celu, aby uruchamiaty sig
automatycznie po wilaczeniu komputera. Sa one przewaznie dilugie i po uruchomieniu
przejmuja sterowanie komputerem. Wystarczy zmieni¢ ich nazwe na odpowiednia i wpisac ja
w wiersz polecen. Dla zapewnienia poprawnej pracy programu moze by¢ niezbedne uzycie
polecenia X. Zmiana nazwy programu nie jest konieczna, lecz bardziej dogodne jest, gdy
nazwa pliku odpowiada jego funkcji, a ponadto pozwala to na zapisanie kilku takich plikéw
na jednej dyskietce.

Procedury obslugi.

Wiele plikow AUTORUN.SYS instaluje procedury obstugi urzadzen w tablicy CIO.
Sa to procedury RS232 i innych modemow oraz procedury wlasne urzadzen, jak urzadzenie
G: (drukarka graficzna). Sa one zwykle krotkimi plikami i wkrotce po uruchomieniu zwracaja
sterowanie do Command Processor lub j¢zyka programowania. Moga one mie¢ zmieniane
nazwy (jak RS232.COM Iub G.COM) i moga by¢ uruchamiane jako polecenia DOS z
Command Processor.

Programy odczytujace programy w Basicu.

Trzecim rodzajem plikow AUTORUN.SYS sa programy w jezyku maszynowym,
ktére odczytuja z dyskietki i uruchamiaja programy w Basicu. W celu ich uzycia nalezy
zmieni¢ nazwe, np. MENU.COM i wpisac:

BASIC /N MENU

w wierszu polecen. Zmiana nazwy nie jest konieczna. Mozna tez uzy¢ kierowania /O,
jak to zostato pokazane w rozdziale 5.

Uzycie plikéw polecen.

Dowolne z tych programéw lub grup tych programéw moga by¢ uruchamiane
automatycznie przy uzyciu pliku polecen. Trzeba w tym celu utworzy¢ plik tekstowy
zawierajacy listg programow, ktore maja by¢ uruchomione i nazwaé¢ go AUTOEXEC.BAT.
Gdy podczas wlaczania komputera dyskietka ta znajduje si¢ w stacji D1:, to lista polecen jest
wykonywana automatycznie. Wigcej informacji o plikach polecen znajduje si¢ w rozdziale 8.

Rozszerzenie Basica XE.
Basic XE jest jezykiem programowania dla komputeréw XL/XE umieszczonym w

module ROM. Dodatkowe rozszerzenie mozliwosci tego jezyka jest odczytywane z dyskietki
przy uruchamianiu komputera.
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Konfiguracja systemu.

Basic XE wykorzystuje ten sam obszar pamigci OSRAM, ktory SPARTA.SYS uzywa
dla swoich buforéw, jezeli zostanie podany parametr
"OSRAM". Oznacza to, ze nie mozna uzy¢ w pliku CONFIG.SYS "DEVICE SPARTA
OSRAM", jezeli bgdzie uruchamiany Basic XE. Oznacza to réwniez, ze konieczne jest
zastosowanie wlasnego pliku CONFIG.SYS do pracy w Basicu XE. Zawarto$¢ tego pliku
moze by¢ dowolna, z wyjatkiem dwdch pierwszych wierszy, ktére musza by¢ nastgpujace:

USE OSRAM
DEVICE SPARTA

Odczytywanie rozszerzen.

Plik rozszerzen BASICXE.OSS jest odczytywany przy pierwszym uruchomieniu
modulu jezyka. Rozszerzenia te sa wczytywane w obszar RAM pod modutem Basic XE.
Jednakze, jezeli jest wlaczone wyswietlanie czasu i daty (TD ON), to moga wystapi¢ klopoty
z odczytem rozszerzen. Mozna temu zapobiec przez wylaczenie wyswietlania czasu/daty
poleceniem TD OFF lub nie instalujac go wcale.

Inne konflikty.

Po odczytaniu rozszerzen pozostaja one stale w pamigci, nawet gdy uzywasz
wewngetrznego Basica lub polecenia X. Moze to spowodowac konflikt z innymi programami
oraz pewne problemy przy ponownym korzystaniu z Basica XE. Najlepszym sposobem
zapobiegania tym klopotom jest wykonanie zimnego startu komputera (polecenie COLD),
ktory skasuje te rozszerzenia, przed uruchomieniem innych programow.

MAC/65 i DDT

Asembler MAC/65 zostal oryginalnie zaprojektowany do uzycia z modulu ROM.
Wersja ta jest w Polsce bardzo malo popularna. Przewaznie stosowana jest dyskowa wersja
MAC/65.

MAC/65 dziata dobrze ze SpartaDOS X, lecz debugger DDT umieszczony w module
MAC/65 nie pracuje poprawnie, gdy wiaczony jest bufor klawiatury (KEY ON). Nalezy wigc
wylaczy¢ bufor (KEY OFF) przed uruchomieniem modutu lub go wcale nie instalowac.

Gdy komputer jest wlaczany, modut MAC/65 inicjuje rejestry na stronie 4 i nie
ustawia ich ponownie, nawet przy zimnym starcie modutu. Z tego powodu wywotanie
wewngtrznego Basica z zainstalowanym modutem MAC/65 przed wywolaniem modutu
niszczy te rejestry. W takim przypadku MAC/65 nie bgdzie dziatal poprawnie. Problem ten
mozna zlikwidowa¢ przez wykorzystanie mozliwosci zapisu pamigci modulu i wywotanie
MAC/65 przed Basicem. Powoduje to zapisanie zawartosci rejestrow w pliku CAR.SAV i
odtworzenie ich przy kolejnym wywotaniu MAC/65. Nie nalezy wtedy stosowac polecenia
SpartaDOS X "LOAD" do odczytywania plikow dla DDT, gdyz wywotanie modulu
odtworzy poprzednia zawarto$¢ tego obszaru. Zamiast tego trzeba uzy¢ instrukcji MAC/65
"BLOAD".

Wersja dyskowa MAC/65 zachowuje si¢ podobnie, jak wersja modulowa. Trzeba
jedynie pamigta¢ o umieszczeniu nazwy pliku MAC/65 w poleceniu X.
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X MAC65
AtariWriter+

Jezeli masz nieprzerobiony komputer 130XE lub 800XL, to uzycie AtariWriter+ jest
bardzo proste. W16z tylko dyskietke AtariWriter+ do stacji D1: 1 wpisz:

D1:X AP.OBJ

Jezeli Twoj komputer ma wigcej niz 128 kB RAM, to procedura jest nieco bardziej
ztozona. Konieczne jest przygotowanie specjalnej dyskietki dla AtariWriter+. Sformatuj
dyskietke w formacie SpartaDOS 1 zapisz na niej plik CONFIG.SYS. Plik ten musi zawiera¢
nastgpujace wiersze:

USE OSRAM

DEVICE SPARTA OSRAM
DEVICE SIO

DEVICE ATARIDOS

Pozostata cze$¢ dyskietki moze by¢ wykorzystana dowolnie. Aby uruchomié
AtariWriter+ wiacz komputer z wtozona do stacji D1: ta dyskietka. Nastgpnie usun ja, wtoz
dyskietke AtariWriter+ i wpisz:

D1:X AP.OBJ

Mozliwe jest uzycie z AtariWriter+ ramdyskow a numerach od 3 do 9, lecz nie da si¢
odczyta¢ ich katalogow z programu. Mozna je wigc wykorzysta¢ tylko do chwilowego
przechowywania plikow.

Inne programy uzytkowe i gry.

Wszystkich programow jest taka liczba, ze nie sposéb opisa¢ wszystkich mozliwych
kombinacji sprzgtu i1 jego konfiguracji. Przy dostosowaniu programéw do pracy ze
SpartaDOS X nalezy wigc poswigci¢ troche¢ czasu na doswiadczenia. Podamy tu kilka
wskazowek, ktore pomoga Ci w przystosowaniu programow do SpartaDOS X.

e Przed przystapieniem do prob nalezy zawsze wykonac kopig programu, aby nie
spowodowac uszkodzenia.

e Zwykle nie jest mozliwe uruchomienie programu przez wpisanie tylko nazwy jako
polecenia SpartaDOS. Nalezy je w takim przypadku poprzedzi¢ poleceniem X.

e Niewlasciwe dziatanie programu moze by¢ spowodowane konfliktem ze
SpartaDOS X w wykorzystaniu obszaru pamigci. Niezbedne wigc bedzie
utworzenie pliku CONFIG.SYS i wyprobowanie réznych kombinacji. W zasadzie
mozliwe sa tu trzy warianty:

1) USE OSRAM

DEVICE SPARTA OSRAM
2) USE OSRAM

DEVICE SPARTA
3) USE BANKED

DEVICE SPARTA
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Jezeli w zadnym z tych wariantdow program nie pracuje prawidtowo, to mozna
ewentualnie wyprobowa¢ USE NONE. Jednak najprawdopodobniej jedynym wyjsciem w tym
przypadku bedzie uzycie polecenia "COLD /N".

Gdy uzyskamy poprawne dziatanie programu w jednej z trzech podanych konfiguracji,
to mozna jeszcze poeksperymentowac z dobraniem odpowiedniej wielko$ci ramdysku. Trzeba
réwniez zwrdci¢ uwage na to, ze niektore programy maja dostgp do ograniczonej liczby stacji
1 konieczne jest wlasciwe ustalenie numeru stacji (patrz nizej). Oczywiscie uwagi te dotycza
jedynie takich komputeréw, ktére posiadaja pamie¢ RAM o wielkosci umozliwiajacej
zatozenie ramdysku.

Ponizej podane jest kilka przyktadow konfiguracji systemu niezbgdnych do dziatania
popularnych programéw uzytkowych.

First XLEnt Word Processor.

Program ten dziata ze spartaDOS X tylko na komputerach majacych wigcej niz 64 kB
RAM. W tworzonym pliku CONFIG.SYS trzeba umiescic:

USE BANKED

Ponadto ramdysk nie moze mie¢ numeru 9, gdyz taki nie jest rozpoznawany przez
program. Dozwolone jest ponadto uzycie bufora klawiatury (KEY ON) oraz zegara
(CLOCK.SYS lub JIFFY.SYS), lecz nie nalezy uruchamia¢ wys$wietlania czasu/daty.

Speedscript 3.0.

Ten edytor dziata w dowolnej konfiguracji. Mozna go uruchomi¢ bez polecenia X. W
takim przypadku uzycie klawisza <RESET> powoduje powrdt do SpartaDOS X. Gdy
SpeedScript zostanie odczytany ponownie bez uzycia COLD, powtorne uzycie <RESET>
zawiesi komputer. Ramdyski stosowane razem z tym edytorem moga mie¢ numery tylko od 2
do 4, gdyz inne nie sa odczytywane przez program.

SynFile+.

SynFile+ stosuje format dyskietki, ktory jest niezgodny z zadanym DOS-em. Jedynym
sposobem uzycia go ze SpartaDOS X jest wlozenie dyskietki ze SynFile+ do stacji D1: i
wykonanie polecenia COLD /N. Nie jest przy tym konieczne trzymanie klawisza <OPTION>.

Gry.

Gry zapisane w postaci plikow mozna przewaznie uruchomi¢ przy pomocy polecenia
X. Czasem moze okaza¢ si¢ konieczne ustalenie konfiguracji USE OSRAM Ilub USE
BANKED. Gry zajmujace cala dyskietke¢ moga by¢ dwoéch rodzajow: z wiasnym DOS-em i
korzystajace z jakiego$ standardowego DOS-u. Gry pierwszego rodzaju (np. Spy vs. Spy)
moga by¢ uruchomione tylko w taki sposob jak SynFile+. Drugi rodzaj gier (np. Strip Poker)
moze by¢ przystosowany do SpartaDOS. Zwykle konieczne tu bedzie przeprowadzenie
opisanych wczesniej prob. Jezeli dziatanie gry okaze si¢ niewlasciwe to pozostaje zawsze
pierwszy, sposob. Tylko tak mozna uruchomi¢ Crusade in Europe, Summer Games, World
Karate 1 wiele innych gier.

Atari XF551 i inne stacje.
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Dla zrozumienia trudnosci, ktore moga wystapi¢ przy formatowaniu dyskietek, nalezy
najpierw zrozumie¢ dziatanie programu formatujacego ICD Disk Formatter.

Procedury formatujace.

Formater przyjmuje konfiguracj¢ wybrana z menu, wykonuje rozkaz ustawienia
konfiguracji stacji, a nastgpnie wykonuje rozkaz formatowania SIO (ktory zalezy od
szybko$ci 1 gestosci). Jezeli nie zostanie odebrany sygnat biedu, to formater zapisuje na
dyskietce katalog, opierajac si¢ na wybranej przez uzytkownika konfiguracji.

Problemy.

Klopoty moga, jednakze wystapi¢ jesli stacja zaakceptuje wybrana konfiguracje i
rozkaz formatowania, pomimo, ze nie moze ona zrealizowa¢ zadanego formatu. Formater
natomiast wie, ze stacja poprawnie sformatowata dyskietke w Zzadanej ggstosci. Nastepnie
zapisuje on wigc na dyskietce katalog, ktory jest nieprawidtowy, poniewaz nie zostat
odebrany zaden komunikat btedu.

XF551.

Stacja XF551 nie sygnalizuje bledu, jezeli wybierzesz nieprawidlowa konfiguracjg.
Ponizej znajduje si¢ wykaz poprawnych konfiguracji dla XF551. W innych przypadkach nie
zostanie zasygnalizowany btad, lecz dyskietka bedzie miata nieprawidlowy katalog.
Spowoduje to klopoty pozniej, gdy dyskietka bedzie zapetniona.

Gegstose Strony Przeplot

Single Single Standard

Dual Single Standard

Double Single lub Double  Standard lub High Speed

Jak widzisz, formatowanie dwustronne i z szybkim przeplotem jest mozliwe tylko w
podwdjnej gestosci, niezaleznie od konfiguracji wpisanej w menu formatera! Ponadto gestos¢
pojedyncza i rozszerzona sa dostgpne tylko w formacie jednostronnym.

UWAGA: Stacja Atari XF551 zmodyfikowana wedtug projektu Boba Wooleya do
wykorzystania napedu 5.25 cala o pojemnosci 720 kB poprawnie formatuje 1
pracuje z szybkim przeplotem.

Inne stacje.

Klopoty takie nie wystgpuja jedynie ze stacja XF551. Powinienes
si¢ upewni¢, jakie konfiguracje sa akceptowane przez Twoja stacj¢ i stosowac tylko takie
formaty.

Dodatek A )
KOMUNIKATY BLEDOW

Ponizej podana jest lista kodéw 1 komunikatéw biedow, ktére moga wystapi¢ podczas
uzytkowania SpartaDOS X. Niektore z bledow sa sygnalizowane przez wigkszo$¢ polecen
SpartaDOS X w formie komunikatéw (co wskazano przez cudzystowy). Inne programy
wskazuja btedy tylko w formie liczbowych kodow (dziesigtnie lub szesnastkowo). Po kazdym
kodzie 1 meldunku biedu znajduje si¢ opis prawdopodobnej przyczyny tego biedu. Wszystkie
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bledy o kodach mniejszych niz 128 ($80) powstaja w programach aplikacyjnych (Basic,
Action! itp.) 1 nie sa powodowane przez SpartaDOS X.

128

129

130

131

132

133

134

135

$80 "User break abort"

Nacisnate§ klawisz <BREAK>, gdy komputer czekal na informacje Iub
wysytal dane na ekran. <BREAK> nie przerywa operacji dyskowych
SpartaDOS X, lecz wiele programow jest przerywanych po zakonczeniu
operacji dyskowej, jezeli byt naci$nigty ten klawisz.

$81 "File already open"
Probowates otworzy¢ do zapisu plik, ktory jest juz otwarty. Moze to wystapié,
jezeli sprobujesz skopiowac plik na niego samego. Na przyktad: 1

COPY MYFILE

Poniewaz standardowym plikiem docelowym jest "*.*") to wystapi btad.
Poprzednie wersje SpartaDOS nie sprawdzaly tego, wigc tatwo mozna byto
nieodwracalnie zniszczy¢ plik przy pomocy COPY. Blad ten moze réwniez
wystapi¢ przy otwieraniu pliku przez CIO, jezeli kanat IOCB nie byt
poprawnie zamknigty. Problem ten wystepuje w niektérych programach.
Command Processor sprawdza czy IOCB jest zamknigty, wigc nie moze by¢ w
nim takich btedow.

$82 (Noneexistant device)

Uzyta przez Ciebie specyfikacja urzadzenia nie istnieje. Poprawnymi
identyfikatorami sa w SpartaDOS X: DSK:, CAR:, CLK: PRN: CON: i
COM:. W CIO poprawnymi urzadzeniami sa: D:, E:, C:, S:, K:, R: 1 P:.
Oczywiscie, moga by¢ dodane dalsze urzadzenia, lecz tu podane sa
urzadzeniami standardowymi.

$83 (Chanel or IOCB not open for input)
Probowales czytaé z pliku, ktory byt otwarty do zapisu (tryb 8 lub 9). Btad ten
wskazuje na pomytkg w programie.

$84 '"No device handler installed" (Bad CIO command) Prébowates
wywota¢ CIO z niewtasciwym kodem rozkazu. Pamigtaj, ze wszystkie kody
powyzej 13 sa uwazane za wywotania XIO i nie sygnalizuje tego btedu, lecz
zamiast niego "No function in device handler". Btad ten §wiadczy o pomyice w
programie. Mozesz takze otrzymac taki btad, gdy wywolasz urzadzenie, ktore
nie ma zainstalowanej procedury obstugi, np. COM:.

$85 (Channel or IOCB not open)
Probowates wykona¢ operacje zapisu lub odczytu przez IOCB lub kanat
SpartaDOS X, ktoéry nie zostat otwarty. Wskazuje to na blad w programie.

$86 (Bad IOCB number)
Wywotates CIO z niewlasciwym numerem IOCB w rejestrze X. Uzyty numer
IOCB musi by¢ pomnozony przez 16. Wskazuje to na btad w programie.

$87 (Channel or IOCB not open for output)
Probowates zapisa¢ do pliku, ktéry byl otwarty tylko do odczytu (tryb 4). Biad
ten wskazuje na pomytke w programie.
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136

137

138

139

140

142

143

144

146

$88 (End Of File)

W rzeczywistosci nie jest to blad, lecz wskazanie konca pliku. Status ten moze
by¢ wskazany tylko przez funkcje odczytu korzystajace z CIO. System
SpartaDOS X sprawdza status EOF w inny sposob.

$89 (Truncated record error)

Wskazuje, ze odczytany rekord byt dluzszy niz przeznaczony dla niego bufor.
Status ten moze by¢ wskazany tylko przez funkcje odczytu korzystajace z CIO.
System SpartaDOS X sprawdza go w inny sposob.

$8A "Drive not present"

Probowates uzy¢ stacji dyskow, ktora nie istnieje, jest wylaczona Ilub
odtaczona. Przyczyna moze by¢ takze zmiana numeru Twojej stacji (patrz opis
polecenia SWAP). Sprawdz przewody zasilajace i potaczeniowe oraz menu
Multi I/O (jesli jest zainstalowane).

$8B "Drive NAK"
Ten btad moze wystapi¢ w nastepujacych przypadkach:

e Stacja dyskow jest otwarta;

e Multi I/O jest skonfigurowane dla twardego dysku lecz nie jest on
wlaczony lub ma inny numer;

e Na dyskietce znajduje si¢ wadliwy sektor.

$8C (Serial framing error)

Blad ten wskazuje nieprawidtowa komunikacj¢ migdzy komputerem i stacja
dyskow. Najprawdopodobniej konieczne bgdzie oddanie komputera lub stacji
do serwisu. Mozliwe jest takze sygnalizowanie tego btedu, po napotkaniu
wadliwego sektora, lecz zdarza si¢ to bardzo rzadko.

$8E (SIO Serial bus overrun error)

Blad ten wskazuje nieprawidlowa komunikacje miedzy komputerem i stacja
dyskow. Najprawdopodobniej konieczne bedzie oddanie komputera lub stacji
do serwisu. Mozliwe jest takze sygnalizowanie tego btedu, po napotkaniu
wadliwego sektora, lecz zdarza si¢ to bardzo rzadko.

$8F (SIO Checksum error)

Blad ten wskazuje nieprawidlowa komunikacje miedzy komputerem i stacja
dyskow. Najprawdopodobniej konieczne bedzie oddanie komputera lub stacji
do serwisu. Mozliwe jest takze sygnalizowanie tego btedu, po napotkaniu
wadliwego sektora, lecz zdarza si¢ to bardzo rzadko.

$90 "Write protected or bad sector"

Podczas odczytu z dyskietki btad ten wskazuje wadliwy sektor. Natomiast
podczas zapisu sygnalizuje, ze dyskietka jest zabezpieczona przed zapisem lub
nie istnieje sektor, ktory SpartaDOS X probowat zapisaé (zaréwno z powodu
ztej konfiguracji przy formatowaniu jak i z powodu ztego nagtowka sektora).
Jezeli dyskietka bedzie zabezpieczona przez Multi /O, to bedzie
sygnalizowany blad "Driver NAK".

$92 "No function in device handler"

85
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148

150

151

152

154

156

158

161

Probowates wykonaé polecenie przez urzadzenie, ktore nie potrafi tego
zrealizowaé. Na przyktad: nie mozna zmienia¢ nazwy pliku w urzadzeniu
CAR: lub odczytywaé katalogu z PRN:. Na poziomie CIO wskazuje to, ze
nakazana instrukcja XIO nie istnieje w podanym urzadzeniu.

$94 "Unrecognized diskette format"

SpartaDOS nie rozpoznaje formatu dyskietki. Jezeli jest to dyskietka w
formacie Atari DOS 2, to sprawdz, czy zainstalowale§ w systemie procedurg
ATARIDOS.SYS. Jest on standardowo instalowany, jesli w stacji numer 1 nie
ma dyskietki z plikiem CONFIG.SYS. Jezeli masz taki plik, to sprawdz, czy
zawiera on wiersz "DEVICE ATARIDOS".

$96 "Directory not found”

Podates katalog, ktory nie istnieje na dyskietce. SprawdZ podany szlak.
Mozesz wykonaé polecenia kolejno dla kazdego katalogu lub zastapi¢ katalog
przez plik.

$97 "File exists"
Probowates zapisaé plik zabezpieczony, zastapi¢ plik przez
katalog lub zastapi¢ katalog przez plik.

$98 "Not binary file"

Probowates odczyta¢ lub uruchomié plik, ktory nie jest plikiem binarnym.

Moze by¢ kilka przyczyn wystapienia tego biedu:

e Plik nie zaczyna si¢ poprawnym naglowkiem pliku binarnego($FFFA lub
$FFFF). Plik jest programem w Basicu, plikiem tekstowym, baza danych
itd.

e Prébowates uruchomié plik polecenia SpartaDOS X razem z poleceniem
X. Polecenie X odczytuje standardowe pliki binarne Atari.

e Znieksztatcony jest koniec odczytywanego pliku. Zwykle jest to
powodowane przez niezgodne oprogramowanie przy transmisji pliku przez
modem lub interfejs RS232.

$9A "Loader: symbol not defined"

Loader SpartaDOS X nie mozne odczyta¢ programu, poniewaz napotkat
symbol, ktéry nie zostat zdefiniowany. Wskazuje to na konieczno$¢ odczytania
najpierw odpowiedniej procedury dla uruchomienia programu. Na przyktad,
polecenie TD.COM wymaga zainstalowania procedury CLOCK.SYS lub
JIFFY.SYS. Procedury te definiuja symbol o nazwie I-GETTD, ktory jest
wykorzystywany przez TD do odczytu aktualnego czasu i daty.

$9C "Bad Parameter"
W poleceniu zostal podany nieprawidlowy parametr. Sprawdz w opisie, jaka
powinna by¢ prawidtowa sktadnia polecenia.

$9E "Out of memory"

Probowates odczyta¢ lub uruchomic¢ polecenie SpartaDOS X, dla  ktoérego nie
ma wystarczajacego obszaru pamigci. Upewnij si¢ czy nie ma programow
"zatrzymanych" w pamigci (patrz polecenie LOAD). Jezeli stale brak pamigci,
to uruchom system z mniejsza liczba procedur.

$A1 (Too many channels open)
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162

163

165

166

167

170

SpartaDOS X pozwala na rownoczesna otwarcie do 16 plikow, lecz kazde
urzadzenie ma wlasne ograniczenia. Procedura DSK: pozwala na uzycie
maksymalnej ustalonej liczby kanaléw (standardowo jest to 5, co powinno
wystarczy¢ dla wszystkich programow). Urzadzenie CAR: ma tylko jeden
kanat, czyli ze nie mozna kopiowaé plikow z CAR: przy pomocy polecenia
COPY. Copy wykorzystuje dwa kanaly urzadzenia Zréodlowego 1 jeden
docelowego, poniewaz jeden kanat jest otwierany dla katalogu, a drugi dla
kopiowania. Ograniczenie to mozna omina¢ przez uzycie polecenia TYPE i
skierowanie wyjscia do pliku dyskowego ,np.:

TYPE CAR:COMMAND.COM >>NEWCO"

$A2 "Disk full"

Zostala catkowicie zapelniona dyskietka lub jej katalog. Katalogi SpartaDOS
X mieszcza do 1423 plikéw, wiec bardziej prawdopodobne jest zapelnienie
dyskietki. Jezeli nastapito to podczas kopiowania, to plik dla ktérego zabrakto
miejsca, jest usuwany z dyskietki.

$A3 "lllegal vildcard in name”

Nie mozesz uzy¢ jokeréw przy modyfikowaniu lub tworzeniu pliku oraz przy
tworzeniu podkatalogéw. Jokery sa dozwolne przy otwieraniu pliku do odczytu
1 w szlaku katalogu.

$AS "Bad filename"
Whpisana przez Ciebie nazwa pliku zawiera niedozwolony znak. Najczg$ciej
wystepuje to przy uzyciu niewlasciwego znaku w szlaku katalogu lub w
poleceniu RENAME.

$A6 (Position range error)

Probowales ustawi¢ gltowice (POINT) poza koncem pliku, gdy plik zostat
otwarty tylko do odczytu. Wskazuje to blad w programie lub zbyt duza wartos§¢
parametru w poleceniu DUMP.

$A7 "Can't delete directory"

Katalog, ktory probowates skasowaé zawiera pliki lub podkatalogi. Musisz
skasowaé wszystkie pliki 1 podkatalogi wtacznie z ukrytymi. UWAGA: Plik
otwarty do zapisu lub wymiany, lecz nie zamknigty poprawnie, pozostaje jako
"widmowy" wpis w katalogu i uniemozliwia skasowanie tego podkatalogu. Do
usunigcia takiego wpisu trzeba uzy¢ programu CLEANUP z zestawu
SpartaDOS ToolKit.

$AA "File not found"

Poszukiwany przez Ciebie plik nie istnieje na dyskietce. Jezeli uzyte$
polecenia X, to pamigtaj ze szlak PATH nie jest teraz stosowany; musisz
dopisa¢ szlak do nazwy pliku, jesli nie znajduje si¢ on w biezacym katalogu.
Btad ten jest takze sygnalizowany, gdy sprobujesz skasowaé lub zmieni¢
nazwe pliku zabezpieczonego.

Dodatek B.
ALFABETYCZNY SPIS POLECEN.

Ten wykaz jest pomys$lany jako szybki poradnik skiadni i1 uzycia polecen. Wigcej
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szczegolow dotyczacych wszystkich polecen znajdziesz w rozdziale 4.

ARC rozkaz|wariant] [d:][path] arcfname].ext] (lista plikéw)
Tworzenie 1 obstuga archiwow plikow. Typ - zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

ATR [+A:H:P] [-A:H:P] [d:][path]fname[.ext]
Ustawia 1 kasuje atrybuty plikow w katalogu. Zastepuje polecenie PROTECT i
UNPROTECT z wcze$niejszych wersji SpartaDOS. Odmiany: ATTRIB; Typ —
wewngetrzny.

BASIC [/N] [d:][path][fname] [parametry]
Wilacza wewngtrzny Basic w komputerach XL lub XE (1200XL nie ma wewngtrznego
Basica) i uruchamia wskazany plik binarny. Typ -zewngtrzny - uzywa CAR.COM z
urzadzenia CAR:

BOOT |[d:][path]|fname[.ext]
Zapisuje na dyskietce sformatowanej przez SpartaDOS, ktory plik ma by¢ odczytany
przy uruchamianiu komputera. Typ — wewngtrzny.

CAR [/N] [d:][path][fname] [parametry]
Wiacza modut wlozony do modutu SpartaDOS X i uruchamia wskazany plik binarny.
Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

CD [d:][path]
Patrz CHDIR.

CHDIR [d:][path]
Zmienia katalog biezacy w podanej stacji dyskéw lub wyswietla biezacy katalog, gdy
zaden nie zostat podany. Odmiany CD i CWD; Typ — wewngtrzny.

CHKDSK |[d:]
Pokazuje nazwe, pozostala 1 calkowita pojemnos$¢ oraz rozmiar sektora wskazanej
stacji lub dyskietki. Typ — wewngtrzny.

CHTD [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][patth]fname].ext]
Zmienia czas 1 dat¢ we wszystkich wskazanych plikach na aktualny czas 1 datg. Typ -
zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

CHVOL |[d:]nazwa
Zmienia nazwe¢ dyskietki w podanej stacji dyskéw. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu
CAR:

CLS
Czysci ekran. Typ — wewnetrzny.

COMMAND
Pozwala na wprowadzanie polecen i uruchamianie innych programéw. Sam nie jest
wprowadzany jako polecenie, lecz jest automatycznie wywolywany, gdy jest
uruchamiany DOS. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

COPY [d:[[path][fname][.ext] [d:][path][fname][.ext][/A]
Kopiuje jeden lub wigcej plikdw do innej stacji dyskow 1, wariantowo, nadaje kopii
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inng nazwe. Typ — wewngtrzny.

CREDIR [d:][path]
Patrz MKDIR.

CWD |[d:][path]
Patrz CHDIR.

DATE
Wyswietla aktualng datg i pozwala na jej ustawienie. Typ — wewngtrzny.

DEL [d:][path]fname].ext]
Patrz ERASE.
DELDIR [d:][path]
Patrz RMDIR.

DELETE [d:][path]fneme].ext]
Patrz ERASE.

DIR [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][path][fname][.ext] [/PC]
Wyswietla katalog w dlugim formacie z wielkoscia pliku w bajtach oraz czasem i data
jego utworzenia. Typ — wewngtrzny.

DIRS [+A:H:P:S][-A:H:P:S][d:][path][fname][.ext][/PC]
Wyswietla katalog w krotkim formacie (jak Atari DOS). Typ — wewngtrzny.

DUMP [d:][path]fname].ext][start][len]
Wyswietla plik w formie liczb szesnastkowych i znakéw ASCIIL. Typ - zewngtrzny -
na urzadzeniu CAR:

ERASE [d:][path]fname][.ext]
Kasuje pliki w podanym katalogu i w okreslonej stacji dyskow albo kasuje pliki z
biezacego katalogu, gdy nie zostal podany szlak lub z ustalonej stacji, gdy nie zostata
wskazana. Odmiany DEL i DELETE; Typ — wewngtrzny.

FIND [d:]fname].ext]
Przeszukuje wszystkie katalogi we wszystkich stacjach w celu znalezienia pliku o
podanej nazwie. Jezeli podasz numer stacji, to plik jest poszukiwany tylko w tej stacji.
Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

FORMAT
Formatuje dyskietkg¢ w formacie SpartaDOS lub Atari DOS 2. Przed formatowaniem
mozliwe jest wybranie gestosci, przeplotu sektorow, liczby $ciezek 1 nazwy dyskietki.
Dziata poprawnie z wigkszoscia znanych rozszerzen sprzgtowych. Typ — wewngtrzny.

KEY ON:OFF
Instaluje 32-znakowy bufor klawiatury i dotacza do systemu
"wewngtrzne" polecenie KEY, ktore wlacza i wylacza bufor. Typ - zewngtrzny - na
urzadzeniu CAR:
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LOAD [d:][path][fname][.ext]
Wezytuje plik, lecz nie uruchamia go. Jezeli nie zostala podana nazwa pliku, to
wszystkie uprzednio wezytane pliki zostang usunigte z pamigci. Typ — wewngtrzny.

MD [d:][path]
Patrz MKDIR.

MEM
Wyswietla aktualna dolng granicg wolnej pamigci w systemie oraz liczbg dostgpnych
bankéw RAM. Typ — wewngtrzny.

MENU
Pozwala na wybranie plikow, a nastgpnie wykonanie polecenia COPY, ERASE,
RENAME itd. dla wszystkich wybranych plikow. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu
CAR:

MKDIR [d:][path]
Tworzy podkatalog (MaKe DIRectory). Odmiany MD i CREDIR; Typ — wewngtrzny.

PATH [path]
Nakazuje w celu znalezienia polecenia przeszukiwanie wskazanych katalogow przed
katalogiem biezacym. Typ — wewngtrzny.

PAUSE
Przerywa pracg systemu 1 wyswietla komunikat "Press <RETURN> to
continue". Typ — wewngtrzny.

PEEK [$]adres
Sprawdzenie zawartosci komorki pamigci. Typ — wewngtrzny.

POKE [$]adres [$]wartos¢
Zmienia zawarto$¢ komorki pamigci. Typ — wewngtrzny.

PROMPT (wskazanie).
Zmienia wskazanie systemowe. Typ — wewngtrzny.

RD [d:]path
Patrz RMDIR.

REN [d:][path]fname[.ext] fname[.ext]
Patrz RENAME.

RENAME [d:][path]fname][.ext] fname].ext]
Zmienia nazwg jednego lub kilku plikow. Odmiany REN; Typ — wewngtrzny.

RMDIR [d:]path
Kasuje pusty podkatalog ze wskazanej stacji dyskow. Odmiany RD i DELDIR; Typ —
wewnetrzny.

RPM [d:]
Sprawdza szybko$¢ obrotowa stacji dyskow. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:
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RS232
Odczytuje procedurg obstugi RS232 z interfejsu Atari 850 lub PRConnection. Typ -
zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

SAVE [d:][path]fname[.ext] [$]adres [$]adres
Zapisuje na dyskietce plik binarny z pamigci. Typ — wewngtrzny.

SET [zmienna[=warto$¢]]
Wyswietla warto$ci zmiennych systemowych lub ustala warto§¢ wybranej zmiennej.
Typ — wewngtrzny.

SWAP [d,d]
Pozwala na zmiang konfiguracji stacji dyskow. Typ — wewngtrzny.

TD ON:OFF
Pozwala na wilaczenie i wylaczenie wyswietlania czasu i daty w goérnym wierszu
ekranu. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

TIME
Wyswietla aktualny czas i pozwala na jego ustawienie. Typ — wewngtrzny.

TYPE [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][path]fname].ext] [/P]
Wyswietlenie zawarto$ci wskazanego pliku. Typ — wewngtrzny.

UNERASE [d:][path]fname[.ext]
Odtwarza plik uprzednio skasowany (jesli jest to mozliwe). Typ - zewngtrzny - na
urzadzeniu CAR:

VER
Wyswietla aktualny numer wersji i dat¢ modutu. Typ —wewngtrzny.

VERIFY ON:OFF
Wiacza 1 wytacza weryfikacj¢ zapisu. Typ — wewngtrzny.

X [d:][path]fname][.ext] [parametry]|
Wykonuje program wspomagajacy, aby zaden modut nie byt zainstalowany (jak
DISKRX, EXPRESS, wigkszo$¢ plikow binarnych itd.). Typ - zewngtrzny - na
urzadzeniu CAR:

Dodatek C
SPIS POLECEN WEDLUG FUNKCJI.

Pliki polecen.

-fname [paraml, param2,...,param9)
Wykonuje wskazany plik polecen, wykorzystujac podane parametry. Jezeli nie zostato
podane rozszerzenie, to przyjmowane jest ".BAT".

PAUSE
Przerywa pracg systemu i wyswietla komunikat "Press <RETURN> to continue". Typ
— wewngetrzny.
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CLS
Czysci ekran. Typ — wewngtrzny.

Polecenia dla katalogéw.

DIR [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][path][fname][.ext) [/PC]
Wyswietla katalog w dlugim formacie z wielkoscia pliku w bajtach oraz czasem i data
jego utworzenia. Typ — wewngtrzny.

DIRS [+A:H:P:S|[-A:H:P:S][d:][path][fname][.ext][/PC]
Wyswietla katalog w krotkim formacie (jak Atari DOS). Typ — wewngtrzny.

CHDIR |[d:][path]
Zmienia katalog biezacy w podanej stacji dyskéw lub wyswietla biezacy katalog, gdy
zaden nie zostat podany. Odmiany CD i CWD; Typ — wewngtrzny.

MKDIR [d:][path]
Tworzy podkatalog (MaKe DIRectory). Odmiany MD i CREDIR; Typ — wewngtrzny.

RMDIR [d:][path]
Kasuje pusty podkatalog ze wskazanej stacji dyskow. Odmiany RD 1 DELDIR; Typ —
wewngetrzny.

MENU
Pozwala na wybranie plikow, a nastgpnie wykonanie polecenia COPY, ERASE,
RENAME itd. dla wszystkich wybranych plikow. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu
CAR:

Polecenia obslugi dyskietek.

BOOT |[d:][path]|fname[.ext]
Zapisuje na dyskietce sformatowanej przez SpartaDOS, ktory plik ma by¢ odczytany
przy uruchamianiu komputera. Typ — wewngtrzny.

CHKDSK [d:]
Pokazuje nazwe, pozostala i catkowita pojemno$¢ oraz rozmiar sektora wskazanej
stacji lub dyskietki. Typ — wewnetrzny.

CHVOL [d:]nazwa
Zmienia nazwg dyskietki w podanej stacji dyskow. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu
CAR:

FORMAT
Formatuje dyskietkg w formacie SpartaDOS lub Atari DOS 2. Przed formatowaniem
mozliwe jest wybranie ggstosci, przeplotu sektorow, liczby $ciezek 1 nazwy dyskietki.
Dziata poprawnie z wigkszoscia znanych rozszerzen sprzgtowych. Typ — wewngtrzny.

VERIFY ON:OFF
Wiacza 1 wytacza weryfikacj¢ zapisu. Typ — wewngtrzny.

RPM [d:]
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Sprawdza szybkos¢ obrotowa stacji dyskow. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu
CAR:

Polecenia obstugi plikow.

ATR [+A:H:P] [-A:H:P] [d:][path]fname[.ext]
Ustawia 1 kasuje atrybuty plikow w katalogu. Zastepuje polecenie PROTECT i
UNPROTECT z wecze$niejszych wersji SpartaDOS. Odmiany ATTRIB; Typ —
wewnetrzny.

COPY [d:][path][fname][.ext][d:][path][fname][.ext)[/A]
Kopiuje jeden lub wigcej plikow do innej stacji dyskéw 1, wariantowo, nadaje kopii
innga nazwe. Typ — wewngtrzny.

ERASE [d:][path]fname][.ext]
Kasuje pliki w podanym katalogu 1 w okreslonej stacji dyskow albo kasuje pliki z
biezacego katalogu, gdy nie zostal podany szlak lub z ustalonej stacji, gdy nie zostata
wskazana. Odmiany DEL 1 DELETE; Typ — wewngtrzny.

RENAME [d:][path]fname][.ext] fname].ext]
Zmienia nazwe¢ jednego lub kilku plikow. Odmiany REN; Typ — wewngtrzny.

UNERASE [d:][path]fname[.ext]
Odtwarza plik uprzednio skasowany (jesli jest to mozliwe). Typ — zewngtrzny na
urzadzeniu CAR:

MENU
Pozwala na wybranie plikow, a nastgpnie wykonanie polecenia COPY, ERASE,
RENAME itd. dla wszystkich wybranych plikdw. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu
CAR:

Uruchamianie programow.

BASIC [/N] [d:][path][fname][parametry]
Wiacza wewngtrzny Basic w komputerach XL lub XE (1200XL nie ma wewngtrznego
Basica) 1 uruchamia wskazany plik binarny. Typ - zewnetrzny - uzywa CAR.COM z
urzadzenia CAR:

CAR [/N] [d:][path][fname][parametry]
Wiacza modut wtozony do modutu SpartaDOS X 1 uruchamia wskazany plik binarny.
Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

X [d:][path]fname].ext][parametry]
Wykonuje program wspomagajacy, aby zaden modul nie byl zainstalowany (jak
DISKRX, EXPRESS, wigkszo$¢ plikow binarnych itd.). Typ - zewngtrzny - na
urzadzeniu CAR:

Warianty pracy Command Processor.

COLD [/CN]
Zimny start (przez wykonanie skoku do $E477). Typ - wewngtrzny.
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COMMAND
Pozwala na wprowadzanie polecen i uruchamianie innych programéw. Sam nie jest
wprowadzany jako polecenie, lecz jest automatycznie wywotywany, gdy jest
uruchamiany DOS. Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

KEY ON:OFF
Instaluje 32-znakowy bufor klawiatury i dotacza do systemu
"wewngtrzne" polecenie KEY, ktére wlacza 1 wytacza bufor. Typ - zewngtrzny - na
urzadzeniu CAR:

PATH [path]
Nakazuje w celu znalezienia polecenia przeszukiwanie wskazanych katalogow przed
katalogiem biezacym. Typ - wewngtrzny.

PROMPT (wskazanie)
Zmienia wskazanie systemowe. Typ — wewngtrzny.

RS232
Odczytuje procedure obstugi RS232 z interfejsu Atari 850 Iub P:R:Connection. Typ -
zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

SET [zmienna|=wartos¢]]
Wyswietla warto$ci zmiennych systemowych lub ustala warto§¢ wybranej zmiennej.
Typ - wewngtrzny.

SWAP [d,d]
Pozwala na zmiang konfiguracji stacji dyskéw. Typ — wewngtrzny.

Polecenia czasu/daty.

CHTD [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][path]fname].ext]
Zmienia czas 1 dat¢ we wszystkich wskazanych plikach na aktualny czas 1 datg. Typ -
zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

DATE
Wyswietla aktualng dat¢ 1 pozwala na jej ustawienie. Typ — wewngtrzny.

TD ON:OFF
Pozwala na wlaczenie 1 wylaczenie wyswietlania czasu 1 daty w gérnym wierszu
ekranu. Typ - zewnetrzny - na urzadzeniu CAR:

TIME
Wyswietla aktualny czas i pozwala na jego ustawienie. Typ — wewngtrzny.

Polecenia uzytkowe i programowe.

ARC rozkaz|wariant][d:][path]arcfname][ext]|(lista plikow)
Tworzenie i obstuga archiwow plikow. Typ - zewngtrzny na urzadzeniu CAR:

DUMP [d:][path]fname].ext][start][len]
Wyswietla plik w formie liczb szesnastkowych i znakéw ASCIIL. Typ - zewngtrzny -
na urzadzeniu CAR:
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FIND [d:]fname].ext]
Przeszukuje wszystkie katalogi we wszystkich stacjach w celu znalezienia pliku o
podanej nazwie. Jezeli podasz numer stacji, to plik jest poszukiwany tylko w tej stacji.
Typ - zewngtrzny - na urzadzeniu CAR:

LOAD [d:][path][fname]].ext]
Wezytuje plik, lecz nie uruchamia go. Jezeli nie zostala podana nazwa pliku, to
wszystkie uprzednio wezytane pliki zostang usunigte z pamigci. Typ — wewngtrzny.

MEM
Wyswietla aktualna dolna granicg wolnej pamigci w systemie oraz liczbe dostepnych
bankéw RAM. Typ — wewngtrzny.

PEEK [$]adres
Sprawdzenie zawarto$ci komorki pamigei. Typ — wewngtrzny.

POKE [$]adres [$]wartos¢
Zmienia zawarto$¢ komorki pamigci. Typ — wewngtrzny.

SAVE [d:][path]fname[.ext][$]adres[$]adres
Zapisuje na dyskietce plik binarny z pamigci. Typ — wewngtrzny.

TYPE [+A:H:P:S] [-A:H:P:S] [d:][path]fname].ext] [/P]
Wyswietlenie zawarto$ci wskazanego pliku. Typ — wewngtrzny.

VER
Wyswietla aktualny numer wersji i dat¢ modutu. Typ — wewnetrzny.

Dodatek D
SLOWNIK

ADRES (address)
Potozenie w pamigci. Adres moze okresla¢ komorke pamigci RAM lub ROM, rejestr
sprzgtowy procesora lub urzadzenia zewngtrznego albo ich kombinacj¢ uzyskana

przez wybodr bankow. Dla osmiobitowych Atari adresy sa z zakresu od 0 do 65535 (od
$0000 do $FFFF).

ASCII
Amerykanski Standardowy Kod do Wymiany Informacji (American Standard Code
for Information Interchange). Ten kod uzywa siedmiobitowych danych (od 0 do 127
dziesigtnie, od $00 do $7F szesnastkowo) do zdefiniowania zestawu standartowych
znakéw 1 rozkazow sterujacych. Na przyktad, znak S jest reprezentowany przez liczbg

83 ($53).

ASEMBLER (assembly language)
Asembler jest reprezentacja jezyka maszynowego, w ktorym programowany jest
procesor, przedstawiona w formie czytelnej dla cztowieka. Asembler 6502 uzywa
trzyliterowych symboli (mnemonikéw) do przedstawienia rozkazow procesora.
Program zrédtowy w asemblerze jest ttumaczony przez program (zwany roéwniez
asemblerem) na kod liczbowy, ktory jest zrozumiaty dla 6502.
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ATASCII

Wersja kodu ASCII dla 8-bitowych Atari. ATASCII wykorzystuje osiem bitéw, dajac
kody z zakresu od 0 do 255 (od $00 do $FF), i przypisuje niemal wszystkim kodom
znaki, ktore mozna wyswietli¢. Jest wiele réznic migdzy ASCII i ATASCIIL, a
najwazniejsza jest to, ze ATASCII uzywa 155 ($9B) jako EOL (znak konca wiersza -
End Of Line), podczas gdy ASCII uzywa 13 ($OD) jako CR (powrot wozka - carriage
return) i 10 ($OA) jako LF (przesunigcie wiersza - line feed). Pelny wykaz kodow
ASCII i ATASCII mozna znalez¢ w wigkszosci podrgcznikéw programowania.

BAJT (byte)
Liczba binarna ztozona z 8-bitow. Poniewaz 6502 przetwarza
rownocze$nie osiem bitow danych, to wigkszo$¢ danych w 8-bitowych Atari jest
reprezentowana przez jeden lub kilka bajtow. Kazdy adres wskazuje na jeden bajt.
Wartos$ci te moga by¢ takze przedstawione jako dwucyfrowe liczby szesnastkowe.

BANK (bank)

Blok pamigci o okreslonej wielko$ci zajmujacy okreslony obszar

adresow. Wybor banku jest uzyciem rejestru sprzgtowego powodujacym zajmowanie
przez rézne banki RAM, ROM lub rejestrow sprzetowych tego samego obszaru
adresowego. Jest to konieczne, gdy 6502 (CPU) moze zaadresowaé tylko 64 kB
(65536 bajtow) pamigci. SpartaDOS X ma bardzo rozwinigty wyboér bankow,
pozwalajacy na efektywne i tatwe uzycie wewngtrznej pamigci do 1 MB (1024 kB lub
1048576 bajtow!).

BIEZACY KATALOG (current directory)
Katalog przyjmowany, gdy Zzaden inny nie zostat podany. Standardowo jest to katalog
glowny. Biezacy katalog moze by¢ zmieniony na dowolny podkatalog dyskietki przez
polecenie CHDIR.

BINARNY lub DWOJKOWY (binary)

System liczbowy o podstawie 2. Cyfra w systemie binarnym moze by¢ tylko 0 lub L.
Jest to system liczbowy uzywany przez wszystkie komputery, poniewaz kazda cyfra
moze by¢ reprezentowana przez istnienie lub brak napigcia. Poniewaz liczby binarne
(Jak 01010011) sa niewygodne w pracy, to liczby sa zwykle przedstawiane w postaci
dziesigtnej (83) lub szesnastkowo ($53). Plikiem binarnym jest plik ztozony z liczb
reprezentujacych rozkazy i dane bezposrednio zrozumiate dla komputera. W Atari,
pliki binarne zawieraja ponadto adres wczytywania do pamigci.

BIT (bit)
Pojedyncza cyfra binarna.

BOD (baud)
Jednostka miary szybko$ci transmisji szeregowej, nazwana tak od nazwiska
francuskiego wynalazcy Jean-Maurice-Emile Baudota. Jest to liczba elementow kodu
na sekundg. Pomimo, iz termin ten jest
powszechnie stosowany zamiennie z bitami na sekundg (bgd), to nie oznacza on tego
samego.

BUFOR (buffer)
Obszar pamigci wykorzystywany do chwilowego przechowania danych. Bufory sa
zwykle uzywane dla operacji I/O (wejscia/wyjscia, klawiatury, obrazu) stacji dyskoéw
itd.
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CENTRONICS
Standardowy interfejs réwnolegly nazwany od firmy ktéra pierwsza go zastosowata.
Niemal wszystkie drukarki sa wyposazone w port CENTRONICS ze standardowym
36-stykowym ztaczem. Atari moze by¢ potaczony z drukarka posiadajaca port
Centronics tylko przez interfejs posiadajacy port rownolegt, jak Atari 850,
P:R:Connection, MicroPrint lub Multi I/O.

CIO
Gloéwny system wejscia/wyjscia (Central Input/Output).Cata komunikacja z obrazem,
klawiatura i wszystkimi urzadzeniami peryferyjnymi moze by¢ zrealizowana przez ta
czgs$¢ systemu operacyjnego Atari. CIO jest jednym z elementow, ktore stawiaja Atari
powyzej innych komputeréw 8-bitowych.

Cp
Command Processor jest to czgs¢ DOS stuzaca jako interfejs migdzy uzytkownikiem a
systemem. CP oczekuje na polecenia uzytkownika, interpretuje je i powoduje
wykonanie wskazanych operacji.

CPU
Jednostka centralna (Central Processing Unit). Jest to najwazniejszy element
komputera, ktory odczytuje i wykonuje rozkazy. Wszystkie programy musza byc¢
przettumaczone na rozkazy i dane, ktére beda zrozumiate dla CPU. W 8-bitowych
komputerach Atari CPU jest procesor 6502.

CRC
Nadmiarowa warto$§¢ kontrolna (Cyclic Redundancy Check). Jest to dwubajtowa
liczba bedaca wynikiem zlozonej operacji matematy- cznej wykonanej na zestawie
danych. CRC jest wykorzystywane w wielu zastosowaniach, np. w protokole
transmisji plikow 1 w programie ARC.

CYLINDER (cylinder)
Nazwa stosowana zamiennie ze $ciezka, najczgséciej dla twardych dyskéw, poniewaz
maja one wiele powierzchni i glowic.

DANA (data)
Informacja uzywana lub przetwarzana przez program.

DECYMALNY lub DZIESIETNY (decimal)
System liczbowy o podstawie 10. Jest to system liczbowy uzywany przez ludzi i
sktadajacy si¢ z cyfr z zakresu od 0 do 9. Pomimo, iz jest on tatwy do zrozumienia, to
jest bardzo niewygodny dla zastosowan komputerowych.

DMA
Bezposredni dostgp do pamigci (Direct Memory Access). Dowolny element systemu
komputerowego, ktory moze bezposrednio adresowaé pamigé systemu jest zwany
urzadzeniem DMA. Oczywiscie takim urzadzeniem jest CPU. Jedynym innym
urzadzeniem DMA w 8-bitowych
systemach Atari jest procesor graficzny ANTIC.

DOPISANIE (append)
Dotaczenie. Dopisanie jednego pliku do drugiego jest dotaczeniem pierwszego na
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koncu drugiego pliku. Jest to czgsto stosowane przy odczycie procedur obstugi
urzadzen.

DOS
Dyskowy system operacyjny (Disk Operating System). Program zarzadzajacy
wspoOtpraca komputera ze stacjami dyskow. Poza operacjami wejscia/wyjScia
wigkszo$¢ DOS-6w pozwala na realizacj¢ dodatkowych funkcji.

FORMATOWANIE (format)
Przygotowanie dyskietki w celu zapisu 1 odczytu informacji. Fizycznie, nos$nik
magnetyczny jest dzielony na S$ciezki, ktére z kolei sa dzielone na sektory. Po
fizycznym przygotowaniu dyskietki jest na niej zapisywana informacja o katalogu, co
jest zwykle czgécia operacji formatowania. Polecenie SpartDOS X stuzace do
formatowania dyskietek ma nazwg¢: FORMAT.

GESTOSC (density)
Ogdlnie jest to liczba bajtow w kazdym sektorze dyskietki. Pojedyncza gestosé
odpowiada 128 bajtom w sektorze, a podwdjna 256 bajtom w sektorze.

GORACY START (warm start)
Ponowne ustawienie systemu w stan poczatkowy ktore nie powoduje skasowania catej
zawartosci pamigci, jak to czyni zimny start. Start goracy ustawia ponownie wigkszo$¢
wektoréw systemowych.

HEKSADECYMALNY lub SZESNASTKOWY (hex)
System liczbowy o podstawie 16, skrotowo oznaczony jako HEX. Liczby w tym
systemie sktadaja si¢ z cyfr od 0 do 9 i od A do F (reprezentujacych wartosci od 10 do
15). Jest to najprostszy sposob przedstawienia 8 1 16-bitowych liczb uzywanych w
komputerach. Dla odrdznienia od liczb dziesigtnych poprzedza si¢ je znakiem ,,$”.

1/0
Wejscie/wyjscie (Input/Output). Skrétem tym okre§la si¢ komunikacj¢ migdzy
komputerem a otoczeniem, wiacznie ze wszystkimi urzadzeniami i peryferiami.

ICD
Firma produkujaca od 1984r oprogramowanie i urzadzenia peryferyjne dla 8-bitowych
komputeréw Atari, a w tym US Doubler, P:R:Connection, Printer Connection, Multi
I/0, R-Time 8, SpartaDOS Construction Set, SpartaDOS X i inne.

INICJOWANIE (boot)
Proces uruchamiania komputera zachodzacy zaréwno po wilaczeniu zasilania, jak i po
wykonaniu zimnego startu. Jedyna rdznica miedzy nimi jest to, ze gdy uzywasz
SpartaDOS X, to zwykle jest mozliwe zachowanie zawarto$ci ramdysku podczas
zimnego startu, lecz nie po wytaczeniu zasilania.

INTERFEJS (interface)
Potaczenie migdzy dwoma elementami systemu lub migdzy systemem i
uzytkownikiem pozwalajace na przesytanie informacji. Interfejs poza potaczeniem
musi umozliwia¢ przeksztalcenie przesytanej informacji z formy zrozumiatej dla
nadajnika na form¢ zrozumiatla dla odbiornika.

10CB
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Blok kontroli wejscia/wyjscia (Input/Output Control Block). Szesnastobajtowy blok
pamigci stuzacy do przekazywania parametrow dla operacji I/O do 1 z CIO. Istnieje 8
IOCB rozpoczynajacych si¢ od adresu $0340 i ponumerowanych od 0 do 7. IOCB 0
jest normalnie wykorzystywany przez edytor ekranowy. Dla kazdego otwartego
urzadzenia lub pliku musi by¢ uzyty inny IOCB.

JADRO (kernel)
Gloéwna czgs¢ SpartaDOS X odpowiedzialna za operacje 1/0. Obstuguje niezalezny od
CIO podsystem 1/O oraz wiele nowych urzadzen, jak CAR:, PRN: i DSK:

JEZYK (language)
Program, ktéry umozliwia pisanie innych programoéw szybciej i latwiej. Program
napisany w jezyku programowania jest nastgpnie tlumaczony na kod maszynowy
(kompilowany) albo jest wykorzystywany jako zestaw instrukcji dla innego programu
(interpretera) realizujacego go. Przyktadami popularnych jezykéw sa Basic, Action!,
Pascal 1 C.

JOKERY (wildcards)
Symbole, ktore sa stosowane do zastapienia jednego lub wigcej znakéw w nazwie
pliku lub katalogu w celu wybrania wigcej niz jednego z nich. Poprawnymi jokerami
w SpartaDOS X i wigkszo$ci innych DOS-6w sa znaki "*" 1 "?".

K
Skrot przedrostka "kilo". W odréznieniu od metrycznego "kilo" (k) jest on rowny 2 do
dziesiatej potegi, czyli 1024.

KATALOG (directory)

Lista plikéw lub podkatalogéw na dyskietce lub elemencie, ktory ja symuluje (na
przyktad ramdysk lub urzadzenie CAR:). Jezeli na dyskietce sa podkatalogi, to sa one
roOwniez wymienione w katalogu.

KOD MASZYNOWY (machine code)
Program, ktory jest czytelny i zrozumiaty dla CPU. Wszystkie programy napisane w
innych jezykach musza by¢ przetltumaczone na kod maszynowy 6502 (zwany tez
jezykiem maszynowym) zanim zostang uruchomione. Mimo, ze terminy asembler i
jezyk maszynowy sa czgsto uzywane zamiennie, to maja one inne znaczenie.

KURSOR (cursor)
Znak na ekranie wskazujacy miejsce, w ktorym zostanie wykonana nastgpna operacja
(wyswietlenie lub usunigcie znaku lub punktu).

Skrot przedrostka "mega". Jest on rowny 2 do dwudziestej potegi, czyli 1048576.

MEMLD
Adres poczatku uzytecznej pamigci powyzej DOS, procedur obslugi i1 innych
programow rezydujacych. Liczba ta jest zapisana w komorkach pamigci 743 1 744
($2E7 i $2E8). Gdy wykorzystane sa, banki pamigci (USE BANKED), to SpartaDOS
X daje najmniejsza warto§¢ MEMLD, czyli pozostawia najwigkszy obszar dla innych
programow.

MODEM (modem)
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MOdulator/DEModulator. Urzadzenie peryferyjne tlumaczace szeregowe dane z
komputera na dzwigki, ktore moga by¢ przesylane linig telefoniczna, umozliwiajac
komunikacj¢ z podobnie wyposazonym systemem na duza odleglo$¢. Niektore
modemy jak Atari 1030, XM 301 1 SX 212, moga by¢ przytaczone bezposrednio do 8-
bitowych komputerow Atari, lecz wigkszo§¢ wymaga szeregowego interfejsu, jak
Atari 850 lub P:R:Connection. Modemy zgodne ze standardem Hayes akceptuja
standardowy zestaw prostych rozkazéw do wykonania réoznych zadan, jak laczenie,
odpowiadanie na telefon, odtaczanie itd.

MULTI I/O
Produkowany przez ICD interfejs, ktory jest przytaczany do PBI i zawiera 256 kB lub
1 MB RAM, port szeregowy RS232, rownolegty port drukarki i port twardego dysku
zgodny z SCSI/SASI. MIO pozwala na zmiang przypisania logicznych numeréw stacji
fizycznym stacjom dyskow, twardym dyskom i ramdyskom, tak Zze po wylaczeniu
komputera wstepny odczyt moze by¢ wykonany z dowolnego z nich.

NAGLOWEK (header)
Dane znajdujace si¢ na poczatku pliku i zawierajace informacje o rodzaju pliku, o
miejscu umieszczenia go w pamigci i o sposobie uruchomienia.

ODPLUSKWIANIE (debug)
W gwarze programistow jest to odszukanie i poprawienie blgdow w programie.

OPROGRAMOWANIE (software)
Programy, dokumentacja oraz pliki danych, ktore umozliwiaja dziatanie komputera.

OPROGRAMOWANIE FIRMOWE (firmware)
Oprogramowanie, ktore jest trwale zapisane w ROM, co zabezpiecza je przed zmiana
lub skasowaniem. Jest nim SpartaDOS X, jak rowniez system operacyjny komputera,
US Doubler i kazdy program zapisany w module.

PBI
Zlacze szyny rownolegtej (Parallel Bus Interface). Duze zlacze z tylu 800XL
pozwalajace na szybka komunikacje komputera z urzadzeniami zewngtrznymi, np.:
Multi /0. W 130XE PBI moze by¢ utworzone przez proste potaczenie gniazda
modutu portu ECI (Enhanced Cartridge Interface).

PERYFERYJNE URZADZENIE (peripheral device)
Urzadzenia peryferyjne lub - po prostu - peryferia to sprzgt dodany do podstawowej
konfiguracji systemu. Urzadzeniami peryferyjnymi sa, np: drukarki i modemy.

PLIK (file)
Zbior informacji, zwykle zapisany jako nazwana cato$¢ na dyskietce lub urzadzeniu,
ktore ja symuluje.

PLIK POLECEN (batch file)
Pliki polecen sa plikami tekstowymi zawierajacymi list¢ polecen, ktére sa kolejno
wykonywane.

PODKATALOG (subdirectory)
Dodatkowy katalog na dyskietce umozliwiajacy lepsza jej organizacj¢ przez
zgrupowanie podobnych plikow. Podkatalogi sa
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traktowane jako wpisy w istniejacych katalogach.

POLECENIE (command)
Instrukcja (rozkaz) przekazana komputerowi przez uzytkownika.

PORT (port)
Miejsce dostepu do systemu; np.: port joysticka, port PBI, szeregowy port 1/0, port
drukarki, port modutu itp.

POLBAJT (nibble)
Cztery bity lub potbajtu. Jeden potbajt jest reprezentowany przez jedna cyfre liczby
szesnastkowej (hex).

PROCEDURA OBSLUGI OPERACIJI (driver)
Program, ktéry zwykle pozostaje w pamigci komputera i obstuguje okreslone operacje.
SpartaDOS X zawiera, np: procedur¢ pozwalajaca na odczytywanie i zapisywanie
dyskietek w formacie Atari DOS 2 (ATARIDOS.SYYS).

PROCEDURA OBSLUGI URZADZENIA (hanndler)
Rezydujacy w pamigci program, ktory obstuguje urzadzenie. Zwykle jest on
wskazywany przez wpis w tablicy CIO, co pozwala innym programom na korzystanie
z tego urzadzenia tak jak z pozostatych. Na przyktad kazdy DOS dodaje procedurg
obstugi urzadzenia D:. Do wigkszosci programéw wykorzystujacych transmisje
szeregowa musi by¢ dodana procedura urzadzenia R:.

PROGRAM (program)
Zestaw instrukcji ktore powoduja realizacj¢ przez komputer jakiego$ zadania. Program
musi przestrzegac regut jezyka, w ktorym jest napisany.

RAM
Pamig¢ o dostgpie swobodnym (Random Access Memory). Obszar pamigci, w ktorym
komputer moze zapisywac¢ 1 z ktérego moze odczytywaé informacje. Informacje
zapisane w RAM ging po wytaczeniu zasilania.

RAMDYSK (ramdisk)
Okreslony obszar RAM, ktory symuluje stacj¢ dyskow. Do przeprowadzenia tej
symulacji uzywana jest odpowiednia procedura obstugi. Poniewaz jest to RAM
zawarto$¢ ramdysku jest tracona po wylaczeniu zasilania.

RELOKOWALNY (relocatable)
Program ktéry moze by¢ przesuwany w inne miejsca pamigci i zawsze dziata
poprawnie. SpartaDOS X jest relokowalny. Wigkszo$¢ procedur SpartaDOS X jest
samorelokowalna, czyli przemieszcza sama siebie i1 ustawia wskaznik MEMLD
powyzej swojego kodu.

REZYDUJACY (memory resident)
Program, ktéry pozostaje w pamigci po uruchomieniu i kontynuuje swoje dziatanie lub
dziata, gdy jest to konieczne. Rezydujacy jest DOS i dodatkowe procedury obstugi.
Wigkszo$¢ programéw rezydujacych podnosi granice MEMLD i zabezpiecza si¢ w ten
sposob przed skasowaniem przez inny program.

ROM
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Pamig¢ tylko do odczytu (Read Only Memory). Jest to pamig¢ komputera podobna do
RAM z tym wyjatkiem, Ze nie moze ona by¢ zapisywana i jej zawarto$¢ pozostaje bez
zmian po wylaczeniu zasilania. SpartaDOS X wszystkie programy w CAR: i system
operacyjny Atari sq umieszczone w ROM.

ROWNOLEGLE (parallel)
Jednoczesne przesylanie lub przetwarzanie wszystkich bitow w bajcie przez uzycie
oddzielnej linii dla kazdego z nich. Jest to znacznie szybsze od szeregowego
przesylania i przetwarzania. Wigkszos$¢ drukarek jest urzadzeniami réwnoleglymi.

RS232
Standardowy, szeregowy interfejs komunikacyjny ustalony przez Electronics
Indrusties Association. Wigkszo$¢ modemoéw wykorzystuje interfejs RS232. 8-bitowe
Atari nie maja portu RS232, lecz moze on by¢ dodany przez interfejs Atari 850 lub
P:R:Connection.

RZECZYWISTY CZAS (real time)
Czas odpowiadajacy czasowi w $wiecie rzeczywistym. Zegar czasu rzeczywistego
wykorzystuje aktualny czas. Okreslenie to stosuje si¢ takze do operacji
przebiegajacych w tym samym czasie lub z rzeczywista szybkos$cia.

SCSI
Small Computer System Interface. Wigkszo$¢ twardych dyskow (z wyjatkiem
przeznaczonych dla IBM PC) wykorzystuje szyng SCSI lub SASI (Shugart Assiociates
System Interface). Do portu SCSI w komputerze mozna dotaczy¢ do 8 urzadzen SCSI.
Multi I/0 posiada port SCSI dla komputerow 800XL 1 130XE.

SEKTOR (sector)
Standardowy blok zapisu na dyskietce. Sektory w Atari moga zawiera¢ 128 lub 256
bajtow.

SIO

Szeregowe wejscie/wyjscie (Serial Input/Output). Cata komunikacja z urzadzeniami
dotaczonymi do szyny szeregowej Atari jest obstugiwana przez ta procedurg.
Korzystaja z niej takze urzadzenia dotaczone do szyny réwnolegtej, ktore symuluja
urzadzenia SIO (jak Multi I/O, ramdyski i twarde dyski). System operacyjny Atari
zawiera procedure SIO, jednakze SpartaDOS X korzysta z wtasnej procedury SIO.

SKEADNIA (syntax)
Porzadek i1 stownictwo stosowane w poleceniach i instrukcjach.

SKROCONY (truncated)
Okreslenie bloku danych, ktorego dtugos¢ zostata zmniejszona,  gdyz blok nie mogt
by¢ zapisany lub przestany w catosci.

SEOWO (word)
W najczgstszym zastosowaniu okre§lenie to oznacza liczbg dwubajtowa lub
szesnastobitowa.

SPARTA
Miasto - panstwo w starozytnej Grecji, znane z sity, dyscypliny i zamilowania do
wojen.
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SPRZET (hardware)
Komputer, urzadzenia peryferyjne i wszystkie potaczenia. Ogdlnie, wszystko czego
mozesz dotknaé, moze by¢ nazwane sprzg¢tem.

SZEREGOWE (serial)
Przesytanie informacji po jednej linii sygnatowej, po jednym bicie. Urzadzeniami
szeregowymi jest wigkszo$¢ modeméw 1 wszystkie urzadzenia przylaczone do
szeregowego portu I/O (SIO) w Atari.

SZLAK (path)
Lista nazw podkatalogéw opisujaca droge z katalogu gléwnego lub z katalogu
biezacego do okreslonego katalogu.

SCIEZKA (track)
Czes$¢ powierzchni dyskietki w ksztalcie pierscienia. Kazda $ciezka jest dzielona na
sektory. Standardowe dyskietki Atari sa formatowane w 40 koncentrycznych
Sciezkach po 18 sektoréw kazda.

TWARDY DYSK (hard disk)

Stacja dyskow o bardzo duzej pojemnosci. Twardy dysk jest zwykle zaplombowana
jednostka mieszczaca od 5 do 150 MB informacji. Zapisywanie i odczytywanie tej
informacji jest znacznie szybsze

niz dla stacji dyskietek elastycznych, szczegolnie jesli twardy dysk jest dotaczony do
komputera przez PBI. Twarde dyski wymagaja uzycia specjalnego sterownika, cho¢
niektdre maja taki sterownik wbudowany. Do potaczenia sterownika twardego dysku z
komputerem niezbgdny jest interfejs SCSI lub SASI np: Multi I/O.

URZADZENIE (device)

Interfejs  wejsciowy 1/lub  wyjsciowy komputera bedacy zaréwno fizycznym
urzadzeniem zewne¢trznym jak drukarka, jak tez czgécia komputera symulujaca
urzadzenie zewngtrzne, jak klawiatura. Program moze korzysta¢ z urzadzen D:, E:, S:,
R:, P:, C:, K: (odpowiednio: stacja dyskow, edytor ekranowy, ekran, port szeregowy,
drukarka, magnetofon i klawiatura) oraz innych urzadzen dodatkowych poprzez CIO.
SpartaDOS X przez swdj system uzywa urzadzen DSK:, CAR:, CON:, COM: i PRN:.
Urzadzenia te sa dostepne z CIO poprzez D: lub niezaleznie poprzez Command
Processor.

USTALONA lub STANDARDOWA (default)
Warto$§¢ lub warunek przyjmowane, gdy zadne nie zostaty okreslone przez
uzytkownika.

WIRTUALNY DYSK (virtual disk)
Cos, co dla systemu i1 uzytkownika wydaje si¢ stacja dyskow, lecz nia nie jest.
Przyktadami dyskéw wirtualnych sa ramdyski i urzadzenie CAR: w SpartaDOS X.

WSKAZANIE (prompt)
Sygnat dla uzytkownika, ze wymagane jest jakie$ dzialanie. Wskazanie D1 lub A: w
SpartaDOS X wskazuje, ze komputer czeka na polecenie.

WYDRUK (hard copy)
Informacja wydrukowana na papierze.
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XIO
Rozszerzone wejscie/wyjscie (Extended Input/Output). Ogodlna instrukcja I/0 dostgpna
w wigkszo$ci jezykoéw Atari, ktéra pozwala na wykonanie operacji CIO, nie
realizowanych przez konkretne instrukcje.

ZIMNY START (cold start)
Powoduje rozpoczecie pracy komputera w taki sposob, jakby byt on wylaczony i
ponownie wlaczony. Jest to jednak znacznie szybsze i w wigkszo$ci przypadkdéw nie
powoduje utraty zawarto$ci ramdysku utworzonego przez SpartaDOS X.

ZMIENNA (variable)
Symbol reprezentujacy warto$¢, ktéra moze by¢ zmieniana lub nie ma ustalonej
wielkosci.

Dodatek E ]
WYKAZ BLEDOW

128  $80  "User break abort"

129  $81  "File already open"

130 $82  (Noneexistant device)

131  $83  (Chanel or IOCB not open for input)
132 $84  "No device handler installed" (Bad CIO command)
133 $85  (Channel or IOCB not open)
134 $86 (Bad IOCB number)

135 $87  (Channel or IOCB not open for output)
136 $88  (End Of File)

137  $89  (Truncated record error)

138 $8A  "Drive not present"

139 $8B  "Drive NAK"

140  $8C  (Serial framing error)

142 $BE (SIO Serial bus overrun error)
143  $BF (SIO Checksum error)

144 $90  "Write protected or bad sector"
146  $92  "No function in device handler"
148  $94  "Unrecognized diskette format"
150 $96  "Directory not found"

151  $97  "File exists"

152 $98  "Not binary file"

154  $9A  "Loader: Symbol not defined"
156  $9C "Bad Parameter"

158  $9E  "Out of memory"

161  $A1 (Too many channels open)

162 $A2 "Disk full"

163  $A3 "lllegal wildcard in name"

165 $AS5 "Bad filename"

166  $A6  (Position range error)

167 $A7 "Can't delete directory"”

170  $AA "File not found"
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