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WPRCWADZENIE

Program VIDEOGRAPH v2.0 przeznaczony jest dia komputeréw ATARI
XL/XE, wspolpracue z dyskietka Iub magnetofonem, shuzy do
projektowania stron tytulowych, nagtowkow, winietek | czoléwek
nagrywanych na tasme video, przy pomocy tego programu mozna takie
samemu redagowac teletekst, wszelkiego typu gazetki czy reklamy.
VIDEOGRAPH pozwala miesza¢ na ekranie trzy podstawowe tryby
tekstowe, posiada zestaw polskich liter | znaki do konstrukcji ramek,
umoziiwla wprowadzenle ptynnego, poziomego przesuwu napisu na
ekranle (scroling'u). Pozwala efektownie wzbogacic projekt w mieniace sie
teczowo litery | tlo, zaprojektowana, plansze moina przechowaé na
dyskietce (ub kasecie, zaleZnie od wersji programu), a w wers dyskowej
opracowano ponadlo mozliwosé = automatycznego  przerzucania
poszczegdinych plansz na ekranie.

URUCHOMIENIE PROGRAMU

DYSKIETKA: nalety umiescié dyskietke w staciji | wiaczye komputer, po
chwii na ekranie pojawi sie strona tytutowa programu, nacisniecle
dowolnego klawisza uruchomi program

KASETA: po ustawieniu kasety na poczgtek sygnatu “plotujacego”,
nalezy wiaczy¢ klawisz PLAY magnetofonu, wigczy¢ komputer trzymajac
wcisnigte klawisze START | OPTION, po ustyszeniu sygnatu “beep”
nacisnag dowolny klawisz komputera, po zkorczeniu transmisji na ekranie
pojawi slg strona tytutowa programu. nacignigcie dowolnego klawisza
spowoduje przejscle do menu gtéwnego

Dyskietka (kaseta) zawiera opracz glownego programu szesé ekrandw
demonstracyjnych obrazujacych rozne opcje | moZliwoscl VIDEOGRAPH a,
ekrany zapisane na dysku posiadajg odpowlednio nazwy od EKRANIDAT
do EKRANG DAT.



OGOLNY SPOSOB PRACY

W trzech goérnych Iniach ekranu, ktére w normainym trybie pracy
ATARl sa wylaczone, znajdule slg oklenka opcii (po uruchomieniu
programu - menu glownel Do poruszania sie po oklenku, wyboru
okreslonej opcli, czy zmiany frybu pracy stuzy |edynie szesé¢ klawiszy,
choé nie w kazdej chwili wszystkie z nich muszg byé aktywne:

[ESC] - powrdt do okienka nadrzgdnego lub wylgczenie okienka opcji
[RETURNI - wybdr wyréZnionej opcfi

[ - wyrdZnienie nastgpnej opcji z okienka

k-1- wyrdzZnienie poprzednief opcji z okienka

[ - przelgczenie danego parametru "w gorg” (np. koloru)

[ - przetgczenie danego parametru "w dot” (ap. koloru)

Przed przystapleniem do pracy proponujemy Paristwu zapoznanie sie z
planszami demonstracyinymi ztgaczonczonymi do programu

UWAGA |

* Strzatka oznacza nacisniecle tylko jednego kiawisza, bez [CTRLI

* Glowne menu wyswietlane jest w inversie, natomiast pozostate menu
da odroZnienia w normainym trybie.

* Klawiszem [ESC] moZna pov.tocié do gtéwengo menu, nacisniecle tego
klawisza w gtéwnym menu powoduje wytaczenie okienka opcil | kursora,
kolene nacisnigcie [ESC] wyswietli okienko opcii.

CPIS CPCII PRCCGRAMU.

EDYT - EDYTOR PROGRAMU

Edytor stanowi najpardzie] rozbudowans, czes¢ programu, umoziwia on
wprowadzenie | ewentualng korekte wiasnych Inii tekstu. Podstawowe
klawisze funkcyine edytora:

IRETURNI - .. vA~eowania nastgpnej linii



[DEL] - skasowanie ostatniego znaku

ISHIFTHDEL] - skasowanie catej linii

ISHIFTI*ICLEAR] - skasowanie catego ekranu

[CTRLI*k-] - cofnigcie na poprzedni znak

ICTRLI*[-1 - przesunigcie do przodu o jeden znak (korekta)
ICTRLI*IU - cofnigeie 0 20 znakdw (podczas korekty)
[CTRLII - przesunigeie do przodu o 20 znakow (korekta)
[ESCI - przejicie do okienka opcji edytora

2*[ESC] - wyfécie z edytora, powrdt do gldwnego menu

W okienku umieszczone sq opcie edytora, przy pomocy ktérych
moéna ustawic parametry okreslajace sposob wprowadzania | rodza)
napisow.

Edytor dziata na zasadzie wprowadzania kolejnych Inil tekstu ( do 24 w
GRO IGR.11ub do 12 lini w GR2). Klawisz [RETURNI koriczy wprowadzanie
danej linfl, los¢ wprowadzonych powigkszona o jeden wyswietlana jest z
prawej strony okienka opcjl. Umozliwia to latwe zorientowanie sie fle fini

pozostato do korica ekranu. Poniewa? napisy w GR.2 posiadaja, podw6ing,
wysokosc, kazda linia w GR2 liczona jest podwonie, Jezeli w okienku
pojawi sie liczba 25 (24+1) bedzie to oznaczalo, 7e caly ekran zostal juz
Zredagowany.

Dia celow edytora zostatl zaprojektowany specjainy kursor,
oczekiwanie na wprowadzenle znaku na ekran sygnalzowane jest
szybkim miganiem kursora. Wolne miganie ma miejsce poza trybem
edytowania tekstu, a zostalo zaprojektowane dla fatwej orientacji (np. da
okreslenia w ktérej lini bedzie wprowadzony scrolling). Gdy miejscem
kursora stajle slg punkt zajgty Juz przez jakis znak (np. podczas
wprowadzania korekty) nastepule miganie tego wilasnie znaku, miganie
znaku wystepuje rowniez wtedy kiedy dumniemane miejsce kursora Jesto
Jedng, pozycie poza prawym marginesem ekranu.

W edytorze istnisje mozliwosé korekly wczesnie] wprowadzonego
tekstu, nie mozna natomiast zmieni¢ trybu graficznego w Zadne] z
wczesniej wprowadzonych Iinil. Uzywajaé klawisza ICTRL] | "strzatek”
mozna ustawic kursor na okreslo . j literze. Nastepnie naciskaiac [ESCI,



przejsc do oklenka opcil | wybra¢ wratos¢ GRn. tak aby odpowiadata ona
rodzajowi trybu tekstowego, w ktdrym napisano tekst do poprawy |
powrécié do korekty tekstu Ustawienie parametru GRn umozliwia
prawidlows, korekte okreslonego tekstu JeZell parametr zostanie
ustawiony, to podczas korekty mozna zmienié numer zestawu znakow,
aktywne sa rownieZ klawisze [CTRL] | INVERSE] w GRO, w przeciwnym
przypadku mogg polawi¢ sig nlepozadane znakl Szybki powrdt po
korekcie na konlec redagowanego tekstu umoZliwia klawisz [RETURN].

Podczas wprowadzania korekty aktuainie redagowanej Iinii lekstu z
ustawionym ftrybem centrowania lub trybem przesunigcia tekstu do
prawego marginesu ustawlono priorytet na tekst redagowany, a nie na
wprowadzong, korekte. Oznacza to, Ze korekta dokonana w ostatnie] finii
(leszcze nie zakoriczonej wcisnigciem klawisza IRETURND poza lewa
granica, tekstu bedzie obecna jedynie tak dtugo, az wprowadzany tekst
Jei nie przestoni. Po wprowadzeniu ostatnie] linfl, zakoriczonym weisnieciem
klawisza [RETURNI nie ma mozliwodci dokonania na ekranie poprawek,
korekte nalezy wiec wykonac¢ wczesnie],

OPCJE EDYTORA — USTAWIENIE TRYBU PRACY

Opcie edytora stuza, do ustawienla szeregu parametrow decydujacych o
tym w jaki sposéb ma by¢ drukowany na ekranie tekst. Do parametrow
tych naleza; wielkosé liter, zestaw znakow | sposob wydruku na ekranie.

GR.n - ustawienie wielkosci liter

O - standardowe jak w GR.1
1- 2 razy szersze, jak w GR.1
2 - 2razy szersze i wyzsze, jok w GR.2

ZESTAW n - okresla jakim zestawemn znakéw ma byé drukowany nastgpny
tekst, opcja ma znaczenie tylko w trybach GR.1i GR.2 (ma to znaczenie
przy opcji wyboru koloréw drukowanych napisiw w tych trybch), umozliwia
niezalezZne ustawienie koloréw wa kazdego zestawu z osobna,



UWAGA ! Polskie litery. znakl przystankowe oraz cyfry dostepne sg tyko
wylacznie da zestawu 11 3. Zestawy 2 4 umoziwiaja, jedynie wydruk liter
alfabetu angielskiego.
TRYB - okresia sposéb wydruku napisu w danej linii

lewy - wprowadzony napis rozpocznie sig od lewego marginesu

cenlr. - wprowadzony napis zostanie ustawiony na Srodku linii

prawy - wprowadzony napis dosunigty zostanie do prawego marginesu
Analogicznie Jak dotychczas dzialaja klawisze:

[RETURNI - przejicie do dalszego redagowania lekstu

[ESC] - powrdt do glowengo menu

ZNAKI - USTAWIENIE KOLOROW ZNAKOW

W opcii tej moZna zmienla¢ kolory | odcienie liter wpisanych w GR.1i GR2.
jak rowniez tio dia napiséw wykonanych w GR.O. Po wyborze okreslonej
opcji zmiane dokonuje sie klawiszaml “strzatek™ gora/dot.

ZESTAW n - klawisze "strzatek” gora/dél umozliwiajg przefgezenie na
okreslony zestaw znakéw (od 1 do 4) w celu ustawienia koloru i odcienia tego
zestawu. Funkcja ta jest niezalezaa od podobnej wystepujgcej w opcjach
edylora.

KOLOR - klawisze "strzatek” gora/dit umozliwiajg zmiang koloru znakéw
okreslonych w opcji ZESTAW, ilosé dotgpnych koloréw wynosi 16.

ODCIEN - klawisze "strzatek™ gora/dét zmieniajg odcieri danego koloru,
ilosé odcieni wynosi 8.

UWAGI !

W ATARI relestr koloru zeslawu znakow 3 jest jednoczesnle rejestrem
tta da GR.O, oznacza to, Ze nie mozna niezaleznie ustalié koloru liter
zestawu 3 | koloru tta da GR.O, zmiane koloru | odcienia tta dia napiséw w
GRO mozna dokona¢ ustawiajgc ZESTAW 3 | operujac powyZzszymi



opciami. Podobnie rejestr koloru zestawu znakow nr 2 decyduje o odcieniu
napiséw wprowadzonych w GR.O, oznacza to, Ze odcler znakow zestawu
2 jest jednoczesnie odcieniem znakéw w GRO

TLO - USTAWIANIE KOLORU TEA

Opcja ta umoziwia ustawlenie odpowledniego koloru | odecienia fla oraz
ujednolicenle tha wiasciwego z tlem napiséw wprowadzonych w GR.O.

KOLOR - klawisze "strzatek” gora/dét umozliwiajg zmiang koloru Ita, ilosé
dostgpnych kolorow 16.

ODCIEN - klawisze "strzalek” gora/dot zmieniajg odcieri danego koloru,
ilosé odcieni wynosi 8.

GR.O -» TkO - opcja ukatywniana jest klawiszem "strzatka do gory” i
pozwala zlikwidowaé to dla tekstu w 3R.0, dziala jednorazowo, uzycie

klawisza "strzatka w do?” lub jakakolwiek zmiana koloru lub odcienia
dokonana w opcji ZNAKI dla zestawu 3, przywraca poprzedni stan.
Oczywiscie zgodnie z uwagami koricowymi w poprzednim punkcie,
uaktywnienie tef opcji i ujednolicenie catego tha wigie sig ze zniknigciem
tekstu wprowadzonego zestawemn 3.

SPEC. - EFEKTY SPECJALNE

Opcla umozliwia wprowadzenie na ekran trzech efektow specjalnych.
Pierwszy to ptynny scroling jednej iinii, drugi to uzyskanie efektu teczy da
okreslonego zestawu znakow, trzeci to efekt teczy w tie.

SCROL. - x
n - scrolling wytqgczony (nieaktywny)
a - scrolling wigczony (akiywny)
@ - tryb wprowadzania scrollingu (edycja)
k - tryb wprowadzania poprawek (korekta)



Uaktywnienle trybu edycil scrolingu nastepuie po wcidnieclu klawisza
"strzatka do gory" (o le opcia ta nie jest niedozwolona), niedozwolone jest
wprowadzanie scrolingu w plerwszej | ostatniej (24) linii edytora oraz w
przypadku nledokoriczonego redagowania poprzednle] fini (w takim
wypadku nalezy wrécic do edytora | weisnaé IRETURNI lub skasowac
linie), Przewldziano jedynie moziiwosé ptynnego przesuwu napisow w GR.1
iGR2 Rodza] czcionki oraz zestaw znakow do scrolingu nalezy uprzednio
ustawi¢ w opciach edytora, wprowadzany przesuwajacy sie tekst moze
liczy¢ do 210 znakéw, przekrocznie te wartoscl oznajmiane jest sygnatem
dzwiekowym. Dziataja w te] opciji takze klawisze:

(DEL) - kasuje ostatnio wprowadzony znak

{SHIFTI*IDEL] - kasuje calg linijke

[RETURNI - koriczy wprowadzanie linii tekstu
Istnieje moZliwosé wprowadzenia korekty scrollowanego tekstu, w tym
celu nalezy wclsnag klawisz "strzatka w dot”, co spowoduje zalrzymanie
przesuwu | umoziiwi dokonanie poprawy.

TECZA ZN x - umozliwia lgczowe zabarwienie napisow, klawisze "strzatka”
gora/di! powodujg przelgczanie na kolejny zestaw znakow i rodzaj tgczy.
Podana litera okresla rodzaj tgczy (s-statyczna, r-ruchoma), natomiast
liczba - kow, ktory aktualnie jest “tgczowany”, litera n
informuje, Ze tgcza jest wylgczona, np.

s1- tecza statyczna da zestawu 1

r2 - tacza ruchoma da zestawu 2

n3 - wylaczona tecza da zestawu 3, itd

TECZA TtO - opcja umozliwia uzyskanie folujgcef lub statycznej tgezy w tle,
podana litera oznacza analogicznie do powyZszef opcji :

n - tecza wylgczona

$ - lgcza slalyczna

I - fgcza ruchoma
UWAGA |
Nie wszystkie kombinacje teczy sa dozwolone, np. nie mozna tgczyd
Jednoczesnie teczy ruchome| ustawione] dia okreslonego zestawu znakow



lub dla tta z Zadng, inna, tecza,. moZna natomiast taczyé ze soba tecze
statyczne da tta | danego zestawu znakow.

DYSK/TASMA — ZAPIS/ODCZYT EKRANU NA DYSK/TASME

Program VIDEOGRAPH wydany zostal w dwoch wersjach, kasetowe] i
dyskowel poniewai istniejs, pewne réinice da obu wersji w te] opcji
oméwimy je oddzielnie. Jednak w obu wersjach moiZna powréocié do menu
klawiszem [ESCI]

DYSKIETKA )

ZAPIS - nacisniecie [RETURNI spowoduje wyswietlenie pytania o nazwe
plku do zapisu, nazwa moie sktadaé sie jedynie z liter i cyfr, przy czym
plerwszy znak musi by¢ litera, dtugosé nazwy nie moze przekroczy¢ 8
znakow. nie nalezy wprowadzac rozszerzenia. Po wprowadzeniu nazwy
nalezy nacisna¢ klawisz [RETURN). Pik zostanie zapisany w stacfinr 1z
rozszerzeniem DAT.

ODCZYT - postepujemy analogicznie jak da zapisu, odczytana plansza
samoczynnie pojawi sl na ekranie. Poprzednia plansza zostanie
skasowana

SEKWENCJA - opcja umozliwia “przerzucanie” poszczegdinych wezesniej
zapisanych na dyskietce plansz. Po weidnieclu [RETURNI polawl sig
pytanie o nazwe pliku, moziiwe jest wprowadzenle sekwencil do 15 plansz.
Po wprowadzeniu ostatnie] planszy nalezy nacisnaé dwukrotnie
IRETURNL Kolejne pytanie dotyczy czasu w jakim majg, by¢ wyswietlane
na ekranie poszczegoine plansze. Czas wprowadzany Jest w minutach
(np15 oznacza pottore] minuty na kazda plansze), czas ten moze wahad
sig w granicach od 0.1 do 10 minut. Po wprowadzeniu czasu program
samoczynnie rozpocznie test sekwencii kazde nacisnigcie Klawisza
spowoduje wysdwietlenie kolene] planszy. Jezell test zakoriczy sig
pomysinie, nalezy nacisna¢é [SPACE], aby uruchomié automatyczne
przerzucanie plansz. Po wyswietleniu ostatniej planszy program



samoczynnie wréci do planszy plerwszej | caty cykl rozpocznle sle od
poczatku. Nacidnigcie klawisza [ESC] pozwala na opuszczenie trybu
sekwencyinego wyswietiania ekrarow.

KASETA
ZAPIS - nacisnigcie [RETURNI uruchamia zapis ekranu na tasme

ODCZYT - nacidnigcie [RETURN] uruchomi odczyt ekranu z tasmy,
odczytana plansza samoczynnie pojawi sig na ekranie

WERYFIKACJA - opcja umoziiwla sprawdzenie poprawnosci zapisu na
tasmie, po zapisaniu ekranu nalezy cofna¢ tasme do poczatku zapisu,
nacisng¢ PLAY w magnetofonie | uruchomi¢ weryfkacje klawiszem
IRETURNL JeZeli weryfikacja zakoriczy sie niepomysinie, mozemy
sprobowac zapisac ekran ponownie. Na czas weryfikacji wylaczany jest
efekt teczy dia uniknigcia nieporzadanych efektow ubocznych.

INFO - INFORMACJE DOTYCZACE POLSKICH LITER
W zwiazku z przedefiniowaniem zestawu zankow da potrzeb polskich liter,
niektdre klawisze posiadaja, odmienne zriaczenie, oto wprowadzone
zmiany:
Mate polskie litery (dostepne jedynie w trybie GR.O)
ICTRLI*[al -8 ICTRLI+M - ¢ [CTRL)*[8] - &
ICTRLI*[c]- ¢ [CTRLI*In] - fi I[CTRLI*[z]- 2
ICTRLI+[e] - @ I[CTRLI*ol - 6 ICTRLI{x]-2
Duze polskie litery (dostepne we wszystkich trzech trybach)

ISHIFTI+[3] - A (zamiast ¥#) [SHIFT1+[4] - E, (zamiast $)
ISHIFT}+I6] - L (zamiast &) [SHIFT1+[71 - N (zamiast ")



ISHIFT1+(8] - O (zamiast *) ISHFTI*[ - S (zamiast \)
ISHIFT1+ - € (zamlast ) [SHIFTI*L] - Z (zamiast D
[SHIFT)*L]1 - Z (zamiast 1)

Istniele takZe moZliwodé wprowadzania ramek. gdzie poszczegdine
elementy odpowiadajg nastepujacym klawiszom:

. [-], [, 'L 1% - jako elementy ramki

Oznacza to. Ze powyZszych symboli nie ma w nowym generatorze
znakow uzywanym w programie.

Przypminamy, Ze polskie litery, cyfry oraz znaki przystankowe dostgpne
sq jedynie da zestawu pierwszego i trzeciego. Préba wpisania tych
znakow w GR.1lub w GR.2 da zestawu drugiego | czwartego zakoriczy sie
niepowodzeniem.

WSKAZSWEKI | UWAGI

W trybie GR.O Istnieje moZiwosé wprowadzania znakow | finfi w inversie
oraz matych liter (klawisze ONVI | [CAPSI) np. bardzo ciekawle wyglada
efekt teczy na jnversowanym tekscie.

Po wywotaniu efektu teczy lub w mniejszym stopniu scrolingu, mozna
zauwazy¢ pewne spowohienie pracy komputera, zwiazane Jest to z
faktem wykonywania przez mkroprocesor duze] loscl operacii w
przerwaniach, w ktérych wywotywane sa te efekty Powodiye to
zmniejszenie floscl czasu dostepnego da mikroprocesora, do wykonania
czynnosci zwlazanych z programem gtéwnym. Diatego proponujemy
wzbogacenie w efekt teczy doplero po uprzednim wpisaniu wszystkich
linflek tekstu.

Program reague sygnatem diwiekowym na probg dokonania
niedozwolone] operacj. Z naszych obserwacjii wynka, Ze najczescle
powtarzujacym sig btedem jest préba zmiany rodzaju grafiki lub trybu
centrowania w Iinii, ktora do tego celu nie zostala najplerw skasowana



{SHIFTI*[DEL]). a takZe proba wprowadzania cyfr lub polskich fiter, gdy
ustawiony jest drugi lub czwarty zestaw znakéw, w kazdym z tych
przypadkow nastgpl sygnalizacja biedu. Nalezy rownlez pamietac, ze w
pierwsze| i ostatnie] linii ekranu nie mozna wprowadzac scroliingu.

Zyczymy Paristwu udanych projektow !

Warszawa 1990, 1991
Wszelkie prawa do programu VIDEOGRAPH v.2.0 :
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