
REnIEPIIJNGS--ANLEITUNG "ZEICHEN-GENERATOR" 
ProgrammDiske t  t e  APX 20060 
32K R4M * BASIC 
APY ATARI PROGRAM EXCHANGE 
v o n  S h e l d c n  Leemon 

1 "8 I .  Pro~~ rammbesch re . i bung  
7 . 3 ,  Hardware  

2 ,  PRDGRAMMSTART 

3 - 7 ,  F d i t i e r e n  
3.2. Z e i c h e n s a t z  a b s p e i c h e r n  
3.3. Z e i c h e n s a t z  l a d e n  
3.4. Z e i c h e n s a t z  s c h r e i b e n  
3.5. Tectmodus 

4. BEISPIELE 

B e i  a l l e n  ATARI Compute rn  b e s t e h t  di.e M ö g l i c h k e i t ,  den vor- -  
handenen ATARI -Ze ichensa tz  d u r c h  Z e i c h e n s ä t z e  e i g e n e r  
Wahl  z u  ergänzen .  Da raus  e rgehen  s i c h  z a h l r e i c h e  M ö g l i c h k e l -  
P ,  w i e  z .B. E r zeugen  von a n d e r e n  S c h r i f ' t z e i . c h e n  
( 7 .B. ~ j i e  d e u t s c h e n  IJmiaute A,Öpi. j) ,  ~ r z e u g e t i  von  spez i .e i l . e r :  
t e c h n i s c h e n  Z e i c h e n  I n t e g r a l e ,  T r a n s i s t o r s c h a l t h i l d ' i  
irnd das  Z e i c h n e n  von  B i l d e r n  ( l ä n g e r e  S t r i n g s ) ,  wom i t  s i c h  
+i.e M ö g l i c h k e i t  der- Computerani.mat: ion e r g i b t  i'iJrnschal,t:en 
z w i s c h e n  verschiedenen Z e i c h e n s ä t z e n ) .  
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n i e s e r  i?c?ichensatzgener-ator  h i l f t  I h n e n  dabe i ,  j e d e s  b e l i e -  
b i g ~  Ze ichen  i n  e i n e r  acht-mal-acht  M a t r i x  zu erzeugen-  
nabei w i r d  Jedes Ze i chen  i .n  d e ~  sechs mög l i chen  G r a p h i k s t u -  
f e n  a ~ i f  dem B i l d s c h i r m  a b g e b i l d e t .  Es e x i s t i e r t  w e i t e r h i n  
e i r i  Testniodus, i n  dem d i e  e rzeug ten  Ze i chen  m i t e i n a n d e r  
4omhir!l.ctrt werden können, um gröRere O b j e k t e  zu erzeugen 
( z  ,Ei. a u c h  f u r  P layer -Miss i . le  Graph ik  1. 

Dii. Ze ichen  werden pun l i twe ise  e r z e u g t .  Sie  können e i n z e l n e  
Zei.chen Eropleren, löschen,  s p i e g e l n ,  d rehen und pi. inktweise 
i n  d e r  acht-mal-acht  M a t r i x  versch ieben,  j e w e i l s  i n  no rma le r  
oder- i n v e r s e r  D a r s t e l l u n g .  Es kann j e d e r z e i t  der- ATA.RI-- 
L e i c h e n s a t z  abge ru fen  werden oder  d i e  u r s p r ü n g l i c h e  Form des 
hea rbea te ten  Ze i chens*  

2 i e  / c i c h e n s ä t z e  können a u f  v i e r  ve rsch iedene  A r t e n  abge- 
s p e ~ c h e r t  werden, a l s  Z e i c h e ~ s a t z  fiir w e i t e r e  Bear-beitung, 
a l s BASIC:-I.Jnteabprogr>amrn, a l s  BASIC-Data Anweisunget; und a1.s 
a r  *B, qtrU-Anweisungen . f u r  ASSEMBLER Quellprogramme. 

is s o l l t e n  f o l g e n d e  E i n h e i t e n  vorhanden s e i n  : 

3 2 K  RFF.1 
ATARI 9ACIC Sp r a c  hmadu 1 
AT TRI 81 0 T)I s k e t t e n s t a t i o n  
APhRT F te i i e r knüppe l  

PROGRAMMSTART 

Stecken S i e  d e ~  S t e c k e r  des Steuerkniippe1.s i n  d i e  Linke 
Buchse ( N r . 1 )  I h r e s  Computers, 

S tecken S i e  das BASIC-Sprachrnodul i n  den ( l i n k e n )  Modul- 
schaeht  I h r e s  Computers. 

S c h a l t e n  S i e  Thre  D i s k e t t e n s t a t i o n  e i n  und war ten  C i c ,  
h i s  d i e  Busylampe ausgeht .  Legen S j e  dann d i e  Programm- 
d i s k e t t e  e i n .  

Schal te11 S i e  I h r e n  Computer" l ind dann das Fe rnsehgerä t  
e l a .  

Das Programm w i r d  nun a u t o m a t i s c h  i n  den S p e i c h e r b c r e i c h  
ge laden und es  e r s c h e i n t  f o l g e n d e s  B i l d  : 
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-------------------.--------------------------.----- 
! i ! I 
i A AT4RI ! ZEICHEN- ! 1 EDITIEREN ! 
! I1 DREHEN ! SATZ- ! 2 SPEICHERN ! 
! 1: INVERT. ! GENE- ! 3 LADEN ! 
! V KOPIEREN ! HATOR ! 4SCHREIBEN ! 
! 1.. LOESCHEN ! ! I 

! S SPIEGELN ! AUSWAHL --- I 

1 IJ URSPRUNG ! I ! 
! ! ! I 

! 
! 

E d j  t~ e r - M ö g l i c h -  0x8 M a t r i x  
ke i t e n  

A b b i l d u n g  I 

r , i  e v i e r  M ö g l i c h k e i t e n  d e r  Hauptausw ahl l e u c h t  
s c h i e d l i c h e r  Weise sol.ange au f ,  b i s  e i n e  d e r  
g e d r Y c k t  wurde. 

en in u n t e r -  
Z a h l e n  1-4 

W e ~ t e r h i n  e r s c h e i v t  d e r  v n l l s t a n d i g e  ATARI -Ze ichensa tz ,  
sowie n i n r  A n z a h l  vnn  F r a g e z e i c h e n ,  d i e  i n  den v e r s c h i e d e n e i i  
(Graph3ks t i r fen  d a r g e s t e l l t  werden.  

' i r :  Z e i c h e n s a t z  b e s t e h t  aus  128 v e r s c h i e d e n e n  ( Z e ~ c h e n  
,4TASCII--Code O-l21), d i e  u n t e r  Benu t zung  d e r  SHIFT- o d e r  
CTRL-Ta5te a b g e r u f e n  werden  ksnnen.  D i e  ü b r i g e n  Z e i c h e n  d e s  
4TARI -Ze i chensa t zes  ( dez .Code 128--255 ) s i n d  k e i n e  
e i g e n s t ä n d i g e n  Z e i c h e n ,  sonde rn  e s  h a n d e l t  s i c h  l e d i g l i c h  um 
e i n e  a n d e r e  f a r b l i c h e  D a r s t e l l u n g .  Jedes  e i n z e l n e  Z e i c h e n  
b e s t e h t  a i i s  8 x 8  Punk ten .  .Je 8 P u n k t e  (=8 B i t s )  e i n e r  Z e i l e  
b i l d e v  e i n  S y t ,  d.h. j e d e s  Z e i c h e n  e r f o r d e r t  8 B y t .  D i e  
B i t s  r l n e s  Z e i c h e n  können  nun  ganz g e z i e l t  v e r ä n d e r t  werden. 
D i e  v e r s c h i e d e n e n  M ö g l i c h k e i t e n  werden  i n  den  n ä c h s t e n  K a p i -  
t e l ~  a u s f i i h r l i c h e r  e r k l ä r t .  
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3 . l .  Z e i c h e n  e d i t i e r e n  

Um s p e z i e l l e  Z e i c h e n  zu  e rzeugen,  geben S i e  d i e  1 I 1  -- 
E d i t i e r e n b  e i n .  Es e r s c h e i n t  d i e  F r a g e  : 

WEI..CHFq ZEICHEN EDI'TTEREN ? 

.Je naelidem we lche  T a s t e  oder; T a s t e n k o m b i n a t i o n  S i e  d r i i c ken ,  
e r s c h e i n t  das  en t sp rechende  Z e i c h e n  i n  d e r  8 x 8  M a t r i x .  
I h m .  : S o f e r n  S i e  k e i n e n  ande ren  Z e i c h e n s a t z  ge laden  I^ia.bari, 
e r s c h e i n e n  d i e  bekann ten  Ze i chen  des ATARI-Zeichensa.tzes - 
7.ß9 - a s t e  R f ü r  ' r '  ( v o r h e r  CAPS I-OWR d r ü c k e n ) ,  T a s t e  StiLFS 
+ R fiir ' R '  und T a s t e  CTRI- 1- F fiir e i n e n  s e n k r e c h t e n  Ra.1- 
k e n ) .  P a r a l l e l  dazu ve rän t l e r8 t  s i c h  d e r  ß i1dszh i . rm j.n f o l -  
gender  Weise : 

a i  P i e  F r a g e z e i c h e n  wcrdev d i i r c h  das  aeu g e w ä h l t e  Z e i c h e n  
e r s e t z t .  

b \  o e c h t s  oben i j bp r  d e r  Hauptauswah i  e r s c h e i n t  d e i  rle? 
ATASCII-Code des en t sp rechenden  Ze i chens .  
( %.B.  C H R $ ( d l 4 ) = ' r '  

,Sie haben nun ~ r u r i d s ä t z l i c h  d r c i  Mogl.i.F„C;keiten d i e s e s  Z e i -  
chen z u  t le rändern  : 

ai n i s t  l l i l f e  des Ctc i ie rknüppeJ  5 

17' m i t  k i i l f e  d e r  l i n k e n  MenFiaucwahl 
C: m ? t  H i l f e  d e r  Cu rso r -Tas ten  

zu  al B r i n g e n  S i e  m i t  H i l f e  des C t e u e r k n ü p p e l s  das  Rechteck  
ari d i e  P o s i t i o n ,  an d e r  S i e  e i n e  Veränderung an dem 
Z e i c h e n  vornehmen w o l l e n .  G e h ö r t  d i e s e  S t e l l e  zum 
Ze i chen ,  kann d u r c h  Drucken a u f  den r o t e n  Knop f  d i e -  
s e r  Punk t  g e l o s c h t  werden. Umgekehrt  w i r d  a n  e i n e r  
l e e r e n '  Pns i t . i .on  d u r c h  B e t a . t i g e n  des  r o t e n  
Knop fes  e i n  Punk t  e r z e u g t .  S1.e e r h a l t e n  z u r  K o n t r o l . 1 . ~  
des  Vorgangs e i n  a k u s t i s c h e s  S i g n a l ,  das  b e i m  Löschen 
e i n e s  Punk tes  d u r c h  F a l l e n  d e r  Tonhöhe, be im  S e t z e n  
e i n e s  Punk tes  d u r c h  A n s t e i g e n  d e r  Tonhöhe a n g e z e i g t  
w i r d .  D i e  Veränderung des  Ze i chens  g e s c h i e h t  n i c h t  
n u r  i n  dem ß e a r b e i t u n g s f e l d ,  sonde rn  auch a u f  d e r  
gesa.mten u n t e r e n  E3 i l dsch i rmha l t f c , ,  so  daß auch d i e  
\ ! l i rkung a u f  d i e  ande ren  Ze i chen  gesehen werden kann. 
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z u  b )  Mit d e r  i n  dem l i n k e n  B i l d s c h i r m h e r e i c h  s t e h e n d e n  
Auswah l  werden  d i e  M ö g l i c h k e i t e n ,  e i n  Z e i c h e n  zu  
v e r ä n d e r n ,  w e s e n t l i c h  e r w e i t e r t .  I h n e n  s t e h e n  7 Be- 
F e h l e  z u r  V e r f ü g u n g :  

A  ATARI 
D DREI-iEN 
I INVERTIEREFI 
K KOPIEREN 
1- LOESCHEN 
:3 SPIEGELN 
i.1 URSPRLJNG 

D i e s e  B e f e h l e  können j e d e r z e i t  und  i n  b e l i e b i g e r  R e i h e n f o l g e  
gegeben werden.  S i e  bedeu ten  i m  e i n z e l n e n  : 

- Es  e r s c h e i n t  j e w e i l s  das  Z e i c h e n  d e s  ATARI-Zei-  
c h e n s a t z e s ,  das  dem ATASCII-Code d e r  g e d r ü c k t e n  T a s t e  
e n t s p r i c h t .  D e r  ATARI -Ze ichensa tz  kann  j e d e r z e i t  abge- 
r u f e n  werden,  unabhäng ig  davon,  w e l c h e r  Z e i c h e n s a t z  
g e r a d e  b e a r b e i t e t  w i r d .  

- I l i t rch  D rücken  d e r  T a s t e  ' D q  w i r d  d a s  i n  d e r  M a t r i x  
s t ehende  Z e i c h e n  um 90 Grad  i m  U h r z e i g e r s i n n  g e d r e h t .  
W i e d e r h o l e n  S i e  d i e s e n  B e F e h l  v i e r m a l ,  s o  s t e h t  das  
Z e ~ c h e n  w i e d e r  i n  s e i n e r  u r s p r ü n g l i c h e n  S t e l l u n g .  

- -  M i t  d i e s e r  F u n k t i o n  w i r d  d a s  g e r a d e  b e a r b e i t e t e  Z e i -  
chen i n  dem Anzeigemodus ' V i d e o  i n v e r s '  d a r g e s t e l l t .  
Nochma l i ges  D rücken  b e w i r k t  d i e  Ruckkeh r  i n  d i e  No r -  
ma l  f o rm .  

- F4it d iesem B e f e h l  i s t .  e s  m ö g l i c h ,  d a s  z u  b e a r b e i t e n d e  
Z e i c h e n  d u r c h  j e d e s  b e l i e b i g e  a n d e r e  Z e i c h e n  d e s  v o r -  
handenen Z e i c h e n s a t z e s  z u  e r s e t z e n .  Geben S i e  a u f  d i e  
F r n q e  : 

WEI-CHEC ZEICHEN KOPIEREN 7 

d a s  Z e i c h e n  an ,  w e l c h e s  den  P l a t z  d e s  g e r a d e  b e a r b e i -  
t e n d e n  Z e i c h e n s  e innehmen s o l l .  

- Mi l ,  d i e s e m  Kommando w i r d  d a s  Z e i c h e n  g e l ö s c h t ,  s o  dal? 
e s  m i t  d e n  L e e r z e i c h e n  i d e n t i s c h  1 s t .  S i e  haben nun  
d i e  M ö g l i c h k e i t ,  e i n  Z e l c h e n  neu  z u  e n t w e r f e n .  

- M i t  d i e s e m  B e f e h l  w i r d  d a s  Z e i c h e n  a n  d e r  s e n k r e c h t e n  
Achse g e s p i e g e l t .  B e a c h t e n  S i e ,  daß b e i  s p i e g e l s y m e -  
t r i c c h e n  Z e i c h e n ,  w i e  z.R. dem ' A l ,  d i e s e r  ReFeh l  
s c h e i n b a r  k e i n e  W i r k u n g  h a t .  



U - M i t  d i e s e r  F u n k t i o n  w i r d  das  Z e - ~ c h e n  i n  d e r  F o r m  
d a r g e s t e l l t ,  w i e  e s  zum Z e i t p u n k t  des  A u f r u f s  ( m i t  
Y 4 j  Im  S p e i c h e r  s t a n d .  E s  w i r d  s i c h  dahe r  b e i m  e r s t e n  
P roq rammlau f  n i c h t  von dem j e w e i l i g e n  ATART-Zeichen 
u n t e r s c h e i d e n .  r - r s t  wenn w i e d e r  e i n  B e f e h l  d e r  Haup t -  
a u r w a h l  a u s g e f ü h r ~ t  w i r d ,  w i r d  das  Z e i c h e n  aus d e r  
M a t r i x  i n  den  Z e i c h e n s p e i c h e r  iibernommen, so  dal! 
S i e  b e i  e rneu tem F d l t i e v e n  desselben Z e i c h e n s  a u f  die 
?P? 7 t e  Form z u r ü c k q r e i f e n  k'nnen, 

i i )  c i  D ~ F  d r i t t e  M c i q l i c h k e i t ,  e i n  Z e i c b e n  zu  b e a r b e i t e n .  
b e s t e h t  d a r i n ,  d ~ c  P o s i t ~ o n  des  Z e i c h e n s  i n n e r h a l b  d e r  
V a t r  i x  m i t  i i ~ 1 . f  c d e r  C i ~ r s o r - - T a s t e n  ( P f e i l T a s t e n )  ,?II 

r ~ ~ R n d e r n .  D rucken  S r e  e i n e  d e r  C i ~ r s o r - T a s t e n  f o h r e  
CTPL o d e r  SHTFTI und  das  Z e i c h e ~  J e r s c h i e b t  sicP , r  
d i e  Pn t sp rechende  R i c h t u n q .  

I den genann ten  B e f e h l e n  sind I h n e n  a l l e  denkba ren  
W 5 g i i c h k e i t e n  gegeben, ein Z e i c h e n  zu e rzeugen ,  Um e i n  
amderes Z e i c h e n  ZIJ e d i t r i e r t i n ,  k i j nnen  S i e  j e d e r z e i t :  d1.e 

drGcken.  Es w i e d e r h n i t  s i c h  dann d e r  AbLau f ,  w i e  
i r t  d iesem A b s c h n i t t  b e s c h r i e b e n .  S i n d  S i e  m i t  dem e r z e u g t e n  
Zp i chensa t - z  zuf!-iec.ieri, kcnner i  S i e  d i e s e n  au f  versch. i .edane 
A r t e n  a b s p e i c h e r n .  ß e t n t i g e n  S i e  dazu  en twede r  d i e  T a s t e  '2' 
o d e r  ' 4 q  . ß e i d e  Mögl.ic;t?kei.t:en werden  j e d o c h  noch  ai. l ir,f i ihrl i.i-.h 
besch r  i eben .  

7 . 2 .  Te I r h e n s a t z  abcr>e i c h c r n  

B ' i i~ch  I i n q a b e  e i n P r  V '  kann  j e d e r z e ~ l ,  der* Ed i t - i e rmnd i rs  
a b g a s c n l o s s e n  werden,  i i nd  d e r  t ) ~ s  d a h i n  entwickelte- 7eicher:-- 
s a t a  auf  D i s k e t t e  CJPs[~f! ichPrt  ~ w r d e n .  i i l i e s e r  ZP J c hensa l  z 
kann  z u  p l ncm spal  e r t > r  T c i t p u n k t  w ~ e d e r  i n  den  S p e i c b c r  
gf ' lar len  und m i t  drm 7 e 7 r x h ~ n s a t  r g e n e r a t i l r  w e i t e r  v e r h n d e r '  
w \ i e 4 ~ : i .  ? i r n < c t ~ s t  e i s c  h ~ >  i v t  r j l e  F r a q e  : 
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3.3. Z e i c h e n s a t z  l a d e n  

M i t  d e r  E i ngabe  e i n e r  e 3 '  kann  e i n  a u f  D i s k e t t e  g e s p e i c h e r -  
t e r  Ze i chensa tm  f ü r  e i n e  w e i t e r e  B e a r b e i t u n g  w i e d e r  j n  den 
S p e i c h e r  g e l a d e n  werden. Um I h n e n  e i n e n  E i n d r u c k  ü b e r  
d i e  u n t e r s c h i e d l i c h e n  Z e i c h e n s ä t z e  z u  v e r m i t t e l n ,  b e f i n d e n  
s i c h  a u f  d e r  P r o g r a m m d i s k e t t e  d r e i  v e r s c h i e d e n e  Z e i c h e n s ä t z e  
(ATARI.SET, SCRIPT.SET, COMPUTER.SET). Geben S i e  a u f  d i e  
F r a g e  : 

z 0. den Namen COFAPIITER e i n  irnd s c h l i e ß e n  S i e  d i e  E i ngabe  
m i t  RETlJRPl ab. S o b a l d  d e r  Z e ~ c h e n s a t z  g e l a d e n  i s t ,  werden  
a l l e  Z e i c h e n  d u r c h  e i n e  neue Form e r s e t z t .  S i e  können  
nun  m i t  H i l f e  d e r  bekann ten  B e f e h l e  d i e s e n  Z e i c h e n s a t 7  
v e r ä n d e r n .  Geben S i e  s t a t t  e i n e s  Namens n u r  RETURN e i n ,  
so w i r d  d e r  L a d e b e f e h l  abqebrochen  und  S i e  g e l a n g e n  ? n  
den  An fangszus tand  r u r i j c k ,  i n  dem d e r  Compute r  auf  e i n e  
neue E lnqabe  w a r t e t ,  

3,4, Z e i  c h e n s a t z  s c h r e i b e n  

Um dxe  e r z e u g t e n  Z e i c h e n s ä t z e  auch  p r o b l e m l o s  I n  I h r e  
RASTC- o d e r  ASSEMBLER-Programme z u  ~ n t e g r i e r e n ,  g i b t  es  
f o l g e n d e  d r e i  M ö g l i c h k e i t e n  Z e i c h e n s ä t z e  a u f  D i s k e t t e  
zu  s c h r e i b e n  : 

3 ,  a l s  BASIC-Unterprogramm 
2. a l s  DATA Z e i l e n  fGr BASIC-Programme 
3. a1.s BYTE-Anweisungen f ü r  ASSEMBLER-Programme 

Nach E ingabe  e i n e r  V4"  ( f ü r  s c h r e i b e n )  e r s c h e i n t  f o l g e n d e  
Ai iswahl a u f  dem B i l d s c h i r m  : 

WEI-CI-iE ART : ii . BASIC 
2. DATA 
3 .  .BYTE 

Wählen S i e  d i e  Z a h l  f u r  d i r  e n t s p r e c h e n d e  Sch re i bme thode .  



Nach E i n g a b e  d e r  ' 1 '  e r s c h e i n t  d i e  F r a g e  : 

Geher! S e  nun e i n e n  Wmen e i n  (.<.B. TEST) und heender? 
S i e  d i e  Eingabe m i t  RETI..lR(\I. E s  w i r d  nun  a u f  d e r  Disltel::.te e in  
F ?  2 e i rn L IST-Format  e r z e u g t ,  d e r  den  e ingegebene!? 
P!nrneri, s o v ~ i e  d i e  Ex.t;ensi.on .LST t r a g t  (z.B. TFciT,l..ST). 
iYi eses  i . ln terprogr-arm k.ann spXter '  m i t  dem ENTER-Bef e h  l 
I z , B .  ENTER''D:TEST,LST) an  j e d e s  b e l i e b i g e  BASIC-Programm 
angeh5ng.t  werden. Vorn IJnterprograrnm werden  d i e  Z e i i e n  
8, s o w i e  d e r  B e r e i c h  30000-31300 b e n u t z t .  Das Un te rp rog ramm 
w i r d  mi.k GOSUB :30(i0r) ak iFgerufen.  Es kann  j e d o c h  f ü r '  T e s t -  
zwecke a r c h  s e l h s t s t i i r i d i g  mj. t  RUN g e s t a r t e t  werder? [RET!lF<N 
i r :  d e r  l e t z t e n  Proqrainmz?i.l.e e n t f e r n e n ) ,  Beach ten  S i e ,  da.O 
f'i.11- d . e s e ~ 1  F i l e  14 F r e i e  S e k t o r e n  a i l f  d e r  D i s k e t t e  i>enö t i .qk  
werden. 

I-lic? z w e i t e  M ö g l i c h k e i t ,  e i n ~ n  Z e r c h e n s a t z  a b z u s p e i c n e r n ,  
b e s t e h t  d a r i n ,  d i e  e i n z e l n e n  R y t s  e l n e s  Z e i c h e n s  ( j e d e s  
Z e i c h e n  b e s t e h t  aus 8 B y t s )  i n  Form von  D e z i m a l z a h l e n  
i n  DATA-Zei len z i i  s p e i c h e r n .  Jede  DATA-Zei le e n t h a . l t  
24 n e z i m a l z a h l e n ,  d. h .  i n  j e d e r  DATA-Ze i le  werden  d r e i  
Z e i c h e n  gespe i che r t : .  Um e i n e n  v o l l s t ä n d i g e n  Z e i c h e n s a t z  
a b z u s p e i c h e r n ,  s i n d  s o m i t  43  DATA-Zei len e r f o r d e r l j c h  
I e n t s p r i c h t  ca.3K).  De r  V o r t e i l  b e i  d i e s e r  S p e i c h e r a v t  
l i e g t  d a r i n ,  daß k e i n  v o l l s t ä n d i g e r  Z e i c h e n s a t z  abge-. 
s p e i c h e r t  werden  rnarß i ~ n d  daß a u f  e i n z e l n e  Z e i c h e n  b e s s e r  
z ~ i g e g r i f f e n  werden  kann.  M i t  H i l f e  d e r  READ und  POKE B e f e h l e  
konnen  d i e s e  Wer te  d i r e k t  i n  C p e i c h e r z e l l e n  e i n g e s c h r l e h e n  
werden  und f i i r  b e s t i m m t e  Zwecke ( z .0. C o m p u t e r a n i m a t i o n  1 
ve rwende t  werden. D e r  A h s p e i c h e r v o r g a n g  v e r l ä u f t  1.m e i n z e l - -  
nen  f 'o lgendermassei i  : 

S j c  geben e i n e n  F i l e n a m e n  an. (vom Programm w i  tld ai i toma- 
t i s c h  d i e  Endung .nAT angehäng t )  

S i e  geben dann an,  b e i  w e l c h e r  Ze i lennummer  d i e  ~ r s t r  
DATA-Zei le  g e s c h r i e b e ~  werden  s o l l  - z.B. 1000.  

A l s  ~ a c h s t e  geben ' , j e  den  Z e i l e n a b s t a n d  e i n  ( z . O .  V '"  
fiir cJle Nuninierjer%iing 1~00 ,100 :~ ,1004 ,1006 , .  . . 1 .  

A u f  d i e  F r a g e  'EHSTEC ZEICHEN d r ü c k e n  Sie 
T a s t e  o d e r  Ta .s tenkombina t  i o n ,  d i e  dem e r s t e n  ZF! i c h e n  
e n t n p r j c h t ,  das  q e c p e i c h e r t  werden  s o l l .  ( B e a c h t e n  S l r ,  
dan  d e r  ATASCII-Code i i b e r  d i e  R e i h e n f o l g e  entsehe. idet , .  ) 

S e i t e  8 



5 ,  A u f  d i e  F r a g e  'WIEVIELE ZEICHEN ?>eben S i e  d i e  
A n z a h l  d e r  Z e i c h e n  an, d i e  a b g e s p e i c h e r t  werden  s o l l e n .  
(ma.xinal. 127 Z e i c h e n )  

6 .  A u f  d i e  Me ldung  "STARTEN MIT  RETURN" können  S i e  
i n  v e r s c h i e d e n e r  Weise r e a g i e r e n .  En twede r  S i e  geben 
e i n  RETIJRN e i n ,  dann  w i r d  d e r  D a t e n f i l e  nach  den 
vofi I h n e n  gegebenen Wer ten  g e s c h r i e b e n ,  o d e r  S i e  d r ü c k e n  
d i e  E X - T a s t e  , dann werden d i e  e i ngegebenen  D a t e n  
a l s  g e g e n s t a n d s l o s  b e t r a c h t e t  und  S i e  g e l a n g e n  in 
den A n f a n g s z u s t a n d  z i i r ü c k .  

De r  e r z e u g t e  D a t e n f i l e  kann  s p ä t e r  m i t  dem ENTER-Befehl 
an e x i s t i e r e n d e  RASTC-Programme angehäng t  werden  
9 z .D ,  m i t  ENTER"i3:TEST.DAT1'). A c h t e n  S i e  d a r a u f ,  
daß k e i n e  1Jeberschneidungen zw i schen  Zei lennurnmern 
s t a t t f a n d e n .  

D i e  A r b e i t s w e i s e  v e r l ä i . ~ F t  a.nal«g w i e  schon  i n  3.4..2. 
b e s c h r i e b e n ,  D i e  e r z e u g t e n  n a t e n f i l e s  b e n ö t i g e n  Jedoch  
43 .Sehtor'en a u f  e i n e r  D i s k e t t e .  I h r e  Endung d i e s e r  Da ten-  
f i i e s  l a u t e t  .BYT D i e  Z e i c h e n  werden auch  i n  d i esem 
Fall. ß y t w e i s e  a l s  Hexadezi . rna lzahlen i.n den  .BYTE-Anweisungen 
d a r g e s t e l l t ; .  

3.5" Testmodus 

I.Jm d i e  Wi rkung  zw i schen  e d i t i e r t e n  Z e i c h e n  b e s s e r  b e u r t e i l e n  
zir können,  o d e r  um gröf3et-e O b j e k t e ,  d i e  s i c h  aus  meh re ren  
Z e i c h e n  zusammensetzen, zu e n t w j - c k e l n ,  e x i s t i e r t  e i n  soge- 
n a n n t e r  Testmodus,  i n  dem d i e  Zei .chen i n  sechs  v e r s c h i e d e n e n  
Tex tmod i  d a r g e s t e l l t  werden können.  E s  s i n d  d i e s  d i e  d r e i  
bekann te r !  RASIC-Textmodi 0 ,  i und 2, s o w i e  d i e  w e n i g e r  be- 
i<ar,r?+en T e x t m o d i  TE 3,4 und  5 a.uf d i .e  Sie e b e n f a l l s  zug re i - - ,  
f e r i  können ( s i e h e  K a p i t e l  4.1. D e r  Modus I R  3 ( I R = I n s t r u c t i o n  
Re9ister.B u ~ ? t e r s c h e i d e t  s i c h  vom BASIC-Modus 0 (8x8 M a t r i x )  
d u r c h  d i e  %e i chenhöhe  ( 1 0 x 8  Ma t r ; ~ . x ) ,  d,  h. e s  können  z . ß .  
Z e i c h e n  m i t  U n t e r l ä n g e f i  d a . r g e c t e l l t  werden. D i e  M o d i  I R  4 
und  5 a p h e l t e n  e b e n f a l l s  m i t  40 Z e i c h e n  p r o  Z e i l e ,  u n t e s -  
s c h e i d e n  s ~ . c h  j e d o c h  i n  d e r  Ze ichenhOhe und  i n  d e r  Ta t sache ,  
da13 d i . ~  e i n z e l n e n  Z e i c h e n  v i e l f a r b i g  d a r g e s t e l l t  werden., D i e  
F a r b e n  d e r  Z e i c h e n  können m i t  H i l f e  des  SETCOLOR-Befehls 
v e r ä n d e r t  werden.  

S e i t e  C! 



' , i r  g e l a n q e n  in d e n  l e c t n o d u s ,  i ndem ' i l e  di -e  0PTTc)l.i- r a n l  f 
d r i i c k ~ n .  Fs e r s c h e ~  n t  d i e  Auswah l  : 

0-2 W.  
3-5 IR .  
6 I-IAI_TEI\l 
? START 

A u f  r l ~ r  P r o g r a m m ~ l ~ s k e t t e  h e f  i r i de r i  s i - c h  n i c h t  n u r  e i  ie &?J- 

s p i e i z e i ~ h e n s ä t z e  ATART .SET, COMPUTFR.SET utid :X.RTPT.SFT. 
condepn  auch  z w e ~  f3e1sp ie lp rogramme9 d i e  d i e  bnvrendr~nq 
d e r  T p x t m o d i  I R  3,4 u n d  5 z e i g e n .  Die Programme knn i ien  m j l  

g e s t a r t e t  werden. 

iJEF./IOI zra1;jt i n  d e r  o b e r e n  ß i l i l s c h ~  rmha 1 f t e  den  ßA5TC,-Mndu? C 

upid im : i t i t e r e n  f e ~ 1  den  I R  Modus 3. F s  w i r d  d e r  n o r m a l e  
ATARI-Zei c h e n s a t z  v ~ r w e n d e t ,  so daß d i e  Klei n h u c h s t a b e ~  
I m  I R  Modus b e s c h n ~ t t e n  werden.  D i e s e s  P r o b l e m  laf3" 
s i c h  . jedoch m i t  H i l f e  e i n e s  4 p e 7 i e l l e n  7 e i c h e n s a t ~ c s  I ö s r ? .  
DFMO'L ist e i n  R e r s p i e l  f [ i r  d i e  I R  Mod i  4 u n d  5. T)ie mehr- 
f a r - b i q e l  Ze i che r i  könr1r.n I t H P dar* OPTJON-, '?FI.f (:I- 
r ind qTART-rasten v e r ä n d e r t  wr r r len .  


