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Niniejszy podręcznik stanowi komplet z nośnikiem magnetycznym (ka
setą lub dyskietką) zawierającym zestaw Panther służący do redagowa
nia i drukowania tekstów. W skład zestawu wchodzi edytor tekstów 
Panther, program do projektowania znaków ekranowych Font Desig
ner, program obsługi złącza "Centronics" JoyStar , przykładowe pliki: 
znaków ekranowych i obsługi drukarek różnego typu. 

Uwaga! Przed rozpoczęciem pracy z Pantherem należy sporządzić kopię ro
boczą zakupionego zestawu. Wszystkie pliki z kasety lub dyskietki trzeba 
przenieść na taśmę bądź dysk, na którym będziemy pracować. Zakupione 
oprogramowanie należy przechowywać w bezpiecznym miejscu jako kopię 
bezpieczeństwa. 

Okładka podręcznika, 
okładka dyskietki, 
wkładka do kasety - Danuta Sienkowska 
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Drogi Użytkowniku! 

Zostałeś posiadaczem wielofunkcyjnego edytora tekstów. W skład kompletu wchodzi 
dyskietka lub kaseta , zawierająca programy narzędziowe 1 pliki danych, oraz niniejszy 
podręcznik. 

Ponieważ z oczywistych względów drukowanie podręcznika trwa długo, należy się 
spodziewać w oferowanym zestawie pewnych modyfikacji zawartości, będących natural
nym skutkiem nigdy nie zamierającego postępu. Wszystkie takie zmiany, dostrzeżone 
błędy i uzupełnienia podręcznika s ą opisane bezpośrednio na dyskietce (kasecie) . Nale
ży koniecznie s ię z nimi zapoznać, uruchamia jąc na wstępie program C Z Y T A J . 

Programy s ą opisywane głównie pod kątem współpracy z napędem dysków elastycz
nych, ale także posiadacz magnetofonu nie będzie miał z nimi kłopotów. W tych miej
s c a c h opisów, gdzie s p o s ó b postępowania is totnie s ię różni, będzie to omówione. Frag
menty dotyczące tylko Jednego z nośników s ą oznaczone pionową kreską wzdłuż lewej 
krawędzi tekstu 1 literą D (dyskietka) lub C ( taśma) . 

Dyskietkę należy umieścić w napędzie, etykietą do góry, a następnie włączyć kom
puter, trzymając wciśnięty klawisz OPTION. Zostanie wówczas wczytany D O S (dys
kowy system operacyjny), który zamelduje s ię napisem D l : . Przy pierwszym obco
waniu z dyskietką należy napisać : 
C Z Y T A J 
1 nac isnąć klawisz RETURN, c o spowoduje uruchomienie programu 
C Z Y T A J . C O M , wyświetlającego najświeższe (ważne) informacje, uzupełniające ni
niejszy podręcznik. W szczególności zawarto tam zasady korzystania z DOS-u . 

http://CZYTAJ.COM
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Kasetę, przewiniętą na początek strony A, należy umieśc ić w magnetofonie, nastę
pnie zaś włączyć komputer, trzymając wciśnięte klawisze S T A R T 1 OPTION. Po 
usłyszeniu sygnału dźwiękowego przeprowadzić operac ję wczytywania zgodnie z za
sadami obsługi posiadanego magnetofonu. Uruchomiony wówczas zostanie C O S 
(kasetowy system operacyjny), który zamelduje s ię znaczkiem > . Przy pierwszym 
obcowaniu z kasetą należy napisać : 
* * 

1 nac isnąć klawisz RETURN (kaseta ustawiona w mie jscu, gdzie zakończyło s ię czy
tanie COS-u) , co spowoduje wczytanie 1 uruchomienie programu C Z Y T A J . C O M , 
wyświetlającego najświeższe (ważne) informacje, uzupełniające niniejszy podręcz
nik. W szczególności zawarto tam zasady korzystania z COS-u. 

Uwaga: w opisach klawisz CONTROL oznaczany bywa J a k o " ^ " , zaś klawisz SHIFT Jako "!". 

Wszelkie uwagi i propozycje można nadsyłać na a d r e s 

Laboratorium Komputerowe 
A V A L O N 

3 8 - 1 0 0 Strzyżów 
skr. poczt . 4 6 

W przypadkach wymagających odpowiedzi prosimy załączyć opłaconą kopertę zwrotną. 

http://CZYTAJ.COM
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PANTHER 
D I Aby uruchomić P a n t h e r z oryginalnej dyskietki , należy po wyświetlonej przez DOS 

zachęcie D l : napisać 
P A N T H E R 
i nac isnąć RETURN. 

Aby uruchomić P a n t h e r z oryginalnej kasety, należy ustawić Ją w miejscu, gdzie 
znajduje s ię ten program, po wyświetlonej przez C O S zachęcie > napisać 
* * 
1 nac isnąć RETURN. Po wczytaniu 1 uruchomieniu P a n t h e r przystąpi do odczytu 
czterech zapisanych kolejno tuż za nim plików: PANTHER.SET, PANTHER.FNO, 
PANTHER.FNT, PANTHER.CVN. Należy mu to ułatwić, naciskając Jak iś klawisz 
komputera każdorazowo po usłyszeniu sygnału dźwiękowego. 

Uwaga: systemowy wskaźnik MEMLO (zawarty w słowie S 2 E 7 , a możliwy do odczyta
nia w DOS-le lub COS-le rozkazem MEM) nie może przekraczać $ 5 0 0 0 ! 

File Edit Display Printer Setup 
Zasady komunikowania się z użytkownikiem zbliżone s ą do programów tego typu zna

nych z większych komputerów. Górny wiersz e k r a n u zawiera podstawowe (główne) "me
nu". J e d n a z opcji wyróżniona Jest podświetleniem, które można przemieszczać klawi
szami strzałek w prawo lub w lewo, naciśnięcie zaś RETURN powoduje wywołanie pod
świetlonej funkcji . Innym, nie gorszym, sposobem aktywizacji opcji Jest użycie pierwszej 
litery Jej nazwy (nie trzeba Już wówczas nac i skać RETURN). Powrót do głównego menu 
umożliwia klawisz E S C . 
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Wiele opcji głównego menu powoduje otwarcie okienka zawierającego dodatkowe me

nu (podmenu), gdzie kolejne możliwe do wybrania opcje ułożone są j e d n a nad drugą. 
Wyboru z takiego menu dokonu je s ię poprzez przesuwanie podświetlenia w górę lub 
w dół 1 akceptac ję przez RETURN. Można też posłużyć się metodą pierwszych liter, ale 
tyko w takim menu, gdzie w napisach pierwsza litera Jest wielka, a pozostałe małe. Nale
żą do nich File 1 Se tup . 

D Display 1 Printer natomiast s ą w istocie zakamuflowanymi katalogami. Ich zawar
tość zależy od dyskietki , wetkniętej aktualnie d o napędu, nie s p o s ó b więc zagwa
rantować unikalności pierwszych liter. 

W dalszych opisach będziemy odwoływać s ię do elementów podmenu pisząc nazwę 
opcji z menu głównego, k r e s k ę ukośną 1 nazwę opcji podmenu, np . File/Load. 

Wywołanie operacji WE/WY wymaga na ogół podania nazwy pl iku, który chcemy odczy
tać (zapisać). Otwiera s ię wtedy podłużne okienko, w którym można wprowadzić nazwę. 
Klawisz E S C zawsze pozwala zrezygnować z tej operacji . 

Pominięcie specyfikacji urządzenia powoduje, że P a n t h e r odwoła s ię do urządzenia 
"domyślnego". J e s t to najczęście j to samo, z którego był wczytywany. 

Pominięcie rozszerzenia nazwy pliku (wraz z kropką) powoduje przyjęcie rozszerzenia 
domyślnego. S tandardowo j e s t nim . D O C (patrz: Setup/Default) . 

1. File 
Pod tym hasłem zgrupowane są operac je dotyczące wejścia/wyjścia, w tym także wyj

ście do DOS-u (opuszczenie Panthera ) . Po wybraniu File otwiera się dodatkowe o k n o 
z opcjami. Można Je aktywizować przez wskazanie ruchomym podświetleniem i naciśnię
cie RETURN, bądź bezpośrednio za pomocą pierwszej litery. 
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1.1. Load i Save 
L o a d umożliwia wczytanie teks tu z n o ś n i k a pamięci zewnętrznej, a Save pozwala zapi

s a ć teks t n a takim nośniku. Poprzedzone Jes t to zapytaniem o nazwę pliku, którą wpisu
j e s ię w specjalnie do tego celu otwartym okienku. J eże l i s ię poda samą tylko nazwę, nie 
poprzedzoną określeniem urządzenia, to P a n t h e r odwoła s ię do urządzenia, z którego 
został wczytany. W przypadku Innego urządzenia nazwę trzeba podać Jawnie, np. 

Okienko zawiera "domyślną" (poprzednio użytą) nazwę, co pozwala na szybkie jej za
akceptowanie, jeśli s ię nie zmieniła. Gdy rozpocznie s ię wpisywanie nowej nazwy, stara 
w całości znika (nie ma potrzeby Jej wymazywania), Jeśl i zaś użyć klawiszy edycyjnych, 
np. BACKSPACE, można dotychczasową nazwę poprawiać. Wprowadzanie nazwy kończy 
się klawiszem RETURN, Klawisz E S C natomiast pozwala przerwać operac ję (przywraca
na Jes t dotychczasowa nazwa pliku) . 

D J e ś l i S a v e prowadzi do wymazania istniejącego Już pliku o takiej samej nazwie, 
| P a n t h e r ostrzega o tym 1 pozwala w porę zrezygnować z zamiaru. W przypadku, gdy 
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nazwa zawiera znaki " * " lub " ? " , wyświetlone zostanie kole jne menu - sp is plików, 
których nazwy odpowiadają podanemu szablonowi, np. 
* . D O C 
Można wówczas, używając ruchomego podświetlenia, wybrać plik z przedstawionej 
listy 1 zaakceptować go przez RETURN. 

Zapis 1 odczyt pliku na taśmie przebiega s tandardowo w trybie z krótkimi przerwa
mi międzyrekordowyml. Aby wymusić długie przerwy, trzeba przy końcowym 
RETURN, akceptującym nazwę pliku, wcisnąć dodatkowo klawisz S H I F T . 

1.2. New 

Funkc j i tej używa się dla oczyszczenia bufora edytora ze znajdującego się tam dotąd 
tekstu. P a n t h e r wymazuje przy tym dotychczasową nazwę pliku. Przy zapisie utworzone
go potem tekstu należy wpisać właściwą nazwę. 

1.3. Dir 

D I Dir pozwala na obejrzenie katalogu dyskietki . Podanie szablonu (w sposób analogi
czny d o wprowadzania nazwy pliku) umożliwia wyłowienie tylko określonej grupy 
plików, np. P A N T H E R . * . Domyślnym urządzeniem, którego dotyczy ta operacja , 
Jest s tac ja dysków, z której uruchomiono Panther . W s t o s u n k u do Innej stacji trze
ba określ ić jej symbol, np. D 2 : * . C O M . Klawisz E S C kończy przeglądanie katalo
gu, a Jeśli zamiast niego użyjemy RETURN, to nazwa pliku wskazanego ruchomym 
podświetleniem zostanie przeniesiona d o pola nazwy w operac jach L o a d i Save. 

C | Tej funkcji się nie używa. 
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1.4. Quit 
Quit powoduje zakończenie pracy i powrót do systemu. P a n t h e r wzywa do zachowa

nia redagowanego pl iku, o ile nie zostało to wcześniej zrobione. Podobne przypomnienia 
pojawiają s ię także we wszelkich sytuacjach, które prowadzą lub choćby mogą prowa
dzić d o utraty t eks tu nie zachowanego programu. Pojawia s ię ostrzeżenie: File modi
fied! (plik zmieniono) . Ostrzeżenie to związane Jes t ze znacznikiem modyfikacji pliku 
(patrz: Edi t ) . Można wybrać odpowiedź przez naprowadzenie na nią podświetlenia i na
c iśnięcie R E T U R N , albo klawiszem S lub C. Wybór Continue oznacza rezygnację z za
chowania pliku w obecnym Jego kształcie, powodując skasowanie znacznika modyfikacji. 
S a v e wymaga dodatkowo podania nazwy pliku, tak samo, J a k w głównym Save. Klawisz 
E S C pozwala wycofać s ię z niebezpiecznej operacj i bez zapisywania pliku i bez kasowa
nia wspomnianego znacznika. 

2 . Edi t 
Wyraz Edi t oznacza redagowanie ( tekstu) . T a opcja głównego menu uaktywnia edytor 

tekstów, którego robocza płaszczyzna rozpościera s ię poniżej głównego menu. Przejście 
do edytora (1 z powrotem) Jes t też możliwe przy pomocy klawisza E S C , niezależnie od te
go, która opc ja menu Jest aktualnie podświetlona. 

2 .1 . Informacje o stanie edytora 
Pierwszy wiersz opisuje tryb pracy i s tan edytora, drugi przedstawia położenie przy

s tanków tabulacj i . Wiersz s tanu Jest niestety z uwagi na szczupłość miejsca znacznie za
gęszczony. Oto kole jne elementy (od lewej do prawej): Symbol ^Qf Jest przykładem echa 
rozkazu specjalnego wydanego edytorowi w trybie 'WordStar" 1 widnieje tylko przez 
chwilę, od wprowadzenia rozkazu do jego realizacji (przeważnie to miejsce Jest puste) . 
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M M M M ~*T 
Kropka przed F r e e oznacza, że plik zawarty w edytorze został zmodyfikowany o d cza

s u ostatniego z nim pożegnania. Kropka ta (znacznik modyfikacji pliku) znika p o pra
widłowym wykonaniu operacj i Load , S a v e lub New, a także n a s k u t e k rezygnacji z zapi
sania pliku po ostrzeżeniu Fi le modified! . Pojawia s ię natomiast pod wpływem zmian 
dokonywanych w redagowanym pliku. Uwaga: niekiedy zmian dokonu je s a m edytor, 
przeważnie gdy format wczytanego teks tu nie j e s t odpowiedni (np. b r a k E-O-L n a koń
c u ) . 

F r e e = n n n n n przedstawia wielkość pamięci pozostałej do wykorzystania. Nie należy 
dopuszczać do zbytniego zmniejszenia s ię tej liczby ( 2 0 0 0 stanowi Już wielkość a larmu
jącą ) . Gdy pamięci J e s t za mało. P a n t h e r może odmówić wykonania niektórych operac j i . 
W chwili uruchomienia , lub po wykonaniu operacj i New, F r e e odzwierciedla rozmiar bu
fora tekstu Panthera . Liczba ta nie J e s t stała, zależy bowiem od stosowanego D O S - u 
1 programów nakładkowych. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w d o d a t k u "Dla 
zaawansowanych". 

L o o d z w i e r c i e d l a t ryb małych l i ter ( lower c a s e ) . W tym t rybie l i tery a l f a b e t u z a 
p i s u j ą s i ę J a k o m a ł e , a z k lawiszem S H I F T - J a k o d u ż e . P o użyc iu k lawisza C A P S , 
L o zmieni s i ę n a Up i w ó w c z a s k lawisze l i ter d a j ą z n a k i d u ż e ( u p p e r c a s e ) , 
a z S H I F T - m a ł e . 

Wskaźnik Lo/Up może być "podświetlony", czyli przedstawiony w negatywie w s t o s u n 
ku do reszty wiersza s tanu . Wówczas wpisywane znaki pojawiają s ię także w negatywie. 



1 3 
Ins wskazuje n a tryb rozsuwania t eks tu . W tym trybie, naturalnym dla P a n t h e r a , wpi

sywany z n a k robi sobie mie jsce w tekśc ie , przesuwając pozostałą część wiersza o Jedno 
mie jsce w prawo. Ovr widniejące w tym miejscu zamiast Ins mówi o właściwym dla 
BASIC-a trybie zastępowania, w którym wpisywane znaki zamazują dotychczasowy 
tekst . 

Line=nnnnn 1 Col=nnn opisują pozycję k u r s o r a (wiersz 1 kolumnę) w redagowanym 
tekście . Liczba wierszy nie J e s t ograniczona, lecz oczywiście w naturalny s p o s ó b limituje 
Ją rozmiar bufora teks tu . Maksymalną liczbę kolumn ustawia s ię (w zakres ie 4 0 . . 1 2 8 ) 
w menu Se tup . 

2.2 . Redagowanie tekstu 
Wybór opcji Edi t z głównego menu uruchamia mrugający kwadracik (zwany kurso

rem) w oknie edytora, co umożliwia wprowadzanie lub poprawianie tekstu. Wystukiwa
ne n a klawiaturze znaki (z wyjątkiem specjalnych, opisanych niżej) pojawiają s ię w miej
s c u , które wskazuje kursor . T r z e b a przy tym pamiętać, że długość wiersza nie może 
przekroczyć liczby ustalonej w menu Se tup . Wprowadzenie do edytora pliku o innym 
formacie może być przyczyną kłopotów. P a n t h e r reaguje na zbyt długi wiersz w ten spo
s ó b , że wstawia z n a k End-Of-Line, aby ten wiersz podzielić. W skrajnym przypadku mo
że to spowodować przepełnienie pamięci Panthera . Najlżejszą formą zakłóceń j e s t błęd
ne działanie opcji poszukiwania. 

Warto tu poświęcić nieco uwagi działaniu klawisza RETURN, które zależy od s tanu 
przełącznika Ins/Ovr. W trybie Ins R E T U R N powoduje podział wiersza na dwie części : 
część na lewo od k u r s o r a zostaje, zaś k u r s o r wraz z resztą tekstu przeskakuje do nastę
pnej linijki. W trybie Ovr RETURN powoduje tylko przeskok kursora na początek nastę
pnego wiersza (o ile j es t taki) . 
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Obsługa edytora przypomina w znacznej mierze s t a n d a r d programu SideKick. Ponie

waż Jest wiele edytorów działających podobnie , które powołują s ię zwykle na pokrewień
stwo z WordStarem, więc 1 tu nazwano ten s p o s ó b pracy "trybem WS". Nie należy przez 
to rozumieć, że polecenia są takie same, J a k w programie WordStar , podobny Jes t nato-, 
miast s p o s ó b ich wydawania. Rozkazy dla edytora wydaje s ię przy pomocy klawisza 
CONTROL 1 j ak ie j ś literki, uzupełnionej Jeszcze w razie potrzeby dodatkową literą. Dzia
łają również zwyczajowe klawisze spec ja lne ATARI, dublu jąc przeważnie rozkazy trybu 
WS. Oto ich wykaz (^ oznacza CONTROL, ! oznacza S H I F T ) : 

rozkaz ATARI WS 
kursor w lewo ^+ ^S 
kursor w prawo ^* ^D 
kursor do góry ^- ^E 
kursor w dół ^= ^X 
o stronę do góry !^- ^R 
o stronę w dół !^= ^C 
na początek wiersza ^A *) 
na koniec wiersza ^Z *) 
na początek tekstu ^Qr 
na koniec tekstu ^Qc 
na początek bloku ^Qb 
na koniec bloku ^Qk 
do przystanku tabulacji TAB ^I 
usunięcie znaku pod kursorem ^DELETE ^G 
usunięcie znaku z lewej BACKSPACE ^H 
usunięcie znaków do końca słowa ^T 
usunięcie znaków do końca wiersza ^Qy 
usunięcie wiersza !DELETE ^Y 
wstawienie pustego wiersza !INSERT ^N 
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rozkaz ATARI ws 
zaznaczenie początku bloku ^Kb 
zaznaczenie końca bloku ^Kk 
powielenie bloku ^Kc 
przeniesienie bloku ^Kv 
wymazanie bloku ^Ky 
wczytanie bloku ^Kr 
zapisanie bloku ^Kw 
drukowanie bloku ^Kp 
ukrycie/pokazanie bloku ^Kh 
poszukiwanie nowego tekstu ^Qf 
poszukiwanie z zamianą ^Qa 
kontynuowanie poszukiwania ^L 
przełączenie Ins/Ovr ^INSERT ^V 
przełączenie Lo/Up CAPS 
przełączenie poz/neg LOGO 
ustawienie/kasowanie tabulacji ^TAB 
wyświetlenie znaku specjalnego ^P 
opuszczenie edytora ESC ^Kd 

Uwaga: ze względu na b r a k niezbędnych w pracy klawiszy Home 1 End użyto niezgod
nych z WS (ale wygodnych) kombinacji oznaczonych " * ) " . 

Rozkaz poszukiwania teks tu ^Qf wymaga wprowadzenia wzoru do poszukiwania. Po
jawia s ię spec ja lna ramka , gdzie wpisuje s ię ów wzór, kończąc klawiszem RETURN. Roz
kaz poszukiwania i zamiany teks tu ^Qa wymaga podania dodatkowo ciągu znaków, na 
który ma zostać wymieniony znaleziony tekst . J e ś l i w chwili rozpoczęcia poszukiwania 
naciśnięty był klawisz S H I F T (zakończenie wpisywania wzorców przez S H I F T + R E -



1 6 
TURN), to przebiega ono od początku tekstu , w przeciwnym razie - od miejsca, w któ
rym stoi kursor . Duże i małe litery nie są rozróżniane. 

W przypadku ^Qa po znalezieniu pierwszego wystąpienia poszukiwanego teks tu 
Panther pyta R e p l a c e ? (wymienić?) i przedstawia d o wyboru cztery możliwości: 

Replace? Yes No All Quit 
Pytanie to pojawia s ię w wierszu s t a n u edytora, by nie zasłaniać tekstu (kursor wska

zuje znaleziony napis) . Odpowiedzi udziela s ię przez naprowadzenie na nią podświetle
nia 1 naciśnięcie RETURN, lub przy pomocy pierwszej litery. Y e s (tak) poleca wymienić 
znaleziony tekst i kontynuować poszukiwanie. No (nie) oznacza rezygnację z zamiany 
1 kontynuację poszukiwania. All (wszystkie) nakazuje zamienić znaleziony tekst 1 wszy
stkie następne bez dalszych pytań. Quit (koniec) powoduje zaprzestanie poszukiwań. 

Rozkaz ~ L powoduje ponowienie akcj i określonej przez ostatnio użyty rozkaz ^Qf 
lub ^Qa, lecz z pominięciem etapu wprowadzania wzoru: poszukiwany (lub wymienia
ny) Jest uprzednio podany tekst , zawsze od pozycji kursora . Uwaga: w rzeczywistości 
poszukiwanie rozpoczyna się od następnego z n a k u po kursorze. Wobec tego wystąpie
nie wzoru na pozycji k u r s o r a Jes t ignorowane. Nie bądź zaskoczony działaniem tego roz
kazu, zależy ono od tego, które z poleceń poszukiwania było ostatnio wykonywane. 

Blokiem nazywać będziemy fragment teks tu oznaczony poprzez użycie rozkazów ^Kb 
i ^Kk odpowiednio na Jego początku i końcu . B l o k Jes t widoczny (przedstawiony na 
ekranie w negatywie), lub ukryty, c o można przełączać za pomocą rozkazu ^Kh. Począ
tek bloku zaznacza się s to jąc kursorem na Jego pierwszym znaku, zaś koniec - tuż po 
ostatnim znaku (jeśli ostatnim znakiem b loku ma być znak końca wiersza, trzeba s t a n ą ć 
w pierwszej kolumnie następnej linijki). Znacznik b loku ustawiony gdziekolwiek po 
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ostatnim z n a k u w wierszu zostanie przesunięty n a Jego koniec, tuż przed EOL, w związ
ku z usuwaniem przez Panther spacj i kończących wiersz. 

Dla wykonania operacj i na b loku potrzeba, aby był on aktywny. 

Rozkazy ^ K c i ^Kv kopiują b lok w pozycji wskazanej przez kursor . ^Kv dodatkowo 
wymazuje ten b l o k w mie jscu jego dotychczasowego pobytu. Rozkaz ^Ky usuwa blok. 

Rozkazy ^Kr, ^Kw i ^Kp wymagają podania nazwy pliku. Zasady s ą takie same, j a k 
przy omawianych wyżej L o a d i Save . ^Kr umieszcza wskazany plik j a k o b lok w miejscu 
wskazanym przez kursor . ^Kw pozwala zapisać oznaczony blok w pliku o wybranej na
zwie. ^Kp d r u k u j e blok, korzystając z aktualnej tablicy konwersji (patrz: Printer) . 

Należy mieć tu na uwadze, że do wykonania operacji blokowych edytor potrzebuje 
więcej pamięci , niż to wynika z rozmiaru bloku. J e ś l i pamięci Jes t za mało, to operacja 
nie zostanie wykonana. Trzeba też pamiętać, że wiersz, w którym stoi kursor , przetwa
rzany Jes t poza buforem tekstu, a uaktualniany dopiero w chwili, gdy kursor opuszcza 
tę linijkę l u b wykonywana Jest J a k a ś spec ja lna operacja. W związku z tym również infor
macja o wolnej pamięci zmienia s ię skokowo we wspomnianych momentach, a nie przy 
wpisywaniu lub usuwaniu pojedynczego znaku. Sytuacje awaryjne, takie J a k wyczerpa
nie wolnej pamięci powoduje w związku z tym (na ogół) przywrócenie poprzedniego sta
nu bieżącego wiersza. 

@ L E V E L _ 1 = Display 

P a n t h e r wyświetla znaki redagowanego tekstu, używając dowolnego kroju znaków 
(fontu) zdefiniowanego przez użytkownika. Do zmiany fontu służy opc ja Display w menu 
głównym. 



1 8 
D Powoduje ona wyświetlenie sp isu wszystkich nazw plików n a dyskietce, które mają 

rozszerzenie . FNT. T e pliki zawierają definicje kształtów znaków ekranowych. Wy-
branie któregoś z nich powoduje wczytanie fontu do pamięci. 

Powoduje ona zainicjowanie wczytywania pliku z kasety. Kasetę należy ustawić 
w miejscu, gdzie znajduje s ię żądany font. Operację wczytywania przeprowadzić 
zgodnie ze specyfiką posiadanego magnetofonu. 

Od tej pory Panther przy wyświetlaniu teks tu będzie s ię posługiwał wybranym fontem. 
W komplecie dystrybucyjnym znajduje s ię kilka przykładowych fontów. Każdy może 
utworzyć dowolnie wiele własnych, korzystając z programu F o n t Designer (FD.COM), 
wchodzącego w sk ład zestawu Panther . 

Podczas uruchamiania Panthera , o ile włączona Jest opcja Setup/Autoload, zostaje pod
jęta próba wczytania fontu PANTHER.FNT. Jeżeli się powiedzie, to ten font zostanie użyty 
do wyświetlania. W przeciwnym wypadku Panther posłuży się standardowym fontem po
wielonym z pamięci ROM. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale Setup. 

3 . Printer 
Podczas drukowania tekstu P a n t h e r przeprowadza tzw. konwers ję , czyli zamienia 

niektóre symbole zawarte w tekście na inne, posłuszny zdefiniowanej przez użytkownika 
tablicy konwersji. J e s t ona zwykłym plikiem tekstowym, a do jej przygotowania najlepiej 
użyć Panthera . T a k a tablica s k ł a d a s ię z pewnej liczby wierszy, w których umieszcza s ię 
pojedyncze definicje zamian wg s c h e m a t u : 
z_czego=na_co 

z_czego i na_co są co najwyżej 255-znakowymi napisami. P a n t h e r podczas drukowa
nia każdy ciąg znaków z_czego zamieni na na_co. W tych ciągach znaków pewne symbo-
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że mają spec jalne znaczenie: 

• = - to j u ż znamy. Oddziela ciąg poszukiwany od teks tu do podmiany. 
• • - znak komentarza. Począwszy od tego znaku aż do końca wiersza Panther igno

ruje wszystkie znaki . Ignorowane s ą także wiersze całkiem puste . 
• # n n n - określenie pojedynczego z n a k u Jego kodem ASCII ( n n n Jest liczbą dziesięt

ną z zakresu 0 . . 2 5 5 ) . 
• \ - poprzedzony nim znak specjalny traktowany jest j a k zwykły znak pisarski, co po

zwala na łatwe uzyskanie takich znaków, j a k = , # , \, ltd. Poprzedzony nim koniec 
wiersza Jest ignorowany, co pozwala kontynuować definicję w następnym wierszu. Na
leży J e d n a k uważać, by długość j e d n e g o ciągu bajtów nie przekroczyła 2 5 5 . 

Przyjęto konwencję, by symbole przeznaczone do umieszczenia w tekście dla wywoła
nia konkretnych reakcj i d r u k a r e k rozpoczynać od znaku "%". Oczywiście tam, gdzie to 
Jes t możliwe. Przykłady (pamiętamy, że kropka t na prawo od niej to już komentarz): 

%RESET=#27@. zerowanie drukarki 
%PAGE=#12. przejście do nowej strony 
%SZ=Szanowny P a n i e ! . często używany zwrot 
# 1 5 5 = # 1 3 # 1 0 . translacja końca wiersza z ATARI na IBM 

Pamiętaj , że Panther przegląda symbole w ich naturalnej kolejności. Jeżeli więc napiszesz 

k r ó l = k i n g 
k r ó l i k = r a b b i t 
T o "królik", wbrew oczekiwaniom, zostanie zawsze zamieniony na "kingik". Aby obie defi
nicje działały poprawnie, należy j e zamienić miejscami. 
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Do zmiany tablicy konwersji służy opc ja Pr inter w menu głównym. 

Powoduje ona wyświetlenie s p i s u wszystkich nazw plików na dyskietce, które mają 
rozszerzenie .CVN. T e pliki zawierają tablice konwersji . Wybranie któregoś z nich 
powoduje wczytanie tablicy do pamięci. 

Powoduje o n a zainicjowanie wczytywania pl iku z kasety. Kasetę należy ustawić 
w miejscu, gdzie znajduje s ię żądany plik. Operac ję wczytywania przeprowadzić 
zgodnie ze specyfiką posiadanego magnetofonu. Plik kasetowy, definiujący tablicę 
konwersji , musi mieć wydłużone przerwy międzyrekordowe. Należy o tym pamiętać 
podczas Jego tworzenia. P a n t h e r zapisuje plik z długimi przerwami, Jeżeli w chwili 
uruchomienia zapisu naciśnięty Jes t klawisz SHIFT. 

Od tej pory Panther będzie s ię przy drukowaniu teks tu posługiwał wybraną tablicą 
konwersji . Komplet dystrybucyjny zawiera ki lka przykładowych tablic konwersji . T e , 
których nazwy kończą s ię na P, s łużą do drukowania po polsku na różnych drukar 
kach. Początek nazwy wskazuje na typ d r u k a r k i . Dokładny spis przykładowych tabel 
konwersji znajduje się w programie C Z Y T A J . Każdy może utworzyć dowolnie wiele 
własnych, korzystając z firmowej instrukc j i posiadanej drukark i . 

Podczas uruchamiania Panthera , o Ile włączona j e s t opcja Setup/Autoload, zosta je 
podjęta próba wczytania tabeli P A N T H E R . C V N . J eże l i s ię powiedzie, to ta tabela zosta
nie zainstalowana do użycia podczas drukowania . Więcej informacji na ten temat znaj
dziesz w rozdziale Setup. 

4 . Setup 
Wybranie tej opcji powoduje otwarcie dodatkowego menu. Zgromadzone w nim opcje po

zwalają wpływać na styl pracy Panthera , można go dostosować do indywidualnych upodo-
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bań. Przy opisie każdego z parametrów podano Jego wartość standardową, to znaczy 
przyjmowaną przez Panthera Jeżeli brak Jest pliku konfiguracyjnego PANTHER.SET. 

4 .1 . Ws mode 

"Ptaszek" s to jący przy Ws m o d e określa , że w edytorze działają rozkazy w stylu Word-
S t a r a . Wybranie tej opcji powoduje przełączenie edytora w tryb, w którym działają tylko 
klawisze ATARI (patrz: Edi t ) . Wtedy "ptaszek" znika. Powtórne wybranie tej opcji przy
wraca tryb W S . S tandardowo włączony. 

4.2 . Click 

Pozwala włączyć/wyłączyć dźwięk towarzyszący nac iskaniu klawiszy. S tandardowo 
włączony. 
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4 .3 . Beep 
Pozwala włączyć/wyłączyć dźwięk towarzyszący komunikatom wymagającym wzmoże

nia uwagi. S tandardowo włączony. 

4.4 . Loud i/o 
Pozwala włączyć/wyłączyć dźwięk towarzyszący operac jom WE/WY. S tandardowo włą

czony. 

4 .5 . Eclipse 
Podczas wyświetlania okienek, a także n a czas operacj i WE/WY, P a n t h e r przełącza wy

świetlanie na całym ekranie na swój standardowy zestaw znaków. J e ż e l i zestaw zastoso
wany przez użytkownika znacznie s ię od niego różni, może to spowodować nieciekawe 
efekty wizualne. Opcja Ec l ipse sprawia, że na czas wyświetlania o k i e n e k tekst w polu 
edytora ulega "zaćmieniu". Standardowo włączony. 

4.6 . Autoload 
Ten przełącznik nakazuje Pantherowi podczas uruchamiania , po odczytaniu pliku 

PANTHER.SET, wczytać następujące pliki: 

PANTHER.FN0 - zestaw znaków stosowany do dialogu z użytkownikiem 
PANTHER.FNT - zestaw znaków stosowany do prezentacj i t eks tu 
PANTHER.CVN - tabela konwersji dla operacj i drukowania 

Ponieważ s tan przełączników d a się zapamiętać w pliku opcją S a v e setup, można de
cydować o zachowaniu s ię P a n t h e r a podczas uruchamiania . Należy J e d n a k pamiętać, że 
włączenie tej opcji Jes t Jedynym sposobem wczytania fontu używanego przez P a n t h e r a 
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dla wyświetlania menu 1 komunikatów. Wyłączenie Je j spowoduje , że Panther będzie sto
sował zestaw znaków pobrany z ROM-u komputera . 

T a opc ja Jes t standardowo w y ł ą c z o n a , Jeśl i więc P a n t h e r nie wczyta pliku konfi
guracyjnego, nie będzie odczytywał również pozostałych plików. 

D | T a k ą sytuację można uzyskać przez skasowanie pliku PANTHER. SET lub zmianę 
Jego nazwy. Program Jes t uboższy o swój spec ja lny zestaw znaków, lecz za to znacz
nie krócej s ię wczytuje. 

T a k ą sytuację można uzyskać przez naciśnięc ie klawisza BREAK, gdy Panther usi
łuje wczytać plik konfiguracyjny. 
J eże l i zostanie odczytana konfiguracja z włączonym Autoload, Panther będzie 
wczytywał wymienione wyżej pliki w podanej kole jności . Naciśnięcie klawisza 
B R E A K w odpowiedzi na sygnał dźwiękowy spowoduje pominięcie danego pliku 
i przejście do odczytu następnego. 

4.7. Default 
T a opcja umożliwia wybór domyślnego rozszerzenia dla plików tekstowych wczytywa

nych 1 zapisywanych przez Panthera . Otwiera s ię dodatkowe okienko, w którym możesz 
podać 3-znakowe rozszerzenie. P a n t h e r będzie uzupełniał o nie nazwy plików w opera
c jach Load , Save, ^Kr, ^Ks i Dir, o ie nie p o d a się rozszerzenia Jawnie. 

4 .8 . Ink 
Służy do zmiany Jaskrawości napisów na ekranie. Każde uaktywnienie tej opcji zmienia 

cyklicznie Jaskrawość znaków o Jeden w 8-stopniowej skali . Uwaga: w przypadku zrówna-
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nia się Jasności znaków z tłem (patrz Paper) obraz staje się niewidoczny. Nie należy wów
czas wpadać w panikę, lecz użyć kilka razy klawisza I aż d o pojawienia się napisów. 

4.9. Paper 

Służy do zmiany barwy tła znaków na ekranie. Każde uaktywnienie tej opcji bez użycia 
klawisza SHIFT zmienia kolor o Jeden stopień w 128-elementowęj palecie kolorów i odcie
ni, zaś z klawiszem SHIFT zmianie ulega tylko kolor, Jaskrawość pozostaje taka sama. 

4.10. Right nnn 

Pozwala ustalić szerokość roboczego ekranu edytora w zakresie 4 0 . . 128 . Każde uaktyw
nienie tej opcji zwiększa tę wartość cyklicznie c o 8 . Liczba ta określa maksymalną długość 
wiersza tekstu. Efektywny rozmiar wiersza kest o 1 mniejszy, gdyż ostatnim znakiem 
w wierszu Jest zawsze "z urzędu" End-Of-Llne. 

4.11. Save Setup 

T a opcja pozwala zapisać poczynione ustalenia w pl iku PA N T H E R.SE T , na urządze
niu zewnętrznym, z którego uruchomiono P a n t h e r (nie m a możliwości zmiany tej nazwy 
ani urządzenia) . Podczas uruchamiania P a n t h e r poszukuje tego pliku i jeśl i znajdzie, to 
ustawia s ię zgodnie z zapisanymi wytycznymi. Zapamiętane zosta je ustawienie edytora: 
tryb WS/ATARI, Lo/Up (klawisz CAPS) , pozytyw/negatyw (klawisz LOGO) , Ins/Ovr. mapa 
tabulacji oraz s tan wszystkich parametrów zgrupowanych w menu S e t u p . 

4.12. Version x.y 

Ostatnia lini jka tego menu Jest tylko do czytania: poda je o n a numer wersji edytora. 
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Font Designer 
D I Aby uruchomić F o n t Designer z oryginalnej dyskietki , należy po wyświetlonej przez 

D O S zachęcie D 1 : napisać 
FD 
i nac isnąć RETURN. 

Aby uruchomić F o n t Designer z oryginalnej kasety, należy ustawić Ją w miejscu, 
gdzie znajduje się ten program, p o wyświetlonej przez C O S zachęcie > napisać 
* * 
1 nac isnąć RETURN 

F o n t Designer, nie tak może efektowny, jak i n n e programy tego typu, pozwala na 
szybkie i sprawne kreowanie oraz poprawianie zestawów znaków ekranowych. Stworzo
ny font można zapisać na urządzeniu zewnętrznym (dyskietce, kasecie) w standardowym 
1024-baJtowym pliku binarnym. T a k i plik akceptowany j e s t praktycznie przez wszystkie 
programy operujące na fontach, w tym przez edytor Panther . 

1. Ekran roboczy 
Na ekranie F D można wyróżnić trzy obszary. Centralną część ekranu zajmuje kwadra

towe pole definicji znaku, gdzie powiększony znak przedstawiono za pomocą układu 
dużych kropek. U dołu e k r a n u leży obszar definicji fontu, gdzie widnieją wszystkie zna
ki redagowanego fontu. Pomiędzy nimi znajduje się wiersz dialogowy, w którym odczytu
j e się komunikaty i odpowiada n a pytania programu. Wiersz dialogowy uaktywnia się 
sporadycznie, w miarę potrzeb. 
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JBW Font Designer version 1.0 

! « * + , - . / 6 1 2 3 4 5D 7 8 9 : ; < = >? CHBCDEFGHIJKLMNOPQR5TUUWKYZ C M 
f a b c d e f g h i j k 1 H n o p q r s t u w w x y z * | M • 

2 . Definiowanie znaku 
Pole definicji znaku j e s t powiększonym modelem punktowej matrycy o rozmiarze 8 x 8 

punktów (pikseli). Mrugający kwadracik, zwany kursorem, wyróżnia Jeden z nich. Za 
pomocą klawiszy + , * , —, = przesuwa się k u r s o r w obrębie pola z n a k u . Klawiszem spa
cji (odstępu) można zapalać 1 gasić punkty sk łada jące s ię na obraz tego znaku. Redagowany znak zmienia się także w dole ekranu, gdzie wyświetlony J e s t cały font, co pozwala zaobserwować Jego wygląd w naturalnej skali . 
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Oprócz stawiania 1 usuwania kropek, z których złożony J e s t znak , możliwe są także 

operac je spec ja lne , przekształca jące w pewien sposób całą definicję znaku : 

• Obrót o 9 0 ° w lewo. Aby uzyskać efekt obrotu znaku w prawo, należy przekręcić go 
w lewo 3 razy. Klawisz "." wywołujący tę funkcję łatwo skojarzyć z punktem obrotu. 

• Odbicie lus trzane w poziomie (względem pionowej płaszczyzny lustra) . Powoduje 
zamianę miejscami lewej i prawej strony znaku. Odbicie w plonie uzyskuje s ię 
przez połączenie lustra z obrotem. Wywołuje s ię klawiszem "/', który nietrudno 
skojarzyć z osią lustra . 

• Negatyw, czyli odwrócenie walorów znaku. Klawiszem, który wywołuje tę funkcję, 
Jes t ATARI LOGO, klawisz z symbolem czarno-białego kwadracika . 

• Przesuwanie. Klawiszami strzałek (z CONTROL) można przemieszczać znak w ob
szarze Jego pola. Definicja znaku "przewija się", tzn. punkty wychodzące poza pole 
z Jedne j strony, pojawiają s ię w nim z przeciwnej. 

• Wymazanie, zapamiętanie, odtworzenie znaku. Klawisz CLEAR powoduje skasowa
nie całej definicji znaku. J e d n a k dotychczasowy jego kształt zosta je zapamiętany 
w sekretnym mie jscu, zwanym buforem. Możliwe Jes t też zapamiętanie znaku w bu
forze bez Jego kasowania za pomocą klawisza D E L E T E . Definicja znaku schowana 
w buforze pozostaje tam bezpieczna przez cały czas pracy z F D . Zamazuje ją dopie-
ro nas tępne użycie klawisza CLEAR lub D E L E T E , zapamiętujące Inny znak. Kla
wisz I N S E R T wstawia zapamiętany kształt znaku w miejsce bieżącego. T e trzy kla
wisze pozwalają na kasowanie, powielanie, przenoszenie znaków. Użyłem tu nazw 
widniejących w górnej części klawiszy, lecz nac iska s ię Je bez S H I F T czy CON
T R O L . 
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3 . Operacje na foncie 
Naciśnięcie klawisza S H I F T powoduje przeniesienie akcj i do pola fontu. Gdy trzyma

my ten klawisz, to + , * , — , = przesuwają k u r s o r pomiędzy znakami fontu, umożliwiając 
wybór obiektu do redagowania. Klawisze edycyjne działają w tym trybie podobnie , J a k 
w oknie powiększonego znaku, lecz powodują oprócz swej zwykłej akcj i przesunięcie 
kursora do następnego znaku , c o pozwala wykonywać pewne działania na grupach są
siadujących znaków. 

4 . Operacje wejścia/wyjścia 
F o n t Designer pozwala na zapis 1 odczyt redagowanych zestawów znaków. T e opera

cje wymagają podania specyfikacji pl iku. Pominięcie nazwy urządzenia spowoduje przy
jęc ie wariantu "domyślnego", czyli urządzenia, z którego był wczytywany FD. Pominięcie 
rozszerzenia powoduje dopisanie standardowego: .FNT. 

F D nie ma opcji "Directory". J e ś l i s ię wszakże używa DOS-u 2.5 z CP (Jak na dys
kietce dystrybucyjnej P a n t h e r s ) , można bez obawy o p u ś c i ć F D (klawiszem E S C ) , 
wykonać polecenie DIR, obejrzeć s p i s plików i wrócić do F D przez RUN. 

4.1 . Load 
Wczytywanie fontu z urządzenia zewnętrznego inicjuje s ię kombinacją klawiszy 

CONTROL/L. Jeże l i aktualnie redagowany font nie został wcześniej zapisany, grozi to Je 
go utratą. W takim wypadku F D pyta Discard c h a n g e s ? (zrezygnować ze zmian?) . Odpo
wiedź Y spowoduje zamazanie dotychczas redagowanego fontu. N pozwala wycofać s ię 
z operacji wczytywania. 
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4 .2 . Merge 
T a opcja , wywoływana przez CONTROL/M, działa podobnie j a k Load, z tym, że nowy 

font zostanie wprowadzony tylko w puste mie jsca w starym (oczyszczone klawiszem 
CLEAR) . T o umożliwia w prosty s p o s ó b łączenie (mieszanie) fontów. 

4 .3 . Save 
Operac ję zapisu Inicjuje s ię kombinacją CONTROL/S. Umożliwia ona zapamiętanie wy

kreowanego fontu w standardowym pliku binarnym. 

5 . Spis klawiszy edycyjnych 

ATARI LOGO 
CONTROL + 
CONTROL * 
CONTROL -
CONTROL = 
CLEAR 
INSERT 
DELETE 
CONTROL L 
CONTROL M 
CONTROL S 
ESC 

ruch kursora w lewo 
ruch kursora w prawo 
ruch kursora w górę 
ruch kursora w dół 
odbicie lustrzane 
obrót w lewo 
negatyw 
przesunięcie w lewo 
przesunięcie w prawo 
przesunięcie w górę 
przesunięcie w dół 
wymazanie znaku (z zapamiętaniem) 
wstawienie zapamiętanego znaku 
zapamiętanie bieżącego znaku 
wczytanie fontu 
dołączenie fontu 
zapisanie fontu 
opuszczenie programu 
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JOYSTAR 
Ten krótki program pomocniczy zastępuje systemowe procedury obsługi urządzenia 

P : (drukarka) , by od tej pory drukowanie przebiegało zgodnie ze s t a n d a r d e m złącza 
Centronics poprzez gniazda Joysticków 1 spec jalną "przelotkę". T o nieskomplikowane 
urządzenie można wykonać domowym sposobem z dwóch wtyczek Joystickowych i żeń
skiego 25-stykowego gniazda Centronics (takiego, które zawiera otwory, a nie szpilki) 

Program mieści s ię na 6 . s tronie pamięci i nie jest odporny na R E S E T . Złącze Centro
nics pracuje w trybie 7-bitowym, który pozwala na drukowanie polskiego t e k s t u n a wię
kszości znanych mi d r u k a r e k poprzez cofanie głowicy 1 dodatkowy n a d r u k "ogonków". 
Uwaga: J o y S t a r NIE zamienia kodów końca wiersza na s tandard IBM, mus i to robić 
Panther . Plik konwersj i przeznaczony do współpracy z takim złączem zna jdu je s ię n a 
dyskietce (kasecie) dystrybucyjnej P a n t h e r a pod nazwą A S C T I 7 P . 

D 

C 

Aby uruchomić J o y S t a r z oryginalnej dys
kietki , należy po wyświetlonej przez D O S 
zachęcie D 1 : napisać 

Aby uruchomić J o y S t a r z oryginalnej ka
sety, należy przewinąć Ją d o mie jsca , 
w którym znajduje s ię ten program, p o wy
świetlonej przez COS zachęcie > n a p i s a ć 
* * 

JOYSTAR 
i nac isnąć RETURN. 

i nac isnąć RETURN. 
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DODATEK: Dla zaawansowanych 
Ten rozdział zawiera garść inforamcji technicznych, 

które znawcom ATARI mogą przybliżyć budowę 
i sposób działania Pantera. 

Nie są one niezbędne do korzystania z programu, 
więc nowicjusz może je pominąć bez żalu. 

1 . Mapa pamięci 
P a n t h e r gospodaruje pamięcią dynamicznie. Po uruchomieniu umieszcza s ię tak ni

s k o , J a k to Jes t możliwe, od najbliższego a d r e s u ponad MEMLO, będącego wielokrotno
śc ią 1K ( 1 0 2 4 ) . Warto o tym pamiętać przy doborze DOS-u: wartość M E M L O ma wpływ 
na rozmiar bufora tekstu w P a n t h e r z e . Wszelako $ 1 8 0 1 da taki s a m s k u t e k jak $1C00: 
P a n t h e r ułoży się od a d r e s u $1C00. 

Początkowe 2 K bajtów zajmują dwa zestawy znaków. Pierwszy z nich używany Jest 
przez P a n t h e r d o komunikowania s ię z użytkownikiem, zaś drugi d o wyświetlania reda
gowanego tekstu. 

Ponad obszarem fontów znajduje s i ę właściwy program. Pamięć od końca programu 
do e k r a n u Jest używana Jako wielozadaniowy bufor. J e g o główną funkcją Jest przechowy
wanie redagowanego tekstu . Część bufora nie zajęta przez tekst (Jej wielkość opisuje 
F r e e w wierszu stanu) wykorzystywana J e s t przez operacje b lokowe d o tymczasowego 
zapamiętywania przemieszczanych fragmentów tekstu. Im większa wartość Free , tym 
większymi blokami może operować P a n t h e r . T a sama pamięć używana Jes t do przecho
wywania katalogu dyskowego w operac jach Dir, Load, Display, l td . Gdy jest już bardzo 
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mało F ree , to może s ię zdarzyć, że Dir wykona się np . z szablonem * . D O C , a nie wyko
na s ię z * . * , bo braknie pamięci dla większej liczby plików. 

Końcowy fragment bufora zajmuje tablica konwersj i . Wczytana z menu P r i n t e r n a stałe 
uszczupla pojemność bufora. 

Na stronie zerowej wykorzystywane są komórki od S 8 0 do S E F . Nie należy więc insta
lować przed wywołaniem Panthera programów rezydentnych, które używają komórek 
z tego obszaru. 

Panther NIE używa pamięci RAM przykrytej ROM-em, więc działa bez kłopotów ze 
SpartaDOS-em, XLF-em, itd. 

2 . Display List 
Panther NIE tworzy własnego programu DL d la ANTIC-u, lecz korzysta z systemowe

go, uaktualnia jąc tylko bit 7. w bajcie nr 7. Wskazane J e s t więc, by w chwili wywołania 
P a n t h e r a ekran pracował w standardowym trybie tekstowym (GRAPHICS 0 w BASIC-u). 

3 . Przerwania 
Panther używa przerwania DL (wektor $ 2 0 0 ) dla przełączania zestawu znaków pomię

dzy wierszami obrazu oraz VBLKI (wektor $ 2 2 2 ) dla ustawiania właściwego zestawu 
w górnej części ekranu. Należy więc z dużą ostrożnością s tosować programy rezydentne, 
które też korzystają z tych przerwań. 

Przerwanie DL Jest uaktywniane podczas pracy z tekstem, a wyłączane n a czas kon
wersacji okienkowej i operacji WE/WY. Przerwanie VBLKI działa przez cały czas pracy 
z P a n t h e r e m , w chwili zakończenia P a n t h e r przywraca poprzedni wektor . 






