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Program HARDPRINT je wurlen pro tisk obrazd na tiskarne nebo na
zapisovaCi. Vgyhodou tohoto programu je laké to, ze umoznuje vylisknout
i libovolné virezy. i

Hardprint spolupracuje napriklad s tiskarnou ATARI 1829 a
soufadnicovdmi zapisovaci ALFIGRAF, MINIGRAF a AMAGRAF. Téz je mozno
liskoul na tiskdrné BT 108, prostrednictvim emulatoru A 1829 5 < :

Obrazy mohou byl zkomprimované i nezkomprimované a_ musi byt
vytvofeny v grafickém médu 8 nebo 15. Lze je wvytvorit v mnoha
kreslicich programech (THE KOALA MICRO ILLUSTRATOR, ATARI ARTIST,
DESIGN MASTER, HUMBLE DESIGN apod.), nebo v jazyce BASIC. Obrazy v
jingch formitech 1ze prevést do formdtu vhodného pro Hardprint
pProgramem RAPID GRAPHICS CONVERTER publikovaném v casopise ANTIC v

roce 1985. Tento program umi prevést obrazky z deseti rdzndch
formatd. :

Popis funkci :

Po . nacteni programu z pamélového média (kazeta, disketa) se
aulomatlicky nastavi grafickd méd 15. Do grafického médu 8 pFepnemg
stlacenim klivesy G. Dalsi stlaceni klavesy G nastavi zpét graficky
mod 15.

V kazdém grafickém mdédu mohou bit nastavené jiné barvy. Barvy se v
grafickém mddu 15 meni klavesami SHIFT-1, SHIFT-2, SHIFT-3, SHIFT-4 a
v grafickém médu 8 klivesami SHIFT-2, SHIFT-3 a SHIFT-4.

Dile 1lze obraz stlacenim klavesy 1 invertovat, klavesou O otocit o
180 stupnd a kldivesou Z otocit zrcadlove,

Nezkomprimovany obraz se do programu Hardprint nacte stisknutim
kldvesy L. Po jejim stlaceni se na obrazovce objevi nipis : LORD
OBRAZU:. V_ této chvili program ocekavd zadani jména zarizeni, jména
obrazu (napr. D:0BRAZ.PIC) a stlaceni klivesy RETURN.

Zkomprimovany obraz se nacte stlacenim klivesy CTRL-L a dile
rpostlupem stejnim jako u ctleni nezkomprimovaného ebrazu.

V pripadé, Zze se pouzivi disketovi jednotka, lze stlacenim klives 1,
2, 3, 4 a 8 vypsal adresaf z diskely. Cislo stlaené klivesy oznacuje
cislo diskelové jednotky (D1:, D2:,... ,D8:).

Stlacenim klivesy F se zjisti vgskyt jednotlivich barev. Kdyz: je
nastaven grafickg méd 15, tak se na obrazovce objevi: B1:1234 B2:3354

B3:4599 POZADI: 48333 .

B1 oznacuje prvni barvovy registr, B2 druhg barvovy registr, B3
treti barvovy registr a POZADI oznatuje barvu pozadi. Cisla za
dvojteckami fikaji kolik bodd pPrislusné barvy je na obrazku. Jestlize
v lomlo okamziku bude stlaZena klévesa 1, 2, 3 nebo P zacne
odpovidajici barva blikat. Kdyz je pri stisku klavesy F nastaven
graficky méd 8 na obrazovce se objevi: BARVA: 1023 POZADI : 60333 .

Odpovidaiici barva zacne blikat Pri stisku klives 2 a 3 (2-barva
3-pozadid. V obou viSe popsanigch Pripadech se funkce ukon&i kiavesou
RETURN. E

Stlacenim klives CTRL-¢ a po odpovédi A na bezpelnosini otizku
MYSLITE TO VAZNE ?! (A/N) se cely obraz okamzité smaze.

Stiskem klavesy P se wvyvold pomocné menu, kde je mozno ménit
paramelry tisku pro soufadnicovy zapisovac. Lze zde nastavit rychlost
tisku, velikost wvytiiténého obrazku (4B-288 mm), bodovy nebo carovy
tisk a barevng nebo Cernobily tisk. Bodovdm tiskem je mysleno to, 3Ze
Po  vytisténi kazdého bodu se pisidtko zvedne . Carovdm tiskem je
oznaceno ' to, Ze se pisitko zvedne pouze v pripadé, kdy3 se dalsi bod
nebude  tisknout. Barevng tisk lze nastavil pouze v grafickém médu 15.
Po prepnuti do grafického médu 8 se automaticky nastavi Zernobilyg
lisk. Pri  Cernobilém tisku se bude obraz na zapisovaci tisknout cely



jednou barvou, aviak pfi bareavném lisku se bude -t rizalk tiskriout tfe i
barvami. PFri pouziti barevného tisku je ovsem nutné vyménit vzdy i a
poziddani programu pisitko v zapisovali. y R

Posledni funkci _v pomocném menu je zaklidini Papiru do zapisovace.
Tato funkce je vSak naprosto stejnd jako v menu programu ALFI 3.8 &
proto zde nebude popsina.

Tisk celého obrazu na zapisovac 1ze spustit kldvesou T a tisk na
tiskdrnu nebo disk klavesami CTRL-T. Po stisknuti CTRL-T program
ocekava zadini jména zarizeni pro tisk. Lze pro néj pou2it zarizeni P,

. T aD. Jina zarizeni pro tisk se nedoporucuji. Pri tisku obrazu na
zapisoval program po inicializaci Polohy pisdtka céekava, e pisitko
bude nastaveno do jeho levého horniho rohu. Tolo 1ze provést klévesami
. =, *+ a *. Sprivnd poloha pisitka se programu potvrdi kléavesou
RETURN. X

Tisk pouze vybrané Eisti obrazu na zapisovali se aktivuje klavesou V¥
a na tiskarné klivesami CTRL-W. Po stlaceni téchto klives se na
obrazovce objevi vgzva na zadin{ levého horniho rohu vdrezu a zaroven
se asi uprostred obrazovky objevi kurzor ve tvaru rohu, kterdm lze
pohyboval klivesami -, =, + a %, Jeliko3 kurzor vzdy neni dobre videt,
1ze zménit jeho barvu klivesou B.

Po nastaveni kurzoru do spravné polohy se stiskne RETURN. Potom
pProgram pozddd o =zadani pravého dolniho rohu vifrezu. Toto zaddni se
provadi_steiné jako v predchozim pPripadé (levy roh). Dile se poslupuje
jako pri  tisku celého obrazku (funkce T). JestliZe rohy buly zadany
Spatné program bude po3adovat jejich nové zadani.

Jestlize s programem Hardprint jiZ nechcete didle pracoval je moiné
se vritit do DOSu klivesami CTRL-D a kladnou cdpovédi na bezpecnostni
otazku.

KdyZ zapomenete ovlidini programu HAROPRINT nezoufejle a rychle
stlacte nejvélsi klivesu na pcocitadi (SPACE - mezernik). Hardprint
vyliskne na obrazovku struéng piehled ovladéni programu.

Prenhled fumkeci

- prepinani grafickdch méd® 8 a 15

= inverze obrizku

- oloCeni obrizku o 188 stupnd

- otoceni obridzku zrcadlove

lisk celého obriazku na zapisovaci

nastayeni parametrd tisku pro zapisovac

- zaddni a tisk vfezu z obrazku na zapisovaci
- zjisténi polu bodd jednotlivych barev

- nacteni nezkomprimovaného obrazku

CTRL-L - nacleni zkomprimovaného obrazky

CTRL-D - ndvrat do DOSu

CRTL-T ~ tisk celého obrizku na tiskarne

CTRL-W - zadani a tisk virezu obrizkyu na tiskarna
CTRL=-¢ - vymazani celého obrazku

1,2,3,4,8 - vypsini adresare z disky
SHIFT-1,2,3,4 - zména barev obrazky

SPACE - vypsini ndpovédy na obrazovky
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Pozmamky k pProgramu:

Program 1ze 2z diskety nacist operacnimi sustémy DOS 2.5, TTDOS a
BIBODOS (pouze je-1i vypnut buffer 51évesgice).

Pri tisku na zspisovaé je ruychlejsi pouzivat ¢arovy tisk.

V programu je jiz instalovano zafizeni T: steiné jako v programech
TURBOBASIC a ALFI 3.0 .

Po stlaCeni klavesy RESET se smaje obraz, ale program je dile
neporusen.



