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Základní vlastnosti:
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Speciální vlastnosti:
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!&�3��#$���5�2�&�������������$������#��(
(COM, XEX, BIN,…) do velikosti cca 8 MB.
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(Poznámka: S klasickými DOSy toto funguje pro soubory do velikosti cca 80 KB, s -(���� ���#��������D����
 z Q-meg4 pro soubory do velikosti cca 8 MB.)
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Poznámka: ,�3� �#�����%�����<�B�5�;<���� �!���&�!��� �Atari klávesy Shift zobrazit nabídku variant a stisknutím kláves
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! 5 zvolit zavedení ovládacího programu SDRIVE.COM (automatická volba), SDRIVEN.COM („NoAutoload“ varianta),
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(varianta SDRIVENH.COM) do S/XEGS RAMcartu.

Hardware
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�����!���	� Atari:
������� %������������� Atari vyveden konektor D-�O,06=��&�������3�����	
��������&�������
#�$��CSUB15M <-> Atari
SIO konektor. Schéma zapojení tohoto kabelu je následující:



Software
Ovládací program SDRIVE.COM (verze 20090403):
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Ovládací program SDRIVEN.COM „NoAutoload” (verze 20090403):
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Kompletní popis funkcí ovládacího programu:
Shift nebo Fire��&�!����#�3� ����D�������$%&
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���������:�'��
"�5
Help ... Zobrazení informace o verzi ovládacího programu a manuálu pro ovládání (jen u verze s�����
���� � 
��%$� �.
R (<�:���3��555��#��������������#�
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���&�$����%������&����%�
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A ... Aktivuje v�$�����%����
&���%��
����#�����&�
��
������ aktuální jednotce.
Control+F (Find) ... Nové vyhledávání v�
���%$�� �
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zastupuje jeden libovolný znak.
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Control+L�555�Q
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(A–ATASCII, C–ASCII, H–Hexadecimální výpis, B–Bloková struktura Atari binárního souboru).
B, Control+B (,�����
&����555�Q ��
�� �������boot loaderu pro spustitelné soubory (COM, XEX, BIN, ...). Rozsah bootloaderu je
VU6UUCU6=W�
!�VBE00-BEF7.
X (neXt ��������555�2��������(3$�&%���
���������
���$%&%���&
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�
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Inverse, Shift+Inverse, Reset ... Reboot Atari.
Shift+Control+Inverse ... Atari restart (coldstart) (úplný ��#�����
�����	
���������
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Shift+< (Clear) ... Reset SDrive (úplný reset ��������
��������������$
����
�Reset na SDrive).
Q (X�����555���D�������'�
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Šipka nahoru�555�2��"3�&��
���&"3�	���$�!��5
����	�����555�2��"3�&��
��%�$�&���"���$�!��5
Šipka vlevo�555�2��"3�&��
���&"3�	�����
��������
���&"3�	�"3�*U��$�!���5

Šipka vpravo�555�2��"3�&��
��%�$�&���"�����
��
�&
$D�"3�*U��$�!���5

<�555�2��"3�&��
�������$�!�����
���%$�� �
&���%��5
>�555�2��"3�&��
���$�&����$�!�����
���%$�� �
&���%��5
Esc�555�2��"3�&�&���
&�
	���3��
&���%��5
/�555�2��"3�&�&����������3��
&���%��5
Tab�555�2��"3�&�&���
����%���5
Return�555������
"��
&���%�����#�����#���5
1�
!�4�555������
"�����#����&����&����(��0.�
!��/.5
BackSpace ... Deaktivace souboru v aktuální jednotce.

2�
�%��%��.
B(��������&����(��0.�
!��/.�
����#��(�� nich aktivované.
Esc, Tab�555�2��"3�&�&��$�����%���5
Šipka nahoru�555�2��"3�&��
���&"3�	����&�����5
����	�����555�2��"3�&��
��%�$�&���"����&�����5
Má-li kurzor vzhled šipky vlevo:
   Return ... Nastaví do�$�����%����
&���%��
����#���
������
��

v aktuální jednotce.
   Šipka vlevo�555�2��"3�&�&��$�����%���5
   Šipka vpravo�555�Q ��
��	3$�&�����	�����
�D������
�������

je-li v�$�����%�����(#�%�����#���5
Má-li kurzor vzhled šipky vpravo:
   Return ... Aktivuje soubor z�$�����%����&��
���%$�����&����(5
   Šipka vlevo�555�Q ��
��	3$�&�����	�����
�D�����$���5
Pod���&����
 �����	�#�
	�����!&(�
���%$���"���
�&��
&���%���
��3�!�����������$�����%���5�S�C$����������������(DD����!�0U�
nachází se���&��%	�� �����3���&
&���%���	�
����
	���
(místo lomítka).

2�
�%�&�$����%��.
=
������C�Q�#�
	�����("3$�������	�("3$��������������C��
��
���%�3�)
&�"� %$���3�&���
�2�G�R�&��������
���#$�!�%��������%
rychlost v bitech za sekundu.
,�����
&���@�2��&�
��
������ �������boot loaderu v�
 ���5



Alternativní ovládání !� ������"	�#����	���$����%"�	�������"�	&����'	Atari XEGS):
G�� ���$%�����"��$	�������#���
��
��
���%������#����&����&�������(�!�����!�joystick a/nebo konzolové klávesy.
S�&���$����� ��(���(���"���
����	�$�����$%���(� 
�������!����:���"���
���������������!�����&���"3��$%���5

Joystick:
nahoru ... šipka nahoru
&�$��555�D��
�&�$�
vlevo ... šipka vlevo
vpravo ... šipka vpravo
�$
�����1�
3����555�Y
�$
�����1&�$��555�M
�$
�����1�$����555�Esc
�$
�����1��
���555�Return

Konzolové klávesy:
Start ... Return
��
����&�!����&�$����!�U54������&(��555����Longname)
Select ... šipka nahoru
������555�D��
�&�$�
Select+Start ... šipka vlevo
Option+Start ... šipka vpravo
Select+Option ... Esc

Dodatky, poznámky

•  2���&����$�!�����
��(�	�$��%�����&��&
����������
$��&%$����&
�������(��� ���
�������"�
$�	��
�������D�����������
���
���5
2���&����$�!�����
��(�	�$��%�����&��&
�	3
����
�����	���������!%&�%�!$��%����#($��
$�	����(��� ����#����=�;095

•  �&���%������$�!�(�I5I�
�I� �����
�&����I��
�����
����SDrive vynechává.
•  2���
����
"��&
����3�����#����&� jednotky a následném pokusu o bootování z této jednotky nebo o���D�����&
����3�����#���

 �!��&������ zablokování systému nebo k��
�� ��$���&
$D� �����&��&
��$�� ��%�$�&�� 5
•  B���
�����boot $�
&����(�!��%�����$������%�"��#���(�V/4�
!�V/9���'��������
&#(������==�==����������' �����
��3��#��%���3�

souboru a v���
&�������� ������<O?�
&���(����D�����'�
 ��&�	
�%&�"��
&���(�����3��#$���5
•  O��������"3���'�
 ��3��� �!��&�"3%	�������#$� � ����
���%�� ����$����$�D��(������("3$���������������5�B takovém

��
&��	�������("3$�������!�����#��	�("3$��������������	"�$
�	
�%	
�5
•  2��	 ����=
�������("3$����� �!�������(�"�(�XC �'/������
���
���
�����#������
 
�������&"3�	����!��
�����("3$���������%

��!������$
��%5�B��� ���
&����
�����������("3$������dnotky v OS (Q-meg4) na N a������
�=��
#(�����&�SDrive znovu zjistil
��!���$����3�&��������	�("3$�������������5

•  �����C$��������%�������&�����"��	%�����#���&$�!����	%����
�����
��������(�����������
������(�
3������
����
�������������
����
��	%�
	��	%�����
�����
��������
�� �!��&���������&�����������$%&%����� k poškození dat!

•  B(� ��� �����
��(���(���� �����
�����&����� ��
%��������#�������� ��������$
����
��
�SDrive se SDrive reinicializuje
a���	
"3��%�%�!%&���	�����&���"3�	 ����
��
������=
�������� �������,�����
&�����
������
	�������#����&� jednotek.
�2�	�% �
.��#���������D����3���
��
������D
�� �!�����%&�����$%&
"����'�
 �#�!�"���
�Atari po nabootování z SDrive.)

(���)��	��������*	��"����*	���� �
A-DATA Speedy SD 1GB, A-DATA Turbo 150x SD 2GB, Apacer SD Memory Card 128MB, CakeMS SD HighSpeed 60x 1GB, Elite
Pro High Speed SD 2GB (China), EMTEC SD 2GB (China), Kingston SD 512MB, Kingston SD 1GB, Kingston SD 2GB (Taiwan),
Kingston SD 2GB (Japan), Kingston microSD adapter + Kingston microSD 1GB (Taiwan), Kingston miniSD adapter + Kingston
miniSD 2GB, Noname adapter + microSD 2GB (Taiwan), Noname 64MB SD Memory Card, SanDisk 512MB SD, SanDisk 1GB SD
(China), SanDisk Ultra II (SD/USB) 1GB (China), Ultra-X SD 512MB, Verbatim SD 2GB (Japan).
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A-DATA Speedy DUO (SD/USB) 1GB
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Bjoern Haase, Artur Lipowski, Joerg Wunsch, Carlos Lamas, Theodore A. Roth, Free Software Foundation, Inc.
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AVR-GCC, AVR Studio 4 / Atmel, XASM / Fox/Taquart, MADS / Tebe/Madteam
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