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Bausteine, die es in sich haben.

Sie liefern Druckbilder, die sich sehen lassen kénnen, die Drucker CP-80X und
CPA-80. Sie passen zu nahezu allen Personal- und Home-Computern, sind
technisch voll ausgereift und haben ein optimales Preis/Leistungsverhdlinis.

CPA-80

CPA-80 — ein hochkarétiger Drucker, passend
zu nahezu allen Personal- und Home-Compu-
tern. Er ist wahlweise ausgestattet mit den
Schnittstellen Centronics parallel oder RS 232 ¢
seriell. Der CPA-80 ist voll grafikiahig, bietet
einen wesentlich erweiterten Zeichen-, Schrift-
und Grafiksatz und hat als Opfion einen frei
programmierbaren Charakiergenerator. Kur-
siv-Schriften kommen durch Halbdotiechnik
(1280 Punkte pro Linie) besonders gut zur
Geltung. Die auBenliegenden Dip-Schalter®
ermdglichen ein leichtes Einstellen des Zei-
chensatzes, der Schriftarten, des Formats und
weiterer Funktionen. Mit 100 Zeichen/Sek., der
bidirekfionalen Steuerung und einer zukunfts-
weisenden Technik kann der CPA-80 schon
im professionellen Bereich angesiedelt werden.

CP-80 X

CP-80 X, der Drucker mit drei verschiedenen
Interface Betriebsarten: Centronics, IEC-seriell,
IEC-parallel - ein exzellenter Baustein, passend
zu jedem Personal- und Home-Computer wie
VC-20 und VC-64 von CBM. Ein voll grafik-
fahiger Drucker, der durch die Halbschrift-
Technik 1280 Punkte per Linie und bei Volldot-
grafik 640 Punkte per Linie erreicht. CP-80 X, ein
Drucker mit variabler Zeichenmatrix! Durch
Halbdotfihrung horizontal sowie Halbdotfeed
vertikal werden alle Zeichen auch in unter-
schiedlichen Matrixfeldern brillant lesbar. Der
CP-80 X bietet diverse Schrift-, Darstellungs-
und Druckarten. Mit 80 Zeichen/Sek. und bi-
direktionaler Steuerung ist er die optimale Ver-
vollkemmnung fir jeden Personal- und Home-
Computer.

EME ¢ lclchersele, 5
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen,
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, lur welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefdllt oder welche The-
men Sie sich wiinschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fir die ndchsten Hefte winsche ich mir folgendes
Thema:

leh besitze einen Computer: 1J)a ] Nein
Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bzw.
welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vorname
StraBe

PLZ/Ont

Bitte
fren
machen

FUNDGRUBE

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf3e 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:

(Absenderangabe nichl vergessen):

In dieser Ausgabe war besonders gut;

Ich besitze einen Computer: [1)a [ Nein

Wenn ja, welchen Computer:

Wenn nein, fitr welchen interessieren Sie sich, baw
welchen wollen Sie kaufen!

Absender

Name/Vorname

Strabe

PLZ/Ont

Bitte
frej
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stra3e 2

8013 Haar bei Miinchen
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Fotokopleren oder ausschneiden und senden an: Boston Computer Handelsges. m.b H, Rosenheimer Str.145a, 8000 Mdnchen BO.

ACHTUNG COMPUTER-AI

ankrEvZEY -
AUSSCHNEIDEN -ABSCHICKEN &

DAS ANGEBOT, DAS KEIN ABWARTEN ZULASST.,

NEU - ACORN® electron!

netes professionelles
SHORT HAND BASIC, Graphik

Electron interface Box
RS 423, einf. anzuschi. far

der Spitzenklasse, hervor-
ragend f0r Schuleinsatz
geeignet: Extrem schnell,

samtl. Schnittsteilen, eingeb.
Disketten- u, Mehrplatzinter-
faces, umfangr. dtsch, Handb.

Ein Schnelldenker unter hochaufitsend 640256, Joysticks, Printer, ROMs,

den Homecomputern. 64K- 80 Zeichen/Zeile, komplett CIDM 248~

Speicher, davon 32KRAM mit deutschem Handbuch Printer interface

und 32K ROM, ausgezeich- DM 798 - f0r Electron RS 432 filr ser.
Printer DM 198 -
ACORN® electron Softw.
cass. Wie funktioniert mein
Mikro? ODM B68-
S-PASCAL ODM 58-
sum_m_ejg im d

CExtrakatalog
ACORN" B (British Broadcasting Computer) ROM Software fir den
Ein Proficomputersystem Zentraleinh. kompl.m. ACORN'B

Wordwise: menigest Text-
verarbeitung DM 248.-
Graphics: Spitzentool fir

=
= =
elechronic

ab DM
798 .-

Qualitatsmonitore ]
von Cabel fur Computergrafik!
Modell MC3700-01-PAL/64: Endlich ein Farbmonitor

14"-Farbmonitor, Commao-
dore- und PAL-Eingang, um-

Zum glnstigen Preis.
Modell MC 3700-00-RGB

Tape Drive System
MC 3810

fr COMMODORE, ATARI,
ACORN?®, SPECTRAVIDEO,
LASER, SINCLAIR, DRAGON,
ORIC etc.

Qualitatsiaufwerk mit Motor
Control, Zahiwerk, Pegel-und
Endabschaltautomatik,
Leuchtfelder flr Funktions-
anzeige sREADY«, sDATA
TRANSFERs, »SAVEs«, sLOADs,
*CONTROL. CDMme8-

WER A SAGT, WIRD AUCH B OSTON SAGEN

Interfacekabel f.MC3810:
COMMODORE VC 20!641

*ATARI 600/800 C DM 38 -
*ACORN® B/electron

O DM 18-
*SINCLAIRSPEC./810DM B-

*SPECTRAVIDEO ODM 18-
*LASER ODM 8-
"ORIC obM 8-
*DRAGON 32/64 OIDM18-
Netztell fr Micros

mit *** CabDM12-

SUPER EXT, BASIC, hervorr. u EmFUhrungspmg-r Sprites, 3D etc. [1DM 168~ | schaltbar Audioverst und 14°-Farbmonitor, RGB analog
Ausbaumdgl. durch viele CDM 1998~ | pisc Doctor: Utility Disass Lautsprecher 15,7 HZ m. ver- oder TTL 157 Hz, mit ver-
schnittst. fir Zusatzproz., ZBOCP/M" zusatzpro:.: Tape/Disketc. L1DM 168~ | StellbaremFuB CIDM 798~ stelibarem FUB DM 798
1Mhz. Bus, Disk Drives, 64K, Mhz, kompl.m.Super- | gremlin: Masch-Sprache m. | Kabel fir Commodore
Festpl, mehrpiatzfdhig im soft: Memoplan Text Flle- | pebug, Ass etc. L1DM 168~ ODM 18-
ECONET Netzwerk, Deutsche  plan Dat Bank, Graphplan, | t.pascal: ) DM 398-
Dokumentation etc. CIS COBOL, Nucleus Progr. | eopeu. 01 DM 248
CP/M it eioerracnss Warenzes. gen. ODM 1598~ | pochbacher LExtrakat, o | Preiswerte Monitore f.d. Schuleinsatz auf Anfrage O
s_pgrlaufwgrjg__u_r Hardware Zubehor fir Deutsche Software fiir Sensationsprels Tl Der supermatrixdrucker:
ACORN®B ACORN®B ACORN® B Da kommt 44l 540 Punkte pro Linie, 80 Zei-
Deutsch.Handb. 12 Mon.Gar. | Graphpad: Dig.Zeichen- verwa gs- und Freude auf! g chen/Sek, bidirektionales
100§: 100K DM 798- | brett f.CAD etc. high resol, Lehrprogramme a. Anfr. | Matrixdrucker cp80: Drucken, progr. Zellenabst.
200§: Epson 200K erwei- getrMenOfeld DM B898- | Adress: prof Kontaktdatel 228 ASCll Zeichen, Traktor
terb. auf 400K, 2*40-Spur Lichtgriffel: (DM 178~ | menlgest, schnelle info Fiihrung und Friktionswaize
slimiine CIDM 1298- | Aries 20K Speichererw.: | Listenausdruck Adlink: f.Einzelbl. Par. Schnittst.
400 D: Toshiba 400K Dopp. Max. 28 K fUr high res. Progr. zur Kombination v Adress- DM 798 -
erw. auf 800K, A0/80-Spur verfilgbar, einfach in Datelen, Wordwise- o.View-
Schaltg. 2*80-Spur, mit Moni- | ACORN® Beinst. [1DM 748- Textverarbeitung O DM 1‘33.; —
torsockel Slim DM 1998- | Elnsteckpiat.: fir 16ROMs | Superspiele i Extrakat. O
800 D: dito jed. BOOK mit 2 einf_einstecken DM 318 - :
Laufw Slimline  CJDM 2998~ jetzt wieder lieferbar!
Neu: Profi Daten Recorder Spezialzubehdr far Bestellung gesteilen sie durchXbei dem
=AY oM Commodore gewiinschten Artikel und schicken Sie die ganze Anzeige
T 98— Interpod: extrem flexibles an uns ab:
v Interface. FOr VC20/64 ges. R i-iv]
¥ Commodore IEEE-488, RS 232, Hot line (089) 491073
- o serielie IEEE Peripherie d.
=m Serie 4000/8000 [JDM 398~
(e wm Graphpad:s5.0. JDM833- | leme -
Bl Accoustic Coppler:
| el | COMMOD., ATARI, ACORN, Anschrire =
- APPLE, IBM, SIR,, 1200/75
- oder 300/300 fieferd, Datum unterschrift
e nur fOr Export CDM388- | | pooahie. O per Nachnahme O m. beiliegendem V-Scheck

Qummmtw_m_m
Commodore VC64:
o:fnﬂ:l PASCAL: Standard
PASCAL mit Compiler und
Editor auf Disk,, Sound und
Grafik, Overlay [C1DM 248-
The Hobbit: J R Tolkien Cas-
sette mit Buch ideal flr Eng-
lisch-Obungen COIDM 54-
O Superspiele im
Extrakatalog]
Lightpen f.VIC 64 inkl. Buch/
Programm ODM 178~

Alie Preise sim:l Kompiettpreise innerhatb der BRD. Wir geben
auf alle Geriate 5 Monate Garantie, auf Laufwerke 12 Monate.

Wir gewahren Sonderkondi-
L o

tionen flr Schulen und bieten
besonders giinstige Finanzie-
rungsmodelle (Leasing/Miete).
Lieferung nur mbglich, solange
Vorrat reicht. Fachhandeils-
anfragen fOr BRD erwilnscht.

Besuchen Sie unseren Aus-
stellungsraum.
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Appetitliche Bilder sind mit dem »Super Sketch« kein Problem

Er konnte den VC 20 einmal ablésen: Commodore C116
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Spectrum »DBMS«, ein
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Apple Il
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Tips und Tricks fiir Spieler 138
Apple Il :Masquerades,

Neues aus der Unterwelt 132
Spectrum »Fighter Pilots,

Start frei — ready for take off 134
Spectrum »Death Chess 5000s,

tédliches Schach 134
Spectrum, Commodore 64

»Football Managers,

ein sportliches Strategiespiel 136
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Spectrum »Lords of Midnights,
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Vergleichstest: Sonys MSX-
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Viermal Thema Nummer 1 152
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eine schnelle Alternative 155
Spectrum »Wafadrive«
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Erstes Sonderheft

Indiesem Monatistzumer-
sten Mal ein Sonderheft von
Happy-Computer erschie-
nen — das Sinclair-Scnder-
heft. Es ist fiir alle die ge-
dacht, die einen ZX8] oder
Spectrum benutzen, und bie-
tet neben (Test)-Berichten
iilber die interessanteste
Hard- und Software sowie ei-
ner Reihe von Selbstbauan-
leitungen vor allem viele
Programme. Darunter sind
zahlreiche lange Program-
me, die in den normalen Aus-
gaben von Happy-Computer
nicht ohne weiteres unterzu-
bringen waren. Es handelt
sich iibrigens nicht — darauf
mochte ich ausdriicklich hin-
welsen — um eine Zusam-
menfassung frither schon er-
schienener Beitrdge, son-
dern ausschlieBlich um bis-
her unveroffentlichte Pro-
gramme und Artikel! Fiir die
Benutzer von Sinclair-Com-
putern lohnt es sich also auf
jeden Fall, das Sonderheft
am Kiosk einmal durchzu-
bléttern. Es ist iibrigens we-
sentlich billiger als Biicher
mit vergleichbarem Inhalt.
Sollten Sie es bel der ge-
wohnten Verkaufsstelle nicht
finden, dann konnen Sie es
natiirlich bestellen. Wenn
wir ein solches Sonderheft
herausbringen, dann bedeu-
tet das nicht, da® wir in
Happy-Computer  kiinftig
weniger iiber die Sinclair-
Computer verdffentlichen
wollen, als das bisher der
Fall war. Diese von Benut-
zern anderer Systeme oft zu
Unrecht beldchelten kleinen
Gerite haben eine so starke
Verbreitung gefunden und
sind so vielseitig verwend-
bar, daB wir in einer Monats-
zeitschrift gar nichtalles, was
interessant ist, kurzfristig
veroffentlichen kénnen.

Michael Pauly, Chefredakteur

Ausgabe 12/Dezember 15984

Der Spectrum hat eine pro-
fessionelle. schreibmaschi-
nendhnliche Tastatur erhal-
ten. Der neue sSpectrum++«
ist mit der bereits existieren-
den Software und samtlichen
Spectrum-Peripherie-Gera-
ten voll kompatibel. Der
48-KByte-Computer besitzt
auch die technischen Merk-
male des bisherigen Mo-
dells, darunter hochaufld-
sende QGrafikfunktionen mit
acht Farben und einen zehn
Oktaven umfassenden Ton-
generator. Die Kunststoffta-

statur hat zusdtzlich eine
Leertaste sowie 17 weiltere
Tasten. Damit lassen sich
verschiedene Funktionen
mit nur einem einzigen Ta-
stendruck ausfiihren. Die Ta-
statur kann durch Abnahme
der FiiBe an der Unterseite
geneigt werden. Mit der
ResetTaste 188t sich der Ar-
beitsspeicher 16schen, chne
daB die Stromversorgung ab-
geschaltet werden mub. Der
»Spectrum +« soll ab Novem-
ber 1984 fiir rund 650 Mark
auf dem deutschen Markt er-
héltlich sein.

Info: Hill, Holliday, Connors. Cosmopu-

los, Mainzar Landstr. 48, 8000 Frankiur
L Tel (DB9) 720711

Bildplatte am
Commodore 64

Die amerikanische Firma Di-
gital Research brachte kiirzlich
eine interessante Neuheit auf
den Markt: #Vidlinke, das neue-
ste Produkt des CP/M-Entwick-
lers Gary Kildall und seiner Mit-
arbeiter. Es handelt sich um ein
Interface, das es erlaubt, den C
64 mit einem Laserdiskspieler
Pioneer LD-T00 zu verbinden.
Mit Hilfe mitgelieferter Software
kann man jedes einzelne von
54000 Bildern, die auf emne
Scheibe passen, abrufien und
anzeigen, sowie Filme in beliebi-
ger Geschwindigkeit vorwarts
und rickwarts laufen lassen.
Spiele und Lernsoftware fiirden
Laserdiskspieler sollen eben-
falls angeboten werden. Bilder
des C 64 und des Pioneer-
LD-700 kénnen leider bisher nur
abwechselnd auf den Bid-
schirm gebracht und nicht ge-
mischt werden

Vidlink fiirden C 64 s0l1 48 US-
Dollar kosten und auch bald fiir
Apple 11 und IBM-PC lieferbar
sein.

Einen deutschen Vertrieb fiir
Vidlink konnten wir leider bis-
her noch nicht ausfindig ma-
chen. (M. Kohlen/hl)

Neu auf dem deutschen
Markt ist ein Mini-Disketten-
laufwerk des britischen Her-
stellers Thurnall Electronics
mit integriertem Spectrum-
Interface.

Auf einer 3-Zoll-MCD-
Diskette werden bis zu 145
KByte gespeichert. Eine Dis-
kette istin 45 Spuren (Tracks)
mit je 3328 Byte Speicherka-
pazitét unterteilt. In der Spur
0 steht das Directory. Eine
Untertellung der Spuren In
Sektoren gibt es nicht. Sormt
sind maximal 44 »Eintragun-
gen«mit je maximal 3,25 KBy-
te Ldnge moglich. Langere
Files werden aufgeteilt und
erscheinen dann auch mehr-
fach im Directory.

Besonderes Lob verdient
der Hersteller dafiir, daB er
pro Diskette ein »Autostarte-
Programm vorgesehen hat,
das nach dem Einschalten
oder nach emem Reset
selbsttatig geladen wird.
Dies 18Bt sich hervorragend

Rleiw aber
@wéedexdthem/wz Stectnum

fiir ein Menii-Programm nut-
zen. Das Disketiensystem
kann parallel zu jedem
Druckerinterface (also auch
mit einem Centronics-paral-
lelen) ohne sKollisions betre-
ben werden. Das Interface
des Laufwerkes belegt auto-
matisch die Basic-Programm-
zeile 0 mit einer LiAnge von 56
Byte Diese Zeile implemen-

tiert die Diskettenbefehle in

eigene Programme
Der Preisdes Gerateswird
mit knapp unter 1000 Mark
angegeben. Ein ausfihrl-
cher Testbericht folgt in ei-
ner der nachsten Ausgaben.
(mk)

Info J. Schumpich, Postfach 6352, B012
Otobrunn

|

_A 'P}
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Computer-Film
im Kino

Ab 16. November lauft in den
deutschen Kinos der Film »Elec-
tric Dreamss liber eine Drei-

ecksgeschichte zwischen elnem
jungen Computer-Freak, einem

Madchen und —
computer an

einem Heim-

Commodore-Floppy

zehnmal schneller

Nachdem einige Alternativen
zur 1541-Diskettenstation sowie
verschiedene Fastload-Pro-
gramme auf den Markt kamen,
zeigt nun eine kleine Hardware-
Erweiterung, daB es auch
schneller und kompatibler geht.

Alle Programme, die mit
wSpeedDosk abgespeichert wur-
den, lassen sich tatsachlich
zehnmal schneller laden, Pro-
gramme, die mit normalem Be-
triebssystem gespeichert wur-
den, werden mit 6- bis 10-facher
Geschwindigkeit geladen. Alle
anderen Floppy-Operationen
bieten ebenfalls groBe Ge-
schwindigkeitsvorteile im Ver-
gleich zur normalen 1541

Miles, ein junger Mann, kauft
sich eines Tages einen Heim-
computer und muf feststellen,
daB es sich um keinen gewohnli-
chen Computer handelt. Seiner
ist eindeutig intelligent und heibt
Edgar! Mit der Zeit nimmt er Mi-
les immer mehr Arbeiten ab,
vom Errechnen mathematischer
Formeln bis zum Bedienen der
Kaffeemaschine. Alser aber be-
ginnt, fiir Miles Freundin Liebes-
lieder zu komponieren, hat die
Idylle ein Ende.

»SpeedDos« bendtigt keinen
Speicherplatz und I8uft mit allen
Programmen, die nicht auf Data-
sette oder RS232-Schnitistelle
zugreifen. »SpeedDos« ist also
kompatibel zu zirka 98 Prozent
der verfiigharen Software.

Diese Erweiterung kostet vor-
aussichtlich 268 Mark und ist oh-
ne Litarbeit (nur Stecken) fiir je-
den Anfénger selbst einbaubar.

(M. Kohlen/hl)
Info: S5 & S-Soft, Schotelkamp 23 &, 4620
Castrop-Rauxe] &

Hacker-Quiz
mit Btx

Unter der Btx-Seitennummer
*240240# konnen sich Hacker
und solche, die es werden wol-
len, im Knacken eines PaBworts

Neben dieser etwas seichten
Story verspricht sElectric Dre-
ams« echten MusikgenuB. Regis-
seur ist ndmlich Steve Barron,
bekannt fiir seine Videoclips zur
Musik von Toto, Human League,
Rod Stewart, Fleetwood Mac
und Michael Jacksons sBillie

versuchen. Bel Fehlversuchen
erscheint sPASSWORT UNGUL-
TIG! (ZU NIEDRIG!« oder
»PASSWORT UNGULTIG! (ZU
HOCH!«. Das schonste daran:
alles ist legal. Es handelt sich
namlich um ein Bix-Spiel.

Spezialbeschich-
tung flr
Datensicherheit

Audio-Kassetten sind im Heim-
bereich nach wie vor das meist
verbreitete Speichermedium.
Agfa Gevaert hat deshalb eine
Kassette auf den Markt ge-
bracht, deren Band besonders
gleichmédfig und dicht be-
schichtet ist. AuBerdem arbeitet
dieBandandruck-Mechanik pra-
ziser als jene in den herkommii-
chen Audio-Kassetten. Dadurch
soll die Fehlerrate verringert
werden.

Jeans. An der Filmmusik wirken
auferdem Boy George and the
Culture Club, Jeff Lynne, Heaven
17, Giorgio Moroder, Helen Ter-
ry. PP Arnold und Phil Oakey
mit. Es spielen Lenny von Doh-
len, Virginia Madsen und Max-
well Caulfield.

Basicode-2
fur MZ-700

Nachdem Basicode-Z schon
selt langerem filr die Sharp-
Modelle MZ80K/A erhaltlich ist,
gibt es diese Sprache jetzt auch
fir den MZ-700. Damit konnen
Programme in dieser Sprache
chne Schwienigkeiten  mit
Basicode-2-fahigen Computern
anderer Hersteller ausge-

tauscht werden; aber natiirlich
auch zwischen den
Modellen selbst.
Infor Distmar Honisch, 4100 Duisburg 25,
Wartburgstr. 1, Tel (0203) 785756

Sharp-

10 e
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301L 1715 ORF2 Computerfamilie: 2 Folge
30]l. 2045 HRID Berichte aus der Wissenschaft
i OLI2 1545 BRIN Mikmoelektronik 6. Der Nichtstu-Befehl
: 0212 1300 ORF1 Computeriamilie: 2 Folge Wiederholung
0512 1700 BRI Mikoelektronik 12. ZeichenSprache
0512 1713 BRII Mikoelektronik 7. Speicher
» = 0712 1118 ORF2 Computerfamilie: 3. Folge
im November und Dezember 2 2045 HRIl Berichte aus der Wissenschat
‘ : 0g12. 13 ZIDF Mikroprozessoren: 1. Wiederhohing
nsere Liste erhebt keinen Anspruch auf Vollstandigkeit. 0812 1545 BRII  Mikmelektronik 7. Speicher
U Fiir die Einhaltung der uns vorab mitgeteilten Sendezeiten 0012 1300 ORFl Computerfamilie: 3. Folge Wiederholing
kénnen wir leider keine Carantie iibernehmen. Ubrigens: 1012 1600 ZDF  Mikoprozessoren: 12 Folge
Auch die Sendeanstalten in den umliegenden Landernsind 1002 2206 BRII Heimcomputer .. mehr als eine Spielerei
eingeladen, auf diesem Weg Horer und Zuschauer iiberihre 22 00 BRII Mikroelekironik 13. Blumen mit Schleife
Sendungen zu informieren. ﬁu'}: gﬁ g 2 Computerfamilie: Q’;\ige
Eine Bitte an alle»Macher« von Filmen, Sendungen oder an- Mikroprozessoren: 12. Wiederholung
deren Medienbeitragen zum Thema Computer: Informieren B2 1115 mml Mikroelekironik: 8. EPROM macht Musk
Sie uns frithzeitig — damit informieren Sie unsere Leser! Re- ﬁ gﬁ % Computerfamilie: 4. Foige Wiederholung
daktionsschluB ist fiir diese Seite der 15. des Vormonats, M 604 ZDF "1 mnlil Raigeber Mnmik
1912 1700 BRII Mikmoelektronik 14 Daten statt Musik
Fernsehen 19.12. 1755 BRII Mikmelekironik 9. Alarmstufe ROT
. 2112, B ORF2 Computerfamilie: 5. Folge
Datum - Uhueit Sender Sendung : 2P 13 ZDF Mikoprosessoren: 13 Wiederholng
1411 1700 BRII Mikroelektronik 8. Alarmstufe ROT 2212 1715 BRI Mikmoelekironik 9, Alarmstufe ROT
141L 1715 BRII Mikmelektronik 4. Gleich decht er 2312 1300 ORF1 Computerfamilie: 5. Folge Wiederholung
161. 2015 NDR, Rufen Sie uns an Kinder, Computer und
61l 2048 HRII Berichte aus der Wissenschatt Horfunk
17.1L 1130 ZDF  Mikoprozessoren: 8. Wiederholung Datum Uhmzeit Sender Sendung
17.1L Milroelektronilc 3 -
Lo i B s s facks I 100 RIAS Treffpunk: Bits und Chips
9]l 1600 ZDF  Mikroprogessoren: 9. Folge @“-R gm ﬁ Treffpunke g ﬁ Chips
00 Treffpunkt Chips
e T 02 1700 RIAS Teefipunks Bis und Chips
2L 1700 BRI Mikmelekonik 10. Roboter steuem 7z 1700 RIAS Trefipunks Bits und Chips
aL1L 175 BRI Mikmelektronik 5. Geschafft er schwingt G
231L 1755 ORF2 Computerfamilie: L Folge Alle unter einem Hut!
gt %fg Io%rml Coingu neilsmiBe: Thoios WisAihokong Das Osterreichische Fernsehen beginnt Ende November
241l 130 ZDF  Mikroprozessoren: 9. eine 13teilige Fernsehserie mit dem Namen -L‘éomputerfam}
e : Miknoelekironilc 8. Geschafft: er schwingt lies. Zu der Serie wird es ein Begleitbuch und begleitende
ﬁ m ﬁ mmﬂmﬂf'wi Tt Kurse von Volksbildungshausern geben. Besonders lobens-
Problem zum Programm wert: Fiirallein Osterreicham Markt befindlichen Computer-
2811 1730 ARD ARDRatgeber Technik typen soll es von den Firmen Programme und Lehrbehelfe
261 1800 ZDF ; 10. Folge geben, damit die Besitzer dieser Computer die Programme
2811 1700 BRI Milkoelekironik 1. Schreiben lemen der Fernsehserie (Haushaltsbuch, ItalienVokabeln, Toto, Ka-
281l 1715 BRI Mikmelektronik 6. Der Nichistu-Befehl lorientabelle, Kfz-Kosten, Datei, FuBballer, Speisezettel,
291l. 1655 ARD Alpha 5 — Eine ComputerSpiel-Show Hangman, Wordstar) nutzen knnen.
senkung auf 129 bis 159 Dollar erheblich verbessert werden. Fiirchten lehren. Seine Entwick-
H = 3 tatsichlich stattfinden, wird Ata- Man spricht von 16 Stimmenund  ler wollen Gertichten nach die
Bal Atan tut Slch ri Commodore sicherlich den Stereoqualititen. Eine konkur- Macintosh-Idee aufgreifen und
was Rang streitig machen. Auch die  renzlose Neuerung unter Heim- ein billigeres, leistungsfahige-

Die Geriichte-Kiiche um Atari
brodelt. Wurden erst vor kur-
zem die Preise der gesamten
Angebotspalette drastisch ge-
senkt, spricht man in Amerika
schon von einer weiteren Preis-
senkung des Atari 800 XL.

100000 fertig montierte Gerdte
stehen zur Auslieferung bereit.
Fiir 500000 weitere Gerate sind
alle benétigten Teile auf Lager.
Jack Tramil hofft, die 600000
Stiick bis Weihnachten abzuset-
zen. Seine Chancen stehen nicht
schlecht, denn sollte die Preis-

Preisentwicklung der Laufwer-
ke scheint gilinstig fiir den An-
wender. Ein Preis von 220 Dollar
macht dem Commodore-Lauf-
werk zu schaffen.

Zur Geschafispolitik von Jack
Tramil; Alles, was auch nur ei-
nen kleinen Profit abwirdft, bleibt
weiterhin im Angebot. So hof-
fentlich auch der Atari 800 XL,
der, nachdem die 600000 Gera-
te verkauft sind, zu einem »Su-
per«800 XL mit 128 KByte RAM
aufgeriistet werden soll. AuBer-
dem soll er voll kompatibel mit
dem jetzigen 800 XL bleiben.
Die Soundidhigkeiten werden

computern.

Die Pokey-, GTIA- und Antic-
Chips sollen in einen einzigen
Chip gepackt werden, um die
Herstellungskosten zu reduzie-
ren. Der Preis: umdie 230 Dollar
In den Geschidften wird der
neue Atan 800 XL aber sicher-
lich nicht vor Juni nachsten Jah-
res zu sehen sein.

Neben dem ausgebauten XL~
Meodell wird noch ein 32-Bit
Computer mit Super-Grafik auf
den Markt kommen — vermut-
lich zur Consumer Electronics
Show in Las Vegas. Mit diesem
Gerat will Tramil Apple das

res Gerdt auf den Markt brin-
gen.

Das Wiederaufleben von Atari
erregte in den USA viel Aufse-
hen. Software-Firmen, die den
Atari schon fast nicht mehr be-
riicksichtigen, zishen wieder in
Erwagung, Software fiir Atan
herzustellen, Buchverlage ent-
stauben zuriickgestellte Manu-
skripte, rufen Autoren zuriick
und greifen adltere Projekte wie-
der auf.

Eine interessante Entwick-
lung, die sich wahrscheinlich
auchin Deutschland bemerkbar
machen wird. {wh)
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Spielehitparade

Der Trend zum Flugsimulator
verstarkie sich in diesem Monat
weiter, nachdem der sFlight II«
jetzt auch auf dem Atari sfliegte.
Adventuresund Sportspiele hal-
ten ihre Position. Der erfolg-
reichste Neuzugang istdaslang-
ersehnte sSeven Cities of Golds,
wahrend sArchon Il« noch auf
sich warten laBt. Und der Ge-
heimtip der Redaktion fiir dies-
mal; »Ballblazer« fiir Atari. (hl)

Commodore 64

Flight Simulator II
Seven Cities of Gold
Beach Head

Mask of the Sun
Summer Games

Death in the Caribbean

und mégliche weitere Ver-

sffentlichungen in Buchform oder b
auf Datentrdgern, hm'ausgegehen von &

Decathlon
Pitfall I
Daley Thompson's Decathlon
Aztec Challenge

Atari

Flight Simulator II
Seven Cities of Gold
Pole Position

Mask of the Sun
Summer Games

The Dallas Quest
Pitfall 1

Realm of Impossibility
Quest for Tires
Boulder Dash

Spectrum

Daley Thompson's Decathlon
Sabre Wulf

Lords of Midnight
Fred

Jet Set Willy
Matchpoint Tennis
Mugsy

Fighter Pilot
Valhalla

Psytron

Haben Sie Programne, die Sae se}bst gaschnaben haban? Wozu setzen Sle diese Programme ei
die schénsten Listings unserer Leser, Denn Happy-Computer ist die Zeasschnﬂ zum Mitmachen,
Fiir jedes I..lstmg. das in Happy-Computer erscheint, zahlen wir ein Honorar S

CP/M-Zusatz fiir
Atari

Fiir 1598 Mark erhait man Sal-
ly, einen Superzusatz fiir Atari-
Computer. Eine R5232-und eine
Centronics-Schnittstelle  stellen
die Verbindung zur AuBenwelt
her. An den eingebauten Disk-
Controller lassen sich alle Shu-
gart-kompatiblen Laufwerke bis
zu 2,5 MByte Speicherkapazitat
anschlieBen. Formatiert werden
Disketten in verschiedenen For-
maten. So konnen Disketten un-
ter anderem auch im Atari-For-
mat formatiert, gelesen und be-
schrieben werden.

Der Z80-Mikroprozessor
macht sSally« CP/M-kompatibel.
Professionelle Programme, wie
beispielsweise Wordstar, dBase
und Dataperiect, laufen bereits
Weiterhin kann jede Diskette In
den weitverbreiteten Osborn-
oder Tandy-Formaten eingele-
sen werden. Einziger Nachteil

geeigneten Datentrdger mit ausfiihrlicher Besch.relbung darﬁber. was
Sie mit diesem Programm alles machen, wie es funktioniert und wie es

Programme, die auf den Bild-
schirm zugreifen, laufen nicht
Der Atari arbeitet nur als Termi-
nal zur Datenein- und -ausgabe.

Das Grundgerat wird mit 64
KByte RAM (ausbaubar bis 256
KByte) geliefert. AuBerdem 1st
im Lieferumfang ein Verbin-
dungskabel zum Atari inbegrif-
fen.

Laufwerke miissen separat
gekauft werden. Sie sind ab 700
Mark erhéltlich. Ein weiteres
Feature: Biszu vier Atari Compu-
ter kbnnen angeschlossen wer-
den. Somit wird ein Mini-Mehr-
platzsystem realisiert.

Eine Zusatzkarte macht »Sallys
IBM-kompatibel, sie kostet etwa
1400 Mark. Weiterhin befinden
sich in Arbeit Hardware-Uhr,
80-Zeichen-Karte und eine Steu-
erkarte mit 64 Optokopplern,
zum Beispiel zur Steuerung er
ner Modelleisenbahn oder zur
MeBwerterfassung. (whb)

Info: Compy-Shop, -Am Seeufer 22 5412
Ransbach; Hease-Computersysteme,
Wiedieldstr. 1L 4300 Essen |
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Feuerknopf und Freudenkeule
— eine Joystick-Ubersicht

Wer gerne mal eine Runde mit seinem Com-
puter spielt, ist ohne Joystick aufgeschmis-
sen. Neben einer Marktiibersicht geben wir

noch einige generelle Tips zum Kniippel-Kauf.

bei Qualitat und Preis gibt es

ganz erhebliche Unterschiede.
Anpassungsprobleme wollen auch
iiberwunden werden, obwohl durch
die 9poligen Joysticks ein Beinahe-
Standard entstanden ist. Der
Joystick-Pionier ist Atarn, dessen
Standard-Modell vor einigen Jahren
die Neunpoligkeit einfiihrte.

Diese AnschluBnorm verwenden
auBer Atari auch die meisten ande-
ren Heimcomputer, wie zum Bei-
spiel Commodore, MSX und die
Joystick-Interfaces fiir den Spec-
trum. Von den »Grofen« tanzen le-
diglich die Apple II-Reihe, Dragon
32/64 und der Laser 310 aus der Rei-
he. Anden Apple findet nur ein spe-
zieller Analog-Joystick direkten An-
schluB. Wer 9polige Kniippel ver-
wenden will, kann auf einen 99 Mark
teuren Adapter zuriickgreifen. Fiir
den Laser 310 wird ein Paar 9polige
Laser-Joysticks der Marke ]S 20 fiir
75 Mark inklusive Interface angebo-
ten.

GroRe Unterschiede in der

Handhabung
Bei dem grofen Angebot an Joy-
sticks sollten einige Besonderheiten
nicht unerwihnt bleiben, zumal die
Preise recht unterschiedlich sind.
Einige Steuerkniippel bieten eine

J oystick ist nicht Joystick — denn

Ein

Solidg,
Compegj Stiick:
Ttion Pro
Marktiibersicht Joysticks
Modell Anschluf Besonderheiten Preis
Apple analog zwei Feuerknopfe 189, —
Atkade Spolig 69,—
Arkade Spolig sehr stabil, Stick muB mit linker Hand  138,—
Professional gefuihrt werden, zwei Feuerknéple
Atarni Spolig 39—
Atan Super Spolig zwel Feuerkntpfe 59—
Controlier
The Boss 9polig drehbarer Gnff 50—
Competition 9polig zweil Feuerknépfe 89—
Prol
Competition 9polig wie oben, aber mit Micro Schalter- 79—
Proll Mechanik
Commodore Spolia 39—
Ve 1311
Dragon nur an Dra- 89— (Paar)
gon 32/64
Gun Shot 9polig Saugnipfe, zwei Feuerknopie 3B’ —
Laser J5-20 Spolig zwei Feuerknopfe 59— (Paar)
Master Shot Spolig wie Gun Shot plus Dauerfeuer 49—
Wico Three Spolig Gibt es in zwei Formen; zwei Feuer- 29—
Way kndpie .
Power Stick Spolig zwei Fenerkndpfe 59—
Quickshot I Spolig Saugnépfe, zweil Feuerknopfe 29—
Quickshot I 9polig wie Quickshot 1 plus Dauverfener 38—
Sony J&-55 9polig zwei Fenerkndple 69, —
Tober Spolig Kabel kann aufgewickelt werden H—

Dauerfeuer-Option, dank der man
sich das dauernde Driicken des
Feuerknopfs sparen kann. Bel
SchiePspielchen wie Defender &
Co. macht sich dies angenehm be-
merkbar. Einige Modelle verfiigen
auch iiber Saugnipfe, die dem Joy-

GBWiﬂnt den
Schﬁﬂheﬁspreis:
Der neue MSX-
Joystick JS-55
von Sony

i
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stick soliden Halt auf glatten Ober-
flachen geben.

Der Veteran, Ataris Standard-
Joystick, kann sich immer noch gut
behaupten. Wer ofter mal »Decath-
lon« oder andere Stickkill-Spiele
einladt, sollte aber zu einem robu-
steren Modell wie den schier unver-
wiistlichen »Competition Pros grei-
fen. Neu auf dem Markt und aufse-
henerregend ist Sonys JS-55. Ein ele-
ganter, sehr leichtgangiger Joystick
zu einem zivilen Preis.

Billig, aber diirftig ist Commodo-
res Joystick. Die Handhabung ist
ausgesprochen méBig und die Sta-
bilitat des guten Stiicks 188t sehr zu
wiinschen iibrig, was man auch vom
kleinen Kniippel mit dem grofen
Namen »Power Sticke behaupten
kann.

Und ein wichtiger Tip zum Ab-
schluB: Bevor Sie einen »Freuden-
kniippels kaufen, sollten Sie ihn un-
bedingt im Kaufhaus oder Fachge-
schaft griindlich ausprobieren. (hl)
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Diese Liste sollten Sie vor lhrem Einkaufsbummel ausfllen.
Dazu brauchen Sie fir einige Fragen das Handbuch des Com-
puters, wenn Sie bereits einen besitzen. Bei manchen Fragen
ist mehr als nur eine Antwort sinnvoll. Kreuzen Sie Zutreffen-
des an; fillen Sie die offen gelassenen Fragen aus. Trennen
Sie anschlieBend die Seite heraus oder kopieren Sie die Seite
und nehmen Sie sie mit zum Einkauf. Sie erspart Unklarheiten.

Das rhuB ich dem Verkaufer sagen kdnnen:
Das Gerat/Programm soll zu diesem Computer (genaue Ty-

ATARI 6C0 XL, 64 K
Das soll es konnen:

penbezeichnung) passen:

ja_{nain

_a/nein
Matrix/Thermo/Typenrad
Stachelwalze/Gummiwalze, Einzel-
blatteinzug

_E.f‘_nein
ja/ngin,
seriell, RS232, V.24/Centronics/
sonst. AR S evie(r

rund!eckig

Druckprinzip:
Papiertransport:

Briefqualitat?
Druckbreite DIN A4 quer?
Anschlufi:

Buchse fir AnschluBkabel:
Kontakt-Zahl der Buchse:
Reihenfolge der Wichtigkeit (je nach Wertung durchnumerieren):
Schéne Schrift

4

Geringe Lautstérke
kompakte Bauweise g’ 5=
1
2

preiswertes Gerat
Preisklasse von =5 ¢, ~ Mark bis T S0C,~ Mark

Kontakte

wenig Folgekosten (Papier, Farbband)

Diese drei habe ich mir aus der Ubersicht ausgesucht:

inein
bernsteinfarbige/grine Darstellung
Diagonale cm

ja/nein

FBAS, Composit / BAS / RGB /
RGB-TTL

im Handbuch steht E"f L?T V4
Skt
¥

stellen kénnen: Punkte (steht im Handbuch)
So viele Zeichen soll er pro Zeile dar-
stellen kGnnen:

lch will damit:

32/40/60/80
nur spielen / Textverarbeitung ma-

chen/ lem igre
Preisklasse von _5225 Mark bis G0, ~Mark
Diese drei habe ich mir aus der Ubersicht ausgesucht:

Joysticks:

Er soll soviele Feuerknépfe haben:

Das Kabel soll mindestens so lang

sein:

Fdr Links- oder Rechtshénder:
Preisklasse von

2 © “Mark bis

2
60 e

links/rechts
© O ~ Mark

Diese drei h
/5& ETT 0w

ch mir aus der Ubersuchis esucht

2 {Q.ULC (c <hot

3. =i

'_"L

Computer:
Ich will ihn dazu verwenden:

Er soll diese Tastatur haben:

Er muB mindestens soviel frei
verfiigbaren Speicher besitzen:
Er soll diese CPU besitzen:

Er soll mit soviel Bit arbeiten:

Er soll grafisch mindestens

Er soll mindestens darstellen
kénnen:
Er soll einen freidefinierbaren

Zeichensatz besitzen:
Er soll folgende Anschlisse und

Schnittstellen besitzen:

Videospiele / Schularbeiten und
Lernen / Musik machen / Malen /
Textverarbeitung und Kalkulation /
selbst programmieren / fertige Pro-
gramme benltzen

es reicht Gummi / muB Hubtastatur

{Schreibmaschine) sein / muB deut
Sche QWERTZ haben / aseicht
QUEREY-

zusétzlich Zehnerblock / Cursor-

Kreuzblock / mindestens éL

Funktionstasten

'li@ KByte RAM
6O /2 &0

_8/16/32
ROV x 200 punkte
und _7 & Farben darstelien

kénnen

A%

Zeichen pro Zeile

Jg/nein

Kasssttenrgcarder / Monitor / Dis-
kettenstation / Joysticks-Ports./
e

RS232 / Centronics-parallel

Reihenfolge der Wichtigkeit {je nach Wertung durchnumerieren):

Viel Speicher

professionelle Anwendbarkeit

e

gute Grafik

2

guter Sound

77

viel fertige Software

3

gutes Basic

andere Programmiersprachen

viel Zubehor

g 7
46
o

kompakte Bauweise

universelle Anschlisse fiir Kassettumg,:order

Monitorausgang

alles in einem Gehause

fzo

guter Service

Preiskiasse von 3 &, Mark bm‘@_,__ Mark

Diese drei habe ich mlr aus der Ubersicht ausgesucht:

L Shaccde ¢

Pc (r6 v
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Wie wird Mann/Frau immer besser...

= 2

Mlt dem Sincléfr& ectru I

In Zukunft findet jeder/jede, der/die Lust hat, ganz einfach den Einstieg in die Computerwelt. ZX Spectrum
Plus van Sinclair heiBt der Weyg dorthin.
Er sieht aus, ahnlich wie eine iibersichtliche Schreibmaschinentastatur, ist aber ein wenig dicker. Weil unter den
Tasten eine ganze Menge liegt, damit man mit ihm nicht nur toll lernen kann, sondern auch genausoviel
Spall hat. Mindestens.
Da kannste eben nicht nur Englisch lernen, wie man es in London oder New York spricht. Und de lernt man nicht
nur jede Menge iiber Physik Chemie ader Geometrie. Sondern da grbts, als Belohnung gewissermalen, viele
starke Spiele. Wie zum Beispiel den Flugsimulator.
Wem dies’” alles nicht reicht, der kann den ZX Spectrum Plus auch selber program-
mieren. Das Programmieren lernen ist mit dem namlich ebenso simpel, weil es
dafiir wieder ein Programm gibt — in Deutsch, damit es jeder versteht.
Zu den iiber 6.000 Spiel- und Lernprogrammen weltweit gibt es
noch viel sinnvolles Zubehir und viele gute Tips in vielen
guten Fachgeschaften und auch in den Computershops
er Warenhauser.
Vie! Future. Wes sonst?

y Avch in
= Qsterreich erhaitlich

Sinclair ZX Spectrum P) -
— Das LernZeug

*Unverbindiiche Preisempfehlung
SINCLAIR Research Ltd.
Niederlassung Deutschiand H H
PO~y Lol =1 1|2
Telefon: (06172) 25071, Telex: 418103

SHT PRTOUC A Dod Mombuong



MONITORE MIT

~ halbtonreiche Bilder gebaut. Den statischen

Darstellungen und kontrastreichen Feinheiten

eines Computerbildes sind sie nicht gewachsen.

Da_sha!b erwagen viele Besitzer eines

Heimcomputers die Anschaffung eines Monitors.

ie sehen sich ziemlich dhnlich,

Fernsehgerdte und Monitore.

Und tatsdchlich arbeiten beide
nach dem gleichen Prinzip. Trotz-
dem erkennt man sofort den groBen
Unterschied in Scharfe und Brillanz
der Darstellung eines Computerbil-
des. Wie kommen diese Unterschie-
de zustande? Worauf muB man beim
Kauf eines Monitors achten?

Dazu iiberlegen wir uns erst ein-
mal, wie ein Fernsehbild entsteht.
Das Herz eines Fernsehgerits oder
Monitors ist die Bildréhre. Die Innen-
seite ihres Glaskolbens ist im vorde-
ren Teil (den wir als Bildschirm ken-
nen) mit einer Leuchtschicht be-
deckt: meistens handelt es sich um
Phosphorverbindungen. Je nach Zu-
sammensetzung leuchtet diese
Schicht in verschiedenen Farben,
wenn sie von einem Elektronen-
strahl getroffen wird. Im Hals der
Rohre ist deshalb eine Elektronen-
kanone eingebaut. Ihr Strahl 1aBt
sich von aufen durch Veranderung
einer Steuerspannung in seiner Star-

ke variieren. Je starker der Strahl ist,
desto heller leuchtet die Stelle, an
der er auftrifft.

Eine komplizierte Regelschaltung
lenktden Strahl soab, daf erimhori-
zontalen Zickzack iiber den Bild-
schirm huscht. Er beginnt in der lin-
ken oberen Ecke und schreibt Zeile
um Zeile, jede etwas unter der vor-

hergehenden. Auf dem Riickweg

vom rechten Ende einer Zeile zum
linken Anfangspunkt der nachstfol-
genden wird der Strahl verdunkelt,
da sonst das entstehende Bild sehr
ungleichmaBig ausfallen wiirde.
Ebenso drosselt die Steuerschal-
tung den Strahl in der Zeit, wghrend
der er von der rechten unteren Ecke
des Bildschirms zur linken oberen
zuriickkehrt.

Das eigentliche Bild entsteht nun
dadurch, daR der Elektronenstrahl
wahrend der Hellphasen in seiner
Starke moduliert wird. Soll er ein
Bild mit Buchstaben erzeugen, wie
das bei einem Computer meist der
Fall ist, wird er nur an den Punkten

vangeknipsts, an denen die Linien
eines Zeichens zu sehen sein sollen.
1st ein solches Zeichen zum Beispiel
aus einer 9x9-Punkt-Matrix zusam-
mengesetzt, blitzt der Strahl in neun
aufeinanderfolgenden Zeilen (den
neun Zeilen der Zeichen-Matrix ent-
sprechend) jeweils neun mal (pro
Spalte der Matrix einmal) ganz kurz
auf. Als Ergebnis konnten wir ein
Cursorzeichen sehen.

Jetzt wird es Zeit uns Gedanken
dariiber zu machen, wie schnell der
ganze Vorgang tatsdchlich ablauft.
Unser normales Fermsehbild ist aus
625 Zeilen aufgebaut. Diese werden
allerdings in zwei Portionen ge-
schrieben, zweimal je 312,5 Zeilen,
wobeidie beiden Teilbilder um eine
Zeilenhothe versetzt sind. Jedes Teil-
bild entsteht in 0,02 Sekunden, das
entspricht einer Frequenz von 50 Hz
(1 Schwingung pro Sekunde nennt
man 1 Hertz, kurz 1 Hz). Diese Fre-
quenz bezeichnet man als Bildkipp-
oder Rasterfrequenz. Beide Teilbil-
der zusammen ergeben je ein Voll-




BEDACHT GEWAHLT

bild mit 625 Zeilen in 0,04 Sekunden.
Das Vollbild wechselt also mit einer
Frequenz von 25 Hz. Sie heift Bild-
wechselfrequenz. Der Crund fiir
dieses etwas komplizierte Verfah-
ren: Je hoher die Rasterfrequenz ist,
desto flimmerfreier erscheint dem
Aunge das Bild. Andererseits ist der
nétige technische Aufwand fiir die

rtragung eines Femnsehbilds
um so geringer, je weniger Zeilen
{ibertragen werden miissen. Um
das zu verstehen, miissen wir uns ei-
ne einzelne Zeile genauer ansehen.

Pro Zeile stehen dem Elekironen-
strahl 0,04/625 Sekunden=0,000064
Sekunden zur Verfiigung. Zieht man
davon die Zeit fiir den Zeilenriick-
lauf ab, bleiben noch 0,000052 Se-
kunden iibrig. Jetzt beginnt es rich-
tig interessant zu werden.

Ubliche Heimcomputer kénnen in
horizontaler Richtung, also pro Bild-
schirmzeile 256 bis 320 Punkte dar-
stellen. Dabel niitzen sie zirka 75
Prozent der gesamten Zeilenbreite
des Bildschirms aus. Anders ausge-
driickt: in 0,000039 Sekunden mis-
sen zirka 300 Punkte erzeugt wer-
den. Imtechnisch ungiinstigsten Fall
wechseln sich dabei helle und dun-
kle Punkte stindig ab. Dann muf
der Elektronenstrahl mit einer Fre-
quenz von 160/0,000039 Hz, also zir-
ka 4 MHz moduliert werden. Damit
aber ein Punkt tatsdchlich scharfe
Rander hat, muf der Strahl mit einer
Rechteckspannung angesteuert
werden. Diese Rechteckspannung
besitzt neben der Crundfrequenz
(hier 4 MHz) noch mindestens die er-
ste Oberwelle (hier 8 MHz).

Um also bei einer iiblichen grafi-
schen Auflésung von zirka 300 Punk-
ten pro Zeile eine punktscharfe
Wiedergabe zu erreichen, miilte
die elektronische Ubertragungs-
und Verstdrkerschaltung eines
Fernsehgerats, Frequenzen zwi-
schen 0 Hz (Gleichstrom) und 8 MHz
(acht Millionen Schwingungen pro

Sekunde) verarbeiten konnen. Und
genau das kann sie nicht! Fiir ein be-
wegtes Fernsehbild reicht eine ma-
ximale Steuerfrequenz von 5 MHz
aus. Damit ein Fermsehgerdt mog-
lichst preiswert gebaut werden
kann, beschrankt sich die Bandbrei-
te des Videoverstiarkers(eristinder
Regel das schwéchste und damit die
Bandbreite bestimmende Glied) auf
5 MHz. Es wird also nur die Grund-
frequenz des Computerbildsignals
auf den Schirm gebracht. Die Bild-
punkte der Zeichen erscheinen ver-
waschen.

Ab 10 MHz Bandbreite
wird es scharf

SchwarzweiB-Monitore besitzen
im Gegensatz zu Fernsehgeraten
selbst in der unteren Preisklasse
Bandbreiten von minimal 10 MHz.
Fiir den Kauf gilt die Regel: Je hoher
die Bandbreite des Monitors ist, de-
sto schirfer erscheint das Bild — im
Prinzip! Leider gibtesnoch eine Rel-
he weiterer Faktoren, die das Bild
beinflussen.

Zweitwichtigster Faktor ist der Fo-
cus des Schreibstrahls, also dessen
Dicke. Er sollte im Idealfall gerade
sobreit sein, daB zwei Zeilen liicken-
los aneinandergrenzen. Das bedeu-
tet mathematisch: Der Radius des
Strahls soll halb so grof sein, wie
der Abstand zweier Zeilen. Damit
kann natiirlich beim Einkauf nie-
mand etwas anfangen. Praktisch
beurteilt man diesen Faktor so: Man
bittet den Héandler ein beliebiges
Bild auf den Monitor zu bringen, und
stellt dann die Helligkeit so ein, wie
es einem angenehm erscheint. Sind
jetzt zwischen unmittelbar unterein-
anderliegenden Punkten noch deut-
liche Abstande zu sehen, ist der
Strahl zu fein gebiindelt. Uber-
decken sich die Zeilen, ist er zu
breit.

Das dritte wichtige Qualitdtsmerk-
mal betnifft die gleichmaBige Schar-
fe bis in die Bildecken. Dadurch,
daB die Bildfeldwdlbung viel gerin-
ger ist, als es dem Radius vom Mittel-
punkt der Ablenkeinheit bis zur
Frontscheibe entspricht, muB der
Strahl in der Mitte des Schirms einen
viel geringeren Weg zuricklegen
als in den Bildecken. Wie bei einer
optischen Linse wird dadurch die
Abbildung in den Ecken der Bild-
rohre unscharf. Man kann aber die-
se Unscharfe zum Teil mit aufwendi-
gen Tricks in der Ablenkeinheit aus-
gleichen.

Wollen Sie beim Monitorkauf die
GleichméaRigkeit der Schéarfe selbst
beurteilen, gibt es einen einfachen
Trick. Sie fiillen den ganzen Bild-
schirm mit einem »sensiblent Zei-
chen, am besten dem »#¢«. Dazu las-
sen Sie vom Handler moglichst ei-
nen Computer Threr Marke an-
schlieBen. Dann tippen Sie folgen-
des kurze Basic-Programm ein:

10 FOR X=1 TO 2000
20 PRINT »#<
30 NEXT X

Jetzt muB der gesamte Bildschirm
mit dem Doppelkreuz ausgefiilit
sein. Uberpriifen Sie die Schérfe
der Zeichen in der Mitte und in den
Ecken. Ganz gleichmaBig wird sie
iibrigens nie sein. Aber Sie sollten
auch in den Ecken aus einem Ab-
stand von zirka 40 cm keine Un-
scharfe mehr erkennen.

Die Strahlscharfe ebenso wie die
eben besprochene Flachenscharfe
hiangen iibrigens stark von der
Strahlhelligkeit ab. Machen Sie Thre
Tests also nicht im abgedunkelten
Raum. Bei geringer Strahlstarke ist
jeder Monitor scharf. Testen Sie un-
ter normalen Lichtbedingungen (al-
so auch nicht mit Sonnenlichtauf der
Mattscheibe)!

Alles bisher gesagte bezog sich
auf die Verhaltmisse beim Schwarz-
weiB-Monitor. Fiir den Farbmonitor
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liegen die Dinge etwas anders. Um
Farbe darstellen zu kiinnen ist an
der Innenseite der Bildréhre in sehr
geringem Abstand zur Leucht-
schicht des Schirms ein Sieb mit
haarfeinen Léchern oder Schlitzen
angebracht. Diese sogenannte
Lochmaske erlaubt zusammen mit
drei Elektronenkanonen (statt einer
beim Schwarzweil-Geréat) eine Zei-
chendarstellung, deren Bildpunkte
sich aus jeweils drei Leuchtpunkten
(sogenannten Pitches) zusammen-
setzen. Nun miissen wir wieder
rechnen.

Die mégliche maximale Auflo-
sung hangt jetzt unmittelbar mit dem
Abstand dieser Leuchtpunkte zu-
sammen. Besteht ein Zeichen aus

welBen Bildpunkten, dann miissen
immer ein roter, ein blauer und ein
griner Leuchtpunkt gleichzeitig
aufleuchten. Drei Leuchtpunkte er-
geben also einen Bildpunkt. Auch
bel einem andersfarbigen Zeichen
dandert sich daran nichts, denn dann
bleiben zwar einer oder zwei der
Punkte dunkel, da sie ja immer nur
inihrer eigenen Farbe leuchten kén-
nen, dafiir vergréBert sich der Ab-
stand der noch leuchtenden Punkte
untereinander.

Wollten wir jetzt die gleiche Schar-
fe wie vorher beim SchwarzweiB-
Monitor erreichen, brauchten wir
fiir die 300 Bildpunkte pro Zeile 900
Leuchtpunkte. Nehmen wir einmal
an, die Breite des Monitorschirms

ware zirka 30 cm (iibliches MaB). Die
300 Bildpunkte — und damit auch
die 900 Leuchtpunkte verteilen sich
auf 75 Prozent der Gesamtbreite, al-
so auf knapp 22 cm. Dann bleiben
fiir den Abstand zwischen zwei
Leuchtpunkten gerade 0,025 cm
ubrig. Dabei vernachlédssigen wir
der Einfachheit halber die Tatsache,
daB die Leuchtpunkie meist in Form
eines Tripletts (als Eckpunkte eines
gleichseitigen Dreiecks) angeord-
net sind und nicht nebeneinander,
Selbst die Bildréhren teurer Farb-
monitore besitzen nur einen Pitch-
Abstand von 0,3 mm. Geréte fiir den
Heimgebrauch verwenden Réhren
mit 04 oder 06 mm. Bei 0,4 mm
Pitch-Abstand betragt die grafische

Marktiibersicht SchwarzweiR- und Farbmonitore

Auflésung Entspiege- Signal Anschiuf-
lung buchse

kA& ja BAS Cinch
480 x 240 nein BAS Cinch
480 x 240 gedtsr BAS/FBAS Cinch
B4l x k.A. Filter BAS Cinch
640 x 240 gedtzt RGB DIN
kA nein PAL kA
kA nein RGB kA
440 x 330 nein BAS/FBAS Cinch
440 x 330 nein BAS/FBAS Cinch
k.A. Aufpreis BAS/TTL BNC
1000 =z 625 Aufpreis BAS/TTL BNC
kA Rufpreis BAS/TTL BNC
445 x 625 nein RGB/BAS  Scart
640 x ? gedtzt BAS RCA
585 x 452 nein RGB Spekt. 8-Pin BUS
100G x 350 jage BAS Cinch
1000 x 350 jage BAS Cinch
413 x 560 nein RGB/BAS 2 xCinch
kA, ja Video Cinch
kA, ja BAS Cinch
kA kA BAS 2 x Cinch
k.A. k.A. RGB B-Pin
kA gedtzt BAS Cinch
k.A. geitzt BAS Cinch
kLA gedtzt BAS Cinch
kA gedtzt BAS Cinch
kA gedtzt BAS Cinch
380 x 262 nein RGB/BAS kA
380 x 262 nein RGB kA
510 x 262 nein RGEB kA
B00 Zeilen geétzt BAS Cinch
kA nein BAS 2 x Chinch
kA geidtzt BAS 2 x Chinch
380 = 300 ia BAS/FBAS RCA
380 x 240 ja RGE Submin.D
640 x 450 gedtzt BAS Cinch
640 x 450 gedtzt BAS Cinch
730 x 350 ja TTL Subminiat.
B40 x 240 nein RGB DIN

18 e,
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Auflésung nur noch zirka 475 Bild-
punkte, bei 0,6 mm Pitch-Abstand
(Monitore unter 1000 Mark)lediglich
noch 310 Bildpunkte. Dann reicht
aber sogar eine Bandbreite von
rund 6 MHz fiir den Videoverstérker
aus.

Wir sehen: Beim Farbmonitor
hangt die Schirfe der Bilddarstel-
lung in erster Linie vom Pitch-
Abstand der Farbbild-Réhre ab, we-
niger von der Bandbreite. Diesen
Pitch-Abstand konnen Sie aber in al-
ler Regel dem Datenblatt zum Moni-
tor entnehmen. Ubrigens gilt hier: je
kleiner der Bildschirm, desto
schlechter ist die Bildscharfe, da
der Pitch-Abstand von der Bild-
schirmgrofe unabhangig ist!

Aber die Auflésung ist nicht alles,
was die Wahl beim Kauf eines Moni-
tors erschweren kann. So gibt eszum
Beispiel mehr als eine AnschluB-
norm fiir den Computer. Wenden
wir uns deshalb kurz den verschie-
denen Signalformen des Bildsignals
zu. Der HF-Ausgang von Heimcom-
putern liefert bel normal importier-
ten und inlandischen Heimcompu-
tern ein Fernsehsignal nach PAL-
Norm. Im Prinzip gleicht dieses Si-
gnal demjenigen eines Fernsehsen-
ders. Aber durch den AnschluB ei-
nes Monitors wollen wir ja gerade
vermeiden, daB wir dieses Signal
verwenden, Die notwendige Demo-
dulation des im Modulator des Com-
puters gerade erst mit Hochfre-

Zubehdr Preis HAnbieter
kA 880,— Fachhandel
k.A. 298 — Mirwald Electronic -
Ergotilt-Sockel 498,— Mirwald Electronic
kA. 440,— Mirwald Electronic
Schaltplan, Eabel 1600,— Mirwald Electronic
Kabel fiir Commodore 798~ Boston Computer
kA 798~ Boston Computer -
Videokabel, Handbuch 900~ Commodore
Videokabel, Handbuch 920~ Commodore
kA 435— Hantarex Deutschland
kA 420~ Hantarex Deutschland
kA 500— Hantarex Deutschland
FuB, Scart-Kabel 1200— Fachhandel
kA §550,— National Panasonic
Mon.Kabel f. Spectrum 1200~ Schumpich
kA 350— Intermercador
kA 350— Intermercador
kA, 1120~ Gerb Elektronik
Kabel, Sichtscheibe 800— ITT/SEL
kA 480— Fachhandel
AnschluBkabel 450~ Unitronic GmbH
kA. 1600,— Sanyo Video Vertrieb
kA 320— Sanyo Video Vertrieb
kA 349— Sanyo Video Vertrieb
AnschluBkabel 630~ Feltron

kA 520— Sanyo Video Vertrieb
kA 880.— Sanyo Video Vertrieb
Kontrastscheibe 998— C. Meichers & Co
Kontrastscheibe 950— C. Melchers & Co.
Eontrastscheibe 1385— C. Melchers & Co.
Monitorkabel 398— Microscan GmbH
Filterscheibe 500,— Sanyc Video Vertrieb
Filterscheibe 500— Sanyo Video Vertrieb
Monitorkabel 850,— Microscan
Videokabel 1800~ Microscan
kA 353— Zenith Data Systems
kA 383~ Zenith Data Systems
kA 855— Zenith Data Systems
Monitorkabel 1700~ Zenith Data Systems

(mk)

quenz gemischten Signals, hatte ei-
nen unnotigen Qualitatsverlust zur
Folge. Deshalb ist das am meisten
verbreitete Bildsignal fiir Monitore
das FBAS- (Farb-), BAS{Schwarz-
weiB-) oder auch Composit-Signal.
Alle drei Formen sind vom Prinzip
her gleich. Es unterschiedet sich
vom HF-Signal des Modulators nur
durch den f{ehlenden Hochire-
quenzanteil. Allerdings sind alle an-
deren Bild- und Farbkomponenten
des Signals schon gemischt. Sie
miissen deshalb im Monitor wieder
aufgetrennt werden. Auch das be-
dingt einen gewissen Qualitatsver-
lust, dersich aber bei Monitoren der
unteren Preisklasse ohnehin nicht
bemerkbar macht.

Die »Edel«Version des Bildsignals
ist das RGB-Signal, das seinerseits
wieder mehrere Versionen kennt.
Wie der Name schon andeutet, be-
steht das RGB-Signal aus getrennten
Signalen fiir die drei Grundfarben
und die Helligkeit. Es besitzt die
hochste Wiedergabequalitat.

Was soll man aber als Kaufer tun,
damit man am Weihnachtsabend
nicht mit ausgepacktem aber unpas-
sendem Monitor im Arm unterm
Baum steht? Der einzige Ratschlag
ist: Schlagen Sie im Handbuch zu Ih-
rem Computer nach. Dort muB auf-
gefiithrt sein, welches Signal am Mo-
nitoranschluf ansteht. Gleiches qilt
auch fiir die Anschlufbuchsen. Nur
daB man das AnschluBkabel zum
Einkauf mitnehmen kann. Hier von
einer Norm zu sprechen wéire ver-
messen. Wir zeigen [hnen in unse-
rer Tabelle nur die allerwichtigsten.

Einem Kapitel wollen wir uns noch
kurz widmen: dem der Sicherheit.
Zwel Gefahrenpunkte gibt es bei
Monitoren. Der erste betrifft die
elekirische Sicherheit. Im Inneren
eines Monitors werden sehr hohe
Spannungen fiir die Bildablenkung
und Strahlbeschleunigung erzeugt
(bei SchwarzweiB-Monitoren um
16000 Volt, bei Farbmonitoren iiber
20000 Volt). Bei guten Geraten ist
dieser Teil mit einem Faradayschen
Kifig abgeschirmt, so daB auch bei
eindringender Feuchtigkeit keine
geféhrlichen Kriechstréme nach au-
Ben gelangen konnen. Ein Kontakt
ware sonst fatal.

Ausgabe 12/Dezember 1584
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Dariiber hinaus gibt es Gerate mit
eingebauten Trenntransformatoren
im Stromversorgungsteil und solche,
bei denen ein Pol der Zuleitung gal-
vanisch mit dem Chassis verbunden
ist, Die zweite Methode ist billiger
und immer noch in manchen Import-
geraten zu finden, Eine Berithrung
stromfithrender Metalltelle kénnte
aber die bose Folge sein.

Der zweite Gefahrenherd ist die
Bildrdhre selbst. Wenn sie durch
Schlag oder ungleichmafBige Erwar-
mung bricht, erfolgt eine Implosion,
deren mittelbaren Folgen denen ei-
ner Explosion gleichen. Durch um-
herfliegende Classplitter mit der
Wucht von Geschossen konnen
schwere Verletzungen entstehen.
Bildréhren, die dem deutschen Ce-
ratesicherheitsgesetz entsprechen,
miissen deshalb einen Implosions-
schutz besitzen, in der Regel eine
Sollbruchstelle am Kolben, durch
die im Ernstfall ein gefahrloser
Druckausgleich stattfinden kann.

Leider wird die Einhaltung des
Geratesicherheitsgesetzes und der
VDEVorschrift 0860 (beziehungs-
weise DIN IEC 685) nur dort iiber-
priift, wo Beanstandungen auftreten.
Dann ist aber schon ein Schaden
entstanden. Dem technischen Laien
bleibt nur die Moéglichkeit, sich auf
Monitore mit Giitezeichen zu be-
schranken, die allerdings oft beson-
dersteuer sind. Solche Giitezeichen
sind zum Beispiel das »GS« und das
VDE-Zeichen. (Vorsicht: Ein VDE-
Zeichen auf dem Stecker bedeutet

RCA- oder Cinch-Stecker und -Buchse

@& P

T50-Hi-Stecker und -Buchse
fiir Fermsehgerite (Antenneneingang)

T
(SECGI) S

BNC-Stecker und -Buchse

PL259-Stecker und 50239-Buchse

Verschiedene géngige Buchsen und
Stecker bei Koaxialkabeln (Masse liegt
immer am Mantel an})

nur, daR der Stecker den Bestim-
mungen des VDE entspricht!) Im
iibrigen ist MiRtrauen angebracht.
Verbindlich ist nur, was vom Herstel-
ler schriftlich in Form eines Pro-
spekts oder Datenblatts zugesichert
wurde, wenn die Typenbezeich-
nung exakt auf das gekaufte Gerat

zutrifft. Verwahren Sie sich gegen
Hintertiirchen in Form des beliebten
Kleingedruckten (zum Beispiel:
»..technische Anderungen vorbe-
halten«) und bewahren Sie solche
Prospekte und Datenblatter auf. Im
Schadensfall kann dies bares Geld
bedeuten. (9)

1 Horiz.- oder H/V-
0
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Kanal R

Kanal L
- 4 Audio-Masse
5 RGB Blau-Masse

Kanal L

7 RGB Blau-Signal

8 Schaltspannung

9 RGB Griin-Masse
10 Datenleitung 2
11 RGB Griin-Signal
12 Datenleitung |
13 RGB Rot-Masse
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B-Pin-Buchse
1 NC
2 Rot

3 Griin
4 Blau
5 Masse
6 Masse

Die wichtigsten mehrpoligen Steckverbindungen mit der dazugehérigen Baiammg
DIN-Stecker (DIN 45482)

9poliger RGB-Stecker
Mischsynchronsignal

1 Audio-Ausgang B,
2 Audio-Eingang, Stereo-
Kanal R

3 Audic-Ausgang A, Stereo-

6 Audio-Eingang A, Stereo-

7 Horizontal-Synchronsignal
8 Ventikal-Synchronsignal

1 Schaltspannung +12 V

2 Video-Eingang (BAS)

3 Masse

4 Ton-Eingang

5 Versorgungsspannung 12 V

8 Horizontal oder H/V-
Mischsynchronsignal

9 Vertikalsynchronsignal
10 NC

11 Masse

12 Ton-Frequenz

13 Rot

14 Griin
15 Blau

Stereo-
14 Reserve

15 RGB Rot-Signal

16 Austastsignal
17 Video-Masse
18 Austastsignal-Masse

19 Video-Ausgang
20 Video-Eingang
21 Schirmung/Masse
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Bislang gab’s bel Home
Computern zwei Nachteile:
Nichts pafite zu nichts, und fur
Neulinge waren Home
Computer Bucher mit
mindestens sieben Siegeln, Dem
machten internationale HC:
Hersteller und das renommierte
US-Software-Haus MICROSOFT™
ein Ende: mit dem MSX-
Standard fur Home Computer,
Peripherie und Software

So werden Hard- und Software
international kompatibel.

Willim W |It.r'llf-

Philips prasentiert als erster
europaischer Hersteller einen
Home Computer mit MSX-
Standard, den MSX 8010. Ein
Home Computer, bei dem
Bedienungsfreundlichkeit im
Vordergrund steht.

Die Leistung blieb dabei nicht
auf der Strecke - im Gegenteil:
Philips MSX 8010 - das heiBit

o 32 KROM, 48 K RAM -

durch Extension Box und vier
64-K-Cartndges ausbaufahig auf
256 K

» 132 Kommandos - uber 40
mehr als ublich - durch MICRO-

P hﬂlpS Home Compu ter: SOFT® EXTENDED BASIC

o 7 80 Prozessor

¢ Superiative in Bild und Ton

Im neuen MSX-Weltstandard. BEiEss-
mit unzahligen Sound-Effekten

Naturlich gibt's auch jede Menge
Philips Software.

Philips MSX 8010: Ein zukunfts-

Jetzt auszuprobieren im Radio-
Fernseh-Fachhandel

Philips GmbH,

Abt. Home Computer,
Postfach 1014 20,

2000 Hamburg 1,
Telefon 040/3297678

et DM 799,-

MSX 8010

PHILIPS

PHILIPS




Einen Heimcomputer nach MaRR zu kaufen
ist heute keine leichte Angelegenheit. Unsere
Marktiibersicht versucht lhnen bei der Aus-

wahl zu helfen.

er gegenwartige Heimcompu-
n termarkt hat alle Merkmale ei-
ner typischen Wachstumsbran-
che. Mit allen Vor- und Nachteilen
fiir den Kunden. Die Zahl der Anbie-

ter wachst standig. Etliche sind be-
reits wieder in der Versenkung ver-
schwunden. Die Produktpolitik vie-
ler Hersteller ist fiir den Kunden nur
schwer durchschaubar. Ein Modell

das heute noch attraktiv scheint, ist
morgen technisch gesehen ein alter
Hut. Wen wundert es, daB sich heute
viel mehr Heimcomputeranbieter
auf dem Markt dréangeln als noch
vor einem Jahr. Ein Ende ist noch
langst nicht abzusehen. Gerade
werden die ersten MSX-Computer
aus Fernost vorgestellt und die eta-
blierten Firmen kontern mit neuen
Modellen. Man darf auch nicht Fir-
men aus anderen Branchen, wie

RAM-Bereich

Hersteller Gerit unverb. Preis- CPU (Takt- Grund- Maximal- ROM- Tastatur
Empf./DM frequenz) gerat ausbau Bereich
Heimcomputer: Acomn 1998— 6502 (2MHz) 32KByte  32KByte 32KByte Schreibmaschine
Acom Computers
Ltd.
Electron 798— 6502 (2MHz) 32KByte  32KByte 32KByte Schreibmaschine
Apple Computer Apple lic 3495— 65C02 (1,02MHz) 128KByte 128KByte 16KByte Schreibmaschine
Apple Ile 3140— 6502 (1,02MHz) 64KByte  IMByte 16KByte Schreibmaschine
Atari 600 XL 399— 6502C (1,79MHz) 16KByte  G4KByte 24KByte Schreibmaschine
g 800 XL 648 6502C (1,7MHz) 64KByte 64KByte  24KByte  Schreibmaschine
Bit Corporation Bit 90 598 — Z80A (3,58MHz) 16KByte  32KByte 24KByte Gummi
Taiwan
Commodore VC 20 595— 6502 (IMHz) 3.Sﬂjrte 64KByte 16KByte Schreibmaschine
64 970,— 6510 (IMHz) 64KByte 64KByte 16KByte Schreibmaschine
16 498, — 7501 16EByte 16KByte 32EByte Schreibmaschine
(0,89/1,75MHz)
116 448— 7501 16KByte  16KByte  32KByte  Gummi
(0,89/1,75MHz)
plus 4 1298,— 7501 64KByte  B64KByte 32KByte Schreibmaschine
(0,89/1,75MHz)
Eurchard SA. Dragon 32 799— 6B809E (0,894MHz) 32KByte 32KByte I6KByte Schreibmaschine
Dragon 64 1290— 6809E (0,894MHz) 64KByte 64KByte 16KByte Schreibmaschine
Memotech MTX 500 ca. 700— ZB80A(4MHz) 32KByte 512KByte 24KByte Schreibmaschine
MTX 512 1398— ZB80A(4MHz) 64KByte  512KByte 24KByte Schreibmaschine




beispielsweise aus dem Hifl-
Bereich, mit attraktiven Angeboten
vergessen. Fiir den Kaufer ist das
auch gut so. Doch heift das auch:
Wer die Wahl hat, hat die Qual. Im
wahrsten Sinne des Wortes.

Eine Hilfe soll unsere Marktiiber-
sicht sein. Die Informationen sind
bewuBt auf die wichtigsten Fakten
beschrankt. Denn sonst wird jeder
Vergleich unmoglich. Alle angege-
benen Preise sind unverbindliche

Empfehlungen einschlieBlich Mehr-
werlisteuer. Im Handel sind die
Computer teilweise bis zu 30 Prozent
billiger zu kaufen. Hier bleibt es der
Spiirnase und dem Verhandlungs-
geschick jedes einzelnen iiberlas-
sen, wieviel Geld er investiert. Noch
eins ist wichtig. Nicht das billigste
Angebot ist auch das giinstigste.
Wenn es beispielsweise keinen Kun-
dendienst gibt, dann konnen Repa-
raturen und Serviceleistungen sehr

lange dauern. Kauft man einen
Computer, muf man auch das Soft-
ware-Angebot fiir die einzelnen Ge-
rite beriicksichtigen. Die Hardware
ist zwar ein wichtiger Punkt, aber
wenn keine passenden Programme
erhiltlich sind, dann wird die Com-
puterlust schnell zum Computer-
frust. Und: Jeder stellt andere An-
spriche an sein Gerat. Ein Patentre-
zept fiir die Kaufentscheidung gibt
es also leider nicht. (hg)

frei be- separater serielle Zeichen/ Maxima- Zahl Monitor Kasset- serienm.

legbare Zahlen- Cursor- Zeile le Buflé- der direkt an-tenlauf- Schnittst.

Funkt. block Tasten sung Far- schlieB- werkin- f. Floppy Bemerkungen

tasten ben bar tegriert

10 nein ja 80 B40x256 16 ja nein ja netzwerkfahig
CP/M mit Z80 Erweiterung
RAM-Erweiterung auf 96 KByte
mit zweitem Prozessor

10 nein nein 80 640x256 16 ja nein nein »Sharthand«-Basic

— nein nein 80 560x192 16 i nein nein Diskettenlaufwerk eingebaut

- nein nein 40 279x192 16 ja nein nein viele Hardware-Erweiterungen

4 nein nein 40 320x192 16 ja nein ja 16 Farben in 16 Stufen

4 nein nein 40 320x192 16 ja nein ja 16 Farben in 16 Stufen

10 nein ja 32 256x192 16 ja nein nein

4 nein ja 22 186x220 8 ja nein ja

nein ja 40 320x200 16 a nein ja sehr groBes Software-Angebot

4 nein ja 40 320x200 16 ja nein ja 15 Farben in 8 Stufen
Grafik und Text gleichzeitig
darstellbar

4 nein ja 40 320x200 15 ja nein ja 15 Farben in 8 Stufen
Grafik und Text gleichzeitig
darstellbar

4 nein ja 40 320x200 15 ja nein ja mit QWERTZTastatur 1398 Mark
15 Farben in 8 Stufen
Grafik und Text gleichzeitig
darstellbar

- nein ja 16 256x192 9 ja nein nein

- nein ja 16 256x192 9 ja nein nein Betriebssystem OS-9

8 ja ja 40 256x192 16 ja nein nein Noddy eingebaut; netzwerkfshig

j ja ja i Noddy eingebaut; netzwerkfihig




Hersteller Gerit unverb. Preis- CPU (Takt- Grund- ROM- Tastatur
Empf./DM frequenz) gerat ausban Bereich
Micromint Lazar II'ze’ 1149— 6502(1MHz)/ 64KByte  IMByte 12KByte Schreibmaschine
Z80A(2MHz)
Oric Products Int. Ltd. Oric-Atmos 698,— 6502A(1IMHz) 64KByte 64KByte 12KByte Schreibmaschine
Philips MSX 8010 ca.800,— Z8OA(3,57MHz)  32KByte 128KByte  32KByte Schreibmaschine
Schneider CPC 464 898,— ZB0A(4MHz) 64KByte 64KByte 32KByte Schreibmaschine
Sharp MZ 721 899,— ZB0A(3.55MHz)  G64KByte 96KByte 4KByte Schreibmaschine
MZ 731 1198,— ZBOA(3,55MHz) 64KByte 96KByte 4KByte Schreibmaschine
MZ 800 1198— ZBOA(3,55MHz)  64KByte 128KByte  I6KByte Schreibmaschine
Sinclair ZXs81 198 — Z80A(3,5MHz) 1KByte 64KByte 16KByte Folientastatur
Spectrum 498— ZBOA(3,5MHz) 16KByte  48KByte 16KByte Gummi
QL 1998— 68008(7,5MHz) 128KByte 512KByte  32KByte Schreibmaschine
Sony Hit-Bit 75P 998— Z80A(3,58MHz)  64KByte 64KByte 48KByte Schreibmaschine
Spectravideo SV-318 498 — ZBOA(3,6MHz) 16KByte  64KByte 32KByte Gummi
SV-318 11 698,— ZB0A(3,6MHz) 16EByte  64KByte 32KByte Schreibmaschine
5V-328 995— Z80A(3,6MHz) 32KByte  64KByte 32KByte  Schreibmaschine
SVI-728 ca. 1000— ZB0A(3,6MHz) 32KByte  64KByte 32KByte  Schreibmaschine
Tandy Tandy Color 378— 6809E 16KByte 64KByte  BKByte Schreibmaschine
Computer 2 (0,894MHz)
Thomson T07 650,— 6809(IMHz) 22KByte  38KByte 6KByte Flachtastatur
Video Technology  Laser 110 ca. 230— ZB0A(3,58MHz) 4KByte  64KByte 16KByte Gummi
Laser 210 299— ZB0A(3,58MHz) 8KByte  64KByte I6KByte Gummi
Laser 310 398— ZB0OA(3,58MHz) 18KByte  64KByte 16KByte Schreibmaschine
Laser 2001 498— 6502A(2MHz) 32KByte 48KByte 16KByte Schreibmaschine
Laser 3000 1698— 6502A(2MHz) 64KByte 192KByte 32KByte  Schreibmaschine
VZ200 ca. 250— ZB0A(3,58MHz) 4KByte  B4KByte 16KByte Gummi
Taschencomputer
Casio FX-750 P 399— 8Bit 4KByte  8KByte — Taschenrechner
PB700 499,— 8Bit 4KByte  I6KByte 25KByte Taschenrechner
General LBC-1100 525— B8Bit 8KByte  16KByte 20KByte Taschenrechner
Sharp PC-1251 348— 8Bit 42KByte 4,2KByte  24KByte Taschenrechner
PC-1260 398,— B8Bit 44KByte 4,4KByte  — Taschenrechner
PC-1401 298— B8Bit 4 2KByte 4,2KByte 40KByte Taschenrechner
PC-15004 ca. 690— 8Bit 8,2KByte 24,2KByte 16KByte Taschenrechner




freibe- separater serielle Zeichen/ Maxima- Zahl Monitor Kasset- serienm.
legbare Zahlen- Cursor- Zeile le Buflo- der direkt an-tenlauf- Schnittst.

Funlkt. block Tasten sung Far- schlieB- werkin- f Floppy Bemerkungen
tasten ben bar tegriert
10 ja nein 40 271x192 15 ja nein nein Apple-kompatibel
fiir 1432 Mark im IBM-Design
- nein ja 40 240x200 8 ja nein nein Tastatur frei belegbar
5 ja ja 40 256x192 16 ja nein nein MSX-Standard; QWERZTast.
o ja ja 80 640x200 27 ja ja a mit Grilnmonitor
mit Farbmonitor 1398 Mark
10 nein ja 40 - 8 ja ja nein keine hochauflésende Grafik
10 nein ja 40 —_ 8 ja ja nein keine hochauflésende Grafik
10 nein ja 80 640x200 16 ja ja nein 256 Farben mischbar
- nein nein 32 64xd4 S/W  nein nein nein Bausatz fiir 98,— Mark
- nein nein 32 256x192 8 nein nein nein vorbelegte Tastenworter
fiir 598, — Mark mit 48KByte
5 nein ja 80 512x256 8 ja nein nein 2 Mikrodrive eingebaut
5 nein ja 40 256x192 16 ja nein ja MSX-Standard
] ja - 40 256x192 16 ja nein nein eingebauter Joystick
MSX und CP/M nachriistbar
B ja - 40 256x192 16 ja nein nein eingebauter Joystick
| MSX und CP/M nachriistbar
5 ja ja 40 256x192 16 ja nein nein MSX und CP/M nachriistbar
5 ja ja 40 256x192 16 ja nein ja MSX-Standard
- nein ja 32 256x192 8 ja nein i’ Betriebssystem O5-9
E = nein i 40 320x200 8 ja nein nein Lichtgriffel serienmafig
f = nein ja 32 128x64 S/W  ja nein nein
i - nein ja 3z 128x64 8 ja nein nein
-— nein ja 32 128x64 8 ja nein nein
- nein ja 36 256x192 16 |’ nein nein
8 ja ja 80 560x192 8 ja nein nein mit Karte Apple-kompatibel
mit Z80-Karte CP/M-fahig
- nein ja 32 128x64 8 ja nein nein
- ja - 24 - - nein nein nein mit LC-Display (1 Zeile)
- ja ja 20 32x160 - nein nein nein mit LC-Display (4 Zeilen)
5 ja ja 20 32x160 - nein nein nein mit LC-Display (2 Zeilen)
- ja ja 24 - - nein nein nein mit LC-Display (1 Zeile)
- ja ja 24 e —_ nein nein nein mit LC-Display (2 Zeilen)
- ja ja 16 - - nein nein nein mit LC-Display (1 Zeile)
6 ja ja 26 7x156 - nein nein nein mit LC-Display (1 Zeile)
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Jedem sein Uruches

Drucker zdhlen zu den wichtigsten Peripherie-Geraten. Da die Preise
in letzter Zeit erheblich gesunken sind, werden sie auch fur den
Hobby-Programmierer immer erschwinglicher.

mieren, werden sehr schnell

den Kauf eines Druckers in Er-
wagung ziehen. Erstens ist es liber-
sichtlicher, einen kompletien Aus-
druck eines Programms vor sich zu
haben, als immer nur wenige Zeilen
auf dem Bildschirm. Zweiltens kann
man vielleicht auch seinen privaten
Briefverkehr mit einem Drucker und
einem entsprechenden Text-Pro-
gramm erledigen und drittens stel-
len auf Papier gedruckte Dokumen-
te, wie Listings und Briefe, eine ge-
wisse Sicherheit gegeniiber Daten-
verlust bei Kassetten oder Disketten
dar.

Bevor man sich aber fiir einen be-
stimmten Drucker entscheidet, soll-
te man sich dariiber im klaren sein,
fiir welchen Zweck der Drucker ein-
gesetzt werden soll. Méchten Sie nur
Listings ausdrucken? Oder legen
Sie Wert auf gute Druckqualitat, zum
Beispiel um Briefe auszudrucken?
Méchten Sie sogar Thre Bildschirm-
Grafiken zu Papier bringen?

Matrixdrucker

Seriell arbeitende Nadel-Matrix-
drucker, sind heute am meisten ver-
breitet. Hierbei handelt es sich um
ein Druckverfahren, bei dem meh-
rere Nadeln — in Form einer Matrix
— die gewiinschten Zeichen zu Pa-
pier bringen. Deutlich sind die senk-
recht angeordneten Nadeln zu er-
kennen. Da Matrixdrucker jeweils

niejenigen. die gerne program-

Ein Nadel-Druckkopf von vorne
gesehen. Deutlich sind die senkrecht
angeordneten Nadeln zu erkennen

nur eine Punktreihe senkrecht zur
Druckrichtung verarbeiten (immer
eine Spalte der Matrix gleichzeitig),
spricht man von einem seriellen
Druckverfahren (Spalte nach Spal-
te). Der Druckkopf bewegt sich ent-
lang einer Zeile und druckt die Zei-
cheninder Regel in einer 7 x 5-oder
9 x 11-Matrix. Die erste Zahl bezieht
sich librigens auf die Anzahl der Na-
deln. Teurere Drucker haben bis zu
20 Nadeln, die dann allerdings nicht
mehr untereinander angeordnet
sind, sondern in zwei Reihen, zuein-
ander um einen halben Nadelab-
stand versetzt. Dadurch werden
auch die Nadelzwischenraume mit
Farbe gefiillt. Mit diesem Verfahren
wird eine fast schreibmaschinen-
ahnliche Druckqualitat erreicht.

In der unteren Preisklasse trifft
man meist Drucker mit sieben, acht
oder neun Nadeln, die aber schon
ein relativ gutes Schriftbild bieten,
wie die Probeausdrucke zeigen. Je-
doch sind neun Nadeln notwendig,
um deutlich zu erkennende Unter-
langen zu drucken. Zu den Vorteilen
der Matrixdrucker zahlen weiterhin
verhaltnismaBig niedrige Folgeko-
sten. Papier ist in unterschiedlichen
Ausfiihrungen erhaltlich. 1000 Blatt
Endlospapier mit Randlochung, in
DIN-A4-Croke, kosten etwa 34 Mark.
Erheblich teurer sind Farbbander.
Nicht selten werden Preise bis zu 45
Mark verlangt. Wieviele Seiten mit
einem Farbband gedruckt werden
konnen, hingt hauptsdchlich von
der Lange und Qualitdt des Farb-
bandes sowie dem verwendeten
Druckmodus ab. Verwenden Sie
haufig Fettdruck oder Doppel-
druck, wird das Farbband starker
strapaziert, als in der Standard-
Einstellung.

Einen weiteren, sehr wichtigen
Vorteil haben viele Matrixdrucker
gegeniiber Typenraddruckern, de-
ren Zeichensatz auf die Anzahl der

123480y

- m e ko W ow

Anordnung der einzelnen Punkte einer
7 x 7-Punkte-Matrix

Eine 18 x 40 Matrix liefert
Schreibmaschinen-Qualitét
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DIE ELEFANTEN
SIND GELANDET.

FORGETS?

Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die ,Elefanten® in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch
in Deutschland von dem sagenhaften Gedichtnis der Elefanten profi-
tieren. , Elephant never forgets® - diese 100% Datensicherheit wurde
durch amtliche Tests bestitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen
Sie zu. In Threm Computer-Shop oder bei IThrem System-Handler.

- MARCOM Computerzubehor GmbH

PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 1, Tel. (05 11) 64 74 20

Frankreich: Soroclass. 8. Aue Monliolluer - 93115, Rosny-Sous-Bois. Tel: 16 (1) 855-73-70

Grossbritannien: Dennison Mig. Co. Ltd.. Colonial Way, Watford WD2 4JY. Tel: 0923 41244 Telex: 923321
Weiteres Ausland: Dennison International Company, Erkrath 1. Matthias-Claudius-Strasse 9. Telex: 858 6600
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Typen des verwendeten Typenra-
des begrenzt ist. Matrixdrucker sind
in der Regel grafikfahig. Hier ist es
wichtig, da® man Zeichen frei defi-
nieren kann. Lediglich bei manchen
ist dies entweder nicht, oder nur mit
erheblichem Programmieraufwand
moglich.

Typenraddrucker

Im Gegensatz zum Matrixdrucker
ist beim Typenraddrucker der zur
Verfiigung stehende Zeichensatz
vom Typenrad abhangig. Ein sol-
ches Rad sieht wie ein grofes Gan-
sebliimchen aus, dessen Blatter von
den Druckertypen gebildet werden
{deshalb heiBt es auf Englisch recht
bildhaft »daisywheel«). Die »Bliiten-
blatter« bestehen entweder aus fe-
derndem Metall (bel den teuren Ty-
penrdadern) oder aus Kunststoff (billi-
ger aber nicht so haltbar). Die Funk-
tionsweise: Durch Drehung wird
das Rad in die entsprechende Posi-
tion gebracht. Dann werden die Ty-
pen mit einem Hammer gegen Farb-
band und Papier geschlagen. Trotz-
dem ist die Larmentwicklung nicht
héher als bei Matrixdruckern. Da
die Typen, dhnlich einem handels-
tiblichen Stempel, aus durchgehen-

den Konturen bestehen, ergibt sich
daraus ein Schriftbild wie man es
von einer Schreibmaschine ge-
wohnt ist. Die Zeichen werden also
nicht aus einzelnen Punkten zusam-
mengesetzt. Obwohl die Matrix-
drucker relativ gute Schriftqualiia-
ten erreichen, werden Typenrad-
drucker in absehbarer Zeit nicht aus
der Textverarbeitung wegzudenken
sein. Wer aber bevorzugt Crafik
ausdruckt, wird schnell an die
Grenzen des Typenraddruckers
stofen. Zwar werden verschiedene
Typenrader mit den unterschied-
lichsten Zeichensdtzen angeboten,
jedoch nicht mit den spezifischen
Grafikzeichen, die in den meisten
Heimcomputern verwendet wer-
den.

Bei Typenraddruckem kann
ebenfalls normales Endlospapier
eingespannt werden. Als Option ist
hier oft noch eine Einzelblatt-
Vorrichtung vorgesehen. Eine sehr
wichtige Erganzung fiir diejenigen,
die Textverarbeitung mit Compu-
tern beruflich nutzen moéchten. Die
Kosten fiir Farbbander sind in etwa
so hoch wie fiir Matrixdrucker. Der
einzige Nachteil: Typenrdder sind
sehr teuer. Biszu 100 Mark pro Stiick
sind keine Seltenheit.

Blick in das Innere
eines Typenraddruckers

Behalter fur verbrauchte Tinte

Tintenbehalter

Tintendruckkopf

Diisenkappe

Wischermotor T

P % = ; . Nadeln
[ _____________________ ==y ’ y Biaschenschleuse
Membran . A/ 2
Tintensensor-Baugruppe - 1
Schlauch-
Tintenpumpen
4 - Sekundar-
behalter
A A--fRrr 8 U
Unter-
— behalter H
/ 7 J Riickfiihr-
J e— leitiing fiir
') verbrauchte
- Tinte
Tintentreiber-Baugruppe
]
Jet Driver PCB Zentraleinheit Spulschalter

Schematischer Aufbau eines Farb-Tintendruckermechanismus

28 s
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1L

—
-

Das Funktionsprinzip von Tintenstrahl-
Druckern

Thermodrucker

Sie sind die Leisen unter den
Druckern. Thermodrucker verwen-
den ein warmeempfindliches Spe-
zialpapier. Der Druckkopf besteht
aus einer Matrix von Widerstdnden,
die iiblicherweise auf einem Silizi-
umchip integriert sind. Der Druck-
kopf ist in standigem Kontakt mit
dem Papier. Zum Drucken werden
die Widerstinde der Matrix selek-
tiv erhitzt. An den erhitzten Stellen
verdandert durch einen physikali-
schen Effekt eine sonst farblose
Substanz im Papier ihre Farbe. Sie
wird dunkel. Dadurch entsteht an
der erhitzten Stelle ein Punkt.

Bei Thermodruckern handelt es
sich um sogenannte anschlagfreie
Drucker. Daraus ergibt sich eine ge-
ringe Gerduschentwicklung, Wer
also gerne nachts vor seinem Com-
puter sitzt, fiir den sind die Fliister-
Drucker besonders empfehlens-
wert. Fiir den geschaftlichen Einsatz
sind sie aber ungeeignet. Da Ther-
modrucker auch nach dem Matrix-
Druckverfahren arbeiten, sind sie
generell grafikfahig.

Ein wesentlicher Punkt spricht je-
doch gegen Thermodrucker, nam-

lich die hohen Papierkosten. Der
Preis pro Rolle hangt von der Breite
abund betrédgt biszu 12 Mark. Unter
anderem ist die Druckgeschwindig-
keit sehr gering. Etwa 45 Zeichen
pro Sekunde, machen sie nicht gera-
de zu einem Renner.

Sonstige Druckverfahren

Tintenstrahldrucker zdhlen auch
zu den Matrixdruckern. Zum Druck-
prinzip: Auf eine Ldnge von einem
Millimeter passen mehr als zehn
Farbtiopfchen. Mit einer zusétzli-
chen Uberlappung der Punkte er-
reicht man ein Druckbild, das sich
von dem einer Schreibmaschine
kaum mehr unterscheidet.

Es gibt verschiedene Versionen
von Tintenstrahldruckern. In einer
Ausfithrung sind, wie beim Nadel-
drucker, mehrere Rohrchen senk-
recht ibereinander angeordnet,
durch die Tinte auf das Papier ge-
langt. Bei anderen Verfahren wird
ein aus einer Diise austretender Tin-
tenstrahl durch elektrische oder
magnetische Felder auf die entspre-
chende Stelle des Papiers abge-
lenkt. Ein besonderer Vorteil der
Tintenstrahldrucker ist ihr geringer
Gerduschpegel und die hohe
Druckgeschwindigkeit von etwa 150
Zeichen pro Sekunde,

Eine besonders grofe Chance ha-
ben Tintenstrahldrucker gegen-
{iber herkémmlichen Druckverfah-
ren, namlich im Mehrfarbendruck.
Zwar gibt es verschiedene Nadel-
Mehrfarben-Drucker, die aber den
Nachteil haben, daB die Farbbén-
der sehr teuer sind.

Es gibt noch eine Vielzahl weite-
rer Druckverfahren, die aber we-
gen des geringen Verbreitungsgra-
des und den relativ hohen Anschaf-
fungskosten nicht in den Heimbe-
reich passen.

Drucker sind haufig teurer als der
Computer selbst. Deshalb ist bei
der Auswahl groBte Sorgfalt ange-
bracht. Besonders wichtig ist, daB
der Drucker an lhr Gerat ange-

Beispielsausdrucke. Oben, Ausdruck eines Epson FX-80 im Normalschrift-Modus.
Unten, zum Vergleich ein Schénschreibdrucker-Ausdruck

Ausgabe 12/Dezember 1984

schlossen werden kann. Nicht selten
bendtigt man noch spezielle Schnitt-
stellen, um einen Drucker, der nicht
von dem entsprechenden Compu-
terhersteller stammt, mit seinem
Computer einzusetzen. Dies bela-
stet nicht nur zusétzlich den Geld-
beutel, sondern verursacht auch ei-
nen hoheren Arbeitsaufwand. Hau-
fig muR man zusatzliche Treibersoft-
ware in den Computer laden, um
den Drucker in Gang zu bringen.
Entscheidet man sich aber von vorn-
herein fiir einen Drucker mit einer
standardméBigen Schnittstelle, hat
man den Vortell, den Drucker, auch
bei Systemwechsel, weiterhin ver-
wenden zu konnen. Bei den Stan-

dard-Schnittstellen  zdhlen die
RS232- und die Centronics-Schnitt-
stelle zu den haufigsten.

Welchen Drucker?

Sie sollten sich weiterhin iiberle-
gen, ob Sie Ihren Drucker im ge-
schéftlichen Bereich einsetzen
mochten. Gerade bei Geschifts-
briefen ist ein gutes Schriftbild wich-
tig. Kompliziert wird es, wenn Sie
neben einem guten Schriftbild, auch
auf Crafik Wert legen. Gegen Ty-
penraddrucker spricht noch die
langsame Druckgeschwindigkeit.
Liegen Nadel-Matrix-Drucker in
der Preisklasse unter 2000 Mark,
bei Geschwindigkeiten bis zu 200
Zeichen pro Sekunde, konnen Ty-
penraddrucker mit nur etwa 20 Zei-
chen pro Sekunde kein Rennen ge-
gen die Nadeldrucker gewinnen.
Entscheiden Sie sich fiir einen
Matrix-Nadel-Drucker, sollten Sie
einen mit méglichst hoher Auflésung
auswahlen. :

Speziell bei Matrix-Nadel-Druk-
kern muB man auf den eingebauten
Zeichensatz achten. Die wichtigsten
Fragen: Ist er umschaltbar oder ver-
anderbar? Entspricht er dem Zei-
chensatz Thres Computers? Wie
kann man eigene Zeichen definie-
ren?

Fiir den Briefverkehr, zum Bei-
spiel fiir Rundschreiben, ware Ein-
zelblatteinzug eine sehr sinnvolle
Zusatzeinrichtung.

Eine weitere Losung konnte eine
elektronische Schreibmaschine mit
eingebautem Interface sein. In die-
sem Fall miissen Sie ein besonderes
Augenmerk auf die eingebaute
Schnittstelle der Schreibmaschine
richten. Stimmt sie mit der Ihres
Computers iiberein?

Die folgende Marktiibersicht soll
Ihnen bei der Auswahl Ihres

Druckers helfen. (wb)
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- a) Preis in DM
1) Optionen/Preis

a) 308—

b) Motorisch betrie-
bene Abschneide-
vorrichtung 240—

a) 100, 8 n o g) 1321—
] a) 100, 8 ' : a) 1933—
€ Yy o e
Q0% 72 c) ©) < , _

- a)9 ) 80, 12 ' | a) 1621—
B)1lx9 ) 2, 80 i b) —

a} 1812— 2348—

a) 1198—, 1398—,
) ) 2, B0/B0/136 b 1798 —
c) 240 x 8 ©) 2, RS232, IEEE 488 b) —

a) - s v a) 1848—, 2388—
b)gx9 2, 80/13 1 §04/354  b) —
c) 240 x B ) - a2, ;
a)9 a) 120 ; a) 1197—
b)9x8 ) 3, 13 5/ b) Serial Interface
c) & x 240 c)ea. 55 ) 2 248— APPLE II In-
terface 290 —

a9 ) 140,86 2 o 1755
byl x 8 : ) b) /404328 b) IBM-PC 145—
c) 240 . 60 oLa

byl x9 by 3, 156 ) 13/69,8/38 b]IBMPGAmchlu.B
) — ) ca. B0 145—

a)8 a) 80, 6 T e a) 999—

c) 72 x 80

a) 1099—
by —

a} 1999 —
b) Traktor: 598,50
Einzelblatt‘ 1299 —

- B0 1+ 3 Y2 a) 1300—
D) 9x8 b) RB232 = 256—
c) 840 x 1280 ) B0 ola2 Noise Kit = 102—

a) 980~
b) VC-64-Interface
mit Grafik 198—

a) 1061—

b) RS232 2K Buffer
273,60

a) 1100— _

b) RS232 mit 2KB
- 273,60—

VC-64 mit Crafik
incl. Kabel 298 —

<) 102 x 100
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b)9x3
c) 240

a)9
b)9x 13
c) 70 x 70

a) 9
b)9x8
c) 168 x 84

a) g
b)9x7

c) 240 x T2
a)9
b)8x9

c) 216 x 240

a)s
b)7x9
c) 160 x 144

a9
b)gx8

c) 200 x 128
a)8

b)7x8
c)8x8

a)9
b)9x9
c)}60, T2x T2

a)g
b)9x8
c)60, 12x T2
a)9
b)9x8

c) 120 x T2

a) 7
b)Sx 7T
c) N

a)T
DExT
c) —

a)T
b)SxT

L

a) 9
b)9x9

©) 240 x 144
a) 9
b)9x8

c) 240 x 144
a)9

) 9x9

c) 240 x 144
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)
© o) 7x 12 (Blockgrafik)

B)9xT
c) 180 x 120

a)9
P)9x9
c) 160 x 120

b) Formulartraktor:
444 60; automat. Ein-
zelblatteinzug
1060,20
a) ab 1881—
b) serielles Interfa-
ce mit X-ON/X-OFF:
. fiir MC 2200P
a) 9 0,165 a) ca. 1950—
b)gx9 - b) 4/58/31 b) 4 K Empfangspuf-
c)102x9 ._ ol T fer, Epson und IBM-
PC Anpassung
a) 9 8) B0, 8 - a) 0,165 a) ca. 1750—
D)gx9 1/3 b) 4 K Empfangspuf-
ey l02x9 Fe s )12 / fer, Scannergrafik,

: Gl ase o R k Epson und IBM-PC-
Anpassung

a9

s b)15x9
) 144 x 144

a) o
b)9x7T
¢) Semigrafik

1385
bj 4k Buffer 171—

blatteinzug
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uf mangelhafte Beratung und

mangelndes Interesse bel den
Verkdufern kann jeder schimpfen.
Aber vielleicht sieht hinter der La-
dentheke die Sache ganz anders
aus? Um das herauszufinden, habe
ich mich mit Gabi N. verabredet. Sie
arbeitet als Verkduferin in einem
Kaufhaus. Als ich zum Interview er-
scheine, sitzt an der Kasse eine at-
traktive junge Frau. Noch bin ich fiir
Gabi nur ein Kunde beim Stoébern.

Gabi gehort zu den wenigen Frau-
en, die sich privat einen Computer
zugelegt haben, einen Commodore,
wie sie stolz erzahlt. "Was ich beson-
ders toll find', sind Grafiken auf dem
Computer.« Programmieren hat sie
sich selbst beigebracht.

Zu ihr kommen viele Stammkun-
den. »Wenn die Leute einigermaBen
zufriedengestellt werden und auch
mal eine Frage stellen kénnen, kom-
men sie wieder.« Ihr Rezept ist ein-
fach: "Wie man in den Wald hinein-
ruft, so schallt es zuriick .« Ganz ohne
Probleme? Das klingt zu schén um
wahr zu sein. »Es gibt natiirlich eini-
ge wenige Kunden, die granteln ei-
nen schon an, wenn sie in die Abtei-
lung kommen. Da ist es dann schwer,
gute Laune zu behalten.« Was ist mit
den vielen Schiilern, die in der Ab-
teilung tagaus, tagein an den Gerd-
ten programmieren? »Ich laB die Ju-
gendlichen an den Geréten spielen,
wie sie lustig sind und bremse nur
dann, wenn sie mal wieder beson-
ders wild hausen. Dann versuch
ich's eben mit Charme. Das klappt
ganz gut.« Sie lacht. Kein Wunder,
dah selbst schwierige Falle vor ihr
kapitulieren,

Ob an den Geraten Software ko-
piert wird, weiP sie nicht — zur Kon-
trolle hat sie keine Zeit, "Wenn die
Software billiger ware, war das oh-
nehin kein Problem. Dadurch kénnte
marn den Schwarzmarkt mit Raubko-
pien einddmmen. Viele Leute wiir-
den meiner Erfahrung nach gerne
Originale kaufen, wenn die Preise

» Injonmienen muBich
mich zuHaue

Gabi N. verkauft seit fast zwei Jahren

Computer in einem Kaufhaus. Die Kunden
mogen sie, und sie mag ihre Kunden, aber
sie meint: Manche Kiritik an thren Kollegen

ist ungerecht.

nicht so gesalzen waren, Da kostet
manchmal ein Programm iiber 100
Mark und ist dann oft noch Schrott.
Die Softwarehersteller sind also
selbst schuld, wenn so viel kopiert
wird, Welche Tante kauft einem Kind
zum Geburtstag ein Geschenk fiir ei-
nen Hunderter und mehr? Aber fiir
28 Mark, das wiirden viele machen.«

Dann kommen wir auf einen wun-
den Punkt zu sprechen. Viele Leser
klagen uns immer wieder ihr Leid
mit der mangelhaften Beratung ge-
rade in den Computerabteilungen
der Kaufhduser. Den Vorwurf halt
Gabi fiir ungerecht. Sie verrat mir,
daf mangeinde Information durch
die Hersteller ihr groBtes Problem
ist. sDie Firmen miif3ten den Verkéu-
fern viel frither Informationen oder
Mustergerdte in die Hand geben.
Manchmal sehen wir ein Gerét erst
ein halbes Jahr, nachdem es in den
Zeitschriften vorgestellt wurde,
Selbstan Prospekten fiir unsere Kun-
den mangelt es standig.«

Aus eigener Tasche
bezahlt: Fachzeitschriften
fur die Fortbildung

Wo sie selbst sich informiere, lau-
tet meine nachste Frage. »Uns blei-
ben praktisch nur die Fachzeitschrif-
ten, wie den Kunden auch. Und die
miissen wir uns noch privat kaufen.«
Das muf ich mir erst noch einmal be-
statigen lassen, bevorich esglauben
kann. Und wenn neue Gerate kom-
men? »Dann miissen wir uns schnell
in der Mittagspause wahrend des
Essens die Bedienungsanleitung
durchlesen. Zu mehr haben wir ein-
fach keine Zeit. Ich selbst informiere
mich immer nach Feierabend zuhau-
se. Aber manchmal méchte man halt
auch einfach abschalten diirfen,
wenn man um 7 Uhr abends endlich
aus dem Kaufhaus rauskommt.«

Im krassen Gegensatz dazu steht
die Erwartung mancher Kunden,
daB der Verkaufer moglichst alleszu
wissen habe. Manchmal wird Gabi
zum Beispiel gebeten, einem Kun-
den Basic beizubringen. Aber dafiir
reicht ihre Zeit natiirlich nicht. Im-
merhin sei die Fachliteratur gegen-
iiber frither besser geworden. »Was
unslange Zeit viel Arger einbrachte,
waren die Fehler in den Listings der
Zeitschriften und Biicher. Dann ka-
men die erbosten Kunden zu mir und
meinen Kollegen und verlangten ei-
ne Fehlerverbesserung.s

Es kommt 6fters vor, daB sie und ih-
re Kollegen die Fehler anderer Leu-
te ausbaden miissen. »Die Commo-
dore-Floppy hatte anfangs viele
Macken... Da tat man sich als Ver-
kaufer schon sehr schwer, die Leute
noch bei Laune zu halten. Was ich
iibrigens traurig fand: DaB voriges
Jahr viele Leute von einem grofen
Hersteller mit Billigpreisen gekd-
dert wurden und jetzt bekommen sie
nichts mehr zu ihrem Heimcompu-
ter, weil seine Produktion eingestellt
wurde. Ahnlich unfair ist es in mei-
nen Augen, wenn Hersteller die Leu-
te nicht dariiber informieren, was
man zu den einzelnen Computern al-
les braucht, bis man etwas verniinfti-
ages damit anfangen kann, und wie
teuer das kommt.«

Thre kurze Pause geht zu Ende
Zum Abschlufl méchte ich noch ein
paar Einkaufstips vom Profi héren.
Wann soll man am besten seinen
Weihnachtseinkauf erledigen? »Die
beste Einkaufszeit ist meiner Erfah-
rung nach der Vormittag. AuBerdem
ist es natiirlich wichtig, daB man den
genauen Computertyp kennt, wenn
man als Geschenk Zubehdr und Pro-
gramme kaufen mdéchtex Gabi
driickt ihre Zigarette aus und steht
auf. fTschiif!« Ich schaue ihr nach.
Hinter der Ladentheke sieht man-
ches doch andersaus als ich dachte.

(g)
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Damit Roboter niemals streiken:

Neu. BASF FlexyDisk Science.

Getestet auf konstantes Langzeitverhalten
selbst unter hdrtesten Einsatzbedingungen.

In vielen Bereichen sind heute
elektronische Speichermedien
pausenlos im Einsatz. So stellen
etwa permanent aktivierte Indu-
strieroboter hichste Anforde-
rungen an Prazision und Lang-
zeitverhalten von Disketten.
Denn schon die kleinste Storung
im elektronischen Gedachtnis
kann in vollautomatisierten
Fertigungsprozessen viel Zeit
und Geld kosten.

Die BASF-Forschung hat mit der
neuen FlexyDisk Science eine
spezielle Diskette fiir den Einsatz
in Wissenschaft und Technik ent-
wickelt - getestet auf absolute
Datensicherheit und konstantes
Langzeitverhalten selbst unter
hértesten Einsatzbedingungen.
Dariiber hinaus fiihrt die intensive
Forschungsarbeit der BASF auf
dem Gebiet der elektronischen
Speichermedien zu einer fort-
laufenden Optimierung ihres
gesamten Disketten-Programms.

&IBASF

FlexyDisk

Das neue BASF Disketten-Programm.
Datensicherheit durch Spitzentechnologie.




eihnachten steht

Tiire, Wieder werden viele

Heimcomputer auf der
Waunschliste stehen. Fiir viele Eltern
eine harte Nuf. Es gibt Preis- und
Leistungsunterschiede  zwischen
den einzelnen Typen. Der eine ist
speziell fiir den Crafikfan, der nach-
ste flir den kommerziellen Anwen-
der, ein anderer wiederum gut fiir
denjenigen geeignet, der sich mit
der Programmierung beschaftigen
mochte. Dabei ist der teuere Com-
puter nicht unbedingt der bessere,
oder fiir den einzelnen Anwen-
dungszweck am besten geeignete
Um Ihnen eine Hilfe zu geben, wo-
rauf Sie beim Geratekauf achten
sollten, haben wir einen Tag lang
verschiedene Computergeschafte
und Abteilungen in Kaufhdusern in
Miinchen und Umgebung besucht.
Wir stellten uns absichtlich naiv. Wir
wollten bewuBt Fachsimpeleien aus
dem Wege gehen, um zu erfahren
wie Computerlaien bei den Ver-
kaufsgesprachen behandelt wer-
den. »Ich méchte mir auch einen
Heimcomputer kaufen, nur wei ich
wirklich nicht welches Modell?, war
unsere erste Frage. Die meisten Ver-
kaufer erwiderten: »Was mochten
Sie denn damit machen? Wollen Sie
hauptsédchlich spielen, oder moch-
ten Sie das Gerét auch fiir Buchfiih-
rung und Textverarbeitung verwen-
den?« Der gute Wille fiir eine anstan-
dige Verkaufsberatung war also vor-
handen.

Eines muB man den Verkaufern
vorweg zugestehen. Sie konnen die
einzelnen Gerate nicht so gut ken-
nen wie jemand, der sich schon seit
geraumer Zeit mit seinem Modell
beschaftigt. Standig kommen Neue
hinzu und die meisten Geschifte
verkaufen nun einmal mehr als ei-
nen Computertyp.

Sturm auf die Computer

Die Geschafte haben gerade ihre
Tiiren gedffnet. Es ist langer Sams-
tag und 8 Uhr 30. Die ersten Men-
schenmassen drédngen in die Ge-
schéfte der Miinchner Innenstadt.
Zielstrebig gehen wir auf die Roll-
treppen zu, um dort auf den Informa-
tionstafeln die Computerabteilung
ausfindig zu machen. Die Kaufhau-
ser haben neuen Standen die attrak-
tivsten Platze eingeraumt. In diesem
Kaufhaus befinden sich die Compu-
ter im UntergeschoB, also nichts wie
hin. Da steht ein Commodore 64, da-
neben ein VC 20, gegeniiber ein
Apple lIc und ein Atari 800 XL. Auch
ein Sinclair Spectrum fehlt nicht.
Wir tippen ein wenig auf den Tasten
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heute einen Heimcomputer nach seinen Be-
dirfnissen anzuschaffen. Wir wollten einmal
wissen, wie es einem Computerkaufer ergeht.

eines VC 20 herum und warten, daB
einer der drei, nicht weit entfernt
stehenden Verkdufer, unsanspricht.
Es vergehen so etwa funf Minuten.
Wir werden ungeduldig, sprechen
einen Verkaufer an und stellen un-
sere Standard-Frage Schon nach ei-
nem kurzen Kaufgesprdch ware die
Entscheidung fiir einen Laien zu-
gunsten eines Commodore 64 gefal-
len. Der Verkdufer argumentierte:
»Der C 64 ist der verbreitetste Com-
puter. Er ist preisgiinstig und es gibt
jede Menge Software, vor allem bei
den Spielens. Die gleiche Auskunft
erhielten wir noch in anderen Ge-
schéaften. Auf die Frage, »Ich finde
aber den Atari 800 XL optisch an-
sprechender. Was spricht gegen
das Gerét?, antwortete der Verkau-
fer: »Es gibt nur ein Unternehmen,
das, neben Atari selbst, Software
herstellt. Ahnlich ist es mit dem Sinc-
lair Spectrum. Das eingebaute Basic
ist zwar besser, aber das Angebot
ist hier bei weitem nicht so vielsei-
tig, wie fiir den Commodore 64. Hin-
zu kommt, daB die Preise fiir Zu-
satz-Gerate wie beispielsweise Dis-
kettenlaufwerke und Drucker ganz
erheblich teurer sind.« Bel diesem
Verkdufer hatten wir den Eindruck,
daB er vom Commodore 64 sehr vor-
eingenommen war.

Tatsache ist, daB es fiir Atari und
auch den Sinclair Spectrum genii-
gend Programme gibt. Dieser Ver-
kaufer gab uns zu verstehen, daB
derjenige, der sich ein anderes Ge-
rdt als den C 64 kauft, nach spéte-
stens vier Wochen unzufrieden wie-
der ins Geschaft zuriickkommt und
sich daniber beklagt, daB er keine
Programme mehr fiir sein Gerat fin-
det. Dem kénnen wir keineswegs zu-
stimmen, es kommt fiir fast jeden
Computer laufend neue Software
hinzu. Spater gab er zu, daB er zu
Hause einen Commodore 64 stehen
hat.

Im nachsten Kaufhaus bot sich das
gleiche Bild. Wieder wurde der
Commodore 64 favonsiert. Bezeich-
nenderweise besaB auch dieser

Verkaufer wieder selbst einen. Das
Angebot an Computern war hier al-
lerdings breilter angelegt. Neben
dem iiblichen Sortiment standen
hier noch ein Dragon-32, Acorn und
ein Casio-Computer in den Regalen.
»Was ist eigentlich der Unterschied
zwischen Heimcomputer und Perso-
nal Computer?s, wollten wir wissen.
sNun, Personal Computer sind
schneller und verfiigen iiber besse-
re Grafike. Eine nicht besonders in-
formative und zudem zweifelhafte
Auskunft. Dann stellten wir einige,
speziell auf den Spectrum bezogene
Fragen. Auf die Frage nach einem
Diskettenlaufwerk, verneinte der
Verkaufer und erklarte, »Ich habe
aber schon in einer Fachzeitschrift
gelesen, daB ein Laufwerk kommen
solle. AuBerdem meinte er, daB die
bis zu fiinffache Belegung der Tasta-
tur, nicht gerade fiir den Spectrum
spricht. Aber die GummiTastatur
sei trotzdem nicht schlecht. Eine et-
was seltsame Art auf die Frage nach
den Vor-und Nachteilen des Com-
puters zu antworten. Der Verkaufer
schien nicht besonders informiert.
Denn es gibt Diskettenlaufwerke
fiir den Spectrum. Das Angebot
reicht vom 3-Zoll-Minilaufwerk, bis
zum 5Y%-Zoll-Laufwerk. Uns wurde
schnell klar: Ein Verkaufer bietet
das Gerat bevorzugt an, mit dem er
sich am besten auskennt. Das ist
nicht selten der Computer, den er
selber zuhause hat, Zu dem Geréat
kann er dann konkrete Auskiinfte
geben. Deshalb wird er sich scheu-
en, ihm kaum bekannte Gerdte an-
zubieten, bei denen er nicht in der
Lage ist, weitergehende Fragen zu
beantworten. Daraus resultiert: Ein
vom Verkdufer favorisierter Compu-
ter muB nicht unbedingt die optima-
le Losung fiir einen Kaufer darstel-
len.

Es fillt auf, daB in grofen Kaufhau-
sern zunehmend Computer der ge-
hobenen Klasse, also zwischen 5000
und 15000 Mark, angeboten wer-
den. Méchte man also ein Gerét fiir
professionelle Textverarbeitung
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kaufen, muB man zukiinftig nicht un-
bedingt in ein Fachgeschift gehen.
Ein Interesse an solchen Gerten
scheint ebenfalls vorhanden zu sein.
Die Ausstellungsstiicke waren bei
unserem Rundgang entsprechend
belagert. Geraten die Spiele in den
Hintergrund?

In einem kleineren Geschaft mit
eigener Computerabteilung schien
uns die Beratung zundchst besser.
Aufunsere obligatorische Frage hin,
wurde uns der Sharp MZ-731 und
der Commodore 64 zur Auswahl ge-
stellt. Die Sympathie des Verkaufers
tendierte hier allerdings eindeutig
zum Sharp. Er meinte, er hatte be-
reits mit beiden Computern gear-
beitet und wiirde den MZ-731 spe-
ziell dem Anfanger sehr empfehlen.
Das Cerat sei einfach zu bedienen
und wegen des eingebauten Druk-
kers und dem integrierten Kasset-
tenrecorder preiswerter. So weit so
gut. Nach unserer Frage nach den
Grafikfahigkeiten dieses Compu-
ters vergaB er jedoch leider zu er-
wahnen, da® man beim MZ-700
hochauflésende Grafiken auf dem
Bildschirm nur mit einer speziellen
Zusatzkarte erzeugen kann. Er zeig-
te uns eine Grafik aus der Bedie-
nungsanieitung, die so nur ausge-
druckt werden kann. Er behauptete,
daB es chne weiteres moglich sei,
die gleiche Grafik auf dem Bild-
schirm zu erzeugen! MuB3 man sich
als unkundiger Kaufer auf solche In-
formationen verlassen, bleibt eine
Enttduschung wohl nicht aus,

Trends

Im nachsten Kaufhaus, das wir be-
suchten, erlebten wir eine Uberra-
schung. Anstelle des Commodore
64, wurde uns der neue Schneider
CPC 464 empfohlen. Begriindung:
»Der CPC 464 bietet viel fiir wenig
Geld. Erist kompakt, bringt biszu 80
Zeichen auf den mitgelieferien Mo-
nitor und macht einen guten Ge-
samteindrucks. Vom C 64 horten wir:
»Diesen Computer kann ich ithnen
nicht empfehlen, da es fiir kaum ein
anderes Gerat so viele Reklamatio-
nen aufgrund technischer Mangel
gibtl« Das war eine Information, die
einem ahnungslosen Kaufer zu den-
ken geben konnte.

Obwohl der Schneider Computer
nicht auf Lager war, riet der Verkiu-
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fer zu diesem Gerit. Er hiite uns
auch einen Atari anbieten kénnen,
da er, seiner Meinung nach, immer
noch besser als der Commodore 64
ist.

Beider Beratungspielt ein einfach
gehaltenes Deutsch eine groBe Rol-
le. Das beste Fachwissen, ob tat
sachlich oder scheinbar vorhanden,
hilft dem Laien nicht, wenn man mit
Aussagen bombardiert wird, wie
sder Computer ist durch die Z80A
CPU CP/M fahige, oder ».... eine se-
rielle Schnittstellex und »sbei diesem
Gerat miissen sie die Daten mitiels
Read-Data-Statements in den Spei-
cher POKEn!«x Wenn Sie dann ver-
bliifft nach einer Ubersetzung ins
Deutsche fragen, erhalten Sie Ant-
worten wie: »UUm ithnen das zu erkla-
ren, miite ich einen einstiindigen
Vortrag haltens, cder skommen sie
doch unter der Woche vorbei, dann
habe ich zwel Stunden Zeit«.

Wie verhalte ich mich
als Kaufer?

Wichtig ist in jedem Fall, daB Sie
sich nicht auf die Aussagen nur el-
nes Verkdufers verlassen. Nehmen
Sie sich Zeit beim Kauf. Auf diese
Weise entlarven Sie nicht nur fal-
sche oder irrefithrende Informatio-
nen, Sie erhalten auch eine bessere
Ubersicht iiber das Angebot an ver-
schiedenen Modellen. Bevor Sie al-
lerdings IThre Odyssee durch die
Geschifie antreten, sollten Sie sich
Fachzeitschriften besorgen, in de-
nen Sie Testberichte vergleichen.
Auch Bekannte, die bereiis seit lan-
gerem emen Computer besitzen,
konnten eine wertvolle Informations-
quelle sein. Zudem ist gerade fiir
den Neuling der Erfahrungsaus-
tausch mit Gleichgesinnien von
groBer Bedeutung. (Allerdings qilt
auch hier: Viele empfehlen nur das,
was sie selbst besitzen).

Gehen Sie also niemals ohne klare
Vorstellungen in ein Geschift. Uber-
legen Sie sich vorher folgendes:

1 — Fiir was wollen Sie Thren Com-
puter einsetzen?

2 — Wieviel Geld kénnen Sie jetzt
und fiir den weiteren Ausbau der
Anlage investieren?

3 — Wie weitt soll das System erwsi-
terungsfahig sein?

Es gibt wverschiedene Anwen-

dungsbereiche. Da ware erstens T

das Interesse an eigenen Program-
men. Sel es als reines Hobby, oder
well Sie aufgrund vermehrter EDV
Umstellungen in den Betnieben mit
Computern vertraut werden wollen.
In diesem Fall ist ein méglichst kom-
fortables und leistungsfahiges Basic
wichtig. Da Fachliteratur in der Re-
gel sehr teuer ist, sollten Sie darauf
achten, daB die beigefiigten Hand-
biicher moglichst ausfiihrlich und
leicht verstandlich sind. Richten Sie
bel neueren Typen ein Augenmerk
auf eine deutschsprachige Anlei-
tung. Weiterfiihrende Lektiire sollte
fiir das von Thnen ausgewidhlie Mo-
dell auf jeden Fall ausreichend vor-
handen sein.

Achten Sie als Spiele-Fan auf ein
umfangreiches Softwareangebot.
Auch sollte der Computer in bezug
auf grafische Fahigkeiten, Aufls-
sungsgrad und Farbdarstellung ei-
niges bieten. Mochten Sie selber
Spiele programmieren, miissen Sie
sich iber eines im Klaren sein: Spie-
le, wie man sie aus der Spielhalle
kennt, bringt man nur nach langer
Lehrzeit zustande.

Wenn Sie eine ernsthafte Anwen-
dung planen, den Computer even-
tuell im eigenen Betrieb einsetzen
wollen, miissen Sie die Grenzen ei-
nes Heimcomputers kennen. Zur
Bewaltigung gréBerer Datenmen-
gen ist ein Heimcomputer nur in sel-
tenen Fiallen geeignet. Sie soliten
sich gleich einen Personal Compu-
ter anschaffen. Die Investition ist
zwar hoher, jedoch wird esin jedem
Fall teurer, wenn Sie sich ein unter-
dimensioniertes Gerat kaufen und
zu schnell an dessen Grenzen sto-
Ben.

Beim Kauf spielen die Kosten fiir
Zusatzgerate eine sehr wichtige Rol-
le. Der eigentliche Computer ist re-
lativ preiswert, die Zusatzgerate be-
lasten den Etat jedoch erheblich.
Ein passender Drucker, ein Mas-
senspeicher und ein Monitor sind
meist Grundvoraussetzung, um ver-
niinfiig zu arbeiten. Speziell bei Kas-
setienrecordem und bei Druckern
stellt sich die Frage, ob sie nur zu ei-
nem Computertyp passen sollen.
Bei Druckern muB beispielsweise
nur auf einen standardmaBigen An-
schluf geachtet werden. Das er-
spart bei Systemwechsel stets viel
Geld.

Es gibt also viele Punkte beim
Kauf eines Computers zu bedenken.
Entgegen dem senstigen Motto, gilt
beim Computerkauf: »sStudieren
geht iiber Probierene.

(Wolfgang Czermy/wb)
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Einkaufshilfe

sonders einfach mit einem Cra-
fiktablett zeichnen. Sie arbeiten
nach verschiedenen Prinzipien und
unterscheiden sich auch im Preis.
Die haufigste Methode wertet un-
terschiedliche Spannungszustdnde
der Zeichentafel aus. Gemalt wird
auf einer homogenen Widerstands-
flache, beider jeder Punkt eine cha-
rakteristische Spannung hat. Uber
den Griffel wird diese Spannungab-
getastet und in digitale Werte umge-
wandelt, die der Computer dann
verarbeitet. Um iiber die gesamte
Flache ein homogenes Feld zu errel-
chen, ist der elektronische Aufwand
der zugehoérigen Schaltung relativ
umfangreich. Die Elektroden miis-
sen entkoppelt werden, damit die
Feldlinien in jede Richtung gerade

sind.

Grafiktabletts, die mit dieser Tech-
nik arbeiten, wollen schonend be-
handelt werden. Kratzer auf der Zei-
chenflache stéren die elektrischen
Feldlinien. Die Koordinaten werden
nicht mehr einwandfrei bestimmt,
Der groBe Vorteil ist die hohe, nur
durch den Computer begrenzte,
Auflbsung.

computerbilder lassen sich be-

Fiir Heimcomputer werden drei Grafiktabletts
zu erschwinglichen Preisen angeboten. Je-
des System arbeitet nach einem anderen
Prinzip. In den Bildern sind aber nahezu keine
Unterschiede mehr festzustellen.

Eine zweite Methode ist weniger
storanfallig, 148t aber auch keine so
hohe Auflésung zu. Sie arbeitet &hn-
lich wie eine Folientastatur. Die Zel-
chenflache ist mit einem Drahtnetz
hinterlegt, das aus senkrechten und
waagerechten Drahten besteht. Die
Leitungen sind isoliert gelagert und
nur durch Druck auf die Arbeitsplat-
te, bertihren sich zwei Elektroden an
den Kreuzungspunkten und teilen
so dem Computer die notwendigen
Informationen mit. Diese Technik ist
relativ preisgiinstig. Der Abstand
der Drahte einer Ebene bestimmt
aber die Auflosung. Als Zeichenstift
eignet sich fast jeder spitze Gegen-
stand, da das Brett allein auf Druck
reagiert.

Am anschaulichsten arbeitet das
Super Sketch: Der Stift ist an einem
Arm befestigt, dessen Bewegungen
iiber zwei Potentiometer in elektri-
sche Impulse umgesetzt werden.
Die analogen Signale wandelt ein A-
D-Wandler in fiir den Computer ver-
wertbare Daten, die dieser dann
verarbeitet.

Wichtig ist auch die Software, die
immer benétigt wird, um die Infor-
mationen des Tabletts an das jewelli-
ge Computermodell anzupassen. So
sollte man vor dem Kauf die ver-
schiedenen Zeichenbretier auspro-
bieren und sich dann von seinem
personlichen Interesse leiten las-
sen. Die Technik der Hardware
spielt bei der Arbeit mit dem Grafik-
tablett nur eine zweitrangige Rolle.

Mit einem Grafiktablett entwirft
auch ein Computer-Laie die schon-
sten Bilder auf dem Bildschirm. Die
Tabletts sind aber von den Grafikia-
higkeiten des angeschlossenen
Computers abhangig, zum Beispiel
bei der Farbwahl. Viele Heimcom-
puter stellen meist 16 reine Farben
(»Solid Colorss) zur Verfiigung, Atari
zusatzlich jede dieser Farbe in 16
Helligkeitsstufen. Grafiktabletts,
das heift ihre Software, erzeugen
aber zusitzliche Misch-Muster (»Pa-
terns«) und vergroBern damit die
Farbpalette.

Um die gemalten Bilder auch voll
zur Geltung zu bringen, braucht
man entweder ein gqutes Farbfern-
sehgerat oder gleich einen Monitor.
Da Farbdrucker sehr teuer sind,
empfiehlt es sich, die Bilder vom
Bildschirm abzufotografieren.

(wg/hg)
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Einkaufshilfe

e &
a Wm:l auf Modul geliefert
|$nﬂwambhhtfolgende

Spalulmn der Bilder
Dlakatte oder Kassette

‘Besonderheiten

 Zusétlicher Kontrollknopf am
| mitgelieferten Zeichenstift

f

Modellbezeichnung
Koala Pad

Hersteller
Koala Technologies USA

Lieferbar fiir
Apple I1/g, Atart 600XL/800XL,
Commodore 64

AuRenmale in cm
20x 16

Malflache in em
15l

Preis in Mark, inklusive Software
und Mehrwertsteuer
zirka 300

Software
Koala Painter

Wird gleichzeitig auf Diskette
und Kassette geliefert
Software bietet folgende

| Funktionen
| Draw,

Frame,
Circle,
X-Color,
Mirror,
Line,
Box,
Disc,
Copy,
Swap,

| Lines,

Rays,
Fill,
Zoom,
Storage,
Qops,
Brushes,
Erase,
Paterns

Speichern der Bilder
Diskette oder Kassette

Besonderheiten

Preis inklusive Software auf
Diskette und Kassette sowie Pro-
gramm zum Ausdrucken der ge-
malten Bilder

Modellbezeichnung
Super Sketch Pad

Hersteller
Personal Peripherals Inc.

Lieferbar fiir
Atari 600XL/800XL; Commo-
dore 64, TI 99/4A

AuBenmale in cm
36 x 28

Malflache in cm
24 x 25

Preis in Mark, inklusive Software
und Mehrwertsteuer
zirka 300; filr T199/4A zirka 250

Software
Graphics Muster
Wird auf Modul geliefert

Software bietet folgende

Funktionen

Clear,

Draw,

Swap,

Fill,

Erase,

Undo,

Pagel/2,

Brush,

Desian,

Lines,

Rays,

Box,

Circle,

Window,

Copy,

Mirror,

Quad,

Flip,

Text,

Show,

Zoom,

Reset,

Files

Speichern der Bilder
Diskette oder Kassette

Besonderheiten

Zusatzlich lieferbar Architek-
tur- Business- und Musik-Softwa-
re, ausdruckbar mit Farbe




Hardware

Volidampf fiir den BEEP

as kann man dagegen tun?

Man kann den Ton des Spec-

trum iiber die MIC-Buchse ab-
nehmen und mit einem Kassettenre-
corder aufmofzen. Dazu bedarf es
jedoch eines passenden Adapterka-
bels, eines geeigneten Verstarkers
und eines unvermeidlichen Durch-
einanders. Was liegt also naher, als
dem Spectrum einen eigenen Ver-

Die fiir den Spectrum angebotenen Spiele
haben groRtenteils einen hervorragenden
Sound. Doch davon erlebt der Spectrum-Be-
sitzer nicht viel. Der schwindsiichtige Beeper
im Computer ist einfach zu leise: Der Sound
geht in den Nebengerauschen unter.

starker zu spendieren, der unab-
hangig von anderen Gerdten dem
Sound den nétigen Bif verleiht?

Die Schaltung

Der Verstarker (Bild 1) zeichnet
sich durch minimalen Aufwand und
einfachen AnschluB aus. Kernstiick
der Schaltung ist ein IC vom Typ LM
380 N. Zusammen mit einigen weite-
ren Bautellen verstarkt er das Ein-
gangssignal, das iliber den An-
schluf »IN« vom Beeper kommt.
Uber C 3 siebt man zundchst den
Gleichspannungsanteil heraus, An-
schlieBend wird der Pegel iber
R 1/R 2 auf einen ertraglichen Wert
gesenkt und mit P 1 die Lautstarke
eingestellt. C 4 und C 5 bewirken ei-
nen angenehmen Klang. Uber Pin 6
und IC 1 gelangt das Signal in den
Verstarker und kommt iiber Pin 8
und C 6 zum Lautsprecher. Dieser

sollte eine Impedanz von 8 Ohm ha-
ben und mindestens 1 Watt vertra-
gen. Den notigen »Saft« zum Betrieb
erhalt die Schaltung aus dem Com-
puter iiber den AnschluB »+9 Ve
Die Diode D 1 schiitzt vor Verpolung,
und C 1/C 2 filtern Stérungen aus,
Die Beschaffung der Bauteile
diirfte kein Problem sein. Man er-
halt alles in einem guten Elektronik-
laden. Den Aufbau nimmt man am
besten auf einem Stiick Lochraster-
platine vor. Die funf Anschliisse er-
folgen tiber zirka 15 cm lange flexi-
ble Kabel. Es empfiehlt sich, die
Adern mit je einem kleinen Schild-
chen zu kennzeichnen (Bild 2). Das
erleichtert hinterher den AnschluB
der Platine. Fiir das IC 1 sollte man
eine l4polige IC-Fassung nehmen.
Das IC selbst wird dann erst nach
dem Aufbau und dem »General
Check« eingesetzt. Dieser Check
sollte sehr sorgféltig erfolgen, um zu

Bild 1. Schaltplan des Verstarkers

Bild 2. Die Anschliisse
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Hardware

vermeiden, daB die Schaltung
Rauchzeichen gibt.

Als erstes l6tet man den Lautspre-
cher an die beiden »La«-Anschliisse
(Bild 1). Dann baut man die komplet-
te Platine nebst Lautsprecher in ein
kleines Kunststoffgehduse ein, wo-
bei das Poti P 1 von auBen zugdng-
lich sein mup. Ferner fiihrt man die
drei restlichen Adern »+ 8 Vi, sMas-
se« und »IN« aus dem Gehéduse her-
aus.

Der Anschlu®

Zum Anschluf wird der Spectrum
zunachst von seinem Netztell ge-
trennt, Dann wird das gute Stiick
vorsichtig aufgeschraubt, indem
man die im Boden befindlichen
Schrauben 16st. Stellt man das Gerat
nun wieder richtig herum vor sich
hin, so 16st man zunachst vorsichtig
die Keyboard-Streifen, um anschlie-
Bend den Deckel abzunehmen, Wo
die drei Adern nun angeschlossen
werden, zeigt Bild 3. Die »+9 Vi
Ader wird an den linken Anschluf
des Spannungsreglers gelotet, wel-
cher auf seinem riesigen Kiihlblech
sitzt. Die »Masse«Ader kommt an
den mittleren Anschluf3, und die
»IN«-Ader muP? an den vom Regler
weiter entfernten AnschluB des
Beepers geldtet werden. Achtung:
Die Lotzeiten moglichst kurz halten.

Sind diese Arbeiten beendet,
werden die Adern durch den Com-
puter zum Edge-Connector heraus-

Stiickliste:
Widerstinde:
R1 12 kOhm
R2 10 kOhm
R3 3,3 kOhm La

Pl

Kondensatoren:
470 uF/16 V

220 nF

10 uF/16 V
410 pF
22nF

470 uF/16 V

Halbleiter:
IC 1 LM 380 N
DI 1 N 4001

Bild 4. Liste der verwendeten Bauteile

gefithrt. Anschliefend werden die
Keyboard-Streifen wieder ange-
schlossen und das Gehduse wieder
verschraubt. Ein wichtiger Hinweis
fiir Besitzer des Spectrum mit »issue
3«Platine; Es gilt Bild 3a fiir die An-
schliisse.
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Z¥-Spectrum-Platine
nissue 2u

Bild 3. AnschluB im Computer mit nissue two«-Platine

Sonstiges:

Poti 22 kOhm log. mit
6-mm-Achse

Minilautsprecher 8 Ohm/ 1 Watt
ein ldpolige 1C-Fassung

1 Meter flexible Kabel

1 Kunststoffgehduse

1 Stiick Lochrasterplatine

Betrieb der Schaltung

Jetzt schalten Sie den Computer
ein. Vorsichtshalber sollte der Laut-
starkeregler P 1 ganz auf Null (linker
Anschlag) gedreht sein. Program-
mieren Sie nun einige »Beeps« nach

Bild 3a. AnschluB im Computer mit
nissue three«-Platine

Herzenslust und drehen Sie den
Lautstarkeregler auf. Der Sound ist
umwerfend (so zumindest mein Ein-
druck, als ich die selbstgebaute
Schaltung ausprobierte)! Zégern Sie
nicht, Thr Lieblingsspiel hervorzu-
kramenund der Flut der Gerdusche
zu lauschen . .,

Die benétigten Bauteile sind in
Bild 4 aufgelistet. Sie kosten ohne
Platine und Gehause etwa 20 Mark,
Wer will, der kann in die » + 9 Ve-Lei-
tung noch einen Schalter setzen, um
den Verstarker abzuschalten.

(Arno Klenke/mk)

Hinweis: Eine von mir nach die-
sem Schaltbild gebaute Schal-
tung lauft bisher strérungsirel
Sollte es dennoch Probleme ge-
ben, so bitte ich Sie, mir diese mit-
zuteilen (iiber den Verlag). Legen
Sie Dbitte einen frankierten
Riickumschlag bei, damit Sie so
schnell wie moglich Antwort er-
halten. Arno Klenke
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Fir alle Sindair-Fans
gibt's jetzt das Sonderheft von
»Happy Computer«:

Aktuelle Information aus der Sinclair-Szene
Speicher-Medien fur Sinclair-Computer

Programm-Anpassung an andere Basic
Dialekte

Programmieren in Basic
Schnittstellen zum Selbstbau
Kommunikation mit der Peripherie

Monitor-Test
Grundlagen uber Interface 1
Joystick:Interface zum Selbstbau

Textverarbeitung
Vielseitige Maschinencode-
Programmierhilfe .

Mehr als 20 Listings von tollen
~S8pielen bis zu interessanten

- Programmiertips

Sonderheft st eine Publikation der

Verlag Aktiengesellschaft _
Posttach 1304 + 8013 Haar b. Minchen - Tel. (089) 46 13-0



Grundlagen

Basicode-2: Sprachreform
aus den Niederlanden

Einige niederlandische Computerfans haben
einen Basic-Standard entwickelt, der auf allen
Heimcomputern lauft. Basicode-2 wird
auch von mehreren deutschen Rundfunkanstalten verbreitet.

fithlen sich nach dem Erwerb

vom Hersteller alleingelassen.
Die Handbiicher sind recht dirftig
und es existieren viele unterschied-
liche Basic-Dialekte. Jeder Heim-
computer hat ein eigenes Aufzeich-
nungsformat, so daf eine Kommuni-
kation mit anderen Computertypen
fiir den Anfanger so gut wie unmog-
lich ist.

Zwar gibt es einige Anséatze zu el-
ner Normung, zum Beispiel den
MSX-Standard. Eine Alternative wa-
re der Anschluf des Computers
Uber eine serielle Schnittstelle an ei-
nen Akustikkoppler. Aber das ko-
stet sehr viel: Schnittstelle, Koppler,
entsprechende Software und even-
tuell noch eine Erweiterungsbox. Al-
les zusammen zu einem Preis, der
die Anschaffungskosten des Com-
puters leicht iiberschreitet.

In den Niederlanden haben sich
daher vor einiger Zeit Computer-
fans zusammengesetzt und sich auf
einen eigenen User-Standard geei-
nigt. Da nicht jeder Computer iiber
einen Microsoft-Basic-Standardin-
terpreter verfligt, einigte man sich
auf einen minimalen Basic-Sprach-
schatz, den »Basicode-2« (BC-2).

Dabei sind nur in allen Basic-
Dialekten enthaltene Operanden
und Anweisungen zugelassen. Sie
finden sie in Tabelle 1. Diese reich-
ten jedoch nicht aus, denn es existie-
ren noch einige wichtige Befehle,
die jeder Hersteller anders defi-
niert; zum Beispiel heif3t der Befehl
zum Bildschirmléschen beim

viele Kédufer eines Computers

Apple und VC 20/
Commodore 64 HOME
TI 99/4A CALL CLEAR

Sinclair ZX81/Spectrum CLS
und so weiter
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Statt dieses Befehls steht beim
Basicode-2 im Programm »GOSUB
100«. In diesem Unterprogramm be-
findet sich dann der dem Computer-
typ entsprechende Befehl.

Wie erhéalt man nun die spezifi-
schen Unterroutinen und was bewir-
ken sie? Seit Anfang 1984 strahlt der
WDR im 3. Programm im Computer-
Club (jeden 1. Sonntag im Monat
15.30 Uhr) Basicode-Programme
aus.

Ebenso hat nun der NDR damit
begonnen, die bisher ausgestrahl-
ten Beitrdge im Regionalprogramm
zu senden. Der Computer-Club hat
bisher fiir folgende Computer
Basicode-Z2-Installationsprogramme
ausgestrahlt: C64, Apple II, Colour-
Genie, TRS-80.

Dieser sogenannte »Hardbit-
Rock« 1aBt sich am besten mit einem
Uberspielkabel vom Kopfhoreran-
schluB des Fernsehers auf ein Ton-
band oder eine Kassette speichern.
In diesen Installationsprogrammen
ist neben den systemspezifischen
Unterprogrammen ein kurzes Ma-
schinenprogramm enthalten, das
das Ubertragungsformat zur Kasset-
te wie in Tabelle 2 standardisiert.

Mit einem bestimmten Befehl 145t
sich nun das eigentliche Anwender-
programm im Basicode-2 hinzula-
den, wobei die schon im Programm-
speicher stehenden Programmzei-
len nicht geloscht werden. Ebenso
ist das Speichern von selbst produ-
zierten Programmen auf Kassette
moglich. Solche Programme lassen
sich in jeden Computertyp laden,
auf dem vorher der Basicode instal-
liert wurde. Listing 1 ist ein solches
systemspezifisches Unterprogramm
fiir den Apple II. Die Unterroutinen
haben folgende Funktionen:

GOSUB 100: Der Bildschirm wird
geltscht und der Cursor in der lin-
ken oberen Ecke plaziert.

GOSUB 110: Den Variablen HO und
VE muB vor Aufruf dieses Unterpro-
gramms ein bestimmter Wert zuge-
wiesen werden. Mit Hilfe dieser Va-
riablen wird der Cursor zu einem
bestimmten Punkt des Bildschirms
bewegt. HO bestimmt die horizonta-
le und VE die vertikale Position
(Wertebereich 0 bis 39, beziehungs-
weise 0 bis 23). HO und VE bleiben
dabeil unverandert.

GOSUB 120: Das Programm ermit-
telt die Cursor-Position auf dem Bild-
schirm und weist sie HO und VE zu.
GOSUB 200: Die Routine priift, ob el-
ne bestimmte Taste gedriickt ist und
14dt sie in die Variable IN$. Wurde
keine Taste gedriickt, ist IN§ ein lee-
rer String.

GOSUB 210: Das Programm wartet,
bis eine Taste gedriickt wird und
l1adt deren Wert in die Variable INS.
GOSUB 250: Das Programm erzeugt
einen Piepston (falls es der Compu-
ter zulaBt).

GOSUB 260: Die Routine weist RV el-
ne Zufallszahl zwischen 0 und 1 zu.

GOSUB 270: Das Unterprogramm
1adt in die Variable FR den noch zur
Verfiigung stehenden Zeichenket-
tenspeicherplatz.

GOSUB 300: Das Programm wan-
delt eine Zahl in der Variablen SR
ohne Hinzufiigen von Leerzeichen in
einen String SR$ um.

GOSUB 310: Diese Routine forma-
tiert den Wert SR in SR$ mit Hilfe der
Variablen CT (= Gesamtzahl der
Zeichen, einschlieflich Vorzeichen
und Dezimalpunkt) und CN (= An-
zahl der Zeichen hinter dem Dezi-
malpunkt). Bei einigen Computern
ist dies als »PRINT USING« bekannt.

e 43
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GOSUB 350: Das Programm
schreibt SR$ auf den Drucker, aber
ohne ein Carrniage Return (CR) zu
senden, das heift ohne die Zeile zu
beenden.

GOSUB 360: Diese Routine beendet
die Druckzeile durch Senden von
CR.

Ferner wurde eine Vereinbarung
iiber die Anwendung der Variablen
getroffen. Numerische sind als reel-
le Zahlen mit einfacher Genauigkeit
definiert, Ausnahme sind alle Varia-
blen, die mit S beginnen. Sie sind
doppelt genau definiert und diirfen
deshalb nicht als Laufvariable ver-
wendet werden, Die Variablen diir-
fen maximal aus zwei Zeichen beste-
hen (1. Zeichen GroBbuchstabe, 2.
Zeichen CroBbuchstabe oder Zif-
fer).

Der Buchstabe O darf hierbei
nicht als 1. Buchstabe verwendet
werden, dessen Nutzung ist nur den
Basicode-2-Unterroutinen erlaubt.
Folgende Variablennamen diirfen
nicht im Programm benutzt werden:
AS, AT FN, GR, IF, PI, TO. Fir die Un-
terprogrammroutinen sind reser-
viert: CN, CT, FR, HO, IN§, RV, SR,
SR$, VE.

Ein Basicode-2-Programm sollte
dabel die in Tabelle 3 gezeigte fol-
gende Struktur aufweisen. Listing 2
ist ein nach diesen Regeln geschrie-
benes Programm.

Es kénnen auch solche Leser, die
noch nicht iber ein Basicode-2-In-
stallationsprogramm verfiigen, das
Programm »Tilgunge zum Laufen
bringen, wenn sie einen Apple Il be-
sitzen und Programm 1 und 2 zusam-
men eingeben. Diejenigen, die ei-
nenanderen Computertyp besitzen,
konnen sich Listing 1 nach ihren Be-
diirfnissen abandern.

Natiirlich lassen sich mit solch ein-
fachen Unterroutinen keine kompli-
zierten Grafiken zeichnen, jedoch ist
hiermit ein Standard geschaffen,
einfache Basicprogramme auf allen
Computern mit Basic zum Laufen zu

Basicode-2: Sprachreform
aus den Niederlanden

ABS AND ASC ATN CHRE® cos DATA
DIM END FOR GOsSuUB G0TO INT IF
INFUT LEFTS LEN LET LOG MID$ NEXT
NOT ON ORrR PRINT READ REM RESTORE
RETURN RIGHTS RUN SGN SIN S50R STEF
STOF Tab TAN THEN TO VAL

St B o iR L SRR e T B S ST M o

Tabelle 1. Anweisungen und Operanden, die fiir Basicode-2 zugelassen sind.

Ubertragungsformat: ASCII
{ibertragung
Beginn Header 5 5 2400-Hz-Ton
STX (Start of Text)
Programm: Programmtext
ETX (End of Text)
EXOR (Priifsumme)
Ende: Trailer 5 s 2400-Hz-Ton
Ubertragungsgeschwindigkeit: 1200 Baud
gungsformat der ASCII- 1 Startbit, 8 Informationsbits,
Zeichen: 2 Stopbits-
Modulation: Low-Bit 1200 Hz
High-Bit 2400 Hz

Tabelle 2. Standardiibertragungsformat fiir den Datenaustausch
mit einem Kassettenrecorder

i M icode-Rist eine 0-999 Rachnempemﬁsche Standard-Unterroutinen

bringen. Mitdem Blr_:tsac;o e-2iste S 1000 AoN: a0 (N=Untang des Spei-
solide Grundlage fiir eine Kommuni GOTO 20:REM Titel miane freisuhaltenden

. . : chmwmmemmunumnwchmm
kation zwischen verschiedenen

- 1010-1999 Programm-Einfithrung: Autorenname, Benutzerkurzinformation,
Heimcomputern geschaffen. Es Konstanten laden und ihre Bedeutung beschreiben, auflisten der
bleibt zu hoffen, daB sich der verwendeten Variablen mit deren Bedeutung, Felder dimensio-
Basicode-2 durchsetzt und noch auf nieren, Variablen und Felder=0 setzen, Bildschirm 15schen
die Grafikbefehle ausgedehnt wird.  2000-19999 Hauptprogramm: Modularisierter Aufbau in natiirlicher Reihenfol-

2 x5 ge, {ibersichtliche Schieifen, sinnvolle Kommentierung
(Bernd Gotz/hg)  20000-24989 Unterprogramme: Strukturiert wie im Hauptprogramm
25000-29999 DATAZeilen
30000-32767 Programmbeschreibung, Literaturhinweise
NOS-Hobbyscoop, Postbus 1200, 1200 BE Hilversum (Radio
Hilversum st auf Mitelwelle bey 747 kHz 2u emplangen),
WDRINI Gomputer-Club. Postfach, 5000 Kiin 100 Seit kurzer Tabelle 3. Grundstruktur aller Basicode-2-Programme
Zeit strahlt auch die Studiowelle Saar Basicode-2-Pro-
gramme im Abendprogramm aus
= e e e e L e
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Lonely Rider — Einsam gegen
den Wilden Westen

Indianer haben Ihren Kameraden
gekidnappt. Sie, letzler der Kom-

panie, wagen sich direk! in die

Hohle des Feindes, ins indianer-
camp. In der Wiste, inmitten
feindichen Territonums, missen
Sie und Ihr Plerd »Blackye Ihre
Mutprobe bestehen. Denn india-

durch reakBonsschnelie Aus-
weichmantver! Ein Speal 10r den

werk.
Emplohlen ab 12 Jahren

{Sir. 44.5

ner lauemn Oberall Uberieben Sie

Commodore 84 mi! Diskettentau-

Bast-Nr. MD 225A DM 48— ‘
0)

Der Clou dabei ist, dali

Lasersirahl refiektieren
Best-Nr. MD 228A Dl

Laserkanone. Es wird aber zu-
sétzlich noch von ebenfalis be-
weglichen Laserbasen beschitzt

ze Aktionsfeld Obersat mit Spie- 1
gein ist, die den 0dichen

(Sir. 44.50) J

das gan-

M 48 —*

Aztec

Eines der neuesten und wirklich
|—{ besten Action-Adveniures unse-
rer Zeil! Steuemn Sie einen Aben-
teurer (mit 21 versch, Funkiio-
nen, Keyboard] in eine mérderi-
sche Pyramide. Darin befindet
sich das sagenumwogens
JDOL", das schon fir viele den
Tod bedeutete. Finden Sie sich
zurecht, und ... vor allem finden
— | Ste den Schatz.

Bast.-Nr. MD 2248 DM 48 —"
(Sfr. 44,50)

i

— 1 MO = Diskatte A = Commodore 64
MK = Kassette C = Appis |l (+ce)

Best-Nr. MK 1254 DM 34,80

(Str. 32,50)

1 10

Jatren.
Best -Nr. MK 212A. DM 34 90*
[St. 32.50)
| | |

EEE
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In guten Buchhandlungen, Computershops und
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[7% Sollten Sie diese Programme im Handel nicht
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die Bestellkarte im Heft
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Listing 1. Basicode-2-Routinen
fiir den Apple Il

10 GOTO 1000 \

20 GOTO 1010

100 HOWE : RETURH

110 Ol = ABS (VE) + 1: IF Ol > 24

Q 24
111 02 = MBS (HO) + 1: IF 02 > 40
THEN 02 = 40
112 VTAB Ol: HTAB 02: RETURN
120 HO = FPEEK (36):VE = PEEK €(37):

RETURN

200 IN# = "": IF PEEK (49152) < 128
THEN RETURN

210 GET IN#: RETURR

250 PRINT CHR® (7)i: RETURN

260 RV = RHD €1): RETURN

270 FR = FRE (0): IF FR ¢ O THEN FR = F
B + 65536 .

RETURN
300 SR# = STR$ (SR): RETURN
310 OS5 = ABS (SR) + .5 % 10 » = CN:OH
= INT (OS):OF = OS - OH + 1:SR# = =*:
[F 08 » = LE9 THEN 318
311 IF CN = O THEN OF# = "": GOTO 315
312 IF OF = | THEN OF8 = *.": GOTO 314
313 OF# = MHIDS ( STRE COF),2,CN + 1)
3514 IF LEN (OF8) < CH + | THEN OF% = OF
& + "0": GOTO 314
315 SR = STRE (OH) + OFé: IF SRC 0 °
AND VAL ¢SR#) ¢ > O THEN &R# = *=*

+ SRe

316 IF LEN (SR$) < CT THEN SR = = ~
+ BR#: GOTO 316

317 IF LEN (SRe) > CT THEN SR¢ = =*

318 IF LEN (SRe) < CT THEH SR# = SRs
+ "x"1 GOTO 318

319 RETURN

350 PR# 1: PRINT SR#;: PR# O: RETURN

360 PRF 1: PRINT CHR® Ci3):: PR# O:
RETURN

Listing 2. »Tilgung«, ein Programm
in Basicode-2

1010 REM AaskksdhkasktddRRAdkAn

1020 REM TITEL : TILGUNG-BC-2

1030 REM ssakarkdxkdnnnmakdss

1040 REM AUTOR: BERND GOETZ

1050 REM BIBERSTR. &

1060 REN 5030 HUERTH

1070 REN sxasxxasssskrpkkknns

1080 REM DATUM: 26.09.84

1090 REM kkdkkamudhkhhhtisnnd

1100 REM DAS PROGRAHHM ERLAUBT

1110 REH DIE BERECHNUNG DER

1120 REM TLLGUNG EIMES

1130 REM HYPOTHEXENDARLEHENS

1140 REM shmstdxstdsnksmhssss

1150 REM VARIABLENDEFINITION:

1160 REM A =DRUCKAUFBEEREIT. AM

1170 REM AN=ANNUITAET

1180 REN D =DRUCKAUFBEREIT. DA

1190 REN DA=DARLEHEN

1200 REM DR=DRUCKHILFSVARIABLE

1210 REM E#=EINGABEPARRMETER

1220 REM I =ZAEHLVARIABLE

1230 REM Jh=SUNMAT.D.LAUFZEIT

1240 REM L =FORMATIERUNGSVARIAR

1250 REH L1=FORMATIERUNGSVARIAB

1260 REM 5 =DRUCKAUFBEREIT. SZ

1270 REM S1#=SPEICHERSTRING

1280 REM SR=UMWANDLUNGSVARIABLE

1290 REM SRe=DRUCKERSTRING

1300 REM SZ=SUNME D.ZINSEN

1310 REM T =DRUCKAUFBEREIT. Ti

1320 REN TI=TILGUNG

1330 REM TS=TILGUNGSSATZ

1340 REM £ =DRUCKAUFBEREIT. ZI

1350 REM ZI=Z1NSEN

1360 REM ZS=ZINSSATZ

1370 REN wxkrxamdkackdkiihxes

1500 REM VARIABLEN = O SETZEN

1510 REM kkaskkaghkhkiakksatssn

1520 JA = 0:8Z = 0:l = 0

2000 REM XAEssisadfadaseisass

2010 REM HAUPTPROGRAMM

2020 REN kxadkmaxadkdakaikiun

2030 GOSUB 100

2040 SR = " TILGUNGSHYPOTH
E K*

2050 PRINT SRé: PRINT : GOSUB 20030:
REM DRUCKABFRAGE

2060 IF DR = | THEN GOSUB 350: GOSUB 36
0: GOSUB 360

Basicode-2: Sprachreform
aus den Niederlanden

2070 INPUT “DARLEHEN (DM) 'Sﬁ!.

2080 S1% = ° DARLEHEN (DH) :

2090 SR = DA:CT = B: GOSUE SI.CISQR‘ = S1s
+ SRE

2100 IF DR = | THEN GOSUB 350: GOSUB 36
o

2110 INPUT *TILGUNGBSATZ (%) :":TS

2120 S51% = " TILGUNGSSATE (%) :*

2130 SR = TS:CT = 8: GOSUB 310:5R$ = 51%
+ SRe

2140 IF DR = | THEN GOSUB 350: GOSUB 38
(]

2150 INPUT “ZINSSATZ (%) 1328

2160 S1% = " ZINSSATZ (%) i3

2170 SR = ZS:CT = B: GOSUB 510:SRe = Si#
+ Ske

2180 IF DR = | THEN GOSUB 350: GODSUB 36
L]

2190 TI = TS / 100 = DA: IF DR = 2
THEN PRINT

2200 IF DR = | THEN GOSUB 360

2210 GOSUB 20110: REH ZINSRECHNUNG

2220 GOSUB 20150: REM ANNUITAETSRECHNUN

G
2230 SR$ = ° JAHR DARL. ANNU. 2ZINS T
1LG.*

2240 IF DR = 2 THEN PRINT SRs
2250 I1F DR = | THEN GOSUB 350: GOSUB 36

RABD " GRS e e e e e e e

2270 IF DR = 2 THEM PRINT SR#

2280 IF DR = | THEN GOSUB 350: GOSUB 36
o

2290 REM ®xkmkixididiidtkitis

2300 REH SUMMATION

2310 PREH sxxskawsasikistaites

2320 JA = JA + |

2330 GOSUB 20110: REM ZINSRECHNUNG

2340 S8Z = ZI + SZ: IF DA < AN THEN
GOTO 2330

2350 TI = AN = Z1

2360 GOSUB 20190: REM Jlﬂmlw DRUCKEN

2370 DA = DA - TI: GOTO 232

2380 REH n*tunuuuuuu

2350 REM AUSGABE DER END-

2400 REM ERGEBNISSE

2410 REM sxsdshsnhihhtnkdiiins

2420 TI = DA: GOSUB 20150

2430 D = [NT (DAJ:A = [INT C(AN):Z =
INT {213:T = INT (TID

2440 GOSUB 20150

2450 IF DR = 2 THEN PRINT

2480 IF DR = 1 THEN GOSUB 360

2470 8 = INT ({82 + .005) = 100) / 100:
REM RUNDUMG AUF 2 STELLEN

24B0 518 » " SUMNE DER ZINSEN:(DN)":

2490 SR = 5:CT = 10:CH = 2: GOSUB 310

2300 SR4 = 518 + SRE

2510 IF DR = 2 THEN PRINT SR#

2520 IF DR = 1| THEN GOSUB 350: GOSUB 36

Q

2530 318 = ° IN":SR = JA:CT = 3:CHN = O:
GOSUB 310:51% = 518 + SREI1SRS = ° JAHRE
N.":S18 = S18 + SRE:SR8 = Sis

2540 IF DR = 2 THEN PRINT SR¢

2530 IF DR = 1 THEN GOSUB 350: GOSUB 36
0: GOSUB 360

2560 GOSUB 250: REM PIEPSTOM

2570 END

20000 REM dxkdkkimkahkidkidikh

20010 REM UNTERPROGRAMME

20020 REM skxikdkdikikibdkkdisnin

20030 REM DRUCKABFRAGE

20040 REM agaksxidxikiddfiatis

20050 INPUT “TEXTAUSGABE UEBER DRUCKER ¢
J/NYT"ES

20060 E$ = LEFTs (Es, 1)

20070 IF E# = "J* THEN DR = 1: GOTO 2009

o

20080 IF E¢ ¢ > “J" THEN DR = 2
20090 PRINT : RETURN

20100 REM axaxaaaiaissiraksaxss
20110 REM ZINSRECHNUNG

ZOLZ0  REM sokoooohohsomomk ok dfo
20130 ZI = DA = Z3S / 100: RETURN
20140 REM steamastmkrshrdmtnis
20150 REW ANNUITAETSRECHNUNG
20160 REM sasxsxkriiiksikiidkiin
20170 AN = Z1 + TI: RETURN
20180 REM #askaaiktthitikitiias
20190 REH AUSGABEE DER JAHRZEILE
20200 REH saxkmakhkkikixkskidn
20210 I =@ # §3L =1 4 10:L1 = INT (I

/ 10): IF L = L1 AND DR = 2 THEN
GOSUB 210: REM LISTEN HACH 10 ZEILEN AN
HALTEN

20220 D = INT (DA):A = 1INT (AN):Z-=
« INT CZI3:T = [INT (TI)

20230 REM ERZEUGEN EINER KOMPLETTEN DRUC
KZEILE DURCH ANEINARDERREIHEN DER EINZEL
NEN AUSDRUECKE

20240 SR = JA:CT = 4:: GOSUB 310:51% = 5
]

20250 SR = D:CT = 8: GDSUB 310:518% = 51

+ SRE

20260 B8R = A:CT = 7: GOSUB 310:51% = 51é
+ SR

20270 SR = Z:CT = €: GOSUB 310:51¢ = Si#

+ SRS
20280 SR = T:CT = 6: GOSUB 310:S1% = Sis

20290 SRs = B1#
20300 IF DR = 2 THEN PRINT SRs
20310 IF DR = | THEN GOSUB 350: GOSUB 3

20320 RETURN

30000 REN sxssmkdikkhkhtukkikin
30010 REM DIE ZEILEN ZUR AUS-
30020 GABE UEBER DRUCKER
30030 REM WURDEN ERST KOMFLETT
30040 REM ERSTELLT, BEVOR SIE
30050 REM AUSGEDRUCKT WURDEN;:
30060 REM Z.B. DIE JAHRESZEILE
30070 REM swarakdkirdxaskhnds i
30080 REM MANCHE DRUCKER ERZEU-
30090 REM GEN EIN AUTOMAT. LF
30100 REM AM ENDE DES DRUCKVOR-
30110 REM GANGS, HIER BITTE
30120 REM GOSUB 360 ENTFERNEM.
30130 REM ssassitdadsksrkdshns
30140 REN sakankdzhikhkaidinin
30150 REM LITERATURHINWEIS:
30160 REN WOR-COMPUTERCLUB

30190 REM saasadahdmmkstrontinn

TILGUNGSHYPOTHEK

o

DARLEHEN (DM)» 2
TILGUNGSSATZ (%) :
ZINSSATE (%) H

JAHR DARL. ANNU. ZINS TILG.
100000 8000 7000 1000
S5000 BOOD 6530 1070
97930 8000 6855 1144
96785 BOOO 6774 1225
95560 BO0O 6689 1310
94249 BOOD 6597 1402
92846  BOOD 6493 1500
91345 8000 6394 1605
89740 BO0O 6281 1718
10 B8022 BOOO 6i61 1838
il 86183 BODO 6032 1967
12 84216 0000 5895 2104
13 82l11 8000 5747 3252
14 79859 BODO 5550 2409
15 77443 BOOO 5421 2578
i6 74870 BODO 5240 2759

M S L~

8000 3569 4430
24 46563 BOO0 3259 4740
25 41823 8000 2937 %5072
26 36750 BODO 2572 5427
27 31323 8000 2192 5807
28 25516 BODQ 1786 6213
29 19302 8000 1331 6648
30 12653 8000 @85 7114
31 5535 5%26 387 35539

SUMME DER ZINSEN:(DH) 145926.96
IN 31 JAHREN.

Tilgungsplan
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Grundlagen

Mit den Grafikbefehlen
ldRt es sich
leicht programmieren

ine der Hauptstarken des
MSX-Standards ist das vorziigli-
che erweiterte Microsoft-Basic,
mit dem alle MSX-Computer ausge-
stattet sind. Nachdem wir im ersten
Teil dieser Serie bereits die
HardwareVoraussetzungen und el-
ne Reihe von Basic-Befehlen vorge-
stellt haben, fahren wir in dieser
Ausgabe mit der Betrachtung weite-
rer interessanter Basic-Befehle fort
und landen gleich mitten in der
Grafik-Ebene.
16 Farben, eine Auflsung von 256
% 192 Punkten und die Darstellung
von maximal 32 Sprites sind die Fa-
higkeiten, die sich durch die stan-
dardisierte Hardware ergeben. Da-
mit Basic-Programme eine srundes
Sache werden, steht der Befehl
CIRCLE parat. Mit ihm 1a8t sich un-
ter Angabe von Radius, Radius-Koor-
dinaten und Farbe ein Kreis auf den
Bildschirm zeichnen. Bei entspre-
chender Parameter-Eingabe sind
auch Ellipsen kein Problem. DRAW
ermdglicht es, iiber einen String ei-
ne Zeichnung auf den Bildschirm zu
bringen. Eine Verwandtschaft zur
Programmiersprache Logo ist nicht
zu iibersehen. LINE hingegen zieht
eine Linie iiber den Bildschirm. Bei
diesem Befehl sind die Angaben
von Farbe, Start- und Zielpunkt erfor-
derlich. Und zum Ausmalen von ge-
schlossenen Flachen ist PAINT niitz-
lich, wobei man im Multi-Color-Mo-
dus zuséatzlich neben der Malfarbe
eine bestimmte Farbe fiir den Rand
wahlen kann. Der Befehl PSET setzt
bei einer bestimmten Koordinate ei-
nen Punkt, wobei die Farbe wieder
wahlbar ist, PRESET hebt PSET wie-
der auf.
Bekanntlich verfiigen die MSX-

Ausgabe 12/Dezember 1984

Im Mittelpunkt unserer heutigen
Betrachtung stehen die Grafik- und

Sound-Programmierung sowie der Vormarsch

Computer tiber fiinf doppelt beleg-
bare Funktionstasten. Die aktuelle
Belegung wird stets in der untersten
Bildschirmzeile angezeigt. Um ei-
nen sauberen Bildschirm zu bekom-
men, eliminiert man diese Hilfszeile
durch KEY OFF KEY ON schaltet
diese Gedéachtnisstiitze wieder ein.
Apropos Belegbarkeit: Uber KEY
1aRt sich eine Funktionstaste auch
mit einem String belegen, der bis zu
15 Zeichen enthalten darf. Raffiniert
wird es mit ON KEY GOSUB. Beim
Druck auf eine Funktionstaste ver-
zweigt das Programm an die Zeile,
die hinter GOSUB angegeben ist.
Die Verzweigung erfolgt aber nur,
wenn sie vorher im Programm mit
KEY(M)ON (wobel »n« fiir die Num-
mer der Funktionstaste steht) akti-
viert wurde. Genau andersherum
wirkt KEY(n)OFF: Der weitere Pro-
grammablauf bleibt nun vom Funk-
tionstastendruck unbeeinfluf3t.

Die Funktionstasten haben
es in sich

Ahnlich wie die Funktionstasten
14Rt sich auch der Feuerknopf des
Joysticks mit Interrupt-Befehlen ab-
fragen. ON STRIG GOSUB sorgt bei
Knopfdruck wieder fiir eine Pro-
grammverzweigung. Mit STRIG(n)
ON und OFF laBt sich die Wirkung
des Feuerknopfs in Programmen
ein- und ausschalten. »n« steht hier
filr eine Nummer zwischen 0 und 4.
Bei | und 3 wird der Aktionsknopf
des Joysticks in Port 1 angespro-
chen, bei 2 und 4 sein Kollege in Port
2. Wird fiir n eine 0 gewéhlt, so wird

der 3 %-Zoll-Floppys. AuRerdem erfahren Sie weitere
Feinheiten iiber das leistungsfihige Basic und das MSX-DOS.

die Leertaste als Feuerknopf akzep-
tiert.

Eigene Spiele zu programmieren,
ist mit einem MSX-Computer eine
feine Sache. Neben den grafischen
Maglichkeiten bietet das Basic zahl-
reiche Hilfestellungen wie die eben
erwidhnten Interrupt-Befehle. Au-
Berdem gibt es fiir die Joystick-
Abfrage einen eigenen Basic-Be-
fehl STICK. Uber STICK lassen sich
auch die Cursortasten als Joystick-
Ersatz verwenden. Auch fiir die we-
niger gebrauchlichen Paddles (ein-
fache Analogregler) und das Touch
Pad (eine simple Form des GCrafikta-
bletts) ist mit den Befehlen PDL und
PAD gesorgt.

Die Tastenkombination CON-
TROL/STOP. mit der ein laufendes
Programm abgebrochen wird, 1ast
sich ebenfalls nutzen. Durch den Be-
fehl ON STOP GOSUB erfolgt eine
Verzweigung zur gewiinschten Zei-
lennummer. Hier ist iibrigens Vor-
sicht geboten, da man durch ihn ein
Programm »aufhangen« kann. Dann
hilft nur noch ein schmerzlicher Re-
set weiter, Auf der anderen Seite
1aRt sich so vom normalen Basic aus
ein tiickischer Listschutz einbauen,
wenn man noch fiir einen Autostart
sorgt. Ganz dhnlich 18uft die Sache
bei ON SPRITE GOSUB. Bei einer
Kollision zweier Sprites wird an die
entsprechende Zeilennummer ge-
hiipft. Die Programmierer von Spie-
len diirfen sich freuen. Mit ON IN-
TERVAL GOSUB wird in regelmaBi-
gen Zeitintervallen in die gewlinsch-
te Zeilennummer verzweigt, wobei
die geringste Zeitspanne jo Sekun-
de betragt. Dieser Befehl ist zum
Beispiel bei Joystick-Abfragen sehr

praktisch.
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Grundlagen

Die Ausnahme: SVI-728 mit 5/-Zoll-Laufwerk

Hohe Tone mit den
Sound-Befehlen

Um einem MSX-Computer Musik
zu entlocken, stehen die Soundbe-
fehle bereit. Der einfachste von Ih-
nen ist das bekannte BEEP, der, wie
der Name bereits vermuten 1aBt, ei-
nen piepsenden Laut entstehen lagt.
Weder seine Lange noch die Laut-
starke sind beeinfluBbar. Aber kein
Grund zur Panik, denn auBer die-
sem Leichtgewicht stehen noch an-
dere Krachmacher zur Verfiigung.

Der Hauptbefehl im MSX-Basic ist
PLAY, der &hnlich dem Grafik-
Kommando DRAW eine ganze Reihe
von Anweisungen enthalten muB.
Die schlichte Note — von A bis G —
wird ebenso eingegeben wie die
dazugehorige Oktave (von 1 bis 8).
Alternativ dazu kann man auch ei-
nen numerischen Notenwert zwi-
schen 0 und 96 eingeben. Die Lange
der zu spielenden Note wird natiir-
lich auch festgelegt und bewegt sich
im Bereich zwischen 1 und 64. Bei 1
wird zum Beispiel die ganze Note
gespielt, bei 4 die viertel und bei 64
gar die vierundsechzigstel, Ahnlich
wie bel der Notenldnge wird die
Dauer einer Pause durch eine Zah-
lenangabe zwischen 1 und 64 be-
stimmt, wobei 1 wieder einer gan-
zen Note entspricht. Zusammen mit
PLAY wirkt auch die Tempo-Anga-
be, die die Anzahl der Viertelnoten
innerhalb einer Minute festlegt. Zu-
lassig sind Zahlenangaben zwi-
schen 32 und 255. Auch die Ausga-
be-Lautstirke eines Tons ist im Pro-
gramm regelbar und reicht von 0 bis
15. Der Bereich fiir die Ton-Modula-
tion liegt zwischen 1 und 65535.

MSX-DOS: Der Zank um
die Zoll
Was die Emnheitlichkeit des MSX-

Standards angeht, herrschte bis jetzt
eitel Sonnenschein. Ob Basic, Cart-
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ridge oder Kassette, die Kompatibi-
litat kennt keine Grenzen. Beim The-
ma Disketten wird es aber etwas
zweischneidig: Zwar gilt fiir alle
Computer das MSX-DOS, aber beim
Floppy-Format gibt es Unterschiede.
Zu Spectravideos SVI-728 (Test in
Ausgabe 11/84) gibt es die Disket-
tenstation SVI-707 mit dem ge-
brauchlichen Floppy-Format 5%-
Zoll, das beispielsweise auch Com-
modore, Atari oder IBM benutzen.
Die restlichen MSX-Anbieter wie So-
ny oder Philips haben hingegen Dis-
kettenstationen angekiindigt, die
Micro-Floppys des 3%-Zoll-Formats
verarbeiten. Die auf den ersten
Blick willkiirliche Entscheidung von
Spectravideo hat freilich einen gu-
ten Grund: Der SVI-728 ist CP/M-
fahig. Die meiste CP/M-Software
kann man derzeit aber nur auf 5 %-
Zoll-Disketten kaufen. Die restlichen
MSX-Anbieter indes konzentrieren
sich auf die niedliche Mini-Floppy,
die gegeniiber der gréferen
Schwester in Sachen Handhabung
und Robustheit iiberlegen ist.

Bei den Disketten herrscht aiso
nur ein »Beinahe-Standards, der
durch das einheitliche »Disk Opera-
ting Systemn«, das MSX-DOS, wieder
aufgewertet wird. Ein Filename darf
bis zu acht Zeichen lang sein und so-
wohl Buchstaben als auch Zahlen
enthalten, er muf aber in jedem Fall
mit einem Buchstaben beginnen.
Ferner kann er um eine »Extension«
erweitert werden. Es handelt sich
hierbei um ein Anhéngsel an den
Filenamen, das aus maximal drel
Buchstaben oder Zahlen besteht
Filename und Extension sind durch
elnen Punkt getrennt (Beispiel:
yTest] bak«). Um nun ein File zu la-
den, ist noch die Angabe der Gera-
tenummer notwendig, die zusam-
men mit einem Doppelpunkt vor
dem Filenamen steht. Bei Verwen-
dung einer einzelnen Diskettensta-
tion wiirde das Einladen mitdem Be-
fehl »LOAD "a: Testl.bak” « funktio-

nieren. Natiirlich mu8 nicht immer
der volle Filename angegeben wer-
den. Das Zeichen »*« ist als Abkiir-
zer erlaubt. »sLOAD "a:*bak" « bei-
spielsweise 1adt jedes File, das mit
der Erwelterung sbake versehen ist.
Noch feinere Unterscheidungen er-
laubt das Fragezeichen. Mit sLOAD
"aTest?bak” « laden Sie zum Bei-
spiel alle Files, deren Name mit
sTest« beginnen und die mit der Er-
weiterung sbake versehen sind. Das
Inhaltsverzeichnis einer Diskette,
das Directory, wird mit DIR auf den
Bildschirm gebracht.

Fiir das Formatieren einer Disket-
teist FORMAT zustandig. Aufdiesen
Befehl hin wird der Anwender noch
gefragt, in welcher Disketienstation
die Floppy liegt. Ist auch diese Fra-
ge beantwortet (in der Regel mit »a«),
miissen Sie noch auf eine beliebige
Taste driicken, um die Formatierung
auszufithren. Der Befehl COPY ver-
vielfaltigt Files. Als Besonderheit er-
laubt er es, mehrere Files zu MER-
GEn, das heiBt zu mischen. Aus zwei
Programmen wird dann eines. DEL
ist das Killer-Kommando im MSX-
DOS, mit ihm werden Files geloscht.

Die Micro-Floppys kommen

Uber das DOS ist dank des Be-
fehls MODE auch die Bildschirm-
darstellung veranderbar. sMODE
20« zum Beispiel verringert die Zahl
der Zeichen pro Zeile von 40 auf 20.
Und wenn Sie mit einem Filenamen
nicht mehr zufrieden sind, benen-
nen Sie ihn mit REN einfach um. Um
vom DOS ins normale MSX-Basic zu-
riick zu kommen, gibt man einfach
BASIC ein. Allesin allem also ein lei-
stungsfahiges Disk Operating Sy-
stem, das iibrigens automatisch ge-
bootet wird, wenn man den Compu-
ter einschaltet. Vorausgesetzt, die
Diskettenstation 1duft bereits und ist
mitder DOS-Diskette gefiittert. Trotz
des Flirts mit der 5%-Zoll-Diskette
von Spectravideo kann man dank
des einheitlichen DOS auch von er-
nem Floppy-Standard sprechen, wo-
bel der Trend zu den praktischen
3 %-Zoll-Laufwerken geht.

Unsere Betrachtung von MSX-
Basic und DOS geht an dieser Stelle
zu Ende. Damit haben wir die wich-
tigsten Eigenschaften des MSX-
Standards kennengelernt. Vieles
spricht fiir eine zunehmende Be-
deutung dieses Standards. Wir wer-
den deshalb ab der nachsten Aus-
gabe in regelméaBiger Folge eine
+sMSX-Seite« einrichten, in der wir
iiber Neuheiten, Entwicklungen
und Probleme zum Thema MSX be-
richten. (Heinrich Lenhardt)
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Der »Sportsman« bringt

Sie in Form

Unser Listing des Monats fir den
Commodore 64 plus Simons Basic ist
ein abwechslungsreicher Leichtathle-
tik-Wettkampf. Beim Hammerwerfen,
Laufen, Weitsprung und Speerwerfen
stellen Sie lhre Joystick-Kiinste unter
Beweis.

Ein echter Hammer: Beim Hammerwerfen
miissen sie Kraft beweisen und im
richtigen Moment aufs Knopfchen driicken

Dabeisein ist alles! Mit dem Listing »*Sportsman« versetzt Sie
Ihr Commodore 64 mitten in einen schweiBtreibenden Sport-
Wettkampf. Beim Laufen kénnen Sie zwischen drei Strecken-
l&ngen wahlen. Je schneller Sie den Joystick hin und her bewe-
gen, desto besser wird lhre Zeit. Weniger rohe Kraft und mehr
Fingerspitzengefiihl ist beim Weitsprung notwendig. Beim An-
lauf miissen Sie sich dem Intervall der Joystick-Abfrage anpas-
sen — Ubung macht den Meister. Der Absprung erfolgt auto-
matisch. Beim Hammerwerfen wird zunachst wieder mit Joy-
stickgeriittel fir Schwung gesorgt. Der Wurf erfolgt durch
Driicken des Feuerknopfs. Je langer Sie ihn gedriickt halten,
desto héher ist der Abwurfwinkel, der im Idealfall knapp tber
45 Grad liegt. Beim Speerwerfen erfolgt der Anlauf von selbst.
Rechtzeitig vor dem Abwurfpunkt missen Sie wieder per Feu-
erknopfdruck den Winkel bestimmen. Alle Disziplinen lassen
sich Uber das Menil beliebig anwahlen.

»Sportsmane ist international. Beim Speerwurf
kommt es auf Kaltbliitigkeit an. Berechnen Sie
den Anlauf gut, sonst ist der Versuch ungiiltig

Tips zum Abtippen

Den groBten Teil des Programms machen die Sprite- und Zei-
chendefinitionen aus. Tippfehler in diesen Zeilen fihren glick-
licherweise nicht zum Aussteigen. Die Zeichenfolge in den Zei-
len 2320 und 5790 ist sFQSll«, jeweils in Verbindung mit der
CommodoreTaste. Fur das »{i« in den Ausgabe-Befehlen ist
sV« zusammen mit der Commodore-Taste zu driicken, fr das
»é« die Kombination sWe und die Commodore-Taste. Das Grad-
Zeichen in den Zeilen 5620 und 5730 entspricht SHIFT /> <
Die Steuerzeichen fir die Musik in den Zeilen 3500 bis 3530
sind die Funktionstasten F3, F5 und F7. Das inverse »Be ab
Zeile 7480 entspricht CONTROL/B. Alle anderen Steuerzei-
chen stehen fur Cursorbewegungen und Farbcodes. Und
noch einmal der wichtige Hinweis: Das Programm lauft nur zu-

sammen mit Simons Basic. (Nikias Nebel/hl)
DEF Sprites definieren — 1240
TITLE Anfangstext ausgeben — 2140
MOVE Hintergrund und Text bewegen — 2180
GROUND Boden und Flaggen ausgeben — 2310
CHAR Zeichen definieren — 2450
SNDDEF Melodie initialisieren — 3480
MENU Sportarten auswahien — 3570
RUN Laufen — 3740
REST. Programm neu starten — 4020
JUMP Weitsprung — 4070
JAV Speerwerfen — 4470
TH1 Sprites fir Hammerwerfen — 6040
THROW Hammerwerfen — 7380

Die wichtigsten Unterprogramme mit Funktion und Adresse

Ausgabe [2/Dezember 1984
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Gladiator 2000

1 Baei Gladator sind sie der Fah-
rer eines heiBen Ofens. Dieser
hinteriaBt, wenn er fahrt, Reden-
abdricks, dia for hren Gagner
e {ficllich sind. Versuchen Ske, hn
in die Enge zu treiben, doch ge-
raten Sie nicht seibst in eine sol
che Falle — sia hat todiiche Wir-
kung. Dabei kann der Gegner
der Computer odar ein 2. Spiaier
sein. Der Spannung sind Keine
Grenzen gesatzt,

Best.-Nr. MD 227A DM 38—°
{Sir. 35,50) =

Castie Nigh
Steuem Sie hre Spieffigur durch
emmwswb&m
Hexen, Zauberem, Sensenman-
l [ nem, u.v.m. Sammein Sie Le-
== b cere und Schidssel um
in den nachsien Raum vorzudrin
gen. Aber jeder beherbergt ein
anderes Geheannis! Sesen S
1
Stadt gib. Die Sache hat nur & _—g“;d;_lw m“‘“‘gﬂz’tiﬁ"
nen Haken: Sie missen erst

krafte Jotzt it Regge Rabbit kein durch die Hohlen, bevor Sie die Best -Nr. MD 226A DM 38 —"

| ==

Héhlenkerle

Vigle kennen die Gerdchie Gber
Command Central. See sind =i
cher, daB es die unlerirdische

¢ Hase mehr, sondem Stadt emeichen. Bisher &t noch (Str. 35.50)
Super Bunny. Hellen Sie Reggle ———t—— niemand lebend aus den Hohlen  ——————— -
Rabbit in seinem Kampf fir Fre: rurickgekehrt Ein Spiel fir den
heit und Garechiigkeil! Erleben Appie |l oder Apple i+
Sie saine atemberaubenden Ein- Empéghlen ab 8 Jahven
sillze! Best-Nr. MD 223C DM 48—
Empfohien ab & Jahren N (= {Sfr, 44,50}
Best-Nr. MD 229A DM 48—

(Sir. 44 50) | l | |

~7 Iponol Spatial Billiard in einem streng bewachien
Mmilhard Das neuesten Schiof auert &n
s Generation ist da! Sein Clou Zauberer. Entreifen Sie m die
sleckt in der 3. Dimension. Alle mm“aw
Spisie finden in sinem vierockl- Ober das Vol Alles, was Sie
gen Raum sttt Dann scf brauchen, ist der C dore 64
2 grine und sine rote Kugel. - —— Besl-Nr MK 1214 DM 29.890°
re Aulgabe ist es nun, mit Hite (Ste. 27,50}

der roten Kugel die anderen in
©in Loch zu sioBen, das sich auf
der Stimsefte bef Fir Prazi-

sionskinstier!
Baest-Nr. MD 209A DM 48.—"
{Sfr. 44.50)

L Verlag Akliengeselischaft, Hans-Pinsel-Str. 2, ———
8013 Haar, Tel. (089) 4613-220

Markt & Technik Vertriebs AG, Alpenstr. 14,
__ CH-6300 Zug, Tel. 042-223155/56 —l

In guten Buchhandiungen, Computershops und
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Sportspiele wie »Summer Games«
und »Decathlon« inspirierten Niklas
Nebel zu »Sportsman«, einer ab-
wechslungsreichen Olympiade zum
Abtippen. Die Lust am Computer er-
wachte in ihm vor gut zwei Jahren, als
er tiber einen Tl 99/4A »stolperte«.

Vor 15 Jahren als sNordlicht« geboren —ich lebe heute noch
in Hamburg — interessiere ich mich fur Schach und stahle mei-
nen Kérper beim Squash-Spiel. Zur Computerei kam ich eines
folgenschweren Tages im Sommer 1982. In einem Kaufhaus
stand ein Tl 99/4A, der nach einigermaBen sinnvollen Einga-

1000 REM #*% SFPORTSMAN

1818 REM *%

182@ REM ** FUER C—-64 UND SIMONS BASIC
1830 REM »* GESCHRIEBEN 8.9.-9.9.1984
1048 REM #** VON NIKLAS NEBEL

1858 REM *%* SCHLOSSTRASSE 1@0@
1860 REM *% 2 HAMBURG 70
1870 REM == TEL.@4@/652 55 61

10B@ REM *% BENDETIGTER SPEICHER (INCL
1898 REM #*» VARIABLEN) CA. 14 KBYTES.
1100 REM *#

1110 REM B3R
1128 REM

1130 COLOURD,@: POKESLAL,13:0FF

1140 Ss@) =" -

1150 FORI=1TO1@:S$F(I)=LEFTH("*#"+5%(1-1),
1@) :NEXT

1168 MEM:EXEC CHAR

1178 EXEC DEF

118@ EXEC SNDDEF

119@ EXEC GROUND

128@ EXEC TITLE

121@ EXEC MOVE

1220 CALL MENU

123@ END

1240 PROC DEF

1250 DESIGN1,122%54++C008

1260 @..ccvne T

Y270 @ e v mannas S

1780 €.....BBBB...

1298 @....BDD.D...

1300 @....BDDDDD..

131P @....BDBEB...

1320 €@....BDDDD...

1330 &......DD....

13408 @....CCCCC...

1350 e....CCDDEC. ..

13640 @....CCDDC. ..

Beim Sportsmann fing’s
mit Tl an

ben Buchstaben und auch Téne von sich gab, was mich spon-
tan faszinierte. Im darauffolgenden Herbst hatte ich dann den
ersten Kontakt mit einem VC 20, der zum Weihnachtsfestauch
prompt angeschafft wurde.

Vorletzten Sommer schaffte ich mir eine Speichererweite-
rung an, auf die ich ein viertel Jahr lang warten durfte. Solche
Lieferzeiten spotten wohi jeder Beschreibung. Trotz des aus-
gebauten Speichers wurde ich mit dem VC 20 nicht mehr so
recht gliicklich. Im néchsten Oktober war es dann soweit: Ein
Commodore 64 muBte her. Dank einer finanziellen Zuwen-
dungan meinem 15. Geburtstag, konnte ich mir vor kurzem so-
gar das langersehnte Diskettenlaufwerk leisten. Inzwischen
habe ich durch emsiges Ausprobieren in langen Stunden voller
Leid und Freud einige Tricks gefunden, wie man in Basic einre-
lativ schnelles Spiel programmiert, was mir bei der Arbeit zu
»Sportsman« sehr zu Hilfe kam.

(Niklas Nebel/hl)

1370 @....CCDDDDD.
138@ e....CCCDDDD.
1390 €e....BBBEBB...
1490 @....BBBBB...
1410 @....BB.BB...
1420 @.....BBB....
1430 @.....BBB....
1440 @.....CBB....
1450 @.....BB.....
1460 @.....CC.....
147@ DESIGN1,193%464+$C000

14B0 @. .. cccnnnnnn
149@ @.....BBBB...
1S@e@ @....BDD.D...

151@ @....BDDDDD..
1528 @....BDBBB...
1530 @....BDDDD...
i54@ @......DD....
155@ e....CCCCC...
15648 @....CDDCC...
1570 @....CDhDCC...
1580 e@....CDDCC...
1598 @....CCDDC. ..
1608 @....BBEDDD..
1410 @....BBBBDD..
1620 €....BB.BB...
1430 @....BB.BB...
1648 @....BB.BB...
14508 @...BB..BB...
164608 @...BB.BB....
16470 @...CC.BB....
1680 €......CC....
1498 DESIENL,194x&4+3C0202

el D SN

1718 B.cocaaan et

1720 @.....BBBB...

1730 @....BDD.D... Listing
174@ @....BDDDDD.. nSportsmane«
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1750
17680
177@
1780
1798
1802
1818
1828
1838
1840
1850
1860
1878
1880
1890
1700
1210
1920
1938
1748
1958
1960
197@
1980
199@
2000
2018
Z202a
2030
2040
2050
2060
za7a
2080
2090
2100
2110
2120
2138
2140
2158
APN

2160
CKEN
2170
2180
2198
2200
2218

2220
2238
2240
2258

22468
2270
2Ze0
2298
2i0a
231@
2320

2340

@....BDBBB...
@....BDDDD...
@......DD....
@....CCCCC...
@....CDDCC...
@....DDCCCD..
@...DDCCCCD. .
@...bpcccC. ..
@....DDDDC...
@....BBDDB...
@....BB..BB..

@....BB...EB.
@....BB...EBEB.
@....BB..BB..

@....BB..CC..
B....CCuuuasa
DESIGNL1 , 195#44+$C00QA
Bevasnannnsna
Becvenenanans
@...BBBB.....
Eb &BDD.D- L L
@..BDDDDD. ...
@..BDBBB.....
@..BDDDD.....
®...-DDu.....
ei .ECCCCI LR

@. .CCDDpDDDD.
@..CCppopDpD.
8. -EEEEC. < 5.5
@..CCCCC.....
@..BBCCC.....
@. .BBBEBBBEBC
@. . .BEBEEBBEBEC

Becccccnnannaa

Bessssainsna
Beccancnsana -
Beviiecnnnnnns
e
END FPROC
FROC TITLE

PRINT " S{rN RIS ATAIATNT ] S P s ORI T 2SI
TBAY GNE. TWNIEGEBAES i’

PRINT"N=* F*R SPIELBEGINN FEUER DR"
i ( PORT 1 )"

END PROC

PROC MOVE
MMOB®2,5@, 100,50, 100,3,1:CMOBY,8
LOOP

FORI=192T0O193:MOB SET@,I1,13,08,1:LEF

™ 3,0,40,9

RIGHTW 13,0,40,1
EXIT IF(PEEK(56321)AND16)=0
NEXT:DOWNW 15,0,49,10
FORI=194TO193STEP-1:MOB SET®,I1,13,0

J1:LEFTW 3,8,40,9

LEFTW 2,0,48,1
EXIT IF (PEEK(S4321)AND14&)=0

NEXT

END LOOF

END PROC

PROC GROUND

PRINT " "Il TRl o o 1 s

- o ="

2330 PRINT"=AM. ... WRITTEN. IN.9/84.BY..NI
KLAS.NEBEL...."

US$="0r ¢ "SR E DI " E IR

2350
=A
23608

2370

2380

ORTSMAN' = fESEEEEEEEEEF "SBY N.NEBEL®="

2398
2408
241@
2428
2432@
2442
2450
2440
2470
2480
249@
2500
2510
2578

AT

ek

2540
2558
2560
2570
2588
2590
2680
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2490
27ea
2718
2720
2738
2740
2750
2760
2778
278@
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2390
2900
2910
2920
2930
2940
2950
296@

GE$="4 1| | INHERERIN (33 =y 18R
!: n

AUF="HE3 L LT e IREEETE

NE$="73 ENEERM IEEERDT

TT$="4 IIEEEEEEEERED "3S5P

PRINT"Sn=INI"US$
PRINT"=I==Inl=1" TAB (&) GE#
PRINT"Ssxif" TAB (14) AUS
FRINT"=x[IRI2I" TAB(21) NE¥
PRINT"=IMRNE" TAB(2Z7) TT#
END FROC

PROC CHAR
DESIGNZ,$E@R@+112+8
@BEBBBBEBE

E@B.BB.BB.

@EBEBEEBEE

@EB.BB.EE

2BEBEEBBEB

@B.EBB.EB.

@EBEBBEBE

E@EB.EBEB.BE

DESIGNZ ,$EBQQ+127%8
@EBEEEBEEBE

@BBEEBBEBB

@EBEEBEEEE
@BBBBEBBB
Beccncans
B.ivreenns
DESIGNZ,$ERRBA+124%E
@BE. ..BBB
@BB. . .BBB
@PBB. BEBB
E@BBB....B
@BBB. BBBB
@EBE. . BBE
@B. .BB.EBB
E@BBEEB. BE
DESIGNZ,$EQQ0+188+8
@BBEEBEBBE
@BE.BB.BB
@EBEBBEBE
@.BB.BB.B
@BEBBBBBEE
@BB.bBB. BB
@EBBEEBEB
@.BB.BB.B
DESIGNZ,$ERDB+113%8
@bBBB. . .BB
@BBB. . .EB
@BEBE. BBB
@B....BEE
@BBEB. BBB
@BBB. . BBB
@BB.BB. .B
@EBB. BEBBE
DESIGNZ2 ,#EQGA+123%8

€B.BB.EB.

52 s,

Ausgabe 12/Dezember 1584



297@ @B..B.BBB

2980 €B.B..EB.

299@ @B.BB.BB.

3000 DESIGNZ,$EQDA+107*8
3010 @........

1 PR SR

3030 @.....uu.

3040 @...nn...

3050 @BB.BB.BB

3040 @BB..B.BB

307@ @BB.B..BB

080 €BB.BB.BE

3090 DESIGNZ,$EDD@+110%8
3100 €...nue..

LS| e R

SIPH B oeaw e

I N

3140 @...BEBB.B

3150 @..BBBB.B

314@ @.BBBEBBB

170 €...BBB.B

318@ DESIGNZ,$EQBB+126%8
319@ @.BB..BB.

B0 A ..

3210 €.BB..BB.

3270 @.BB..BB.

3230 e.BB..BB.

324@ @.BB..BB.

3750 @..BBBB..

Xl W

3270 DESIGNZ,$EQD@+115%8
3280 @.BB..BB.

3290 €...BB...

I30@ @..BBEB..

3310 @.BB..BB.

3320 €.BEBBEBB.

3330 @.BB..BB.

3340 @.EB..EB.

o B Do

I36@ DESIGNZ,$EQBA+64%B
3370 @..BBBB..

I38@ €.BB..BB.

3390 @.BE..BB.

3400 €..BEEB..

IO

420 @.cuenan-

o L I (RO

TS B L.k

345@ END PROC

2460 PROC SNDDEF

347@ VOL1S

3480 WAVE1 ,00100000

349@ ENVELOPE1,1,1@,1,10
IS0 M1$="AI=AIEBI=C4INDAINEA=E 410 4=E4/8C4IN
B3=B3IIF 4=E 4/5D4IE

3518 M1$=M13$+"DA=CAEDA=E4E"+M1$+"CAEBIRA
T

3520 M1$=M1$+"F4=F 3 EBI=DIUBIIEE 4=E 4IBC4=AZ
IEC4/ED4=D4IE| I=E£ 28! JNCA=CAIBAS=AZIBATIE
3530 M1$=M1$+"F4=F4EBI=DIEB3NE4=E4IEC4=A2
|IC 4| NB3=B3|8F 4=E 4/ED4/EC4/EBIBAZA"
3540 MUSIC7, "7 "+M1$+" 76"
3558 PLAY2

3568 END PROC

357@ PROC MENU

3580 FCHR13,0,40,12,32

359@ PRINT"=sreERERsEEEE- BITTE SPORTAR
T AUSWHHLEN '™
36B@ REFEAT:UNTILFEEK (56321)AND16

3618 PRINT" OB. — LAUFEN

346280 PRINT" UN. - WEITSPRUNG
LI — HAMMERWERFEN

4630 PRINT" RE. — SPEERWERFEN

24648 PRINT" FEUER - PROGRAMM BEENDEN
365@ PROC LOOF

3668 A=PEEK(5&321): IFA=2S4THENCALL RUN
678 IFA=2S3THENCALL JUMP

3680 IFA=251THENCALL THRO

3690 IFA=247THENCALL JAV

378@ IFA<>2I9THENCALL LOOP

271@ REM PROGRAMMENDE

372@ POKES20,0:POKEL98,0:SYSE20

730 PLAYR:VOL@

374@ PROC RUN

3758 PLAY@:VOL@:RLOCMOB®,25@,1008,3,50: F0
KE198,0

37460 PRINT" MM "3 IHRE WAHL: LAUFEN ®ixix

3778 PRINT"WELCHE STRECKE WOLLEN SIE LAU

FEN 7

378@ PROC DIST

379@ PRINT"ES STEHEN ZUR WAHL:10@, 400,

150@ METER.

380@ INPUT" 1Q@@IEEEE!";SR: IFSR< >1@BANDSR

< >4BBANDSR< >1S@BTHENCALL DIST

810 RLOCMOB@,58,100,3,5@8:EXEC GROUND

Ze2@ PRINTAT(S,17)" “d LAUFEN ®i"SR"M"

3830 PRINTAT(Z,19)"* JOYSTICK SCHNELL LI

NKS UND RECHTS

3848 FRINT" BEWEGEN "

3I85@ TI$="000000":PRINT"SZEIT: ", "STRECKE

v “GESCHWINDIGKEIT":POKE1982,0

386@ FORZZI=1TOSR-1STEPZ2

I87@ REPEAT:GETA$:UNTILA$="1"

IBEO ZZ=ZZ+INT(FEEK(198)/5)

Z89@ MOB SET@,192,13,0,1:LEFTW 3,2,40,9

I9@@ FPRINT"=E"INT(TI/&@),ZZ,S$(FEEK(198)

)

391@ MOB SET@,193,13,0,1:LEFTW 3,08,40,9

3920 FOKE198,ABS (PEEK(198)-1)

3930 REPEAT:GETA$:UNTILAS="2"

394Q@ ZZ=ZZ+INT(FEEK (198)/5)

3950 MOB SET@,194,13,0,1:LEFTW 3,0,40,9

3960 PRINT"SM" INT(TI/6@) ,72,5% (PEEK (198)

)

Z97@ MOB SET@,193,13,0,1:LEFTW 3,0,40,9

I9B@ NEXT:T=INT(TI/.6)/1@@

399@ PRINT"=M"T,"ZIEL ''"

4200 PRINTAT(1,22)"% ZIEL ERREICHT '!!
ZEIT :"T"8 "

4010 FLASH10,40

4@2@ PROC RESTART

4030 PRINTAT (4,24) "EFEUER UND NACH OBEN

DR"CKEN !'!1";

4@40 VOL1S:MUSIC7," 71 "+M1$+" 76" : PLAY2

4@S0 REPEAT:UNTILPEEK (S54321)=238

4P6@ POKE198,3:POKE&31,82: POKES32,213:F0

KE&33, 13: POKEB2@,0: SYS820

4970 PROC JUMP

4080 PLAYD:VOLO:PRINT" Ifrdi "2 IHRE WAHL:

WEITSPRUNG = mm"

Listing »Sportsman« (Fortsetzung)
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4290 PRINT"ZUM ANFANGEN FEUER DR"CKEN '" 448@ €@....BB..BB..

410@ REPEAT:UNTIL (PEEK(S56321)AND16)=0 4499 e....BB..CC..
411@ EXEC GROUND 470@ €....CC......
4120 PRINTQT(G,iZ)“mH“ 4718 DESIGN1,197%464+$C000
4138 PRINTAT(S,17)" "R WEITSPRUNG =" :;g: ::::::::&é?::
414@ PRINTAT(1,19)"JOYSTICK LINKS — RECH 420 e.....BCBB...
TS, BEIM ABSPRUNG 4750 @....CCD.D...

415@ PRINT" MOEBLICHST SCHNELL SEIN '!
8 u e ' 476 e...CBDDDDD. .
4162 PRINT":MANLAUF","GESCHWINDIGKEIT":P 4779 e.ccoDDBEB...

OKE1%8,0 478@ @C..DDDDDD...
4170 K$="M":L$="2" 4799 @....DDDD....
4188 FORZZ=28TOBSTEP-2 2800 @....DDCCC. ..
419@ IFSF>13THENSP=SP-.5 481@ e....CDDCC. ..
4208 IFJUTHENPRINTAT(@,11)"F * 282@ @....CDDCC. . .

4210 SP=ABS (SP-.5) : GETAS$: IFAS=K$THENKS=L

i iptast Al it 4830 e....CCCCE...
4270 MOB SET®@,192,13,@,1:LEFTW 3,0,48,9 1940 €....CCCCC...
4230 PRINT"SDEI"ZZ"81 " ,INT (SP*1@) /1@ 485@ e....Ccccc...
4248 IFJUTHENPRINTAT(2,11)"F " 4840 €....BBBBB...
4258 MOB SET®,193,13,@,1:LEFTW 3,0,48,9 15708 €....BB.BB...
426@ SP=ABS(SP-.4):GETAS$: IFAS=KSTHENK$=L Joo0 €....BB.BB...
$:L$=A%$: SP=SP+1 4850 @..... BBEE. . .
4270 SP=SP-(SP-1@) /6

4280 IFJUTHENPRINTAT(@,11)"FE "

4298 SP=ABS (SP-.5) : GETAS: IFA$=K$THENKS$=L

4918 @.....CBB....
49280 @......CC....

$:L.$=A%:SP=SP+1 493@ DESIGN1,198%&64+$C000
430@ MOB SET@,194,13,0,1:LEFTW 3,0,40,9 4940 @........- -CC
4310 PRINT"=eEi"ZZ"H ",INT(S5P*1@)/1@ 4950 e......-..CC..
432@ IFJUTHENPRINTAT(@,11)"E " 4960 @......CC....
4330 MOB SET@,193,13,@,1:LEFTW 3,0,40,9 4970 @....CC......
4340 IFZZ<17THENJU=1 4980 @..CCuvvvvnn-
435@ NEXT:PRINT"SE:", INT(SP#1@) /10:SP=S5p 499@ €CC..........
+.1 Sea. @........ S
434@ MOB SET@,195,13,0@,1 5010 @...... e e
4378 FORI=BTO1BSTEP3/SP B0 0.
4380 12=10@-SIN(I/S)+3@ S030 @.....n--- T
439@ RLOCMOB@,S@+I1#5FP,12,3,1 S40 @..--cccucen--
440@ NEXT - T P e
441@ MOB SET®,193,13,0,1 S060 @....cvn-nn- -
447@ RLOCMOB®,S@+I1#5P,104,3,100 S@70 @......cnn---
443@ WE=INT(SP/.015)/100 Seso e...... searas
4440 PRINTAT(@,21)"an ERREICHTE WEITE :"W S@9@ &....... “eeen
E"Il METER * o100 @...... L
445@ FLASHI,40 S11@ @......---- an
4450 CALL RESTART 5120 @........nn .-
4470 PROC JAvV S130 @..cvvvnnnnn-
4480 PRINT"I= "4 IHRE WAHL: SPEERW S148 €........... .
ERFEN ®L© S15@ DESIGN1, 199%464+$C000
449@ DESIGNI1,194%*64+SCO00 S160 @.cvvennn s
4500 @....cnnn sE.k S178 B...ooooaans .
451@ @.......CC... 518@ @CCCCCCCCCCCT
4520 @.....BCBB... 5190 @..... e s
4530 @....CCD.D... 5280 @...... e
4549 @...CBDDDDD.. SOIE B.icicacasana
455@ @.CCDDDBBB. .. e B R e R
4540 @C..DDDDDD... 5230 @..----ux-- o
4570 @....DDDD.... oAl B
458@ @....DDCCC... v W e
459@ @....CDDCC... VORI B inasasinen
44508 @....CDDCC... STTB- B e
4619 @....CCCCC... EPDB B iiaeas
442@ @....CCCCC... vy, T LR [
4438 @....CCCCC... SIM B-..ccciainen
44530 @....BEBBB... S3I0 8- oa o F
445@ @....BB..BB.. SI78 @.c.cccnana e
4440 @....BB...BB. 5330 B ccacannnnen
447@ @....BB...BB. 5340 €.....-. = alsnia

HAPPY
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S3SE E-.ii.‘-illlll
o360 @..cicnnnnnen
5370 DESIGN1 ,20@*&4+$C000Q
5380 eCC...... suna
5390 @..CCucuuanan
S40@ @....CC......
541@ @......CC....
5420 @........CC..
59430 @...cnewa..CC
S440 @...naannanan
5450 @.ccavannnnns
S460 @..cuvenananns

5470 @...vccnannn .
5480 @...cvecnnnans
5490 @..... sssnena
S500 e..... sranaas

o T R R

SR WL Ce e n e

5530 @...... S

~= U R

N R R

ss&a '.“IIIIII'D.

BETO M asnessise

o RS S

559@ EXEC GROUND

S6B@ PRINTAT(1,17)"B2SPEERWERFEN: ™ RECH
TZEITIG AM ABWURF MIT

S561@ PRINT"DEM FEUERKNOPF DEN ABWURFWINK
EL BESTIM- MEN.

5620 PRINT" (OPTIMAL: 45-)

5630 RLOCMOB®,1@,100,3,50:MOB SET@,194,1
3,0,1

5648 PRINTAT (33, 11) " Seemmed DEEEEEINSABW
URF !

5658 PRINT"MEMNACH LINKS®: ZUM ANFANGEN

5660 REPEAT:UNTIL (PEEK (56321) AND4)=0
5470 PLAYQ:VOLO

5680 FORI=1@TO2SBSTEFS

5490 MOB SET@,196,13,0,1

5700 RLOCMOBE®@,I1,100,3,10

. 5718 IFPEEK(S56321)AND16THENMOB SET®,197,
13,@,1:RLOCMOBR,1+4,100,3,10

572@ IFPEEK (54321)AND16THENNEXT: CALL FOU
L

5730 AN=@:PRINTAT (33,9) "WINKEL: ":PRINTAT
(3T g 1@) =t

57480 REPEAT:AN=AN+3:FPRINTAT(34,1@)AN
575@ UNTIL (PEEK (56321) AND16) ORAN>B9

S760 VE=258-1

5770 WE=9@-ABS (AN-45) ¥2-VE/5

5780 MMOB®,S50,122,50,122,0,1

S790 PRINT " Ieinsiaialeletale(nlfly o umees s oo

= w1 -

5800 PRINT'OMETER:@ 20 4@ 6@ 80
120 120

581@ PRINTAT (1,7) "WINKEL: "AN"Ek"

5820 IFWE<=@THENCALL NEG

5830 PRINTAT(18,5) "WEITE METER

S840 MOB SET@,194,13,@,1:MMOB1,50,122,50

,122,0,1

5850 FORI=@TO20STEP.&

586@ PRINTAT(25,5) INT (WE/.2%1) /100

5870 A=122-SIN(I/&.3)*AN

5880 MOB SET1,198+1/7,13,@,1:RLOCMOB1,S@

+I%WE/10,A,0,1: NEXT

589@ RLOCMOB1,50+I%WE/1@,136,0,55

mtommadoredl — awETE S R ETRRERET L

590@ PRINTAT(25,5)“7J"WE"N METER a
5910 FLASH14,50

5920 CALL RESTART

S93@ PROC NEG

5940 PRINTAT(@,3) "ZDER SPEER KAM NICHT *
BER DIE ABWURFMARKE HINAUS !!!
5950 PRINTAT(&4,5) "Z-- BLUTIGER ANF-INGER
S PR

5940 PRINTAT (20,7) “iMWEITE: "WE"8l METER!":
FLASHS, S0

5970 CALL RESTART

5988 FROC FOUL

599@ PRINT"

6002 PRINTAT (B,3) "5FALLS SIE ES NOCH NIC
HT GEMERKT HABEN:

4010 PRINT"WAN DER ABWURFMARKE IST DER A
NLAUF #ZUENDE

6020 PRINT"FDER VERSUCH IST UNG"LTIG '!!

6038 FLASHA4 ,S5@:CALL RESTART
&040 PROC TH1

4£@5@ DESIGN1 ,32#64+5C000
40460 @.BBEB.......
6070 @BDD.D. . cnwe.
4@8@ €@BDDDDD......
&@09@ @EBDBBEB.......
&£100 @BDDDD. v v a v s
65110 @..DD.cvcenns
6120 @.CCC...nnn -
&£13@ @CCCCC. v v v ns
4140 @CCDDDDDDD.EB
4150 eCCDDDDDDDEEB
&£1460 @CCCCC.....BB
4170 eCCCCC.......
6180 @CCCCC. .. ...
6190 @CCCCC. cauas
6200 @BE.BB.......
4210 @BB.BB.......
6220 @BB.BB.......
6230 @BB.BB.......
£240 @BB.BB.......
£25@ @BB.BB.......
6260 @CCCCCC. . an.
&£27@ DESIGNI ,33#64+3C002
4280 @....BBBB....
£29@ @...BBBBBB...
4300 €@...BBBBBE...
431@ @...BBBBEB...
6&320 @...BBEBBEB...
£330 @.....CC.....
6340 @....CCCC. ...
4350 @...CCCcCC. ..
6360 @...CCCCCC. ..
&37@ @...CcCcccCC...
6380 e@...CCcccCcC. ..
&£398 e...CCCCCC...
6400 €...CCCCCC...
6418 @...CCCCCC...
6420 @...BB..BB...
6430 @...BB..BB...
4440 @...BB..BBE...
4450 @...BB..BB...
6460 @...BB..BB...
6478 @...BB..BB...
6480 @...CC..CC...
&£49@ DESIGN1 ,34*64+3C000

Listing »Sportsman« (Fortsetzung)
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£500 @..... .- EBBEE.
4510 @.......D.DDB
4520 @......DDDDDB
4578 @.......BBBDB
4540 @.......DDDDB
6550 @........0D..
6560 @..vunnnn CcCC.
6570 @..nannn cCcccc
£580 @BB.DDDDDDDCC
659@ @BBEDDCLDDDDCC

&£500 @BB.....CCCCC
6510 @...nnns ccccc
6620 @.......CCCCC
6630 @..nnnns ccccc
65640 @..... .-BB.BB
4650 @.......BB.BB
6660 @.......BB.BB
4670 @.......BB.BB
&6B0 @..... .-.BB.BB
64690 @.......BB.BB
6700 @...... ccccce

4710 DESIGN1,35#64+5C000
6728 @....BBBB....
6730 @...B.DD.B...
4748 @...BDDDDB...
4750 @...BBBEBBEB...
4760 @. . .BDDDDB. ..
6770 @.....CC.....
&78@ @....CCCC....
&479@ @...DCCCCD...
4800 @...DDCCDD...
4810 @...CDDDDC...
4820 @...CCBBCC...
48B30 e...CCBBCC...
&84@ @...CCCCCE. ..
&85@ e...CCCCCC...
4840 @...BB..BB...
&87@ @...BB..BB...
4880 @...BB..BB...
4890 @...BB..BB...
&£908 @...BB..BB...
6£91@ @...BB..BB...
£920 @...CC..CC...
4930 DESIGN1 ,36%64+3C000
694@ B...B.ccan---
6950 @...B...cvnns
6960 @...B..cccuu.n

£970 @...B..cccaea
6980 B...B.cana.s .s
6990 @...B.eccenn--
7080 @...B........
70810 @...B...-... .
7020 @...B....... .
7030 @...B...c.n.
7040 @...B........
7850 @.....02-- ss=
7880 @...C...... .s
7870 @..CCC...... -

7080 @.CCCCC. ...
789@ @CC.C.CC.....
7108 @...Civvnannns
7110 @...C..ccunnn
7120 @...Cicvnnnnn

7130 @....cceaen .-
7140 @..... caraman
715@ DESIGN1,37%#54+$C200
7160 @.........CC.

m LIS NG eS gMON 1S ey

717@ @..B..BB.CCCC

7180 @...BB..BCCCC

7190 @........ e o

TOBD Wiainsio s

PRl B PR e

o, B RN 2

TR W e as

el [ EeNRee e

7258 @...c0cn- L

7260 @..... SEeaans

e h PG e

T B ao hia iom i

7298 @....... heals

T W oo :

TZ10 Benvnonan i)

oo L e RS IR

TIZW @ cccvisn < e

TR W s vian s ca

7350 @..cuu-- =i

73608 @

7378 END PROC

738@ PROC THROW

7398 PLAY®:VOL@:NRM:HIRES2,1:MULTI1,S,14

: COLOUR@,P:EXEC TH1

748@ MOB SETO,32,2,8,1:MMOBB,561,134,561,1

34,0,1

741® CIRCLEZS,10@,12,15,1:PAINT25,102,2

7428 FORI=2TO11

743@ ARC2S,100,55,125,1@,12*1,15%1,1

7448 NEXTI

745@ ANGL2S,100,55,132,165,2

746@ ANGL2S,100,125,132,165,2

747@ BLOCK®,0,159,10,2

748@ TEXTS,1, ™3 ESCHWINDIGKEIT" ,4,1,18:M

OB SET7,36,1,@,1:MMOB7,25,5@,25,58,0,1

749@ TEXT3,15@,"=0INKEL:",3,1,8

758@ EXEC TH1

7518 SP=@:POKE198,0:K$="11":L$="2": REPEAT

752@ LODP:FORI=32TO3S

753@ TT=T1:REPEAT:GETA$:UNTILA$=K$OR (PEE

K(S56321)AND146) =0: SP=PEEK (198) *20

754@ K$=L$%:L$=A%$:RLOCMOB7 ,SP+25,5@,0,1

75Ss@ MOB SET®,I1,2,0,1

756@ IFPEEK (S6321)AND1&ATHENNEXT:END LOOP

7578 FORI=9@TOBSTEP-8

7588 ANGL&®,162,1,12,17,1

7598 IF (PEEK (56321)AND16) =BTHENNEXT

7608 TEXT1Z,163,"13"+STR$ (98-1)+" |RAD",2
,1,8

7618 Wi1=(45-ABS(45-1))%*.0812

7620 WE=W1ixSP

763@ MOB SET®,32,10,8,1

7448 MOB SET&,37,10,08,1:MMOB6,62,134,65+

WE*2.5,134,0,100

765@ TEXTS, 198, " OEITE: "+STR$(WE)+" -ETE

R.",2,1,7

766@ TEXT1,25,"3 EUERKNOFF DRUECKEN !",3
1,7

7678 VOL1S:MUSICT, " 1" +M1$+ 75" : PLAY2

768@ REPEAT:UNTILPEEK (S6321)AND16:POKELS

8,@:REPEAT: GETA$: UNTILA$=" "

769@ POKE198,3:POKE&S1,82:POKES32,213:P0

KE&33,13: POKEB2@,0: SYS820

READY.

Listing »Sportsman« (SchiuB)
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Die Hatz nach
dem Schatz

Schliipfen Sie in die Rolle eines uner-
schrockenen Abenteurers und versu-
chen Sie in diesem Adventure-Spiel
fiir den Spectrum einen Schatz aus ei-
ner Gruft zu bergen.

»Gruft« ist ein Text-Abenteuerspiel fiir die 48-KByte-Version
des Spectrum, das aber regen Gebrauch von den Grafik- und
Tonqualitdten des Computers macht.

Der Spieler muB sich durch mehrere Rdume einer Gruft ar-
beiten, einen Schatz finden und diesen zuriickbringen. Dabei
treten einige Probleme auf, die zu I6sen sind. AuBerdem wird
der Schatz von mehreren Ungeheuern bewacht.

Nachdem der Computer den Raum beschrieben hat, in dem
sich der Spieler gerade befindet und die zu sehenden Gegen-
sténde angegeben wurden, erwartet er die Eingabe eines Be-
fehls. Zum Beispiel: sNimm Beil«, »§Geh Nordene, »*Schaue, etc.
Manche Verben, wie »zeigee, »zerschlages, »5ffne« erfordern
eine genaue Objektangabe.

Statt »Geh Norden« kann man auch *Nordene« oder sogar nur
»Ne¢eingeben. Auch die anderen Befehle lassen sich abkirzen,
doch steigt dabei das Risiko eines MiBverstandnisses. Spe-
zielle Befehle sind: »Liste«, woraufhin er die mitgefihrten Ge-
genstande auflistet; mit »Save« speichert er das Spielin seiner
momentanen Situation auf Kassette; sSchau« produziert eine
erneute Ortsbeschreibung.

Geben Sie das Basic-Listing ein und SAVEN Sie es mit »GO-
TO 9999« Die Buchstaben A und B in Zeile 4 000 missen im
Grafic-Modus eingegeben werden. Zeile 7010 ist ein einfa-
cher Listschutz. Nach einer Unterbrechung wird das Pro-
gramm mit RUN wieder neu gestartet.

100 — 110  Anzeige des Ortes
115 Auftauchen der Maus
120— 130 Anzeige der Gegenstande
160 — 170  Anzeige der Richtungen
200 Tod durch Ungeheuer?
202 — 310 Befehisanalyse
1000 — 2710  Befehlsdurchfiithrung
4000— 4010 Maus
5000— 5160 DATA-Zeilen mit Ortsbeschreibungen
6000— 6920 Effekte
7000 — 7200 Spielbeschreibung
8000 — 8100 Variableninitialisierung
8110 UDG-Definition
9000— 9050 Gewinn
9500— 9680 Tod
!
9999 SAVEn des Programms naibau

- '@Qiff”ffmﬁf“f;l

Der jeweilige Ort wird durch die Variable loc festgelegt; sie
zeigt auf die betreffende DATA-Zeile.

Jede DATA-Zeile enthalt die Ortsbeschreibung, die Adres-
sen der benachbarten Orte beziehungsweise O, falls diese
nicht zugéngiich sind, die Adresse fiir einen eventuellen
Grafik-Effekt sowie die Paper- und Ink-Farbe fir den jeweiligen
Raum.

Die Befehle sind als Stringarray v$ gespeichert, die Gegen-
stinde als Stringarray 0$. Der Array of) dient dazu, den mo-
mentanen Ort oder Zustand eines Gegenstandes festzuhal-
ten: ofi) ist 0, falls der Spieler den Gegenstand tragtund 1, falls
der Gegenstand zerstdrt oder nicht zugénglich ist; andernfalls
ist ofi) gleich der Adresse des Ortes, an dem der Gegenstand
o$(i) liegt.

Die eingegebenen Befehle werden, falls nétig, in die Strings
a$ und b$ zerlegt, die dann mit den Elementen von v$() bezie-
hungsweise 0$() verglichen werden. Mit Hilfe des Indexes v
wird dann ein berechneter Sprung durchgefiihrt, der die Be-
fehisausfilhrung (unter Verwendung von ob) bewirkt oder zur

Anzeige von Syntaxfehlern fihrt. (R. Fuchs/mk)
6. BLUET
Durchforsche die Gruft, rfinde

den Schatz und bring ihn heraus!
Aber es gibt €inige Hindernisse!

Wichtige Befehle sind:

SAUE -saved momentane Situation
auf Band. ;

LISTE-Listet die mitgefuehrten

Dinge. ;
SCHRU-9ibl Ortsbeschreibung.

Du bist vor dem Eingang zZur

Gruft.

Gy sishst:
Nichts besonderes

neegliche Richtungen:
N

s
ich
9

OZT ZO o9

|
g
g
|
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Du b:st in 2inem vermodertiem

Raum

Pu sighst:
SAND

ﬂoegliche Richtungen:
GRAB

U b:it
aum

in 2inem vermodertem

Du siehst:
SAND

Euagtiche Richtungen:

GRAB

Du graebst im Sand.

Im Sand Liegt #in Knochen.
ZRAB

U bist in einem vermodertem
aum.

Du sighst:
SAND
EoeqLiche Richtungen:
GRAB
Du graebst im Sand.
Im Sand Liegt &in Knochen.
GRAB
Du graebst im Sand.
5m and lLiegat eine RAXt.
A Hardcopies
Listing »Gruft« ¥
1>REM © R.Fuchs
Schwarzburgstr, 49
0RO Frankfurt-1
Maerz 1984
S RANDOMIZE : GO SUB S0@0
100 LET time=0: IF Loc=5000@ ARND
NOT 01(17) THEN GO TO 2000
185 RﬁSTORE Loc: READ L$,no,ga,
1?5 BORDER pap: PAPER pap: INK
11@ CLS : PRINT "Du bist "; L%&:
GO0 SUB BRY+ins
118 IF 0(13) THEN LET 0 (13)=1:
IF RND<.1 THEN GO SUB 4000
120 PRINT ‘"Du siehst:": LET ok
=@: FOR n=1 TO on: IF oi(n)=locCc T
HEN PRINT os%(n): LET ok=l
13@ NEXT n: IF NOT ok THEN PRIN
T "Nichts besOnderes
150 PRINT ‘"Moeg@liche Richtunge
170 PRINT ("N AND no); ("S " A
?D £0) “IJ " AND we); ("O" RAND ea
200 IF o(?)=loc OR o(4)=loc OR
0(5)=loc THEN LET timestime+l: I
F time=2 OR o0(d)=Loc AND NOT o01(1
) THEN FOR i=1 TO 200@: NEXT I:
GO TO 9500
202 BEEP .05,0: POKE 236858,8: I
NPUT "uas soll ich tun. 2, LINE
z X§="" THEN GO TO 200
@5 PRINT INK 9;x§

210 LET ag="": LET bs$=ag: LET s
2 “ THEN GO TO 200
=" " THEN LET X§=x§

1)

TO 215

LEN x%)=" " THEN LET
EN G0 TO 239
: IF x%i(n
=" " AND NOT sp THEN LET ii=¥

TO n-1): LET b%=x%i(n+l TO ): LET

sp=1
25Q0 NEXT n: IF NOT sp THEN LET

a

369 LET v=0: FOR n=1 TO vn: IF
g=u$tnl( TO LEN a3a§) RND NDT o
HEN LET v=n

270 NEXT

275 1IF o(E):Loc AND v<¢»8 THEN G

0 TO 8529
IF b&="" THEN GO

280 LET o0b=0@:
TO 100@+100Q%xv
285 IF LEN B&»>9 THEN GD TO 320
280 FOR n=1 TO on: IF b&=0o%i(n) (
ID LEN b%) AND NOT ob THEN LET
ob=n

n
0
1}

NEXT
IF NOT ob THEN PRINT b%:;" K
ééth;cht GO TO 200

. 'l"l -

ehen
us; THEN PRINT "Wohin
b, LET b’=““
htunge
)="N" nND no THEN LE
TO 100
S08@ THEN PRINT
hhhh!! Du stuerzst de
spalt!™: FOR is=s5@ TO -5@ STE
BEEP .@5,i: NEXT i: GO TO
IF ag(l)="S" AND so THEN LE
c=$0: GO TO 190

$(1)="0" RAND ea THEN LE
oc=ga: GO TO 1@
@ IF as(l)="W" AND we THEN LE

GO TO 1le9

“"Diese Richtung 9eht
0 200

1599 REM nehm

GO M PP 20 00T W
S0P LYIFOOVE G0 SUeRS

>~
-r0~88 | VWEr~80r - 0w a0 I 8

b i e (e o B R [ ] S | i

1600 IF NOT ob THEN PRINT "Was d

gnn 7": GO TO 200

151a IF NOT oi(ob) THEN PRINT "Da
hast du schon !'": GO TO 200

1623 IF o(ok) ¢<>Lloc THEN PRINT "D
ast sehe ich hier nicht !": GO TO

200
1625 IF 0b=13 THEN PRINT

"Die Ma
Us Laesst Ssich nNnicht sO einfac
h nehmen!"”: LET olob)=1: GO TO 2

00
1627 IF ob=17 THEN PRINT "Du has

t den Schatz !!111"""Aber die TO
ten uachnn..."""In Osten oeffne
t sich €ine Tuer. LET sa=5160
LET 0(17) =0: LET otsr:Blaa GO
TO 200
1630 IF ob>7 THEN LET 0iob)=0: F
OR I=19 TO 15: BEEP .1,I: NEXT I
6 ;g%NT "OK. DU hagt &8 i"; GO T
1835 IF ob=2 THEN_PRINT "Du nimm
st die Warffen. Leider sind si
€ $§0 alt, dass sig zZU Staub z
grfallen.,”: FOR I=20 TO @ STEP -~

58 s
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Deutschlands groBer Verlag fiir Computerbiicher und Programme présentiert:

Alles was Sie schon immer uber
Computer wissen woliten.

sie wollen sich einen Homecomputer anschaffen? Dann soliten Sie vorher
DATA BECKER's Homecomputer-Buch lesen. Darin finden Sie Ideen, Informa-
tionen und Vorschiage, die Sie zum kompetenten Kaufer machen. Und wenn
sie schon einen besitzen, erfahren Sie hier alles, was Sie schon immer Gber
Homecomputer wissen wollten. i
Ideen — Was kann man mit dem Homecomputer alles anfangen? i
spielen, Musizieren, Malen und Zeichnen, Entwerfen, Sammlungen verwailten, |
sportliche Aktivitaten unterstiitzen, bei den Hausaufgaben heifen, Program-
mieren lernen, Finanzen und Termine kontrollieren, den Haushalt organisie-
ren, Messen und Regeln, Briefe und Biicher schreiben, Daten verwalten, Pla-
nen und Kalkulieren...

informationen - Wie funktionieren die Computer?

Chips und Prozessoren, Schnittstellen und Interfaces, Tastaturen, Joysticks,

: _

DATA BECKER s :\nause, Graphik-Tabletts, Monitore, Drucker, plotter, Datenrekorder, Disketten-
aufwerke...

HOM ECOM pUTER vorschidge - Welche Computer-Anlage fur welchen Zweck?

BUCH Fiir Spieler, Musikanten und Maler; fir Sammler, WiBbegierige und Bastler; flr
Eingbe:%gr und Ehrgeizige; fur Schiler, Studenten und Eitern; flir Amateure
und Profis...

E£IN DATA BECKER BUCH DATA BECKER's Homecomputer-Buch, liber 250 Seiten, nur DM 29~

FOR EINSTEIGER.

Das sollte das jeweils erste Buch zu
Ihrem Homecomputer sein. Eine
sehr leicht verstandiiche Einfih-
rung in Handhabung, Einsatz, Aus-
bauméaglichkeiten und Program-
mlerl.]mg Ihres Computers, die kei- | W /i

nerlei Vorkenntnisse voraussetzt. \ T ' :

FUr COMMODORE 64, Schneider ' =z [f Lemprogramme,
CPC464 und ATARI 600/800XL. '

64 fir EINSTEIGER, ca. 200Seiten, in sich haben!

DM 29-. Junior Mathemat. Rechnen spielend lernen mit diesem

ATARI 600/800 XL fUr EINSTEIGER, neuen Lernprogramm fir Schiler der unterstufe (Dis 4.
e — ca. 200 Seiten, DM 29~ Klasse). Diskette Junior Mathemat mit Handbuch nur
CPC 464 for Binateiger CPC 464 fUr EINSTEIGER, DM 69,-

ca. 200 Seiten, DM 29—

DATA BECKER's Mathekurs. Schlug mit den schlechten
Noten und der teuren Nachhilfe macht dieser Mathe-
kurs fur die weiter fihrenden Schulen. Jeder der drei
Teile ALGEBRA Il (Lineare Funktionen und Gleichun-

DAS SCHULBUCH.
Damit hilft Inr Computer auch bei
der Schule. Interessante Pro-

gramme aus den Fachern Mathe- gen), ALGEBRA Il (Quadratische Gleichungen) und
matik, Physik, Chemie, Biologie, ALGEBRA IV (Potenzen, Logarithmen, Exponen-
Fremdsprachen und Geographie, tialrechnung) kostet nur DM 49,-. Weitere

bel denen zugleich auch einiges Teile in Vorbereitung.

Wissen {iber die Elektronik und

informatik hangenbleibt. BRUSH UP YOUR ENGLISH. Dieser Kurs

DAS SCHULBUCH zum COMMODORE hilft Ihnen, Ihre Englischkenntnisse

64, ca. 330 Seiten, DM 49,-. wieder aufzupolieren. Drei Teile,

DAS SCHULBUCH zum ATARI 600/ Jeweils nur DM 49,-

e e T e i ————

F 800 XL, Uiber 300 Seiten, DM 49,-.

nllsch;'ﬂ;ucﬂl;lrll!cmdﬂ DAS SCHULBUCH zum CPC 464,
TerSchulbuch rum ATARTG00/800RL]  Ca. 380 Seiten, DM 49,-.

.2 s e .

Diese und viele weitere DATA BECKER BUCHER gibt's im Buchhandel, im Computerfachhandel und in
den Warenhiusern. Dort gibt's auch den kostenlosen, groBen DATA BECKER Katalog mit der groBen
[BJ:E_R- und Egﬂw&r&aumhl rund um's Thema Computer. Katalog auch kostenios direkt von

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 31 0010
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Goldrausch

Sie miissen nicht unbedingt nach
Alaska reisen, um lhr Gliick beim
Goldwaschen zu versuchen. Nehmen
Sie doch einfach lhren Atari und das
Programm »Goldrausche.

Marios arme alte GroBmutter ist krank geworden. Da diese
schon seit Jahren allein in der Néhe der drei roten Berge lebt,

hat sie auch keine Krankenkassen-Beitrage mehr bezahit. Um
den teuren Doktor zu finanzieren, wagt sich Mario in die geféhr-

B A TS DR U T R RS T i A S

Programmaufbau

Zeile 10 bis 90 Diese Zeilen enthalten das Bit Image
der neuen Zeichen fiir den verander-
ten Zeichensatz (zum Beispiel Gold-
klumpen und Steine).

Zeile 100 In dieser Zeile werden in String FIG$
die neuen Zeichen eingelesen.

Zeile 110 bis 135 Das Titelbild wird aufgebaut.

Zeile 140 bis 220 Der im ROM befindliche Zeichensatz
wird in den RAM-Speicher kopiert und
mit den Datas aus den Zeilen 10 bis
90 geéndert.

Zeile 260 bis 310 Hier werden die Steine unu Goldkium-
pen auf dem Bildschirm dargestelt.
Gleichzeitig werden die vorhaadenen

Goldklumpen gezahit.
Zeile 340 Abfrage von Joystick und Feuerknopf
Zeile 350 Farbénderung des Dollarzeichens
Zeile 360 Warnton wenn Dynamit=0; Abfrage

ob Mario schnell genug rauskommt.

Zeile 390 bis 400 Berechnung in welche Richtung der
Joystick bewegt wird und Erlaubnis-
abfrage

Zeile 410 bis 470 Aktualisierung des Figurstandortes
und Abfrage was in der gew(nschten
Richtung liegt. Sprung zu dem jeweili-
gen Unterprogramm.

Zeile 480 Bewegung nicht méglich (Steine im
Weg)

lichen Hohlen der roten Berge. Dort will er nach Gold suchen.
Er hat einige Dynamitstangen bei sich, um sich einen Weg
durch die Hohlen zu bahnen. Leider sind die roten Berge nicht
mehr sehr stabil. Bei jeder Sprengung geraten die Steinmas-
sen in Bewegung. Deshalb fallen nach einer Explosion einige
Felsbrocken von der Decke. Wird Mario getroffen, stirbt er. Sei-
ne Nachfolger kénnen dann Marios gesammeltes Gold steh-
len. Je mehr Dynamit man noch bei sich hat, desto ertragrei-
cher ist ein Goldklumpen. Hat Mario keine Dynamitstangen
mehr, muB er so schnell wie moglich die Hohle verlassen.
Schafft er das nicht innerhalb von zehn Sekunden, weil die
Ausgéinge durch herabfallende Steine verschittet wurden,
verliert er sein Leben. Zum Punktesammein muB Mario die
Goldkiumpen bei der Bank abliefern. Dazu muB er an den obe-
ren Bildschirmrand zum Dollarzeichen gehen.

(Hans-Peter Kusters/wb)

Zeile 490 bis 520 Neue Position plotten und Abfrage ob
sich die Figur am oberen Bildschirm-
rand befindet.

Zeile 540 bis 560 Mario hat ein Goldstiick geholt. Von
der gespeicherten Nuggetzahl wird
eins abgezogen.

Zeile 570 bis 620 Geld am Dollarzeichen holen

Zeile 640 Wenn alle Goldstiicke eingesammelt
sind, geht es in einer neuen Hohle
weiter.

Zeile 870 bis 720 Nimm alle Goldstticke vom toten Mario

Zeile 740 Abfrage ob Mario am oberen Bild-
schirmrand. Wenn ja: keine Explosion

Zeile 750 bis 840 Zeichnen der Explosion
Zeile 850 bis 870 Explosionsknall und Bildschirmzittern

Zeile 880 bis 930 Den durch die Explosion gewinsch-
ten Platz schaffen

Zeile 940 bis fallende Steine mit Trefferabfrage und
1010 Bildschirmzittern

Zeile 1020 bis Dynamitabzug nach Explosion und
1040 Warnung wenn Dynamit=0

Zeile 1050 bis Musikerzeugung und Abzug von ei-

1130 nem Leben, wenn Mario umgekom-
men ist. AuBerdem Abfrage ob
Leben=0. Wenn ja: Spielende.

Zeile 1140 bis Spielende mit Abfrage der Starttaste
1170
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o561
| app
120
1Z@
c)

2,8
135

160
I+1
176
188
i70
20@
Z21@
220

118 GRAPHICS 17:DL=PEEK (S6@8)+2

14@ ZCHN=(FPEEK {1@4&)-8) %2

SOH*FPEEK (
J:POKE DL+13,7:FOSITION 3,4:7 #63"h
vy computer FRAESENTIERT"

FOSITION S5,8:7 #6;"goldrausch"
FOKE DL+15, ”-PDEITI%ﬁr?:13E3_¥b;"{
1983 by H.Feter Kuesters":5ETCOLOR
a

¥

2 Hb:? #6331 bitte warten"

S&6: ZEI=57344
FOR I=@ T0O 511:FOKE ZICHN+I1.,FPEEK(ZE
Y NEXT I

FOR I=1 TDO 7
POS=ZCHN+(ASC(FIGF{I} ) -3
FOR J=@8 TG 7

READ A:POKE FOS5+J.8

NEXT J:NEXT I

FOR I=32 TO 3%:POKE ZCHN+I ,255-FEE

2) %8

K(ZEI+I):NEXT I

FIGS Enthélt die Spezialzeichen TR
ABC( Dieses Array enthélt einige Zwischenda-
ten u
FIG Enthélt die Anzahl der Leben Tl
ZCHN Enthélt die Page-Nr. des neuen Zeichen- V
satzes e
ZEl Enthélt die Anfangsadresse des Original- WER
zeichensatzes :
| Schleifenvariable W
POS Position von Spezialzeichen GOLD
J Schieifenvariable EIN
A Enthalt Read-Daten XP
NUGGET Anzahl der noch vorhandenen Goldklum-  YP
pen B
DYNAMIT Anzahl der noch vorhandenen Dynamit- DL
stangen sV
XPOS Dient meist der Lokalisierung der X-Posi- SW
tion RX
YPOS Dient meist der Lokalisierung der Y-Posi- RY
tion ' z2
P P = 1 wenn kein Dynamit mehr z
ST EnmﬂtgﬁmﬁmeS&mamnmmxmxwﬁr IN
gung ZT
1@ REM DATAS FUER DFN VERAENDERTEN 225 GRAPHICS 17:SETCOLOR 4,2,@:SETCOLD
ZEICHENSATZ R 3,7,15:SETCOLOR @,1,15:SETCOLOR 2,0,
20 DATA S6,56,16,56,84,16,40,68 &
3@ DATA 12,34,75,156,14,74,243,245 226 POSITION 8,0:7 #6;"goldrausch”
4@ DATA @,28,60,118,126,62,28,0 23@ POKE 756, 2EHN/ 256
5@ DATA 129,46,36,24,24,36,66,126 24@ POSITION 8,1:7 #&3" N
6@ DATA 128,64,32,16,8,4,2,1 25¢ POSITION 1@,0:7 #563" “3;CHRE(4) ;
7@ DATA 1,2,4,8,16,32,64,128 " 4 ]
80 DATA 16,16,124,16,16,146,56,124 26@ NUGGET=0
9@ DIM FIG#$(8) ,ABC(3,2) 270 FOR i=1 70O 22:FOR J=8 TO 19
180 FIGE="*+—=<3>%U":FIG=3 280 IF RND(®) >@.4 THEN COLOR ASC(FIGS(

2))+128:FLGT J,1:G0T0 300

29@ IF I>3 THEN COLOR ASC(FIGH(3)):PLO
T J,1:NUGGET=NUGBET+1

T@@ NEXT J:NEXT I

219 DYNAMIT=1@:FOSITION 8,23:7 #6:3"
NAMIT "3;DYNAMIT

328 XFOS=11:YPOS=0:F=2:60T0 490
3I3@ REM HAUPTSCHLEIFE

34@ ST=STICK(@):TR=STRIG(®)

3I5@ IF PEEK(2@)>15 THEN POKE 709,
16%RND (@) ) #16+1@) : FOKE 20,8

Z5@ IF P THEN SOUND 1,U,10,B8:U=U*(U<8)
+2: TI=TI+1: IF TI>2@0@ THEN SCUND 1,0,@,
@:G0TO 1050

Dy

(INT(

3I7@ IF 1—-TR THEN IF F=8 THEN 730
380 IF ST=15 THEN 340
390 V=—(ST=14) * (YPOS>@) +(5T=13) * (YPOS<

2}

64 i,
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400
)

410
42@
4@

H=—(5T=11) * (XFOS5:8) + (5T=7) * (XFOS5<1

COLOR 32:PLAT XPOS,YFDS
XPOS=XPOS+H: YPOS=YPOS+V
LOCATE XPOS,YFPOS,WER
448 IF WER=32 THEN 490
458 IF WER=ASC(FIG$(3))
:GO0TO 452

440 IF WER=ASC(FIG#(7))
:GO0TO 490

47@ 1F WER=4 THEN GOSUR S7@:REM EINKAS
SIEREN

48 SOUND @,120,12,8:FOR W=1 TO 2B:NEX
T W:SOUND B,3,@,0: XPOS=XFOS—H: YPOS=YPO
S-V:COLOR 138:PLOT XPOS,YFOS:GOTO 348
49@ COLOR 138:PLOT XPOS,YPOS

S@0 IF P AND YFOS=@ THEN F=8:COLOR 32:
FLOT XPOS,YFOS:SOUND 1,8,0,@:G0T0 31@
S1@ FOR W=8 TO @ STEF -1:SOUND @,W#5,1
2, WsNEXT W

520 GOTO 340

S4¢ EOR W=15 TO @ STEF -1:SOUND @,20,1
@,W:NEXT W:BOLD=GOLD+1: NUGSET=NUBBET~1
: IF NUGGET<@ THEN NUGBET=a

550 POSITION @,23:7 #6;"goid ";GOLD:"
560
570

THEN GOSUEB S54@

THEN GOSUB &7@

RETURN

REM EINKASSIEREN

580 SOUND 2,4,1@,4

590 FOR W=18 TO S STEP —-1:FOR I=15 TO

@ STEP —1:SOUND @,W,1@,I:NEXT I:NEXT W

582 SOUND 2,08,8,0

518 EIN=EIN+BOLD*DYNAMIT:GOLD=0

620 GOSUB SS@

43@ POSITION 15,0:7 #&3;EIN

548 IF NUBGET=@ THEN FOP :B50TO 225

55@ DYNAMIT=1@:POSITION 8,23:7 #6;" DY

HAHIT "3DYNAMIT

568 RETURN

&7@ REM NIMM GOLD VOK TOTEN

488 FOR I=3 TO 1 STEF -1

492 IF ABC(I,@)=XFOS AND ABC(I,1)=YFOS
THEN 710

700 NEXT I:RETURN

71@ GOLD=GOLD+ABC (1,2): GOSUBR S50

72@ RETURN

738 REM EXPLOSION

74@ XP=XPOUS+H: YP=YFOS+V: IF YF=0 THEN 3
aa

75@ RESTORE 760

760 DATA ©,8,-1,-1,1,1,-1,1,1,-1

77@ FOR I=1 TOD S:READ A,B

78@ IF XP+A>=@ AND XP+A<=19 AND YP+B>=

1 AND YP+B<=22 THEN LOCATE XFP+A,YP+B,Z
1: IF Z1=45 THEN NUGGET=NUGGET-1

798 NEXT I:COLOR ASC(FIG$(4))

800 IF XP>B AND XP<2@ THEN PLOT XP,YF

B1@ COLOR ASC(FIG$(S)):IF YP>2 AND XFP>
@ THEN PLOT XP-1,YP-1

820 IF YF<2Z AND XP<19 THEN PLOT XF+1,
YP+1

Es N T R T R Sy,

830 COLOR ASC(FIG$(&)):IF YP>2 AND XP<
19 THEN PLOT XP+1,YP-1

840 IF YP<22 AND XP>@ THEN PLOT XP-1,Y
P+1

850 DL=PEEK (56@) +256*PEEK (561) : SV=PEEK
(712)

848 FOR W=15 TO @ STEP -@.5:SOUND @,50
,@,W:SW=1-SW: POKE 712,SW* (4%16+6) : POKE
DL,112%SW:NEXT W

87@ POKE DL,112:POKE 712,SV

888 REM

890 COLOR 32:PLOT XP,YP:IF YP>2 AND XP
>@ THEN PLOT XP-1,YP-1

5@@ IF YP<22 AND XF<19 THEN PLOT XP+1,
YP+1

91@ IF YP>2 AND XP<13 THEN PLOT XP+1,Y

F-1

920

F+i

930

340

IF YP<22 AND XF>@ THEN FLOT XP-1,Y

COLOR 138:PLOT XFOS,YFOS

IN=PEEK (550)

958 FOR I=1 7O 2@

9460 POKE S&@,IN-RND(@)=*3:50UND @,240,8
,2:FOR ZT=1@ 70 @ STEF -2.5:S0UND 1,2@
@,8,IT:NEXT IT

270 RX=INT (Z@*RND (@) ) : RY=INT (22%RND (@)
+1}

98¢ LOCATE RX,RY-1,1I2

99@ LOCATE RX.RY,;Z:1F Z=32 AND I2=171
THEN COLOR 171:FLOT RX,RY

ig@d IF Z=138 THEN 10460

1801@ NEXT I1:POKE S&@,IN

122@ DYNAMIT=DYNAMIT-1:POSITION 17,23:

? #&6;DYNAMIT:" "3

1@3@ IF DYNAMIT>@ THEN 340

1240 TI=@:P=1:POSITION 7,23:7 #b6;"=schn

ell raus";:607T0 340

1iBS0 REM T7OT

1060 FOR I=14 TO @ STEF -0.5:S5ETCOLOR

3,4,1:50UND @,1,1@,I:NEXT I:RESTORE 11
20

1978 READ A.W:IF A>d THEN SOUND ©,A,10
,B:FOR I=1 TO W#*2:NeXT I

18680 IF &>0 THEN SOUND 90,8,9,0:FOR W=1
TO S:NEXT W:60T0 i@7@a

1092 COLOR ASC(FIG$(7)):FLOT XFODS,YFOS
:ABC(F1G6,2)=60LD: GOLD=0: GOSUE 550

110@ ABC{(FIG,B)=XFO0S:ABC(FIG,1)=YFODS:F
1G=FIG-1:IF FIG=0 THEN 114@:REM SPIELE

NDE

111@ SETCOLOR 3,4,1@:60T0 310

1i28 DATA 100,30,108,2@0,100.5,100,50,8

5,40,90,32,100,20,105,1@,100,30

113@ DATA -1,0

114@ FOSITION @,0:7 #6;"game over "
115@ POKE 7@9,PEEK(53770)

1160 IF PEEK (S53279)<>& THEN 1150

117@ RUN

Listing zu »Goldrausch«. Unterstrichene Zeichen missen
invers eingegeben werden
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Ein heif3er
Hiipfer

»VC Q-Bert« macht aus lhrem VC 20

(Grundversion) eine Spielhdlle.

3\C Q-Bert« hat neun Schwierigkeitsgrade. Spielstérke 1 ist
fur Einsteiger gedacht, der neunte Grad bringt selbst harte
Profis zum Zittern. Ziel des Spiels ist es, alle Felder einer Pyra-
mide umzufirben. Je nach Schwierigkeitsgrad muB ein- bis
dreimal auf ein Feld gesprungen werden, um die Zielfarbe zu
erreichen. Damit es nicht zu einfach wird, nimmt ein bereits be-
maltes Feld wieder seine Ursprungsfarbe ein, wenn Sie wie-
derholt draufhipfen. AuBerdem machen zwei Bélle die Ge-
gend unsicher, bei deren Beriihrung »VC Q-Bertesein einziges
Leben einblBt.

Bei Joystick-Steuerung missen Sie den Knippel diagonal
halten. Tastaturliebhaber greifen zu T, G, Y und H. Fir jedes
umgeférbte Feld gibt es einen Punkt. Das Programm besteht
aus zwei Teilen, die einzeln abgetippt und gespeichert werden.
»VC Q-Berte lauft auf jedem VC 20 ohne jegliche Speicherer-

weiterung. (Stefan Abele/hl)
1 REM*#%%%REXRXRRIRNRR RENNEROD /WW™
2 REM* VC R-BERT FUER#* 260 PRINT" ML A A s At
3 REM=VC 20 GRUNDVER.#* 27@ POKE36878,15:FOKE34B74,138: POKESSLB7S
4 REM» STEFAN ABELE * »138@
S REM*NORDSTRASSE 1@ * 28@ FORI=1TD2@@:NEXT:FORL=15TO@STEP-.5:F
& REM*5439 RENNEROD = OKE3&6878,L:FORT=1TO7@: NEXT: NEXT
7 REM*TEL.:026464/6553% 29@ POKE3&B78,0:POKE3L874,0: POKE34B875,0
8 REMIEEHEIHIE IR RN RR 328 FORI=1TO3:FORT=@TO255:POKE3&879,T:NE
9 GOTDz48 XTT,1:POKE3&879,173

1@ POKES&,Z8

20 FORA=ATOS11:POKEA+71468,PEEK(Z2748B+A)
NEXT

30 FORI=717&6TO7175+17=8B

40 READB

5@ POKEI,B

60 NEXT:GO0TO4&@

7@ DATAZS5,255,255,255,255,255,255,255
8@ DATA1,Z2,4,B,14,32,54,128

9@ DATA129,195,219,18%,219,24,255,255
18@ DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255
11@ DATAZSS,255,255,255,255,255,255,255
128 DATAZSS,255,255,255,255,259,255,2535
13@ DATAZ2S5,255,255,255,255,255,255,295
148 DATAZSS,254,252,248,240,224,192,128
158 pATA@®,1,3,7,15,31,63,127

14@ DATAL1ZB,128,128,128,128,128,128,128
178 DATAZ55,255,231,195,195,129,0,0

18@ DATAB,B,24,408,60,126,255,235

198 DATA124,60,356,66,36,231,0,0

ZB@ DATAl128,128,152,1B8,188,254,255,255
Z1@ DATAZSS,195,129,12%,129,129,195,255
22@ DATA18%,34,195,165,195,195,40,18%
23@ DATA255,193,148B,128,1708,128,148,193
24@ POKE3&B79,73:PRINT " FEmIEREFBRNC Q-B
ERT™

245 PRINT"EES oo oo PRI
NT"sPEZ(C) BY STEFAN ABELE"

258 PRINT"AbEBRBEERJULI "B4":PRINT" EENEI

318 FORI=39T0158: POKE3&4E81,I1:NEXT

320 PRINT"Imm*x%%x%%%UC Q-BERT**%x%xx"

3328 PRINT":*FAERBEN SIE DIE FELDER®IHRES
SPRUNGRUADRATES"

335 PRINT"®JE NACH LEVEL =EIN mBIS N3DRE
I sMAL."

342 PRINT"®MACHTEN SIE DABEI AUF
ODER =DIE sUMHER-
n

MSDEN =
HSPRINGENDEN BAELLE!

358
368
1

7@
8@

FORI=15@TO3I9STEFP-1:POKE36881, I1: NEXT
PRINT"MESITASTE! ": POKEL198,0: WAIT198,

FORI=39T0150: POKEZ&4881, I: NEXT

PRINT"IsERSIE KOENNEN PER AJOY-
ICK mODER HTASTATUR ¥mSPIELEN."

398 PRINT"HEBEI RI0OYSTICKSTEUERUNG *EDIAG
INAL DRUECKEN!'"

498 PRINT"®NBEI ETASTATURE:"

41@ PRINTELINKS OBEN : T":PRINT"ZELINKS
UNTEN : G":PRINT"®RECHTS OBEN : Y"

428 PRINT"XRECHTS UNTEN: H"

425 FORI=15@TO3I9STEP-1: POKE3&881, I: NEXT

43@ PRINT" SETASTE!":POKE198,08:WAIT198,1
44@ PRINT"E=BITTE WARTEN"

45@ GOTO1@

440 PRINT"MBITTE LADEN SIE NUN *DEN 2.
TEIL EIN!":NEW

NST

READY. Listing 1 zu »VC Q-Bertu
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200 POKE3&869,255

281 POKE34879,8:PRINT"INASBITTE LEVEL EI
NGEBEN MMIT DEM SIE BEGINNEN NWOLLEN'"
2@2 PRINT"N": INPUTLV: IFLV<10RLV>9THEN2@1
283 AN=INT ( (LV—1) /3) +1:PU=0: VF=0: SW=LV-A
N*3+3

2@5 PRINT"1":POKE34879,8: PU=PU+VF: PRINT"
HA"SW+AN*3—-3

21@ A=77@8:F=3@720:P=7709: 0=7687:GV=0: Q1
=32: WB=0

230 FORT=@TO2SBSTEP43:FORI=BTO144STEP24

240 POKEA+I+T,9:POKEA+1+1+T,1:POKEA+2+1+
T,8

25@ POKEA+22+1+T,7:POKEA+23+1+T,7: POKEA+
224 1+4T+F , 2: POKEA+23+1+T+F , 2

26@ NEXT:NEXT

27@ FORI=@TO120STEP24:POKEA+3+1,1@: NEXT

280 FORI=@TO2S8STEPA43:POKEA+147+1,10:POK
EA+168+1 ,2:NEXT

285 POKE77@7,13:POKE7485,12

287 IFANS >2THENGOSUB10010

29@ BETAS$: IFA$<>" "OR (PEEK (37137) AND32) =0
THEN295

291 GOTO29@

295 POKE77@7,32:POKE7685,32

3I0@ POKEP,3:POKER,12:VF=1:F1=4:Q01=32

301 POKEP-1+F ,4:POKEP+F,4: POKEP+1+F ,4:F1
=4

302 POKE3&B78,15: POKE36874 ,240: POKE34876
,@

328 X=PEEK (37137) : POKE37154,127: Y=PEEK (3
7152) : POKE37154,255

325 PRINT"ZRBBRFERRRBERINSSCORE: “PU+VF

327 T=PEEK (2@3)

33@ IF (XAND4)=@AND (XAND14) =BORT=S@THEND=
-24: 6070380 :

34@ IF (XAND4)=0AND (YAND128) =@0RT=11THEND
=-43: GOTO380

5@ IF (XANDB)=@AND (XAND1&) =BORT=19THEND=
43:GOTO380

36@ IF (XANDBE)=@AND (YAND128) =@0RT=43THEND
=24:60TO3I80

370 GOTOSA40

3808 P=P+D: IFPEEK (P) =320RP-22< 7684 THENS@@
L)

398 IFPEEK (P) >14THENPOKEP , 16: POKEP-D,F 1z
POKEQ, Q1 : POKEP-D+F ,F1: GOTOAD01

395 Q@=0+D

40@ POKEP-D,FI:POKEQ-D,Q1:POKEP-D+F ,FIzI
FQRI=7THENPOKEQ-D+F ,2

41@ FI=PEEK (P):QI=PEEK(Q)

420 ONSWGOTO470,450,430

43@ IFF I=STHENF I=4: VF=VF+1:GOT049@

44@ IFF I=6THENF I=5:VF=VF-1:G0T0S00

45@ IFF I=4THENF I=5:VF=VF+1:60T0490

440 IFF1=STHENFI=4:VF=VF-1:G0T0S00

47@ IFFI=1THENF I=4:VF=VF+1:G0T0490

480 IFFI=4THENF I=1:VF=VF-1:G0TOS00

4990 IFVF=49%SWTHENPOKEF ,3:G0TO1000

S0@ POKEP,3: IFQI=32THENPOKEQ, 12: 60T0S2@

S10 POKEQ,QI+4: IFQI=7THENPOKEQ+F ,2

528 POKEP-1+F ,F1:POKEP+F ,F1:POKEP+1+F,FI
530 POKE34876,240: POKES&B76,0

540 IFAN=2THENGO®

SS5@ GOSUB12000

S48 BP=BP+BB: IFBP<7&870RPEEK (BP) =S20RPEE
K (BP) =17 THENBP=BP-BB: GOTOS5@

57@ IFPEEK (BP)=3THENPOKEBP-BB,BI:G0OT040@
2

580 POKEBP-BB,BI:POKEBP-BB+F ,BI: BI=PEEK(
BP)

598 POKEBP, 15: POKEBP+F ,B1: POKE34876,150:
POKE3&876,8

40@ IFAN=1THEN3Z20

618 IFWB< >@THENGAR

62@ BZ=INT (RND (1) #394) +779@: IFBZ >7878AND
BZ<7966ANDPEEK (BZ) <7ANDPEEK (BZ) < »2THENAS
5

630 GOTO320

635 SI=PEEK (BZ) : WB=1: IFSI=3THEN4000

636 GOTOLED

64@ WB=WB+1: IFWB=7THENPOKEBZ ,S1:POKEBZ+F
,S1:WB=0: BOTO320

650 GOSUB1200@: BZ=BZ+BB: IFBZ<76B70RPEEK (
BZ)=320RPEEK (BZ) =1STHENBZ=BZ-BB: GOT0450
6@ IFPEEK (BZ)=3THENPOKEBZ-BB,SI:G0T0400
)

47@ POKEBZ-BB,SI:POKEBZ-BB+F,S1:SI=PEEK(
BZ)

480 IFSI=1THENSI=1:G0TO71@

&9@ IFSI=4THENSI=1:VF=VF-1:60T071@

700 SI=SI-1:VF=VF-1

71@ POKEBZ,17:POKEBZ-1+F ,S51:POKEBZ+F,SI:
POKEBZ+1+F ,S1: POKE34876,200: POKEZ4876,0
72@ 6OTO32@

100@ SW=SW+1: IFSW>STHENSW=1: AN=AN+1

1@@5 IFAN>ATHENAN=3:SW=3

10@6 POKEP,3:POKEQ,QI+4: POKEP-14F ,F1:POK
EP+F ,F1:POKEP+1+F ,F1: IFRI=7THENPOKEG+F ,2
1008 FORI=@TOS@®:NEXT

1210 60TO2@5

4000 POKEP,1&::POKEQ,QI: POKEP+F ,FI

42@1 IFQI=7THENPOKEQ+F ,2

4010 FORI=18@T0O128STEP-1:POKE3&876,1:FOR
T=1TO2@: NEXT:NEXT: POKEI&876,0: G0TO1 1000
5@@@ POKEP-D,FI:POKEQ,QI:POKEP-D+F ,FI
S@@S FORI=240TO1B8@STEP-1:POKE3&876,1:FOR
T=1TO1@@: NEXT:NEXT

S010 POKE3&B76,128: POKE36877 ,248: FORT=1T
010@: NEXT: POKE34876 ,@: POKE3&877 ,@8: GOTO11
000

12@1@ BP=INT (RND(1)*394)+7790

10028 IFPEEK (BP)<>1THEN1@@10

10025 BI=1

1@03@ POKEBP,15

1005@ RETURN

11000 PRINT " SaRRARAANRE AN S SNEUES
SPIEL 7 ANENENEEI(I/N) "

1101@ POKE198,0:WAIT198, 1: IFPEEK (203) =20

THENPOKE 198 ,@: GOT02@1

1103@ POKE198,@: PRINT"": END

12008 B1=INT (RND(1)*2) : IFB1=0THENB2=24:6

07012020

1201@ B2=43

12828 B3=INT (RND(1)#3)-1: IFB3=0THEN12020
12@3@ BB=B2#B3:RETURN

READY .

Listing 2 zu wVC Q-Bertu
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Geisterjagd

Mit dem ZX81 und 16 KByte RAM auf
Punktejagd

Das Ziel des Spiels ist es, so viele Punkte wie moglich zu
sammeln. Man muB nur mit den Cursor-Tasten auf dem Spiel-
feld, sprich Bildschirm, eine graue Spur hinterlassen. Firjedes
Feld, das eingefarbtist, gibt es einen Punkt. Doch stort jemand
dieses Unternehmen: ein Geist. Er bewegt sich direkt zur
Spielfigur, um sie zu vernichten. Doch ganz schutzlos ist man
dem Gegner nicht ausgeliefert. Im ganzen Spielfeld liegen
Punkte herum. Wenn man sich einen solchen nimmt, kann man
den Geist verjagen. Dafilr gibt es bereits 50 Punkte. Das Spiel
ist zu Ende, wenn: a) der Geist die Spielfigur »gefressens hat,
b) die Spielfigur an den Zaun am Rand gelangt oder in die eige-
ne Spur lauft. Dann zeigt der Computer die erreichte Punktzahl
an, und auf Druck von sNEW LINE« beginnt ein neues Spiel.
Das Spiel wird mit sRUN 9000« abgespeichert und startet

von selbst. (Burkhard Meier/mk)  Typische Spielszene aus »Geisterjagd«
_sal.s.F:En 274 LET P2=FP24+(18="8") -(1§="5")
e 25@ RETURN
2 > 3 300 IF X=1 THEN GOTO 340
GHOSTS IN THE GARRDEN 310 LET X=1
S : 2. 320 LET 31=10
COPVRIGHT BURKHARD MEIER, 18383 330 LET G2=15

335 GOTO_3S0

o e e T 34@ PRINT AT G1,G2; "W

s 3 35@ IF P1<G1l THEN LET G1=G1-1
1 POKE 16418,0 , 360 IF P13>51 THEN LET G1l=G1+1
S LET M=PEEK 16396+2S63PEEK 1 370 IF P2:¢52 THEN LET G2=G2-1
£397 3 380 IF P2>32 THEN LET G2=G2+1
1@ LET FP=M+3S 385 IF 31=P1 AND G2=P2 AND F=CO
1S LET P1=1 DE "% THEN GOTOD 400
20 LET P2=1 390 PRINT AT &1,62;"R"
25 LET G1=10 395 IF PEEK P=CODE "N" AND F=CO
30 LET Ga2=1S DE "B" THEN GOTO S@e@
35 LET SC=@ 396 RETURN
49 LET X=0_ 40@ LET S5C=SC+50
45 LET =CcODE “HB" 49S FOR N=1 TO 28
5@ LET_ V=0 41@ POKE P,CODE "z
109 FAST 429 POKE P,CODE g
119 CLS 430 POKE P,CODE "B"
120 PRINT EEESTIEEIErEErITIEs) 44@ NEXT N

45@ LET F=CODE "B"
460 LET x=0
47@ LET I1=INT (RND=%2Q) +1
475 LET I2=INT (RND#3@) +1
450 IF I1l=P1 AND IZ2=P2 OR I1l=10
AND P1=15 THEN GOTO 47@
455 PRINT AT Ii,I2;"'HK"
79 FU @ : 43S RETURN
180 PRINT AT INT (RND%22) +1,INT 120@ LET I$=INKEYS$
(RND #3031 +1; "R" 1219 égar;>"¢" BND Ig$<"32" THEN G

@ NEXT N
1020 305UB 300

13@ FOR N=1 TO 22

lii§.Eiésiﬂaﬂ...................

+++tEr+ bttt
T

S@1@ FOR N=1 TO 29

LET ¥=-1 5@Z@ POKE P+Y,151
LET ¥= 5030 POKE P+Y ,5l
LET ¥=33 Sa35 POKE P+Y, 151
LET ¥=-33 S@4@ NEXT N

ODE “"$§"1 OR

Ry S@4l POKE P+Y .61

" AND F=CODE €45 PRINT AT 1@.10;"

COCE " _OR S@46 PRINT AT 11,1@; "SCO "5 9C

THEN GOTO S@ S0S@ IF INKEY$="" THEN GOTO 5050
S@5@ IF INKEY&<(>CHRS 115 THEN GO
TO SoSa

¥1 =CODE "HN" THEN SQ7@ RUN
3900 SAVE "GEISTERJAGHE"
9@10 PRINT "TASTE DRUECKEN"
3929 IF INKEY$="" THEN GO0TO 9220
3@3@ RAND i :
) - (I§="7"3 3848 RUN Listing »Geisterjagd«
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Unternehmen
Galactica

Ein Spiel, das der Fernsehserie
»Raumschiff Enterprise« nachemp-
funden wurde. Werden Sie mit lhrem Tl
99/4 und dem in Extended Basic ge-
schriebenen Programm zum Raum-
schiff-Kapitan.

Man schreibt das Jahr 2463. Die Raumfahrttechnik hat gro-
Be Fortschritte gemacht, immer mehr Siedlungen wurdenimin-
tergalaktischen Raum gegriindet. Auf der Suche nach neuen
Lebensraumen und Rohstoffen werden Expeditionen in ferne
Galaxien entsandt. Nicht selten hatten die Menschen dabei
Kontakt mit fremden, aber friedlichen Wesen.

Auf einer Forschungskolonie im Andromedanebel traf man
vor drei Monaten auf Wesen, die sich Zylonen nennen. Die un-
scheinbaren Wesen boten seltene Metalle zum Handel an.
Daraufhin wurde eine Flotte von sechs Raumschiffen zum An-
dromedanebel geschickt. Ihr Auftrag war es, die Metalle zu
kaufen und zur Erde zu bringen. Zum Schutz vor Angriffen be-
gleiten Sie als Commander des Raumkreuzers Galactica die
Flotte auf Ihrer Mission.

Kurz nach Erreichen des Andromedanebels wurden die
Raumschiffe und die Forschungskolonie von weit iberlegenen
Zylonverbanden angegriffen. Die Kolonie sowie vier Transport-
raumschiffe wurden vollkommen vernichtet.

Zusammen mit einem zweiten Schiff konnten Sie fliehen. Da
das zweite Schiff stark beschadigt war, wurde es von Zylon-
schiffen eingeholt und nach hartem Kampf aufgegeben. Die
verbliebene Besatzung und die Reste der Abfangjagerge-
schwader wurden von lhnen an Bord der Galactica gebracht.

In dieser Situation befinden Sie sich, nachdem das Pro-
gramm »Unternehmen Galactica« geladen und gestartet
wurde.

Mitten in einer unbekannten Galaxie, verfolgt von Zylonen
und mit begrenzten Vorraten an Energie. Die einzige Hilfe bei
der Suche nach der Erde ist die Anzeige der Entfernung zwi-
'schen der Galactica und der Erde. Den richtigen Kurs missen
Sie bei der Ab- oder Zunahme der Entfernung herausfinden.
Um Ihr Ziel zu erreichen, miissen Sie aber sicherlich mehrere
Male auf unbekannten Planeten landen, um Vorréate zu ergan-
zen.

Besonders das Erkunden fremder Planeten macht das Spiel
so spannend und abwechslungsreich. Es gibt die verschie-
densten Situationen, die Sie auf den Planeten erwarten. Ist der
Planet zum Beispiel bewohnt oder nicht, findet man eine
héher-, gleich-, niedrigerentwickelte oder ausgestorbene Kul-
tur vor? Trifft man funktionierende Robotersysteme an? Gibt es
dort aggressive, friedliche oder handelsbereite Lebewesen?

Diese Vielfalt, kombiniert mit einer zufélligen und bei jedem
Spiel anderen Kombination, bildet die Basis fiir das Spiel.

Um die Galactica sicher zu steuern und um in allen Situatio-
nen entsprechend zu reagieren, wird eine gewisse Ubung no-
tig sein. Sicherlich werden Sie die Befehle nach ein paar Spie-
len beherrschen und Ihr Ziel erreichen.

Nach dem Starten des Programms werden zuerst die Grafik-
zeichen, Farben und Variablen indiziert. Danach wird der Bild-
schirm aufgebaut, der das Cockpit der Galactica mit verschie-
denen Anzeigen simuliert. Zunéchst wird aber die Sternkarte
aufgebaut. Das dauert etwa drei Minuten.

Danach geht das Spiel richtig los. Der Spielablauf gliedert
sich in einzelne Zuge. Jeder Zug besteht aus einer Akfions-
und einer Analysephase. In der Aktionsphase kénnen die Be-
fehle »Alarme, »verhandelne, nur einmal ausgefihrt werden.
Andere jedoch, »Sensore, »Kurse und »Schédens, so oft Sie
wollen.

Jeder Zug wird mit dem Befehl >sNEXT« abgeschlossen und
in der Analysephase untersucht. Dabei werden zum Beispiel
neue Koordinaten fir das Raumschiff Galactica und die Zylo-
nen berechnet. Die Daten werden auf den aktuellen Stand ge-
bracht.

In den Orbit eines Planeten kommt man, wenn Planet und
Galactica die gleiche Position haben und die Geschwindigkeit
der Galactica gleich Null ist. Planeten kénnen nur angegriffen
werden, wenn Sie sich im Orbit um den Planeten befinden.
Wollen Planetenbewohner nicht verhandeln, konnen Sie sie
durch einen Angriff zum Handeln oder zur Aufgabe zwingen.
Aber Vorsicht, auch freundliche Vélker sind unberechenbar.
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Feilschen Sie nur um den Preis, wenn Sie noch Energie-
Reserven besitzen; die Gefahr besteht, daB es zum Gefecht
kommt. Der Schutzschirm benétigt viel Energie und ist nur bei
Gefahr einzuschalten. Er schiitzt Ubrigens nicht vor Asteroi-
denfeldern. Bei Zylonenangriffen ist zu beachten, daB flich-
tende Zylonjager andere Basisschiffe verstarken. Sie haben
Ihr Ziel erreicht, wenn Sie in den Orbit der Erde einschwenken.

Der Bildschirmaufbau

Feld 1. Anzeigetafel fur Zeit (jeder Zug stellt eine Zeiteinheit
dar) und Entfernung zur Erde (einzige Hilfe bei der Suche nach
der Erde).
Feld 2. Radarschirm in hochauflésender Farbgrafik. Es wird im-
mer die unmittelbare Umgebung der Galactica dargestellt. Ihre
Position befindet sich immer im Zentrum des Radarschirms.
Die Richtung des Positionspfeils zeigt den eingeschlagenen
Kurs. Zylonenschiffe sind auf dem Radarschirm als groBe, ova-
le Scheiben zu erkennen. Auch die Asteroidenfelder und Pla-
netensysteme sind zu sehen.
Feld 3. Anzeigetafel fir wichtige Daten. Einsatzbereitschaft,
Geld, Anzahl der Abfangjager und Energie werden hier ange-
zeigt. Die Energieanzeige erfolgt analog durch ein Zeigerin-
strument (e = empty / f = full).
Feld 4. Hier gibt der Bordcomputer seine Meldungen aus.
Feld 5. Die sich bewegende Anzeige zeigt den Alarmzustand
der Galactica an (gelb = keine Gefahr / griin = Feinde im An-
flug / rot = Angriff).
Feld 6. Hier werden die Befehle des Hauptmenils aufgefiihrt.
(Gerd Herrmann/wb)
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Die umgewandelten ASCIil-Codes

Code Funktion

32-39 Anzeigenumrandung
40-47 Kurspieile

128-142 Sternkartensymbole

Die Verwendung der Sprites

a%(20)
BS$(8)
c$(5)
d$

es
g%(8)

xeye
*gyg
yz(5)x2(5)
sx(8).y(8)

Sternname

Zivilisationsnamen

Leerstring

Lokaler Lesestring _
String tar Planetenzustand enthalt vier Zahlen-
werle

Position der Erde
Position der Galactica

Position der Zylonengeschwader
Position der Sterne
Hilfsvariable fiir Sprungverteiler
Zeit

Kampfwert

Kurs der Galactica

Zahl der georteten Schiffe

Zahi der georteten Sonnensysteme

fa,fbfcfd sind logische Parameter, das heiBt sie besitzen den Wert
Eins oder Null. Sie sind als Wegweiser durch bestimmte Programmtei-

le anzusehen.

1000 — 1650

4000 — 4010
5000 — 5050

6000 — 6050

7000 — 9500

11000 — 11029

12000 bis 12400
13000 — 13955

14000 — 14850

Programmbeschreibung

Datas fiir Grafikzeichen und Bildschirmaufbau
Lesen der Datas und Definition der Grafikzeichen
Farben selzen

Bildschirm aufbauen und Sternkarte aufstellen.
Da die Sternkarte mittels einer Vektorfunktion in
Abhangigkeit von »*RND«-Werten erstellt wird, hat
sie immer eine andere Form. (siehe Zelle 5022).
Startdaten werden bestimmt (Position Erde, Ga-
lactica und so weiter) und das Spiel wird gestar-
tet

Eigentliches Hauptprogramm! Beinhaltet Sprung-
verteiler (Zeile 8000 bis 8010) der die einzelnen
Unterprogramme aufruft. Ebenso erfolgt die Aus-
gabe der aktuellen Daten (9000 bis 9500).
Unterprogramm Kurswechsel! Hier werden Kurs-
variablen und Richtungspfeil geandert.

(Zeile 13000}, Jagerangriff {Zeile 13020 bis
13045), Laserangriff (Zeile 13100 bis 13120),
Ziel Planet (Zeile 13800 bis 13810), Ziel Basis-
schiffe (Zeile 13850 bis 13878), Ziel Zylonjager
(Zeile 13900), Auswertung (Zeile 13950 bis
13955).

Unterprogramm verhandeln! Steuert Kontaktauf-
nahme (Zeile 14000 bis 14008), Art des Kontak-

Sprite-Nr.  Funktion _ tes (Zeile 14010 bis 14030), handein (Zelle
10 Position der Galactica auf Radarschirm 14040 bis 14075), Beibootiandung (Zeile
11-15 Position der Zylonen auf Radarschirm 14800 bis 14850) RS
1%Lr FAE G Fytn S F e 15000 — 15020 Unterprogramm Schaden! Galactica wird repa-
26 Alarmanzeige fiert.
22 Energieanzeige
ABPy
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16000 — 16920 Unterprogramm next! Hier wird die Aktionsphase
mmwlﬁmﬁmmmﬁwdﬁuﬁﬂWMauﬁ
deﬂmmnamﬁehﬂmumﬁnmmnRMN
schirms (Zeile 16000 bis 16100), Angriffe von
Zylonen oder Planeten, Verluste, Alarmstuten und
, ~ so weiter (Zeile 16200 bis 16920)
17000 — 19200 Endroutine!

20001 , Error-Sprungadresse {im Programm werden
EnnrMeMmmwnzmnmewahsnw&rﬁ&w
sprung zu Zeile 7000 im Zusammenhang mit

¥ ~ dem Befehl 18 MENUE- bfters konstlich erzeugt.)
30000 — 30020 Subroutine die eine mit »a« Obergebene Zeichen-
kette als Parameter fir »>CALL KEY«-Routine ba-
nutzt.

30020 Subroutine fiir die Ausgaben auf dem Bordcom-
 poter
30050 Subroutine fir die Ausgabe auf Radarschirm
30060 Subroutine die den Abstand zweler Punkie be-
rechnet _
30070 Subroutine die den Bordcomputermonitor I6scht,

Listing zu »Unternehmen Galactica«. Die unterstrichenen
Zeichen miissen mit »CTRL G« eingegeben werden.

1@P@ RANDOMIZE :: OPTION BASE 1 =: ON ER

ROR 20001

1228 DIM A$(2@) ,B$(8) ,C$(5) ,XI(5),E(4),Y
Z(5) ,5X(B), EY{E) G$¢B) K(3)

1030 NRZTS EHR$(12?)&EHR$(133)&CHR3(131)
LCHRSE (132) XCHR$ { 133) *CHR$ (134) XCHR$ (14@)

LCHR$ (135)

15@@ DATA 32,47 ,"FFCOAR7DBBB48383","8383
838383838383", "8383848890ABCABFF" , "FFFFO@
PPO0OBADFF "

151@ DATA C1C12111@9@05@3FF,C1C1CiC1CICIC
iC1,FF@3@5@791121C1C1, FFOODA00ORROFFFF , 00
0436FFFFBbB4 BEZB&BFFFF&BZ 1EQE1E3A7OEQS
152@ DATA 787@78SCOEQA7@2, 1918181818?E3C1
8,1B83C7E1818181818,082070ESC787078, 4@EDR70
SHIEBElE

153@ DATA 123,142,"FFFFFFFF“.“814224BBBB

”44281","@5533@533@331",,"EBSHSFBE&CEBZC
n “8"

154B DATA DPDOBRAS,0004,1,00000240001,00
EEBEBZGBEBGBE4,,B24BBBSB3BB44 BBBBﬂElEIE
122,554@1918@2@BBBE,,38114413A2144BBB,38
7EFFFFFFFF7E3C,,FFFFFF

155@ DATA 58,64

1552 DATA BB626408102646, 44491

1555 DATA 91,96

156@ DATA ,FFFFCSGSCSCEFFFF PLHDLD3IBIBIBI
@684, 1B3C7E7E3C1S, oeaoeasc,

1650 DATA Z2,1,"time",7,1,"erde",2, 13."ga
1***‘:0k",4,18,"dollar",6, 18,"Jaeger" 8,
18, "energie"

1700 DATA 1,2,5,10,1,8,108,10,1,1%9, 12, 13,
12,2,29,9

=“pA@ RESTORE 15@@ :: FOR U=1 TO 4 :: REA
D A,B :: FOR I=A TO B :: READ E$ :: CALL
CHAR(I,E$):: NEXT I :: NEXT u

4000 CALL SCREEN(2)

4P@7 CALL COLOR(S,16,14,6,16,14,7,16,14,
8,16,14)

4003 CALL COLDR(9,13,4,10,13,4,11,13,4,1
2,13,4)

4P@S CALL COLOR(3,2,12,4,2,12)

421@ CALL COLOR(®,2,2, R PURCI I

6,5,14,15,5)

SPP@ CALL HCHAR(1,1,96,672):: CALL HCHAR
(22,1,64,96):: CALL VCHAR (1 ,32,31,48)
<@1@ RESTORE 170@ :: FOR I=1 TO 4 :: REA

D A,B,C,D :: CALL VCHAR(A,B,33,D):: CALL
HCHAR (A+D,B,35,C) s+ CALL VCHAR(A,B+C,37
,D):: CALL HCHAR(A,B,39,C)

S@20 CALL HCHAR(A,B,32):: CALL HCHAR (A+D
,B,34):: CALL HCHAR (A+D, B+C,36) 1 CALL H

CHAR(A,B+C,38):: NEXT I :z: CALL D(-2,18,
"aAAAAAANANE")

s@21 DISPLAY AT(23,1):"BITTEGHABENESIEES
@MIN@GEDULD" =: RESTDRE 5@28 :: FOR Y=1
TO B :: READ B$(Y):: IF Y<& THEN READ C$

{yY)
@22 NEXT Y :: READ D$ :: FOR Y=1 TO 20
:: AS(Y)="" :: FOR X=1 TO 3@ :: IF RND<1

/ (BBR(ABS ((Y—10) ~2) +ABS ( (X—15)"2) ) /1.6+1

YTHEN A%(Y)=A% (Y)&SEGH (WRZIT$, INT (RND*8) +

1,1)ELSE As$ (Y) =A% (Y) &CHR$ (135)

S@24 NEXT X =: NEXT Y

s@25 FOR I=1 TO B :: SX(I),A=INT (RND*38)

+#1 :: SY(I),B=INT(RND*2@)+1 :: A$(B)=5EG

$(A$CB>,1,n—i}&CHRS(INT(RND*S)+13&>&SEG$

(A% (B) ,A+1,30-A)

S@26 NEXT I

s@28 DATA orion,dracon,cygnus,lepton,cen

taurie, arklan,draconia,syrian,pegasus,my

onid, phoenlx,alta:r hydra, GG

503@ CALL SPRITE(#1@,124,12,40,97, #26 12

3,12,171,152):: CALL MBTIDN(#E& fa,38):

CﬁLL HCHAR(22,1,3@,32)

5850 RESTORE 1653 :: FOR I=1 TO & :: REA

D A,B,E$ =: CALL D(-12+A,B,E%$):: NEXT I

6800 FDR I=1 TO B8 :: GH(I)="9"X%5TR$ (INT(
RND#5+1) ) %5TR$ ( INT (RND#9+1) ) *5TR$ (INT (RN

D¥9+1)):: IF I<6 THEN XZ(I)=INT(RND*3@)+

1 z: YZ(I)=INT(RND*3@+1):z: K(I1)=10.9

&£030@ NEXT I :: P,FA,FB,FC,FD=0 :: L=135 :

: M=10@ :: 0=2000 :: N=1000@

6040 XB=INT (RND®*38—4):: XE=INT(RND*42-6)

r: IF XE-XB<16 THEN &@40 ELSE YG=INT(RND

*#28-4)-3 :: YE=INT(RND*34-&)

4050 GOSUER 16000

7@0@ DISFLAY AT(23,1)BEEF:"1_SCHAEDENEZ

ALARH@@S_SENSDR4_KURS@ES_VERHGNDELNE@&_N

EXT"

8000 CALL I(123456,5FP):: FOR U=1 7O 3 :=:
CALL SOUND(-45,U*25@,6-UWz: NEXT U =:: C

ALL C

ap1@ DISPLAY AT(23,1):RPTH("@",39)&"7_ME

NUE@eeeee@a@e" :: DN SP GOSUB 15393 1300

9,12000,11000, 14000, 16000

9@@@ CALL D(-1@,23,""""):: CALL D(-8,26,

wrrsuyss CALL D(-6,26,"'""")z21 IF FA=B T

HEN FB,FC=0

9@1@ IF INT(M)<=@ OR INT(M)<=@ THEN CALL
D¢(2,1,"galactica’ zerstoert"):: GOTO 192

na ELSE CALL L(4,2,P)s: CALL L(2,22,M:
cALL L(4,25,0)z: CﬂLL L{&,25,L)

9508 CALL 5PRITE<#22 93,2,73, 155+N* B372)

:: GOTO 7000

11008 CALL D(1,9,"kurswechsel"):: CALL D

(3,8,"+ —'#'""1'2°3"):: CALL D(5,8,")'@"
“‘9‘9‘4"I:= CALL D(?,B,“.‘,'/“‘? &'s"
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:: CALL I(1@®2345&789,5P)
11021 KX=VAL (SEG$ ("-1000081018100-1-1",5
P#2-1,2)):: KY=VAL (SEG$("—100-1-1000101@
100" ,SP*2-1,2)):: G=VAL (SEG$ ("0384050200
72406021 " ,S5P%2-1,2))

11829 CALL PATTERN(#10,48+3):: RETURN
12000 E$="'geortet" :: A=S+R :1: IF AP0 T
HEN CALL D{(1,1,5TR$(A)%" zylongeschwader
"&E$)ELSE IF S=@ THEN CALL D(1,1,"keine’
raumschiffe"&E$)

12020 IF T=@0 THEN CALL D(3,3,"kein sonne
nsystem"%E$):: RETURN

12030 IF FA=@ THEN CALL D(3,1,STR$(Ti&""
sonnensysteme"%E%):: RETURN

12048 CALL D(4,1,"planetenname’ "&B$(FA))
:: IF SEG$(G$(FA),2,3)="000" THEN 12480
ELSE IF E(3)=1 THEN E$="kein" ELSE IF E(
3)<4 THEN E$="unter" ELSE IF E(3)<8 THEN

E$="gleich" ELSE E$="hoeher"

12050 CALL D(&,1,E$%"'entwickeltes’leben
"y2: IF E(3)>1 THEN CALL D(B,1,"nachkomm
en'der ' "&C$(E(2))&"en")

12068 RETURN

12480 CALL D(7,1,"kultur vernichtet")::
CALL D(B,1,"planet’verseucht”):: RETURN
13000 IF FD>@ THEN 14001 ELSE CALL D(1,1
y"schutzschrim'*'ein"1'"aus'2"):: CALL I
(129,5F):: IF SP=1 THEN SI=M/1@ ELSE IF
SF=2 THEN SI=0 ELSE RETURN

13@01@ CALL D(1,1,"angreifen’ ' "’ *ja‘1'nm
ein"2"):: CALL I(129,5P):: IF SP>1 THEN
RETURN

13820 FD=1 :: CALL D(1,1," jaesger einsetz
en'ja‘'l‘nein'2"):: CALL I(129,SP):: IF S
P=2 THEN 13100 ELSE IF SF=9 THEN RETURN
13@3@ IF L=0 THEN CALL D(1,1,"alle’abfan
gjaeger 'zerstoert’")ELSE GOSUEB 13708
13040 KwW=L#*4 :: CALL D(1,1,"abfangjaeger
‘gestartet”):: FOR I=1 TO 7 :: CALL SOUN
D(-75,-7,I*2):: NEXT I :: ON SP GOSUB 9a
20, 13800, 13850, 13900

13045 N=N-L#2 :: C=INT(RND#*L#%1/5)+1-INT(
RND+.5):: CALL D(8,1,STR$#(C)&" eigene’ ja
eger ‘zerstoert”):: L=L-C

1310@ CALL D(1,1,"laserkanonen’” """ ja'1°
nein'2"):: CALL I(129,SP):: IF SP>1 THEN

RETURN ELSE GOSUB 137@@

13110 KW=M/3 :: CALL D(1,1,"ziel anvisie
rt"):: FOR U=1 TO :: CALL SOUND(-1@@,U
*#S0@,6-U):: NEXT U :: CALL D(2,1,"feuer’
frei™):: ON SP GOSUB 0@@,1388@,13858,13
00

13120 N=N-KW :: =
13700 CALL C :: E$="9" :: CALL D(3,1,"zi
el 'waehlen"):: IF FA>@ THEN IF SEG#(G$(F
A),2,3)<>"00@" THEN CALL D{3,15,"1'plane
t")z: E$="1"

13705 IF R=@ THEN 13728 ELSE A=INT (K(RN)
ys: IF K(RN)—-A>B@ THEN CALL D(4,15,"2'bas
isschiff"):: E$=ES$X"2" ELSE E$=E$&"@"
1371@ IF A»@ THEN CALL D(5,15,"3'zylonja
eger"):: E#=EFZ"3I"

13720 1F E$="9" THEN CALL D(3,1,"kein’zi
el'in'reichweite"):: GOTO 9880 ELSE CALL

I(VAL ("9"%E$) ,S5P):: DISPLAY AT(13,1):RP
T$(""",140):: RETURN
13808 FB=1 :: B=E(1)*E(3)::

RETURN

GOSUB 13950

:: D=INT(E(1)-C/E(3):

13803 IF D>8 THEN G$(FA)=STR$%(D)%SEG$ (G$
(FA) ,2,3)ELSE G$(FA)=STR$(E(3))&"00A" =:
E(3)=@ :: CALL D(5,1,"planet zerstoert"
Y:: RETURN

138@5 IF D>& DR RND>».&6 OR E(3)<3 THEN RE

TURN ELSE CALL D(5,1,C$(E(2))%"en'wollen
*verhandeln")

13807 FB,FC=@ :: IF RND>.S5 THEN E(4)=7 :
: G$(FA)=SEG$(G$(FA),1,3)%"7" ELSE E(4)=

:: G$(FA)=SEGS$(G$(FA),1,3)%"@"

138180 RETURN

13858 B=15#(K(RN)-A):: GOSUB 13950 :: D=
INT(B-C)/1@ =:: IF D>3 AND D<1 THEN K(RN)

=A+D :: RETURN ELSE CALL D(5,1,"zylonsch
iff'vernichtet”):: R=@ :: I=RN :: GOSUB
iBoe@

13875 IF A4>@ THEN CALL D(7,1,STR$E(A&" =z

vlonjaeger "gefluechtet")

13878 RETURN

139P@ B=A :: GOSUB 1395@ :: D=INT(B-C)::
IF D>@ THEN K(RN)=A-K(RN)+D :: RETURN E
LSE K{(RN)=K(RN)-A :: CALL D(5,1,"zylonja
eger "vernichtet”):: RETURN

13950 GOSUB 168500 :: IF KW>2*B THEN E$="
schwerste” ELSE IF KW>B THEN E$="schwere
" ELSE IF KW<B/2 THEN E$="leichte" ELSE
E‘= LU L

13955 CALL D(4,1,ES%" treffer beim’ feind
"):: C=ABS(B-KW/2):: RETURN

1400@ IF FC<>1 THEN 148@3

14001 CALL D{i,1,"schon'durchgefuehrt):
: RETURN
14083 FC=1 ::
N 14289
14885 CALL D(1,1,"funkpeilung ' negativ"):
: RETURN

14009 CALL D(1,1,"kontakt mit "&C$(E(2))
&"en'ist " ok")

14@1@ IF E(4)=8 THEN CALL D(3,1,C$(E(2))

%"en ergeben'sich"):: C=1 :: GOTO 14015
1412 IF E(4)>2 THEN 14@2@ ELSE CALL D(3
,1,C$(E(2))&"en"sind ' ausgestorben"):z: IF
RND>.5 THEN CALL D(4,1,"robotersysteme’
arbeiten'noch"):: C=1 ELSE 14016

14@15 CALL D(&,1,"beiboote’landen’auf’pl

IF FA>@ THEN IF E(3)>1 THE

aneten"):: GOTO 148008
148146 CALL D(4,1,"enerrgiespeicher noch’
ok"):: C=0 :: GOTO 14815

14022 IF FB>@ DR(E(4)>2 AND E(4)<7)THEN
FB=1 :: FC=@ :: IF RND>».7 THEN GOTO 1641
@ ELSE CALL D(8,1,"verlasse’orbit sofort
“):: B=10 :: GOTO 16422
14@3@ CALL D(3,1,C$(E(2))&"en ' helfen")z:
CALL DiB,l,“handeln"ja'l‘nein'Z“)::'Cﬁ
LL I(129,SP):: IF SP>1 THEN FC=@ :: RETU
RN
14048 CALL C :: A=INT(E(1)*E(3)/5):: C=I
NT(A* (8+2%RND)):: B=INT(E(1)*E(3)*25)z:
D=1@@8-N :: IF B>D THEN B=INT(D)
1405@ D=INT(D*(RND+.4)):z: CALL D(1,1,"pr
eisangebot”):: CALL D(3,1,S5TR$(A)&"’ jaeg
er *fuer ' "&STR$(C)&" dollar" " ""):z: CALL D
(5,1,S5TR$(B)%": "energie’laden’ "&STR$ (D) &
"‘dollar" """}
140560 CALL D(8,1,"handeln’1’ "kaufen 2"):
: CALL I(129,SP):z: IF SP=%9 THEN RETURN E
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LSE IF SP=1 THEN IF RND>.7 THEN FB=1 ::
GOTO 14020 ELSE 14040

14063 E$="jaeger" :: GOSUB 14@75 :: IF §

P=1 THEN IF C>0 THEN CALL D(3,1,"geld’'re
icht'nicht aus’ ' ' '")ELSE L=L+A :: 0O=0-
C

140467 E$="energie" :: GOSUB 14@75 :: IF
SsF=1 THEN IF D3>0 THEN CALL D(S,1,"geld'r

eicht'nicht’aus' """ """ "YELSE N=N+B :: O=
0-D

14970 GOTO 14850

14@75 CALL D(8,1,E$%" kaufen’'ja’'l' 'nein
*2ny:: CALL 1(129,S5P):z: IF SP=9 THEN 00
® ELSE RETURN

14800 IF RND<.9 THEN A=INT(RND*(E(3)+E(1
y)%C):: B=INT(E(1)*E(3)*15):: GOTO 14820
14805 GOSUR 185@@ :: FB=1 :: FC=@ :: CAL
L D(7,1,"beiboote’der "galactica"):: cCALL
D(B,l,"vnn'kampfrobntern‘vernichtet“!==
RETURN

148290 CALL D(7,1,5TR$(A)&" "' jaeger ‘und"):
: L=L+A :: C=100@-N :: IF B>C THEN B=C
14830 CALL D(7,15,STRE(INT(B/1@))&" : "en

ergie”):: B=INT(E(1)*E(3)#*(5+RND*3)):z: o

=04+B :: CALL D(8,1,"und’ "&STR$(B)%" ‘doll
ar ‘gefunden”):: N=N+C

14850 GH(FA)=STR$(INT( (ASC(GH(FA))-48B) /2
) ) %SEG# (G (FA) ,2,3):: RETURN

15000 A=10@-M :: IF A>.2%N THEN CALL D(3
y1,"energie’'reicht ' nicht aus"):: RETURN
15820 CALL D(3,1,"schaeden’beseitigt”)::
N=N-A/.2 :: M=10@ :: RETURN

16000 FD,FA,KW,T,R,5=0@ 1: P=F+1

16010 XG=XG+KX :: YG=YG+KY :: FOR I=YG-4
TO YG+4 :: IF 1>20 OR I<1 OR XG<-3 OR X

G>34 THEN E#=D#$ :: GOTO 16090

16020 IF XG6>4.9 AND XG<27 THEN E$=SEG#(A
$(I),XG-4,9)ELSE IF XG<S5 THEN E#$=SEG#% (D%
,1,5-XG) %GEG$ (A$ (1) ,1,4+X6) ELSE E$=5EG# (

A$(1) ,X6-4,35-XG) &D$

16090 DISFLAY AT (I-YG+6,7)SIZE(?) :E$ i3

NEXT I :: CALL DELSPRITE (#16,#17)

16100 CALL A(XG,YB,XE,YE,A):: DISPLAY AT
(9,3)SIZE(2):"""" :: CALL L(9,2,INT{A)):
: IF A<4 THEN C=(XE-XG+12)%*B :: D=(YE-YG
+5)%8 :: CALL SPRITE(#17,141,16,D,C,#16,
127,4,D,0)

16105 IF A<1 AND KX=0 AND KY=0 THEN 1900
@ ELSE CALL GCHAR(&,13,A):: IF A=140 THE

N 17100 '

16208 FOR I=1 TO 8 :: CALL A(XG,YG,SX{I}
,8Y(I),A):: IF A<D THEN T=T+1 :: IF A<l

AND KX=8 AND KY=@ THEN FA=I :: CALL D(1,
1,"galactica’im’orbit")

16202 IF 1>5 THEN 16405 ELSE IF YZI(I)>YG
THEN A=-1 ELSE A=1

16203 IF XZ(I)>XG THEN B=—1 ELSE B=1
16205 XZ(I)=XZ(IL)+BR =: YZ(I)=YZ(I)+A :z:

K(I)=K(I)+1 :: CALL A(XB,YG,XZ(I),YZ(I),

A):: IF AX4.9 THEN 1&422@ ELSE B=YZ(I)-YG

+6

16218 C=XZ(I)-XB+1Z :: RN=I :: CALL SPRI

TE(#10+1,94,12,B%8-6,C%8-7):: CALL GCHAR
(B,C,D):: IF D=140 THEN 16700 ELSE R=R+1
t: D=INT(K(I))z: KW=KW+2+#D+3@% (K(I)-D)/
(A+1):: GOSUB 18500

16215 GOTO 16405

%

16228 IF A<B THEN S5=5+1 :: caLL Di4,1,"a

nfliegende’objekte’geortet”)

16405 NEXT I :: IF R>B THEN CALL DS, 1"

angriff durch zylonen")

16487 IF FA=0 THEN 16415

1641@ FOR I=1 TO 4 :: E(I)=VAL(SEG$(G¥(F

A),I,1)):: NEXT I 3z IF (E(4)<7 OR FB:B)

AND E(3)>1 THEN CALL D(1,1,"angriff vom’

planeten"):: KW=KW+E(1)*E(3)z: GOSUEB 1BS

i)

16415 IF KW<=8 THEN 146420 ELSE B=10 :: I

F. SI=0 THEN E$="aktivieren" ELSE IF KW<2

*SI THEN E$="standgehalten" :: KW=@ ELSE
E$="durchbrochen" :: KW=KW-2#SI

16418 D=INT{(KW/S):: M=M-D :: CALL D(7,1,
"schutzschirm' "&E#):: CALL D(8,1,STRE(D)

%": 'schaeden 'durch ' treffer”):: GOTO 1642

2

16428 IF S=0 THEN B=12 ELSE B=4
146422 N=N—- (ABS (KX) +ABS(KY) ) #7-5I%*2 ::
LL COLDR(#2&6,B):: GOTO 70200
14900 E$="zylonen' " :: D=2

7:]%]

16910 GOSUB 18008

16920 GOTO 16220

17080 CALL D(D,1,E$%"'im’ asteroidenfeld"
)s: CALL D(D+1,1,"zerschellt”):: RETURN
18000 FOR U=1 TO :: CALL SDUNDI(75,-7,U
%#2):: CALL COLOR(#1@+RN,U+1@):z: CALL PAT
TERN (#RN+10,143-U%3) 22 NEXT :: CALL DE
LSPRITE (#RN+1@)

18901@ D=SBN(RND-.5):: XZ(RN)=XZ (RN)+D*IN
T(RND#B8+&) z: YZ (RM)=YZ (RN) +D#*INT (RND*&+7
:: K(RN)=@8.9 :: RETURN

18500 FOR U=1 TO 4 :: CALL COLOR(13,1641
I-Ux2,14,8,13-Ux2):: CALL SOUND(-125,110
,33,113,30,2903@/0,30,*E,U):: NEXT U =:

RETURN

CaA

:: GOSUB 170

19000 CALL D(2,1,"ziel erreicht"):: GOTO
19200
1910@ E$="galactica" :: D=2 :: GOSUB 178

1}

19200 DISPLAY AT(1&6,1):RPT$(""",148):: c
ALL DELSPRITE(ALL):: CALL D(5,8,"neues’s
piel""1"):: CALL D(7,8,"neue’ "karte® '2")
:: CALL I(12,SP):: ON SF GOTD 5030,5021
2p@@1i ON ERROR 20081 :: GOTO 9000

Ip0@@ SUB 1(A,S5P)z: A$=STRE(A)

Z@P@1 CALL SOUND(-325@,-7,25):: FOR I=1
TO 25 :: CALL KEY(@,K,S):: IF S<>0 THEN
SP=POS (A% ,CHR$ (K) ,1):: IF SFP>8 THEN 3001
@a

I@@@3 NEXT I =:: CALL SOUND (-50 , 4008 ,0) : =
GOTO 3J00a1

Z@P1@ CALL SODUND(-58,770,3):: SUBEND
30020 SUB L(A,B,C):z: CALL D(-12+A,B,5TR¥
{C))z: SUBEND

IPPS@ SUB D(Y,X,A$):: DISFLAY AT(Y+12,X)
SIZE(LEN(A$)):A$¥ :: SUBEND

ZP@sD SUB A(A,B,C,D,E):: E=SOR (ABS (A-C) ™
2+ABS(B-D) ~2):: SUBEND

30870 SUB :: DISFLAY AT(13,1):RPTH("""
,224):: SUBEND

Listing zu »Unternehmen Galactica« (SchiuB).

Die unterstrichenen Zeichen miissen mit »CTRL G« einge-

geben werden.
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@ GRAFIK-LISTINGS

Grafische Hilfe fiir Kartenhaie

Das Programm »Super-Grafik« fiir die Grundversion des VC 20 tragt seinen
stolzen Namen nicht zu Unrecht. Die gesamte Bandbreite des Bildschirms
wird genutzt. Das ergibt eine Auflosung von 272 x 208 Punkten.

Das ebenso kurze wie effektvolle Listing zaubert Balkengra-
fiken auf die Mattscheibe, die den Freunden der bekannten
Kartenspiele Rommé und Canasta hilfreich zur Seite stehen.
Das Argerliche an diesen Spielen ist die Fummelei mit Bleistift
und Notizblock, um Spieler und Spielstand zu notieren. Das
»Super-Grafike-Programm verarbeitet Namen und Punkte der
Spieler und zeigt an, bei welcher Punktzahl die Mitspieler die
Karten auslegen dirfen. Besonders wichtig ist dies beim
Canasta-Spiel, da die Startpunktzahl sich nach den Gesamt-
punkten des einzelnen Spielers richtet.

Das Programm verkraftet bis zu sieben Spieler, nach deren
Namen gefragt wird. Im weiteren Verlauf werden die Punkte
durch eine Balkengrafik in der jeweiligen Spielerfarbe ange-
zeigt. Bei Canasta wird angezeigt, ob ein Spieler mit 50, 80
oder 120 Punkten seine Karten auf den Tisch legen darf. Wenn
der erste Spieler 5000 Punkte erreicht, ist das Spielchen
beendet.

Das Listing besteht aus zwei Teilen (Listing 1 und Listing 2),
die separat abgetippt und gespeichert werden. Wegen der
Bildschirm-Erweiterung ist besonders bei den PRINT-
Anweisungen AuBerste Abtippgenauigkeit notwendig.

(Ralf Barger/hl)

Listing 1 zu »Super-Grafik«

1@ REM**SUPER-GRAPHIK****VORPROGRAMM: % %%
**%*COPYR. BY RALF BUERGER

28 POKE3&879,8: POKE36878, 16: POKES4S,1: PO
KE&S7,128

3@ POKEI&BALT ,68: POKE3LB4S, 18: POKE36864,8
: POKET&B66 , 26

4® POKES&,28:CLR:POKE37150,2

5@ FORT=3@TOZBSTEP-1:POKE&A8, T:PRINT "z
NEXTT

&@ PRINT" SUPER-GRAPHTIK"
7@ PRINT" COPYRIGHT BY RALF
BUERGER™"

80 POKE&L48,29

9@ PRINT"D [ESHIFTILRUNSTOP] + [FPLAY1

.| DRUECKEN !":PDKE&44,0:5Y557778
95 REM*ENDE VORPROGR. #3#3%%%% %% %X %X ¥ EXEH X
ET L2 3

READY.

Listing 2 zu »Super-Grafik«

25 CLR:POKE&48,29:POKEAAS , 1: PRINT " IINsrnix
ROMME/CANASTA 1/2": INPUTRC

27 IFRC=1THENRC$="ROMME "

28 IFRC=2THENRC$="CANASTA"

3@ PRINT" InsrEdSBWNZAHL DER SPIELER":1
NPUTAS

4@ FORI=1TDAS:POKE646,I+1: IFI=7THENPOKE&
46,1

S@ PRINT* ISN"TAB(13) *SPIELER "I: INPUT" =M
“sA$(1): A% (1) =LEFT$(A$(I) ,13) :NEXTI:P
OKE&46, 1

95 P(9)=16@:P (8)=227:P (7)=247:P (6)=248:P
(5)=98:P(4)=121:P(3)=111:P(2)=10@: P (1)=3

2

97 0(9)=16@:0(8)=228:0(7)=239:0(&)=249:0
(5)=226:0(4)=128: 0(3)=119:0(2)=99:0(1)=3
2

1@ D=1:G0OSUB110@: BE=7844: IFASC7THENBE=B
E+2

130 GOSUB20@0:WAIT198,1:GETKS

133 IFK$="R"THEND=D-1: GOSUB110@@: GOSUB40D
9: GOSUB11@@: G0T0130

135 IFGG=1THENGOSUB110@: GOTO2S

149 GOSUB110@: GOSUBI@00: GOSUB1 10@: BOSUB4
@0B8: GOSUB1 12@: 60T0130

1188 FORCH=28T03@: POKE648,CH: PRINT " :NE
XTCH: RETURN

2000 POKE&48,28: PRINT"ZIN"TAB (S) * %5008
2018 PRINT"MREEFMBRMAO0R" : PRINT “ NS00
a "
2020 PRINT"HeN"TAB(21) "2800T0"

2830 POKE&4B,3@8: PRINT"IN" TAB (13) "1000"
2834 Z1=64:FORE=7667T07687:POKER,Z1: NEXT
a

2835 PRINT"MMM“TAB(11) " NN@@@@______
"

2048 PRINT":EMMEBR-1000":ZX=2: IFAS=7THEN
X=0

2@45 PRINT"MN"TAB(17) "SP.:"SPC(ZX)"&@"LEF
T$(A$(1),2)" W"LEFTS(AS(2) ,2)" A"LEFTSH(A
$(3),2)3

2@05@ PRINT" ii"LEFT$(A$(4),2)" Z"LEFTS(AS$
(5),2)" MLEFT$(A$(6),2)" ALEFTE(AS(T) ,
2)

2@7@ FA=3@72B:FORI=1TOAS: T=INT (A(I) /208
: IFT>25THENT=25

2@8@ FORY=1TOABS(T):X(1)=BE+3*I+24&

2090 IFT>BTHENV=X(I)-Y*2&

74 s,
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MG T =T

2188 IFT<BTHENV=X (I)+(Y-1)#26: IFY=ABS(T)

—1THENY=ABS (T)

2110 IFT=BTHENZ130

2120 POKEV,16@:POKEV+FA, I+1:POKEV+1,1460:

POKEV+1+FA, I+1

2130 IFA(I) >ATHENN=A (1)-T#200: IFT=ATHENN

=A(I) zV=X(I)

2135 IFACI)<@BTHENN=A (1)~ (T+1)#20@: IFT=—1

THENN=A (I) : V=X (1) -26

2148 L=ABS (INT(N/25)): IFA(I) >S199THENL=8

215@ IFA(I) >@THENPOKEV~-26,P (L+1) : POKEV-2

6+FA, I+1: POKEV-25,P (L+1) : POKEV-25+FA, I+1

217@ IFA(I)<@BTHENPOKEV+26,0(L) : POKEV+26+

FA, I+1:POKEV+27,0(L) : POKEV4+27+FA, I+1

219@ NEXTY:NEXTI:RETURN

@00 POKELA48,28:PRINT"IN=2BEssS U P E R

-BRAPHTIK"

<@@S FORI=1TOAS:AA(I)=S@:NEXTI

3010 PRINT":-EENENPUNKTEE INGABE: u

"SPC (13) "DURCHGANG "D:POKE&48,30

2020 FORI=1TOAS:POKE&64&,I+1: IF1=7THENPOK

E646, 1

@38 PRINT"7"TAB(9)LEFTS$ (A$(1),1@)" ";:1

NPUTP:A (1) =A (1) +P: P=@: IFA (1) >1499THENAA (

1)=90

3040 IFA (1) >2Z999THENAA (1) =120: IFA(I) >499

9THENGG=1: AA(1) =0

3I@5@ IFRC=1ANDAA (1) >@BTHENAA (1)=48

3158 NEXTI:RETURN

400@ POKE448,28: PRINT"I#BRBBINSP IELSTAND
: "RCS" MM SPC (8) "DURCHGANG ";D:D=

D+1

491@ PRINT"=M"SPC (&) "d SPIELER

TE START®":PRINT"=FENEES";AS$ (1)

4020 POKEZ14,10:PRINT:PRINTTAB(9) “FBI"A (1
) : PRINTTAB (17) "J"AA (1)

4030 POKE214,13:PRINT:PRINT"M"SPC(S)A$(2
) : PRINTTAB (18) "J"A (2) : POKE214, 13: PRINT: P

RINTTAB (3) "H"AA(2)

4ADAD IFAS>2ZTHENPRINTTAB (13) "#"A$(3); :POK

E214,15: PRINT: PRINT“SIMBBI"A (3) : PRINTTAB
11) "3"AA(I)

4058 1FAS>STHENPRINT"=lll"A$ (4) ; : POKE214,
17:PRINT: PRINTTAB (34) A (4)

AD6@ IFAS>ITHENPRINTTAB(19) “O"AA(4) "I
4865 IFAS>4THENPOKEZ214,2@: PRINT: PRINTTAB
(7) "= A$(S) 3

4870 IFAS>ATHENPOKE214,21:PRINT: PRINT"IEI
“a(S) "I : POKE214 ,2@: PRINT: PRINTTAB(S) "
KU AAS) 3

4080 IFAS>STHENPOKEAG48,30: PRINT"I"TAB(F)
wEm A% (6) : PRINT"SR"A (&) : PRINTTAB (7) "O"AA(
&)

4PBS IFAS>6THENPRINT " ENEEEDT"A$(7) : PRINT
"SR SPC (B) A (7) : PRINTTAB (15) "3"AA(7)
4090 POKE&AB,30: PRINT " AsianxssnBppdp=S U
PER-BRAPHIK -

410@ PRINT"*EENESENCOPYRIGHT BY RALF BUE
REE "

4110 WAIT198,1:GETWS: RETURN

PUNK

READY.

Mini-
Renumber fur
VC 20

Ein Basic-Programm neu durchzunu-
merieren ist mit diesem RENUMBER-
Listing kein Problem.

Welcher VC 20-Besitzer hat nicht schon tber das Commo-
dore-Basic geflucht, das den RENUM-Befehl nicht kennt? Mit
diesem Listing ist es méglich, ein Basic-Programm neu durch-
zunumerieren, wobei Sprungadressen allerdings nicht neu be-
rechnet und ausgeglichen werden. Wenn das neu zu numerie-
rende Programm im Speicher des VC 20 ist, laden Sie das
selbst startende RENUMBER-Programm einfach hinzu. Nach
Eingabe von Anfangszeile und Schrittweite wird dann fleiBig
geRENUMBERt.

Bevor Sie das RENUMBER laden, miissen Sie je nach ver-
wendeter Speichererweiterung eine der folgenden Zeilen im
Direktmodus eintippen:

Grundversion und

3 KByte: sPOKE 44,29 :POKE 7424, 0:NEW«

8 KByte: »POKE 44,63 :POKE 161 28,0:NEW«
16 KByte: »POKE 44,95 :POKE 24320,0:NEW«
24 KByte: »POKE 44,127:POKE 32512,0:NEW«

Und noch ein Hinweis: Wenn Sie eine Speichererweiterung
von 8 KByte an aufwérts verwenden, muB die Zeile 110
»ADR=46009« und der POKE in Zeile 120 »44,18¢« heiBen.

(Jorg Drescher/hl)

Listing zu »Renumber«

100 INPUT "ANFANGSZEILE, SCHRITT";ZNR,
SCHRITT

110 ADR=4097

120 IF ADR=0 THEN PRINT "OK.":POKE 44,16:END
130 POKE ADR+3,INT(ZNR/256)

140 POKE ADR+2,ZNR-PEEK(ADR+3)"256

150 ADR=PEEK(ADR)+PEEK(ADR+1)* 256

160 ZNR=ZNR+SCHRITT

170 GOTO 120
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Bload — ein Utility fiir alle
Atari-Computer

Zwei kurze Programme laden von
Atari-Basic aus Mikrocomputer-Bilder
und Maschinenprogramme.

Da sitzen Sie vor lhrem Atari-Computer und haben ein Ma-
schinenprogramm geschrieben, welches Sie innerhalb eines
Basic-Programmes aufrufen méchten. Doch wie gehen Sie
vor? Etwa in DATA-Befehle schreiben? Dies benétigt Unmen-
gen an Speicherplatz und verwandelt das schonste Programm
in einen Langweiler. »Soll ich es etwa von Diskette laden?«
Wenn Sie sich schon einmal in einer solchen Situation befun-
den haben, so ist das Programm sBLOAD« genau das Richtige
fiir Sie. Damit kdnnen Sie Bin4r-Files — und das sind nicht nur
Maschinenprogramme — in normaler Ladegeschwindigkeit
von Diskette lesen. Ahnlich verhlt es sich mit Hi-Res-Bildern.
Haben Sie ein Bild mit einem »Mal«-Programm, zum Beispiel mit
Micro-Painter oder Graphic-Master gezeichnet, kénnen Sie es
mit BLOAD in Ihrem Programm zeigen. In Listing 1 ist ein kom-
plettes Programm zum Laden eines solchen Bildes abge-
druckt.

100 REM msss Micro-Painter Eilder in GR.E loden s=s==
110 GOSUB 32000:REM mEws Maschinenoroorans

120 GRAPHICS B+14:REM w& ganier Gr.B Blldschirm

130 SCREEN=PEEK(BE)+PEEK(BPINISAIREN »
135 LAENGE=TAOOIREN wees Loagnge v .57
140 SETCOLOR 2.0,0:RFEM & Minterarund schuar:

190 OPEN #3.4,0,.*DaFTLENAME.EXT"iREN » Hinr Filunaman olaselien
160 X=USHK({ELOAD,SCREEN, LAENGE

170 CLOGE 43

180 IF X)128 THEN ? *DISK-FEMLER: *gX

190 GOTD 190:REM saswssws um Draphic nicht zu sersiosren

initialivinron

Bildychy rmad rosse
¢ miLd

32000 REH sws BLOAD ssas Maschinenprograoms
32010 BLOAD=1S34:RESTORE 32100

32020 FOR A=BLOADT TO BLOAD+AZIREAD X:FOKE AXIHEXT AsRETURN

32100 DATA 104,142, 48,149,7,157,486.3,104 . 157,47 3. 104,157.48,3, 104
%2110 DATH 157,73,3,104,157,72,3,.32,.84.226.132.212.147,0,133,213.94

Listing 1. Bilder in Graphics-8-Display laden

Ein biBchen Theorie

Bei Atari-Computern gibt es grundsatzlich zwei Arten von
Binar-Files: Die »Binar-Lade-Files« (Binary Load Files), in de-
nen zusétzlich zu den Daten eine Information Uber Anfangs-
und Endadresse des Datenblocks steht. Zum zweiten gibt es
einfache »sequentielle Binar-Filese, die nur den Datenblock
enthalten. Zur ersten Gattung gehoren Files, die entweder mit
dem DOS-Befehl »K« (Binary Save) abgespeichert wurden,
oder vom Editor/Assembler Cartridge erzeugte »OBJ«-Files.
Sequentielle Binar-Files finden Sie dagegen héufig bei Bildern
und Zeichensétzen, da hier ein AdreBbezug nicht zwingendist.
Es ist (fast) egal, wohin zum Beispiel ein Zeichensatz in den
Speicher geladen wird. Wesentlich ist nur, daB der sCHBASE -

Zeiger richtig eingestellt wird, und dariiber wacht das Pro-
gramm.

Wie geht man nun grundsatzlich vor, um solche Files zu le-
sen? Fir ein sequentielles Binér-File wirde das in Basic so
aussehen:

— 10 Open # 3,4,0,;"D:Filename. EXT"

— 20 FOR I=1 TO LAENGE:GET # 3 X:POKE ANFADR+1,X:
NEXT |

— 30 CLOSE#3

wobei ANFADR die Adresse des Ablagebereiches und
LAENGE die Lange des Files in Byte angibt. Der Pferdefu
liegt in der Zeile 20 begraben. Durch das Byte-flr-Byte-weise
Lesen in Basic wird soviel Zeit vergeudet, daB man beim Einle-
sen eines Hi-Res-Bildes von etwa 8 KByte Lénge bequem Kaf-
feetrinken gehen kann.

Es geht auch schneller

In Listing 1 wird das Zeitproblem durch ein Maschinenpro-
gramm geldst. Es istin DATAs abgelegt und so widersinnig dies
auch zum vorher Gesagten klingt, aber bei einer Lange von
rund 30 Byte ist es vertretbar. Der Kern dieses Programmes
ist somit der USR-Befehl in Zeile 160, der die FOR-NEXT
Schleife im obigen Beispiel ersetzt. Probieren Sie es gleich
aus: Sie brauchen dazu ein Graphics 8- (beziehungsweise
7+) Bild auf Diskette, das zum Beispiel vom Micro-Painter
oder Graphics-Master stammt. Tippen Sie das Programm aus
Listing 1 ein (Vorsicht mit DATAs), geben Sie den Filenamen
des Bildes in Zeile 150 ein, und starten Sie das Programm.
Nach kurzer Zeit kdnnen Sie dann das Bild auf dem Schirm be-
wundern. Es wird im Grafik-8-Modus angezeigt, also mit nur
zwei Farben. Besitzer von XL-Computern konnen es hier auch
mit GRAPHICS 15 versuchen. Dann ist es allerdings noch nd-
tig, die Farbregister entsprechend zu laden.

Maschinenprogramme

Mit Hilfe der BLOAD-USR Routine ist es auch kein Problem,
binédre Lade-Dateien, also hauptséchlich Maschinenprogram-
me, wie mit dem DOS sL«Befehl einzulesen. Tabelle 1 zeigt
den Aufbau einer solchen Datei.

Die ersten beiden Bytes dienen der Kennzeichnung einer
Bin4r-Lade-Datei und haben den Wert $FF. Danach folgen die
Anfangs- und Endadresse, jeweils zuerst das Low-Byte, dann
das Hi-Byte. Jetzt erst kommt der eigentliche Datenblock, mit
einer Lange von ENDADRESSE-ANFANGSADRESSE + 1. Das
Basic-Programm zum Laden einer solchen Datei finden Sie in
Listing 2.
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100 REM #u#¥ Hoschinenprogromm in BASIC laden sess

110 GOSUE 32000:REM # Moschinenprogramm initial isieren

120 OPEN 83,4,0,"D:FILENAME.EXT*sREN » Hier Filenomen @inselzen
130 GET #3,%1:GET #3,X2:REH w Rennhvites Lesewn

140 IF X1¢)255 OR X2()25% THEN CLOSE $3:7 “Kein Binder—File! “2570F
150 BET &3,AL:0ET 23, AHIANFADR=AL+AHX254:REM » Anfonasad resse

140 GET 8F,AL1GET 23, AHIENADR=AL+AHK2NEREN = Crndadresse

170 LAENQE=ENADR-ANFADR+LeREH » Avzahl der Bvies

180 X=USR{BLOAD, ANFADR ,LAENGE Y tREH #File einlesen

130 CLOSE #3

200 IF X)128 THEN 7 *DISK-FEHLER: "iX

290 END

32000 REM #ws# BLOAD =ss Moschinenprograsm i binl i leren

32010 BLOAD=153&:RESTORE 32100

32020 FOR A=BLOAD TO BLOAD+3IFsREAD X+POKE A, X<NEXT Nz RETURN

32100 DATA 106,162.43.1A9.?,15?.6643.10-\'..15?.6?.3.104-157.43-3.10‘
32110 DATA 157.73,3.ID(\.157.72.3.32.96.5?3.132-:1:.!ﬁ?.0-133r:13-'3‘6__

Listing 2. Maschinenprogramme In Basic laden

Problematisch wird es, wenn Sie versuchen ein Programm
in die Page 6 zu laden. Dort liegt namlich das BLOAD-
Programm. Da es aber voll verschiebbar ist, kénnen Sie es in
jeden gewtinschten Speicherbereich verlegen. Dazu missen
Sie nur der Variablen BLOAD (in Zeile 32010) einen anderen
Wert zuweisen. Elegant ist auch die Ablage in einem String.

Ein Kleiner Ausflug ins —

Betriebssystem

Um zu verstehen, was nun eigentich im BLOAD-
Maschinenprogramm vorgeht, muB man einen Blick auf die S T ta BABTC R T T
I/O-Struktur des Betriebssystems werfen. Fur den ganzen I/O- B e She 1. SR DAY
Bereich auf Dateiebene gibt es nur einen einzigen Einsprung- sts0 -;........4....l...........:.....................
vektor: Central I/O-Vector (CIOV bei $E456). Die auszufih- 0180 1
rende Operation wird dabei mit einem sogenannten IOCBs i Bosn b et
(/0 Control Block) festgelegt. Insgesamt gibt es acht solcher d007 it o P AP eats Charadtass Liieh
18 Byte langen IOCBs, von denen jedoch einige vom Betriebs- | os. e socon 4362 Wier wird CID-Befent obgeleqt
system selbst bendtigt werden. IOCB 1 bis 5 stehen aber im- e e = W gl e
mer zur Verfiigung. Wollen Sie einen I/O-Befehl auslosen, | £3i Sme WML (= b hpeee LW
miissen Sie folgende drei Schrittg ausfihren: S L R U ES
1. X-Register des 6502 mit IOCB-Nummer mal 16 laden. Die- il
ses Register dient als Zeiger auf den aktiven I0CB. oon4 2:::12 e = W Eroebnis von USR-Barent
2. |/0-Befehl samt Parameter in IOBC ablegen. Im »BLOAD«- e e
Programm wird hier der Befehl >GET CHARACTERS« verwen- O A R NG Stas batains AREaRL 4t BCNS)
det. Dieser l4dt ein File in einen definierbaren Bufferbereich, N s N S S EL
bis entweder das Fileende erreicht ist, oder die Anzahl der ge- | 5i6% so 030 A e
lesenen Bytes der festgelegten Bufferlange entspricht. oeo3 AP0y 0400 N Svisn: o iDy Claractary

3. Unterprogrammsprung nach CIOV (JSR CIOV). Zum Zeit- e S B I it msan M) By
punkt des Aufrufes muB im X-Register die Nummer des zu be- e s e o R v i ] B
arbeitenden IOCBs multipliziert mit 16 stehen, dies istjedoch | 2:9% 72*°° 5822 B o BN <A 8~ X
bereits in Schritt 1 geschehen. Zuriickgegeben wird eine Sta- | 2¢1’ 7247 2070 ST
tusmeldung im Y-Register. Aligemein gilt: Ist das N-Flag ge- | oei= snenes 870 STA ICELL.X
setzt (das heiBt Y)=128), trat ein Fehler auf. Die Fehlercodes | ceis zosecs o510 JSR CIOV Zentrale 1/0-Routine aufrufen 1))
:it:;qchdabei mit den im Basic-Reference Manual aufgefihrten | oei scoc *’ 'osmome Statue 1n USS-Eruetnls

1GNn. 041F 850 0I%0 STA  FRO+1 okt el

Diese Routine kénnen Sie selbstverstandiich nicht nur zum | ** *° &5 ™
Laden von Bildern oder Maschinenprogrammen verwenden.
Auch Daten far Zeichensétze, Player-Missile Grafik oder Musik | =035 *ca e eme ST wamow
werden damit eingelesen. Ein Tip zum SchiuB: Wenn Sie im | ~°** e
Maschinenprogramm statt sGET CHARACTERS« den ciO- | Listing 3. Maschinenprogramm als Assemblercode
Befehl sPUT CHARACTERS« (Code: $0B) und in den Basic-
Programmen statt »OPEN #3,4,0..« die Anweisung
»OPEN #3,8,0..« nehmen, kénnen Sie auch Binar-Dateien
von Basic aus auf Diskette speichern. Das Ablegen eines
Graphik-8-Bildes ist damit eine Kleinigkeit.

{(Peter Finzel/wb)
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Das Programm »Examine Header« liest den Vorspann eines
Programms von Kassette und zeigt auf dem Bildschirm folgen-
de Daten: Programmname, -anfang, -ende und als entschei-
denden Punkt die Autostart-Adresse. Bei der Arbeit mit Routi-
nen, die der Entwicklung von Maschinenprogrammen dienen,
kommt es immer wieder vor, daB solche Routinen abstlrzen.
Mit Hilfe der Startadresse gelangt man wieder in die Routine.
Allerdings stimmt die Autostart-Adresse nicht immer mit dem
tatséchlichen Start tiberein. Dieses Programm stellt zusétzlich
Sicherheitskopien her. Wie dies zu realisieren ist, wird anhand
des Basic-Interpreters beschrieben,

Basic-Programme erkennt man daran, daB bei der Auswer-
tung als Autostart 0000 H angezeigt wird, der Programman-
fang aber wesentlich héher angesiedelt ist. sExamine Header«
ist ein reines Maschinencode-Programm, das mit den Hilfspro-
grammen des Monitor-ROM zusammenarbeitet. Der Basic-
Interpreter benutzt ein leicht veréndertes Programm und des-
halb sollte vorher kein Systemprogramm eingeladen werden.
Programmerléuterung anhand der Speicheradressen

2000H— 2011H: Unterprogramm, das die entsprechenden
Systemvariablen in lesbaren Hex-Code umwandelt. Das HL-
Register dient dabei als Zeiger auf die Adresse, in der die er-
zeugten Zeichen zu speichern sind.

2012H — 2029H: Start. Dabei wird das Monitorprogramm
in das obere RAM geschoben, der Bereich 0000H—OFFFH
wird als RAM freigegeben (OUT (EO), A) und das Ganze wird
wieder zurlickgeschoben. Die Grinde hierflr werden spater
erlautert.

202AH — 2048H: Bildschirm Iéschen, rote Schrift auf wei-
Bem Grund, Meldungen anzeigen. Zur Anderung der Bild-
schirmfarbe, muB lediglich der Wert in 2030 H gedndert wer-
den. (Werte hierfur stehen im Handbuch auf Seite 133, Kapitel
4.4)

2049H — 204EH: Mit blinkendem Cursor auf Tastendruck
warten, Vorspann laden.

204FH — 2086H: Systemvariablen lesen und die Werte in
Anzeigevariable schieben.

2087H — 20BFH: Daten anzeigen und abfragen, ob das
Programm beendet oder neu gestartet werden soll.

20C0OH — 2142H: Anzeigedaten.

Das Programm arbeitet iberwiegend mit Monitorunterpro-
grammen, die alle im Sharp-Handbuch auf den Seiten 152 bis
155 beschrieben sind.

Eingabe des Programms: Das Listing wurde mit einem
Disassembler-Befehl geschrieben, der mit dem D-Befehl des

Eine Kopie zur Reserve

Das Programm liest Vorspanndaten von Maschinencode-Programmen.
Es ist fiir den Sharp MZ-700 gedacht. Zum Schutz des Originals
kann »Examine Header» auch Sicherheitskopien ziehen.

Monitors identisch ist. Die Bytes werden nun mit dem M-
Befehl ab Adresse 2000 H eingegeben. Am Ende der Einga-
be kann man durch den D-Befehl das Listing mit dem Speicher
vergleichen und eventuelle Fehler mit sM Adresse« editieren.
Zum anschlieBenden Speichern benutzt man den S-Befehl:
»S200021412012, Filename? Examine Headere.

Nach dem Speichern startet man das Programm mit
»J2012¢. Am Bildschirm erscheint nun die Uberschrift und ein
blinkender Cursor wartet auf das Driicken einer beliebigen Ta-
ste (keine Funktionstaste!). Die Meldung »Play« erscheint, der
Vorspann wird gelesen und angezeigt. Die Werte sind in Hex-
Code, um sie einfacher in Monitorbefehle einsetzen zu kon-
nen. Durch Driicken der Taste »E« stoppt man das Programm,
und startet es durch »S« neu. Um nun die gewonnenen Daten
zu kopieren, bendtigt man noch dieses kurze Hilfsprogramm:
CD 2700 — Call Read Vorspann
CD 2A00 — Call Read Hauptprogramm
C3 9B00 — Jump Eingabe Monitor

Diese 9 Byte setzt man an eine Stelle, die nicht vom Haupt-
programm benutzt wird, zum Beispiel CO00 H. Mit »JCO00«
wird das Programm gestartet und das zu kopierende Pro-
gramm eingelesen. Zu beachten ist, daB der Autostart verhin-
dert wird und der Programmname nicht am Bildschirm er-
scheint. Ist das Einlesen beendet, setzt man die Daten aus
»Examine Header« in den S-Befehl ein und speichert nun das
Programm, um das Original zu schonen.

(Joachim Riedel/hg)

Maschinencode von »Examine Header«

DISASSEMBLE MODE(SCPE)=
FROM? 2000 TO? Z0BF

2000 0A LD A, (BC)
2001 FS PUSH AF
2002 CDDAO3 CALL O3DA
2005 77 LD (HL) ,A
2006 F1 FOP AF
2007 1F . RRA

2008 1F RRA

2009 1F RRA

Z200A 1F RRA

200B CDDAO3 cAaLL O3DA
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Der komplette Hex-Dump
FROM? 2000 TO? 2148 '

<000 OA FS CD DA 03 77 FL IF
2008 1F 1F 1IF CD DA 2B 77
2010 A7 C% 21 00 00 11 QO
2018 O1 00 10 ED BO D3 _
2020 00 BO 11 00 00 00
2078 ED BO 3E 16 CD 12 00
2030 27 21 00 P8 CH DS 09
203@ CO 20 CD 15 00 CD

2040 11 DD 20 CD 1S co
2048 00 CD B3 0% CD 27

2050 DS ES 2/ 02 11 ED

2058 11 on 2P 02 13

2060 21 01 02 11 CD

2068 O3 CD 00 20 21 OB 2
2070 CD 20 2B 03 €D

2078 21 24 21 ' ED

2080 03 00 E1 DI

2088 06 FZ2 20 CD

2090 11 €D 1%

2098 00 oD 1%

2OAD O& 1 17 21 DD

20a8  CD 1924 21

2080 . 00 ] FE 45

20R8 00 53 CA 2A

2oco 11 45 41 44 4
FoER 20 41 4D 4% ~EXAMINA
2OD0 54 45 4E 20 S 41 TION STA
Zopg 52 44 op 11 28 RTEDa: ¢
ZREQ 43 20 48 52 2E Z EO0) JR.-0
ZOEB  4F o B5 54 49 OMPLITING
20F0 11 9 11 20 50 52 4F ::i: FRO
2OFR 47 52 40 = L GRAM: o2
2100 11 20 46 52 4F 4D 20 1 FROM:
2108 22 30 3C ; . 2000 TO
2110 3820 32 5323 r 2980::
2418 11 20 53 54 43 GTART:
220 Ho 32 30 31 52 ' SO B
2128 20 20 3D ; A5 4E E => EN
2130 44 45 20 20 3 DE 8
2138 3D 3B 20 : 52 =% START
2140 20 C FF - BB
2148 FF

- W 3
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Der Interrupt:
Kein Buch mit
sieben Siegeln

Als ich anfing, in Maschinensprache
zu programmieren, lief es mir beim
Wort Interrupt heif und kalt den
Riicken hinunter. Dies war zum Teil be-
rechtigt. Eines Tages raffte ich mich
trotzdem auf und ergriindete, was
denn nun eigentlich hinter diesem
ominosen Begriff steckt.

Wie oft ich bei meinen ersten Versuchen den Netzstecker
gezogen habe, um aus einem Programmabsturz herauszukom-
men, kann ich nicht mehr sagen. Aber es hat sich gelohnt. Dem
Happy-Leser geht es da erheblich besser, daer jetztauf einfer-
tiges Programm zurlickgreifen kann. Beim Z80 gibt es drei Ar-
ten von Interrupts, den Bus Request, den nicht maskierba-
ren Interruptund den maskierbaren Interrupt. Wir beschéftigen
uns hier mit dem maskierbaren Interrupt, da nur er beim Spec-
trum frei verwendbar ist.

Der Interrupt ist ein Signal eines Peripheriegerates an die
CPU. Es zeigt der CPU an, daB das entsprechende Gerét einer
Bearbeitung bedarf. Tritt ein Interrupt auf, unterbricht die CPU
die Bearbeitung des laufenden Programms (englisch: to inter-
rupt = unterbrechen) und springt zur Interruptroutine. Dabei
unterscheidet die CPU peinlich genau, von welchem Gerat der
Interrupt kam, denn die Tastatur kann zum Beispiel nichts mit
einer Druckerroutine anfangen. Am Ende der Interruptroutine
wird der normale Programmablauf fortgesetzt.

In bestimmten Fallen ist es notwendig, den Interrupt zu sper-
ren. Dies geschieht mit dem Z80-Befehl »Dl (F3)«. Nach dem
Befehl DI werden alle Interrupts ignoriert, bis die Sperre mit
»El (FB)«aufgehoben wird.

Fur den maskierbaren Interrupt gibt es drei verschiedene
Betriebsmodi, die durch folgende Befehle gewéhit werden:

Maodus O: IMO (ED 486)
Modus 1: IM 1 (ED 56)
Modus 2: IB 2 (ED 5E)

Modus O wird beim Spectrum nicht benutzt und soll daher
nicht weiter interessieren. Der Spectrum befindet sich norma-
lerweise im Modus 1. Wenn im Modus 1 ein Interrupt auftritt,
wird immer zur Adresse 0038 h gesprungen. Hier wird die
Echtzeituhr »gestellte und die Tastatur abgefragt. Dieser Inter-
rupt kommt, durch interne Hardware erzwungen, 50mal in der
Sekunde vor. Er IaBt sich fiir eigene Zwecke miBbrauchen,
wenn man in Modus 2 schaltet.

Im Modus 2 ist die Startadresse der Interruptroutine némlich
nicht mehr festgelegt (maskiert), sondern kann vom Program-
mierer bestimmt werden. Das ist leider nicht so einfach, wie es
sich anhért, da die Adressierung indirekt erfolgt.

Die Startadresse der Interruptroutine ist an einer Stelle im
Speicher abgelegt, auf die der sogenannte Interruptvektor
zeigt. Dieser setzt sich aus dem Interruptregister | und einer
7 Bit langen Adresse zusammen, die das periphere Gerét lie-
fert. Ein Beispiel: Das Interruptregister enthalt FBh. Der
Drucker liefert einen Interrupt und die Adresse C8h. Die Start-
adresse der Interruptroutine befindet sich also in den Adres-
sen FBC8h und FBCSh (Bild 1). Den Wert des Interruptregi-
sters kann man durch den BefehlsLD|, A (ED 47)«festlegen.
Schwieriger wird es mit dem zweiten Teil des Interruptvektors.
Er héngt namlich davon ab, ob und welche Peripheriegerate
gerade am Spectrum angeschlossen sind. Um das Problem
universell fiir jede Geritekonfiguration zu I6sen, bedienen wir
uns eines Tricks: Wir legen die Startadresse nicht nur einmal
ab, sondern tberall dort, wo der Interruptvektor hinzeigen
kénnte. Fir diesen Zweck habe ich den Bereich FDOOh bis
FDFFh vorgesehen, der durchgehend mit dem Wert F7h ge-
fiilit wird. Diese Aufgabe erfillt der erste Teil des Listings 1. Im
zweiten Teil wird dem Interruptregister der Wert FDh zugewie-
sen, auf Modus 2 geschaltet und der Interrupt freigegeben.
Jetzt ist es vollkommen gleichgiltig, welchen Wert das Gerat
liefert: der Interruptvektor zeigt immer in den Bereich zwi-
schen FDOOh und FDFFh und somit auf die Startadresse
F7F7h.

Die Routine in Listing 1 dient also zur Initialisierung. Sie darf
natdrlich erst gefahren werden, wenn die eigentliche Interrupt-
routine sich an ihrem Platz befindet!

Zur Demonstration des Interrupts nehmen wir das Pro-
gramm in Listing 2. Das Wichtigste an einer Interru ptroutine ist,
alle benutzten Register auf den Stapel zu retten. Die eigentii-
che Routine sorgt in unserem Fall fir die Ausgabe eines kur-
zen Tons auf dem Lautsprecher. Am Ende der Routine steht
nicht wie gewohnt ein >RET«, sondern ein Sprung zur Interrupt-
routine des Spectrums. Wenn Sie den vergessen, umgehen
Sie die Tastaturabfrage und nichts geht mehr.

Listing 3 enthélt die Maschinenprogramme 1 und 2 als
DATA-Zeilen. Geben Sie jetzt einfach einmal Listing 3 ein und
starten Sie mit RUN. Nachdem die beiden Maschinenprogram-
me an ihrem Platz sind, geht es los. Wenn Sie ENTER driicken,
wird auf Interruptmodus 2 umgeschaltet und es ertont dau-
ernd ein kurzer Ton, der sich wie ein Brummen anhort.
Driicken Sie die SPACE-Taste und alles ist beim alten. Dies be-
wirkt die kleine Routine am Ende von Listing 1, in der auf Mo-
dus 1 umgeschaltet wird.

0
h/

80 ot
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Das Programm eignet sich sehr gut zum Experimentieren,
da man den Interruptmodus »hérte. Schalten Sie den Modus
2 ein und driicken Sie BREAK. Sie missen unbedingt zuerst
CAPS SHIFT driicken, weil Sie sonst wieder umschalten. Wie
Sie horen, geht das Brummen auch ohne Programm wesiter.

Machen Sie jetzt folgende Versuche: 1. POKER Sie nachein-
ander die Werte 3, 6, 10 und O in Adresse 63486 und sehen
Sie sich die Geschwindigkeitsanderung an, indem Sie einfa-
che Befehle wie LIST und CLS eingeben. Durch »POKE
63486,...« wird die Tonldnge geéndert. Je langer der Ton ist,
um so stérker wird die Programm-Bearbeitung verlangsamt.

2 Geben Sie »BEEP 1,1« ein. Fur die Dauer eines Pieps wer-
den Interrupts gesperrt.

3. Die Kassettenrecorderbefehle SAVE, LOAD, VERIFY und
MERGE sperren ebenfalls den Interrupt. Probieren Sie ihre
Wirkung aus,

Auf diese Weise haben Sie, auch wenn Sie den theoreti-
schen Teil Uberschlagen haben, Ihren Spectrum wieder ein
wenig besser kennengelernt.

Die Interruptroutinen lassen sich in viele eigene Programme
(nattirlich auch in reine Basic-Programme) einbauen. Die be-
sprochene Routine eignet sich zum Beispiel als Fahrgerausch
von Autos. Stellen Sie sich vor, Sie miBten das mit den BEEPs
versuchen,

Ein sicher interessantes Gebiet fiir die Interruptroutinen ist
die Verwaltung und Anzeige von Punktezahlern in Spielen. Ich
bin sicher, daB Sie inzwischen bereits eigene Ideen flir den
Einsatz von Interruptroutinen haben. Schauen Sie sich einmal
lhre gekauften Programme an. Hier werden Sie teilweise Inter-
ruptroutinen vorfinden, deren Effekte Sie bisher vergeblich
nachzuahmen versuchten.

Werfen Sie zum SchluB noch einen Blick auf Bild 2. Es zeigt
die Speichereinteilung nach RAMTOP. Achten Sie immer dar-
auf, daB die Interruptroutine bei F7F7h beginnt, und nicht in
den Bereich hineinragt, in dem die Startadresse abgelegt ist.

{Joachim Miltz/mk)

PR, S
Speicher

Bild 1. Zusammensetzung des Interruptvektors

F7F6 RAMTOP
F7F7
H .
3 Interruptroutine
FCFF
FDOO
! Startadressen (F7)
FDFF
FDEO
: frei
FE4B
FE4C
: Initialisierungsroutine
FE&4
FESS
: frei
FF57
FF58
: USER DEFINED GRAPHICS
FFFE
Bild 2: Speicherbelegung
F3 dai Interrupt sperren
21 00 FD 1d h1, FDDO Bereich von FDOO bis
06 00 1d b, 00 FDFF mit F7 fiillen
36 F7 IOOF: 1d (hl), F?
23 inec hl
10 FB djnz LOOF
26 F7 14 (hl1), F?
ZE FD 1d a, FD Interruptregister
ED 47 1d:i;, '8 auf Wert FD setzen
ED SE im 2 Modus 2 einschalten
FB ei Interrupt freigeben
c9 ret Ende der Routine
F3 di Interrupt sperren
ED 56 im 1 ¥odus 1 einschalten
FB ei Interrupt freigeben
c9 ret Ende der Routine

Listing 1. Initialisierung
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DD ES push ix Register retten

F5 push af (ix und af werdem von
c5 push be der benutzten ROM-
D5 push de Routine verédndert!)
E5 push hl

11 01 00 14 de, 0001 Tonlédnge festlegen
21 00 03 1d hl, 0300 Tonhthe festlegen
ch BS 03 call 03BS Ton ausgeben

El pop hl Register zuriickholen
D1 pop de

¢ pop be

F1 pop af

DDEE1 pop ix

C3 38 00 Jjp 0038 Zur Interruptroutine

des Spectrum springen

Listing 2. Demo zum Interrupt

i REM DEMONSTRATIOMN DES
2 REM

3 PEm INTERRURP T -MODUS =
4 REM

5 REM

& REM

7 REM D oAo.2°.i34 By

8 REM

a REM JoAcCHIM MILTZ
10 RERM HAL2TETR. SE
11 REH

12 REM =422 MOLEERN
13 REM
14 REM
AS CLEAR 63476

156 REH
17 REM Initialisisrungsroutine
18 REM
20 FOR i=65S108 TO 65125
5@ READL m: POKE i,m: NEXT
AG DAOTA 243,533,0,.253.5
e o TR — S 951,54,24",E2, =
Ea? .S4 ,251,201,243.237,

B
m
D
m
i

Intersruptroutine

534?° TOQ 53:;2
FOK

o
e o
nn
m
.

s =

o
e S

I"-f-‘

MMz II

LRAADDI
(l'lh:lu:l'l‘ll

-~ B~
1= (0w
fa

(VI =
UH-'*!'H'E‘

0w
oL
- o

PR RERE
PEORRORPPE MU
- ()

jan
o~

e
DN 2DIM
mmld- DMOm

GUkREFOL-IOEE
fa
2
['T]
-~
]
M
-
%
i
a

S0 INT 'éPHtE#Iiie?rupt*ﬁgdu
(Mormall’
12@ PRIMT “ENTER=Interrupt-Hodu

b~ S

1EQ@ IF INKEY$=CHR$ 12 TAEN RAND
OMIZE VSR BSi00

163 IF INKEYS=" " THEN RANDOMIZ
E USSR 85121

200 S0 7O 158

300 SAVE "Interiupt

318 VERIFY "“I1Interru pt“

il

=

Listing 3. Das Basic-Programm enthait Listing 1 und 2
als DATA-Zeilen

Ein PaBwort
fiir den Spec-
trum

Das Programm »PaBword« lauft auf
beiden Versionen des Spectrums und
gestattet nur dem, der den Geheimco-
de kennt, Zugang zum Spiel. Wird ein
falscher Code eingegeben, I6scht sich
das Programm.

Wer kennt dieses Problem nicht? Man hat gerade sein ver-
meintlich bestes Programm, an dem man mehrere Tage und
Nachte gearbeitet hat, einem Freund vorgefiihrt und ist mach-
tmsmt¢mmfmmmﬂakmhmhmmmbmWMmdmdﬂhﬁdﬁ
BREAK-Taste und macht sich tber das Listing lustig. Damit ist
jetzt SchiuB. Durch das Programm »PaBworde hat kein Unbe-
fugter mehr Zutritt zum Listing.

Die Routine in Zeile 9999 sorgt dafir, daB die Unterbre-
chung des Ladevorgangs (beliebte Methode, das Programm
mﬂmmmﬂhM&MmmAMhmmnmmnmﬁudndMFM}
mwmnmsmmmﬁmmnamhsmﬂalDaasnw1mﬁdﬂmﬂh&
me"CODE« geladen wird, funktioniert auch MERGE nicht
mehr.

»POKE 23613,0« bewirkt, daB sich das Programm bei jeder
Fehlermeldung l6scht (zum Beispiel: »L Break into Pro-
gramms).

Das Listing wird nach dem Abtippen mit »SAVE "Name" auf
mmdg&xmmnmtdautmzesnﬁQMh:han@mmmnm
MERGE in jedes beliebige andere Programm zu integrieren.

Nachdem Sie sich den Geheimcode aus Zeile 3 aufge-
schrieben oder gut gemerkt haben, SAVEn Sie das listge-
schiitzte Programm mit »xGOTO 99989«

MEHNHMEB&ﬁPuﬂmmm&mmwmdmnumhnmmmzm
Dafar muB Zeile 3 statt ».THEN.CLEAR: LIST. STOP«
sTHEN....CLEAR: GO TO 5« lauten und mit einer zusétziichen
Zeile »4 NEWe erganzt werden.

Sollte man tatsAchlich den Geheimcode vergessen, sind alle
Weisheiten zu spét, es sei denn, man hat sich vorher eine Si-
cherheitskopie (»SAVE"Name’«) gemacht. (K. Auth/mk)

1 REM mind. 17 beliebige Zeic
2 REM Password = coaur ht by

K. AUth - Htisthﬂ s RSC
hlffthBUfi Tel. @WER 1/47

a 1]
coss SINgeEan pidaels 21T SLRARY

Sroe
8958 nstonE 9999: FOR n= n=23760 T

D s: POK NEXT
0 &3la RE80e%: a¢+51$gﬁ 1 1680

o g oﬁ
. iE;_ﬁg; & (Pz Egﬁti-rgil aau &3

l.lstlng zu »Password«

82, e,
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RANDOM fiir
Dragon 32/64

Fiir seine Arbeit braucht jeder Zufalls-
zahlen-Generator eine Quellzahl zwi-
schen 0 und 1 (ausschlieBlich), aus
der sich die Gesamtfolge aller mégli-
chen Quasi-Zufallszahlen entwickelt.

Diese Quelizahl wird beim Einschalten des Rechners vom
System vorgegeben, so daB der Computer nach jedem Start
die gleiche Folge von Zahlen liefert. Das ist manchmal nitzlich
oder sogar notwendig, meistens jedoch nicht (Spiele, Statistik
und so weiter). Die Anweisung RANDOM veréndert diese
Quelizahl in einer fir den Benutzer nicht vorhersehbaren Art.
Es erscheinen jetzt stets neue Zahlenfolgen.

Der Dragon 32/64 kennt dieses RANDOM leider nicht. Um
die gleiche Wirkung zu erzielen, verwenden wir eine Methode,
die auch von zeitgesteuerten Generatoren benutzt wird: Wir
lassen den Zufallsgenerator in Abhéngigkeit von der Einschait-
zeit einige Male »blind« laufen. Der Dragon hat zwei Systemby-
tes, die vom Start an netzsynchron 50mal pro Sekunde inkre-
mentiert werden und damit Werte von O bis 65535 (dezimal)
enthalten. Diesen Wert rufen wir durch den Befehl sTIMER« ab,
dividieren durch 50 und verwenden den modulo-Rest zur
Steuerung einer FOR-NEXT-Schleife, die nur das Statement
»X=RND(0)< enthélt. X ist dabei eine aus Syntaxgriinden not-
wendige »Wegwerfe-Variable, deren Inhalt bedeutungsios ist.

Im Listing wurde die Schieife aus drucktechnischen Griin-
den in zwei Zeilen geschrieben. Setzen Sie sie besserin Ihrem
Programm als eine Zeile an die Stelle, an der sonst RANDOM
steht, also an den Programmanfang. Achtung: X, | und Tl ent-
halten jetzt am Beginn Ihres Programmes nicht mehr den Start-
wert 0. Notfalls I6schen! Durch die Wahl des Teilers mit 50 wird
die Schieife 0 bis 50mal durchlaufen. Das ist ein gunstiger
KompromiB zwischen (unmerklicher) Startverzégerung und
der Variationsbreite in der Reihenfolge der Zufallszahlen. Sie
kdnnen den modulo-Wert auch hoher wahien.

(Prof. W. Tosberg/hg)

Listing fiir »RANDOM

i@ TI=TIMER:FOR I=8 TO TI-S@*INT
(TI/S@)

2@ X=RND(@): NEXT I

=

aa ##x¥ TEST =x¥x#

=@ CLS:FCR J=1 TO 1@

&0 PRINT RND(1@): NEXT J

70 FPRINT: PRINT I-1

s END

QF T ARERFRHAARFEERER XX LR RXRHE
106 PROF. WALTER TOSEBERG

112 LESSINGSTR. 1

120 4922 HERFORD

1Z@ TEL.: @5221/15181

4D X AFERAFRXEEEXH X XXX RET NN

Um zwei Basic-Programme miteinander zu verknipfen, ist
folgende kleine MERGE-Routine und eine einzige Vorausset-
zung notwendig: Das zweite Programm muB hohere Zeilen-
nummern haben als erste. Die Routine funktioniert bei
Datasette-Betrieb ebenso wie beim Umgang mit Disketten-
laufwerken.

Haben Sie das erste Programm geladen, tippen Sie »PRINT
PEEK (43), PEEK (44)« im Direktmodus ein. Daraufhin er-
scheinen zwei Zahlen auf dem Bildschirm, die Sie notieren.
Nun geben Sie folgende beide Zeilen wieder im Direktmodus
ein:

»POKE 43,(PEEK (45)+256*PEEK (46)-2) AND 255¢, RE-

TURN

»POKE 44,(PEEK (45)+256 * PEEK (46)-2) / 256«, RETURN
Nun wird das zweite Programm eingeladen, woraufhin Sie

MERGE und LINPUT
fur den C 64

noch sPOKE 43, (erste Zahl):POKE 44, (zweite Zahl)«, RE-
TURN eingeben. Danach sind die beiden Basic-Programme
geMERGEL. (Michael Keukert/hl)

LINPUT mit vier POKEs

Auch der Befehl sLINPUT« (identisch mit sLINE INPUTe) ist
dem Commodore-Basic nicht vertraut. Doch folgende
POKE-Kombination macht es méglich:

»POKE 198,3:POKE 631,34:POKE 832,34:POKE 633,20«

Werden diese POKEs in einer Programmzeile unmittelbar
vor eine INPUT-Anweisung gesetzt, darf der Eingabestring
Kommas enthalten.

(Udo Stenger/hi)
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Formatierte Textausgabe

Bei nur 32 Zeichen pro Bildzeile muB beim Schreiben mit dem Spectrum
haufig getrennt werden. Sicherer als der Programmierer erkennt
dieses Programm den Zeileniiberlauf.

Nach dem Eintippen und Starten des Programms laBt sich
ein beliebiger Text in einen String schreiben. Wird die Eingabe
mit sENTER« beendet, beginnt der Computer den String zu
sortieren, das heiBt er erkennt Stellen, an welchen ein Wort ei-
ner Zeile in die nachste Zeile ragt. Das Programm macht zwar
keine Trennungen (es sei denn, man fihrt sie bei der Eingabe
selbst durch), es wird jedoch verhindert, daB bei einem spéte-
ren Ausdruck des Textes grammatikalisch falsche sComputer-
trennungen« entstehen.

Die Funktionsweise ist folgende: Der Computer pruft mit ei-
ner sFOR-NEXTe-Schleife in 32er Schritten in Zeile 9060, ob
ein Wort Gber eine Zeile hinausragt. Ist dies der Fall, wird eine
Unterroutine (Zeile 9750 ff.) aufgerufen, in welcher der Com-
puter das letzte Leer- beziehungsweise Satzzeichen vor Zei-
lenende sucht. Die Ordnungszahl dieses Zeichens im String
(zum Beispiel 28 fiir das 28. Zeichen) wird nun in einer Varia-
blen t(s), nachdem s um 1 erhdht wurde, abgespeichert. Sie
dient jetzt als neuer Ausgangswert fur die Erh6hung um 32 in
der »*FOR-NEXTe-Schleife. Steht jedoch am Zeilenende ein
Buchstabe, welchem ein Leerzeichen folgt, so werden ab Zeile

9900 die restlichen Zeichen, beginnend bei jenem Buchsta-
ben, um das eine Leerzeichen nach vorne verschoben, so da8
dieses schlieBlich wegfallt. AnschlieBend wird s um 1 erhdht
und die Ordnungszahl nin t(s) abgespeichert. Der Rlicksprung
zur Hauptroutine erfolgt. Dort wird der Text dann vom Zeichen
an der Stelle t(s) + 1 bis zu jenem an der Stelle t{s+1) auf dem
Bildschirm sowie auf dem Drucker ausgegeben.

Es empfiehlt sich, mit kleinen Textbldcken von finf bis acht
Zeilen zu arbeiten. Erstens erreicht man dadurch eine kirzere
Verarbeitungszeit und zweitens behélt man den Uberblick.
Maéchte man nach Ablauf des Programmes den Text ein weite-
res Mal drucken lassen, so gibt man »>GOTO 9120« ein. AuBer-
dem handelt es sich um eine Unterroutine, die sicherlich in ei-
nigen Punkten verbessert, das heiBt auf die individuellen Win-
sche des Benutzers zugeschnitten werden kann. Es soll dem
Leser ferner ein Anreiz sein, noch ein Verfahren zur Trennung
einzufiigen. Ubrigens kann die »Kopfzeile« Gibersprungen wer-
den, indem man ENTER driickt.

(Michael Obermeier/mk)

Listing zur Textformatierung

1>REM

uUnterroutine ZUum
Drucken von Text

DIM t(5@&): LET ti(l)=8:

LET &£=1

IMNPUT 'KOPfZ&;LE “I K%
INPUT "Text: Ha

FOR n=32 TO LEN tg-1 STEP S

LET ag=" "

IF t$(n)<>3% AND t&in+l) <>a
§ THEN GO SUB 2759

S@7@ IF t$(n)<>as AND t§in+l) =as
THEN GO_SUE 2902

91a@ NEXT n

911@ LET ==s+1: LET tis)l=LEN L5
91=20 IF LEN k%:>@ THEN PRINT k%" °
215@ IF LEN k%:>® THERN LPRINT k&~
a15@ FOR n=1 TOQ s5-1

216@ PRINT t%i(tin

Q1708 LPRINT t%i(t( 1+1 TO tin+13)
9158@ MNMEXT n

game ENPUT *Text — Ende (trey 72
921@ IF i<yt AND iS%<>'T" AND
égé}"e AND ig$<:"E*" THEN GO TO 2
gz IF if=""t" OR i%="T" THEN RU
N

GEBA LRPRINT = Ut 1L M

oQ3@a@ STOoOP

9758 FOR m=n TO -3@ STEPFP -1
avsa IF ts$sm)=" " OR 15([&3:"." o
R tgim)="," OR t8%im)=";" OR 1S5(m
I ae i v tH(m) ="": OR t$im)="1"
THEMN LET s=5+1 LET tis)=m: LET
n=m: RETURHN

Q790 MNEXT mw

ase@d RETURN

agP@d LET s£=s5+1: LET ti(s) =n

LET t$(n+1 TO J=t$(n+2 TO )
RETURHN

84 P ety

Ausgabe 12/Dezember 1984




Glaserner Ma-
schinencode

Das Programm hilft bei der Analyse
von Maschinencode-Programmen. Es
ist fiir alle Dragon-Freunde niitzlich.

Das Programm sTape« liefert den Namen, sowie Anfangs-,
End- und Startadresse von Maschinencode-Programmen.
Nach dem Laden des zu untersuchenden Programms wird der
Name aus den Speicherzellen 474 bis 481 gelesen. Die An-
fangsadresse steht in 487 und 488 und die Endadresse in
126 und 127 (Minus 1). Die Startadresse findet man in den
Speicherstellen 485 und 486. Damit unser Programm nichtan
einer Stelle steht, wo spater das zu untersuchende Programm
eingelesen wird, muB man vor dem Eingeben, beziehungswei-
se Laden, mit »POKE 25,6« alle Grafikseiten ausschalten.

Die Maschinencode-Routine schaltet nach dem Starten au-
tomatisch »AUDIO« und »MOTOR« an, damit der Kassettenre-
corder betriebsbereit ist. Mit der Leer-Taste wird das zu unter-
suchende Maschinencode-Programm geladen. Nach Ab-
schiuB des Ladevorgangs erscheinen die gew(inschten Daten
auf dem Bildschirm. Die Routine I6scht sich von selbst, so daB
das geladene Maschinencode-Programmim Speicher zurlick-
bleibt.

Diese Version kann kein Maschinencode-Programm mit Au-
tostart untersuchen, genauso wenig wie ein Maschinenco-
de-Programm, das den gleichen Speicherplatz verwendet.
Das betrifft also Programme, die schon bei Adresse 1536 an-
fangen. (Andreas Hallwachs/hg)

mBvwymanl il wr s R T R

1 REM 955 633 5 3 36 53 3 3 3 3 690 3 6 % R K H X %

2 REM *x TAPE 1983 %

I REM *% ANDREAS HALLWACHS %%

4 REM %3555 5 9 %993 3 3 93 5 6 H R R XX
1@ CLS7

20 PRINT @

REN";

I@ PRINT @

E“;

48 PRINT e
DANN" ;

50 PRINT €@

182,“BITTE POSITIONIE
135,"SIE IHRE CASSETT
165, "UND DRUECKEN SIE

204," "SPACE " "3

68 PRINT @ 296,"AUDIO UND MOTOR" 5
7@ PRINT € 332,"SIND AN";

B@ SCREEN 0,1

92 AUDIOON:MOTORON

100 IF INKEY$<>" "GOTO 108

11@ AUDIOOFF:MOTOROFF

128 CLS7

130 PRINT @ 172,"LADEN...";

140 PRINT € 322,"BEI LADEFEHLERN
NEUSTART MIT"3

90 Anschalten von »AUDIO« und >MOTORe
muwgmwuﬁKnumnuumﬂ
zur Positionierung der Kassette vor dem Pro-
gramm s e )
100 Tastaturabfrage, ob »SPACE« gedriickt wird, da-
chinencode-Programm nun laden kann.
10 Ausschalten von »AUDIO« und »MOTOR«
120-180 Ausgabe auf dem Bildschirm, daB das
Maschinencode-Programm nun geladen wird, und
daB man es bei einem eventuell auftrete
=3 »1/0-ERROR« mit sRUN« wieder starten kann
170 Laden des Maschinencode-Programms
190 Lisschen eines eventuelien Wertes in NAS, in
welcher der Programmname abgelegt wird
200-220 Einlesen des Programmnamens aus den Adres-
sen 474 bis 481
230 Setzen der Variabien A, E und S auf 0, in wel-
legt werden
240 Einlesen der Anfangsadresse aus den Adressen
487 und 488
250 Einlesen der Endadresse aus den Adressen 126
und 127 (deren Inhait minus 1)
485 und 486
270-310 Ausgabe von Name, Anfangs-, End- und Start-
adresse auf dem Bildschirm
320 Loschen des Basic-Programms >TAPE« wobei die
Daten, weiche auf dem Bildschirm ausgegeben
wurden, nicht geloscht werden, so daB man die-
se noch in alier Ruhe abschreiben kann.
Programmaufbau
15@ FPRINT €& 366,"RUN";
168 SCREEN 0,1
1780 CLOADM
188 CLS
190 NAF=""
2P@ FOR W=474 TO 4Bi1
218 NAF=NA$+CHR$ (PEEK (W) )
220 NEXT W
230 A=D:E=0:5=0
240 A=PEEK (4B7)*256+PEEK (488)
250 E=PEEK (126) *256+PEEK (127) -1
260 S=FPEEK (4B5)*25&4+PEEK (4B6)
27@ PRINT €@ 129,"NAME DES FROGRA

280

290

380

3@
320

MMES : "NA#;

F’R.I'NT @ 193,"ANFANGSADRESSE
PI;IS:,;" @ 225, "ENDADRESSE
PéIﬁ':’ e 257,"STARTADRESSE
P;Ig'} e 384," "3

NEW Listing zu »Tape«
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»Musik-Profi« I'ﬂ&Cht den s m mﬂ 48 o
mehrsﬁmmw lnstnmnm. : ;

Durch mein zweites Hobby Musik, mein erstes ist der Com-  »name« der Programmname ist) und mit sSRANDOMIZE USR
puter, kam ich auf die Idee, ein Musikprogramm zu schreiben, 6400« starten. So baut man die Musik in jedes beliebige Pro-
mit dem man mehrstimmig komponieren kann. Das geschieht gramm ein.
mit Hilfe einer Maschinencode-Routine (Zeilen 4000 bis Mochten Sie eine gespeicherte Musik weiterprogrammie-
4040), die das Wiedergeben von sehr kurzen Ténen erlaubt.  ren, laden Sie diese durch Drilcken der Taste »4« (Mend) in
Ein weiterer Vorteil dieses Programms: Man kann in allen Ton-  den Computer (Zeile 600 bis 650). Danach errechnet der
arten in Dur und Moll bis zu 15000 Tone programmieren. Ein  Computer die nachste freie Adresse und kehrt zum Mend zu-
groBes Problem war die Umwandlung des eingegebenen Tons  rick.
in die Werte, die das Maschinenprogramm braucht. Dazu bend- Um das Programmieren verstandlicher zu machen, ein kur-
tigt man die String-Arrays T$, Z$ und L$, deren Werte nach  zes Beispiel: Um Zweistimmigkeit zu erzielen, geben sie zu-
dem Eintippen des Programms durch »GOTO 9000« eingege-  erst die Tonhdhe ein (zum Beispiel: fis"), dann als Notenwert
ben werden (siehe Tabelle). Danach wird das Programm auf s oder weniger; jetzt folgt der zweite Ton (zum Beispiel: &),
Kassette gespeichert (Zeile 9000). Bei jedem neuerlichenLa-  wieder mit %4 als Notenwert. Das wiederholen Sie so oft, bis
den sind diese Werte bereits vorhanden, miissen also nicht  der Ton lange genug ist (ausprobieren), und schon erhalten
nochmal eingegeben werden. Sie ein annehmbares Klingein.

Programmbeschreibung: In den Zeilen 15 bis 30 werden die Probieren Sie verschiedene Tonroutinen aus — lhrer Fanta-
Variablen gesetzt und das Unterprogramm ab Zeile 4000 auf-  sie sind keine Grenzen gesetzt — und komponieren Sie lhren
gerufen, welches das Maschinenprogramm einliest. Danach  eigenen Sound fir Ihre Spiele.
folgt die Auswahl aus dem Men (Zeile 35 bis 120). Das Pro- (Stefan Rausch-Schott/mk)
grammieren funktioniert folgendermaBen: Zuerst wird die Note
eingegeben, dann die Linge des Tones (Zeile 250). Nun wird
das Unterprogramm ab Zeile 1000 aufgerufen, das die Note _
umwandelt, falls nétig. Wenn man zum Beispiel als Note »dess
eingegeben hat, wird diese zu »cise, »B« wird zu »AlS« etc. In

den Zeilen 280 bis 285 wird der dazugehorige Wert fir das Variablenliste
Maschinencode-Porgramm (HL-Register) aufgesucht. Wird
keiner gefunden, meldet der Computer eine falsche Eingabe ADR Adresse fir die Zahienwerte
und geht zur Eingabe der nachsten Note iber. Andernfalls 'E:H.Dz.m X2 m"e gePOKEt werden
werden die Zahlen in je zwei Zahlen zum POKER (in je zwei By- \f o "E’T"e'
tes) umgewandelt, in die Adresse gePOKEt (Zeile 300) und Wi mmm'ge T :r"“ d B Aligolakie ol
die Adresse um 4 erhoht. Wenn die neue Adresse groBer als Melodie ¢
63990 wird, ist der Speicher voll, und das Unterprogramm in AS8S Vergleichswerte mit HS (DATAs in Zeile 1000
den Zeilen 3000 bis 3020 wird ausgefihrt. Solange dies nicht bis 1110)
der Fall ist, fihrt das Programm mit der nichsten Eingabe fort. $ Auswahl aus dem Mend
Wenn sie mit dem Programmieren aufhoren wollen, geben Sie NS Name beim SAVEn beziehungsweise Laden
als Notenwert einfach O ein. ﬁ%{‘i ? Zahlen for daﬁl'_"me
Sie konnen jederzeit weiterprogrammieren, indem Sie im angeoehonar Jon ;

{ tn i 13 : Maschinenprogramm
Menii den Punkt 1 wahlen. Wenn Sie sich fiir »2« entscheiden, LR mﬁ gall
wird die Adresse auf 3200 zuriickgesetzt und der Notenspei- TS(F) Tonapeicher
cher gE!ﬁSCht. Beim SAVEn der Musik {ZE-I"E 400 bis 430} Z5(F) Zahlenspeicher fir das Maschinenprogramm
miissen Sie einen Namen eingeben. Nun wird der Notenspei- {HL-Register)

cher und das Maschinencode-Programm gespeichert. Sie

kénnen diese ohne das Basic-Programm durch »LOAD "na-
me'CODE-LOAD name" +"1"CODEs jederzeit laden (wobei NN
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ab Zeile 9000 eingegeben werden:
= 26700 | 12 d
oIsE o fhase00i] . a8 dis
Dz 23800 | 17 e
DIS__ | 22500 | 19 £
Bty 21200 | =20 fis
20000 | 21 2
FIS_ | 18so0 | = 22 gis
G__ 177200 | © 23 a
GIS_ | 16700 | 25 ais
A= 15850 26 h
AIS__ | 15000 28 c!
L 14150 29 cis’
(12 13350 30 d!
c1s_ | 12600 32 dis'
D__ 11900 35 e'
DIS 11200 39 "
E_ 10500 | 40 fis'
B3 10000 | 43 g
FIS 9380 as gis’
G__ 8300 47 a'
GIS 8320 50 ~ais!
A 7880 53 h!
AIS 7450 | 56 Bl
B 7025 | 58 cistt
C 6600 60 dr’
cIs_ 6250 62 dis'?
D 5860 70 e'!
pIs 5520 76 L
B 5240 80 fis*!
F_ 4960 87 g’
FIS_ 4685 91 gis'"
G_ 4410 | 95 a"t
8IS 4180 100 aig!!
A 3950 106 h'!
AIS 3720 112 gl vl
oo 3500 116 ciste
c 3285 120 dret
€18 3110 125 disg'*!
D 2940 140 et
DIS 2780 152 e

E 2620 160 figt®
F 2480 174 - g
FIS 2340 182 gis''*
G 2200 | 190 at'e
GIS 2066 | 200 aisg*'*
A 1953 | 213 Bt
AIS 1840 225 s
H 1740 232 cighrrt
e 1645 240 grre!
cis 1550 | 250

1460

1151

|

315

dis''1!
PR
fron
figtini

gflll

'giuilll
attne
aisllli
h#lll
ehrrn
C_is““'
dreren
d_i‘ltll1
gt
firenn

figrrrni
gt

gis'll.ll

12160

romveEERERUBREEEEES
=3
8

Hardcopy des Meniis
MY S T K PROPFCT

(1) - Programmieren

(2) - Notenspeicher Lloeschen
und new programmieren

(3) - Saven des Musikspeichers
auf Kassette

(4] - Laden des Speichers wvon
Kassette

(§)- Musik starten

Bitte waehlen Sie !
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Listing des Monats:
Z80-Disassembler
mit Pfiff

(Ausgabe 9/84, Seite 40 ff)

Die Aufteilung im Listing
des Monats war etwas mif3-
verstandlich. Einige Leser
nahmen irrtiimlich an, daB
die Disassembler-Listings in
sHexadezimal-Code« und
»Source-Codes verschiede-
ne Ausgabeformate ein und
desselben Programmiteils
wéaren. Durch eine genaue
Betrachtung stellt man aber
fest, daB Listing 1 und Listing
2 véllig verschiedene Spei-
cherbereiche belegen und
deshalb beide eingegeben
werdenmiissen. Nur dannist
der Bereich von T922H bis
TFFFH lickenlos abge-
deckt.

Vergleicht man das (Ma-
schinensprache-) Disassem-
bler-Programm mit einem
Basic-Programm, entspricht
namlich der Source-Code
dem normalen Programm-
text, wahrend der Tabellen-
teil beziehungsweise Hexa-
dezimal-Code in einem Ba-
sic-Programmden Variablen
oder DATA-Zeilen gleichzu-
setzen ist. Gibt man also nur
den Tabellenteil ein, ist ein
Startversuch von vornherein
zum Scheitern verurteilt.
Gibt man andererseits nur
den Source-Code ein,
kommt es zum Programmab-
bruch, sobald Daten aus der
Tabelle benétigt werden.
Das kommt im P-Modus des
Disassemblerssowie beider
Druckeransgabe vor.

Selbstverstandlich brau-
chen die im Listing 2 vorhan-
denen Bytes der Adressen
8000H bis B006H nicht einge-
geben werden: Sie liegen ja
schon auBerhalb der 16 KBy-
te RAM. Sie sind nur deshalb
im Listing vorhanden, weil
der Ausdruck immer zeilen-
weise erfolgt und das letzte
belegte Byte in der Adresse

HALLL

TFFFH zufallig nicht mit dem
Ende der Zeile abschlieBt. Je
nach verwendetem RAM-
Typ konnen die Bytes 8000H
bis 8006H auch alle den Wert
FFH beinhalten, was aber
nichts ausmacht.

Bel den vier POKE-Befeh-
len auf Seite 41 der Pro-
grammbeschreibung, die
zur Anpassung des Disas
semblers an die alte ROM-
Version nétig sind, hat sich
ein kleiner Fehler einge-
schlichen: Statt »POKE 31351,
PEEK1698« muB es heiBen
POKE 31351,PEEK 1897«
Dieser Fehler wirkt sich
aber nur bei einer Drucker-
ausgabe aus.

Sicher haben Sie auch
schon bemerkt, daB der
RUN-Befehl in der Zeile 9180
des Ladeprogramms des
Guten zuviel ist: Das Pro-
gramm gerdt sonst in eine
Endlosschleife. Wenn Sie
den Loader des Maschinen-
code-Programms nur spe-
ziell fiir den Disassembler
einsetzen, knnen Sie auch
die Zeilen 1 bis 9003 weglas-
sen und die Zeile 3020 durch
»DIM A$(32829-31010)« oder
gleich »DIM A$(1819)« erset-
zen. In der Zeile 9140 kénnen
Sie als Ladenamen dann el-
nen eigenen, passenden
verwenden.

Etwas zu kurz gekommen
ist in der Programmerkld-
rung auch die Kombination
des Disassemblers mit ande-
ren Programmen: Wurde
vom Disassembler mit
»STOP« ins Basic zuriickge-
sprungen, 1&dt man mit »LO-
AD "'k ein neues Programm
in den Speicher. Entschei-
dend ist, daf durch die ge-
schiitzte Lage oberhalb von
RAMTOP der Disassembler
durch das LOAD nicht verlo-
rengegangen ist. Durch
sRAND USR 31010« kann er
jederzeit neu gestartet wer-
den.

(Helmut Tischer/mk)
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Stiickliste zum
Soundgenerator Stickliste
Der Soundgenerator in = 00
der Ausgabe 11/84 wurde = R2 e
versehentlich ohne Stiickli- R4 220 0
ste verdffentlicht. Hier sind RS 1 k0
fiir Spectrum-Fans die not- RE 109
wendigen Teile. RE Poti 470
R7 150 @
Kondensatoren: ~ Halbleiter: Zubehér:
Cl 330 pF ICI AY-8912 IC-Fassungen 2x 14 pol.
c2 100 pF IC2 (al-dl) 74LS02 1x 28 pol.
Cc3 4,7 uF IC3(a2-b2) T4LS32 Ix Bpol
C4 47 nF IC4 LM386 Ix 16 pol.
C5 100 uF DI Led 3 mm Sinclair-Stecker (1 Stck.)
Cc6 10 uF Lautsprecher 0,2 W/8 0
C7,C8,C9 10 nF Klinkerbuchse 3 mm

Noch mehr Pfiffiges
zum Disassembler

Als Erganzung zum Disas-
sembler in Ausgabe 9/84,
Seite 40, habe ich eine Routi-
ne geschrieben, die einen
Seikosha GP100 A mit Cen-
tronics-Interface von Memo-
tech an das Programm an-
paBt. Sie ladt nach jedem
Aufruf der Druckroutine den

Interface spezifischen
Control-Codes, die einen
Wagenriicklauf mit anschlie-
Bendem Papiervorschub be-
wirken. Ohne diese Routine
wiirden in jeder Zeile jeweils
80 Zeichen ausgedruckt und
somit das Listing uniiber-
sichtlich. Selbstverstandlich
muB die Aufrufadresse an
der Stelle TA6F gedndert
werden.

Druckpuffer mit den fiir das (Klaus Hillebrand)
LOC OBJCODE SOURCE STATEMENT
T90E CD7108 CALL 08TIH
7911 3E9B LD A9BH
7913 CD5108 CALL 0851H
7916 3E3T LD A3TH
7918 CD5108 CALL . 0851H
791B 3ET6 LD A 76H
791D CD5108 CALL 0851H
7920 Cc9 RET
7921 00 NOP
1922 EDTB0240 LD SP,(4002H)
LOC. OBJCODE SOURCE STATEMENT
TA6D 3676 LD (HL),76H
TA6F CDOET9 CALL T90EH
TAT2 FD36383C LD (TY+56),3CH
Druckertreiber fiir den GP100A
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! Laser-Spezialisten
j gesucht

Kann man mit dem Laser 110
l auch in Maschinensprache pro-
grammieren, wenn ja, wie greift
man in die Anwender-Maschi-
nenroutine ein? Wer weil3, wie
man mit dem Laser Gerdte steu-
ert (Modelleisenbahnen etc.)?
Welche Zusatzgerdte (Periphe-
rie) braucht man dazu? Gibt es
ein Programm (Software), mit
dem man selbst Zeichen defi-
nieren kann? Man kann mit PO-
KE das »Gepiepse« des Cursors
abstellen. Kann man auch das
Blinken abstellen? Wer kann mir
mehriiberdie im Handbuch nur
knapp erklirten Befehle INP
und OUT schreiben? Wer kann
miriiberdas ROM des Laserset-
was genaueres sagen?
Horst Lamperter

Ich besitze seit kurzem einen
Laser 210. Dazu habe ich mir ei-
nen Datenrecorder vom Typ
PM-440! fiir Commodore-Com-
puter zugelegt. Da aber mein
Laser-Computer keinen Remo-
te-Ausgang hat, habe ich den
Datenrecorder iiber einen
Adapter an den Laser ange-
schlossen. Vom Recorderkabel
sind jetzt natiirlich einige Lei-
tungen freigeblieben. Wie mul3

‘ich die noch freien Litzen (weiB,
braun, schwarz, griin) unterein-
ander verbinden, damit die Da-
tenaufzeichnung klappt?

Ingo Schumacher

IPassword flir
IDragon 32?

I Ich méchte die Programme auf
meinem Dragon 32 mil einem
Password versehen und ste-
he dabei vor folgendem Pro-
blem: Ich habe bereits heraus-
gefunden, wie das System nach
einem Reset einen kompletten

'Kaistarl durchfiihrt. Ich frage
mich allerdings noch, wie ich
die Break-Taste auBer Funktion
setzen und die Basic-Program-
me mit einem Autostart verse-
hen kann. Ich wére froh, wenn
mir jemand = weiterhelfen
kénnte.

I Olaf Miihlenbrock

I Dudelsack gesucht

Wer hat hier in Deutschland
einen Pied Piper oder einen TS
2068 (eine Spectrum-Version aus
USA mit 72 KBytes)? Ich wiirde

- mich sehr freuen, mit solchen
I Leuten in Kontakt zu kommen.
G M. Steinhaeusser

Grafik mit Oric-1
Gibt es ein Programm zum
Drucken einer Hires-
Bildschirmkopie mit dem Oric-1
und dem Drucker CP80 Typ Ilin
der Grofe eines DIN A4-Blattes?
Wie kann ich selbst erstellte
Grafik-Programme  schiitzen,
um sie zu verdffentlichen, oder
als Grafik-Bilder herzustellen
und zum Verkauf anzubieten?
Kurt Klingert

»Klein«-Kontakt

gesucht

Ich habe mir den NDR/Klein-
Computeraufgebaut. Da dieser
Computer zur Zeit noch nicht
alleu bekannt ist und fiir ihn
noch kein groBes Angebot an
Software besteht, bin ich an
Kontakten und am Erfahrungs-
austausch mit anderen »NKCi-
Besitzern sowie am Tausch von
Software in »Zeichenspraches,
Maschinensprache und Basic
sehr interessiert.

Markus Mage

Karikaturen mit
dem VC-1520

Wer hat das Kankaturen-
Programm aus Happy-
Computer 5/84 fiir den VC-1520
umgeschrieben? Ich mochte es
gerne mit dem Commodore 64
beniitzen.

Michael Stegmayer

doch keine Moglichkeit sehe,
ohne dieses Programm-Modul
Disketten zu initialisieren, niitzt
mir der Diskettenausbau im Au-
genblick sehr wenig. Kann man
das Disketten-Programm-Mo-
dul irgendwo erwerben (even-
tuell auch als Kopie) oder gibt
es irgendeine Moglichkeit, Dis-
ketten in TI-Basic/Extended-
Basic beziehungsweise in Ma-
schinensprache zu initialisie-
ren, um iiberhaupt mit eigenen
Disketten arbeiten zu kénnen?
Gerhard Eisenmann

Wie kann ich beim TIS8/4A
das Blinken des Cursors stop-
pen? Wie kann ich beim TI die
CLEARTaste in einem Pro-
gramm auBer Funktion setzen?

Alexander Knauss

Gibt es fiir den TI99/4A Hard-
ware, um ihn Btx-fahig zu ma-
chen? Oder besitzt jemand
Schaltplane fiir ein Selbstbauin-
terface?

Dietmar Bernshausen

Was erwdarmt sich nach kurzer
Betriebszeit unter dem Modul-
schacht? Liegt im Video-Chip
ein Fehler vor, wenn sich Teile
des Bildschirms verfarben?
Weiche Peripherie bendtigt
man unbedingt, um mit Maschi-
nencode arbeiten zu kénnen?

Gerhard Holzinger

Beieinem Teil der TISS/4A be-
findet sich unter dem Modul-

Selbst
bei sorg-
faltiger Lek-
tiire von Hand-
biichern und Pro-
grammbeschreibungen
bleiben beim Anwender
mmer wieder Fragen of-
fen. Viel mehr Fragen er-
geben sich bei Computer-
Interessenten, die noch

keine festen Kontakte zu
Héndlem, Herstellern
oder Computerclubs ha-
ben. Sie kénnen der Re-
daktion [Ihre Fragen
schreiben oder Probleme
schildern (am einfachsten
auf der vorn beigehefieten
Karte s»Liesermeinungs).
Wir veranlassen, da8 sie
von einem Fachmann be-
antwortet werden. Allge-
mein interessierende Fra-
gen und Antworten wer-
den verdffentlicht, die
iibrigen breflich beant-
wortet.

Wer kennt den
T1 99?

Nach langem Suchen ist es
mir gegliickt, fiir den TIS9/4A
die Disk-Controller-Karte sowie
das Laufwerk (intern), leider
jedoch ohne das dazugehdrige
Diskettenmanager-Programm-
Modul, zu erwerben. Da ich je-

schacht ein Spannungsregler.
Dieser erwarmt sich betrdcht-
lich. Beil normaler Zimmertem-
peratur hat die Warme keine ne-
gativen Auswirkungen auf den
Computer oder ein Modul
Wenn am Fernsehgerat Verfar-
bungen am Bildschirm aufire-
ten, die keine scharfe Abgren-
zung zeigen, sondern eher wie

.leser

ein Farbstich aussehen, dann
liegt dies nicht am Video-Chipsr
sondern an einer fehlerhaften
Konvergenz des Ablenkteils im
Fernsehgerit. Abhilfe kann nur
ein Fernsehtechniker schaffen.
Wenn man mit dem TI99 in Ma-
schinencode arbeiten will,
braucht man unbedingt eine
Speichererweiterung  (extern
oder in Verbindung mit der
Erweiterungs-Box) und ein
Extended-Basic-Modul, ein Mi-
nimum-Modul oder den Edi
tor/Assembler.

Gibteszum TI99 auBervon Te-
xas Instruments selbst Program-
miersprachen? Wer informiert
noch iiber Maschinencode?

Peter Guggenhobel

Ein TI Forth und ein TI Pilot
bietet Angelo Berti, ZielstraBe 8,
8400 Winterthur, Schweiz, an.
AuBerdem gibt Herr Berti ein
monatliches Informationsblatt
zur Programmierung in Maschi-
nensprache heraus.

Ich habe folgendes Problem:
Ich will eine Brother EP-22 an
den TI99/4A anschlieBen. Die
Schreibmaschine hat intern ei-
ne RS232C-Schnittstelle und soll
ohne die Erweiterungsbox lau-
fen. Wie muB3 ich nun den Com-
puter mit der Schnittstelle ver-
drahten? Ich wére froh, wenn
mir jemand hierzu einen Tip ge-
ben kénnte.

Weiter habe ich am TI93 folgen-
des bei Eingabe der folgenden
Zeile beobachtet: »] REM
(CNTRL-Taste) C. Danach editie-
ren und vor das erste Zeichen
nochmals »(CNTRL-Taste) Cu
einfiigen, die ENTER-Taste
driicken und nochmals editie-
ren. Der Bildschirm listet nun
unauthérlich Speicherplatz auf
dem Bildschirm auf. Woher
kommt das?

Bernd Haase

Ich méchte gerne wissen, ob
das Floppy-Laufwerk 1541 von
Commodore anden TI99/4A an-
geschlossen werden kann und
ob gegebenenfalls jemand ein

Interface beziehungsweise
Schaltplane dafiir anbietet.
Heinz Lang

Wie kann ich mit einfachen
Mitteln beim TI99/4A und
Extended-Basic eine von rechis
nach links bewegte Hinter-
grundgrafik erzeugen? Gibt es
eine Méglichkeit, zwei Punkte
mit einer diinnen Linie zu ver-
binden?

Thomas Stoklasek
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Ich méchte in meinen TI99 ein
Listing eingeben, das Pro-
ilen enthélt, die fiinf
Bildschirmzeilen lang sind. Ich
bekomme aber hochstens vier
Bildschirmzeilen in eine Pro-
grammzeile. Wie geht das mit

der fiinften Zeile?
Jens Noldin

Die fiinfte Zeile kann man nur
im Editier-Modus eingeben. Das
geht so: Man tippt zuerst soviel
ein, dab gerade die vier Zeilen
voll sind. Diese Programmzeile
sendet man mit der ENTER-
Taste ab. AnschlieBend holt man
sie mit "FCTN X« auf den Schirm
zuriick. Geht man jetzt mit dem
Cursor an das Ende der Pro-
grammzeile, kann man eine fiinf-
te Zeile eingeben,

Nachdem ich mir den Drucker
GP 100 A und die R5232-Schnitt-
stelle angeschafft habe, gibt es
fiir mich trotz Betriebsanleitung
folgende Probleme: Die erste
Frage bezieht sich auf die Steu-
erbefehle fiir den Drucker. Wie
und wo in meinem Listing
bringt man die Steuerbefehle
zum Drucken mit doppelter Zei-
chenbreite unter (SO (0,E))? Die
zweite Frage bezieht sich auf
die Baud-Rate. Ich habe in der
Betriebsanleitung gelesen, dal3
die Baud-Rate von 600 bis 4800
in der Schnittstelle variabel ist.
Wozu benutzst man aber die
Baud-Rate als Information fiir
den Drucker? Die dritte Frage
bezieht sich auf die Erstellung
von Hardcopy. Ein Bekannter
von mir besitzt einen Sinclair ZX
81 mit Thermodrucker und kann
iiber die Copy-Taste den »Bild-
schirm abschreiben«. Ich sehe
aber keine Méoglichkeit, das
gleiche beim TI99 zu bewerk-
stelligen. Wie geht das?

Klaus Hoffmann

Mit dem Befehl
»PRINT # :CHR$(n)« kann man
jedes beliebige Zeichen an den
Drucker senden, auch ein Steu-
erzeichen. Dabei ist die Num-
mer hinter dem » #« die Bezeich-
nung fiir den Output-Kanal, der
fiir den Drucker zugeteilt wor-
den ist. »n« steht filr den Code
des Steuerzeichens. Sind meh-
rere Steuerzeichen hintereinan-
der notig, kann man den
CHR$-Befehl mehrmals hinter-
einander verwenden. Die Baud-
Rate der Schnittstelle muB im-
mer an die Baud-Rate des
Druckers angepaft werden. Da
einige Drucker und andere Peri-
pheriegerite nur ganz bestimrm-
te Baud-Raten besitzen, istes von
Vorteil, daP sie auf der Seite der
Schnittstelle variabel ist. Stimmt
die Baud-Rate nicht iiberein,
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kann der Drucker Zeichensalat
ausgeben oder einen Fehler
melden. Hardcopys sind beim
TI99 leider nur iiber Maschinen-
programme maéglich. Es gibt kei-
ne der CopyTaste des Spectrum
vergleichbare Taste beim TI99.

Kann man den Prozessor TMS
9900 gegen den TMS 9995 aus-
tauschen? Wenn ja, wo? Kann
man fiir den TI99/4A EPROMs
schiefBen lassen?

Frank Schoof

Commodore-
Spezialisten
gesucht

Ich besitze einen UCSD-
Pascal-Compiler, Version 1.3,
von A. Parker fiir den Commo-
dore 64. Leider bekommt man
nirgendwo in Deutschland eine
Anleitung dazu. Wer weil3 wie
man ihn bedient?

Markus Riffler

Wir
verdffentlichen auf
dieser Seite auch Fragen,
die sich nicht ohne weite-
res anhand eines guten Ar-
chivs oder aufgrund der
Sachkunde eines Herstel-
lers beziehungsweise Pro-

grammierers beantworten
lassen. Das ist vor allem
der Fall, wenn es um be-
stimmte Erfahrungen geht
oder um die Suche nach
speziellen Programmen.
Wenn Sie eine Antwort auf
eine hier verdffentlichte
Frage wissen — oder eine
andere, bessere Antwort
als die hier gelesene, dann
schreiben Sie uns doch.
Antworten publizieren wir
in einer der nachsten Aus-
gaben. Bei Bedarf stellen
wir auch den Kontakt zwi-
schen Lesern her.

Atari-Problem

Wie kann ich erreichen, da3
man gleichzeitig mit dem Steu-
erkniippel etwas auf dem Bild-
schirm bewegen und Musik mit
dem Computer wiedergeben
kann? Wie kann ich den Zei-
chensatz verdndern?

Bernd Zéffle

Joystick fir ZX 81

Wenn neben meinem ZX 81
(mit eigenem Fernsehgerit als
Monitor) das normale Fernseh-
gerét eingeschaltet wird, fingt
der Bildschirm des ZX 8] zu
wackeln an. Was kann man ge-
gen diese Stérung machen?
Gibt es einen Joystick zum ZX
81?7 Oderein Interface, um ande-
re Joysticks beniitzen zu kén-
nen? Gibt es einen ZX 8I-Club in
Miinchen oder Umgebung?

Roland Eckert

Durch eine kleine Anderung
im Joystick und Aufldten eines
13poligen Flachbandkabels im
Computer kann man beliebige
Tastenkombinationen auf den
Joystick legen. Eine ausfiihrliche
Beschreibung und Plane sind
bei mir fiir 10 Mark zu erhalten.
Meine Adresse: Diisterstr, 8 d,
4630 Bochum 1,

Wolfgang Wengorz

Beim Laden eines léngeren
Programms ist mir ein MiBge-
schick passiert. Ich driickte aus
Versehen anstelle der PLAY-
Taste die RECORD- und PLAY-
Taste. Nun ist der Anfang des
Programms geléscht. Besteht
eine Moglichkeit, wenigstens
den SchluB3 des Programms, der
aus rund 900 in DATA-Zeilen ver-
faBten Zahlen besteht, zu ret-
ten. Wenn ja, wie?

Bernd Gause

Wie kann ich die Programme
»g TEXTk, (Ausgabe 11/83) und
»g ADRESS«, (Ausgabe 2/84)
vom Drucker GP 100 auf den
Commodore-Drucker 1526
(neue Version) umstellen?

Ingmar Rever

Ich besitze einen Drucker
MPS 801 von Commodore fiir
den C 64. Das Farbband des
Druckers wird durch einen klei-
nen Farbtank getrinkt. Dieser
Tank 1aBt sich aus der Farbkas-
sette herausnehmen und aus-
tauschen. Leider kann mir kein
Vertragshédndler einen solchen
austauschbaren Tank besor
gen. Jeder will mir nur eine
komplette Farbbandkassette
verkaufen. Ich suche deshalb
Farbbandfarbe. Stempelfarbe
bringt leider kein zufriedenstel-
lendes Ergebnis. Wer weil3 eine
Bezugsquelle?

Klaus-Peter Bergmann

ROM-Listing fur
Spectravideo

Schon mehriach wurde die
Frage nach ROM-Listing und'
Speicheradressen gestellt. Von
der deutschen Spectravideo-
Vertretung wurde zwar eins an-
gekiindigt, s 1aBt aber noch auf |
sich warten. Ich habe inzwi-
schen selbst ein ROM-Listing er-
stellt (zirka 250 Seiten). Interes-l
senten erhalten es von mir ge-
gen einen Unkostenbeitrag vonl
35 Mark. Meine Adresse: 4650
Gelsenkirchen, Wanner Str. 57
Uwe Schroder

i
Poker und Cavemen|

fiir den Spectrum

Ich habe die Programme »Po-
ker gegen den VC 20« und »Ca-
verns in Mountainse fiir denl
Commodore 64 aus Heft 3/84,
»Awaris fiir den TI99/4A aus Heft
4/84 und »Pool-Billards« fiir den
TIS9/4A aus Happy-Computer
5/84 fiir den Sinclair ZX Spec-
trum (16/48-KByte-Version) um-
geschrieben. Ich bin bereit, die-
se vier Programme fiir 10 Mark
auf Kassette an interessierte LE-'
ser abzugeben. Meine Adresse
lautet: Rinnrain 22, 6418 Hinfeld

Martin Kalb

Hier sind Clubs :

Wir haben einen TI99/4A-
Club gegriindet. Zur Zeit sind
wir acht Mitglieder. Wir wollen
allen Anwendern des TI98/4A
bei ihrer Arbeit helfen, Hardwa-
re vermitteln und Tips und
Tricks geben. AuBerdem wollen
wir eine Zeitschrift herausbrin-
gen und eine Programm-
Bibliothek aufbauen. I

Info: TI-Club 99, R Lohmiiller, Mihlhofstr
14. 7450 Hechingen 1, Tel. 07471/ 3878

Gerade umdie Anwender des
TI99/4A steht es im Moment
nicht gut. Wir haben aus diesem
Grund den »Compy Computer
Clube« gegriindet, Zur Zeit haben
wir zirka 130 Mitglieder, Der
Clubbeitrag betrégt fiir Jugend-
liche unter 18 Jahren eine Mark
und fiir Erwachsene zwei Mark
im Monat. Wir geben ein zwei-
monatiges Clubmagazin herausl
sowie einen »Programmspei-
chers mit zirka 250 Tauschpro-
grammen und vieles mehr. Je-'
der, der Naheres wissen moch-
te, kann uns schreiben. Bitte
Rickporto nicht vergessen,
denn wir haben noch kein Pro-
gramm, das Briefmarken oder
Geld druckt.

Info: Compy Computer Club, Buchenweg T,
4178 Kevelaer & J

e 91
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Drei Spielideen:

a) Firefighter, In den Waldern der
Rocky Mountains brennt es. Die »Fi-
refighter« riicken mit dem Flugzeug
zur Brandbekampfung an. Mit Fall-
schirmen springen sie ilber dem
Wald ab. Wer vom Feuer eingekreist
wird, statt es l16schen zu konnen, hat
verloren. Unterschiedliche Schwie-
rigkeitsstufen durch Anzahl der
wFirefighter, Loschgerite-Arten etc.
b) Goldkafer. Wer programmiert ein
Adventure nach dem Stoff der De-
tektivgeschichte von E. A. Pog?

c) Taktikspiel Cluedo. Gegeben ist
ein 3x3-Schachbrettgitter (8 Felder).
Zwel Personen spielen mit jeweils 4
Damesteinen gegeneinander, in-
dem sie ihre Steine so setzen, daf ih-
re Farbe eine waagrechte, senk-

Spielehitparade des
Jahres 1984

Noch ist Zeit zum
Mitmachen!

Spieleprogramme gibt es inzwi-
schen wie Sand am Meer und jeden
Tag kommen neue dazu. Deshalb
sucht Happy-Computer die Spiele,
die Euch 1984 aus diesem riesigen
Angebot am besten gefallen haben.

Schreibt den Namen des Spiels,
den Computer, auf dem Ihr spielt
und Euren Absender, gut lesbar auf
eine Postkarte. Bitte keine Briefe.

Als Entschadigung fiir Eure Miihe
verlosen wir drei Einhundert-Mark-
Scheine unter den Einsendern, un-
abhéngig von dem Platz, auf dem
das Spiel landet.

Einsendeschluf} ist Montag, der 31.
Dezember 1984 (Datum des Post-
stempels). Schickt Eure Postkarten an
die Redaktion Happy-Computer, Kenn-
wort nHitparade«, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar bei Miinchen.

(wg)

rechte oder diagonale Linie bildet.
Nach dem Setzen kann der eigene
Stein verschoben werden (ein Feld
ist ja frei).

Harald Bensom, Kefeldhohe b
Tel 02017465953

4300 Essen 15,

Motorrad-Trial mit Commodore 64:
Ziel des Spiels ist, mit einem simu-
lierten Motorrad eine GCeldnde-
strecke in moglichst kurzer Zeit mit
moglichst wenig Fehlern (zum Bei-
spiel Aufsetzen eines Fufes) zu
durchfahren.

Oliver Nerdsieck, Inaslweg 8, 4883 Kirchlengearn

Astronomische Berechnungen auf
dem MZ-731:

Nétig sind a) die Berechnung der
dquatorialen Koordinaten (Rekt-
aszension und Deklination) und de-

Ist Mathematik auf dem Computer

nur ades Zeug? Wohl kaum!
Mathematik kann als Thema fiir

Programmierer besondere Reize

bieten:

[l Gerade mathematische Program-

me lassen sich haufig ohne compu-

terspezifische Befehle, allein mit

den  standardmaBigen Basic-
Befehlen programmieren — eine
Chance fiir wirklich universelle Lo-
sungen,
[ Eine ganze Reihe schwieriger
Probleme lassen sich mit raffinier-
ten Algorithmen genial einfach 16-
sen, Sie zu finden gleicht einem ech-
ten Adventure.
[0 Mathematik-Programme lassen
sich sinnvoll fir Schule und Beruf
einsetzen.
[1Und: Noch gibt es sehr wenig gute
Mathematik-Programme. Die Chan-
cen, mit einem guten Programm
Celd verdienen zu konnen sind gro-
Ber als im Spiele-Bereich.
Happy-Computer sucht deshalb
Mathematik-Programme. Das beste
ist uns 500 Mark wert!

Mathematik-Asse, aufgepaft!

ren Umrechnung in horizontale
Koordinaten, b) die Berechnung der
Entfernung Erde-Mond und seiner
Parallaxe bei Vorgabe won Datum
und Uhrzeit. Die Mondphase und
die sMondmeere« sollten unter Be-
riicksichtigung der Libration und
der Entfernung ausgedruckt wer-
den kdnnen. Die Meere dienen als
Orientierungshilfen beim Einzeich-
nen von Oberflachendetails.

Helger Krah, Kantstr, 8, 3418 blstar |

Spielidee — Krebs:

Man ist ein kleiner Einsiedlerkrebs,
der auf einer winzigen Insel im Indi-
schen Ozean lebt. Die Insel ist vom
Untergang bedroht. Der Krebs muf
irgendwie ang Festland gelangen.
Dazu kann er Gegenstande auf der
Insel beniitzen (Holzchen, Blatter
etc). Feindliche Tiere bedrohen ihn
dabel.

Alexander Kaltenborn, LEH, Burg Nordeck, 8301 Nerdeck
ik, GieBen

Bewertet wird, wie originell die
Programme-Idee ist, die Eleganz der
Lésung (Algorithmus), die Ausge-
staltung  (Benutzerfreundlichkeit,
optische Gestaltung) und wie genau
die Ergebnisse errechnet werden.
Natiirlich wird auch berticksichtigt,
wie sinnvoll das Programm ange-
wendet werden kann. Wobei die ge-
niale Losung eines ssinnlosen« Pro-
blems genausoviel Chancen hat,
wie ein maBig elegantes, dafiir aber
besonders niitzliches Programm,
Auferdem gewinnt ein Programm
um so eher, je unabhangiger es vom
verwendeten Computertyp einzu-
getzen ist,

Schicken Sie Thr Programm mit ge-
nauer Beschreibung und auf Daten-
trager bitte an:

Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion Happy-Computer,
Kennwort: Mathematik-Wettbewerb,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
Miinchen




Wollen Se eimen gebrauchiten Compulpr verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehir?
Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbmdungen? Dee FUND

GRUBE von sHappy-Compulers bielel allen 'Curn
1 Texd ir
en. Und 30 kommt Ihve prvate Kleinanzeige n die FUNDGRUBE der
Januar-Ausgabe (erscheint am 10 Dezemoer 84). Schicken Se wen
Anzeigeniext s zum 14, November 84 (Daum des Post
stempels und Anzesgenschiufl) an -Happy-Computere
Spater eingehende Aufirige werden in der Februar-
Ausgabe (erschant am 14, Januar 851 verotfenticht

eme prvale Kienanzeige mil bis 2u 5 Zed

Bitte verwenden Sie fii

APPLE

* Super-Lohn-Eink.-St -Jahresausgl &
Det. Eingaben & Genaue Ber. + Analy-
se * Jahrl. Aktu, ohne Neukauf! inf. g.
RP Apple Il Kass /Disk. 40/50 DM, H. i
chen, Miederfelderstr. 44, 8072
Manching

Verkaufe Doppel-Floppy mit Netzteil und
HOCO-Controller fir Appie Il 950 DM.
K. Schépp, Wildtaubenweg 64, 7050
Waiblingen, Tel. 07151/22839

Suche Programme fir Apple sowie al-
les, was mit dem Apple zusammenhangt
gegen Unkostenbeitrag. K.-H. Gabel,
4406 Drensteinfurt I, Knaeppken 18,
Tel. 02387/508-608

Einkommensteuer 1984 von Finanzbe-
amten. Schon jetzt die Steuer 1984
steuern, da Alftemnative Berechnung
mdglich. 35 DM an Olufs, 5216 Nieder-
kassel, Bachsir. 70

* ok Umstandehalber * k&
Neuer Appie Il — Nachbau 64 K + 80
Zeichenk. + ZB0-Karte + Disk-Inter
weit unter Neupreis verk. P. Bach, Je-
naerstr. 9, 85 Nomberg

Verkaufe meinen Apple Il + mit orig. 16
K Karte fir 1200 DM. Habe auch die
dazugehdrige Software, Liste anfor-
dem. O. Lenke, Glesebrechistr. 11,
1000 Berlin 12

Apple Il Europius

Geldschie Files auf der Disketle wieder
zurlickholen! Info gegen Freiu. U. Wis-
sanbach, Am Wassergraben 25, 7298
Lossburg 1

Einkommen-Lohnstever 1984 aul Disk.
orientiert sich am amil. Vordruck von Fi-
nanzbeamten. Nur 35 DM auf Konto
670852 Spardabk. Koin, BLZ
37060590, Tel. 02208/4815

Daisy 35 Daisy 35 Daisy 35
Schonschreitb-Drucker-Schreibmasch
5K-Speicher & Blocksatz « 2 Interface
neuwertig DM 2400,— inkl. MWST, G
Zotter, Triberger Str. 15, 703 B&-
blingen

Apple Il u. lle — Besitzer!!

Verkaufe selbsterstellle Profi-Software
billig! Liste gegen Rickporto von Emst
Heinz, Gartenstr. 43, 506 Berg. GLD. 1

Zu verkaufen:

VCS 2600 + 2 Joysticks + Netz + 2
Kassetten (Phoenix, Asteroids) 180 DM
Tel. (NOrmberg) 26 37 63 (Andreas verl.)

cker-Interface (Centronics) fir Atari
00600 u. 800 XL, Ausdruck al-

Info geg-;. Freiumschiag, W.

38—,
Kress, Lindenweg 17, 7590 Achem

Verkaufe Atari 600 XL + Recorderset
for 700 DM neu 898 DM erst 6 Mon. jung
bei Martin Seidel, 3506 Helsa, Im Stein-
hof 2a, Tel. D5605/5463 ab 17 Uhr

Y FUNDGRUBE
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nheid. fir nur 5— DM
T

Verkaufe Atari VCS 2600 mit Kasset-
ten: Asteroids, Pac-Man, Basketball,
Combat, Pitfall, Space Invaders, Indy
500 M. SP. Regl.. Jungle-Hunt, Phoe-
nix, Chopper Com. VB 800, Tel
0221/5801378

Verkaufe Atari 800, 48 K mit Basic
ROM + Kassettenrecorder 410 + Dis-
kettenstation 810 und Epson-
Druckerinterface. Auch einzein! Tele-
fon: (02101) 601658

Verkaufe Bocher: Trickkiste = 20—,
Fundgrube = 20.—, Hardware Manual
= 30,—, Referenzkarten = 30—, M.
Computerspiele Band 1 + 2 je 20—,
Programmierung des 6502 = 25—,
Tel. 02104/53668

Verkaufe Atari 600/64 KB = 600,—.
Disk 1050 = 700,—, 1 Joystick Comp.
Pro = 40,—, 2 Paddels = 40—, 1 Mo-
dul Microsofthasiclit. = 120,—, 1 Mo-
dul Donkey Kong = 65—, Tel
02104/53668

Atari 400, 48 K, Basic, 810 Disketten-
station, 410 Programmrecorder, div
Zubehor Gebot

Tel. 0211/306980

Atari 400/48 K + Rec. 410 + Basic +
Literatur + 2 Joyst. + Ober 100 Spit-
zenspiele + sonst. Software. Alles
neuw. Org. verpackl. Teilw. Garantie VB
900,—, Tel. D40/472432

Atari VCS Atari VCS Atari VCS
Verkaufe Atari VCS Videocomputer mit
2 Kass. for nur 219 DM, gleich anr. bei
C. Tischer, ab 20.00, Tel (030)

28120437

* inn & Super 4 The Black Val-
fik-Adventure + 10 DM + 64

* A . % Holt es Euch & Ale-
sxander hardt, Dinzebacher Str. 6,
3440 Eschwege * Schein beilegen +

# The Black Valley # Spitzen-Grafik-
Adventure + 10 DM & 64 K « Aul
Kass. * Schein beflegen % Alexander
Reinhardt, Danzebacher Str. 6, 3440
Eschwege + Das muB man haben

Wegen Systemaufgabe Atari 400 64 K
Schreibmaschinentastatur - +  Floppy
810 + Programmenachwahl (100
Sick) VB 1600— DM, Tel
02122/3357 44

Auftregshkarte
m&hw“m!mﬂ,ﬂmmm
wesen Sie den Arzegengress von DM 5.— auf das Postscheckkonio Ne. 14799-803 basm

Vi ey K. Junior Modul + Verp.

Ani. for DM 40! Suche Programme
(C} u. Disklautwerk fior 800 XL! Angebo-
te + Listen an: Bjom Altenberend, HG-
henw. 3, 325 Hameln 5

Atari-Software aller Art auf Disk
Kassette. Schickt mir eure Listen

Postscheckamt mt de Viermers sharkt & Techni, Happy-Computere oder

schicken Se uns DM 5 — ais Scheck oder in Barpeid. Der Veriag

pehdlt sich de Verolfentichung iBngerer Texle vor Kiewnan-

zeigen. die entsprechend pesenreichnet sind, oder deren

Text auf eirs gewerbhche Tanghet schieSien Gt werden

N der Rubrk ~Gewerbliche Kleranzegens zum Pres
wort DM 10— & Zeiie Tex! verdifenticht

FUNDGRUBE Y

rihren Kleinanzeigen-Auftrag die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Der Wahnsinn!!! Verkaufe die neuesten
und besten Atankassetten Alles original
und ganz neu mit Originalverpackung.
Anleitung z.B. Pitfall 2, Super C.. Don-
key K., Enduro usw. Superbilig, Tel
07032/B2322

Halt Adventurefreaks + Nur die GV?
kdnnen Sie d. Adv. Fuluread

(mig Biddern + Supersound) spielen &
nur DM * Markus Ebner, PMT, Al

Wer tauscht mit mir Programme von
Kass. und Disk? T. Liste an: S. Schafer,
-Planck-8, 4050 MG 2

deal TorEnstelerr TEEYOT0 + Ver-
packung + Manual + Powerschaiter! +
50 MC (300 P.) nur im Paket verkaul-
lich: Marco Stachowski, Hauptstr. 163,
4690 Heme 2, Ruf 02325/7 2661

Suche Software auf Diskette! Ruft an bei
Marco Stachowski, Tel. 02325
72661, Haupisir. 163, 4690 Hemne 2:
Suche User! in Wanne-Eickel und Um-

CHE Programme jeder Art for Atari
XL. Bitte Preisksten an Friedrich
. 8473 Plreimd, Leuchtenberger

r. 1, senden

ko ko ok k ok ok ok ok ok ko ok kR
64 K-RAM-Board-600 XL-200 DM, RO-
ste 400 auf 48 K fOr 160 DM, Profita-
statur 400-134 DM, 5. Schmeling,
H.-Dunant-Allee 32, 2300 Kronshagen

* 4 & Super-Universal-Modem +
300(1 200 Baud, BTX-tahig, Bell 1
202, V21, V23, ans-org, an jeden Alari
ohne Zusatzhardware, mit Software, sg-
perbillig, 0431/542543

Suche Anw.-Prog. (Disk) far XL, keine
Spiele, auBerdem deul. org. DOS 2, Li
ste mit Preis + Tel. Nr. an H. Biller,
Unt.-Mahlenweg 61, 7800 Freiburg

Atari 400 + 48 K-RAM + Hublastatur
+ Basic-Medul + Recorder 1010 + 2
Joysticks + Beschreibung + Super-
Software. Alles neuwertig. 600,— DM,
Tel. 0201/570741

Verkaufe Atari VCS 2600 mit Enduro +
Pittall + Fennis + Space Invaders +
Pac Man gegen Hochstangebot. Tel:
07146/8036

p ‘_flr_ 17, 78080 WT-Tiengen 2

Adventurefreaks!! & & & & &
»Die veriassene Burgs mit Su-
per (besser als for Apple). Tel
077415556 ab 18 Ulr ¢ @

Thomas verlangen & & & PMT! & &

Verkaufe fOr CX 2600 Kas. (Pittall Il
Cosmik A_) fir 60 DM. for Drehr. (Jedi
Arena, Breakout) fir 40 DM u.a. Bitte
nur donnersiags ab 15 Uhr anrufen, Tel
06621/5308

Verk. preisg. ATARI-RECORDER 1010
(Garantie b. 10.2.85), orig. Kass. PRO-
GRAMMIEREN LEICHT GEMACHT,
Buch MEIN ATARI-COMP., Modul
ATARI-SCHREIBER, Telefon: 0521
488244

® o Verkaufe ATARI-TELESPIEL & @
Mit 5 Kassetten (Vanguard, Phonix,
Starmaster. ..} fir nur 369 DM mit 1! Jo-
ystick, bester Zustand!

® Guido Treidl, Tel. 02644/1576 e

Daifias Quest & Schio8 des Grau-

gel6st. Fir 10,— DM im Viorr. pro
Andreas Schwarz, Im Grin 12, 7801
Dogemn *

Suche

Atari 850 interface
und

Drucker

Franz Mbggended, 8972 Sonthofen,
Karl-Himbein-Str. 8, 08321/825T1

* &k Atari-Synthimat * kR
DER Music- far hren 60O
XL/800 XL Uber 2000 versch.

viele Klangvar. mogl 06135/3384, Sa
_!B!‘!!1300 sonst ab 18.00 Uhr.

400 + 48 K + Basis + Rec.int +
J + Supersoftware = 950,DM ® Ver-

Lkaufa Shrﬂadets{m I-SD
= 40 Ri-
Raﬂ:F (VCS) = 40 aae

oz 917
Verk. VCS-Kas.: Sringer, Vang., Joyst.,
Drag. Fire, m&ODHSWw Skys-!cm

je 35 DM, Starw. I + Drehr. 45 DM,
Cosmicark, Bers. j@ 20 DM, Marc Ober-
hauser, Berzbuirerstr. 98, 516 Ddren

* & & Verschenke: * & Kk
Einen Biick in diese Anzeige: Verk. Atari
2600 + 1 Super Modul fir nur #® 150
DM % A Schidbach, 813 Stamberg,
Tel. 08151/4757

& & k& Suche Software & & & &
Fir Atari 800/810. Sendet Eure Listen
an Martin Rieke, Stockfisthweg 62, 2
Hamburg 62

#ssssssssssssaee
289358 ab 15 Ulr




DIE ALTERNATIVEN

Eigentlich ist das Wort , Alternative fur diese
Monitore falsch, weil sie nicht nur eine Alternative
zum TV-Gerat sind, sondern eine Klasse besser.
Sollten Sie bislang mit Ihrem Personal-Computer
am TV-Gerat gearbeitet haben — und mit der Bild-
qualitat bestimmt unzufrieden sein, dann sollten Sie
sich gerade jetzt einen dieser Monitore zulegen.

CD 3195 Multi-Funktions-Monitor, PAL-Caolor-Maoni-
tor, 36 cm Diagonale, Bildrohre mit 0,6 mm dot pitch
Abstand, Video-Composite und Audio-Eingang,
eingebauter 2-Watt-Verstarker, Griinschalter fur
augenschonende Textdarstellung.

DM 2112 / DM 2212 Einsteiger-Monitor, Griin- oder
Orange-Monitor, 31 cm Diagonale, entspiegelte
Bildrohre, 15 MHz Bildauflosung, Standard-Cinch-
Eingangsstecker, Bedienelemente an der Vorder-
seite. — Fragen Sie mal nach dem Preis!

Fragen Sie Ihren Héndler oder Informationen vorab bei:

SANYO

VIDEO Vertrieb GmbH & Co. Video Systeme
Lange Reihe 29 Dimag AG Vartriebsges. mbHA Co. KG
D-2000 Hamburg 1 Kanonengasse 28 Radetzkystrasse 23
Telefon 040/28010 45-49 CH-4003 Basel A-1030 Wien
Telex 2174 757 awwhd Telefon 06172386515 Telefon 02 22/73 21 23

Telex 62941 Telex 11 57 58

ari 400, 48 K, Profi-Tast. u. Re-

Pac- Man entip., Pole-Pos., Zaxmn
u.a) fir 700,—, F. Gisberl, Ludwig-
Strecker-Str. 3, 65 Mainz 42

Verk, Atari 600 XL + 64 K-Erw. + 2
Joyst. + Interface + 60 Superspisie +
GroBes Spielebuch. Neupreis 1200,—
DM, VB 850 DM, C. Harms, Friesensir.
7. 4284 Heiden, Tel. 02867/8825

Suche Software aller Art fir BOO XL
(Disk). Angebote an:

Michael Lechner

Bahnhotstr. 3

6721 Zeiskam

fe und tausche Atari und Com-

e Software auf Kassette. Liste ge-
gen Freiumschiag an R. Puchner,
Oststr. 26, 8 Miinchen 60

* khkkkkkkohkk k&
Su e Software 10r 600 XL 64 K

er Tausch bes. Grafik Adventu-
res wie Miss. Asleroid. Ultima 2, Olys-
ses Richard Bachem, Finkenbergstr.
63, 53 Bonn 3, 0228/466817

Wer besitzt 0S-Source Listing, De Re

ATARI Soft- und Hardware Manual. Bitte
melden b Joswig, Habsburger
Str. 11, 5216 Niederkassel, Tel.

02208/8994

Achtung! Achtung!
Verkaule Atari 400 (32 K) und Recorder
410 (1 J. alt) mit Netzteilen auch ein-
zein, sehr glnstig abzugeben. Tel
04474/8202 ab 18 Uhr

Suche Diskettenstation mit Anleitung.
Suche auch Erweiterung for den Alari
B00. Verkaule zwei VCS 2600 Kassel-
ten (Pitfall und Vanguard) Tel
04474/8202 ab 18 Uhr

* Schmerzhafte Trennung *
Verkaufe 800 XL + 1010 Recorder +
2 Joyst. + Literatur + Software (Star
Raiders) + Garantie: VB 700 DM! A.
‘Weimann, 07 11/7 543401

Verkaufe fir Atari VCS: Frogger for 49
DM, Vanguard fOr 59 DM, Tutankham
for 69 DM und Pole Position lar 59 DM
Ruft an bei: Frank Maller, Telefon:
07623/2177

+ % Atari 600 XL & &

+ Speichererw. 64 KB + Disketiensl.
1050 + Disk (10 Superprogr.) + sMein
Atari-Buchs, Atari-Basic, Spiele-Buch
ca. 6 ML alt VB DM 1350.—, Tel
0911/798756

Verkaufe ATARI VCS + Reparaturset +
2 Joysticks + 2 Drehregler + Toutch
Pool + 13 Kassetten (Phonix, Berzer
K., Moon Patrol, Smurf usw.) VB 600
DM, Frank Preltwitz, Tel. 0221/
795934

% % & Atari 800 XL & & &
Suche gute Programme aul Disk {auch
Kauf) und Atari-Anwender im Raum
Dortmund. M. Massie, Wellinghofer
201, 46 DO-30, 0231/467164

Original ROMs: Missile CMD, Galaxian,
Centipede, Sp. Breakout, Defender,
Pac Man, Schach, Basketball zus. DM
300, einz. DM 50 zu verkaufen. Tel
06201/75216

* % Verkaufe ATARI-600-XL + %
inkl. Schachmodul und Joystick. Am be-
sten gleich anrufen:

Martin Reitershan, Tel. 087 72/1400
dhkk ok ko k ok ok ok ok ok ok ok kR

Alari 400/48 K + 410 + 2 Module +
Spiele und 1 Lemprg. Ad. T. Jansen,
Lindenhof 70, 4330 Miiheim/Ruhr, Tel.
0208/4B8619

* FUNDGRUBE

Verkaufe Atari Recorder 1010 mit Soft-
ware! Ruft doch mal an! 07 11/833772
von 19-20 Uhr

Ofter mal was Neues!!!
Hardwaretausch: Hardwaretausch:
Suche gebrauchten Atari 600 XL/800
XL/B00/400 im Tausch gegen T1 99 +
ExBasic! 0. Szigan, Tel. 0201/
673917

EEE Halo Atari-Freunds!!! HER
Verk. neuw. Atari 600 XL + 64 K + Pr.
leicht gem. + 5 Top Bich. + Softw.
Neupr. 1400 DM fir nur + 950 DM
Tel. 0B092/4562 Sont. v. 8-13 Uhr

Atari 400 (48 K) + Datasette 1010 +
Software + Literatur + Joystick fir DM
600 VB zu verkaufen von S. Steinweg,
HH 74, Tel. 040/7T331723 ab 14 Uhr

Atari BOD, 64 K + Kassefteninterface
+ Joystick + Caverns of Mars + Gort
+ >130 K Basic-Prog. 800 DM

A. Jannot, Marienring 3, 6740 Landau
(06341) 80117 abeads

Kassetten for VCS zu verkaufen, Zax-
xon 80 DM, Dig Dug 50 DM, Skindiver
50 DM, Solarfox 50 DM, Moonpatrol 50
DM, Computer Tastatur 120 DM mit
Gar., 3170 Gifhomn, Tel (05371)
582151

CH-8713 Uerikon + Schweiz
EENNENENNEEEENEEEEE

Suche Software
fior Atari 800 XL auf Diskette, Liste an
Thomas Birkl, Birketwe 26, B399
Griesbach

TeL 08532/8377 (ab 20 h)

bﬁe 600 XL + Erweiter. 84 KBI!
/% Tage 1010 + 3 Modde + 40 Saele.
— DM

auf Kass. + Literatur!! VB = 700,
awetrSliperspiciedisk. ca. 40, R. Hack-
barth. 069/437079

Verkaule Atari 2600 Grundgerst + 6
Kassetten z.B. Moon Patrol, Balttiezone,
Star Wars, Smurf usw. for nur 400,—
DM, Tel. 08374/7306

SscsoseNeRRROERRROS

* & & Achtung, superbiligl! & & &
Verkaufe fir Atari 26800 VCS: Sky-
Diver, Riddle of the Sphinx u. Air-Sea-
Battie je Kassette mit Spielanleitung 35
DM! A Peters, in Wienackern 33, 4358
Haltern

Suche # Suche % Biele & Biele *
Biete: 50 Prg. 40 DM, 1 Mod. Donkey
Kong Jr. 80 DM, 1 Buch Altari-Basic 20
DM. Suche: Kontakt im Raum Lippe
Prg.- u. Erf.austausch. '05263/2828!

Verkaufe Atari VCS 2600 + 2 Joyslicks
+ 1 Paar Drehregler + 6 Kassetten (Po-
laris, Vanguard, Space Invaders usw.)
NP 1000 DM (VB 550 DMT) ruft an
O@E?‘l /62915

"
%ﬁngq und besitze einen 800 XL

Suche® Gleichgesinnte zwecks Erfah-
rungsaustausches
Tel. 0203/358695

aretausch fir 400, 800, 600 XL,

XL. Eigene Lisie an:
efan Hendricks * Telefon:
BruchstraBe 23 + 02161/642426

4052 Korschenbroich  Ab 17 Uhr!

Verk. Atari Computer 400 mit Basicmo-
dul, Netzgerét, Literatur und Spielkas-
sette (Donkey Kong)

Tel. (02241) 27309

Ausgabe 12/Dezember 1984
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Ver¥. BC's Quest for Tires 55 DM, Pro-
raffimieren leichtgemacht 25 DM, su-
e pute Maschinenspr. Spiele, Johann
Riedl) Birkenhofstr. 41, 8037 Olching,
Tel. 08142/9725ab 14 h

Atari 1010 Programmrecorder zu ver-
kaufen. Mil § Spielen {Pooyan, Miner
2049 usw.). Verkauf an Meistbie-
tenden.

Tel. von 13-17 Uhr, 0641/62878

Atari-Computer!!! [l 220 V/4 Kanal Re-
laisbox M Steuern Sie z.B. eine Lichtor-
gel elc. fir nur 225 DM/Bauplan 20
DM/info: Hans GC. Enders,
02502/8433 — bis 21 Uhr

Verk, Atari 800 XL (630 DM); Recorder
1010 (120 DM); Joystick + Module
Qix, Missile Com. (90 DM); Viele Lit_;
Th. Heinrich, 6507 Ingelheim, Selz-
talstr, 20, Tel. 06132/7192

Verk. Atari VCS + 10 Kas. u.a. Pitfall,
Poreye, Phoenix, Atiantis for nur 390
DM, Ch, Eissner

Tel. 0811/800957

AST & V Club
Wer wlrde gerne in unseren Club ein-
treten? Qliver Lazdins, Am Schirhof 17,
4805 Spenge
SEEEENEEEEEEENREEEEEE

Verkaufe 2 Atarl 400
inkl. 48 K, Basic, Software, Literatur,
Recorder 410, oder Kass.-Interf. flr je
DM 600,—, F. Harlenstein, Tel
02233/74881

Verkaute Atari 1010 Prog.-Rec. + Auf-
gepaBt/Streit der Kafer + Basic-Softw.
for VB 120 DM. Peter Diefenbach, Blan-
dorferstr, 21, 2984 Hage, Tel
04936/7293

Verkaufe Atari VCS + 5 Kassellen,
Preis 100,— DM, auBerdem Alari 600
XL + Recorder + 3 Blicher + 2
Criginal-Programme. Preis ca. 400—,
5 Kéin 90, Tel. 02203/6T7309

Verkaufe Atari 400/48 K mit Rec. 410
ROMs: Pole Position, River Raid, Ten-
nis, Pitfall Il und ca. 60 Spielen aul Kas-
setten! VB 830 DM.
Tel. 02305/78B883

Atari-800 Suche Software auf Disk. —
Auch Geschaftsprogramme, Angebote

an
Manired Diek, Fresienstr. 14, 4590

Cloppenburg
sssesRERERBERBRERS

Verkaufe VCS 2600 + 2 Joysticks +
Adapter + Pac Man + Asteroids 7 Mon.
alt, fur 250 VB evtl. gegen (VC 20,
Ce4) .

ADRESSE: Slobodan Tokic, Ridigerstr.
9, 4000 D'dort, Tel. 0211/657320

Atari 600 XL 4+ Zusatzsteuerung
Neu 450 DM

Helmut BuBmann

Brooksweg 20

4508 Hagen, Tel. 05401/80624

Atari B0OO XL, Floppy 1050, Joyst,
Mein Atarl u.a., Software, ggi. Monitor
{grin), kompl. zu verkaufen, Alter: 4
Wo. — mit Garantie

Tel. 040/7644742 (ab 17.00 Uhr)

Verkaufe ATARI 400 + Basic, Recorder
410, Software, Lit., Superjoyst. fur
489 — noffalls einzeln, DISK 810
(650,— VB) u. Pansegrau, Tel
02233/T4232

PE-100/RAM OR-1 {1568 Prg.-Schr.)
Neu: 5 Super-Action-Spiele mit Codie-
rung (Listings + Beschr) 10 DM
(Schein) an: K. Parplies, Lanfertsweg
76 a, 5778 Meschede

FP 200 + 2xFP 201 + FP1011PL +
AD 4180 + Profi-Software DM 1300,
Tel. nach 18.00 040/5291512

FX-602 P, Superspielprogramme und
auch Prg'e zur berufl. Anwendung (z.B.:
Tiefbau, Abrechnung u.a.) % & %

Info gegen 1.— DM in Briefmarken, M
Ostien, Am Bahnhof 1, 6626 Bous

FX-602 Softwarepaket mit Spielen u.a.
Roulette, 17 + 4, Master-Mind, Pro-
zentrechnung mit Zinsrechnung, Ren-
tenrechnung, Tigung. Umrechng., Dezi
—— Hexa f 25 DM, Tel
040/7394317

Casio FX-TO2P/TO0P Soft-/Hardware!
Anwendung, 3D-Games, Hobby, Grafik,
viilig neue Tricks, Speicherweiterung,
1i0-Port_.. Info 1 DM bei Olaf Hartwig,
Rosenschule 8. 2340 Kappein!

COMMODORE

Verkaufe: C64 mit Extras ausgest. Flop-
py 1541 + Drucker 1526 + Datas +
Joyst. ca. 80 Doppes. bes. Disk. ca
1000 PRG. neueste Softw.

Tel. 0851/83249 n. 17.00 Uhr, VB
3000,—

Floppy ladt 5mal schneller mit Turbo-
diskmodul ohne RAM-Verlust; Directory
auf Bildsch., Fehlerkanal 8000 u. CO00
Bl.Frei Preis 49 DM, R. Weisang, 6682
Ottweiler 4, & 06858/556

Sie suchen einen zuverldssigen Akku-
stikkoppler/Treibersoftware?  Fordemn
Sie unsere Info an!

M. Maslaton, Vertrieb, Rheinstr. 15,
4150 Krefeld, 02151/601914

Verk., VC-20 in Originalverpackung +
16 K + Datasette + Programmsamm-
lung [C.A. 250 Programme] fiir nur 400
DM. Andreas MNiehaus, Elmstr. 38,
4720 Beckum, Tel. 02521/4778

Verkauie: Commodore VC 20 + Data-
selte + 32 Programme auf Kass. + 2
aul Modul + 2 Joysticks + 1 Drehreg-
lerpaar + 5 Bicher fir 600 DM, Tel
06721/15845

Verkaufe neuwertigen VC-20 mit
Programmier- und Handbuch + Original-
kassetten (3 Stck.) ® Angebote an Mar-
tin Lukas, Buer-Gladbecker-Str. 50
4650 Gelsenkirchen

---Suche---Suche-—Suche--

Ich suche einen gulerhaltenen MPS
801-Drucker - VB 325.— DM
Angebote an: M. Jahnke, Siegiriedsir. 5
A, 5860 Iserlohn, Tel. 02371/63154

* ok Powear Pack!!! * ok
CB4 + 1541 + 70 Disk > 600 Prog.
+ 500 S. Anleitungen + Fachiiteratur
+ Joy. VHB 2000 DM! Tel
05231/24147

drod ok ook ok ok Rk ok ok R ok kR

Verkaufe: VC-20 + Literatur + Softw. +
32 K Erw. gut erhalten, Angebote an:
Frank Steinberg, Norderhoim 27, 2388
Harrislee, TL: 0461/73395

st ok ok ko ok e kb ko
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_Neues aus Vaterstetten:
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Grofikprogramma  werden
gehirngerecht oufberei-
tet. Meue Arl des Formafs —
man bekommt ain Sild-des
Befehls, Demo-Progromms
unterstizen das Gaddchi-
nis, Bildschirm-Hordcopies
ols schneliesNochschiags-
werk, forbige Ubersichts-
korten zur Progrommiar-
Erdeichterung

EDB‘:& Spirgih. DM 44 -/

Die Progrommierung des
Videolinterioce Chips 6567
ist Houplthema des Bu-
ches. Bosic - Grofikpro-
gromme warden von Mo-
s¢hinenprogrammen Zum
Punki-fLinienzeichnen un-
terstitzt, wos die Schnelig-
keitviglfach erhdht, feilwei-
5@ Bosic-Progromme direk!
in Maschinensproche pa-
rallel dorgestailt

152 S./Spiroth. DM 38.-/
Fr.38-

Bakonntiich werflgt dar
C 64 won Hous ous Liber ai-
nenBaustein,derdie Erzeu-
E.lnghm mahrstimmiger
usi

erloubt. Sowohl der
Anfanger ohne musikoli-
sche nntnisse wird

angesprochen, ois ouch
der Musiker, der ssine
Ideen mit Hilfe das Compu-
ters umseizen mdchie.

312 Seiten. Spiraih.
DM 48~ /Fr 48~

=. -

Diesas Buch 2eig!, wie sich
kompiizierte  Operafionen
verstndlich beschreiben
lassen. Es wird demon-
sirierl, wie einfoch sich
dreidimensionole  Proble-
me idsen lossen Die Bai-
spisle reichen von der Ge-
roden dber dos Dreikdrper-
problem bis hin zum drei-
gimansionalen  Ploneten-
system.

208 Seiten. Korl

DM 44 -(Fr 44 —

lch bin neugieng ouf Ihr Gesomiprogromm! Senden Sie mir umgehand

EinfOhrung ouf dem Dr
32/64 onhond einze!

ousfihriiche  Befehisbe-
schraibungen u. TobefBen
286 Seiten. Spirain

DM 44 -/Fr 44 -

Digses Buch enthdit aine
?unze Reihe vonsofortiouf-
dhigen Spiel- und Simula-
tionsprogrommaen, méchie
ober guch dazu anregen,
diess Progromme zuvardn-
demn und weilerzuentwik-
kein. Besonders reizwoll
dirfte eswohi sain, dender-
nenden: Programmen noch
etwas mehf dntaihgens 2u
veriainen

208 S/Spirolh. DM 38.-/
Fra8-

Ihren neyesten Computer- und Erbitta Unteriogen Ober Ihr

: ElakiraniLiteraturkatalog

HAP

x umfongraiches Software-Programm.

- | Ichinteressiere mich fr fre D Ich méchie mit DATABOOKS - i
' 1 ROBOTIK-dee Zeif und Geld sparen. w _5_’3
omentumone et
7% 3
! StaBa/Housnr

i pwon

IWT Verlag, Vaterstetten gid
Der Fachverlog fir Information, Wissenschafi, Technologie I ‘ ﬁ? I '
DohhensiroBe 4, 8011 Boldham, Tel (08106) 31017 Tx 5213989 iwt
Ausheleryng Schweiz: Tholi AG, Buchhondiung und Veriog. CH-6285 Hitzkirch, Tel (041) 852828

Austiglerung Ostemreich: Oberdsterreichischar Londesveriog Linz. Fochbuchableilung. Londstr 41,
A-4010 Linz Tel {07 32) 27 8121/296/245, Tx 0271014
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Achtung!!! lch méchte einen C16/C116
Club grinden, suche aber noch Mitglie-
der! Sofort meiden bei: Bernd Klimkeit,
Nelkenweg 23, 5308 Rheinbach,
02226/12891

Wer schenkt sehr armem Bastler defek.
te Floppy, Drucker elc 777
Niko Kailuweit

rstr. 7.3, 211 Buchholz

* Verkaufe * nageineusn VC-20 +
1530 Datasette + Superspiel & Nutzpr.
(z.B. Basic-Kurs) + 2 VG-20 Handb. in-
kl. ——— Orig. Verpackung + CBM
GroBtasche — nur 350,— = (02933)
2250 von 18-20 Uhr

B Alles Ober COMMODORE VON A-Z B
Wir verkaufen Computer, Computerzu-
behor, Spitzenprogramme lIEl Alles mit
Fabrikgarantic Bl Fra. Couv. Kuhn &
Sanapo, Obkirche 11, CH-8052 Her-
giswil

1. + 2. Bundesliga fir VC-20/CBM 64.
U.a. Tabellen, Termine, real. Toto-Tip,
Meisterprognose, Vereinsfarben, Info;
Heinz Reinke, Angermunder Str. 113,
4100 Duisburg 29

LIGAMATIC (VC 20/C 64)

Univers. Sportdatenverw. flr Vereine,
Presse, Verbande, Fans. U.a. Tabellen-
und Terminverw. Info: H. Reinke, Anger-
munder Str. 113, 41 Duisburg 29

* % % An alie Commodore User & & %
T. Modem 1200 bpsv. duplex 430 DM
AU. Koppler 300 bpsv. duplex 210 DM
F. Piotter 1690.— DM P. Konrady
Margarethenstr. 4, 545 Neuwied 22

VC 20 VC 20 VC 20 VC 20
Verkaufe VC 20 + 27/32 K-Modul +
Zub. Dabei auch Super PGR > 100 an
Meistbietenden!! Tel.: CH-Vorwahl -
52373102 DI-DO ab 18.00

Suche Flugsimulationsprogramme  fr
C64 (Kasselte) Longerich, Philipps-
hosp.-Wohnh, 2130, 6086 Riedstadt

Suche Software fur C&4 vor allem
Sportspiele, latoren, Basic-
Erweiterungen. Verkaufe Atari 2600 +
14 Kass. VHB 450,—, Marc Schir-
mann, Kleeweg 29, 49?3 Viotho

Neuer VC-20/C-64 BASIC-Compiler!
Prog. laufen bis 50x schneller. Kompak-
tor, Renumber, Datei, Nolist. Info 8O Pi.
Klaus Raczek, Wickrathberger Str. 12,
5140 Erkelenz

Commodore Drucker MPS 801, neu,
nur 598,—, MPS 802, neu, nur 748,—,
Taxan-Farbmonitor Vision EX, neu, nur
798,— inkl. AnschiuBkabel fir VC 64,
Tel. 0721/29484

Suche def. VC-20/Hardware, Verk, 16
K-RAM {. ZX-81 70,— DM, CBM 3032
+ Zub. 950,— DM, Ang. an: U. Haage,
Breilestr. 5, 7265 Neubulach, Tel
07053/76 18 nur Sonntags

Achtung Achlung Achtung
Einsteigersoftware fir VC-64 :a Hilfs-
programme Basicerweiterung us

Info von Nic-Soft, A-8010 Laclong 22

Verk. VG20 + 3 Bacher + 3 Module +
55 Progr. auf Kass. Preis: VB. Verk. In-
terfontelespiel + 2 Kass., 25 DM u.
Universum Telespiel, 20 DM. A. Kir-
cher, 32, 4863 Bochum
7. Tel. 0234/260945

C64/VC20 Ihr Commodore schaltet
Netzspannungen per Basicprogramm
ohne Maschinensprachkenntnisse, Info
gegen Rickporto

Blumberg, Stettinerstr. 2, 2399 Tarp

Verkaufe Drucker MPS 801 und VC
1520. MPS 801 = 450 DM halbes Jahr
alt, VC 1520 = 250 DM 1 Jahr alt. An-

rat., Joyst. bis DM 500; oder Tausch,
Tel. 0231/893277

Systemwechsel: Verkaufe VC-20 und
16 K Erw. und Grafikerw. und Maschi-
nenmon. und viele andere Programme
und Recorder (original) oder Interface,
Tel. 0231/258243

VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20
Lichtgriffel nur 49 DM. Info gratis bei:
Postlach 1171,

C 64/VC 20 Resetschalter 13,50, 35
Kassel, PF 420222, T. 0561/41980

CBM 4032 CBM 4032 CBM 4032
Verkaufe oder Tausche CBM 4032 Ga-
mes. Liste oder Anfragen bei Frank
Kobben, Mihlenweg 6, 5110 Alsdori
(nur Kassette)

Reset-Taster fiir VC 20/CB4
mit Anleitung, 1a-Qualital, geprift, nur
einstecken, fir nur 10 DM (inkl. Porto).
Oliver Eichhorn, Riabekamp 10-12, 28
Bremen 1

Super!! Nagelneuer, ungebr. VC-20 zu
verk. mit Datasette, 8 K Erw. Lislings
etc. Neupreis: 650 DM. Bei mir: 460
DM  kompl. Interessenten  an
07251/13967. * ¥k &k %

Verkaufe VC-20 + 32 K + Datasstte
und Softwaree (neu > 3000 DM) VB
500 DM, Marc Strassner, Am Arenz-
berg 42, 5080 Leverkusen 3, Tel
02171/32552 « Super Software +
Joystick

VC-20 + 32 K + 3 K + Recorder +
400 Prog. (NP = 2000 DM) VB 700
DM. Auch einz. 10 DIN A4 S, Tips + Tr.
15 DM/VCS 2600 + Kas. Liste bei M.
Ammersdorfer, Bahnhofstr. 11, B0586
Neufahrn

Resetknopf C-64 Resetknopf
Nur Anstecken/kein Loten + Anleit. 10
DM (Schein) an Th. Gruteser, Maasweg
12, 5144 Wegberg, Tel. 024 34/3993
ab 14 Uhr
.l....l.l...l.ll-

GBM 64 Software aller Art gesucht.
{Spiele, Anwenderpr., Tools). Angebole
an Hans Mauser, Ueschersdorf 35,
8729 Burgpreppach

Suche neueste Programme fir C 64
Liste an:

Ralf Rolaut,

Gladbacher Str. 47

5000 Kain 1

& ok ok Ostemeich * ko k
* % Tausche Programme * %
Schickt Eure Liste an

Marcus Fleschner, Scharitzerstr. 5.
4020 Linz, Tel. 536342 [07 32]

VG 64 Buchhaltungsprogramm Kred./
Deb./Konten/Bilanz’/G +  V/Autom.
MwSt u. Vorsteuerve ‘Demo-
digk fir DM 50,— oder Info anfordern H
Kuschmann, 7 S-80, Hanflander 18

Dringend! Suche gebrauchten C 64!
{evil. mit Datasette) Emstgemeinte An-
gebote bitte an: Norbert Fahmann,
Windthorststr. 41, 4470 Meppen, Tel.
05931/3172

111 Dringend 11
Suche gebrauchten C-64 + Datasette.
Angebote bitte an: Olaf Heckenhahn,
Ferdinand-WeiB-Sir. 54, 7800 Freiburg

Fir Lehrer: Notenverw.-PRG. C-64
Sehr leistgsf. schnell u. komfort. 18 Me-
nipkt. Disk DM 30 bar/V-Scheck. Info
gegen Freiumschiag 0,80 DM. Meister,
Bruchsweg 7, 3250 Hamein 1

+++ C 64 +++ C 64 +++ C 64

Schaltptanzeichner

tronische Schaltungen entweﬂen IJM
25—H. Masuch, Bahnhofstr, 24, 6293
Lohnberg 1 +++ C 64 +++ C 64

VC 64 Buchhaltungsprogramm Kred.
Deb. Konten, Bilanz, G + V, autom.
MwSt. u. Vorsteuerverbuchung Demo-
disk for DM 50,— oder Info anfordem
H. Kuschmann, 7 5-80, Hanflander 18

(I E X R R RN NN ERENENENNERN)]
Resetknopf C-64

Nur Anstecken + Anlei. kein Loten 10

DM (Schein) an Thomas Gruteser,
12, 5144 W

Tel. 02434/3983 ab 14 Uhr

Verkaufe: Resetschalter (chne Loten)
10,— DM, Dallas Quest Aufldsung 6.—
DM inkl. Porto + Verp. Tausch Software
M. Schwekendiek, Stattiner Str. 4, 48
Bielefeld 1/Keine Anrufe

Suche # Billige * Software fir C 64.
M'll:esian + Grafikadventures & mit
g!!! # Liste an. Marc Oberhau-

Verkaufe VC-20, Datas., 32 K-Erw., Su-
perw., 30 Spiele m. Joystick u. Litera-
tur, alles 6 Monate alt for 600.— DM zu
haben

T. Kesper, Kassel, T. 0561/882143

* kCB4 & & Auf Disk. * # CE4a %
Suche Software aller Art. Angebote mit
Preisvorschiag an Reinald Steck, Wegs-
feid 42, 3000 Hannover 81

1540141 Einstelibeschreibung

MNeu: sdauerhafte-Laienarbeitszeit nur
ca. 10 min. Komiortable, gute Anleitung
gegen 20 DM von: Volker Macke, Im
Hag 32, 5180 Eschweiler

* Suche brauchbaren Drucker fir C
64, solite 8 x 8 Matrix haben, aber billi-
ger als maglich.

Tel. 07703/T235 ab 18 Uhr

COMMODORE 64

HER EER
EER firC 64 + VC 1541 HEE
Backup (4 Min.) + Filecopy + Diskmon.
39 DM (NN).  Info bei: J. Siegel, Am
Rebenberg 7., 6601 Bischmisheim

Akustikkoppler AK-300 + original Tele-
term 64 + AnschiuB, 3 Mte. Neupreis
DM 748,— far DM 650,— zu verkaufen,
Frank Vopel, RoBberg 3, 2000 HH 76,
Tel. 2006259

ser Berzbuirerstr. 98, 5160 Doren
#* %« Programme nur aul Kasselle

Comal V. 14 + F-Tape + Basiccode ll
inkl, Anleitung gegen Zusendung 1 Disk
0. Kass. + Porto + Umschl. + 10,—
DM = % * Bemnd Hentig, Friedenstr.
10, 5020 Frechen, 02234/57240

CP/M mit C-647
Ab jelzt kein Probiem mehr!!! Info unter
0511/573603

Suche fior VC 64 aut Kassette: The
Hobbit; Exodus; Aztec; Pimania Ultima
li. Habe auch Interesse an anderen Fan-
tasy-Sp. nur Kas. A. Ahrens, Tiefenseer
Str. 1, 1000 Berlin 26

Die Sensalion. Speed-DOS 1541,
1541 wird 10x schnelier (afle Funkiio-
nen) nur DM 269,— von J. Wirth, Pari-
serstr. 21, 6501 Nieder-Olm, T.
06136/3291 Info 1,—

CBM-684 75 Programme auf Diskette
oder Kassete gegen DM 40,— in Schei-
8700 Wirzburg 1, Angeben ob Disk.
od. Kass. gewanscht

Verkaufe 064 + Flappy" Wer bietet

Ginsterweg 17 A, 442! Stadt Lohn
Tel. 0256311622

Suche C84 + Datasette méglichst bi-
liq‘m»gaboieanF Knapp, Siegfriedstr.
7, Weinheim 6940

Lightpen-Bauanieitung 1. C64, 20..
Standard-Industr. + Highresolution Ver-
sion + Pilatineniayout gegen 10 DM im
Briefumschl. Michasl Birkle, Max-
Planck-Str. 9, 7530 Plorzheim

Schutzhauben aus Kunstl. fir C 64 DM
9,90, VC 1541 DM 11,50, Datas. DM
6,90, MPS 801 DM 14,—, {Scheck kei-
ne Portokoslen) *+ benisoft * %,
Obere Str. 30, 8720 Schweinfurt

Wer tauscht seinen C-64 + Datas. ge-
gen meinen Atari 400 (32 K} + Recor-
der 1010 + 6 ROM's + 25 Spisle aul
Kass. + Lit. Anrufe an Markus Blumen-
stein, 0231/353501 von 18 h-20 h

Lbsung fir The Daltas Quest gegen Frei-
umschiag und 5 DM in bar, bei Mario
Kdhier, Lohhof 27, 2000 Hamburg 26,
Tel. 214810 Vorwahl: 040

Suche ten Commodore 64.
Wenn mégiich mit Software auf K. Zahie
bis 450 DM. Schreiben Sie bitte nur an:
Michael Port, Bergstr. 27, 5551
Veldenz

Brother EM-B0 + Interface IF-50
(Centr. + RS-232) + Cable Kit 1. User-
port C-64, 3 Mon. alt, arbeitel ausgez.
mit C-64 zusammen fir 1950 DM, Tel.
06131/32874

Cc-64 Reset-Taster vC 20
Ohne Loten!! Nur einstecken inkl. Porto
+ Verpackung nur 8 DM Infos von Be-

an:
06192/7960

Schulverwaltung auf dem C64!! Komfor-
table Schilerdatel-Statistik-Zeugnisse.
Info gegen 2 DM bei Wilhelm Miiting,
Siemensstr. 4, 478 Lippstadt, Tel.
02941110225

Suche C-64 + VC 1541 + evil. Data-
sette mit Zubehdr und jede Menge Soft-
ware und Literatur for max. 1000 DM,

Ganstige an Erwin Daamen,
Postf. 114, 4155 Grefrath 1
1 Achtung 1!

Dadaskmaenmddasﬂwehm
kopierter Software verboten ist, erklire
ich meine Liste lir ungditig! L. Remus,
Koln 1

Kaule defekte VC 64 und VC 1541 bis
50.00 DM, S. Loschge, Gensleiderweg
5, 8500 Namberg 50, Tel. 0911/
803377

* % & Paravision Presenis: & & %
64 xxx* ENONFLAP ®%x 64
Uber 10 Screens  Superaction nur 10
DM!! Kommt per Machnahme, Anruf ge-
nigh 05651/5534 & & &

Suche ginstigen Monitor und Drucker
tor VC B84 im Tausch gegen Software.
Angebote an Remo Wenzel, Friedrich-
Eberi-Platz 2, 3000 Hannover 81

96 afftiti
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tandig die neuesten
Programme fiir

SPECTRUM

Humboldtstr. 84
4000 Diisseldorf

Blitzschnell Preisliste anfordern!
(DM 3,—)

HOTLINE 0211-6801403
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Ultima I, Orig., 80 DM VB {0,128} K_J.
W i Rhnbg. 4
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* k& & & DBulfallo-Soft * %% %%
Sie wollen mehr als nur Spielen? Deut-
sche Schul- u. Anwenderprogr.! Katalog
gegen BO Pi. Rickporto, Briggenfeld
10, 4740 Oside 100, Kuchling Holger

* & & & & Buffallo-Soft & & & & &
Deutsche Action/Adventure/Schul- und

Katalog gegen 80 Pf. Rickporto, Briig-
genfeld 10, 4740 Oelde 100, Kuchiing
Holger.

C 64 + 1541 + 1530 + Centr. Grafik-
interface + 300 PRG. + 3 Data-B. Bi-
cher DM 1600. T. Eder, Mihigasse 23,
6555 Sprendlingen, Tel. 067 01/7046
ab 18 Uhr 0. am Wochenende

Suche ginstige SW . C 64 auf CC
(Spiele, Anwender) und C 64 Club! Li-
ste an Roland Eckert, Dalferstr. 21 e,
8000 Minchen 45, Tel
089/3133025

Commaodore 64, mal keine Raubkopie,
trotzdem Super-Games, die meisten
PRG. Maschine zB. Spacewar,
Schach, Copy-PRG.. Tastioader: Info
80 PL. H. Rek, Gorlitzerstr. 6, 4040
Neuss

Zu Weihnachten: FuBball-Ligen, rund-
funkerprobtes Spitzenprogr. z. Tebel
lenberechnung v. 3 Ligen gleichzt., in-
fo: BO Pf. U. Nuttelmann, Mihlenstr.,
2844 Jade 2

B Monopoly-Deutsch (HM-Homesoft)
Das interessante Business-Spiel fir
zwei. Ausfiihrl. Spielanw. im Progr Tolle
Grafik. *+ DM 39 — & H. Engsl, Ha-
mein, Tel. 05151/2B6878

Suche
gut erhaltenen. VC 64 + Joystick +
Floppy 1541, zahle bis zu 800 DM. An-
gebote an Detlef Schick
Tel. 07403/6 32

Suche Datex-P-Nummern, wenn notig +
PaBwort: Fir Nummern mit PaBwort, die
ich noch nicht habe, Porioerstattung.
Klaus Emrich, Felix-Dahn-Str. 2, B700
Warzburg (+ 60 P11

Achtung!! Suche guterhaltenen C-64 +
Datasette zusammen 450 DM. C-64 +
Floppy (VC-1541) zusammen 750 DM
+ Software. Annden bei Schwiegels-
hohn: 02171/51897 (auch einzeln)

B Suche zuverl. Tauschpartner Il

Diskette und Kassette/Listen an Thomas
Kiinkert, Eningerweg 34, 7417 Plullin-
gen, Tel. 07121/77804 (ab 18 Uhrj

* % Super-Weihnachtsangebot + +
C64 + Floppy 1541 + VC 1530 + 2
Joy. + 18 Disk nur 1100 DM VB. 1 J.
alt. Andreas Schumacher, Tel
06134/22181 evil. einzeln

Suche Datex-P-Nummem: Fiar Num-
mern + PaBwort, die ich noch nicht ha-
be, Portoerstattung 4+ 1 DM in Brim.!
Antwort sicher! Klaus Emrich, Felix-
Dahn-Str. 2, 8700 Wirzburg

* C6B4 * C64 * CE4 =

Wer verschenkt C 64 [defekt o. intakt)
an traurigen Schiler? Portoersatz. Mark
Braun, Gartenstr. 15, 6478 Nid-
da/Ober-Lais

Qriginal Roulette im Casino Royal. Hoit
den Smoking aus dem Schrank, geht ins
Casino Royal. 10 DM-Sch. f. Kass. a.
Marcus Schmidi, Bomschlade 16,
5204 Lohmar 21

98 sttt
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Tel. 04131/63553
LR RS S S S R

* Super-Lohn-Eink -St -Jahresausgl.
Det. Eingaben & Genaue Ber. » Analy-
se! Jahr Aktu. ohne Neukauf! Info g.
Porio & Kas./Disk. 40/50-DM

H. lichen. Niederfeiderstr. 44, BOT2
Manching

Suche gebr. C84 — suche auch Softw.
— auch Tausch. Listen und Angebote
an: Torsten Rienass, Kanistr. 2, 3106
Eschede

Matrix Drucker original verpackt f

Commo. 1526/802 739 — mit Zub.
Liste 2 — DM.

E. Gabrechl., Ralzeburger Str. 71,
2060 Bad Oldesloe

Matrix-Drucker original verpackt . Ap-
ple u. andere Computer zu Schieuder-
preisen, Liste 2,—

E. Gabrecht, Ralzeburger Sir. 71,
2060 Bad Oldesioe

C-64 Freaks im Rzum Grefrath
C-64-User-Club-Griindung
informationen von Woifgang Peters,
Mértelsstr. 86, 4155 Grefrath 1, Tel
02158/2389

EESNEENEEEEEENEEEER
Anleitungen

Fir Spiele + Utilities; Adventure Aufig-

sungen! Jeweis DM 10,—/per Nach-

nahme. Anfragen an: Friedhelm Pieroth,

Peterstr. 4, 6052 Mihiheim

Provok-Ultimo/Vokabeltrainer fir C64 +
Disk + Tape + Nachnahme. Info — B.
Stiehl, Str_ d. Rep. 49, 2 Wiesbadan
12 — 06121/66028

LA EE R RS S SR T R R
VC-64, suche Kontakt mil anderen Fans
Raum BB u. CW u. FDS

Tel. 07054/2568

ook ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kR

Suche fir C 64 auf Disk. Moon Patrol
Atari fiir 64er Joyst. u. Anleitungen jegl.
Arl, besonders fir Schreibprogr. K.
Feismann, Elsterstr. 2, 33 BS

Hiermit widerrufe ich meine Anzeigen in
Happy-Computer!! Nix lauft mehr.
Martin Mohnen, Nikolaussir. 4, 5592
Kiotten

Suche Schaltungen u. Bauanieitungen
fur C 64 sowie entspr. Software samtii-
cher Anwendungsbersiche
Hans-Wemer Luge, Oberstr. 3. 5788
Winterberg 3, Tel. 02881/2937

Verkaufe orig. Pascal 64 fiir 50 DM. Re-
setiaster for 10 DM per Nachnahme #
Tel DS5131/51T08 * oder & % Mi
chael Below, Heinrich-Boell-Str. 3,
3008 Garbsen 6 * %

EEEEENNNENEEENEEEEE
Was machen Sie mit Threm defekten VC
6477 Wir kaufen zu recllem Preis. Tel
ab 17.00 06842/2554

EEENEENEEEEEENEEEER

Suche C16 + Datas. + Joyst.! Biete bis
zu DM 450 — infos an Axel Hundt,
Seestr. 43. 8221 Waging oder Tel
08681/1699 Mo-Mi von 1519 h!
Orig. Softw. f. C16 ges !

Kein Drucker? — Kein Problem!!
Drucke fast alles won Disk/0.25
DM/Biatt + Porto + 1.50 Verp. Copy-
nghis gar. D. Mickier, Immendorier
Weg 5. 5130 Gedenkirchen 8

Sie sind anderen um Wochen!!! voraus!
mit den neuesten Spielen fir Ihren C64.
Info + Guischein fir 1 Originalspiel an-
fordemn bei S. Reindl, Pf. 662305, 8
Manchen

" Achtung C 64 Fans I!

Suche Floppy + Drucker 4+ Bildschirm
evil. auch Software fir CBM 84, Lars
Pauly, Im Bruch 41, 3363 Baden-
hausen

Suche: Schulprogramme aller Art!
Angebote bifte nur schriftich:
Marcus Scheck
Moorredder 79
2000 Hamburg 67

* Achtung C 64 User x Joysfick +
Reseltaster (steckbar) + Diskette mit
Software fir nur DM 30.— + Porio-NN
od. Vork. M. Nett, A d Breite 1, BS99
Stiefenhofen, =627

Einsteiger sucht dringend:
Hardware, Hes- + Summengames,
Grafik Adventures, Olympic Games +
Spiele (Handier + Privat])! Andre Kuhn,
Altenhof 3, 5608 Radevormwald

Reset-Taster
Zum Einstecken — chne iGten sofort be-
triebsbereit! Nur 5,— DM inkl. Porte und
Verpackung. Paul Tresselt, Geulenstr.
28, 4040 Neuss 1. Telsfon
02101/544763

Wegen Hobbyaufgabe verkaufe ich fol-
gendes Zubehdr. 28 Programme auf 3
Kassetten DM 50,—, 1 Prog. — Pilot 64
— DM 15,—, 1 Joystick DM 10.—. 10
Leerkass. C10 DM 10—, 2 Bicher mit
Listings DM 15— Wer zuerst schreibt
bekommt die gewilnschlen Artikel per
Machnahme plus Porlo zugesandt. W.
Mechier, Am Eichbaum 7b, Koblenz

EEEENENEEENENENEEER
ACHTUNG!
Leistungsstarke Relaiskarte mit Pro-
grammbeispielen' Spottbilig! Beste-
hend aus 8 frei programmierbaren
Relais mit je 16 A' Z.B. fir Prozefsteus-
rung, Lichtefiekte, Alarmaniage Schalt-
ubw, BlumengieBen, Motorsteuerung
und weiterg ungeahnte Aufgaben. Ein
Anruf unter 06127/8558 kann nichts

Schaden!!

VC20 C64 VC20.Ce64
Lichigriffel nur 42 DM. Info gratis bei:
Klaus SchiBibauer, Postfach 1171,
8458 Sulzbach

Verkaufe: Orig Multidata Datenverw. +
Textverart. mit Handbuch + Disk
Neupr. 298 — fir nur 140,—, das gr
Spietbuch (Computer persbnfich) 14,—
06182/68599 bis 20 Uhr

Suche C 64 (Funki ) fir ca. 400,—, ver-
kaufe ZX-Printer {o. Pap.) 120.—, Ao-
land Weigt, Schwarzer Weg 4, 3257
Springe 2. Tel. D5045/7446

SNNEEEEENNEEENEEEEEE

Losungen zu allen Adventures, z.B. The
Dalias Quest. Mask of Sun usw. Pro L6
sung 5 DM (oder Lasung + Adventures)
20,— DM in bar: bei A. Simmer, Huber-
tusweg 13. 4220 Dinslaken

Wegen Systemwechsel verkaufe ich
Sprachen-Disk: Forth, Pascal, Comal Pi-
lol, Pet-Speed. Wirklich gute Spra-
chen!! Diskette far 50 DM

Tel. 05361/5463. Ab 18 Uhr

CHAOS auf d. C-64! Flex. Programmpa-
ket z. Barechn. w. Darst. dynam_ Syste-
me! + Anleitg./Demos DM 30— a
Disk. Scheck o. Schein an: H. Andrick,
Olgastr. 19, 2800 Bremen

Anl. Flugs. 2 {Deutsch mit Koordinaten
usw.} 20— (15 S.). Operation Whir-
wind (Strategie) VB 80,—. Herors of
Khom 30,— (Disk) (Adv.), Originale,
Hobbits (D.) 10,— — 05361/52196

Tausche Atari 2600 + 4 Kassetten +
Bargeid gegen Commadore 64 + Pro-
gramme + Joystick. Angebole an: An-
dré Kuhn, Altenhof 3, 5608
Radevormwald oder 021958801 ab
19.00

* ok k k& C-64 * ok
Suche ginsligen C-64 (gut erhalten);
ohne Datasetle, moglichst m. Pgrm's.;
Zahile bis 550 DM; Tel. 08531/4696;
ab 18 Unhr & & & dringend # & &
Losungen zu 20 Adventures B The
Dallas Quest, Mask of the Sun usw. pro
Losung 5 DM foder Losung + Adventu-
res 20 DM} in bar: A. Simmer, Hubertus-
weg 13, 4220 Dinslaken

2 R e R SRR
Kaufe thren Commodore 64, zahle DM
480, — {und Porto)

Tel. D041/32551428
Tk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

LA S S S RS S S S S TSN
Kauie Ihren C 64 4+ Floppy, zahle DM
900,— (und Porta)

Tel. 0041/32551428
IS RS S RS S S8 SRR S

Suche bilkgen C 64 + Floppy oder DA-
TASETTE!"! Auch einzein!! Angebote
bitte an G. LASSAU, Postlagernd, B346
SIMBACH oder LASSAU, H-
Heinrichstr. 13, A-5280 Braunay

VERKAUFE
wegen Aufgabe fast neuen Commodore
64 + Datasette DM 700, —, Tel
OBY/BTBR1T

Ausgabe [2/Derember 1984
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Floppy 1541 (neuwertig) wegen Sy-
stemwechsels, sowie gesamte C64
Software (Wert 25000 DM), keine
Raubkopien!! Insgesamt fir 600 DM zu
verkaufen. Tel. 08151/23228

Grandmasteranl.: 10 DM; suche Anitn.
Lsg. von Aztec Tomb.: 5 DM, suche bil-
ligen gebr. Monitor, wer hat Interesse
an Robotersteuerung?? F. GaBner,
Hauptstr. 40, 8899 Aresing

Hilfe * Wer * verschenkt + Commo-
dore & C64 (intakt) % an armen #*
Schiler * ohne * Geld + Antworten
* an:

Frank Baumhardt, Hauptstr. 8, 6581
Sulzbach, Tel. 0B8544/7 45

* % & Brieimarken-PGM (BRD) * * %
Zu jeder MichelNr.: AniaB/Ausgabe-
tag/Motiv/Michel-Wert (% +/0)/Anzahl
der eigenen Marken (& %/0) PGM: 30
DM/Daten BRD Nr. 111-1224 inkl.
Stichwortverzeichnis: 20 DM, Frank Sa-
mer, M.-Heese-Str. 15, 4760 Werl, Tel.
02922/5554

C 64 TOTAL C 84 TOTAL

Das grofe 3-leil. Programmpaket!

1. TITAN BASIC bringt 30 neue Befeh-
le: PLot, Draw. Circle, Fill, Show, Paint,
Sprite, Music, At, Mov, Halt...

2. FAST SAVE (8x) ist schneller als
C64-Floppy! Mit opt. Ladekontrolie!

3. WISSEN & TRICKS, ein Progr. volll
C64 TOTAL bringt alles! Kass. 29 DM,
H. Dursch, Fichtestr. 3, 8480 Weiden

ACHTUNG! Nicht nur fir C-64 Einstei-
ger! Selbstprogrammiertes ab DM 0,50
(Kass./Disk) Info gegen Rickporto bei:
Bernhard Lauer, Handgasse 10, 8700
Willrzburg

CBM-64 HARDWARE RIESENAUS-
WAHL Eprom-Module: Fastdisk & -Ta-
pe, B0-Zeichen, Centronics, Copyrom.
GRATISINFO ANFORDERN! Sprenger,
Brassertstr. 18, 4300 Essen 1

CBM-64 HARDWARE RIESENAUS-
WAHL Resettaster + OLD; Stereo-
sound, Recorderinterface; Modems.
GRATISINFO ANFORDERN! Sprenger,
Brassertstr. 18, 4300 Essen 1

VC20-CB4-Software, Info 50 P1, Text-
verar. in Masch. Roulette, Disk-Check
(7 Min.), Var. dump, Mend Joyst. Rout.
f. Grandmaster, W. Popp, Richard-
Wagner-Str. 4, 8500 Mainz

C-84. Absolut neu: Bundesliga 84 —
ein tolles Programm flr jeden Sports-
freund. Aktuelle Tabelle, Eingabe, usw
nur 20,— (Disk 30,—) bar/Scheck/NN
(+5,—) bei FiS Soft, Estermannsir.
168, 53 Bonn

dok ko okokok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Verkaufe Floppy
Verkaufe Floppy
Verkaufe Floppy
05673/5856
Je ot ke vk de e otk e ok ko ke o ke ke

% & % Seikosha GP 100-VC & & %
Verk. neuwert. Drucker, 3 Mon. alt, mit
Originalverp. + Garantie, wenig ge-
braucht fir 395 DM — U. Kowallek,
Neuer Graben 63, 46 Dortmund 1

* % ®Floppy 1541 + 50 Spisle % * %
Verk. neuwert. Floppy 1 Mon. alt mit
Originalverp. + Garantie fir nur 500,—
DM. Uwe Kowallek, Neuer Graben 83,
46 Dortmund 1

Lésungen zu Aztec Tomb. Dallas Q.
Hobbit (ca. 92 %), Blade of Bl., Gruds in
Space bei Torsten Lohr, Hombacherstr.
26, 5208 Eitorl

Tel. 02243/3705 (4 DM)

Ausgabe 12/Dezember 1984

Der Doliar-Kursistin Bewegung. Die Herstellerhaben Preis-
Erhéhungen angekiindigt. Alle Angaben beziehen sich auf
den Zeitpunkt der Drucklegung. Anderungen vorbehalten.
UNBEDINGT TAGESPREISE ERFRAGEN.

C64  694,- | Paket-Preis
vC1541 735- | 1.398,-

Commodore sofort ab
Lager lieferbar. Noch
zu alten Preisen!

VC1530 118,- MPS 801 5%,-
Datasette im Preis gesenkt! MPS 802 799,_

Da heiBt es sofort zugreifen. o
Neuestes Modell mit Einzel-
blati-Verarbeitung.

Wieder einmal vorne: Der
C 64. Die Empfehlung der
Stiftung Warentest. Nur
ein Geriit wurde mit "Gut”
bewertet. Das spricht fiir
die Leistung des C64.

SX 64 2448,-
tragbarer C 64, 64 K. 1T0KB-

Floppy und eingebautem
FARB-Monitor, komplett

inkl. 6 starke Spiele

inkl. 8 Spiele-Hits

SINCLAIR-SPECTRUM: Der heiBe Tip fiir kilhle Rechner
mit dem Riesen-Programm Angebot.

SHARP
MZ 731

1.088,-

Die Neuen von Commodore

SOFORT LIEFERBAR: Die =
brandneue Generalion von C n6 398’
Commuodore. Wcitcr? infor- C 16 448’—
mationen: NEWS anfordern

oder arlruﬁ.:n. ““Sj 4 1398,'

SV1 328 998,- GP-100VC 575,-

Spectravideo jetzt noch giin- Seikosha Matrix-Drucker.
stiger. Direkt an VC20/C64 an-

schlieBbar!
Data-Becker

Alle Programme zu Original-
Preisen direkt ab Lager.

Beratung. Wir beraten Sie neutral
und unverbindlich.

Service. Wir liefern alles ab Lager.
InderRegelinnerhafbvon i Tagen.
Garantie. Original Hersteller-Ga-

NEU: . rantic sul ALLE Artikel.
Finanz-Genie 69,~ Das machiuns so leicht keiner nach.
Supgrba.se [ 398 - NEWMAN, wir kennen uns 30s mil
Junior-Mathemat 69,- Home-Computern.

Uni-Tab 69~

Zahlung-Verkehr 148,-

Hausverwaltung

tisch. Zu geringen monaili-
_ .. chen Betrigen. Weitere In-
Angebote natilrlich formationen: Anruf geniigt!

auf  Teilzahlung. 040 /’850' 6071

Alle
auch
Schnell, einfach, unbiirokra-

Monitor 299,- RX 80-FT 1.198,-
Sanyo Daten Monitor, 31cm, EPSON  Matrix-Drucker,
griine Anzeige. Einzelblati-Verarbeitung.

J bitte senden Sie mir sofort kosienlos und
| a, unverbindlich Thren neuen Beratungs-Katalog.

Fir Thre Bestellung hitte hier eintragen

Alle Preise incl MWSL muz. Versnd- & e e——————
Kosten. Lieferung per Nachnahme oder  * xme/Voename
Vorzuszzhlung  (Bei \'urlu:-.ta.hluqs

Povin eel) ab sofort mbgli Strade %3
| | Artiket Stick Preis 1|
| | Prz7on
| F —== Vorwah[/Telefon-Nr.
I 1 ekl

Alter:

== Rolf W.Neumann, Postfach 50 11 26, Waidmannstr. 35
2000 Hamburg 50, Telex 213 066 newco d
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fur den
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionelles Musik-Synthe-
sizer-System, das es lhnen erlaubt,
alle Sound-Méaglichkeiten des Com.
modore 64 in vollem Umfang aus-
zunutzen. Sie konnen fertige Musik-
stiicke abspielen oder neue Kompo-
sitionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervarragender Weise in
allen Details mit der Eingabe oder

Commaodore 64

dem Spielablauf auf dem Bildschirm
angezeigt. Alle Moglichkeiten, die es
in der Musik gibt, bietet ihnen
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
in drei Stimmen. Preis: DM 138,- 111!

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fur Commodore 64
und Floppy 1541 inklusive ausfiihr-
lichem deutschen Handbuch mit ca.
50 Seiten

BASIC-COMPILER

® Macht Ihre Programme wesentlich schneller

® Kompatibel zu EXBASIC LEVEL Il, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN
e Ausfuhrliche 40-seitige Dokumentation

e Fur Commodore 64/1541. DM 298, - inkl. MwSt

@ Fir CBM 8032 mit B050/8250. DM 698~ inkl MwSL

INIERFA EAGEVerthmbH

Josephsburgstr. &, 8000 Minchen 80,

Tel. (089) 434089, Telex 5213489 javmd
Ausfuhrliche Gratisinformationen auf Anfrage

MCP$

Computarsyniema 1 BGro und Hobby, Software

SHARP MET3Y aA
SHARP MIT21 a i
SHARP Oulek-Disk fur MET21TI1 578
BO-Zeichankarte mil CPIM fur MZT21 730048 =
PC 1401 Pockeicomputon d28 .=
CE 120 Kissgteninteriace u Druckar
PC 1280 Pocksbtcomputesr

17—
Il -

AN -
sap—

ASTRA N, 48 KB, slo IC-gasochkel
Floppylautwerk Siimbing anacnbiftey
Moniior Sanyo, 16 MHz 12
ofangeigrin 320

Moniter Clasgl, 20 Mz, 12

e ab 328—
Video + RQB-Moniar Saeye CD 1185 14 889 —

5 HEFLAM-Marto (Languagaharte) 130~
Farbharie PALVideo oder RGE

G4-KB:-RAM Kate m Plsudodan
2B&-KB-AAM-Karte m Proudodsh |supeihng
e FLAM- Flopey], B84-2560 KB 844 — s 1090 =
B0-Zeichon-Karte mit Softschalion 68 -
BO-Zeichon-Karts mt 64 KB RAM for e 355 —
ZA0-¥arte ohow Soltwi'n 5 =

RXBOFIT m Enseiblattensug u Trakior
FXB0 m. Engeibladtenaug u Trakios
BX80 Schinachrabdrackor m Gl
Encemi

Samosha GPEOOA me interi | Spectium  B88 —
Setkoaha OPS00A m Intef SHARE MZ700+

1798 =
e

MIBOA 868 —

Sekaaha GP 100V Druckar fir VT 20
(=2 1]

Commodore C 84 aha —
Cammenore Floppy VC 1841 .
Sinclar Soecirum 40018 K A
Floppy-Dink far Spactrum, 186 K 198~
Sinclakr 16-KRAM-Erwaterung fir ZX81 80—

508 -

626" snaeitig 35 Spur BO0 Sick. 4. 856,60
5.26° mnaetig, 40 Spur B0/10 Sick.  BA8S8.50
526" eina 405p Verst ring 50710 S1ca. 8. 288 08

100 s,

.

i Ema—
BleasF §8.~

Wir liefern:

Computer, Matrix- und Typenrad-
drucker, Plotter, der Marken:
NCR, EPSON, TRIUMPH-ADLER
OLIVETTI, C. ITHO, RITEMAN,
SEIKOSHA, SPEEDY, JUKI und
FU JITSU, sowie Zubehor,
Schnittstellen u. AnschluBkabel

W

GP100VC 566,—

GP 550 AVC 1.099,—

EPSON Rx 80 VC

Hardcopy- u. grafiktahig
1.189,—

C 64 INTERFACE
Hardcopy- u. grafikfahig

ROLAND DXY 101 PLOTTER
incl. C64 Interface  2.099,—

Preise incl. MWSL., Lieferung
per Nachnahme oder Vorauskas-
se — Teilzahlung moglich
Standig gebrauchte Gerdte am
Lager.

Compuler
Versandhauser

U Beck

RUBE *

Suche C-64
Schiler sucht C-64 mit Floppy um 500
DM. M. Sallaba, a.d.Reitbahn 15 &, 239
Flensburg. Tel. 0461/56405 ab 14 Uhr

Verkaute Colour Genie + Kass. Rec. +
High Res. + Demo + Literatur + Men-
ge Software nur 500,— DM

0209/87 1685

1541, 5-6mal schneller durch EPROM-
Platine. Belegt keinen Speicherplatz,
120 DM. Ralf Zupan, Pestalozzisir. 38,
4620 Castrop-Rauxel, Tel.
02305/25856

Reset-Taster-VCB4 + Steckverbindung
+ Gehause + Anleitung > 10 DM (inkl.
Porto) « Schein an Faulhaber Patric,
Bruckerstr. 5, 8060 Dachau

DRAGON

Verk. Dragon 32 + 2 Joysticks + Bi-
cher + Software (Moonh.) + Kasset-
tenkoffer. Noch Garantie. Alles zus.
680 DM. Bitte nur Donnerstags ab
14-18 Uhr anrufen, Tel. 06621/5308!
Ginstig!

Dragon 32 + Joystick + Recorder +
Programme + Handbuch + Buch (alles
neu) NP 1400 DM sVB 800 DM«
*kk Tel 0201/682014 & & &
ab 19.00 bis 20.00 Uhr

3D-Statistik u. Geschaftsgrafik, 4 ver-
sch. Diagrammarten in HRG + 3 Hilfs-
fun. Kass. 20 DM/Disk 25 DM bei V.
Markmiller, 7910 Neu-Uim, Memelstr.
1, Info gegen Fraiumsch.

EEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Verk. Dragon 32 (fast neu) + 2 Joy-
sticks + Recorder + Software fOr 580
DM, T. 02243/3582

originalverpackt

oo e \Verkaule Dragon 32 e e @
2 Joysticks, viel Software + Lit. Module
(Schach + Invader + Compil) Kabel,
Netzieil, Handblicher etc. VB 50,— ab
18.00, Tel. 02103/47123

Colour-Genie 32 K. Colour-Englisch
Super-Programm mit 2500 Vokabeln
(Grundwortschatz) 39, — Kassatte, Ko-
walewski, Reinickendorferstr. 4 a,
2000 Hamburg 73

Genie |, 64 K-RAM 3,5 MHz, Floppy
Manitor, eventuell Software z.B. CP/M,
Pascal, Spiele komplett nur VB 1700

DM, Anfragen ab 19.30 Dei
04223/497
COLOUR GENIE: »THORReTrilogie:

Hochkomplexe Adventures mit Role-
Playing, Eigenleben, komplexe Sitze, ..
Info »CGe: E. Jurschitza, Ellensindstra-
Be 7 a, B9 Augsburg 21

Colour Genie EG 2000, 32 KB, Kasset-
tenrecorder EG 2016, Handbicher 1 u.

2, div. Pgr. 500,— DM, Tel
0431/86550 (auch lags(ber er-
reichbar)

Verkaufe Video Genie 1 + 64 K +
HRG:(384 x 191) + Monitor + 150
PGR + Arbeitstisch + Literatur for
1500 DM VB und ZX 81 fir 80 DM, Tel.
02129/7562 ab 19 Ubr

Varkaufe EG 2000 Colour Genie mit
Speichererw. 32 K und viel Software fr
DM 450,—, Tel. 07150/31686, Ha-
rald Bogeholz, Heimbergweg 12, 7141
Schwieberdingen

Club 80 M Beitrag 20 DM/, Club-
Tandy M Satzung mit Infos g. 1 OM
Genie W gew. Inserenten . Info
Komtek Bl gesucht: CLUB 80, Wagner,
Gartenstr. 4, 8201 Neubeuern

T I X R RN
Colour Genie
Verkaule und tausche SELBSTGE-
SCHRIEBENE Supersoftware
Sascha Grebe, 026884/5664
Colour Genie
A EEE RN R RN NN |

Verk. zus. V. Genie Il + 2 Lautwerke +
Controller mit Schnittst, CPM vorgeri:
stet 2 od. 4 MHZ umschaltb. Flache Ta-
statur inkl, vielen Programmen, Preis
VB, Tel. 02942/5194

COLOUR GENIE-Besitzer!
War mochte Erfahrungen, Tips und Pro-
gramme austauschen?
Manired Lohmann, Kappen Meyn Pl. B,
2200 Elmshom, Tel. 04121/84430

Colour-Genle: neu: 12 K-RAM-Karte f.
Expansion-Port; Spitzensoftw.; Screen-
Editor ete.; FX 702 P: Sofl-/Hardware,
Schach, Tuningkit uvm. Infa 50 PI. H
Czech, Kolner-6, Leverkusen 3,

ATARI
Atarl 800 XL 308
Alar) 800 XL 644,
Diskottenstation 1050 798,
84-KRAM-Einbauorwallerung 259,
Programmrecorder 1010 128
Koain Pad 249,
COLOUR GENIE
Colour Genie 575
Diskettonstation 180,
16-KRAM-Erwelterung 98-
Rocordersteuening 20,
Joystickintartaco 89-
Tompermtur/220-V-Interface B4-
Colour Genle Buch |, I, 1l j@ 38.-

SYBEX-Buch: Mein Colour Genie 22,
GENIE 18 — Info anfordern!

Seikosha GP 50A L E
CP B0-Malrixdrucker 788,
Gamini-10x 898

TRD 7020 Typenmddruckar

Grofes Soft- und Hardwareangebot zu allen von uns geflhrien Computem
Fordern Sle zu Ihrem Computer unser kostenloses Info anl

Akustikkoppler AK 300 mit FTZ, Software und interface, leforbar e Atarl, Appla und C 64

a98—
COMMODORE
G 64 694,
Datenrecorder e C 64VC 20 648,
ASKOM Akustikkopplar 249,

CP BOX-Matrixdrucker, eingeb 948,
G B4-Interface, Druckarkabel

Skatch Pad 229,
LASER/VZ 200

Lasor 110, 210, 310, 2001 oA
Diskettenatation 10r Laser 580
110, 210, 310 und VZ 200
Systemhandbuch as.
ROM:Lisling 65,
Extanded Basic 49

DRAGON 32/64 — Info anfordem!
=

e S ———

8500 Nirnberg 80 - HochstraBa 11
Tel. (00 11) 280028
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LASER

VZ 200/Laser 210/Laser 310: Neue
Adventures: Stadtindianer, Island Adv. ..
+ viele Actionspiele. Info gratis: E. Jur-
schita, Ellensindstr. 7 A, 8900 Augs-
burg 21

VZ-200 (4 Monate alt, wenig gebraucht]
mit Handbuch und Demokassette fir
200 DMm!

H. Plattner, Vogtsbell 8, 5020 Frechen
(02234/55210)

CRUN — mufl jeder Laserfan haben. Je-
den Monat neu — 4 Programme, Infos,
Clubecke usw. fir 10,— DM bei CRUN
— Schweigerweg 65, B015 Markt
Schwaben

Suche fir VZ 200: + 64 K + Joystick
+ Drucker + Programme + Literatur. J.
Fuchsberger, 8720 Schweinfurt, Fich-
testr. 15, 097 21/242891

(Schnarch) und teure
{Kreisch) Software lotal satt?? Dann
schrelb mir (aber Dalii !!) Kostenl. Info
bei Kay Theissel, 4708 Kamen, Polh-
scherhol 26

# & & Only for VZ/Laser User! & & &
Die Neuen sind da! Rainbow-Jungle, Ga-
lactric Trip u.a. Sofort neue Info anfor-
demn: CB-Software, Ahomstr. 2, 8318
Velden 2

Laser 210 + 64 K + Datar. + Joysticks
+ Software + 3 Bicher wegen Hobby-
aufgabe zu verk. VB 550 DM, S. Blum,
6050 Offenbach, Starkenburgring 2,
Tel. nach 18 Uhr 068/833302

Verk. VZ 200, 16 K-RAM, DR 10 Re-
corder und 3 Programm. Preis nach Ver-
einbarung. Auch einzein zu haben.
Thomas Dicker, Mundsburgerdamm
41, 2000 Hamburg 76

Laser 210: Kompl. mit 16 K-Speicher,
Joysticks, Lightpen, Datarecorder, Pro-
gramme u. Literatur fir 350,—, W. Stor-
mer, 5300 Bonn, Londoner Str. 4, Tel
0228/87 46805

VZ 200/Laser 210/310: Superpreise
fiir Action + Adventure, z.B. 4 x Action
= 25 — DM, Stadtindianer, ...Neues In-
fo »VZ« bei: Jurschitza, Ellensindstr. 7
a, 89 Augsburg 21

Laser 210 + 16 Klaser 310:
»THORRe-Trilogie: Komplexe Adventu-
res mit Role-Playing, Eigenieben, usw.
Info sVZ« bei: E. Jurschitza, Elen-
sindstr. 7 a, 89 Augsburg 21

4 % % Laser % % % Topprogramme fir
Laser 210 und VZ 200. Toppreise Ac-
tionspiele, Reaktionsspiele usw. Ko-
stenloses Info wvon 5. Schilcher,
Schulstr. 1, 8101 Unterammergau # &

EEEENENEEENEEEEEEEE
Laser 210
Neuw. Laser 210 + Datasette/Sanyo
Orig. verpackt + Garantie + Zubehdr zu
verkaufen, Wolfgang Pelzer
Tel. 0221/5044 46
EEEEEEENNENEENERERE

Verkaufe tolle Spiele fiir Laser 210/VZ
200. Z.B. Weitsprung, Hammerwurf,
Grand-Prix, Labyrinth-Sp. u.a. kostenl
Liste: Kai Kadau, An der Landwehr 93,
4223 Voerde 2

VZ 200 & % Vailig neve Preisiiste flr
Soft- und Hardware!! Super-Angebote!
Jorg Heise, COMPI-CLUB, Auf der Lin-
de 8, 5226 Reichshof % Wir bieten
mehr als Sie denken!

4 VZ 200 % Laser 210 * Lser 310 =
Super Spiele for Ihren Comuter! Kosten-
lose Liste anfordern bei: Martin Goes,
Philosophenweg 22, 7400 Tabingen

LASER 210 # D e r intemationale Club
fiar alle LASER-User! Die Mitgliedschaft
bei una ist ein MuB! J. Heise, A d. Linde
8, 5226 Reichshof % + Info gratis!!

ORIC

two-pass-assembler fir 84 K Oric. Ret-
ten von Quell- & Opcode mbglich, ver-
Ubers.rate: ca. 200 Zeilen/5,20 DM, J.
Jacobsen, 23 Kiel, Wikingerstr. 14

Oric Laser VZ/Wer sendet seine Lislings
noch gin? Wir zahlen * Spitzenpreise!
% Hisoft, 23 Kiel, Kirschgarten 13,
04340/82 12, Softwarekataiog auf An-
forderung

Verkaufe Oric-1, 64 KB, komplett +
Software (Spiele etc.) far DM 400 VB
unter 0211/219772

Verschenke Oric-1 (48 K) ...

4+ alle Kabel + Kass.rec. + 4 Blcher +
Spitzensoftware  (viele MC-Games),
Wert > 1300 DM fir 580 DM! R. Hu-
ber, Nelkenstr. 20, B399 Rofthaim,
08533/893

Der Oricclub GieBen groBt seine 55 Mit-
glieder aus Deutschiand, Osterreich,
Schweiz und Danemark, # & Info: |
Peters, GieBener Str. 11, 6301 Fem-
wald 2

Oric-Fans Achtung!! Verkaufe: 2 BO-
cher: Meteoric Programming, Games for
your Oric for je 20 DM, Originalprogr.
fir je 15 DM, R. Huber, Nelkenstr. 20,
8399 Rotthalm, Tel. 08533/883

W PC-1500 W Kompl. ger: 16-Kan-
A/D-Wandl. + Spei-Oszillosk. + So.
und + St. Verst. + 24 VO-Port/ + Op-
tok. ab 290 DM, Inf. G. Lalimann, Lin-
denstr. 23, 2875 Ganderkesee,
04222/3742

B PC-1500 W SPITZENTELEFON-
COMPUTER m. vorh. Kabel autom.
Wahi + Geb.anz. + Adr.-Nr.-Geb.-Spei.
+ Suchrout. 50 DM, Inf. G. LOlimann,
Lindenstr. 23, 2875 Ganderkesee,

H.Stein of al.
i Berlin 28
W Germany

&

; '
T <
CURRAH WSPEECH sprachsynthesizer f. SPECTRUM
ATTERBSG A" (von ADMAN) fir uC - 20

SPENCTRUMNM
ip"-Tastatur (8. Test “Your Computer™ 8/84)

=Spr che aus dem C ORMCDORE C-64
m Sprhpchsynthesizer "SPEECH 64" von CURRAH

3/5 Interface,frei programsierbar

::1 "dk “tron

5" - Tastatur Flr SPECTRUM
QJ mit 12-er

astenfeld und langer Leertasta

L COMPETITION JOYSTICK JAHRE
fir alle 9-Pin Gerdte GARANTIE 69.~
* SOFT WARE COMMODORE

Fightar Pilot 38.- Suamer Games 439.-
Lords of Midnight #&5.- International Soccer (ROM) 49.-
Decathlon 33.- Decathlen 38.-
Full Throttel 33.= Tornado Low Level 38.=
Ternado Low Level 28.- Beach Head &3.=
Besach Head 38.- Beach Head fir A T AR 1 43.-

ves<ACHTUNG ! Vollstsndige Liste (1,50) anfordern !
Der Telespielversand mit den absoluten Superpreisen

Alle Preise sind Endpreise incl. Pocto u. Verpackung
Bestellung per Hotline,Eure-Cq.,Vorkasss od. Nachn.

Pratsineckests Beris Sy & 87 57 -S4

Endlich ist sie da!
Die professionelle Hardware zu Superpreisen

for B x B K EPROMs. Mendgesteuerte EPROM-Auswahl — da-
nobg. Durch die Mendsteusrung ist 8s maglich
15

her keine Umschaltung
von bis zu 64 K Linge sinzuladen' 75— DM
Aushau Tur Modulbox vorgesehen
EPRONM-Karte 2 x B o x 16 K EPROMs. Enfache Handhaboung —
Preis 18.50 DM
haltplatine for 2. Betriebssystem Preis 25.— DM

Umschaitplating fir mehsere Betr-Systeme auf Anfrage

EPROM-Programmierer {0r Commodare 64 Bausatz inkl Software. Program-
miert EPROMs 2716 - 27128, Software-gesteuerte EPROM-Auswahl — mit Schnalpro-
grammisrmodus. Mit Texdoolsockel

90— DM Pres §0.— DM

Fertig aufgataut und getesiel Mt Textoolsockel 128.— DM Pre:s 99.— DM

Bai der Entwicki Hard- und haben wir Wert auf einfache Hand-
und A of dlichkeil gelegt.

EPROM-Programmiersernyice — presginsty
Wir programmieren lhre Programme auf EPROM
Sig haben Hard- 0. Software sntwickeit?
Wir vertraiben e Hard- und Software zu guien Konditionen!
mmmmmmwmm
DELA Elekironik - Krefelder Str. 66 - 5000 Koin 1 - Tel. (0221) 725336

04222/3742

MZ-731 Menigest. Grafikprogramm
Gbers. Darstellung auf d. Plotter — Tor-
tengrafik — Balkendiagr. — uam. DM
50— + NN Info geg. Rickporto
KLEIN, Koin-Beriiner Str. 151, 46 DO
41

* ok k MZBD K % & %
gepflegt, Monitor und Basic erweitert
(Single-Key-Basic etc.) Resettaste, viel
Software: VP 950 DM, Postlach 17 65,
8264 Waldkraiburg, Ghring

MZ-700 Software — Vokabeltrainer, 12
verschiedena Abfragen moglich, Aus-
wertung Gesamtabfrage, maximal 2 x
1000 Vok. a 10 Zeichen je Dateil 20 +
NN, Grein, PF. 1513, 3550 Marburg

MZ-700 Software z.B. Bundesligatab.
mit 2 Dateien, Anschriftendatei, Prival-
buchhaltung, Universaldatei je DM 20 +
NN (Rilckporto = Info). Grein, Postiach
1513, 3550 Marburg
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sk ok ko sk ke ok ek ok ko ok
Sharp MZ 700

Sherlock Holmes 35 K Adventure in Ba-

sic z.T. mit Grafik, 60 Orte, 63 Voka-

beln. 18 DM + NN, Uwe Meyer, Am

Hamjebusch 17, 2810 Westerstede

Verk. Sharp PC 1500 mit Erw. fir VB
400,— 1
Gerd Schielke, Tel. 05341/38397

MZ-731 fast neu + Monitor CA & 6
Bernstein + Hisoft Pascal + Assemb.
+ viel gute Literatur + Kassetten. Alles
Zusammen nur DM 1500—, Tel
089/284611

Verkaufe MZ-731 mit SFD700

+ CP/M mit 80-2.-Karte

+ Zubehtr und Software
Jargen Kahrs; Schulstr. 39 a, 2724
Taaken

UMSONST bekommen Sie einen MZ 80
A (48 K) + Basic SA-5510 und
SP-5025 + Adventure + Space Inva-
der + Handbuch + Spielebuch beim
Kauf einer LED fur nur 1 780 DM VB, T.;
04532/6355

MZ-700 Vokabeltbungsprogramm mit 8
Meni + Superhirn + Zahlensp. nur DM
20—

Bestell. per NM v, Franz Réckert, Fried-
richstr. 12, 8050 Offenbach

> > > Sharp MZ-T00 < < < Software
fir alle Systeme. Plottprgr., Textprgr.
fir Plotter und ext. Drucker, System-
software, Spiele, ... T. Post, Am Lohsie-
pen 147, 56 Wuppertal 21

MZ-700 EAT-MAN ein schnelles Spiel in
Basic &6 Spielstarken + Superhirn nur
DM 15—

Bestell, per NN v. Franz Rbckert, Fried-
richstr. 12, 8050 Offenbach

MZ-80 K 48 KB + Basic + Pascal inkl.

10 Prg. Kassetten

*k* DM 700,—
nur komplett

Tel. 040/8802100 nach 18.00

* &k

MZ-700 Richtige Pokerrunde (25 K) +
Superhirn + Zahlensp. + Softw.-Tip Ag-
Oal08 direkt v. d. Tast. n. DM 20,—
Bestell. per NN v. Franz Rockert, Fried-
richstr. 12, 6050 Offenbach

— e MZ-TOD — ——
Neue Adventures, Anwendungen und
Operations Research Pr.
Info von Jonas, Rotkehichenstr. 120,
2807 Achim

PC-1251-Software: in Basic und ML
Spiele: Car-Race, Breakout, ... Utilities:
Monitor, Delete, ... Info gegen 80 Pf:
SPC-Soft-Ciub, AustraBe 13, 5245
Brachbach

Sharp MZ-700 More-Ein das Programm,
das in jede Sammiung Ordnung bringt!
Mondlandung und versch. Kalender-
prog. a 20 DM + NN, P. Pech, Postf,
1661, 66838 Dillingen 1

PC 1251 PC 1245 PG 1401
Maschinenspr., Basic und System, ko-
stenlose Liste anfordern

T. Thomas, 471 L.Hausen, Disselh. 11
dok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

MZ 731, 200 Platten oder 200 An-
schritten verwalten oder nur Mastermind
spielen, for je einen 10 DM Schein. Wo?
Bei K. Fischer, Keltenweg 8, 4630 Bo-
chum &

khkkdk koo kow
PC-1500/150/155:  Professionelles
Astrologieprogramm mit Transiten flr je-
den Weltort zu jeder Zeit. Nur 6 Einga-
ben — (berzeichnungsireie Grafilk 40
DM. Mag. Tribswasser, Steyrerg. 58,
A-B010 Graz

whhk ko w ke

PC 1500 Sharp mit 8 K Erweiterg. inkl.
Plotter/Kassetteninterface und Statistik
Modul. Wie neu. VB 830,— DM. Tel.
0421/483994

sk de MZ-TO0 % % %
Adventures, Action, Anwendungen z.B.
brandneu: JUMPER JIMMY!
Info anf.! Jonas, 2807 Achim
Rotkehlchenstr. 120

Neuwertiger MZ-700 mit Handbuch, Ba-
sic und Kassettenrecorder zu verkau-
fen. Preis VHB

Tel. 0821/811533 (nach 18 Uhr)

Sharp-PC 1500A + CE-150 + Mathe-
Modul fir 800,— VB

Thomas Reinert, Angerbenden 1, 4000
Dosseldorf 31, Tel. 0203/740190

%k MZ-TOD % & &
Suchen Sie nach Gold in der Geister-
stadt: Dies und #hnliche Adventures
bel: WSS Wiebusch, Viehholstr, 3, 56
Wuppertal 1

PC-1500 + CE 160 + CE 152 + CE
155 + div. Erweilerungen + System-
handblcher + Software VB B50,—
Tel. 02306/22134 "

MZ-700 Software, Programm zum
Ubersetzen von englischen Adventure-
Spielen usw. for 30,— inkl. beli H.-G.
Déringer, Ringstr. 6, 6382 Fried-
richsdorf

Verkaufe neuwertig PC-1401 + Recor-
der CE 152 + Interface; TI-99 4A +
Recorder. Preis VS, Tel. ab 18 Uhr
08031/44881, Berdon, Verdunstr,
12, 8200 Rosenheim

MZ-700 MZ-700 MZ-700

Super Textprgr. mit Bildscroliing, Spiele,
2, Zeichensatz und v.m. Auch A/K. Li-
ste anf. Thomas Post, Am Lohsiepen
147, 56 Wuppertal 21

# * PC-1401 & PC-1261/1260 » &
Software In Basic und Maschine, z.B.
Hexmonitor, Musik, Rennen, ...

Liste + 1 Pgm. 1 DM bei Klaus Ditze,
Nik-Ehlen-Sir. 6, 5354 Wellerswist

PC-1261/1260 MC & System Info

59 Seiten (gebunden!) voller Informatio-
nen DM 45 (NN + 4 DM) direkt bestel-
len bei Klaus Ditze, Nik-Ehien-Str. 8,
5354 Weilerswist

Sharp MZ 80 K 48 K Version 2/4 MHz
inkl. ca. 500 Programmen fir DM
BO0D,— zu verkaufen
Tel. 0431/7901 41

Sharp PC 1500 A + CE 155 + CE 152
Sharp. alles 6 Monate alt, NP (ber
1000 DM, kaum benutzt, ariginalver-
packt, wegen Systemwechsel, Wiegel,

Maccoslr, a, 5400 Siegen,
0271/334194
PC-1251 Assembler, Disassembler

(CPU-ROM], 256 Tone, Mapros wie Da-
tentausch, Renum., Actiongames, Inter-
faces w.v.m. Info gr. M. Rohregger,
Bachibergweg 61, A-4040 Linz

khkhkkhkdhkhkhhkkdhhkdhhhd
Sharp MZ-700
Sherlock Holmes: Kassette 190 DM +
NN; Diskette (34 ") 25 DM + NN
Uwe Meyer, Am Hamjebusch 17
2910 Westerstede

102

* W % Sharp MZ-80 K # 48 K-RAM *
Reset-Sch. 2/4 MHz * HRG!!! * Basic
* Pascal % Forth % Fortran % Assem-
bler # Spiele!!! 700— DM VS =
04828/277 + M. Feldtmann, Dorfstr.
43, 2211 Brokdorf

SHARP PC 1500B mit VOLLAUSBAU

Neue Super-PC 1500's mit 28474 By-
tes (1) Basic. Zum einmaligen Preis von
920 sFr. NN: A. Bernard, Buchzelgsir,
5, CH-8053 Zirich

SesscsROBIBBRORBEORES
Flir Sharp PC 1401/1245/1251/1260
Kassatten-Interface, 23 DM.
Jeziorowski, Mangenbergerstr. 7,
5650 Solingen 1

Sharp — Sharp — MZ 700 Programm,
Grafik-Meni mit 18 Unterprogr. Gber
B00 Zeilen; 22 K; Plotter erforderlich
{z.B.: Paradoxon, Netzwerk u.a.) fir
26—, Tel. 0BT1/T 3733

Weihnachtsgeschenk SHARP PG-1500
+ CE 150 + CE 158, % Jahr alt, kaum
benutzt, Originalver. Software, NN 800
DM, S. Nimsgarn, Finkenried 4 d, 2 Nor-
derstedt

MZ 7XX Universal-Datei + 5 Spiele for
20 DM. Die Datei allein ist es wert.
Schein im Brief! Datei + 10 Sp. 30—
an Jirgen Rdting, Poppenrade 13,
2300 Kiel 14

Verkaufe Sharp MZ-731 mit Lit., Spielen
und 20 Leerkasse. Tel. 07944/368 ab
18 Uhr

* % % MZ 700 Mathe Packet % % %
Ideal far Studenten/Fachschiler o.
Gymnasiasten. Menlwahl z.B. analyti-
sche Geometrie, Funktionen, Differen-
zial usw. Tel. 0228/465762 17 Uhr

MZ 700 Supertief-Preise
MZ-Computer, Drucker, Joysticks es
gibt nichts, was ich nicht habe. Ge-
braucht oder neu, kaufe auch an. Tel
0228/485762 nach 17 Uhr

PC-1401 Verkaufe Listing-
Kurvendiskussion mit Extrema, Integral
— fur 5 DM: P. Neumdller, In den Wein-
gérten 60, 6236 Eschborn 3

Verkaute Sharp PC-1251, erst 9 Mona-
te + Handbuch + Y% Jahr Garantie, nur
1400 S (200 DM). Reinecke Robert,
Kellau 97, A-5440 Golling, Osterreich,
Tel, 0B8244/6131

% % & An alle PG-1245 User % %
2 KB mehr Speicherplatz] Ausf. Einbau-
anl. gegan 5 DM-Schein + Rickp. bei
* % Michael Schatz * » Maurerweg
104 a, 1000 Berlin 47

Weihnachtsgeschenk SHARP PC-1500
+ CE 150 + CE 159, ' Jahr alt, kaum
benutzt, Originalver. Software, NN 800
DM, 5. Nimsgarn, Finkenried 4 d, 2 Nor-
derstedt

MZ-T00

Verkaufe Spiel ‘Race’ fur 10,— DM. Es
funktioniert mit Zeichen des 2. CG-
ROM. Tel. 07854/7356, 7640 Kehl,
Goldscheuer, Matthias Holdermann

Suche Matrixdrucker 1. 731 und Single-
Floppy (5%); Mathe-Progr. u. Spiele;
Auch Tausch (Kasselte oder Quick-
Disk), Thilo Siegier, Rich.-Wagner-Str.
10, 8053 Obertshausen

MZ-721, 3 MZ-700 Blcher, Textprog.
Adressprog. + ca. 18 Spiele, umstan-
dehalber fir nur 900 DM zu verkaufen.
Tel. 0621/7511867

Suche Sharp-Systemhandbuch for PC
1500 (zum Programmieren in ML) unter
20 DM. Tel. 089/3009590 — Rudi
Chelbea

PC 1500/1251 Software aller Art. Ma-
schinensprachetricks, Hardware, Sie
wollen  Maschinensprache  lemen?
Schreiben Sie mir! W. Eisele, Les-
singstr. 17, 6719 Eisenberg

MZ-700! MZ-700! MZ-700! MZ-T00!
Donkey-Kong = 20 DM (inkl. Kass.) 3
Runden! 2. Zeichensatz. 20 KB, Schein
+ 2 DM in Brieimarken an: Peter Riedel,
Salvatorsir., 6500-Mainz 1

CE-151 fur PC-1500 zu verkaufen!!
billig...billig. .. billig

Preis nur 75— DM (NP = 138 DM),
Thomas Déring, Am Knappenberge 19,
3252 Badd Mdnder 1

EEERENEENRENEEEEEER
Endiich + MZ-T00 * tolle Farbgrafik
AIRBUS A 310 DM 32,— auf Kassefte,
BEECHCRAFT DM 28 — m. ausf. Anl.
realistische Flugsimulatoren

Polster, Dorfstr,, 2862 Worpswede
EEEEEENERITENERRERE

PC 1245 PC 1251 PC 1401

Basic System Assembler
Liste anfordern T. Thomas, Disselhook
11, 4710 Ladinghausen
IESER SRS LSRR 8RS

1251/1260/1401/1245/1350

Daten u. Prgm.-Austauschkabel DM 15
B Super Wortraten (Kas. 3489 B. (AuB.
1245) DM 10 B Schein im Br. an T.
Breidel, Winkel 1, 3003 Ronnenb. 1

Lauflichtsteuerung mit dem PC 1500,
Grundiage fir Regeln + Steuem, Ein-
und Ausgabeeinheiten bis 64 K, 64 Bit,
Tel. 027 73/8810, 19 B., 25 DM-Bar,
F. Beutel, Hauptstr. 64, 5014 Kerpen 1

PC 1500 Bauanl. bis 36 KByte int. 0.
ext., Erhthung Rechnergeschw., An-
schl. TASTATUR, Umbau zum
PC-1500A Reset, 02273/8810, 20
Blatt, 25 DM-Bar, F. Beutel, Hauptstr.
64, 5014 Kerpen 1
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE +* FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Verkaufe wegen  Systemwechsel:
SHARP-MZ-721 (mit Recorder) und 2
Programmierblicher + Handbuch!! VB:
nur 630 DMI! Tel: 0231/175115,
Gonter Dielze, Vogelpothsw., 46-D0

PSYMAGION bietet Supersoftware fir
den Supercomputer CPC  464:
Weckuhr mit Analoganzeige + Master-
mind (mit Sound + Grafik) — Kassette
fiir DM 16 — Pschk. 22646-675

Hervorragende Anwendersoftware!
Kartei, Adressenverwaltung, Statistik,
22 neue Befehle u.a. ab 3 DM! Info 1
DM. Rolf Bihler, Harzburger Str. 10,
2800 Bremen 1

Tausche Spectrum Programme gegen
Progs. fir Commodore 64, Verkaufe
Fachzeitschiften (Liste anfordem), Be-
dienungsanl., R. Vierhauser, Funkestr.
5, 5020 Salzburg

MZ-B0A/KITO0 Systemsoftware,
Texteditor, Adventures, Pokelisten und
viele gute Spiele in ML!

Liste gegen 1 DM anf.! D. Wiebusch,
Vighhofstr. 3, 56 Wuppertal 1

SCHNEIDER CPC 464
Software jeglicher Art. Info bei Roman
Majer, Heidelbergerstr, 111, 7100
Heilbronn, Tel. 07131/41845

SCHNEIDER CPC 464

Spielekassette Vector 2 — 10 DM!

& Spiele mit toller Grafik — uva. Golf, Fi-
reball, 89 Squares, Skirace, auch per
NN — Info 1 DM. R. Bihler, Harzburger
Str. 10, 2800 Bremen 1

Zu verkaufen Spectrum 16 K + Interpa-
che + deutsche Anleitung + Spielekas-
sette + 1 Buch mit 80 Spielen +
Ladehilfe + viele Listings fir 360, — DM
Telefon 02671/8553

PC-1500(A) *RAM-Floppye: 10 Pgme.
im Rechner, einzein sicht- u. editierbar.
Volle Speichemutzung. Komf. M-Pgm.
219 Byte. Kass. 20 DM, U. Brumund,
Lisbethstr. 16, 3 Hann. 1

Schneider CPC Originalprogramme:
Masterchess 38,—, Electro Freddy und
Data-Becker-Buch je DM 19,— evil.
Tausch maglich, Kontakte zu CPC-
Usern gesucht, T. 02152/1751

* Super Grafik — Toller Sound *
Kassatte Vector 1 (6 Spiele) oder Vec-
tor 2 (5 Spiele) je nur 10 DMI! Auch per
NN — Info 1 DM. R. Bihler, Harzburger
Str. 10, 2800 Bremen 1

SCHNEIDER

HE SCHNEIDER GPC 464 HE
Suche Kontakt zu Anwender! J. Baum-
garti, Am Steinberg 13, 8057
Dietzenbach-Steinberg

Tel. 08074/24256

Schneider CPC 464, div. kim. Progr.
{Kassette) v. Buchhaltung bis Textverar-
beitung, Liste gegen — 80 DM Porto M.
Klewer, 2400 LObeck, Friedenstr. 29

SCHNEIDER CPC 484
Software jeglicher Art. Info bei Chri-
stoph v. Rhein, Ludwigsburger Str.
272, 71 HN, Tel. 07131/32741

SCHNEIDER CPC 464

Schneider CPC 464 »Brandneue« Kun-
denverwaltungsprogramm Kassette:
20,— per Vorkasse an Carlos Breuning,
Oberhainerweg 4, 6380 Bad Homburg

Suche unbeschadigten Schneider CPC
464 mit grinem Monitor

Michael Lorenz, Storzingerstr. 12,
7488 Stetten akM., Telefon
07573/1358

Suche Interessenten fir die Grlindung
eines User-Clubs und den Aufbau einer
Programmbibliothek. Freiumschlag an
Dirk Hollenbach, Silurweg 8, 3000 Han-
nover 81

SCHNEIDER CPC 464
Software jeglicher Art. Info bei
FRoman Majer Tel. 07131/41845
Ch. von Rhein Tel. 07131/327 41
SCHNEIDER CPC 484

B Assembler - Disassembler Il

Fiir Ihren neuen Schneider Comp. nur
30 DM (Schein), Info kostenlos bei Pe-
ter Riehl, Wiesenstr. 12 a, 6087 Bittel-
born 2

Spectrum (48 K} + Profitast. + Democ.
+ 3 Handbicher + Kassettenrec. +
viel Software wegen Systemwechsel
sbzugeben, Preis 530 DM, nach 8 Uhr
06663/1365

Verkaufe cavern Fighter, Invasion For-
ce, Tranz Am, alles org. fir nur 50—
DM — Gratis... 3 Userprogramme, Tho-
mas Papke. Birkenweg 4, 7591 Lauf

Masch.-Code Routinen (40) fur ZX
Spectrum u. ZX Spectrum Maschinen-
code, 2 Bacher zus. 38,— DM, 48 K.
Orig. Kass. Assembler, Disass., Monitor
Hex + Dez. M. Beschr. 20— DM T.
06816/338B7

SINCLAIR

SPECTRUM

SPECTRUM 48 K: Dkironics-Keyb, +
Maonitoranschl.-Sincl. Drucker + 4 R.
Pap. Datenrecorder-interface 2-4 Bi-
cher umfangr. Orig.-Softw. kompl. DM
750,—

R. Wisotzky, Tel. 02225/10061

Waeihnachten steht vor der Tir, suchen
Sie noch ginstig Floppy, Sprachmodu-
le, Lightpens, ... oder auch Software
(450 Titel); Info: 1 DM: T. Freitag, Lehar
10, 8552 Hochstadt

Neu! Das beste z.Z. erhaltiiche Interface
zum AnschiuB von Shugardiaufwerken;
komplett mit Utility-Disk nur 428,— DM,
Info: 1 DM bei: T. Freitag, Lehar 10,
8552 Hochstadt

Verkaule Kompston Joystickinterface
{ohne Joystick) + Programme: Android
2, Ostron, Megapede, ZipZap, Zzoom
(orig.) fir nur DM 55—

Tel. (OT478) TEBTA

Super-Lohn-Eink.-Si. -Jahresausgl.
Sehr det. Eingaben * genaue Berechn.
Analyse + jahri. Aktu. ohne Neukaut! In-
fo g. Porto » Kass. 40,— DM, H. ii-
chen, Niederfelderstr. 44, B072
Manching

Schneider CPC 464 Brandneu, Bun-
desliga Statistik v. 1963-1983 Kasset-
te: 20— per Vorkasse an Carlos
Breuning, Oberhainerweg 4, 6380 Bad
Homburg

6 Superspiele nur 10 DM!

Kassette Vector 1 mit Autorennen,
Schatzsuche, Raumflug u.a. Super-
Design, Info 1 DM, Roll Blhler, Harzbur-
ger Sir. 10, 2800 Bremen 1

PGMB. Joystickinterface + Joystick zu
verk. 8 Richtungen + Feuer f0r alle
Spiele, Downsway Electronics 1 Mon.
alt, Originalverpackung und Beschr. mit
Joyst. 85—, 02303/82272

Verkaufe ZX Spectrum (16 K) + Soft-
ware (z.B. Tapecopy) + Literatur +
Drucker fir nur 350 DM

Gerhard Leibrock, 8654 Kirkel 2, Neu-
hauselerstr. 12, Tel. 06849/6134

Verkaule Sinclair Spectrum 48 K + In-
terface 2 + Joystick

Preis 60000 DM VB Tel
02271/861976 Mo-Fr ab 18 Uhr

Lotto 38 aus 49« fir 48 K Spectrum;
aufregendes Statistikprogramm, alie
Zahlen seit 1955, DM 35, Info gegen
Rockporto von Schoke, Rormonderstr.
390 A, 5100 Aachen

Currah uS Lots zu verk. Sie ermbgl. den
Anschluf von mehreren Peripheriegera-
ten an den ZX Spectrum. Preis 40 DM
(Originalpreis £ 14,95), J. Hoppe, Heid-
berg 1, 2250 Husum

* % % Der Sinclair Micro-Club # # %

SW + HW-Tausch u. Verk. Info 80 P,
Zeltung 3 DM. Zeitung a Kass. m.
Progr. 5 DM! Schreib an Microclub, Am
Porzhain 3, 5908 Neunkirchen

Auch in Osterr.: Verk. Spectrum 80 K,
Microdrive + Interface, Profi Tasl., Joy-
stick, Zeitschr., Programme, Liste bei:
R. Vierhauser, Postiagernd, D-8228
Freilassing

ZX-Spectrum 48 KB, Drucker Alphac-
rom 32, Recorder, + Text, Finanz.
Adress, Grafik, Flug, Toolk. M-Coder, 5
Bilcher 4+ Kassatten, 089/358284

NEU: ISO-COPY, EINER FUR ALLES
kopiert einfach alles, ob mit oder ohne
Header, ob mit oder ohne Fihrungs-
ton, ob 48 oder sogar 64 K! Ferner kon-
nen Sie Verifyen, in bel. Reihenfoige
Saven und Quickgesavdes kopieren!
Inkl. Kass., dt. Anl. u. Porto 15 DM
{Scheine/Scheck) O. Marchn, Schor-
uferstr. 41, 46 Dortmund 30

Verkaufe!!! Spectrum 48 K 350
DM/Hisoft-Pascal-Compiler 60 DM/Ba-
sic-Compiler: Obersetzt ihr Basic Pro-
gramm in Maschinensprache 10
DM/programmierbares Joystick Interfa-
ce 70 DM/Joystick 10 DMiviele MC-
Games: Penetrator, 30-TUNNEL, Spa-
ce Invaders usw./Dazu noch einen pas-
senden S/W Femseher 90 DM/B719
Battenberg, Hauptstr. 35, Tel
06359/83335

Ich baue Ihren Spectrum/ZX-81

in Profi-Tastatur ein (Metall, gr. Leerta-
ste, abriebfest, erg. flach): Info von W.
Krainhofner, 8723 Gerolzhausen, Post-
fach 1325

Verkaufe u. Tausche fast 1000 Spectr.
48 K privat Backup's (nur mit Orig. Be-
sitzer) — DM 3,00 p. St. Unkostenbe-
trag, Anfragen: A. Lont, Geuzenkd
15-3. 1056 KP Amsterdam

Spectrum! Ich (berspiele ihre Original-
spectrumprogramme aul Microdrivel
Z.B. Matchpoint-Fred-Scrabble-Torma-
do + Low + Level-Lords of Midnight-
Mugsy-Scuba Dive-usw. Birds + Bees
— alle Ultimate + Imagine 0,50 DM Frei-
umschiag Drucksache fir ausflhriiche
Information an R. Elze, 46 DO-50, Baro-
perstr. 448

Nur ihre Originale!!!

HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann:

DIE NEUSTE SOFTWARE

BASIC XL: 298,- DM
ACTION: 298,-DM

Akkustikkoppler

Drucker

Bestellungen und Informationen bei:

HAASE-Computersysteme, Wied

Ausgabe |2/Dezember 1684
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Riesensoftwarebibliothek: Arcade Ga-
mes, Anwendung, Schule, Hobby,
Tips.... Vergleichen Sie das einmalige
Preis-Leistungsverhalinis im umfangrei-
chen Gratis-Katalog bei Olaf Hartwig,
Rosenschule 8, 234 Kappein!

48 K Originalkassetten: Mace Death Ra-
ce, Ant Attack, Spectr. User Tape zus.
39,— DM M-Coder 2, Golf, 85 Tips +
Tricks 35— DM, ZX-Spectr. Progr. 1 +
2 (85 \Listings) 28— DM, T.
0681/63387

ZX-Spectrum 48 K + Recorder +
Kempstoninterf. + Joyst. + Software
ca. 200 Prg. (Pascal, Fred, Olympima-
mia, The Snowman) VB 650.—. M. Blau-
fuB, FrankfurtM. (069) 2123841 ab
18.00

Verkaufe
Spectrum 48 K, Drucker, Joystick
500 MC Programme
auch einzeln
Tel. 04962/5338

Suche Interface fur Spectrum und Apple
0. Commodore-disk-Drive fir hochstens
100 DM, weiterhin maglichst glnstig.
Hisoft Pascal, P. Schiller, 4292 Rhede,
SchioBp. 17

Ak kkkkkk ok ok ok ok ok ok ok koK
Achtung: ZX Spectrum 16 K mit Softwa-
re = 280 DM. Interface 2 = 40 DM,
Tel, 027 35/3761

khkkkkhkhkkhk kR ko k

Disassembler druckt Namen der Sy-
stemvariablen anstatt Zahlen, decodiert
alle FP-Rechner-Codes sowie illegale
280-0OPCODES.

M. Pries, Walkirenring 5, 33 BS

Dateipgm. f. Spectrum 48 K, 20 DM,
Microdrive-Vers.: 40 DM; schnelle
Suchrout., univ. einselzbar,
Dmckm&g dt. Zeichens., Info gratis M.

Scholz, Habermannstr, 3? 205 HH 80

+ Achtung - Werk. Spectrum 48 K —
neuwertig, noch 2 Mon. Garantie! + Re-
corder + Kempston Joystickinterf. +
10 Progr. zu 580,— DM VB — Info bei
Zielinski M Birkhuhnweg 7 B 4630
Bochum

Originalsoftware
Tha Hobbit 37 DM, Pimania 17 DM,
Mugsy 30 DM: Lightpen mit Softw. +
Interf. 50 DM, nur 1x vorhandan! Nur
per NN ® Rult an ® ab 18.00,
08361/494

Verkaufe gutes Progr. Joysfickinterface
far Spectr. nur 60 DM! Auch tolles engl.
Maschinencodebuch nur 15 DM! Alles
bei: Michael Rupp, 07263/5518,
Waibstadt, Lessingstr, 7

Verkaule Spectrum 48 K, G/'W-Mon.,
Alphacom-Dr., Rec., alles mit Gar. Lite-
ratur u. viel Software

Verkaufe Lightpen (60 DM), neues
Joystick-Interface Protek (45 DM) und
Sinclair Drucker, neu (180 DM), Rainer
Fuchs, Schwarzburgstr. 48, 6000
Frankfurt 1, 069/553051

lexSpectm48K+Flm

Forth, usw.) K : 850,—
DM, Tel. 06142/45215
* % Spectrum Reparatursenvice & &

Repariere ZX-Spectrum um 6S 450 —
+ Kosten bei Ula ROM oder CPU,
Tausch-Ersatzteile 0.A. — R. Robic,

Berlinerring 51/7, A-B047 Graz

#* % & Achtung Osterreich * % %
Verkaufe: ZX Interface 1 + Microdrive
+ 3 Catridges m. Progr. 2 Mon. alt um

(Tasword i, Omnicalc, Spiele usw.) 6S 3490—, R. Robic, Berlinerring
VB 1600,— DM 02373/76689 51/7, A-BO4T Graz
* k& Bbrsen-Spiel * ok Hardware-Angebote-Tausch

40 K, Tab. u. Stat., Wochenrep., Copy
von allen Screens, Save, 4 Spisistar-
Kass, 10 DM 02373/TE6B9

Digital Tracer DM 155 neu, Curray Mic-
ro Speech Unit DM 130, .
packt. T. Menath, Walter-Felx-Str.
1/318, 852 Erangen

Beach-Head, Bruce Lee, Strip Poker
Fort Apocalypse, F15 Strike Eagle Blue,
Max on US Gold! Odginalmseusnl Li-

* % % Jot Sel Willy » » »
Verkaufe 14 nitzl. Pokes (z.Bsp.
Sprung i. bel. Raum usw.) fiir 5 DM

Verkaule Spectrum 48 K mit viel Soft-
ware, Bocher, Joystick-Interface, Re-
corder, ZX Printer und Zeitschriften zus.

ste von Th. Kandzorra, Elisabethenstr.  Schein/Scheck, H. Broghammer, Wald- 900 DM
16, 6100 Darmstadt mossingerstr. 53, 7230 Schramberg Tel. 07433/263279
Beta-Diskinterface Test 10/84 DM: DATAFILE 1/48 K — Komplettes Datei-  Verkaufe Kassetten: Jet Set

379.— Currah pSpeech 119,— Tau-
sche defekie Spectrum Platinen

500 me. Hardware:Profis mel-
det Euch, N. Puchta 0911/328808

m: Suchen, sorfieren und
drucken. Ausf. di. Handbuch. Nur noch
DM 45,00/Scheck 0. NN, Kniese, Dan-
Ziger Platz 2, 6 Fim 1

ZX-EPROM Service: Anderungen im Be-
Iriebssystem 27128 od. 2 * 2764
1168 Bytes frel for thre Routinen,
Warmstart-Reset, 48152 Byte Copy!!
Norbert Puchta, 85 NBG,
0911/328808

Verkaufe Spectrum 48 K + ZX Printer
+ Literatur 4+ Software [Top-Pgm} .
VB ® Ales neuwertigp - originalver-
packt, Info: Manfred Hiabner, Schulstr.
7. 6251 Birlenbach, Tel.
06432/81694

Verkaufe Spectrum Programme (Origi-
nale) ValhallaThe Pyramid an Meistbie-
tenden (> 50 DM) Angebot an: P.
Henning, Schumannstr. 5, 7500 Karls-
ruhe, Tel. 07 21/591508

* % + |deal fir Einsteiger # #
ZX Spectrum (4 PK) + Handb. (dt. +
engl.) + div. Games + J-St.-interl. + Li-
teratur zus. nur 385,— DM!! Ruft an bei:
Florian Brodowski, Tel. 0521/69906

Willy, World Cup Football, Fighter Pilot,
Zaxxon. Nur imal vorhanden. Je 20
DM. Tel. 07433/263279

* Haushaltsprg. * mit ausfiihrichen
* Adressenverw. % Anleilungen, 48
K! * Morsen liben *jedes Prog. 15—
DM

Info: 2,50 DM bei Klaus Radiein, Kehr-
lesgasse 1, 8621 GroBheirath

Spectrum-48 K Konitolihrung 25—,
Haushaltsbuch 15,—, AdreBverwaltung
20—, alle Progr. mit 64 ZZeile u.
Microdr. komp. Weigand, Brinefistr. 7,
4000 Disseidorf 12

08271/2196 Sa’So ab 11 Uhr

An glie Spectrum User! Kaufe alle bili-
gen Action Programme (z.B. Manic M-
ner, Jet Set Willy, Psst, Jet Pac). Liste
sofort an: U. Holelmeyer, Bomkamp 7,
3079 Uchie

Verkaufe ZX-Spectrum 80 K, Profitasta-
tur, Microdiive + Interface, 7x LPrint 3,
viele Programme — Liste gegen Gebot
bei R. Vierhauser in Funkestr. 5, 5020
Saizburg, Osterr.

Spectrum-Super-Software! Tausche bei
guten Programmen 3: m Ich habe ca.
300 Titel. Schinberg,

41, 1000 Beriin 31,
Basic-Progs.

—-U:onPédauuqensmphi‘lan:SNﬂﬁF

i:nl'lehm

tion. Hohes TEMPO durch MC. Info: H.
Fiebig, 02058/7 1173

Spectrum zu heil und brummi? Abhille
durch Netzteilumbau. Plan for 5 DM u
Rockumschiag. K. Pantouber, Schu-
bertstr. 12,

8077 Reichertshofen

Suche fir Spect. Drucker (anschiuBfer-
g}, mgﬂ.ﬂe‘lﬂs&a&r;ﬂdhﬁfﬂm
schiufi. Tausche naturwiss. Prog.
Preiss, 29, B551 Gau-
Weinheim, Tel 06732/61166

& SPECTRUM als PSYCHOLOGE »
Gehemm{? Eitel? Ehrgeizig? uv.a Gr
PSYCHOTEST (volie 48 K), Kass.: 20
DM (Schein) an R. Boller, J, Seliger Str.
14, 8095 Ginsheim

verta-.rfe

B Spectrum B Find-Label B MC B
Findet jeden Basicsiring und listet ent-
spr. Basiczeilennummem auf. 10 DM +
Porto Policnik, Mozartstr. 54 B, 8520
Erlangen, 09131/27564

Vel

ZX-Spectrum (48 K) + Profitastatur fir
nur 470 DM mit Software wegen Sy-
stemwechsel billig ben. Anira-
gen an K. Weber, 6497 Steinau,
Max-Forsterstr. 1

Verkaute: ZX Spectrum 48 K fast ney, 8
aktuelle Bicher, 4 D Time Gate, Golf,
Forth, VU-3D, Mined-out, Star Treck,
Flug-Simulation, u. anderes. Alle Preise
VHS, Tel. 05207/8000

fe | Tel. 04950/2178 —ab 18
h, ZX-Printer + 3 Rollen Papier
100,— VB * # Telespiel VC 4000 + 2
Kass. — 80— VB. Tausche Spectrum-
Software M J. Lang, Vorwerkerstr. 24,
2851 Hesel, ab 18 h

LF"nnt3 viele Programme, Vierhauser
Reinhard, Funkestr. 5, A-5020 Saiz-
burg, Osterreich

Verkaute Spectrum 48 K in Di'tronics-
gehause + Seikosha GP 50S + Papier
+ Kempsion Joystick Interface + Uber
50 Programme + 4 Bicher + Zeit-
schriften (Neupreis DM 2600,—) fir
DM 1698,— bei Axel Zimmermam, In
der Hauschiade 9, 5983 Balve 1, Tel
02375/5611

rantiert)
zum Preis von DM 399,90

DRAGON 32

/F_

SONDERAKTIONSPAKET
mit Gebraucht- bzw. Vorfiihrgeraten (ein-
wandfreier Zustand, voll getestet und ga-

+ DM 4,80 Versandspesen

INHALT des Paketes

— solange Vorrat reicht —

* Leistungsstarker Dragon 32 in bekannter Ausstattung mit 32 KRAM, Profi-Tastatur,
Supergrafik, vielen Anschilissen, deutschem Handbuch etc, gebraucht (Zubehor
neu), jedoch voll getestet und mit voller Garantie

* Zwei Kassetten mit Anwendungs- und Spielprogrammen

* Ein (engl.) DRAGON-Fachbuch

* Schaltpléne und Informationen

Lieferung portofrei innerhalb Deutschiands gegen Voreinsendung von DM 404,70 per

Scheck oder Uberweisung auf unser PSchK Nbg 1405-855

ACHTUNG DRAGON-BESITZER!
Fordern Sie bitte unsere ginstige Preisliste fur Software und Zubehdr an.
NORCOM Noris Computer Vertriebs GmbH
Postfach 3328 - 8500 Niirnberg 1

104 ashte:
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1. Spectrum Lightpen

Lesen Sie

Die sagenhafie Tastatur

{ auch den
RS 2, Der Tesfsieger:

E’uﬁ;ﬁﬂ;, Prazisionstastatur fir

Sinclair Spectrum

3. trei programmierbares
loystick-interfoce I. Spec-

4. SoHware Utilities

5. Marathon 64
_Qna_ﬁ.ﬁr_'lfsdis!t_eﬂel £

épik:? W und Do
Skeitch as %E»; Soystickinter-
sketch can
Le Sie zum & S

7. Super Sketch Gra-

8. Paketpreis:
ZX Lprint und Speedy
100/80

2. Hot_rl'f!‘ Robots

sche Nadeln SUEng ;
; f ~ Piper Maus
Lprint, Llist & Copy- Circulator
8.

software im Eprom
" .
Flight
- Simulator Il

10. Flightsimulator Il
fiir C 64 oder Atari

! lf',r!
11. 3-Kanal Sound-

Synthesizer fiir Spec-
ftrum

GRATIS!

Lietzenbu Sir. 90 1-15, Li L -
1000 Berdin 15 Tel.:030/882 65 91 Die aktuellste Au
Tel.: 030/882 65 91 i o fomarrrig g gabe unserer Cc
1 f&w 3, puter Nachrichfen.
Tel.:
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WITTICH

Der unglaubliche Versand # % 4 % % % % %
Tel. 094 43/453

L& & & 8 8 8

Spectrum 4B K i, ... 489
Microdiive ..o cueennees
Interface 1 .........
Floppy-Contraller ..................
Diskettenlautwerk ................
Speicherarweiterung 48 K.
Profi-Tastatur ................c..
FuberTastatur ... ...
Joystick-interfage ...,
Seikosha GP 500 A T
Seikosha GP 550 A ...........
Seikosha GP 505 /50 A
Druckerintertace ...

Commodors 64 ...
Amstrad (Schneider) B
Casio PB 700 ..o
Sinclekr QL ............

Y T T

Computerversand Wittich
Tulpenstr. 16, 8423 Abensberg, Tel. 09443/453
LA A SRS RS RS EEE S SE E E E E SR R e

2600006200000 0002080068096

el W W R ok ko o v ke e e e e e ke e e e o e e

ZX-SPECTRUM
Erweiterungauf48K  B89DM Light-Pen B84 DM
Erweiterungauf80K 189DM Zx-Microdrive 199 DM
Fuller FDS-Keyboard 238DM ZX-Interface 1 199 DM
dk'tronik-Keyboard 188 DM Cartridge f. Microdr. 24 DM
Joyst. Quickshot 2 39DM Druckerinterface 198 DM
Joyst.-Interface 53DM Seikosha GP-50S 399 DM
Joyst.-interf.prog. 109 DM Seikosha GP-100A 548 DM

Floppy-System fur Spectrum lieferbar. Preis auf Anfrage (ist ab-
héngig vom gewidnschien Laufwerk).

Alle Preise inkl. MwSt + Porto + NM. Gratis-Info anfordem.

COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER
RAHSERSTR.58a - 4060 VIERSEN 1- TEL.02162/22964

LASER/VZ 200

Software!
50 Programmefir LASER 110/210/310/

VZ 200 verfiigbar — sowie Zubehor
wie Floppy-Disc und Biicher!

Alle Unterlagen von: COMTRONIC

Vertrieb GmbH - Postfach 1554 - 2070 Ahrensburg

* FUNDGRUBE

Verk. Superprg. fir Spectrum 48 K k
Raubk. 100% MC. Nur bei mirl!
EER Tennis L 1]}
For nur 10 DM-Schein von R. Sturm,
Buchrainweg 29, 6050 Offenbach

ich kaufe Ihren Spectrum-Schrott, zahle
bis zu 50 DM fir teilweise defekts Com-
puter! Bitte keine Computer-Leichen!!
Andreas Rapp, Alte Str. 33, 7545 Ho-
fenienz

* k& SYS 64 & & + — Besitzer...
Endiich eine vemniinflige Schrift moglich
Bis zu 10mal lesbarer!! Drum DM 5,—
an: Karl H. Schafer, Malhauser Str. 2,
7813 Staufen

Spectrum 48 K + Microdr. + Interd. 1
+ 2 + Rec. + Softw. (Hobbit, Compi-
ler, 3D-Graf., Karlei, Spiele) f. 900 —,
Thomas Reinert, 4 D'dorf 31, Anger-
benden 1, Tel. 0203/740190

Interessante Denkspiele, Anwenderpro-
gramme und Utiities fir ZX-Spectrum.
Forndern Sie das kostenlose Info an bei
Friedrich Neuper, 8473 Pfreimd, Post-
fach 72

ANT-EATER, Maschinencode-Arcade,
Spiel wie im Original. Kampfen Sie als
Ameisenbsr gegen Spinnen, Ameisen
und Warmer. DM 25,— DECODER, Dis-
assembler, extra fir Happt- u, Zweil-
ROM, achtet auf RST, gibt Systemvar
mit Namen aus, arbeitet bindr, dez. u
hex. FRED, PINBALL, BEAR BOVVER,
COMBAT ZONE, LUNAR JETMAN
COOKIE, JETPAC uv.a. Pgme. auf
Microdrive bringen. Ausfihriiche Anlei-
tungen! Dauert nur ein paar Minuten. In-
fo gegen Rickporto bei J. Merz, im
stillen Winkel 12, 4100 DU 11

Verkaufe ZX 81 m. Zubeh. + 16 K +
Kassettenrec. + Aufsaiztast + 4 Bi-
cher, 9 Mon. ait (neu 450 DM) far 300
DM, Bestellung an Sven Ruhnke,
Dringsheide 14, 2000 Hamburg 74

$8 Der EFFEKTENBERATER ist da 88
Er verwaltet 800 Effekten und 2 De-
pots. Samthiche Funkfionen sind meni-
gesteuert. Durch das einmalige
Auswertungssystem, nach Ober 20 Kri-
terien, finden Sie auf Tastendruck die
Aktien mit dem grofiten Gewinnpotential
heraus.

J. Rudoiph, Ehlenerstr, 7, 3501 Hoof

* % % Der goldene Stab * * &
Deutsches Grafikadventure in pur M-
Code! Einmalig! Info gegen S0 Plg. bei
GEILSOFT, K. Schiifer, MGhihauser Str
2, 7813 Staufen

48 K + gr. Tastatur + Interface 1 +
Microdrive + ZX Printer + Lightpen +
Monitoranschl. + Literatur + viel Soft-
ware, VB 1498, Jirgen Brotz, Holsten-
hofweg 85/Wo8B-208, Tel
040/6547283

Achtung Griechischschiler Viokabeltrai-
ner 48 K Kassette 10 DM mit allen Grie-
chischbuchstaben!! Auch far
Englischschiler. Erwin Biecker, Hohl-
weg 5, 3575 Kirchhain 1

* Verkaufe
Spectrum 48 K + Drucker + Papier +
Kemp. Joy. Interf. + Bicher + Spiele in
Originalverpackung (500 DM), Tel
02191/51380 (ab 18.30 Uhr}

Copy: kopiert jedes Spectrum Prg. mit
aysfihriicher Anleitung, 5 DM Schein v.
Kassette an: Markus Gaul, Karisba-
dersir. 22, 6336 Solms-Nied

Verk. Spectrum 48 K + Interf. + Quick
2 + Recorder + 4 Bacher + 130 Sup.
Spiele 3 Mon. alt — 700 DM, Tel
02173/149962 ab 19 Uhr. F. Hei-
mann, Rheindorfer Str. 102, 4018 Lan-
genfeld

Spectrum x VC 64 x BBC x Oric 1. Hob-
bitiésung fir diese Rechner jetzt noch
ausiGhriicher mit neven Erkenntnissen!
10 Mark Schein, R. Elze, 4600 DO-50,
Baroperstr. 448

* Hilfe & Spectrum User # Hilfe &
Mein ULA-IC (IC1, 8328) ist defekt!
Wer kann mir eins besorgen? Wo Kann
ich eins bekommen? Was kostet es? M
Konig, Georgstr. 13, 3110 Uelzen 1

* * UDG-Editor * ® Grafikzeichen
erstellen-sichtbar-savebar- Ausdruck
mégl. gegen 10 DM-Schein oder NN.
Auch auf Cartridge (wenn beigel) H.
Stéhr, Grenzacher Str. 17, 8640 KC

Verkaule Spectrum 48 K kompl. mit
Joystick, Lightpen, Tast.-Anschl. und
ober 600 meist MC-Programmen fiir DM
2000,— H. Loffeimacher, Hardipl. 66,
5600 Wuppertal 23

Suche ANLEITUNGEN fir Programme:
DEVPAC, VU 3 D, ARTIC-CHESS,
ABERSOFT-FORTH, MASTER FILE,
MELB. DRAW, Antwort mit Preis an
K.S.Nippe, Wiedenthaler Bogen 4 g.
2104 HH 92

Verkaufe od. tausche L&sungen!!
Hobbit 10 DM/Aticatac u. Sabrewulf 10
DM. suche Spectrum Freak u. Spec-
trumbicher/Roidl Stephan, Dr.F
Schmitzstr. 19, 8403 Bad Abbach,
09405/1074

Die Super-Hits fur lhren Heimcomputer:

Bei uns gibt’s alles an Software, was
mit lhrem C64er SpaB macht!

Nd ATa =7

HALLENGE

Fordern Sie auch unsere Preisliste an
— und staunen Sie, wie viele tolle
Abenteuer-, Strategie- und Sportspiele
sowie Anwender-Software auf Sie

warten.

Natiirlich haben wir auch Spitzen-
Zubehdor: Koala-Pads, Light-Pens,
Modems, Joysticks, farbige Disketten

und mehr!!!!

*FUN-TASTIC-

EXPRESS-VERSAND

_DM 35

i g o D

Wenn 5“;' té'ﬁ'oni;t;h bestellen: 0 89’55 5598

) Munchen 2




* FUN

GRUBE *

Vearkaufe ZX-Spectrum 48 K 1 Jahr, Ori-
ginalverpackung + Blcher + Record.
+ Interface 2 + ca. 200 Programme!!
Fir nur 450,— bei Ralph Wohler, Tele-
fon 07951/22606 Crallsheim

Forth — Wer mochte mit mir Forth erler-
nen? Viele andere Pgme. vorh.

U. Mutiu

Eichenstr. 4

6790 Landstuhl (06371) 17170

Spectrum 48 K, Tastatur, Manicminer,
Jet Set Willy, Automania, Trashman, Full
Throttle, Fred, usw. viele Blcher, alles
fiir DM 500,—, P. Schweer, Fibigerstr.
338, 2 Hamburg 62

Verkaufe ZX Spectrum 48 K + Drucker
@GP 50 S mit Pascal, Assembler, Forth &
viele Spiele & Literatur, Tel
068081/8109 Oliver Moses, Hohiweg
10, 6392 Neu-Anspach 1

DECATHLON! Super Clympiaspiel! Wie
Hyperolympics: 10 Disziplinen! Neu Ori-
ginaiverpackt! 36 DM + 1,40 DM Por-
to, Scheck an T. Kandzorra,
Elisabethenstr. 168, 6100 Darmstadt

Verkaufe u. Tausche fast 1000 Specir.
48 K Privat Backup's (nur mit Orig. Be-
sitzer)] — DM 3,00 p.St. Unkosten Be-
trag. Anfragen: A. Lont, Geuzenkd.
15-3, 1056 KP Amsterdam

Spectrum 16/48 K
SUPERBIORHYTHMUS
Kurvenscroll waagrecht, DM 30
bar/Scheck, Hofmann Stefan, Lenaustr.

18, 8261 Emmaerting

Sinclair ZX Spectrum 48 K + Kass.-
Rec. JPS Mod. H-882 + 2 Blcher +
ca. 25 Prgs.; Preis VS. 36 cm-Farb-TV
Sharp C-1401 GS: Preis VS,

Th. Bauer, Tel. 08533/1315ab 18 h

Centipede in den Abfafleimer!!

Il Gigapede ist da 1|
3x mehr Action! Mit Bimbos, Superzog-
ger, Walker.. 9 Geschwindigkeiten,
Rangliste... Wahnsinn was auf 16 K
schon geht. Nur 20 DM! An: Dister
Préstler, Am Burkhardstuhl 37, 8702
Himmelstadt. Tel. 09364/1652
P.S.: Max, Lieferzeit: 1 Woche!

Verkaufe: Pio-interface Original: Flight
Simu., Vu File, Maziacs, Ship of Doom,
div. Blicher wegen Systemaulgabe —
alles DM 100-Schein an M. Rupp, Box
13, CH-2050 App.

ZX-Printer inklusive 4 Rollen Metallpa-
pier DM 110,— (NP: 170,—)
Axel Molting
Zum Honigsack 28
6747 Annweiler

Manuals: Beta Basic, HL ZX Forth, Dev-
pac, Editor/Ass., Hurg, Tasword |l Ga-
mes Designer, Mastarfile, SMD, Screen
Machine, Pascal, VU3D, MCTT, uwm,
Tel. 0221/7657 32, Dirk Linden

Verkaufe Drucker Seikosha GP 100 A
+ ZX LPrint fr VB 600,— DM. Rudolf
Rémer, Im Ohl 16 a, 5950 Finnentrop,
Tel. 02721/6633

Sinclair QL User Club
» Der erste in Deutschland * Arbeit
aufgenommen #* auch fir Noch-Nicht-
User  Info von D. Nitschke + Auf dem
Bohnblchel 1a 5090 Leverkusen 3

ZX-Spectrum 48 K neuwertig + Joy-
stickinterface + Literatur + Demokas-
sealte 4+ MC-Spitzenprogramme (Penatr.
usw.) glinstig zu verkauten unter Tele-
fon 0B8231/7912

ZX Microdrive + Interf. |, neu, Umgebr.
mit deutscher Anleitung fUr nur 480
Mark, genaues Info bei: Th, Kandzorra,
Elisabethenstr. 18, 6100 Darmstadt

Verkaufe ZX-Spectrum 16 K (noch Ga-
rantie bis 10.11.84) komplett + 1 Buch
+ 4 Spiele for 310 DM. Tel
06409/7856, ab 17 Uhr

Einmalige Gelegenheit!!
2 5t ZX 81, 2x 16 KB, 1x 32 KB, 1
grofie Tastatur + Handbuch zu verkau-
fen! Angebote an Axel Kopp, Weinstr.
25, 7800 Offenbach

# o & Kaufe & % & Kaufe & & &
ZX-Spectrum 16 od. 48 KB, Seikosha
GP-500 A, od, GP-550 A, Angebote an
Axel Kopp, Weinstr. 25, 7600 Offen-
burg 16

Quicksave fir jeden Spectrum, jeden
Recorder. Ladt Programms, Bytes, Da-
ten und saved sie mit bis zu 4facher Ge-
schwindigkeit neu ab (z.B.
MANICMINER in 45 Sek.) 10 Baudra-
ten einstellbar. Zum schneflen Laden
wird Quicksave nicht bendtigt. inkl. Anl.,
Kass. Porto: 30 DM (Scheine) V. Ma-
rohn, Am Beilstick 30, 4600 Dortmund
50

B MATHEMATIKPROGRAMME B

z.T. Pascal-Compilier + Vielfdltige An-
wend. in Schule u. Studium. Liste gegen
Freiumschiag an Schmid, Tannenacker
94, 7800 Uim 10

Suche Kontakt zu Spectrum Usemn, Info
an oder von: Carsten Meiselbach, Hom-
bergerstr. 119 A, 4130 Moers 1, Tel.
02841/504910 + &+ MNutzt Eure
Chance # % %

| Verkaule ZX-Spectrum ! 48 K ! (3
Mon. alt, kaum gebraucht) fir ganze !!
250 DM It

J. Konig, 5180 Stolberg, Tel
02402/72539

VOLL HART!
Spectrum 48 K + 222 Programme
Wenrt LR viels Tausender
fiir (R ] wenige Hunderter
ANFRAGEN!!! Tel. 02923/302

Verk. ZX 81 plus 16 K plus 3 Bocher,
igi kt, wegen Systemwech-
125 inkl. Porto + Ver-

origi

sel for DM
packung
Michael Schulte, 052 58/5845

I¥-Spectrum 48 K + Kass.rec. + Soft-
ware + viel Literatur + Zeitschriften for
750 DM zu verkaufen. Angebote an
Hans Gerd Bermnecker, Kopemikussir.
9, 5840 Schwerte 1

Timex Printer — wie Alphacom doch
schwarzer Druck, mit Interface DM
200,—, Phillips Data Recorder DM
100,—, G. Domagala, Fliederstr. 24 a,
5883 Kierspe

* ZX-Spectrum * Stop-Reveal Stoppt
Basic, MC, Headerless, geschitzt oder
nicht. Enhéit Header-Reader, Stoppen,
Listen, andern! info-Qualmann, Korner-
Hellweg 37, 46 Dortmund 1

Softwarepreishammer! Alle Progr. sind
neu u. keine Kopien, z.B.: Decathlon 36
DM, Liste gegen 80 P1. in Brieimarken
von T. Kandzorra, Elisabethenstr. 16,
6100 Darmstadt

& @ Super Olympia ® ® (48 K) ahnl.
Automat-Supergrafik-Musik-ton-Sprites-
Maschspr.. (Info 1 DM) far 20 DM
(Scheck/bar] bei M. Soor, M-
Liebermann-S. 4, 75 Karlsruhe 41

* & Verkaufe fir Spectrum 48 K & *
Alphacom 32 + 5 R. Papier for 240
DM, Joystick + Interf. 85 DM, Original
SWM-Coder, Tasword, ZZoom, Flight-
Sim. je 15 DM, M. Hodel, Tel
068371/51307
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Das intelligente Algebraprogramm

fiir den COMMODORE 64

Macht die Mathematik zum Kinderspiel

Heureka-Software

O

Vom Lehrer Rir Schiller

brandheifl von der Commodore-Messe

¢

TR
0S
)"0

Unterstiitzt den Mathematikuntemicht

am Gymnasium

von der Unterstufe bis zum Abitur

ALl

ioat Aufgaben wie s im Mathematikbuch
stehen - nachvollziehbar, Schritt fur Schritt:

Vom Mathematikbuch einfach in den Rechner
und ALI zeigt Dir wie's geht

ALl - rechnet verschachtelte Kiammem aus
ALl - vereinfacht komplizierte Terme

ALl - zerlegt in Faktoren

ALl - lost Gleichungen und Ungleichungen

Dipl.-Phys. Peter Ostermann,
Wastl-Witt-Str. 46, 8000 Minchen 21
Telefon 089 /7068383

1 Jabren Mathematiheheer ae Gyrnndane

SHARP PC 1
SHARP PC 1407

COMMODORE MPS
COMMODORE HNe

EPSON PX8 2698 —
EPSON RXBO 895 —

Goritz-Interface nur

MNeu Ladenverkauf

Sonderangebote: Die neue SHARP.S
Disketten-Aktion: 3 Pack. &

Alle Prewso
Zahiba

Postiach 32

Weihnachtsgeschenke von BES

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

dar Jahreszreit:

COMMODORE VC 152

10 Stek. 5%

M ikl MwSE, Versandkos! = DMt
ar Moraushasse oder per NN, Liglerung sofort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
4781 Lichtenauw Westt, Tel 05647/350
. 150097 .00 Uhe, Sa

mden My +

Drsk. BASF o Nashoa o Sentinell 150-

ch tel Vermnbarung

CSV RIEGERT

Alle Preise inkl. MwSt. zuzigl Versandkosten. Disketten ab 30 St. bel Vorauskassa porto-
frei. Versand nur gegen Vorauskasse oder per NN. Gesamipreishiste erhalten Sie bei Zusen-
dung eines Freiumschiags.

SchloBhofstr, 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889

‘. 4791 Lichienau-Kleinenberg. Untem Bruchganen . *
BRANDHEISSE KNULLERPREISE:

TI 89i4A CBM 84/VC 20
Pariphariabax + Controllar CBM B4, VC 1541 a A
+ Laufwerk intem auf Anfrage Drucker MPS 801 618
32-K-Karte intermn 449 - Drucker MPS 802 760
RS232-Karte ntern 449 Fasbpiotter 1520 ara;
Grafiktablett {Supersketch) 249 Epsondrucker RXB0 + Gérlitz-
Modultxpander 129-  grafikinterface 1148,
Extended Basic 249 dio. + RXBO/FT 1378,
Terminal Emutator il 129 dic. + FXBO 16879
Alpiner, Parsec B 39 Sinclalr
Microsurgeon, Demon Attack, Spectrum 48 K 465,
Moonsweeper, Fal e 65 Interface |, Microdrive B/ 218
Burgertime, Pirale's Iske, Disketion
Congo Bongo, Buck Rogers 75 5%" Scotch SSDD 0S8t 80-
Frogger, Popeye, O-bert e B89 100 5t 569
+ Riesenauswahl an Hardware + 5Y%" Datalife SSDD 105 58
Module + Programmen aus USA | 100 5t 545

ZX Spectrum 48 K + ca. 200 MC-Prgr.
+ Zubehdr zu verkaufen VB 400,— DM.
Angebote an: Carsten Tietz, Goldberger
Str. 113, 4020 Mettmann

Tel. 02104/27908

Alphacom 32-Drucker, 4 Mon. alt + 5
Rollen Papier zum Superpreis von DM
180,—, Tel. 0618B6/T268

FUNDGRUBE

Wer will einen Sinclair ZX Spectrum 18
K kompl. m. DRUCKER + Software +
Literatur erwerben? Preis: 400 DM. Bit-
te meiden bei 02251/617 84

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K
+ Drucker- und Joystickinterface + 3
Bacher + Software for 650 DM, Tel
06438/3129 (ab 18 Uhr)

ZX Specrum < = > Brother EP 44, 10
Interface-Programme (Kass.) + ausf
Syslembeschreibung: 20—, Info g
Freiumschl. — Dr. W. Burkert, Spitzing-
weg 12, 8022 Grinwald

ZX-Spectrum 48 K + Zubeh. + wviel
Software zu verkaulen

Spottbillig!!!

Ruf mal an:

05651/8771

seseRRRRRRRRRRROS

Eriange die Macht
Copy-Break- und Stopprogramme, dazu
viele Tips. Stoppt Progr. > 48 K. Alles
fir 20 DM. Kbhnen, Akazienweg 21,
4047 Dormagen 1

Spectrum 48 K
Texh gsprog! m mit 64 Zei-
chen/Zeile. Nur 10 DM, P. Schiaich,
Scheflingstr. 12, 7255 Rutesheim

 E NN TN NN ENENNENENNN]
Verk. ZX-Spectrum 48 K mit gr. Tastatur
+ viel Software auch einzeln! Ginstig!

0234/300037
PN EOBEIERRNIERDES

ZX-Spectrum 48 K, Microdrive + 3 Car-
tridgen, Interface 1 + 2, Joystick, 5 Bi-
cher + org. Software wegen System-
aufgabe fGr B50 DM abzugeben!!

Tel. 06438/1738 ab 18 Uhr!

% % & & & Buffallo-Soft & & & & &
Deutsche Action/Adventure/Schul und
Anwenderprogramme |!! Katalog gegen
80 Pf. Rockporto, Brilggenfeld 10,
4740 Qeide 100

Verk, Spectrum 48 K + Spiele (Manic
M. Jet Set W. Jetpac, Fred, Hobbit uva.)
+ Tools (Beta B. Tasword, VV-File,
Forth, Pascal, Assembler) Tel
040/596336 B 400 DM

Spectrum 48 K + Datenrec. + Kempst.
Joyst. u. Interf. + ZX-LPrint Il + org
Softw. wie Tasw. ll, MCoder I, Hobbit,
Master file u.a, Di. Handb. Bestzust
750,— DM (05242) 36374

ZX-Printer + 7 Rollen Papier
180,—, Tel. 06841/7 8733

Suche Spectrum 48 K mit Joystick-
Interf. und Programme mit Blcher ca
450 DM, Angebote an

Gunther Reitz, Karistr. 38, 6100 Darm-
stadt

Suche Software fir Sinclair-Spectrum.
Speziell Hisoft-Devpac-Assembler und
Beta-Basic 1.8. Thomas Ackermann,
Bergstr. 37, 8521 Falkendorf, Tel
09132/61100

Poky | und Poky Il = Tips/Tricks Kass.
in Deutsch je 15 DM. Viele Pokes {. un-
sterbl. Spiele (Poky 2) Scheine/Scheck
an R. Heinrich, Schroerstr. 34, 4080
Gladbeck

Programmierbares AGF-Interface zu
verkaufen bzw. gegen DKironics + 20
DM zu tauschen. Angebote an F. Ha-
mann, Marienstr. 6, 5205 St. Auguslin
3 & % & Hbchstangebot gilt & & *

Suche: EPROM-Programmiergeraét &
EPROM-Leser (als Bauanleilung) sowie
weitere Hardware fir Spec. Abzugeben:
EPSON-RS BO neu! 998—, Tel
05682/4392

DM

SPECTRAVIDEO

Verkaufe Spectravideo 328 inkl. Recor-
der, Expansionbox, Centronics Schnitt-
stelle, Software, Literatur, Preis: VB
1450,— DM

Telefon: 030/B526T 27

Suchen Sie eine flexible Verbindung for
SVI-Computer?
Informationen far 10,— DM Schein an —
R. Stoll, Hertelstr, 11, 1000 Berfin 41
— Vorkasse —

% % % SPECTRAVIDEO SV 328 % & *
mit Data-Kassettenrecorder plus 2 Joy-
sticks, div. Programme, wenig ge-
braucht, glnstig DM B820— W
Schaffer, Tel. 089/8507834

* ko SV-318/328 & & %
Spitzenprogramme wie Spritegen., Dis-
assembler, Malprogramm, Spiele. Auch
Programmentw,. Dirk Poppe, GofBlers
Park 14, 2000 Hamburg 55

TEXAS

INSTRUMENTS

TI 99/4A
Verkaufe Tl 99/4A + Extended Basic
Modul, beides neuwertig, VB ca. Sfr.
400,—, R. Schaufelberger, Tel. (aus D)
0041 1/4838291 (16-22)

TI99/4A + Ext. B. (m. dt./engl. Handb.)
+ Philips Rec. + Rec.Kabel + Schach-
mod. + Sammig. T-Magazine + einige
Prog. auf Kass. #+ VB DM 550,—
* % 06074/26315 nach 17.00 Uhr

Verk. TI-89/4A + Ex_ Basic + Rec.Ka-
bel + Super Spiele + Joyst. + 4 Bi-
cher + Munch Man (Pac Man) + Ti
Lemkassette, Wert: 1 100 DM VP: 600
DMt

Tel. D¢-Do (18-20 Uhr): 0B41/36259

TI99, verkaufe Minimem geg. Hochst-
geb. H. Spierling, Marienwerderstr. 1,
2300 Kiel 14

sSeeceeIBBROREDROS
Hallo, Spectrum-Freaks!!!
Super-Biligangabot! Spectrum (leicht
defekt) for B nur DM 150,— B (Spott-
preis)! Tel. 83354923

Superginstig!
TI 99/4A + Ex Basic + Joyst. Adapter
+ Recorder + Kabel + 3 Bicher — al-
les wie neu — mit Originalverpackung
VB 370,— DM, Tel. 089/6922313

48 K: Zeitschr. auf Kass. mit Infos,
Quiz, Pokes + 1 Gralisanzeige pro
Best. (5 Zeil.), 3 fertige Topprogramme
uva. inkl. Porto: 10 DM bei Baumsoft,
Laubenweg 24, 2860 OHZ

TI 99/4A + Ext Bas + Kass. Kabel +
Joyst. + Adapt. + 4 Top-Mod. + Progr.
+ Bucher VB 850,— Recorder (100
DM), Herrmann, 2105 Seenetal-3, Alte
Bahnholstr. 101, Tel. 04105/83577
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FUNDGRUBE

khkhkhhkkhhkkhkhdhkhkhhk
Verkaufe TH98/4A mit Kass.-Kabel, 3
Solt.-Kass, vielen Tl-Magazinen f0r nur
375 DMIN

Marco Silbernagel, 6534 Daxweiler

* FUNDGRUBE

TI-99/4A + Ext. Basic + Rec. + Kabel
+ Munch Man + Literatur + viel Soft-

ware (ca. 30 Programme) + leicht def.
Joysticks VHB  640—, Tel
06128/3769

*

FUN UBE

Ti 99/4A + Ex.-Basic + Munch Man +
Literatur + APV zu verkaufen! Jirgen
Violkel, Friedhofstr. 6, 6729 Raizheim,
Tel. 07272/8621, Festpreis: 670,—
DM mit Zubehdr

FUNDGRUBL

Verk. neuw. TIS9/4A + Ext.Basic P-
Box + Floppy + Disk-M. 4 Rec. m. Ka-
bel + Monitor + Literatur + Progr. (500
KB) + Joyst. VB 2200 DM, Horst Haa-
ke, Tel 05734/7540

XA EEEE R RN
T 98/4A

mit Phillips-Recorder und Software zu

verkaufen 200,— DM

Bjorn Sommer, Tel. 04451/2057

Ver. TI-09/4A + Ext. Basic + Datenv.
+ Parsec + Alpiner + Recorder +

Rec.Kabel + Joysticks + B. Lemkurs
+ 2 Bicher + 25 Prog., VB 680 DM,

Tel. 0521/402101

TI 99/4A + Recorder + Recorderkabel
+ Joystick (orig. TI) + Parsec. VB: 550
DM

Tel. 06362/3497 nach 14 Uhr, Jérg
GroBmann, 6762 Oberndort

Verk. neuw. TI99/4A + Ext.Basic P-
Box + Floppy + Disk-M. + Rec. m.
Kabel + Menilor + Literatur + Progr.
{500 KB) + Joyst. VB 2200 DM, Horst
Haake, Tel. 057 34/7540

TI-90/4A: Verkaufelll!!

Konsole + Rec. Kabel + Th-invaders +
Ext.Basic + Schach fir nur 500 DM.
Module aliein nur 300 DM (original
verpackt) 07243113795

Verkaufe Tl 99/4A + EXB. + Kabel +
4 Bucher + 3 Module (Parsec, Adven-

tures) + Software, zsm. fir 450 DM —

andre Maonch, 6731 Neidenfels, Vor-
dertalstr. 14, Tel. 06325/7T945

Verkaufe Module neu & neuwertig mit
Handb. E/A-Mod. inkl. dt. HB DFU
Term, Emu. 2, Datenv. & Analyse, Lemn-
module, Text & Datenv., Minim. &
Speech Synth. 069/708252 ab 19.00

*d k% Zahle 30,— dkkkk
Dem, der mir sagt, wie man mit TV99 4A
+ Seikosha GP 100 A Grafikzeichen
(elgene) reafisiert, U. Schneider,
06806/45117

Verk. TI89/4A + Ext.Basic-Modul, Bi-
cher, Kassetten (Abenteuer), DI u. Zu-
behér (Adapter f. Joysticks, Kabel f.
Recorder) Schach, Demolition Division
u.a., Tel. 05258/6996 VB 1200 DM

Sucha

Ext.-Basic fOr TI 99/4A

F. Lesmeister, Auf d. Ohligsberg 4,
5110 Alsdorl, Telel, 02404/261 16 ab
19 Uhr

TI-89/4A Suche Minimemory Peri, Box
Disk. LW RS232-Schnittst. u.a. Teile.
W. Franke, 05132/55137 10-15 Uhr
0511/5324183

ACHTUNG!
TI 99/4A + X-Basic + Joys. + Joy.--
Adapl. + Rec.Kabel + Software Super
gonstig VB 530,—

Tel. 07181/62030

TI99/4A + ExtBasic + Joysticks +
Dig-Dug + Fitness Training + Rec. Ka-
bel zu verkaufen.

Verhandiungsbasis 550 DM

Bitte anrufen: Tel, 04122/43403

Verkaufe: T1 99/4A + Ex.-Basic + Jo-
ySs. + 2 Module (Parsec u. Detender) +
Rec. Kabel + = 30 Spiele + TV Modu-
lator + Nelzgerdt + wegen Systemau-
gabe for nur 570 DM. VB Tel
02082/1336 (ab 18 Uhr)

T1 99/4A + X-Basic + Rec. m. Kabel +

Joyst. Adapter + 2 Bicher kompl. DM

593,—
Extended Basic NEU

gensburg

DM 268,—
G. Zoich, Hafnersteig 25, B400 Re-

Tl 89/4A — EX Basic — Schach — E-
Assemb. — Joyst.-Modul Box — 32 K-
RAM — Disk-Lautw. — Controller —

Farbfernseher nur komplett VB 2500,
02135/23902 nach 18.00 Uhr

VERKAUFE FUR TI9Q/4A
Ex.-Basic DM 169,—,
99—, Gehause + Tastatur DM 69—,

v. Literatur DM 49—, Top Spiele DM

69,—, P. Modulator DM 69,— usw
09077/8123

Schach DM

TI 99/4A + Ext.-Basic + Tl-Joysticks +
Kass.-Recorder + Kabel + Software +
VB: 750,00 DM

Literatur.
Tel. (06106) 74704

W Biete VB: Buchungsjournal 150 DM

Datenverw.-Analyse/Statistik/Schach/
Fitnesstrainer/Diagnostik
Ti9g!) Je 80 DM
Othelio/Soccer/Carwars je 50 DM
M Suche; Minimem,

[Che-ckmg

Logo, Terminal
Emulator, Sprachmod. @ 0431/85288

T-99/4A + Parsec + Othello + Org.

Ti-Joysticks + HRec.Kabel + TI-

Basic/Ext.Basic fir Anfanger u. Fort

(Buch) + > 80 Listings + Softw. + Li-

teratur fir 450 DM, nach 14 Ubhr,
06126/1793

Verkaufe TI99/4A + P.Box + 32 K +
Disk Contr. + Disk Laufwerk + Sprach-
synthesizer + Ex-Basic + Ed/As +
Chisholm Trail usw. zus.. 2100 DM:
02863/304 ab 18 Uhr

Tl 99/4A

Verkaufe TI99/4A Per-Box + 32 K-
RAM + RS232 + Disk Contr. + Disk
Neu 1700 DM, Herbert Walker,
06224/7 4080, Bgm .-Weidamaier-Str.
29, 6906 Leimen

Ich verkaufe die Module: Zero Zap,
Hustle, Othello, Rechenkinstier, A-
maze-ing flr 170 DM.

Matthias Hickl, Nik -Fey-Str. 1 a, 8723
Gerolzhofen

sSupere Module »Supere

lch verkaufe: Munchman, Schachmei
ster, T.City. Alles im guten Zustand.
Preis a 150 — fir: Much.-T.City:
Schach: 250,—. Alles fir 450,— DM,
T. 0214#91650

Verk. TI99/4A + Ex-Basic + Recorder
+ Kabel + 2 Joyst. m. Adapter + Mo-
dule: Schach, Othello, Tomb. City + Li-
teratur, nur komplett 700 DM, Tel
02365/34460

Suche + biete gebr. Sofi.- + Hardware
Nur Original TI:
057 25/6408 sb 19.00 Uhr

Ideal fiir Anfanger
TI99/4A + Pal-Mod. + Nelz-Adap. +
Joystick-Adap. + Rec.-Kabel 4+ 2 Mo-
dule (Parsec + Adventure + 2 Kass.) +
Software 4+ di. Handbuch (5 Mon. alf),
Tel. 0431/582687

TI 99/4A
Suche: Zaxxon fir TI9B/4A in Ext.- oder
Ti-Basic + Joystick(s). Infos an: Oliver
Riedel, Loydstr. 6, 2850 Bremerhaven,
Tel. D4T71/46801

Tausche + verkaufe Tl + Ex. Program-
me 1 + 2 DM. Keine Raubkopien! Ver-

kaute Module Pacman, Alpiner,
Zero-Zap. Bitte RP! Stefan Krings, Hirse
25, 4300 Essen 11, Tel
0201/660964

Superginstig-99/4A + XBas. + Mini-
mem + Sprachsyn. + Rec. + alle Kabel
+ Bicher + Module Buck Rogers Tun-
nels of Doom, Pacman, Parsec elc. fir
DM 1100,—, auch einzein, Tel
06403/63084

TI 99/4A + P-Box + 32 K + DSK +
Contr., + EX.B. + TkRec. + Joys. +
Parsec + Aftack + Personal-Rec.-
Keeping + Fachiit. + Masch.software
+ Spiele fir DM 2500 neuw., Neuhof,
6802 Ladenburg, 06203/12536

'TEEEREER RN E N R BN R
Extended-Basic-Modul
FuBball, Munchman, Tombst. City #*
Disc-Controlier + Manager-Modul *
Datenverw, + * Liter. + Soft-

ware, Tel. 0261/865163 ab 19 Uhr

Verkaufe Tl 99/4A + Datasette + Ba-
siclehrg. + Module (Ex.Basic + Parsec
+ Original Atarisoft Donkey Kong +
Schachmeister + Datenverw.) + B~
cher + Softw. Preis. VHS. Tel
04122/3597

KEYBOARD

— 49 Tasten, 4 Oktaven C-C

— PROFIFORMAT

— Geh#use aus stoBfestem
Kunststoff im
Commodore-Design

— Interface-Modul
mit Verbindungskabel,
anschiuffertig

WERSIBOARD

FUR COMMODORE C 64/5X 64

Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 besteht aus einem Orgel-Manual im Commodore
Design, einem Interface-Modul und zugehtriger Software. Gemeinsam mit dem
Commodore VC 64 entsteht ein Musikinstrument mit bemerkenswerten Fahigkeiten.

Komplett-Paket bestehend aus:

SUEE] S aifaiiss,, fjygnesnte 30

[

PERSONAL
COMPUTER
MUSIC

SOFTWARE

—auf 54" Diskette

— Programm MONO 64 —
monophoner Synthesizer

— Programm POLY 64 —
polyphones Keyboard

— Klangfarben direkt am PC
veranderbar

BESTELL-COUPON wosnne ood saocdes an WERS slpcue. bntcmmanralia. 4t Haimenvach. Tuiakor CEF 1T 28
Hurenit basstalie ichy/wiz 23 Thren Allpamaiar: Vesknals, Lasterunge., Eahimps und Servicetedogunges pe milormges

Esmmaiprems DM 485«
D par basgaisgren Scheck
Patiniung

Gosastpress DM
Vi usknme

O per
O Toerwemangateing i bhegefug:

17E

EINFUHRUNGSPREIS

ma4lgns T

inkl MWSL/naxgl
Versandselbstkosten

Noch heute bestellen!
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Hu:nmputar- Software GmbH

HammstraBe 8 - 6842 Birstadt - Tel. 0 62 06 / 81 98

HL ADRETEXT C 64 DM 158,—

ist ein professionelles Adress- und Textprogramm, das sich durch seine integnierten
Interface (Parallel, Seriell oder RS 232) vom Wellbewerb abhebt. Das lastige Su-
chen nach einem Interface u. die dadurch anfallenden Verstandigungsprobleme u
Kosten zwischen C 64 und Drucker entfalit. ADRETEXT hat mehr als 80 Funklionan
u. bis 2u 120 Zeichen. »Eine absolute Preis-Leistungs-Sensation«

HL Copymaster C 64, 3 copypogramme DM  48,—

HL Lohn- u.Einkommensteuer C 64DM 98,—

Ein gepriftes und feicht verstéindliches Programm, wird von HL auf die neuesten
steueriichen Belange gewartel und gepflegl. »Eine Anschatfung fiir Jahre«

HL-SUPERMANAGER C 64 DM 198,—
besteht aus Adref-, Text-, Termin-, Buchhaliung-, Wahrungen-, Sparaniagen- und ek
nerm Handelskalkulationsprogramm.

nEine gut durchdachte Lésung fiir alle, die mehr als spielen wollen.

HL-TEXT C 64 DM 48,—

Speziell tir den C 64, leicht verstandlich und komiortables Textprogramm.

HL-ADRESSVERWALTUNG C64 DM 48,—

Passend z. HL TEXT C 64, sort, nach 8 versch. Kriterien, druckt Telefonbicher, Eti-
katten u. Rundschreiben

HL Englisch/Deutsch-Deutsch/Englisch 1DM 48,—

Mit Gber 1.000 Lemdaten u. Fragen, Antworten, Lasungshilfen mit Wahl der Lem-

stufe. Wiederholt u. benotet.
DM 98,—

HL PROFI REAS C 64

Verwandell @in Programm, das in 6510 baw. 6502, sprich Maschinensprache ge-
schrieben ist, in ein Assemblerguelitext. Der entstandene Quelitext kst voll editierfa-

FUNDGRUBE *

HE TI 89/4A + Recorderkabel MM *
Joysfick Quickshot 2 (mit Adapter) +
Modul Alpinist + Biicher fiir DM 370,—
zu verkaufen

N Tel 0B41/84141 ab 14 Unhr HE

High-Res -Grafik + 32 Sprites fir TI29
+ Minimem. 18320 Pkite. 20 komf.
Link-Befehle. Kassette + Beschr. DM
30,— (Scheck/bar) Dr. M. Kausch,
Semmelweisstr. 151, 5000 Kéin 80

Tl 99/4A, Ex.Basic, dit. Handb.,
Rec.Kabel, Drucker, Interface, Sprach
Synthesizer, Joysticks, viel Tab. Papier
und ca. 300 Programme fOr nur
1800,—, Tel. (02135) 72423

Verkaufe Tl 99/4A + EXBasic + dazu
deutsches Handbuch + Joysticks +
Parsec + Zwischenkabel + jede Menge
Software fiir nur 750,— VB (auch ein-
zeln), Tel. 02103/88779

Verk. Zubeh., Sprach-Synthesizer + 6
Module (Alpiner, Yahtzee, Tombstone
City, Musik Maker, Datenverw.) +
Rec.Kabel 4+ 3 Bicher, alles zusammen
for nur 350 DM, Tel. 0221/525451

Verschieudere Ext.-Basic inkl. TI99/4A
+ Recorder-Kabel + 5 Module (u.a.
Connect Four, Music-Maker, Yahtzee)
+ Lemkass. + LehrbOcher + Progr.-
Kass. (Biorhytm. u.a.) VB: 450,— DM,
Tel. 040/7 394617

hig und als File aul Diskette verwendbar
98,—

HL PROFI DISKEXPLORER C 64 DM

Ist ein auBerordentlich leistungsstarker Diskettenmonitor 1ur Profis. Seine Moglich-
keiten erstrecken sich von einfachen Verbesserungen an Files auf der Diskette bis
hin zum Dissassemblerlist eines Blockes. Hat eine Schnittstelie zum Drucker, wo-
durch es Ihnen méglich wird, Hexdumps und Disassemblerlistings aul dem Drucker
auszugeben. Damit haben Sie es aul Wunsch schwarz auf weiB, Es unterstitzt au-
Ber einem Drucker noch 12 Hauptbedehle und 4 - 16 Unterbefehle.

Unseren Katalog senden wir lhnen gegen eine Schutzgebiihr von DM 3,—

Héndleranfragen sind erwiinschi.

ATARI — IBM — EPSON — STAR

Uberraschungs-Preisliste anfordern!

‘ |'|l|||||l||‘|||||'|'|1|||||!||I|l TEL.: 02523-151?
Y un;-us,;‘i-

RANSERCH
AM SEEUFER 22

ZX-Spectrum Katalog 1,—  Commodore 64 Katalog 1,—
Spectrum 48 K 480 — Sprach-Synthesizer 140—
32 KRAM 89—  Trackball B5—
Tastatur DK-Tronlcs 180—  Quickshot 2 40—
Sprach-Synthesizer 130—  Seikosha GP-100VC 550 —
Centronics-Interface 120—  Datenkassetten C 20 2—
Joystick + Interface 90—

Mugsy 32—

Haupt-Elektronik - Heisterweg 6 + 2382 Kropp + 04624/87 28

Verk. Progr. Monoko von ics for
30 DM u. Basic fOr Anfanger for 30 DM
ab 19 Uhr, Tel. 02825/67 08, suche
Sprachsynthesizer bis 100 DM oder im
Tausch

Computer TI-99 komplette Anlage mit
T-99 + Extended Basic + Kassattenr.
+ Kabel + 3 Bacher + Modul »Ti
Invaderss NP: 1005,— DM, VB: 650,—
DM, 7 Mon. alt, Tel. 02246/2385
{nach 18 Uhr)

Verk. Tl 99, Speechsynth., TI-JorsT
Rec., Rec.Kabel, Extended, Parsec,
B&char viel Software bei Jorg Mwstaf
Maxstr. 7, 4620 Gastrop-Rauxel, Tel.
02305/79213

Verkaufe TI 99/4A + Ext.-B. + Joystick
+ Kassettenr. + Kabel + 3 Module +
30 Spiele + Handbuch + Ext.-B.Buch
4+ Lisings = 500 DM, Tel
00120/87 59 o. Stephan Habel, Orchi-
deenstr. 3, B508 Wendelstein

TI99/4A + Rec.Kabel + Software 9
Mon. alt, 250 DM, Ext.Basic 3 Mon.,
300 DM, orig. Tl Joyst. sneus, B0 DM.
Parsec 90 DM, Othello 30 DM, Schach
90 DM, Finanzber. 30 DM, Theo Mon-
des, 08121/563142

Pimania, das Spectrum-Grafik-
Adventure, jetzt auch fir TI99/4A (TI-
Bas. 3 x 16 K) auf Kass. DM 20 an H.
Bielenstein, Sterkraderstr. 43, 422
Dinslaken (auf Wunsch NN.|

House of Usher (Advent. 2 x 16 K). Ent-
decken Sie das Geheimnis des Hauses
Usher! TI-Basic, auf Kass. DM 20 an H.
Bielenstein, Sterkraderstr. 43, 4220
Dinslaken {auf Wunsch auch
Nachnahme)

11! Vierkaufe 11!

TI99/4A + orig. Kass.rec. + Kabel +
EX-Basic + Soccer + Alpiner + Daten-
verw. wg. Systemwechsel, VB 500,—

DM
Tel. 040/7024967 (a. vormittags)

TRON, das actionsreiche Spial zum
gleichnamigen Science-Fiction-Film auf
Kass, (Tl-Basic) DM 15 an H. Bielen-
stein, Sterkraderstr. 43, 4220 Dinsla-
ken (auf Wunsch NN!)

Suche, biete + tausche original Hard- +
Software fir TI99/4A. Angebote + Ge-
suche bitte schriftich gegen Rickporto
an G. Borger, Im Pump 5, 3051
Auhagen

d ko ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Suche:

Peri Box + Disklaufw. (int.) + Control
lerkarte + 32 K-RAM-Karte,
an: Kai Bellmann, Tel. 021 03/47208

Verkaufe Ext-Basic mit Handbuch
{engl.) for T 99/4A MM DM 175—
ME, Ingo Lachner, 0911/786341,
851 Forth, W. Raabestr. 20

Adventure-Modul ges. sowie Diskelten-
station + erforderl. Zubehdr. Bitte Anru-
fe: 0531/610015 (nach 17 Uhr)
Martin Schneider

Verk. Spiele, Adressenverwall., Lansr
verw., Video-Datei, Sdﬂﬁaﬂeﬂ
vonbdm.ngsptg Plotten von Fl.nk
tionen, PRO. AUT Bestellung — Tel.
030/6635189

GroBer Wettbewerb! Wer sendel bis
zum 1.1.85 das beste Ti99/4A Pro-
gramm (auf Kassetie o. Listing) an A.
Gilsebach, In den Hdfen 9, 5810 Wit-
ten, P.S. 1. Preis 999,— DM

Verkaufe TI/99-4A
FlacKaba'I Joyahcka Spvala auch ein-

zein abzugeben,
02205/81124, ‘I‘lmasm-ael

TI99/4A komplett + Module Schach
und Statistik + Rec.Kabel + ca. 300
Programme auf 40 BASF-Kass. + Joy-
stick fir insgesamt 380 DM, Michael
Malien, Tel. 04532/7473

Verkaufe: Ex.-Bas. Orig. Verpack. +
Buch 220,— Datenverw. + Analyse DM

50,— Buchungsjournal DM 60—
RS232C Neu DM 180,—, Progr.-Buch
{Chip) DM 8 —

Tel. 06182/68599 bis 20 Uhr

Verk.: TI-99/4A + Peri. Box + Disk, LW
+ 32 K-Erw. + Steuerkarte + Ext Ba-
sic + Joyst. + Parcec + Alpiner +
Munchman + 170 Pr. VB 2100,—,
Kaesling, Wachhoider 9, 4650 Gelsk.

* % % An alle ohne Drucker & % %

Liste 2 Programme von K oder D auf
Epson-Drucker gegen DM 10 im Brief,
GroBmann, Attemstetistr. 10, 8904
Friedberg, K/D kommt zurlick

EEEEE HYPER OLYMPIC ENENE
Das jetzt for den
EREEN TI 99/4A [ [ ] 1]]
in T1-Basic, k. Raubkopie! Info:
Martin Arnold, Tel. 0282617565

TI99/4A-Anwender-PRG.: Haush., Da-
., Intel.-Test, Uraub, Grafik,
Spmd:en Textverarbtg. ,
Univ.-Datei, Lebenserwrtg., Info 1 50
Haco Andre, Osterfeld 23, 3015
Wennigs

Verkaufe TI99/4A + selbsigem.
Rec.Kabel + angepaBtem Joyst. for
300,— DM [neuwertig) + Pai-Mod.
(Baujahr 83) fﬂrBO DM, F. Haage,
746 Balingen-14 Rudolfstr. 9,
DT7433/35189

PREISWERTE SOFTWARE T 99/4A
Bior.-Spiele (jedes Land) Info gegen
510,— od. DM 1,5: M. Kamp, Mitter-
berg 7, A-8954 St. Martin
SCHREIBEN SIE! ES LOHNT SICH!

* Achtung #* Adveniure-Fans +*
Verkaufe aus purer i
originalverpackte Texas-Adventure-
Games und Module! Neue!

* Nur Telef. ab 16 Uhr, 0841/44000

110 e,
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Verkaufe neuw. 9 Mon. alten TIO9/4A
mit Recorder + Kabel + Data Becker
Buch fiir 180 DM ab 18 Uhr
Torsten Stolz, 665 Homburg 9, Saar-
bricknerstr, 40, Tel. 06841/7 3153

Verkaufe TI99/4A mit Recorderkabel +
Recorder + Advent.Modul + Adventu-
res + Listings + Joystickadapter fir 2
Joyst. + Prgm. fir nur 350 VB. Telefon:
02327/84915

Fawcett Software! Spiele fir den nicht
erweiterten TI99/4A.

Liste anfordern:

Martin Zeddies, Ligusterweg 3, 3180
Wolfsburg 11

TI 99/4A + Rec.Kabel + Lernkass, Ba-
sic for DM 220,—, 4 Spielmodule: Soc-
cer + Tlinvaders + Attack + Parsec
fir DM 160,—, Tel. 06198/8145 —
Nachnahme oder Verr. Scheck.

Pole Position, superschneller 3D-
Autorennsimulator  far TI99/4A (Tl
Basic) auf Kass. DM 15,— an H. Bielen-
stein, Sterkraderstr. 43, 4220 Dinsla-
ken (auf Wunsch NNI)

Top Donkey Kong fir TI 99 + Ex basic,
Supergrafik + Sound + Aclion DM
16,— (inkl. Porto + Verp.} geg. Voraus-
kasse an W. Gstottenbauer, Keltensir.
26, 8029 Saueriach

Verkaufe: TI-99/4A + Data-Beckerbuch
+ Joystickadapter + Recorderkabel +
2 sAmiga-Powerstickse + Software,
auch einzein! ab 16.11. 14.00 Uhr, Jo-
achim Huth, Tel. 040/5512188

Verk. TI89/4A + Ext.Basic + Joystick
+ Module (Adventure, Hopper, Parsec,
u.a.) + Literatur + 50 Prgr. auf Kass.
Preigsvorstellung 700,—, R. Gerfelder,
Tel. 06108/68892

TI99/4A; Verk. Konsole + Peribox +
RS232 + Floppy + 32 K + Ex.Basic +
Minimem + 8 Module + Lit. VB
3000,—, Klaus Schopke, Kleine
Brickenstr. 8, 6000 Ffm 70, Tel
0611/617821 nach 19 h

Suche dringend: Tl-Modul, Text und Da-
teiverarbeitung, Foto Amold, Berchtes-
gaden, Dr. Imhofstr. 4,

Tel. 08652/61668

Bundesliga und andere Tl und Ex.-
Basic-Programme. Info gegen Rickpor-
to. B. Knedel, Tulpengasse 168, 3171
Weyhausen. Tel, 05362/T1187

Suche preisglnstigen TI99/4A mit Re-
corder, Joysticks, Bdcher und sonsti-
gem Zubehor. (Auch einzeln). Patrick
inglin, Langweid, GCH-8415 Arth
(Schweiz)

® # Ext. Spitzenspiel, endlich ein's wie
in der Holle % bei begriindetem Nicht-
gefallen Geld =zuriick! Best. kein
Schrott!! Kass. far 20 DM bei Gripp,
Gustav-Poensgen 33, 4 Disseldor!

ok kK ok ok ko ke ke ok ok ok kK
Forest-Adventure

Das & brandneue & Supergame * in

* TI-B. % holt % alles * aus % lhrem

* TI-99/4A & heraus. * 20 DM-

Schein % an: R. Ziemes, H.-Hertzslir.

22, 5024 Pulheim 2

Suche for TI99/4A: Drucker (z.B. Sei-
kosha GP 100 A m. Interface) — kein
Thermodrucker! + Ex-Basic (bis DM
150). Nehme ginst. Angb. Ab 14 Uhr
melden bei 07471/82232

Maschinenprogramm :Centipedee fir
Minimem! Schneller als das Original!
Qder Biorhythmus t0r Grundvers. gin-
stig! Info: »MC Tl (Riickp.), Friebe, Her-
thastr. 26, B Minchen 18

Endlich mal kein Ramsch, sondemn
Action-Spiele hoher Qualitat und niedri-
gem Preis fir TI99/4(A). Es lohnt sich!
Info sTexas«< (Rickp.), Friebe, Her-
thastr, 26, 8 Manchen 19

GRAFIK ADVENTURE
GENERATOR SET
> Siebenteiliges Softwarepaket <
mit Anleitung und Demo fir 15 DM, Info
(RP!) u. Prg. bei T. Strater, Ménchgra-
ben 26, 4 Disseldorf 13

Verk. TI-89/4A + Recorder + Kabel +
Handbuch + Software. 280 DM xx Tho-
mas Fischer, 7000 Sluttgart 50, Tel
5300314

Verk.: TI-Peri.Box + 32 K-Erw. (int.)
800,—, Mini-Mem mit dt. u. engl. As-
semb.-Handb. 320 — beides n. m. Ga-
rantie, PETER HARMS, MERGELLSTR.
7, 2100 HH 90, Tel. 040/7 653808
ab 18 Uhr

TI99/4A + Module (Ext.Basic + Haus-
halt + Dalenverwallg. + Parsec + FuB-
ball) + 2 Flugsimul. + Joysticks +
Rec kabel + Literatur DM 650 07031
88544 M. Scholz, 7032 Sindelfingen

TI 99/4A + Ext. Basic + Tombstone-
City + Joyst. + Software + Literatur +
Recorder-Kabel 1A-Zustand (Dez. 83)
mit allen Verpackungen nur VB 475,—,
Tel. 0711/446189

LL L] TH29/4A Suche: (1 1]
[ 1] Editor/Assembler ]

HEE P-Box + Disk + Contr. HEN
[ ] 1] 32-K-Erweiterung BOE
HER Tel 0531/512702 HER

Suche fir TI99/4A: TI-Writer, Daten-
verw. U. Analyse, Text-/Dateiverw. Stati-
stik u.a. Ulilities.

Tel. 06033/2374

TL99/4A * Top-Software * TI-99/4A
Diskettenlibrary in EX-Basic zur Verwal-
tung Ihrer Disks, Pr.: 69,— DM, 17 seit.
Besch. anf, M. Wortmann, Maikotten-
weg 106 A, 4400 Manster

Verkaufe TI99 + Exbasic + Joyslicks
+ Literatur (Data B.) + Handbicher +
Software % ab 18 Uhr + VHS: 630
DM, K. Schneider, Stettener Str, 37,
7452 Haigerloch-2, Tel. 074 74/2245

TI99/4A + XBasic + Rec. Kabel + Joy-
st. + Lektore + Software (D.Kong/
Frogger/Autobahn, efc.) wegen Sy-
stemwechsel fir DM 5001 (022864)
9251 ab 17 Uhr

TI-89/4A: Nur in TI-B. laufendes Progr.
in EX-B. geladen? An Maller J., Kothvo-
gel 127, A-8510 Stainz, 20 Schilling
senden und Sie bekommen EX-TI-
Umschalterkliarung!

Verkaufe TI99/4A + org. Ex.Basic (3
Mon.) + Datv. u. Analyse + Rec. mit
Kabel + Joyst.Adap. + Dala-Becker
Buch + Software — alles Neuwert. Mit
Garantie = 850 DM — 02941/14833

Suche: Adventure Mod. + Drucker
+ Joysticks!!!
Ginstige Angebote an:
J. Lukaschewski
Tel. 02941/15251

TI99/4A ersiklassige Prgme. 10r Basic,
Ext.Basic, MM u. E/A (Masch.) Liste
geg. 0,80 in Briefm. von M. Hofmann,
Bauernwaldstr, 130 b, 7 Stgt. 1! Keine
Raubkopien !

TIO9/4A + Ext.B. + dtsch. Handb. +
Rec. + Kabel + Joyst. + 16 orig. Mod.
(Parsec, Soccer usw.) 10 Tl-Magazine,
Software, zus. = 800,— DM, evil. a.
einzeln, Tel. 05901/3730 ab 19 Uhr

Ti Extended Basic
zum fairen Preis zu kaufen gesucht
04321/7 3450

Defender, das bekannte Spiel von Atari,
jetzt als Modul fir TI99/4A — VHB: BS0
DM — Tel. 05254/37 35

Jérg Meding, Rosenhagen 7, 4790 Pa-
derbom

# % % Sprachsynihesizer % *
2 Monate alt, original verpackt, Prels:
130,— DM, Matthias Hampl, SchloBweg
10, 86832 Meustadt, 09568/1252

Hard- und Software for den TI-99/4A.
Gratisinfo bei: Kurecsoft, Pf. 312,
2944 Wittmund

TI 89/4A + Extended Basic + Bicher
fir 500,— DM (keine Einzelabgabe),
Tel. 0221/525451 (bis 18 Uhr),
02241/42273 (ab 19 Uhr)

Verk.: TI98/4A + Org. Verpackung +
Rec.Kabel fir 2 Rec. + 2 org. Tk
Joysticks + Programme + Buch, Preis
nach VHB, Tel: nur SA u. 8O,
05261/3255 oder 05221/7 33561

Suche orig. Moon Patrol Modul fir den
Ti, tausche gegen orlg. Pool Pasition
Modul. Angebote an J. Bronnimann,
Ausmattstr, 5, CH-4132 Muttenz, Tel.
061/610285

HYPER OLYMPIC und mehr als 200
weitere Spiele in Tl und X-Basic. Info
1,— bel Frajo Fry, Berg-Knappensir
178, 4350 Recklinghausen

Teachrobot 599,—

6 Achsen mit Wegnehmer
Nutzlast 200 g (Bausatz)
Fertiggerédt 699,—
Interface

fir CV-20/64

Info 3/84: 1,- Porto in Briefm.
Al Fruses ki Matrwortaiouer § Monaie
Oatants Versand erf, pee Wi oder Vorkasse

Hindleranfragen erwinscht
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Fiir Commodore VC-O/64

Speichervollausbau
fiir VC-20

32/27 KByte-Modul .
Ersetzt 3+ B + 16 KByta oder 8 + 8'+ 16 KB
kompakt in einem Modull Voll schaltbar!

80-Zeichenkarte
fir C 64
40/80-Zeichenkarte (20)219,—
Eprommer ViI (20/64)

rammiert 2508, 2516, 2716, 2532,
2732. Betriebsber. Iincl. Stouersoftwaral
Eprommer VIII (20/64)
wio oben, auch Iir 2764, 27128 gesignet.
Centronics Intf. (26/64)
schilaBt centr. komp, Drucker an VC's
gnndmutu (20/84)

279~
179,—

249,—
169,—
79,—

Recorderinterface
Schilebt (hren Recorder an
VC-20 oder C-64,

Inclusive Molorsteuarung!

o

mit AnschiuBkabel steckfertig
Sensationspreis!

Supersiarkes Schach!
10er Tastaturen:
Montage ohne 15ten

ROM-Modul 38,— fir
2 EPROM'S-2718,

2732, 2784

mit Gehduse

Klaus Jeschke
Hard- Software
Im Birkenfeld 3 d
6233 Kelkhaim

= (06198) 7523
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+* Super-Lohn-Eink-St-Jahresausgl. +
Sehr det. Eingaben # Genaue Berechn.
Analyse + Jahrl. Akiu. ohne Neukauf!
Info g. Porto & Kass. 40— DM, H. II-
chen, Niederfelderstr. 44, 8072
Manching

% % % Superangebot ® Ver. TIS9/4A
+ ExB. + viel Software + Joyst. Adap-
“ter fir nur 550 DM. {Auch einzeln) bei
C. Gallin, Allerheiliganstr. 22, Fim. 1,
Tel. 069/295981 & & Zugreilen + &

Verk. TI99/4A {Originalverp.) + Rec. +
Rec.-Kabel + Software + Blcher, auch
einzeln, Preis: n. Vereinbarung, Ma-
tthias Frankfurt, Hauwisch 11, 2 HH 63,
Tel. 040/53841 27T ab 15.00

TI99/4A + Pal-Modulator + Netzteil +
Donkey Kong-Modul + Rec.-Kabel + 2
Joysticks + Literatur mit Software um-
standehalber komplett f0r nur 279 DM
zu verk.!!! Tel, 08124/1362

Suche Adventure Modul & Kassetten,
Tunneis of Doom, Miner 2049 und an-
dera USA-Module 10r den 99/4A. Info
an C. Damian, A.d. Kdllenhof 56, 5307
Wachtberg-9, Tel. 0228/34 1200

Achlung — Ginstig wie nie
TI-99/4A + Exl.Basic + Joystl. Adapter
+ 99 Special 1 + Literatur + Wumpus
Modul + 5 Kass. f0r nur 400,— DM ab
15 Uhr, 02365/81256

Ich suche 10r meinen TI-99/4A ein bilk-
ges, lunktionierendes Joystickpaar. Bit-
te Angebote an Mark KeBler, Tel. (040)
6029110 ab 18.00 Uhr

Achtung! Hiermit erklare ich alle von mir
im Umiauf befindlichen Listen far ungal-
tig!! Ame-T. Sajok, Im Stiegfeld 63,
3163 Sehnde 3

TI-99/4A: Grafikprgm., UPN-Rechner
Statistik. Info (ROckumschiag) bei: Ar-
min Selzer, Sudetenstr. 57, 7120
Bielicheim-Bissi

1l Keine Raubkopien 11!

99/4A (220 DM) % 1 Buch (20 DM) =
Joy-adp. (10 DM) = 2 Amiga-
Powersticks (90 DM) + Rec.-Kabel (15
DM) od. zus. 300 DM + Software, J.
Huth, Bruk 10, 2 HH 61, Tele-
fon: 040/5512198

Ti-99/4A + X-Basic + Rec.-Kab. +
Joyst. + Altack + Haushalt + Soft. +
Lit. 600 DM, Peri-Box + Disk + D-
Contr. + D-Manag. + Handblcher
1500 DM zus. 2000 DM

Tel. 0211/7005992

Achtung TI-99/4A Verkaufe
40 Programme in Ti-Basic for nur 20
DM, inkl. Kass. 4+ Porto, keine Raubko-
pien! Schein an: R. Bauer, Hochstr. 7,

6962 Adeisheim-Sennfeid
Tl 220— Peri-Box mit Laufwerk
1200,—, Ex.Basic 200,—, Drucker

500,—, Spielmodule & 30,—, Sprach-
synt. 100,—, Ex.Laufw. 1000,— und
vieles anderes

Tel. 069/311722

Hard- und Softwere fir den TH99/4A.
Gratisinfo bei: Kurecsoft, Pf. 312,,
2944 Wittmund

Parsec I, das berGhmte Weitraum-
Actionabenteuer fir TI99/4A jetzt auch
auf Kass. (THBasic) DM 15 an H. Bielen-
stein, Sterkraderstr. 43, 4220 Dinsla-
ken {auf Wunsch NNI)

Verkaufe 14 Spiele in TH-Basic for 15—
DM, verkaufe auch Baisc-Lernkurs far
10— DM

Tel. 07141/31624

ab 19.00 Uhr

Grafik Adventure Generator Set
> Siebenteiiges Softwarepaket <
mit Anleitung und Demo fir 15 DM. Info
{RP.) u. Prg. bei T. Stroter, Mdnchgra-

ben 26, 4 Disseldorf 13

Verk. TI90/4A + Ext. Bas. + dt. Handb.
+ Joyst. + Kass. Rec. + Rec.Kab. +
Schach + Soccer + 2 Mod. + Sp.Buch
+ Bas.-Kas-Kurs + VIEL # Software
* mur & B95 DM % Tel:
09123/6558

Ti89/4A W Brandneu B Brandaktuel B
Olympiade °84. ein 3-Kampi wvoller
Spannung. Erleben Sie die Welt der
Leichtathietik. Ein Superext. Basicgame

Tel 02228/7T440

Verkaute fir TI98/4A: Periph. Box mil
Floppy, 32 K-RAM-Erw., P-Code-Karte
nual. Preis nach Hochsigebot, Tel
02941/14989

TRS-80

Suchmeidung!! WE Suchmeldung!!
Wer tauschiiverkauft den Miner 204 9er
gramme? Liste an: Koch, Paul-Klee-Str.
21, 5657 Haan 1!

Achtung!!!
1 Jahr alter Color-Computer + Ext-
Basic 4+ Rec.-Kabel + jede Menge Soft-
ware u. BOcher abzugebeni!!
Tel. 0236273607

Verk. TRS-80, Mod. 1 + Monitor +
Rechner + Doppel-Floppy-Disk, insge-
samt: 64 K/Byte HEEE

Tel.: 0218681/663159/Preis nach Ver-
einbarung

Wegen Hobbyaufgabe zu verkaufen!
Tandy Color 32 (kompatibel mit Dragon)
+ Drucker + Recorder + Monitor + Ta-
pes + Listings (Pacman) usw. + Litera-
tur DM 1800,— B Tel. 069/686151

Suche 16 K Erw., zahle bis 80,— DM,
verk. uBersi giinstige VC-20 PRG’s,
sowie Paddies, Lightpen, Relaismo-
dul, etc., M. Himer, Meerbodenreuth
34, 8481 Altensiadt/WN

ABC E [ l. 0521/8103 81
lektronic Tel. 0521/
von 15.00 bis 20.00
Sinclair-Erzeugnisse
1) Heimcomputer ZX-Spectrum, 48 K 477 -
ZXQL- 1 688~ | 2 2xinterface 1, RS232/Netzwerk 199
Contoter 3 | 3) ZX-Interface 2, 2 x Joystick/ROM-Modul 79-
o 4) ZX-Microdrive-Massenspeicher zirka 90 K 199-
— 128 KRAM; 68008-Prozessor 5) ZX-Paket 1+2+4+Software 888 -
— 2 x Microdrive & 100 K =
— 2 x RS232-Ausgang, 70-19 200 Baud ZX-Spectrum-Zubehor
— 2 x JoystickanschiuB Speichererweiterung 16 auf 48 K 92-
— RGB-Ausgang, 512 x 256 pixels Speichererweiterung 16 auf 80 K 179-
— Resettaster dk'tronics-Tastatur (Microdrive geeignet) 169,
— TV-Ausgang, 40-60 Zeichen Profitastatur _ 185,
— Floppy in Vorbereitung Joystick-Interface (Kempston)+Quick-Shot 2 79-
Centronics-Schnittstelle (keine Software noétig) fur
. Seikosha- und Epson-Drucker 185,
Cartridge fur Microdrive, 1 Stiick 19,50, 5 Stick 90-
Spectru m_F |0ppy RS232-Kabel fir Interface 1 39-
Software zu Raubkopiererpreisen, Paket aus
H es Sking, Schach, Make & Chip, Schrabbel 35-
— arbeitet mit Spectrum-Keywords e i 2 jp
— 397 K Speicherkapazitat pro Disk ZXQL-Zubehor
— braucht nur 128 Byte RAM RS232-Kabel 49,
Komplettversion+Controller, 1 Disklaufw. | Monitorkabel, monochrome 39-; RGB-Taxan 59
et ! 1 111 = Floppydisksystem 3" (CP/M-fahig) auf Anfrage
Rstermcty Brake v Bestellungen (Scheck/Nachnahme™ + Versandkosten) an
Kontroller einzeln 480,' Andreas Budde, Am Brodhagen 100, 48 Bielefeid 1
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VG-20 + Datasette + Software + Lite-
ratur + Computerhefte + Basic-Kurs +
Handbuch + Tips u. Tricks + original-
verpackt 380 — DM, Markus Huth,
AD30 MG 1, Tel. 02161/803620

Hofacker-Buch VC-20 15— DM
VC-20 Programme 2 /Chip 10,— DM
Datasette 50,— DM

Noch heute schreiben: W. Wagner,
Wonhlers Eichen 57, 2800 Bremen 21

Verkaufe wegen Systemwechsel Data-
sette = 60 DM, Joystick = 20 DM und
weiteres Zubehtr, Tel. 02541/71700
ab 18 Uhr

TR R RN NN R R RN NN

Verkaufe sehr giinstig VC 20 mit 16
KByte fiir nur 250 DM + Software und
alle Kabal & & + Spitzenpreis % Tele-
fon ab 13 bis 18 Uhr Montag bis Freitag
D7071/73574

Suche preisw. Modulbox, Turbotape
und Drucker far VC 20. Wer hat Interes-
se an e. VC 20-Club im Raum Es-
sen/Mdlh.? R. Siepermann, Kolnerstr.
389, 4330 Malheim, 0208/481808

Verkaufe 3 K-Modul, Maschinen-
Sprachmodul, 6502 Maschinensprach-
buch von Hofacker * Invas. A.D. Welta
% Hartl Matthias, Rathaussir. 14,
CH-3930 Visp

VC-20 (GV) Verk. o. Tausch gegen
VC-20 Blicher: Orig. Splele: Krell,
Quackers, Black Max, Earth Defense a
10 DM u. Basic Kurs m. 28 S. Text =
25 DM & Post + Udo Lauven, Breba-
cher Str. 5, Bramen 44

Verk. VC-20 + 16 K Erw. + Joyst. +
110 Prog. = 320,— DM + 2 Monate
Garantie, M. Hebel, 5227 Windeck
Rosbach, Ginsterweg 5, Tel.
02282/1291. Noch alles in Ordnung!
Auch einz.

VC-20 # Anfanger sucht: priv. User
Tips u. Anwenderberichte i, Grafik, Mu-
sik, Datenlbertragung, ext. Steuerun-
gen m. VC-20! Schreibe zuriick, danke!
U. Lauven, Brebacherstr. 5, 28 Bremen
44

Verkaufe VC-20 + 27 KB + Orig.
Masch.-Mon. + Orig. Grafik VC-1211 A
+ Orig. Toolkit VC-1212 + Anwender-
software Mathe + Turbotapes <+
Prg.hilfen + Games, Preis: VS + % Tel.
D9264/2331 ab 18 Uhr

Verk. VC 20 + 16 K + Datas. + Joy-
stick + Listings tor VHB 400 DM!
Auch Tausch gegen C64, melden bei
Sascha Buss, Georg-Fischer-Str. 48,
6094 Bischofsheim, Tel. 06144/7629
(nach 18 h)

VC-20 Progr. Reservoire speichert alle
|hre Progr. -+ 22 Tips + Tricks for 12
DM, oder 8 Spiele + Progr. Reservoire
20 DM, 04861/227

H. Anker, Markt 11, 2253 Ténning

Verkaufe wegen Systemwechsel VC 20
+ Datasette + 18 K schaltbar + 50
Tips & Tricks + ca. 100 Prg. davon 40
Module. Alles zusammen 350 DM
Telefon: 05962/6 84

Verkaufe Originalkassetten und Module
wie Bongo, Fire Galaxy, Bonzo... Holt
euch Infos v. Heike Baunach, Auf der
Letteillung 2, 6104 Seeheim-Jugenhaim

WG 20 * ® Speichererwelterung &
Der Vollausbay; 64 K-RAM + 2 K
EPROM — steckfertig-fast neu-von pri-
val VB 230,— (NP 278,—) bel: K. Wag-
ner, Leharstr, 8, 6600 Saarbriicken

% VC-20 * *
Suche Software aller Art fir den
YC-20!! Liste oder Angebote an Ralf
Weisplennig, Langweidenstr. 52, 6000
Frankfurt 90

VG-20 Prg.: MR Adressenkartei30 DM
MR Gold 25 DM
MR Mau-Mau 25 DM

Verkaul. Kass, 0. Disk, Info 1 DM

M. Rieck, Denglersir. 26, 53 Bonn 2

Achtung! Suche gute und sehr gute
Maschinen-Programme for VC-20 GV.
Zahle bis 2 DM oder Tausch. Liste an:
Robert Marks, Schopenhauerstr. 16,
6800 Mannheim 1

* % % Writer + File fir VC 20 % % %
in Originalverpackung, DM 100,— ver-
kauft (w. Systemwechsel) B. Volkholz,
Tel. 09452/1730

Suche fiir VC 20; Zaxxan, Pole Pos. Dig
Dug, AE, Time Pilot, Jungle Hu., Moon
Patrol, Pooyan, B. Rogers, Bildungsprg.
Schickt Liste an . Dal, Sonnenallee 71,
1000 Berlin 44

J e g ok ko ok ok ke ek kK
Suchel!
VC 20 for 100 DM
Tel. 02092/8935
* de A ks ko koo ko ok ok o ok
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Verkaute sehs gute erhaltenen VC 20
mit Recorderinterface und Garantie fir
200 DM. VB. Tel. 089/166143 ab 18
Uhr

Verkaufe VC 20-Computer + 3 K Spei-
chererweiterung + 1 Spielebuch fir zu-
sammen 250 DM, Tel. 0931/708785
von 16-18 Uhr

Achtung! Verkaufe VC-20 mit Datasette
+ 32/27 K-Erw. + Joystick + 3 Bo-
cher + 120 Programme (36 Modul-
Prgr.} + Steckmodul Centipede 0r nur
550,— DM, Tel. 09762/1585

Suche fidr VC-20 von privat Module aller
Art, sowie 40/80-Karte und Literatur
(kei. Basic-Lehrb.) schriftl. Angeb. an:
Michael Bolz, Gontermannstr. 24, 1000
Berlin 42

Verkaute Commodore VC-20 mit Spiele,
1 Jahr alt, Preis: VHS, Telefon
06244/4108

% % VIC-20 Modulprogramme % %
Choplifter, Shamus, Defender, Donkey
Kong, usw. 100% Ma. Sprache! +
{ber 100 Basicprg. kein Schund! Keine
Raubkopien! Tel. 0531/322136

Suche 16 K oder 32 K Erweiterung far
VC 20. Gunstige Angebote an: Andreas
Porst, Bachstr, 38, 4353 Oer-
Erkenschwick

VC 20 + 32 KB + 1530 + Joyst. + 80
Module + 300 Programme fiir GV, 8 KB
+ 16 KB. Z.B.: Adventures, Basicer-
weiterungen, Grandmaster, Shamus,
fast alles dabei VB 700 DM, E. Daamen,
Tel. 02158/3297

VC-20 originalverpackt + Datasette +
4 Spielkassetten + Handbuch + SW-
Fernseher, fast neu, VB 300 DM, evil,
auch einzeln abzugeben unter Tel
02054/4209 ab 2 Uhr

VC 20 + B Siot + Floppy + Datasette
+ Printer + 16 K + Grafik +
Masch.spr. + Prog.hilfe + 40/80 Zei-
chen + Sargon Il + Programme + Lite-
ratur. Komplett/einzeln gegen Gebot,
Tel. 02102/4717 56

Verkaufe VC-20 Spitzensoftware!
Fast nur Masch.-Programme!
GV/+ 8 Ki+ 16 K/'Module!
Zu haben bei: M. Hunklinger, Sudeten-
str. 8, 8212 Ubersee, Info gegen 80 Pt

cc

Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231.-528184
Tx 822631 cccsd

COMPUTERSYSTEME

Die 16-Bit-Sensation...

@Genle 16 mit 128 KB RAM

8086 CPU, 2 Laufwerke je 360 KB,
Farbgrafik, mit Perfect-Caic,
Perfect-Text und Perfect-Filer 5800,—

Geniell s

Der neue ZBO-Rechner

abgesetzte deutsche Tastatur

64 KB RAM, softwarekompatibel

zu TRS-80 Modell 1* 1750,—
Grafikkarte 585,—
Floppy Disk Controller 505, —
(* TRS-80 ist eingetragenes Warenzeichen
der Tandy Corp.)

PERIPHERIE

Brother Matrixdrucker 1008
max. 132 Z/Zeile
Grafikaufldsung bis 960 Punkte/Zeile
kompatibel mit d. meisten Grafik-
programmen 698,—
TELEFONMODEM, ACOUSTICKOPP-
LER AC 300, Voliduplex, originate and
Answer, FTZ-Nr. 18.13.1887.00

DM 548 —
Expansion Interface fOr TRS-80® inkl.
32 KRAM und 2 Jahre Garantie  825,—
Double Density Controller far Tandy
und Video Genie 198,—
16-K-Erweiterung far Colour Genie 79,—
IDS Microprisma Schénschreib-

Matrixdrucker 1485,—
Star Drucker Geminl 10X 998,—
Brother HRS

Thermo-Transfer-Drucker 498,—

jetzt neu: der HR-5 fur den Commodore
Brother HR 15 Typenraddrucker 1585,—
der ideale Schinschreibdrucker mit den
vielen Kombinationsmdaglichkeiten.
Katalog und Testbericht kostenlos.
Betriebsbereit mit Kabel

Zenith Monitor, grin o. bernstein,

18 MHz, entsplegelt 288,—
Zenith Farbmonitor 20 MHz 1585,—
Neu: Datenrecorder 6019

(bitte Datenblatt anfordern) 149,—

VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Disketten, Qualimetric, DD

10 Stiick mit Verstarkungsring ab 49—
Verbatim Disketten mit Verstlrkungs-
ring, 10 St., mit orig. Reinigungsset 69,—
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45
Sonderlisten f0r Disketten und
Diskettenzubehdr kostenlos

Farbbander for:

Tandy Line Printer |, Il u. IV je 15,—
Tandy Line Printer lll u. vV je 18,50
Tandy DW I je17,—
Epson MX-80 je 19,—
Itoh 8510, 1550 je 20,—
Oki Microline, Star e 9,50

Weitere Typen auf Anfrage.

Alle hier angebotenen Produkte sind
ab lieferbar.
Alle Preise inkl. Mehrwertstauer.

Jatzt 28 Selten Colour-Genle-Katalog!
Kostenlos anfordemn!

Wir suchen stiindlg neus Programme
fiir Colour Ganile!
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Multifile

SuperadreBverwaltung zum Erstellen von Serienbriefen

mit Anrede + zahlreichen Sortierkriterien

Mono

Leistungsstarker Macroassembler/Disassembler

Disass

ROLF STRECKER

Elektronik & Computer
Vertrieb
Luxemburgerstr. 76

5000 Kdin 1

Tel: (0221) 417789

49-

59-

Disassembler mit Anzeige in HEX, DEZ., Memnonics

30-

Uber 280 Artikel an
Zubehor und

Spectrum

ZX81

Programmen!!!

Katalog gegen Uber-
sendung von DM 3,80
in Briefmarken erhéltlich.

Handler-Anfragen erwiinscht

NORBERT MIENTUS

SPECTRUM SPECTRUM COMMODORE 64
Fighter Pilot - Pedro 5. Solo Flight 60
Fred 0. Paseal 5. Beach Head 40.
Aic Atac 25 Hurg 59 Space Pilot 36
Jet Set Willy 26. Sabre Wull 40 Moon Buggy 32
Manic Mines 26. Wathaflz 58 Manic Miner 64 35
Scuba Dive i Chequered Fag 33-
The Hobit 57. | Trashman 2. 281
Might Gunner 33. Death Chase (166) 24 Invaders 2.
Mugsy 2. Pryiran 32. Scrambie 20-
Crazy Kong 21-
Tempest 22-
... und weilere 200 Programme. Breakout 21
Norbert Mientus
At Preise in DM Inkl, MwSt. zzgl. 2 DM Porto. Bei Mach- Softwareversand
nahma zzgl. 4.70 DM, Fordern Sie unsere kostenkose Liste Senefeldar StraBe 89
an, oder gegen 4.00 DM in Marken unseren Katalog mit 7000 Stuttgart 1
Demokassette. Computertyp angeben {nicht ZX81). Hotline 07 11/618325

RAM-TURBO

pherie.
Zubehbr:

1. Etage

4220 Dinslaken
Tel-Nr. 02134-2049 ] Datum, Untgrschrift

CPL-GmbH

Bahnstr. 20-28

Waiterhin finden Sie in unserem Programm:

CPL — GmbH

Software — Entwicklung — Vertrieb

RAM-TURBQ fir den Spectrum, die Turboaufladung fir den Spectrum. Anschiuiméglich-
kit 1r 2 Joysticks, Cartridge-Software, plus Expansions-Port zum AnschiuB weiterer Peri-

Kassatteninterface zum AnschiuB von C64 an jeden Kassattenrecosder
Quickshot Joysthck 1|

Sentinel Disketten in Kunststoffhartbox (10 Stock)

Staubschutzhiflen fir CS-‘I.

OM 86—

DM 48—
DM 39—
DM 58—
DM 14—

lch bestelle:

BESTELLCOUPON

Preis:

27l 3~ DM Versand

Gesamt
|[1Nuc!rl [ ) V-Scheck ( ) CB4 |( ) Spactum ( ) VIC20

x FUNDGRUBE *

% % % Supergeiegenheit « & %
VC-20 (Reset) + Datasette + Modul-
box + 2 x 8 K-RAM + 1 Original Steck-

modul - Joystick. Glnstig
abzugeben!!! Michael Jesch, Tel
0B531/4782

Verk. VC 20 + 16 K + Graf.erw. +
Gfach Modulboxplatine mit Eprommer +
10 Disketten beids. bespit. VB 650 DM.
Evll. auch Einzelverkauf, Heiko BuB,
Postf. 1740, 2960 Aurich

Achtung VIC-20 mit 16 K-RAM Spei-
chererweiterung und Spielen zu verkau-
fen. Interessenten bitte meiden bei: Tel.
02157/5201 (mach 17.00 Uhr)

VG20 — Farben nach dem Einschalten,
nach lhrem Wunsch, neues Titelbild +
Piepston. Modul nur 50 Fr., bei Best
Farben angeben! Info: T. Breitier, Lan-
doltstr. 62, CH-3007 Bern

VC-20 Assembier-Kurs (Buch und Kas-
sette 40 DM -- Erfolgreicher mit CBM
arbeiten (Buch) 20 DM. A. Breitenbo-
cher, H.-Allm.-Weg 20, 2870 Deimen-
horst, Tel. 04221/40085

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe: VC-20
{5 Monate alt) + Datasette + 3 K-RAM
Erweiter. (3 W. alt) + Tasche + 3 Bo-
cher + 5 Kass. 1ir nur 400 DM. Ruftan:
Thomas Koch, Tel. 02325/41823

* k& VC-20 # & & Preiswert # & &
350 DM VC-20 + 36 KB-Erweiterung
— voll schaltbar + mehrere Prgme. —
erst 4 Mon. alt, wegen Syst.-wechsel.
M. Schoflen, Siegfr. 20, 5440 Mayen

VC-20 + 18 K + Datasette + Software
+ Reset + Joystick + 2 Handblcher +
32 Listings + i t + Ta-
sche + 2 Monate alt!! NP: 650 DM, VK
530 DM, Tel. 0521/334789

Verkaufe: VC 20 + 16 K + Spielmodul
+ 7 Orig. Commodorespiele + Turbo-
Tape + Basic-Kurs + Lit. + Soft. +
Tips + Orig.-Verpackung. NP > 850
Fr. Verk-Preis 450 Fr. G. Hanni,
CH-3715 Adelboden

Suche gute Pgme. fir den VC-20! Su-
che Hardware fiir VC-20! Suche Schall-
plattendatei fir VC-20! R. Wallenfels,
Neuselsbronn 14, 8500 Nbg. 50, Tel.
0911/862086

Verkaufe VC-20 + Reset + Data-
Becker-Buch + 3 K-RAM + 16 K-RAM
(Dil-Board 8 Pol.) fir ca. 400 DM

Kzi Comes, Wérthstr. 3, 4 Disseidor!,
Tel. (0211) 486296

Verk. VC-20 + 16 K + Innov. Compu-
ting (Buch) + 35 Spiele + Supertape +
40/24 Zeichen (PRG.) + Basickurs: &S
4000, Alfred Geisbdck, Baumbach 25,
4910 Ried |1, Osterreich

VC-20 + 64 K + Modulbox + Toolkit +
Datasette + Paddles + 100 Modulspie-
le, sowie 200 weitere GV, 8 K, 16 K
Spiele, 1a-Zustand, fUr 650,— zu ha-
ben! Tel. 06151/23228

Schiler tauscht VG-20 + 3 K + Data-
sette 4+ 1 Spielmod. + 4 Kass. NP:

— (2 Mon.} gegen Casio PB-700
Pocket 0. FP-200 dann gebe ich noch
Sharp-1245 + 50,—, 0721/661510

Verk, VG 20 + 64 K + Datasette +
Joystick + Steckkarte (2 Piitze) Litera-
tur und Software fir 500,—, Gerd
Schielke, Tel. 05341/38397

IS S S SRR R ERE S SRS S S

Suche gebrauchten VC-20 eventuell mit
Datasette und 3 K + Joystick. Angebo-
te an A. Zitron, Segeberger Landstr. 87,
2300 Kiel 14, Tel. 0431/712130

1 Mitteilung !

Da das Herstellen + Verbreiten von ko-
pierter Software verboten ist, erkldre ich
meine Liste fir ungiitig! L. P. Scheffer,
Kéin 60, Werkstalistr. 30 a

VC-20 Steckmodule in Originalver. Don-
key Kong, Dig Dug, Robot von 2084 fiir
65 DM, Atlantis fir 80 DM. Thomas
Greiner, Gordelerstr. 5, 7500 Karlsruhe
21, Tel. OT21/862413

Biete: VC-20 + 32/27 KB + 8 KB (ohne
RAMs) + Datasette + 15 Kassetten +
Kass-interf. + Bicher + eingebaute
Schalter + Lightpen = 450 DM! Super!
Tel.: 05202/7 1607 [ab 16 Uhr)

Achtung: Suche dringendst for VC 20
Drucker, Floppy, Monitor oder 1 VC 64,
Info an: J. Skomroch, Westkotterstr.
130, 5600 Wuppertal-2

Achtung

Suche billig 8 u. 16 K Programme wie
Jetpac oder QBert

Angebote an T. Piekorz, Am Hedtberg

Achtung! Suche fir VC-20 + 3 K gute
+ preiswerle Software — besonders:
Dame (gute AustOhrung), kosteniose
Angebote an: Stefan Borchert, Goet-
hestr. 1, 4535 Westerkappein 1

Suche 32/27 K-RAM E.W. (schaitbar)
+ umadressierte S.E. + Modulbox +
Paddies. Angebote bitte an Christian
Taltje, Lidenscheiderstr. 17, 5992
Nachrodt-Wiblingwerde

Verkaufe VC 20 inkl. 27/32 K-
Erweiterung, Datasette, Quickshoot, Tl
Joystick, 2 Steckmodule, Software,
Basic-Kurs und 2 Handblicher

B Tel 0491/61943 0

Suche und tausche VC 20 — Software
for GV (z.B. Schach, evil. Modul), Su-
che Speicherarw. Angebote an: R. Bur-
lefinger, Ob.Dorfstr. 6, 8904 Friedberg
2, Tel. 0B21/7T101588

Tausche VC-20 Software GV-ROM.
Schickt eure Listen an: Ano-S. J. Gri-
nig. Hinter den Zaunen 7, 6104
Seeheim-Jugenheim

Tel. 06257/82607. Es lohnt sich

Verkaufe: VC 20, D te, Quickshot,

VC-20 + Datas. + Joyst. + Schachm.
+ Ob. 120 Prg. {Scramble ...) gg.
Héachstgebot (Min. 350,—~) zu verkau-
fen. Tel.: 08681/1698 M Info fur 80
Pf. b. Axel Hundt, Seestr. 43, B221

Waging/See

Hallo Ihr Fetzer
lch verkaufe Commodore VIC-20.
Wendet Euch an ...
Henrik Surberg, Tel. 0221/812288

VC-20: Verk. origin. Kass.: Breakfast,
Phénix, Fluch des Pharao: Mod. Donkey
Kong: geg. Hochstg. (einzeln): M. Kal-
len, 0231/484262: Suche: Moonpa-
trol von Ataris ® @ ® Faxxon ®# & @

32 K, Programme + Literatur DM
350,— fest. Tel. (061086) 9229

Suche guten Hobby-Programmierer, der
mein Spiel fir einen VC-20 schreibt. In-
fo for 80 Pf. von Andreas Voigt,
Hauptstr. 226, 3422 Bad Lauterberg 1,
[05524/1317)

VC-20 (5 Mon. Garantie) + Software —
200 DM, 3 K-Erw. — 40 DM, 8 K-Erw.
— 80 DM, 16 K-Erw. — 110 DM, Mo-
dulbox — 150 DM. Tel. 064103/2437

VC 20 mit 16 K-Speichererweiterung,
Datasette, Monitor (grin), Joystick, Li-
teratur und viel Software fGr 800,— DM
zu verkaufen, Tel, 07121/T87 48
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Suche fir VC-20 % % gunstig + & !!
Erweiterung (= 8 K), Spiele und Lem-
programme (Vokabel- u. Matheprg.)
Michael Platz, Ob. Hauptstr. 11, 7084
Remshalden 3

VG 20 C 64 VC 20 C 64
Lichtgriffel nur 49 DM, info gratis bei:
Klaus SchiBlbauer, Postfach 1171,
8458 Sulzbach

Einmalig: Verkaufe Pgm.-Sammiung
(209 Pgms.) fir mind. DM 250, — an
Maeistbietanden. Schreiben Sie an Mar-
kus Kopp, Angerweg 1, 8483 Vohen-
strauB/Waldau

Verkaufe VIC 20 mit Datasette, Joystick
und 39 Spielen. Preis 450 DM. Ruft an
ab 17 Uhr, Tel. 06043/3687

Ist der VC-20 out??? Neinlll Es gibt
laufend neue Spiele fir den VC-20 wie
Phénix 8 K, lssack 16 K o, Breakfast 16
K je 10 DM! 100% MC!! Landgraf, Pal-
menweg 2, 3580 Fritzlar

VG 20 + Data. + Joy. + Reset + 18
Kass. Softw. (W. > 9500 DM) daru.
100 Mod.-Prg'e + s. viel Lit. Orig-
Verp. 6 Mon. alt fir VB 980 DM, Tel.
05371/7894

Suche gute Spiele und Adventures flr
VIC-20. Besitze 32/27 KByte-Modul.
Angebote an Martin Lukas, Buer-
Gladbecker-Str. 50, 4650 Gelsen-
kirchen

VZ 200

Verkaufe VZ 200 + 18 K Erweiterung
+ Software + Recorder + Joysticks
Preis 350 DM

Tel. 04941/18655

Suche Soft- + Hardware fir VZ 200 be-
sonders Speichererweiterung 16/64 K
gesucht!! Angebote an: Woligang Kem,
G.-Hauptmann-Str, B, 5220 Waldbrdl,
Tel. 02291/3808

Verkaufe: VZ 200 + 16 K + extra Natz-
teil neuw. 550,— DM, verkaufe fOr
— == 200,— DM - —-— bei Martin
Kaiser, ab 15 Uhr, Tel. 07755/328
Schnell Jungs, an die Telefone!!

Verkaufe VZ 200 + 16 K-RAM + Zube-
hor + Programmbuch + 40 Grafikpro-
gramme 10 Monate ali fir 260 DM. Bei
Ralf Zeimentz, Mindener Str. 18, 55621
E'Brick, Tel. (06525) 253

VZ-200
Color Computer zu verkaufen! VHB 150
DM. Evtl. mit Recorder! VHB 70 DM.
Tel. 067 43/1848
' TETEEEES RS SRR S SR S

Super el (ca. 8. 5 K) for
VZ-200 = B DM, Tl 99/4A Ext. = 15
DM, ZX-81 = 8 DM (Kass. + List) Bar
0. NN. Dieter Lindlar, Romerstr. 1,
5110 Alsdorf, Tel. 02404/7108

Verkaufe VZ 200 + Zubehor 3 Mon. alt
for nur 135,— DM, 0209/87 1685

VvZ 200 + 18 K »THORReTrilogie:
Hochkomplexe Adventures mil Role-
Playing, Eigenleben, komplexe Satze,..
Info sWZ«: E. Jurschitza, Ellensindsir. T
a, 89 Augsburg 21

VZ 200 * & Super Club fir afle VZ 200
User! Umfangreiches Soft- und Hardwa-
reangebot. Super Service! infos: J. Hei-
se, COMPI-CLUB, A.d. Linde 8, 5226
Reichshof # &

SOFTWARE far TX81 {16 K}
15 Programmiistings fir 10 DM
Vorauskasse: 10 DM oder Nachnahme
(+ 5 DM) bei Michael Zin, Tannsir. 53,
7210 Rottweil. Info: 0741/7808

Verkaufe meine ZX81-Programme
Namtir Raiders, Defender, 3D-Labyrinth,
1K-Schach, Datsbase u. v. a ab 10
DM. M. Hoppe, Dalferstr. 21e, 8000
Minchen 45, oder 089/3145618

ZXB1-TURBOTAPE — 12 x schneileres
LOADE/SAVE, 16 K in nur 35 Sek.!!
Sehr zuverlissig, Kaltstart! Nur 20 DM
(16 K RAM eri.). Gratisinfo von SCC,
Lindenseestr. 9, 6090 Rilsselsheim

ZX81-DUPLICATOR — kopiert einfach
alles; problemiose Venelfaltigung Ihrer
Programme, nur 15 DM. UX BREAK-
OFF, schaltet die BREAK-Taste aus,
nur 10 DM. Gratisinfo von SCC, Linden-
seestr. 9, 6090 Rosselsheim

1 Suche M
For ZX81: 16-K-RAM und Recorder als
Dat; Beide Telle kbGnnen ge-

DD: 4800 Baud Load&Save (16 K/64
K) ohne Hardware!! Ladt 16 K in 30 s!
Unobertroffener Komfort, for 20 DM
von: DD-Software, Bernadottestr. 45,
6000 Fim. 50, 069/587179. Info
Gratis!

Verkaufe ZX81, 16 KB, Kassettenrec.
in Konsole eingebaut mit Reset und Mit-
hirautomatik, Software, z. B. Krazy
Kong Amidar u. Bacher. VB 300 DM.
Tel. 08157/81925

EEENEEEEEEEEEEEEEEE
Wer verkauft mir ein in Masch. geschr.
schnefleres Basic??? Angebote an
08762/535 ab 17 Uhr

EEEEEESEEEENEEEEEER

braucht sein. Ruft an bei: Thomas Kdh-
ler, 05273/6238 ab 19 Uhr

4 tolie Super-Programme fir ZX81; 16
K, 17+4, Rallyewette, Reaklionsiest,
Ziehung der Lottozahien auf Kas. nur 20
DM-Schein oder Scheck. Gerh. Dahl-

mann, Wackenmhistr, 16, 6750 Kai-
serslautemn

VO-Port 48 DM
Analog-Digital-Wandier 48 DM
Synthesizer + VO-Port 68 DM
User Defined Graphics 38 DM
Floppy-Interface

Floppy-INTERFACE fir VC 1541
Floppy-Intertace

Tel. 05673/5956

konzipiert wurde.

Spezifikationen

® Centronics-Schnittstelle

® RS-232 Schnittstelle

@ Spectrum Erweiterungs Bus

NEW,

@ vollig unabhéngiger I/O

Weltneuheit

Wafadrive fir Spekirum

Der Turbo-Dual-Drive ist ein hochentwickelles Speichermedium, das dem
Anwender einen schnellen Datenzugriff und bei groBer Zuverlassigkeit
ein glinstiges Pheripheriegerat bietet, das speziell fiir den Spectrum

Das System basiert auf Endiosband-Basis und arbeitet mit
einer Dateniibertragungsrate von 19200 Baud pro Sekunde.

® Speicherkapazitdt iiber 240 KB (formatiert)

® zusétzlicher 4 KB RAM-Speicher
@ benutzt lediglich eine Adresse auf dem Bus

] Bstriebss&atem mit folgendem Befehlssatz:
FORMAT, CATALOG, SAVE, LOAD, ERASE, OPEN, PRINT, INPUT, CLOSE, CLEAR, CLS, MERGE, MOVE und spezielle Befehle

zur Programmierung der RS-232 (z. B. Baudrate von 11018200 B).
® simtiiche Copy- und Backup Kommandos méglich
® Maschinensprache LOAD & SAVE

Generalimporteur
Vertrieb
Service

nGs

Telex17215732-Teletex215732 =NCS

Ruickporto.

Preis versteht sich incl. 14% Mehrwertsteuer.
Weitere Informationen direkt von uns gegen DM 1.30

Handleranfragen auch aus dem Ausland erwiinscht
sowie Handelsvertretung gesucht.

Nettetaler Computersysteme GmbH

KlemensstraBe 7 -
Kaldenkirchen - Telefon 02157 /1067

D 4054 Nettetal 2 | Fir die Schweiz:
CN Valor AG - Gurzelngasse 19
CH-4500 Solothurn - Tel. (065) 234144
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ZXAB1/32K + 2x 16 K + HRG + ZX81
(Tastatur def) + Prog. + Lehrgénge
(Basic f. ZX81, Bau einer PIO) + Bi-
cher. Liste anfordern 0203/341515
nach 19 Uhr. D. Suckel, RoBstr. 7,
4100 Duisburg 1

Soundgenerator ZX81/Sepctr., 3 Ton-

gen., Rauschgen., Huilkurvengen., 2

Pio. B5 DM + Porto. F. Férster, Dimker

Allee 32, 4270 Wulfen, 02369/52862.

IBnkI. Vers. + Lautsp. keine Streifen im
jid

Suche ZXB1-Freaks fir Software-
tausch, An- und Verkauf u. Aufbau e.
Software-Rings: Th., Kellenberger,
Hans-Multscher-Str, 17, 79870 Leut-
kirch, Tel. 07561/2374

Verkaufe ZX81 + 16 K + viele Pro-
gramme + Buch. Gerst 1a in Ordnung.
Preis 110 DM VB. INFO bei A. Zielinski,
Birkhuhnweg 7, 4630 Bochum 7

Sabine »Abenteuer bei Daffye, ein Ad-
venture von Highwaysoft, brandneu!
MNur 19 DM inkl. Porto. Vorauskasse
oder NN an Th. Schmitz, Steinmetzstr.
28, 4050 Ménchengladbach 1

ZXB1 + 16 K + Joystickanschl. +
Quickshoot + kI, Tast. + D-Handb. + 5
Orig.-Kass. (Psion Chess u. a.) + Bi-
cher + Softw., 6 Mon. jung, 300 DM!!
Teleton 0209/85472

Timex/Sinclair 1000 (ZX81) + 16 K +
Netzteil + SW + Anleitung (Deutsch-
Englisch). Nur 100 DM ! Tel
02735/2867

Verkaufe ZX81 + 16 K + Verbindungs-
kabel fUr Kasseltenrecorder + 2 Bil-
char + Netzteil = 180 DM. Tel.
09654/285 (Freitag, Samstag, Sonn-
tag van 17 bis 18 Uhr)

Verkaufe ZX81, def, GroBtastatur (10er
Block), 16 K RAM, erw. Basic + arw.
Zeichensalz, 3 Blcher, flir nur 350 DM
(auch sinzeln). Tel. 02157/7188 ab 5
Uhr

Verk. ZX81 + 18 K + 2 Bicher + Hef-
te (CPU,HC) + Software + alle Kabel
fir nur 250 DM (!). Marco Schell, Ham-
brunnerstr. 8, 8761 Schnesberg

Biate Bauanleltung zum AnschiuB eines
Atari-Joysticks am ZX81. 10 DM bitte
an; Stefan Oppermann, Ochsenzoller
Str. 55, 2000 Norderstedt

Verkaufe wegen Systemwechsel neu-
wertigen ZX81 + 16 K + Aufsatztasta-
tur + Kass.-Rec. + 4 Blcher + Ober
100 Spisle; VB 250 DM, L. Ludwig, Tel.
09741/3036, erreichb. ab 19 Uhr

ZXB1 + 32 K + Memotech-Tastatur +
Datenrecorder + Literatur, alles wenig
gebr., abzug. fir 220 DM!!| (FP) bei K.
H. S, Tel. 07 11/812397

sssascsRBRBsRBRRS

ZXB1-Programm far 16 K, dber 80
Progr. (Spiele, Spiele, Spiele u. v. m.).
Sehr viel in MC. Preise unter 10 DM. In-
fo bei Jan Schiling, Feldstr. 5, 2723
Scheeflel

ZXB1 + 16 K + erw. Zeichensatz + 2
Biicher + Software: Flight, M-Coder,
Frogger, Orion, Vokablen, Biorhythmus
u. v. m. PR.: 300 DM, Guido Linden, Ei-
felstr. 54, 5561 Plein, Tel.
06571/20008

Spitzenprogramme flr ZX81 + 16 K zu
verkaufen. Info for 80 Pf. (Rlckporto!)
bei Martin MOhlbauer, Brickenstr. 3,
6900 Heidelberg

ZX81 | Viele Superprg. zu Minipreisen.
Pragrammierhilfen und Spiele. HRG oh-
ne ! Erweiterung 35 DM, Info gratis!! Bei
R. Backer, Postfach 4111, 5820 Ge-
velshberg 11

Verkaufe: 16 K RAM, VB 70 DM; Buch
sProgrammieren mit dem ZX81«, VB 20
DM; Mini-Interface (komplett + Aniei-
tung) fiir 32 DM. M Weber, Eichenstr,
28, 8950 Kaufbeuren

Verkaufe: ZX81, 16 K, Drucker, Zusatz-
Tast,, Joystick und viele Prog. Preis
nach Vereinbarung. Angebote an: M.
Baumgart, Pastoratstr. 11, 5630 Rem-
scheid 11, Tel. (02191) 64055

Kaufe ZX80, ZX81, Drucker, Zub., ge-
braucht, defekt oder beides. Nehme
auch Totalschaden! Bitte realistische
Angebote an: T. Voigt, Galgenberg 4,
2420 Eutin

ZX81 INVERS-Videcinteface

ZX81 Joystick, anschiuBfertig

ZX 81 INFO geg. 80 Pf. von T. Voigt,
Galgenberg 4, 2420 Eutin

ZX81 + Aufsatztastatur + 64 K + Q-
Save + ZX-Printer + jede Menge Pro-
gramme auf Kassette + Blcher DM
500,—

Tel 06164/2328 ab 19 Uhr

Verkaufe Software fir den ZX81 +

Commodore 64 + Module fir Atari

2800. GUNSTIG !! Liste gegen Rilck-

porto an K. Bachmann, Mintarder Weg

32. 4000 Dusseldorf. KEINE RAUBKD-
1EN 1

Gesucht for ZX81
Wer verkauft programmierbares Joy-
stiick-Interface (mit oder ohne Joystick)
oder weil gute Adressen? Telefon
07531/79757. DANKE

ZXB81!! ZX81!1 ZX81!!
Suche Kontaktpartrer im Raum Kdin far

Tips und Programmtausch. Rizzuto Ni-
cola, Domstr, 47, SDDO Koin 1

GELEGENHEIT! ZX81 + 16 K RAM +
Zusatztastatur + 4 Bicher + Kong we-
gen Systemwechsel fir 200 DM. Ro-
land Fesenmayr, Peter-Frih-Weg 1,
B961 Weitnau 1, Tel. 08375/85860

Notverkauf: ZX81-Anlage mit: ZX81 +
16 K gr. Tatstatur Sharp Kass.Rec. Hi-
tachi SW-Fernseh., ca. 40 Kassetten,
viele Bucher + Zeitschr. + 1 ZX81 zum
Schlachten 800 DM, 040/6410138

ZX81 IX81 ZXB1 ZXB1 ZXB1 ZXB1
ZX81

Verkaufe 16-K-Erweiterung fOr den

ZXB1. Preis: B0 DM. Progr.(Buch) 15

DM. Tel. 02361/44597

Verkaufe ZX81 + alle Kabel!!!
Kaum gebraucht! fir 20 DM
R. Danner, Tel. 04553/226

[ 1] ] Hallo ZX81-Fans EER
Verkaufe ZXB1 + 16 K RAM, Hand-
buch, Netztell + ZX CHESS | + allen
Anschl. fOr nur DM 200 + NN! W.
Braun, Uhlandstr. 12, 7854 Bad
Wurzach

ZX%81 + 2 x 16-K-RAM + 5 Blcher +
Zubehdr + Q-Save + 11 Kassetten
{Schach, ZXLS, Krazy-Kong...) NP: B0O
DM, fiir 350 DM. Info gegen Rickporto:
Ch. Steiner, Postlach 1642, 8050
Freising

ZXB1 * Verkaufe ZX 81 * 48 KByte R
* 8 KByte ROM (z. Zeichensatz) * Soft-
ware * Verbindungskabel nur 250,-
DM, Tel. 040/7 122993

Verkaufe ZX81, 16-K-Erweiterung, Re-

corder, Q-Save, Tastatur, 3 Bicher, Su-

Epmh ftware, alles fiir 500 DM (auch
Z

Tel. 054”?5581 (ab 19 Uhr)

Symm-'o\'ocl‘tul: Verkaufe Hard- und
Software (RAM, Tastatur, IO-Interfaces,
Uber 30 Programma). Liste (RUckporto):
Krainhdfner, 8723 Gerolzhofen, Post-
fach 1325

ZX Bug User [Artic) Ausdruck ohne Co-
py. Bugprint erfordert keinen zus. Spei-
cherplatz. Bei R. Bicker, P
4111,5820 Gevelsberg. Bugprint fir
nur 12 DM.

* B4K-RAM gesucht * Preiswerte An-
gebote, auch anderer Dinge, bitte an;
Erwin Juros, Ludwig-Jahnstr. 1, 3579
Neukirchen. (Auch Anwender-Software-
Angebote erwlinscht!) *

Verkaufe: ZX81 + 16 K + Netzteil +
Handbuch + Recorderkabel + 28
Super-Spielprg. (u.a. Defender, Inva-
sion Force). Angebote an W. Kamisch-
ke, Barnestr. 83, 3050 Wunstori

Verkaule ZX81 + Software fir ZX81,
10 Prog., z.B. PacMan, Donkey-Kong,
Pimania, Galaxiens + 8 IX-User-Hefte
+ 1 Buch 1 K Superspiele fir 85 DM,
Tel. 082682/1235

* Super-Lohn-Eink-St-Jahresausgl. *
Sehr det. Eingaben * Genaue Berechn.-
Analyse * Jéhrl. aktu. ohne Neukauf! in-
fo g. Porto * Cass. 40 DM, H. lichen,
Niederfelderstr. 44, BO72 Manching

Neuigkeiten far Ihren 16-K-ZX81:
Astro-Challenger, ein packendes MC-
Spiel; Textomat, die superschnelle Text-
verarbeitung (19 Seiten 24 x 32); 20
DM, H. Wirt, Badenweilerstr. 14A, 78
Freiburg

AnschiuB for e. Quick-Shot/Atari-
Joystick an ZX81 Plan DM 10,- oder
Fertiggeréit DM 25,- (Nachn. ), versch.
Tasten, z.B. die 4 Cursortasten, K.
Wengorz, Disterstr. Bd, Bochum 1

ZX81 Morse- und RTTY-Empfang-Pgm.
ohne Interface! Morse Input in Earpho-
ne. Aufl Kassette mit Gebr.Anw. 25.-
DM, G. Holthaus, Irisstr. 73, 454 Zed
Hoek, Niederlande, Tel. 01154/1591

dk ke ko ok ok ok ok
Hille, suche ZX81 ohne Erw. bis 50,
DM, wenn maglich mit Handbuch. Ange-
bote an: Klaus Jlngling, Kirchstr. 15,
7318 Kongen

VERSCHIEDENES

khhkhkkhkhkhhkhkhhkhhkhk
Chess Chapion System Wll, mit Drucker,
fir 300,- zu verkaufen, 07042/87 71
{tégl. 18.00-12,00 Uhr)

Sie suchen einen zuverlassigen Akustik-
koppler/Treibersoftware? Fordemn Sie
unsere Iinfo an! M. Maslaton Vertrieb,
Rheinstr. 15, 4150 Krefeid {es iohnt
sich)

Roulette: Kennen Sie die Gewinnchan-
cen l|hres Systems? Statistiken und
Computer-Programme fir alle auf dem
Markt befindiichen Roulstte-Systeme,
0711/224985

CPC-484 EVELYNE CPC-464
Wir bieten prof, und Spielsoftware, egal
ob Kauf, Tausch, Info oder nur so: info
gratis bei: EVELYNE, Pf. 281, 4280
Bocholt

Verk. 3-K-RAM 50 DM, Supererweite-
rung VC1211A, VB 100 DM, original.
Dotman u. Frogrun je 15 DM, CHIP Son-
derheft 1+2 25 DM, Programmierhand-
buch und mehr. Postf. 114, E. Daamen,
4155 Grefrath

m The Hobbit ist geldst m
Ausfihriiche Beschreibung des Weges
fir 10 DM bei: Guido Ramiow, Vorge-
birgstr. 198, 5000 Kain 51

NEU! Nutzung der DiskettenrGckseite
ohne Probleme mit der DISK-DOUBLER
Kunststoff-Schablone! Funktioniert si-
cher, einfach und schnell. Einlegen, lo-
chen, fertig! Nur DM 10,- {Schein) oder
NN. USER-DISK-SERVICE, Postfach
34, 3014 Laatzen 4, Tel.
05102/4136

$ Der EFFEKTENBERATER ist da $ Er
mﬂlai&ﬂOEﬂektmmd 2 Depots,

SneaulTas!muckdeNdiennﬂdmn
gréBten Gewinnpotential heraus. J. Ru-
dolph, Ehlenerstr. 7, 3501 Hoof

Verkaufe Atari 2600 + 7 Kass.,
TI99/4A | Modul Datenverw. / Dt. Hand-
buch / Recorder / Kabel, 12 Mon, alt.
VB 650 DM. Kess Michael, 8720
Schweinfurt, Alschweg 12

Schneider, Sharp 7xx, Bit 60/90, Aqua-
rius usw.: Wer schreibt geg. Bez
MBasic-Adventures um? Info: E. Jur-
schitza, Ellensindstr. 7a, 89 Augsburg,
Typ angeben!ii!

Oric, Acomn, , CoCo, SV-318,
MC-10, Laser 2001: Wer schreibt geg.
Bez. MBasic-Adventures um? Info: E.
Jurschitza, Ellensindslr. 7a, 89 Augs-
burg, Typ angeben!!Il!

Bildschirm-Editiersystem Philips P
2000, 10er Tastatur, Processor 18 KB,
RGB Farbmonitor 16 Zoll, Minikasset-
tenlautwerk  mit ¢

600,-, Tel: 0211/4554331

C-B4/Atari in Stereo! Audio-interface
for Hifi-Stereo-Ton, Anschiu an jeden
Verstarker kpl. 49 DM. info: G. Zwesch-
per, |.-Kant-Str. 19, 6901 Dossenheim,
Tel. 06221/861285

Verkaufe Mattel Intell. Telesp. mit 19
Cass. Buzzbombers, Burgertime Advan-
ced DAD, Vectrom, Pitfall, Shark, Soc-
cer, Zaxxon usw. ca. 700 DM. Tel
0511/13523762 17-19 Uhr

*  Verkaufe: Intelivision-Computer-

DM (Neupreis: 970 DM) * Tel:
09161/5048 Nicht einzein!! * Guter
Zustand.

Verk. Seikosha-GP100A, 500 DM, N.
Keller, Taunusstr. 1, 6392 Neuanspach
1, Tel.: 0BOB1/TATT

Su. NDR-Computer, in allen Ausbaustu-
fen, Bauanleitungen, EPROMSs, nur ein-
wandfr. Zust. Angeb. an H. Englert, Tel.
09104/2084, 15-21 Uhr

gro-
Bem Erfolg! Jedes System! Vom X80
— Apple. 0521/104874. Wasian, Ba-
benhauser 200, 48 Bielefeld
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Die Super Computer von SVI
ann man Uberall kaufen.

Die Computersysteme SVI-318 und SVI-328 sowie SVI-728
(MSX) zahlen ohne Zweifel zu den leistungsstarksten und
ausbaufihigsten Computern im Heim- und Businessbereich. In
weniger als einem Jahr haben sich diese Systeme durchge-
setzt. Der Beweis: Die vielen tausend zufriedenen Kaufer, der
internationale Standard, der extrem niedrige Preis bei hervor-
ragenden Leistungsmerkmalen, die es sonst nur bei profes-
sionellen Personal-Computern gibt.

Bezugsquelien:

Computercenter der Hauser Karstadt und Horten. Computerab-
teilungen der Interfunk-Fachgeschafte im gesamten Bundes-
gebiet. Micro-Point-Abteilungen Photo-Porst-Filialen. Brink-
mann Hamburg, Bochum, Bremen, Dortmund, Hannover.
Radio Schoss Duisburg, Essen. Radio Fem Essen. Saturn
Koln. HiFi Suppes Wiesbaden, und allen renommierten

Computershops.
Bernd Jollenbeck GmbH —Hg!_L,_

Generalimporteur: Bernd Jéllenbeck GmbH - Internationale Industrieveriretungen - Import
UOsterreich: Monacor Electronic - Reichsstrabe 123 - 6800 Feldkirch - Tel. (05522) 21989 - Telex 52300 - Schwsiz: K

Facts SVI-328 SVI-318

CPU: Z-80A, 3,6 MHz
Systemtakt

Arbeitsspeicher SVI-328 80K-RAM, erweiterbar 32K-RAM, erweiterbar
bis 144K bis 144K

Festspeicher 32K-ROM integriertes erweitertes MICROSOFT-
BASIC (Industriestandard) e

Tastatur ASCII-Schreibmaschi- ASClI-Tastatur,
nentastatur, 87 Tasten; 75 Tasten; 10 frei
integrierter Zehner- programmierbare
Block Funktionstasten

Zeichensatz GroB- und Kleinschrift, 52 Grafiksymbole, hoch-
auflosende Farbgrafik (256x192 Bildpunkte),

= 32 Sprites

Farben 16, Vorder- und Hintergrund frei wéhibar.

Zeichen 40 Zeichen x 24 Zeilen (5x8 in 6x8 Punkte-Matrix)

Sound 3 Tonkandle mit jeweils 8 Oktaven

- Export - 2730 Weertzen - Tel. (04287) 517/559 - Telex 249635
wma-:umic-som-u—-s-sa-nym-u-‘m.:nwm}mu-Tmu
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Wer verschenkt o. verk. glnslig: IWT-
Robotik-Kurs? (2 Mappen 0. 1300 S.)
0., u. HERO 1 techn. Unterlagen dt. o.
engl. 0. sonstige Robotik-Literatur * Eilt
* U. Lauven, Brebacherstr. 5, 28 Bre-
men 44

Verk. 0. tausche gegen VC-20 Bacher:
Apple Il. MC-Grafik m. 80 Prg. u. Tips =
20 DM, neue Medien 1/Jun. 84 = 30
DM, Adam Osborne MC-Technik = 50
DM * Angebote an: Lauven, Breba-
cherstr. 5, Bremen 44

Spielstarker Schachcomputer Sensory
9 + Netzteil, sehr guter Zustand — 348
DM ® Programmierung des Z80 von
Rodnay Zaks, neu — 39 DM ® Richard
B&hme, 06257/86109

Verkaufe Brother-Drucker EP-22 mit ein-
gebauter RS232-Schnittstelle 483,—,
Tel: 06437/71521

Centronics 739-Drucker zu verkaufen,
500,- DM. Tel. 0511/513435

Roboter Hard- u. Software fir VC 20 zu
verkaufen. Info: 1,- DM in Briefm, an
Benno Hargarten, Langefeldstr, 96,
3016 Seelze 2

* Spectravideo + Texas Instruments *
Soft- und Hardware * Drucker und Plot-
ter * CompuTrace *

Blrknerstr, 17, 1000 Berlin 44

Verkaufe Videospiel Philips 8-7400, 5
Mon. alt mit 23 Spielen (u.a. Super-
mampfer, 3-D Nightmare, suche N.D.
Ringen). Preis: 1400; VB. Tel
02051-69334 ab 18 Uhr

Akustikkoppler Epson CX21DE neu
595 DM, Tel. 030/60354 21 abends

* Home-Roboter * Topo von Androbot
for Apple I, 3 Monate alt, wegen
Systemaufgabe zu verkaufen! VP: 3300
DM, neu: 4000 SFr. Ev. Vermietung, M.
Rupp, Box 143, CH-9050 Appenzell

Habe Casio MT70 Keyboard mit Noten-
heften, Netzteil Barcoder, mochte sie
gegen Farbmonitor oder Atari-Disklw,
tauschen! Tel, 07321-41357

Nixdorf Typ B20/15 NP 64 000 DM far
nur 3800 DM zu verk.
Tel. 02041/1 00865

Tausche Atari VCS + 30 Kassetten ge-
gen C64 + Floppy oder 48 K Spectrum
+ Peripherie und Software. Angebot an:
Hans J. Herling, Naheweg 5, 4006 Er-
krath 2, Tel. 02104-43336

* Verkaufe * Siemens Datensichistation
TDB161 (Monitor) und Schulzkontakiia-
statur TD81402. Beides fehlerfrei. Su-
che SAGA Tastatur,

G. Heinrich, Tel. 05471/2110

HP-41CX + Kartenleser + Lesestift +
Stand Modul + Lit. Alles neu! Fir
1700.-, Tel: 0203/740180, Thomas
Reinert, Angerbenden 1, 4000 Dissel-
dorf 31

Superangebot
Verkaufe Philips GT000 (gut erhalten)
mit 5 Kassetten (22, 35, 36, 38, 43)
fir 190 DM. Markus Neumann, 6370
Oberursel, Tel. 068171/52103

PC 1251 / PC 1245 / PC 1401: Kas-
setteninterface + AnschiuB for ext
Stromversorgung +  Grafik-POKESs,
Bausatz 12 DM, fertig 20 DM.
Stephan Iwe, Méthe 30, 5760 Abg 1

Hacker! Der einzige allumfassende
Cracking-Club * * DATA JACOBYTE **
sucht noch (C64-, Sincl.- + CPC464-)
Freaks! Infopack bei: C. Holle, DATA
JACOBYTE, Postf, 1107, 5583 Zell

Suche Kontakt zu MTX512-Usem
Programm- und Erfahrungsaustausch
{List-Spec, Load-Spec, Disass DRUCK,
KEINE PANIK). Stefan Craatz, Kollostr
5, 1000 Bin 42, Tel. 030/7053029

Wer schenkt Schiler gebrauchten/de-
fekten Computer o. Zubehdtr? Wolf Gie-
sen, An den Schiothen 52, 4030
Ratingen 5, Tel.: 02054/2631

Akustikkoppler mit C B64-Schnittstelle,

Aly-Gehiuse, und Soft-
ware. Betriebsbereit, Garanfie. Gin-
stigst bei: 04531/85755

ss e Verkaufe Prg.: soe
130 Superprg. zu Superpreisen bei:
Torsten Ubelhdv, Gerrudissir. 12,
6729 Leimersheim

Colecovision + Donkey Kong + Ventu-
re + Zaxxon, alles wie neu, 300,- DM
VB. Tel. 06B24/57706, ZX-B1 + 16
K + Tastatur + 4 Bicher + viele Pro-
gramme 150,- DM VB.

50 Computer-Zeitschr. 1983/1984
(Happy Comp., HC, Homecomputer,
CPU Ti-Magazin, u.a:.) zusammen fr
98,- DM oder einzein & 2,- DM (zuz.
Porto) abzugeben. Tel. 040/7 208559

Funk CB-Grundig CBH 2000 Test SWR
und PWR Meter und viel Zubehbr: Netz-
teil. Baul.... VB 400 DM oder Tau
B(6)00XL ab 19.00 Uhr,
D7032/72892

Suche Tauschpariner fur CPC 464!
Ankauf evil. moglich! Adresse: Peler
Heimbuch, Am Mergenbaum 3, 4320
Hattingen, 02324/24114

Suche Bocher (gebraucht) Gber: ZX81
ROM, Z80 Assembler, Logo, Ada, Pas-
cal, C, Cobol, Fortran, Pilot

Tel. 07905/5162

*** Suche Home oder Personal Com-
puter und Zubehdr {auch defekt). Tel.:
0561/312969 ab 18 Uhr

Schach-WM 84
Alle bisher gespielten Partien Gbersicht-
lich ausgedruckt, Fir nur @ DM + NN.
Becker, Ahomnstr. 77, 6050 Offenbach

Lehrgang u-Prozessor + Computer-
technik d. Femschule Bremen, kompl.
Jahr 83 fur DM 400,-, evll. Tausch m.
Comp., Physik-Labor etc.

Carl Sinn, Steller Weg 3, 7090 El-
wangen

Verkaute Sharp PC 1245 + Drucker +
Software, VB 200; VZ200 — VB 150
DM; ZX81 fur Bastler 25 DM. Mike Feu-
erstein, Schulweg 6, 34 Goltingen, Tel.
0551/703334

NDR-Klein-Computer!

Tips — Tricks — Erfahrungsaustausch.
Ridiger Backer, Postfach 4111, 5820
Gevelsherg 11, Tel. 02332/65242

Verkaute CBS Colecovision mit den
Kass. Donkey Kong Junior u. Mouse
Trap, Tel. 07665/84 51

Vert CBS + 5 Kasselten Miner
2049, Smurl, Zaxxon, Looping, Mouse
Trap. Halbes J. alt, viel Softwarelitera-
tur, NP 975 DM, VB 680 DM. Tel
02134593770

Suche Anieitungen zu: Johnny Reb,
Football Manager, Synthesizer 64, An-
dromeda Conguest, Benji's Rescue [C
64), Tel. 09503/7122 ab 18 Uhr

Verkaufe wegen Systemwechsel Me-
motech MTX-512 Computer, 3 Monale
alt, origin. verpackt, filr 1100 DM! Tel.:
07123/15696 ab 18 Uhr

Wer verschenkt defekten Computer,
ganz gleich, weicher Marke, an Schil-
ler? Ubemehme Porto! Bedanke mich!
J. Kurland, Fi 1, 2043 Esens
(Ostfr.), T. 04971/1685

Mattel Telespiel + 7 Kass. zu verk.
{auch einzein), VHBE 300 DM. Suche
Decathion fir Spectrum oder andere gu-
te Spiele, 16-20 h, Tel. 05250/8903,
Ralf Siewers

Mattel-Intellivision inkl. 6 Topkassetten
for 300 DM zu verkaufen. Asmus Bohm,
Tel. 05665/1335

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Ab sofort 10% Rabatt auf DRAGON-,
ORIC-, ZX81- und VS20-Artikel. Solan-
ge Vorral reicht, "= reetressenrs
Microdrive, Interface 1 je 199,80 DM

Microdrive Cartridge 19,80 DM
Spectrum Wafadrive 499,00 DM
Protocol 4 Joyst. Intf. 123,80 DM
Lords of Midnight 39,80 DM
Questprobe — The Hulk = . 39,80 DM
Mugsy 27,80 DM
Sabre Wull 38,80 DM
Match Point 34,80 DM
Full Throttle 27.80 DM

Zaxxon, Beach Head . je 31,80 DM
Weitere Hard- und Software, auch fir
CBM6E4 im Katalog. den es fir 1,80 DM
in Brielmarken gibt

Wagner Softwareversand

Postfach 112243, 8900 Augsburg
Handleranfragen willkommen, ******

Innenleben!

Alleinvertrieb in der BRD flr EMAX-

und SUZO-Produkte.

Fordern Sie unsere
Handlerunterlagen an!

EB

Den Unterschied
beim Joystick erkennt man

Eckard Begerow
Electronic- u. Computer-Zubehor
VERTRIEB Postfach 30 - 8428 Rohr - Tel. 0 87 83/5 52

118 s

W fiwen TRIUMPH-ADLER, CASI0 MEMOTECH, ATARL OFIC, SHARP. DRAGON, ITOH, EPSON, STAR,
W%RMMMFWMMIMWMBMMN
BLALIPUNKT, MASHLUA

JEMNITH, ang MANELL

EIN AUSZUG AUS UNSEREM LIEFERPROGRAMM

Alphatronic PC/64 K 1290
CASIO FP 200 Hand-Held 589
CASIO F? 1100 1390
MEMOTECH MTX 512/64 K1230.-

-md-ﬁwk-l' U QESATRES
Sie uns. Wi haben Montag bis Fretag von 9 00-13.00 und 14 30:18.00 L
bestelen. Auflernaly rsener Geschaftsrest

k&nnen Sie such telefonisch

S¥1 318/ 32 K, Profitastatur 649
SVI 328/80 K Profitastatur 915.
ITOH 8510 B Matrix-Drucker 1475
EPSON RX80 Matrix-Orucker §99.-
EPSON FX80 Matrix-Drucker 1390
STAR Gemini-10 X-Drucker 880
TAXAN KX 12 Menitor griin s

an, e besuchen

Selbstrerstandich
adraven S ung e Winsche un-

ter dor Tel-Nr. 0 2551/22 88 msf Anrulveantworier mifteden Prese » D wkd Mehrwerisieger susiol Ver-
Varsaned

el st
lbepehen sich sl den vollen

wmumm“hemmmm
Das As

L

Leberumiang woe
tisnriches info-Matenal gegen Schatzgebify i Hihe von DM 2- in Brietranken

MICROCOMPUTER-VERSAND

-

Johamnitersir. 16, 4430 Steintur!

TEL. 025512288

Ausgabe 12/Dezember 1984
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ACHTUNG SCHWEIZER
Super Softwareangebot fir CBM-64
und ZX Spectrum. Liste anfordern!
Andy von Gunten, Oberdorf, 5634 Me-
renschwand (Schweiz)

COLOUR GENIE SOFTWARE!!!
Kostenloses Info anfordern bei:
Fa. R.M. Hibben, Verlag,
54290 Marienfels/Ts.

Dauert Ihnen das Laden Ihrer Program-
me zu lange? Mit EPROM-Platine ist Ihr
Programm sofort startklar. Keine lasti-
gen Wartezeiten. DM 39— (ohne
EPROM) Tel. 02331/688641

VC-84-Floppy-Sensation!!1

3mal schnelier Prg. laden, saven efc...
macht auch u.a. Copys schneller. DM
60,— auf EPROM-Platine. Auch fir Da-
tagette erhdltich (10x  schneller)
02331/689641

SINCLAIR
SOFTWARE-SERVICE
Schmehl & Bieber
D-2900 Oldenburg
Dohlenhorst 4
Ankaul — Verkauf

Sinclair-Spectrum 48K bei uns nur DM
448,—; Sinclair QL gerade eingetrof-
fen nur DM 1798,— bei Computer-
Store, Herzebrocker Str. 46, Tel.
05241/12080, P.S.: Microdrive u. In-
terface | je DM 199,—

138,— AKUSTIKKOPPLER DM 138,—
Fertiges Modul, keine weiteren Zusatze,
keine Schnittstelle erforderiich. Bausaiz
DM 88,—. Drust, Landwehrstr. 5, 6100
Darmstadt

ERGFFNUNGSPREISE
Spectrum BETA DISK nur DM 998 statt
DM 1298. Liste von unicorn soft, Ehile-
nerstr. 7, 3501 Hoof

* Far VC-64 * Tel, 02331/688641 °
80-Zeichenk. m, Textprogr. DM 245.-
Steckplatzerweiterung 3fach DM 97 -
Neues Betrlebssystem nW. DM 60,-
Akustikk,, Spitzenmod. ca. DM 380,-
Befehlserw, sMYCOM-ONE« DM 130.-

Marken-Qualitats-Disketten 5.25
55,00, mittellochverstarkt bereits ab
4,50 DM. AuBerdem Kleinhardware fir
den CBM 64. Info von J. Jeismann, Cri-
spinstr. 4, 4600 Dortmund 50

ki neues betriebssystem!|
alle f-tasten belegt mit list run usw. so-
wie auto-dir funktion bild-schirm- und
schrittfarbe sowie ihr name erscheinen
nach hren winschen.

neu; disk-worker fir ' laufwerke schiit-
zen, I6schen, andern von prg. formatie-
ren, fehlerabfrage usw.

info 1,— dm in briefmarken oder tel
0221/523627 oder 0221/7804577
w. meller, posttach 680282, 5000
kiln 680

QUALITATSDISKETTEN SCOTCH 3M,
Verst.Ring, SSDD, 54" nur 69,—
QUICKSHOT I, Joystick nur 45,—. Por-
to + Verp. trei, Zahlg. per VK o, NN.
J. Letzel, Karlstr. 29, 7085 Winterbach

ACHTUNG! PREISSENKUNG!
Ausverkaul aller SOFTEK-Artikel:

METEOROIDS nur 22,50 DM
MONSTERS IN HELL nur 26,50 DM
ROBON nur 26,50 DM
MEGAPEDE for nur 26,50 DM
REPULSAR  Sinclair nur 26,50 DM
FIREBIRDS Zx/ nur 26,50 DM
OSTRON Spectr. nur 26,50 DM

MICROBOT 16/48 K nur 26,50 DM

STARBLITZ nur 29,50 DM
SOFKIT-1 nur 22,50 DM
I1S-COMPILER nur 44,50 DM
FP-COMPILER nur 89,00 DM
Z0IDS nur 35,50 DM
UGH ! fior nur 35,50 DM
BUG SQUAD CBM-64 nur 36,50 DM
QUAK ATTAK nur 36,50 DM
SUPER METEORS nur 30,50 DM
GALAKIANS fior nur 30,50 DM
ICE GIANT Oric-1 nur 30,50 DM
ACHERONS RAGE nur 30,50 DM

DRACULAS REVENGE nur 30,50 DM

MONSTERS for nur 30,50 DM
UGH! Dragon-32 nur 30,50 DM
ULTRAPEDE nur 30,50 DM

11! Sonderpreise !! Sonderpreise !!!
Triumph Adler Alphatronic PC!! 1298
DM, Floppy F1: 1498 DM bej Vork frei
Hs, Nachn + Versk! Solange Vorrat
Druckerpapier; 1000 Blatt 23,98 DM,
500 Blatt 14,98 DM + Versk
Computerversand, Gunda Gensich, Zum
Bahnhof 1, 2127 Rulistort

ACHTUNG VC 20/64

Standig TOP Angebote {ir Euren Com-
puter auf Lager!

Programme ab 1,—..1,90 2,—..3,—
Komplette Programmpakele ab 5,—
DM. Textverarbeitung unter 10,— DM.
Tabellenkalkulation, Ubersetzungs- und
Biroprogramme (Spitze!) zu Kniller-
preisen. Ein Katalog mit Gber 60 Seiten
wartet schon auf Euch! Werbekassette
(randwoll mit Programmen)} und Kata-
log zusammen fir nur 8,— DM in
Briefmarken! Schreibt heute noch an S
+ 5 Soft — J.Schilter, Schitielkamp
23 a, 4620 Castrop Rauxel 9, Abt. N
14 (Computertyp nicht vergessen)
(Keine Copyrightprogramme!)

C 64 TURBO DISK C 64
L&dt 100 Blocks in 8 Sek., DM 25—
TURBO TAPE Il — opt. und akust. Kon.
zur Tonkopfjust. Ober TV, DM 20,—
Bestell. 35 Kassel, P1 420222

GroBes Soft- und Hardwareangebot far
COLOUR GENIE, ATARI, DRAGON,
LASER u. V2200. Fordern Sie das je-
weflige Info an. COMPUTERSTORE,
Hochstr. 11, 85 Nomberg 80, Tel.
289028

NEU SCHWEIZ NEU
Top Software aus Amerika + England
for ATARI und COMMODORE 64 + VC
20. Brandneu: Summer-Games, Death
in the Caribbean, Popeye, 007, Bruce
Lee und viele weitere Adventures und
Action-Games. Gratis-Katalog for hun-
derte von Spielen bei.

SIMON's Software-Shop

Riedweg 12

CH-4800 Zofingen

SHARP-Pocketcomputer

PC 1260/1261/1350/1401 zu ginsti-
gen Preisen lieferbar.

Biicher fiir PC 1401

System- und Trickbuch

(2. erw. Auflage) 34,90 DM
Maschinensprachebuch
(2. erw. Auflage) 29,80 DM
Biicher fiir PC 1260161
System- und Trickbuch 34,90 DM
Maschinensprachebuch 29,80 DM

DIE BUCHER GIBT ES AUCH M GU-
TEN BUCH- UND FACHHANDEL!
Kass.interface {Steckmodul) far PC
1245-1401 33— DM
SHARP MZ 7xx

SFD-700: 5%"; 280 K (form.)
DFD-700: 5% " 2 x 280 K
MFD-700: 3"; 180 K; 998,— DM
B0-Zeichen-Karte

TA alphatronic PC

TA-PC und F 1 zu Superpreisen
PC-komp. Doppelfioppy; 5%";
2x320K .. 1998, — DM
Becker, K & M; Kasinostr. 37; 5100 Aa-
chen; Tel.: 0241/607 40

Die Finsteiger-Modelle fiir Schiiler und Studenten

LASER

M. Hegenbarth/M. Schafer

Das VC-20 Buch

1883, 351 Seiten

Dieses Buch enthélt eine
Sammiung von gut erklarten
und in vielerlel Weise einsetz-
baren Programmen. An vielen
Beispielen wird gezeigt, dab der
VC-20 nicht nur als Spielcom-
puter, sondern auch for kom-
merzielle Anwendungen im kiei-
neren Rahmen gut einsetzbar
ist. Die Programmbeispiele sind
auch auf Diskette und Kasseite

P. Rédsch

Programme und
Tips fiir VC-20

1983, 152 Seiten

Anhand von nitzlichen und un-
terhaltsamen Programmen kon-
nen Sie mit diesem Buch die
phantastischen und selten ge-
nutzten Méglichkeiten Ihres VC-
20 nun voll ausndtzen. Detail-
lierte Beispiele zeigen, wie Sie
den Befehlswortschatz Ihres
Home-Computers durch einfa-
che Routinen verbessern kon-
nen. Neben Spielprogrammen
finden Sie vu.a. auch Programme

erhéaitlich. {0r Toxive i
: r Te: rarbeitung, Rech-
[a;:;h |;|r. MT 518 A nungsschreibung und Lagerver-
e waltung.
Beet . A DA 16,90° Best.-Nr. MT 513 DM 38,—*
Best.-Nr. MT 582 * alle Preise inkl. MwSt.
(Disketts) DM 28.90" zuzlgl. Versandkosten
D Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bel Miinchen
Telefon 0B8/4613-220

Ausgabe |2/Dezember 15984
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ATARI! Jetzt neu: ATARIPOWER: das
Superbuch. Alles wird haarklein erklart
Scrolling, Mischen von Grafikmodes,
4farbige Textdarstellung (GR.0). Selbst-
bau von Lightpen, Drucker + Kass.-
Interface w.v.m. fir nur 29,80 DM. Info
u. Inhaltsverzeichnis gratis bei A. Mdfler,
Karlstr. 11, 4 Dasseldor! 1

ALLES FUR ORIC-1 u. ORIC-ATMOS
Einfach Katalog anfordem, bei
COMPUTER-VERSAND K.D. Benkert
Komsir., 28; 5800 Hagen 7

IHR ORIC-PARTNER

ZX-Spectrum u. Schneider Software
zu sensationellen Preisen — SABRE
WULF = 36,90, SCUBA DIUE =
27.90, Jetsel W. = 24 90 u.v.a.m. Ka-
talog = 0,80. Z5-Soft, Postfach 2361,
8240 Berchtesgaden

Kaltalog gratis!
Riesen-Softwareangebot und mehr for G
B84/VC 20, Sharp, Sinclair, Atari, Epson,
Genie, Laser u.a.

Soft-Spezial WEBER, Rittrumer Str. 7,
2907 GroBenkneten-Weslrittrum

GALAXY — der groBe Computer-
Central-Club nahe beim ZDF. Software
+ EDV-Bocher for Hobby + Bliro. Spie-
le, Grafik, Musik usw. Mitglied sein =
gratis. Keine Beitrige, Leihgeblhr ab
96 Plennig pro Tag (bei 14 Tagen). Ver-
sand 2x laglich Ober Luftkreuz Ffm. Ge-
naues Info, spannendes Probespiel +
Digital-Uhr gratis. Postkarte sMein Com-
puter heiBt... Sendet Info-Set Nr. 85«
genigt.

GALAXY, Pf. 2121, 6500 Mainz 1

TOP SOFTWARE FUR TOP MICROS
CBM 64, VC 20, ZX-Spectrum, ZX81,
Oric, Memotech, CPC 464, Dragon
Auch Hardware! Handieranfragen er-
winscht!

Ruckporto von 2,— DM beilegen
Windmill Software
Herzig-Franz-Str. 12

3170 Gifhorn

Tel. 05371/58367

Wichtig for alle norddeutschen Gompu-
terfreunde! In Flensburg gibt es endlich
auch einen sehr schnellen Versand fir
Computer und Zubehdr. Hier eine kleine
Auswahl aus unserem Angebot:

Sinclair ZX-Spectrum (48K) mit groBem

Programmpaket 498,—
Interface | 248 —
Microdrive 248 —
Cartridge dazu 16,95
Floppy kompl. (397 K) 1298 —
1SS-Datenrecorder 98, —
di'tronics Tast. (neu) 198,—
Spectr. Profi-Tastatur 198, —
Star Gemini-10 X 988, —
CP-80 Matrix-Drucker 888 —
GP-50 S 398, —
ZX-LPRINT Il Interd. 198 —

Sinclair QL (128 K) mit Programmpaket
(4 Prog.) 1898 —
QUICKSAVE Load und Save bis zu 4mal
schneller (16 + 48 K) exklusiv bal uns
for nur 30,—

Fir weitere Informationen fordern Sie
bitte unsere INFO-ROLLE an.
Fiensburger Computer Versand
SANDER * AM S0O0T 4 *
FLENSBURG

TELEFON 0461/32533

2390

ThSoftware Club: Infokassette mit Mu-
sikprogramm, Spritegenerator, Dateiver-
arbeitung + 3 Spielen gegen Scheck o.
10 DM im Brief. PAEDCO, 4057 Brig-
gen 2, Postfach 2021

~ SPECTRUM o

Microdrive/if.1 zus. DM 398,00
RS232-AnschiuBkabel . . DM 57,00
Kempston Joystick-if. . . DM 45,00
Quickshot H-Joystick DM 3200

neu Spectrum Reparaturservice
Sinclair OL. . ......... DM 1750,00
AuBerdem Soft- und Hardware flir Spec-
trum, ZX81, CBM 64, VC 20, Oric,
BBC, Acomn, Dragon

Liste gratis (Comp.-Typ angeben)
Riiter-Microcomputer, Spechtweg 7,
4837 Verl 1, Tel. 05246/5623
Handleranfragen erwiinscht

BRUNKEN-COMPUTER-TECHNIK
B info C 64 kostenios! ANNEEER
W 24-Std-Service 0209/397562 HE
B Buer Gladbecker Str. 123 B
B 4850 Gelsenkirchen 2 HENERE

BASIC-PROGRAMMIERER

Durch Femkurs zu fundierten Kenntnis-
sen als Basic-Programmierer. Ohne be-
sondere  Vorbildung lemen  Sie
Basic-Programme zu entwickeln und Mi-
krocomputer zu bedienen. Als zukunfis-
orientierte berufl. Weiterbildung od
interessante Freizeitbeschaftigung. 45
weitere Femkurse. Fordem Sie kosten-
losen Studienfihrer! Kein Vertreterbe-
such. Studiengemeinschaft Darm-
stadt, Abt. 28/31, Postfach 4141, 6100
Darmstadt.

Turbo-Tape Steckkarie 35,50 DM
Turbo-Disk Steckkarte 39,50 DM
DOS 5.1. Alle mit Resettaste!!

H. Lanfermann, Lessingstr. 46, 5012
Bedburg, 02272-1580, 17-22 Uhr

** Bicher * Bicher * Bucher =*
Viele Bacher, z.T. auslahriich beschrie-
ben, nach Themen sortiert, C64 —
VC20 — Pgmsammiungen — BASIC
usw. Kostenlos Katalog anfordern von:
* AAB-EDV, Post. 3517m, 867 Hof *

BETA BASIC 1.8
Fiir jeden 48K Spectrum
Alle Testberichte sind sich einig: BETA
BASIC muB man einfach haben! Uber
50 zuséatzliche Befehle und Funklionen
Jetzt kostenlos: das BETA BASIC
BUCH anfordern! Prais mit 50 Seiten
deutschem Handbuch DM 49,— + 3.—
Porto
Uwe Fischer

Postfach 102121 2000 Hamburg 1

BETA BASIC
fir jeden Spectrum
BASIC-Erweiterung, Gber 40 neue Be-
fehle und Funktionen mit einem Tasten-
druck! WHILE, UNTIL, ELSE, RENUM,
PR.USING, TRACE, ON, ON ERROR,
Zeit+Alarm, punktweises Rollen jedes
Bildschirmteils in jede Richtung, Sortie-
ren in Sekundenbruchteilen! Info gg
Frefumschlag. Preis mit 36seitigem
deutschen Handbuch DM 49,—, Hand-
buch allein DM 5,— (Anrechnung)
Uwe Fischer, Postfach 102121
2000 Hamburg 1

Keyboard, Interface, Joysticks, Trackball, Lightpen, Software

Spectrum

KEMPSTON Centronics Interface
TYP E mit Steuersoftwara in ROM.
LLIST, LPRINT und COPY (auch
Supefcopy mit 4facher VergréBerung)

DM 219,90

KEMPSTON Cantronics Interface

TYP S. Funktionan wie oben, jedoch Soft.
ware aul Casselta.
DM 159,90

Spectrum KEYBOARD NACH INDUSTRIESTANDARD
in MetaligehBuse aus englischer Fertigung — 41 Tasten  Kempston Joy-
mil original Beschrittung — vergoldete Kontakle —
zwei Shifttasten — groBe Leertaste

— Microdtive Interface | ansteckbar —

erstauniicher Preis!
RIKB2:DM 198,00

TELESOUMD brandney: Spectrum-Ton Ober Fernsehlautsprecher. Ohne LOten einfach im
Rachner anstecken; moduliert Tonsignal aul! HF-Fernsehausgang. Kompletlpreis:

DM 48,80
Der Superrecorder SPRINT

Lagt und saved jedes Spectrumprogramm mit vierfacher
Gaschwindigheit (2 8 48K staft ubar & Minulen in nuf 75
Sekunden) Banageschwindhghel 18 cmisek Voll kompati-
bel zu jedem normal aulgencmmenen Programm. Ein-

- keine sxterna Sirom-
= Exisnsion-Port am
- pkzepliert alie Tape-Belehle
(LOAD SAVE VERIFY| — digitale Aufzelchnungstechnik, W\
~ grofe
Datensicharheit’ Der Prois- und Quablaishit. wean o8
gdarum gent Daten schnell und kostengunstg Iu Spechemn

tach an Extension-Post anstecken
versorgung. — keins Uberspabcabel
Aecorder durchgefundt

dh kene Ausstouer/ Lautsthrkesinsieliung rmahr

> g

onne das Aufreichoungsionmat zu éndern (ken ~Umsirk-
wen ger Software notig). Fir 16/48K Rechner Kompieithelerung DM 265 .00

Original Spectrum

stick-Interfacr
DM 49,90

Flr C-64,
Spactium usw.
Competition
Pro-Joystick
nur DM 54,80

Spectrum

Interface lir Trackball {auch
Kempstonkampalibel" for jeden
Joystick) einfach ansteckan

DM 49,90

Super Trackball in schwerer Aus-
fonrung, sofort anschlieBbar an
VC20, CB4, Atari mit Intes-
face awgh an Spactrum.

LIGHTPEN von D'kfronics. Endlich kbnnen Sie bei Ihrem Spectrum direkt Ober den Bild-
schirm eingeben. MenOsteuerung mit Circle, Polygonzug Rechteck, Fill mit beliebiger
Farbe, usw. Komplelt: Lightpen & Interface & Software zu einem unglaublichen Prais:

DM 89.90

VISCOUNT DISCDRIVE und CONTROLLER (5'/,")
Der absolute Star unter den Floppy-Systaman fur den

Spactrum. nicht nur was den Pras betnlft. — Controlier

ainfach anstackbar. — Allo Balehie im ROM (auch BACK

tur Kapian von einer Floppy aut eine ondere’) — D0S
bategt Spaichueplatz oberhalb RAMTop. dh Umkopisren
von Cassefte suf Floppy aulerst eirfach. — formatiert ca

~ grofle Datensichernei
integriartem Natziad!
Controller & Laufwerk & deutsches Handbuch

kompiett DM 899,00

100% pro Floogy — Directory mit 39 moghchan Fileeinird-
gen - Shugghast-Lautwerk mit

Software trum: Software C-64:
ol 8 Tt peo Tase, woes § T STRGL DM MM S fitren sl e Miond e MOOMSUGGT DM Bl
1P At Asasenisns® DM 4450 Viernetn S e Mieen b seiorermen, s Vorseht SHAAMBLE DM NS
FERAMLR, CLOCK. DAMAT e D Origuraiingies . phactestactee Qoafe MICCLYPS DN A
e o e St o = M“‘zn mr%\nwm{m “‘“lll‘?===
At CATASAVT  OM M0 £ Ao 600 st Bduman TRAMSLY, TOWER Dl 2900 mﬂh—.ml‘n:r- c“ﬂg‘ Mmm -Jummmw“tnl.'m
i S e ssbighr. oo 6 I 200 vt JUPBCHRN D00 T Dus o, e B bosrars 1 o, v o LS DM B L TAlGi i et Menge Pragmemasnrebunger Jagen DM 3 - BT
Al Prondd ol Mafl Be Hachaahma fulug! DM 390 Bas Vorasse mvi Bahech b
B B Pty o b e et v o P JOOMR O R e 3Bt et VORTEX ANOOR DM iy 7U¥ OV 40 AnDu 0 (e g Lopmahan
D e Sa wraaeen P RaaTY OM 1| s "1 e o (e Sovern fon wrieren iosateog G848 1<) e e an IR wlsicRE
rST EPHAN TRIEBNER, Elekironische Datenverarbeitung, Postfach 12 72, 6103 Griesheim/Hessen, Tel.: 0 61 55/17 77|
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Das ROM des Laser-Computers besitzt viele
Routinen, die vom Basic nicht benutzt wer-
den. Eine Erweiterung erschlieRt diese Befeh-
le und baut das Standard-Basic zu einer star-

ken Sprache aus.

as Basic des Laser-Computers

ist schon in der Grundausstat-

tung mit allen nétigen Befehlen
versehen. Weitergehende Wiin-
sche erfiillt fiir 35 Mark das Exten-
ded Basic von Sanyo Video. Mit die-
ser Erwelterung bekommt man eine
Fiille von neuen Befehlen. Zwel ver-
schieden lange Versionen sind auf
der Kassette gespeichert. Die lénge-
re Version findet man auf der ersten
Seite. Sie besitzt 39 neue Befehle und
belegt zirka 3,5 KByte im RAM-
Speicher. Die ktirzere Version auf
der zweiten Seite besitzt neun Befeh-
le weniger und belegt nur etwas
mehr als 1 KByte im Speicher. Die
beiliegende Anleitung ist knapp ge-
halten, erklart aber die neuen Be-
fehle in einer verstandlichen Form.
Nur wére es besser gewesen, wenn
man statt des zirka 70 Zentimeter lan-
gen Streifens ein richtiges Heft ver-
wendet hitte. Geladen wird das Pro-
gramm mit CRUN oder CLOAD. Auf
dem Bildschirm erscheint eine
Copyright- und Ready-Meldung.

Fiir Programme, die nicht mit dem
Extended Basic geschrieben sind,
ist der Befehl VLOAD wichtig. Denn
wiirde man solch ein Programm mit
den iiblichen Befehlen CRUN und
CLOAD laden, so wiirde das Exten-
ded Basic iiberschrieben und zer-
stort,

Mit dem Kommando MERGE wer-
den zwei Programme verkniipft. Al-
lerdings miissen die Zeilennum-
mern des zweiten Programms héher
sein, damit die Reihenfolge einge-
halten wird und kein Durcheinander
entsteht.

AUTO erspart dem Benutzer eini-
ge Zeit bei der Programmeingabe.

Ausgabe 12/Dezember 1884

Als Arqument muf man den Zeilen-
abstand und die Starizeile angeben.
So erzeugt »AUTO 100,5¢« Zeilennum-
mern in Ser Schritten ab Zeile 100.
StoBt der Computer auf eine bereits
bestehende Zeile, wird diese aufge-
listet. Die Tasten CTRL und BREAK
schalten die AUTO-Funktion wieder
ab. Allerdings muB noch ein Fehler
in der Routine sein, da sich bei mir
die Funktion éfters von alleine ab-
schaltete.

Besondersschitzen lemteichden
Befehl RENUM, der ganze Program-
me neu numeriert. DELETE léscht
Programmteile und bietet zusam-
men mit dem RENUM-Befehl gutes
Riistzeug zur Programmbearbel-
tung.

Wer Speicherplatz sparen oder
ein Spiel beschleunigen will, 1éscht
mit COMPRESS die REM-Zeilen und
samiliche Leerstellen. Der Befehl
RENEW retiet versehentlich mit
NEW geloschte Programme. Die
Startvektoren werden wieder aufge-
baut und der Computer findet das
Programm wieder, Allerdings darf
man noch nicht mit der Neupro-
grammierung begonnen haben.

Sprungtabellen legt man verein-
facht mit dem Befehl ON in Kombi-
nation mit GOTO oder GOSUB an
— oder auch in Zusammenhang mit
der Fehlermeldung ERROR. Spriin-
ge an bestimmte Startadressen
fiir Maschinenprogramme lassen
sich mit CALL ausfithren. Der Pro-
grammaufruf von Basic aus wird da-
mit bedeutend vereinfacht.

TRON und TROFF schalten die
Trace-Funktion an, beziehungswel-
se aus. Da die jeweils ausgefiihrte
Programmzeile angezeigt wird, fin-

AUTO, DELETE, TRON, TROFF,
MEM, FRE, ERROR, ERR,
DEFINT, DEFSGN, DEFDBL,
DEFSTR, RANDOM, ON,
RESUME, VARPTR, SYSTEM,
STRINGS$, POS, VLOAD,
MERGE, COMPRESS, RENEW,
CINT, CSNG, CDBL, FIX, CALL,
MEMSIZE

Befehlssatz des Extended Basic
Version 1

RENUM, PLOT, NPLOT, CIRCLE,
RECT, PAINT, CPOINT, GCLS,
LPEN

Befehle, die in der zweiten Version zu-
satzlich vorhanden sind

det man Fehler wesentlich leichter.

Vier Befehle steuern die Grafik-
ausgabe des Laser-Computers.
PLOT setzt emnen Punkt oder zeich-
net eine Linie auf den Bildschirm,
Das geht bedeutend schneller als
mit dem bekannten SET-Befehl
NPLOT macht die Punkte wieder
unsichtbar. CIRCLE zeichnet Krei-
se, wobel vier Argumente Mittel-
punktkoordinaten, Radius und Far-
be angeben. RECT erzeugt auf glei-
che Weise Rechtecke. Hier werden
im Argument die linke obere und
rechte untere Ecke angegeben. Der
vierte Grafikbefehl, PAINT, maltein-
gegrenzte Flichen mit einer Farbe
aus. Alle Grafikbefehle sind in der
Anleitung gut beschrieben.

Viele hier aufgefiihrte Befehle
kommen dem interessierten Laser-
Besitzer sicherlich bekannt vor. Die
entsprechenden POKE-Adressen
werden haufig als Tips vorgestellt.
Das Extended Basic erzeugt meist
auch keine total neuen Routinen,
sondern liefert nur die Sprungvekic-
ren, die im Standard-Basic nicht im-
plementiert sind. Denn das ROM
des Laser hat interessante Befehls-
routinen, die normalerweise nicht
angesprochen werden.

Fiir sein Geld erhalt man niitzliche
Befehle fiir das Schreiben von Pro-
grammen und die Crafikbearbel-
tung. Ich persénlich kdnnte nicht
mehr auf das Extended Basic ver-
zichten. Noch zu erwahnen ist, daB
es sich bei dem Programm um eine
Maschinensprach-Routine handelt,
die durch Eingabe von SYSTEM
oder durch Ausschalten des Com-
puters verloren geht.

(Klaus-Dieter Hartmann/hg)




Software-Test

Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Grafik und Datenbank sind
wohl die wichtigsten Anwendungsbereiche fiir einen Computer.
Mit »Vizawrite« und »Vizastar« tUberschreitet der Commodore 64,
in dem alle wichtigen Biiroeigenschaften hervorragend vereinigt
werden, die Grenzen des Heimcomputers.

wWizawrite 64« erfreut sich be-

reilts seit einiger Zeit groBer Be-
liebtheit beli Commodore 64-Besit-
zern. Richtig attraktiv wurde dieses
Programm aber erst in seiner deut-
schen Version. In Verbindung mit ei-
nem umlautfdhigen Drucker stehen
Leistungen zur Verfiigung, wie sie
sonst nur Personal Computer bieten.
»Wizawrite 64« beherrscht alle zum
raschen, komfortablen und flexiblen
Texten notwendigen Befehle. Das
erstreckt sich dabei sowohl auf die
Texteingabe als auch die Drucker-
steuerung. Der Schreibbereich ist
zwischen 2 und 241 Zeichen pro Zei-
le frei einstellbar. Der Text wird bei
Zeilenbreiten liber 38 Zeichen hori-
zontal iiber den Bildschirm verscho-
ben, denn die normale Zeichengro-
Be (40 Zeichen pro Zeile) wurde zu-
gunsten aller Fernsehgerdte-Besit-
zer nicht verandert. Die Texte lassen
sich natiirlich zu jedem Zeitpunkt
umformatieren. Der Zeitbedarf fiir
diese Operationen ist beispielhaft
gering. Selbst bei vollstandig gefiill-
tem Speicher wird wWizawrite 64«
kaum langsamer.

In der Regel wird jeder Text so
eingegeben, wie er spater auch aus-
gedruckt wird. Alle Formatbefehle
und Druckerkommandos stehen im

n as Textverarbeiltungsprogramm

Text. Es kann aber auch erst ge-
schrieben und spéter formatiert
werden. Wichtige Kommandos, wie
Tabulator und numerischer Tabula-
tor, Zentrieren, Finden, Verschie-
ben und Kopieren, gehoren zu den
Standardfunktionen. Ganz beson-
ders hervorzuheben sind aber Be-
fehle wie die Bildschirmbreitenein-
stellung und die Druckeransteue-
rung. Auf einfachen Tastendruck
wird das Textformat auf 38 Zeichen
begrenzt. Selbst Texte mit groBer
Zeilenbreite sind so ohne lastiges

Profi-Niveau

Hin- und Herfahren mit dem Cursor
zu editieren. Ein zweiter Tasten-
druck stellt den alten Zustand wie-
der her. Die Flexibilitat von »Vizawri-
te 64« erweist sich aber erst recht
beim Ausdruck (und das ist ent-
scheidend). Fast alle Druckertypen
kénnen angeschlossen werden (so-
gar der 1520-Plotter). Bei Commodo-
re-Produkten ist der Druck von
deutschen Umlauten allerdings
nicht méglich. Sowohl Matrix- als
auch Typenraddrucker arbeiten
einwandfrel, wenn ein geeignetes
Interface vorhanden ist. Bei Geraten
mit Centronics- oder kompatibler
Schnittstelle gentigt ein einfaches

Verbindungskabel, denn die Soft-
ware zum Ansteuern solcher
Drucker wird automatisch mitgela-
den. Druckoptionen, wie die be-
kannten ESC-Sequenzen, sind auf
zweierlel Wegen einzustellen. Ei-
nerseits gibt es eine Reihe vordefi-
nierter Kontroll-Befehle, beispiels-
weise zum Unterstreichen, zum an-
deren kann jede beliebige Steuer-
sequenz selbst definiert werden.
Ganz beachtlich ist auch der ver-
flighare Textspeicher. Insgesamt
besteht er aus iiber 34000 Zeichen
und teilt sich auf den Hauptspeicher,
die Arbeits- FuB- und Kopfseite auf.
Im Hauptspeicher steht natiirlich
das Dokument. Auf der Kopf- und
Fufseite finden wir immer wieder-
kehrende Textbausteine, die entwe-
der in der Kopfzeile oder am Ende
jeder Seite stehen. Eine Besonder-
heit ist die Arbeitsseite. Sie stellt ei-
nen Textspeicher dar, aus dem und
in den beliebige Textteile kopiert
werden. Die Arbeitsseite dient auch
dem Einfligen von Adressen und an-
deren Daten in das Hauptdokument.
Mit»Vizawrite 64« sind allein deshalb
Serienbriefe kein Problem. Viel ele-
ganter geht es natiirlich mit einer
Datenbank. Dazu eignen sich viele
Programme, die in der Lage sind,
sequentielle Dateien aufzubauen.
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Software-Test

nVizastar 64« hat
umfangreiche Grafik-
und Window-
Funktionen

Priadestiniert dafiir ist natiirlich »Vi-
zastar 64«, aber dazu spater mehr.
Wer Textdateien von anderen Text-
verarbeitungsprogrammen (»Easy-
scripte, sSM-Text«) besitzt, kann sie
mit »Vizawrite 64« einlesen und wei-
terverarbeiten.

Bei wWizawrite 64« steht zwar keine
»Hilfes-Funktion zur Verfligung. Die
durchgehend englischen Komman-
dos sind aber einpragsam und wer-
den im guten deutschen Handbuch
ausfiihrlich erldutert. Hier steht
auch, wie bis zu zwei Laufwerke (in-
klusive DOS-Befehle), ein Kassetten-
recorder und verschiedene Druk-
ker bedient werden. Aber schon mit
einem Diskettenlaufwerk konnen
groBe zusammenhédngende Texte
produziert werden, denn eine einfa-
che »Appende«Funktion sorgt fiir
das Aneinanderketten beliebig vie-
ler Texte auf einer Diskette,

wWizawrite 64« besticht durch seine
Leistungsfahigkeit, seine Zuverlas-
sigkeit und seinen Bedienungskom-
fort. Wenn es auch noch (wenigstens
aufdeutschen Druckern) die Umlau-
te drucken konnte und eine Rechen-
funktion hitte, wire es auf absehba-
re Zeit nicht zu iiberbieten. Es kostet
als Disketten- und als Modulversion
298 beziehungsweise 368 Mark.

Die Faszination, die von sVizawrite
64« ausgeht, wird einzig von einem
Programm aus dem gleichen Haus
iibertroffen, von »izastar 64«. Die-
ses enthalt eine kombinierte Daten-
verwaltung,  Tabellenkalkulation
und Geschiftsgrafik. Der Kerntell
des Programms ist ein Arbeitsblatt
mit insgesamt 64000 Zellen (die
Kreuzungspunkte von Spalten und
Zeilen). Der Anwender kann in jede
dieser Zellen beliebige numerische
oder alphabetische Informationen
speichern.

Die Anwendungsmoglichkeiten
fiir eine solche Tabellenkalkulation
sind extrem vielfdltig. Sie reichen
von der einfachen Autokostenanaly-
se bis zur kompletten Buchhaltung.
Einziges Handicap: der zur Verfi-
gung stehende Speicherplatz. Die
Leistungsfahigkeit bedingt namlich
gleichzeitig den groften Nachteil
von #Vizastar 64«. Dem Anwender
bleiben in der getesteten Vorab-Ver-
sion »nur« 9 KByte Speicherplatz fiir
Daten. Damit lassen sich natiirlich
nicht alle der 64000 Zellen auf ein-
mal fiillen. Dieser Nachteil wurde
beim Hersteller aber erkannt, und

Komfortable Window-
Technik fiir nsimultanes«
Arbeiten

die endgiiltige Version (zirka Weih-
nachten 1984) soll iiber mehr Spei-
cherplatz und einen deutschen Zei-
chensatz verfiigen, der auch noch
nicht getestet werden konnte.
wWizastar 64« zeigt mehrere ver-
schiedene Teile des Arbeitsblattes
ssimultane auf dem Bildschirm an.
Diese sWindowTechnike 148t es zu,
auf Teilen des Arbeitsblattes Daten
zu pflegen, ohne daB die Informatio-
nen des virtuell darunterliegenden
Arbeitsblattes verlorengehen. Ins-
gesamt acht Fenster sind gleichzei-
tig moglich. Durch Variationen der
ZellengréBe (zwischen 3und 36 Bild-
schirmspalten) lassen sich so op-
tisch ansprechende Tabellen anfer-
tigen. Zum Beispiel konnen gleich-
zeitig Tabellenwerte und in einem
Fenster ihre grafische Darstellung
abgebildet werden. Zu den grafi-
schen Fahigkeiten von sVizastar 64«
gehdren Balken-, Linien-, Multibar-
und Kreisausschnittdiagramme. Die

Programmierung ist denkbar ein-
fach, denn es werden einfach die
Werte einzelner Zellen abgebildet.
Insgesamt sind iiber 40 verschiede-
ne wWizastar«Operationen verfiig-
bar. Dabei sind mathematische und
Formelfunktionen noch nicht einmal
mitgezahlt. Besonders hervorzuhe-
ben sind aber die sogenannten
EXEC-Befehle, die fiir einen auto-
matisierten Ablauf eines Pro-
gramms sorgen. Durch einfachen
Tastendruck starten die vorher defi-
nierten Programmablaufe (zum Bei-
spiel Buchungen oder Rechnun-
gen).

Uber 40 Funktionen

Die zweite wichtige Funktion von
wWizastar 64« ist die Dateiverwaltung.
Die Datenbank von »Vizastar 64« ist
eine Sammlung von maximal 15 »in-
dizierten« Files. Jedes File enthalt
Eintrdge (Records genannt), die bis
zu 100 Zeichen lang sein kénnen. In-
nerhalb eines Records gibt es bis zu
64 verschiedene Felder mit maximal
128 Zeichen pro Feld. Beijedem File
mup ein Feld als sIndex«- Schliissel
definiert werden, damit ein Eintrag
schnell aufgerufen werden kann.
Ein Indexfeld ist bis zu 30 Zeichen
lang. Die Anzahl der Records, die
ein File enthalten darf, wird nur
durch die Diskettenkapazitdt und
die Art der Information begrenzt.
Eingegeben werden die Daten auf
einer frei definierbaren »Karteikar-
te«. Selbstverstandlich sind alle Da-
ten zwischen der Tabellenkalkula-
tion und der Datenbank austausch-
bar. So fallt es beispielsweise leicht,
Kundeninformationen in der Daten-
bank zu erfassen, sie auf das Ar-
beitsblatt zu iibertragen, Rech-
nungsdetails einzugeben, etwaige
Rabatte, Steuern und Endsummen
zu errechnen, das Ganze aufdasDa-
tenbank-Rechnungsfile zu ilibertra-
gen und dann auszudrucken. Natiir-
lich konnen die Daten der Daten-
bank auch so aufbereitet werden,
daf sie zu »Vizawrite 64« passen.

Durch ihre Flexibilitdt bieten Vi-
zawrite 64« und »Vizastar 64« einen
riesigen Spielraum fiir eigene Krea-
tivitat, die durch die guten Handbii-
cher und die Bedienerfreundlich-
keit noch unterstiitzt wird. Wer es
aber eilig hat, wird in Kiirze auf eine
groBe Anzahl fertiger Problemls-
sungen zuriickgreifen kénnen. Mit
insgesamt 600 Mark sind diese bei-
den Programme zwar nicht gerade
billig, die Leistungsfahigkeit recht-
fertigt aber den Preis.

(Arnd Wangler/wg)
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IlDas Text-und

»SM-Text« und »SM-Adrevac

sind zwei leistungsfahige Anwen-
derprogramme fiir den Commo-
dore 64. Die Textverarbeitung und
das Adressenarchiv sind aufein-
ander abgestimmt, lassen sich
aber auch einzeln problemlos

einsetzen.

er erste Eindruck von »SM-Text«
n verspricht ein interessantes Pro-

gramm; Beim Laden kann man
sich an der Miinchner Silhouette er-
freuen. DaR das nicht alles ist, fallt
spdtestens beim Erscheinen des er-
sten Meniis auf. Hier 148t sich entwe-
der die Standard-Commodore- oder
eine deutsche DINTastatur wahlen.
Eine Anpassung an ASCII- oder
Commodore-Drucker ist hier eben-
falls vorgesehen. Je nachdem, wel-
che der Funktionen ausgewahlt
wurde, speichert SMText die ge-
wiinschte Tastatur/Drucker-Kombi-
nation auf der Systemdiskette ab.
Dadurch wird erreicht, daP diese
Einstellungen so lange automatisch
mitgeladen werden, bis man eine
andere Kombination wahlt.

SM-Text ist aus iiber- und unterge-
ordneten Meniis aufgebaut. Durch
Driicken einer der Funktionstasten,
deren Bedeutung am unteren Bild-
schirmrand erklart wird, kommt
man in das jeweils untergeordnete
Menii; zuriick geht es mit der »l«-
Taste. Da die Erklarungen der Funk-
tionstasten am unteren Bildschirm-
rand relativ kurz gehalten sind, ste-
hen auf Knopfdruck Erlauterungen
zur Verfilgung. Die »—«Taste wird
zum Worttabulator (ein Wort vor be-
ziechungsweise zuriick) und die
RUN/STOPTaste zum Tabulator, Mit
CTRL in Verbindung mit dem Wort-
tabulator, den Cursor-Steuertasten
und der SHIFTTaste, lassen sich
Worter und Zeilen vor beziehungs-
weise hinter dem Cursor l6schen.
Méchte man vom Hauptmeni aus-
gehend einen Text schreiben, so ist
darauf zu achten, daB bel der Be-
nennung des Dokuments die erste
Spalte nicht iiberschrieben wird,
sonst erhélt man die Fehlermeldung
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Die Bildschirmmas-
ke von »SM-
Adre\rau, die nicht
verdandert werden
kann

¥Textname nicht in Ordnunge«. Daich
die deutsche Tastatur gewahlt hatte,
erwartete ich mit Spannung die Dar-
stellung der deutschen Umlaute.
Und tatsachlich, beim Driicken von
»:« erscheint auf dem Bildschirm ein
»O«. Alle Buchstaben sind bei SM-
Text da, wo sie auf einer deutschen
Schreibmaschine auch sind. Wer al-
so »blind« im Zehnfingersystem
schreiben und auf deutsche Umlau-
te nicht verzichten will, wird von SM-
Text angenehm iiberrascht sein.

Umlaute kein Problem

Aber wie sieht es mit der Darstel-
lung des Textes auf dem Bildschirm
aus? Auch hier wurde eine elegante
Losung gefunden: Der Text bewegt
sich beim Schreiben in Spriingen je-
weils in der 36., 51. und 66. Spalte ho-
rizontal um einige Zeichen nach
links. Soll der gesamte Text auf dem
Bildschirm erscheinen, kann man
aus dem Editiermodus die Zeilen-
breite beliebig zwischen 10 und 120
Zeichen pro Zeile einstellen.

Auch das Verandern des ge-
schriebenen Textes ist recht komfor-
tabel: Zum einen bleiben die be-
kannten Cursorfunktionen im Edi-
tiermodus ganz erhalten, zum ande-
ren ist es weiterhin moéglich, Texte zu
iberschreiben oder. Worter und
Satze emzufiigen. Nach Driicken
von »SHIFT/INST« wird der bisher
geschriebene Text so lange nach
unten verschoben, bis eine der Cur-
sortasten gedriickt wird. Der nach

dem Laden immer aktive Automatik-
modus (reverses A auf der obersten
Zeile) sorgt beim Schreiben dafiir,
daB Worter, die nicht mehr ganz in
eine Zeile passen, automatisch in
die nachste Zeile iibernommen wer-
den.

Es gentigt also, einfach zu schrei-
ben, ohne auf Worttrennungen oder
den Wagenriicklauf wie bel der
Schreibmaschine zu achten. Eine
Umformatierung des Textes ist liber
F7 (Justieren) vorgesehen. Die Cur-
sorbewegungen bewirken das sei-
tenweise Vor- oder Zuriickspringen
des Cursors, der auf Wunsch auch
an den Textanfang oder das Ende
hiipft. Das Loschen und Einfiigen
von Zeilen oder das Transportieren
und Kopieren von einzelnen Berei-
chen ist ebenfalls keine Schwierig-
keit. Wer noch Abséatze justieren
oder Zeilen zentrieren moéchte, wird
von SMText nicht enttduscht. Eine
weitere, sehr niitzliche Funktion ist
das »Suchen im Arbeitsspeichers,
womit bestimmte Worter gesucht
und auf Wunsch ersetzt werden. Be-
sonders fiir Verfasser von Rund-
schreiben ist diese Funktion unent-
behrlich. Damit auch die notwendi-
gen Adressen nicht extra eingetippt
werden miissen, besteht eine
Schnittstelle zu »SM-Adrevas.

Leider fallen beim Arbeiten mit
SM-Text auch einige Nachteile auf.
Sowird beispielswelse beildngeren
Texten (mehr als 100 Zeilen) die Ver-
arbeltungsgeschwindigkeit immer
langsamer, bis sie bei voller Ausnut-
zung des Arbeitsspeichers fast zum
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Stillstand kommt. Es ist deshalb sinn-
voll, immer nur eine Seite (66 Zeilen)
zu schreiben, diese zu speichemn,
die Seitenzahl im Textnamen um
eins zu erhohen und die nachste Sei-
te zu schreiben. Ein miihsames und
unpraktisches Verfahren, das den
Gebrauchswert dieses Programms
stark einschrankt.

Sehr zu loben ist dagegen das
deutschsprachige Handbuch, das
nur wenige Fragen offen 1aft. Eine
davon ist die Ansteuerung von ande-
ren Schriftarten und Textformatie-
rungen, wie sie beispielsweise von
Epson-Druckern verarbeitet wer-
den. Es wird lediglich angedeutet,
daf durch Schreiben des »t«
Zeichens mit nachgestelltem Steuer-
zeichen diese Befehle zu erreichen
sind. Nach einigem Probieren ge-
lingt es schlieBlich, die gewliinsch-
ten Schriftarten auf das Papier zu
bringen. So wird beispielsweise
durch »t&« ein ESC-Zeichen (ASCII-
Wert 27) gesendet. Stellt man dahin-
ter ein groBes»Mes, ist man im Schon-
schreibmodus. Oder durch »td—l«
wird der Unterstreichmodus einge-
schaltet. »1A—0« schaltet ihn wieder
ab.

Offen bleibt bel SM-Text nicht nur
der Wunsch, einen Text mehrmals
auszudrucken, sondern auch eine
hohere Verarbeitungsgeschwindig-
keit zu erreichen. Fiir ein wirklich
professionelles Arbeiten reichen
die Leistungen somit kaum aus.

SM-Adreva ist als selbstandige
Adressenverwaltung gedacht, ge-
winnt aber wesentlich an Einsatz-
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So schreibt es sich
mit nSMText«. Die
Funktionstasten-
Belegung wird als
Hilfestellung stets
angezeigt

breite, wenn sie beispielsweise zur
Herstellung von Formbriefen imm
Verbund mit SMText angewendet
wird. Erfreulicherweise wurden bei
SM-Adreva alle vom SM-Text her be-
kannten Vorteile, wie die deutsche
DINTastatur, die Farbwahl und die
Anpassung der Druckerparameter,
mit iibermnommen.

Gute Handhabung durch
Menusteuerung

Hat man nach dem Starten des
Programms die Einstellung der
Drucker und Tastaturparameter
vorgenommen, werden diese ge-
speichert und sind nun sofort nach
dem Programmstart wieder einge-
stellt. VerldaRt man dieses Meni, for-
dert das Programm den Benuizer
auf, eine Datendiskette einzulegen.
Da diese beim ersten Start natiirlich
nicht vorhanden ist, tut es zunachst
auch eine leere Diskette. Die Forma-
tierung wird selbstdndig ausge-
fithrt. Danach kann man sich ruhig
erst mal eine Tasse Kaffee gonnen,
denn nun beginnt das Programm,
auf der Diskette eine REL-Datel an-
zulegen, was alles in allem fiinf Mi-
nuten dauert. Dieser Vorgang ist
beendet, wenn die Bildschirmmas-
ke erscheint.

Auf dieser Datendiskette kann
man nun bis zu 622 Datenséatze spei-
chemn. Sind mehr Datensatze zu ver-
arbeiten, kann jederzeit eine weite-
re Datendiskette angelegt werden.
Die Bildschirmmaske von SM-

Adreva ist vorgegeben und nicht
mehr zu verdndern. In der ersten
Zeile befinden sich Kundennummer
und Suchbegriff, in den darauf fol-
genden Zellen Anrede, Namel,
Name?2, Zusatz, Str., Ort und Briefan-
rede. Ferner ist Platz fiir eine Tele-
fonnummer, Telexnummer und fiinf
Zeilen Text, Ganz am unteren Rand
werden wie bei SMText die Bele-
gungen der Funktionstasten ange-
zeigt. Mit Taste F1 werden Adressen
gespeichert, mit F2 geldscht, mit F3
gedruckt und mit F4 wird das Pro-
gramm beendet. Die letzte Funktion
muP man nach Beendigung der Da-
teneingabe immer benuizen, da die
Dateien auf der Diskette sonst nicht
abgeschlossen werden und fiir im-
mer verloren gehen.

Grundsatzlich sind die Adressen
iiber zwei Kriterien wiederzufinden:
entweder nach »Kundennummers
oder nach »Suchbegriffe. Bel der
Eingabe der Adressen ist es sinn-
voll, keine eigenen Kundennum-
mermn zu vergeben, sondern dies
dem Programm zu iiberlassen. Erst
beim Suchen kann man dann entwe-
der einen Namen, eine Postleitzahl
oder dhnliches eingeben. Hat man
dies getan, so fragt das Programm:
wor/Zuriick/Andern/Neueintrag?s

Beim Anlegen eines neuen Daten-
satzes ist natiirlich immer =ns zZu
driicken. Jetzt wird die Bildschirm-
maske mit den gewiinschten Daten
ausgefiillt. Die Cursorfunktionen
bleiben dabei in vertikaler Richtung
erhalten, horizontal (fur Korrektu-
ren) ist die DELETETaste zu ver-
wenden. Sind alle Daten eingege-
ben, wird der Datensatz abgespei-
chert. Méchte man einen bestehen-
den Datensatz verandem, so ist
wahlweise der Suchbeariff oder die
Kundennummer (wenn bekannt)
einzugeben und durch RETURN ab-
zuschlieBen. Driickt man dann »as,
konnen die gewiinschten Anderun-
gen vorgenommen und gespeichert
werden. Waren aber entweder der
Suchbegriff oder die Kundennum-
mer nicht richtig, hat man die Gele-
genheit, vorwarts- oder zuriickzu-
blattern.

Besonders wichtig ist die Funktion
zum Drucken von Adressen. Dazu ist
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Fortsetzung von Seite 125

die betreffende Adresse zundchst
zu suchen (wie bei Adresse andern).
Erscheint sie auf dem Bildschirm,
kann sie durch F5 ausgedruckt wer-
den. Oft ist eine AdreBliste auf Pa-
pler notwendig. Dazu wird, ausge-
hend von einer leeren Bildschirm-
maske, wieder F5 gedriickt. Der
Computer fragt jetzt nach einer Liste
oder Aufkiebern. Bei einer Liste
werden alle Daten der Datensatze
gedruckt, bei Aufklebern nur Name
und Anschrift. Der Ausdruck erfolgt
immer alphabetisch.

Formbriefe sind wohl eine der in-
teressantesten Anwendungen der
AdreBverwaltung. Hierzu ist aber
das Programm SMText erforder-
lich. Mit ihm kann man nicht nur die
Adresse in einem geschriebenen
Text, sondern auch Daten, wie bei-
spielsweise den Namen, an beliebl-
ge Stellen im Text emnfiigen. Auch
das Suchen nach bestimmten Kun-
dennummern oder Begriffen ist
recht einfach. Leider ist die Suche
nach anderen Kniterien nicht vorge-
sehen. Da man somit ein fiir alle Mal
festgelegt ist, bleibt oft nichts ande-

res iibrig, als sich viele Adressen
anzusehen, um die gewiinschien
Personen zu finden. Bei einer mogli-
chen Datensatzmenge von 622 Ein-
tragen sicherlich eine Menge Ar-
beit,

Viele Funktionen von SM-Adreva
konnen leider nur zusammen mit
SMText (Preis: je Programm zirka
150 Mark) genutzt werden. Zusam-
men erreichen diese beiden Pro-
gramme aber eine Preiskategorie,
in die sich nicht mehr jeder Hobby-
anwender vorwagdt.

(Amd Wangler/hl)

Datenbanksyst
den 48-KByte-
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Das Datenbanksystem »DBMS« wurde von
Happy-Computer bereits in der Juni-Ausgabe
. Der Nachfolger ist jetzt
nMicrodrive-kompatibel« und wurde in
einigen Punkten verbessert.

as Programm wird auf Kasseite

geliefert. Es wird mit »LLOAD« in

zwel Teilen geladen und startet
automatisch. Es erscheint eine deut-
sche Kurzbeschreibung und natiir-
lich auch etwas Werbung. Die War-
tefunktion ist mit einem »Schein-
INPUT« realisiert.

Nun kann es mit der Initialisierung
losgehen. Hier hat sich gegeniiber
der alten Version etwas verandert:
Entgegen der Beschreibung ist ein
Neustart nach einer Fehlermeldung
mit»GO TO 6000« moglich. Die Inifia-
lisierungsphase:

— Anzahl der Felder je Satz einge-
ben

— Namen der Felder eingeben (11
Zeichen)

— L&nge der Felder eingeben

Danach wird ein Muster der *Kar-
teikarte« gezeigt. Das Display ent-
sprichtdem der alten Version: Wenn
ein Feld langer als 20 Zeichen ist,
geht es unter dem Feldnamen etwas
ungliicklich weiter:

Datensatz 1

Name : Peter Maffay die neue
ste

Datum 1 12.10.84

an : Oskar-Friedhelm Meye

I

In der Musterkartei sind die Da-
tensatze durch Punkte dargestellt,
sodaB man den Aufbau sehen kann.

Vorher wird noch angegeben,
wieviele Felder ein Datensatz hat,
wieviele Zeichen insgesamt und
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wieviele Datensatze dieses Forma-
tes in den Speicher passen. Man
kann nun entscheiden, ob alles so
bleibt, nur der ausgenutzte Spei-
cherplatz verdndert wird oder aber
alles neu bestimmt werden soll. Es
geniigt ein Tastendruck auf die Fra-
ge sMuster/Belegung ok? ]/Ng,
»CAPS SHIFT« ist nicht mehr erfor-
derlich.

Hat man den Punkt erreicht, daB®
die Initialisierung abgeschlossen
ist, stoppt das Programm mit dem
Hinweis, es sei nun Zeile 6000 zu 16-

' schen und »CONTINUE« einzuge-
ben.

m fur
ectrum

Nun erhalt man noch einmal An-
' gaben zum Programm:

Name, Datum des letzten »SAVEns«
Anzahl der Datensdtze
Arbeitsindex
Anzahl der Felder
Satzlange

AuBerdem erscheint eine Menii-
zelle:

A — Printen ein/aus, Arbeitsindex,
Name &ndern

1 — Eingabe / Andern / Listen

O — Ordnen

S — Suchen

X — Speichem
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— Enter (weiter)
— Key (nicht belegte Taste = Edif)
— List
riick zum Untermenii.)
— Input
Hauptmenil aus.)
_app
Untermenii

Diese Buchstaben miissen nach
wie vor mit»CAPS SHIFTezusammen
gedriickt werden. Auf die Eingabe
von »A« antwortet das Programm mit
drel Fragen:

— Printer (0 = aus)? und erwartet el-
ne Zahleneingabe, ein Buchstabe
fithrt zu einer Fehlermeldung (Neu-
start: »GO TO 1)

— Arbeitsindex (max. (Anzahl), zur
Zeit (Anzahl))? Auch hier wird durch
einen Buchstaben eine Fehlermel-
dung ausgelost. Eine falsche Zahl
(zu hoch oder niedrig) lost allerdings
keinen Programmstopp mehr aus.
Wenn der neue Index zu hoch ist,
wird der alte beibehalten. Ist er zu
niedrig (kleiner als 1, wenig sinn-
voll), 16st er auch beim Ordnen und
Suchen keine Meldung aus (findet
aber auch nichts).

— ENTER, neuer Name?, es wird el-
ne Zeichenkette erwartet. Egal, was
man eingibt, es gibt keine Fehler-
meldung. Es werden nur die ersten
10 Zeichen iibernommen.

Nun versuchen wir sl«. Es wird ge-
fragt, ab welchen Nummerm wir ein-
geben wollen. Eine zu kleine Zahl
fiihrt, ebenso wie ein Buchstabe, zu
einer Fehlermeldung, eine zu grofe
zuriick in das »Hauptmeniic. s+GO TO
1« hilft weiter. Nun erscheint der an-
gegebene Datensatz auf dem Bild-
schirm und dazu ein Untermenii (Ta-
belle).

Mmmmmmmmm-mmmsmm&
le Datensitze auf dem Bildschirm und wird durch Driicken einer belie-
bigen Taste zum Lesen angehalten, »STEP« (SYMBOL SHIFT/D) fithrt zu-
(Auch wieder das »KEYWORD«, die gleiche Funktion wie »Is vom

(folgerichtig: SYMBOL SHIFT/A, fithrt zum Hauptment)

Die Funktion »Keys fithrt dazu, da
der Reihe nach samtliche Felder
des Datensatzes eingegeben wer-
den konnen. Und jetzt geht dem ein
»CLS« voraus. Der Datensatz wird
ausgedruckt und darunter steht die
Zeile, die gerade eingegeben wer-
den soll, mit einem roten Fragezei-
chen dahinter. Mit sENTER« wird
der alte Inhalt beibehalten. Leider
wird das Fragezeichen nicht durch
den neuen Text ersetzt. Zu lange Ein-
gaben werden sabgeschnittens.

Ist der Drucker eingeschaltet (ZX-
Printer oder Seikosha GP 50 S), wird
auch auf den Drucker geLISTet. Bel
anderen Druckern wird es kompli-

ziert (man miiBte zuvor die Baudrate
und Strom 3 fiir »LPRINT« initialisie-
ren, dazu miiBte man aber das Pro-
gramm editieren konnen..). Fir
Adrefverwaltung ist das Programm
nicht geeignet (Feldnamenausgabe,
Druck aller Felder).

Mit »0« ordnet man die Datensatze
nach einem beliebigen Feld. Beider
alten Version wurde hier ein
Bubble-Sort verwandt. Ich wollte die
Zeit stoppen, die fiir 50 belegte Da-
tensatze mit zwei Feldern bei einem
Arbeitsindex von 249 (maximale
Zahl) gebraucht wird. Nach »ENT-
ER« bei der Feldeingabe ertont ein
langer Ton. Und ich hatte mir schon
eine Tasse Kaffe bereitgestelit.
Aber in zwel Sekunden war alles er-
ledigt!

Die Eingabe einer falschen Feld-
nummer fiihrt zu einer Fehlermel-
dung. Mit »S« sucht man Datenséatze.
Zuerst wird der Suchschliissel ein-
gegeben, das heifit die gesuchte
Zeichenkette. Eine leere Kette wird
nicht angenommen. Danach muB
das Feld eingegeben werden, in
dem gesucht werden soll. Auch hier
fithrt eine falsche Nummer zu einer
Fehlermeldung. Die gesuchte Zei-
chenkette muB am Anfang des Fel-
des stehen. Zum Suchen braucht
der Computer etwas langer als zum
Sortieren. Mit der Eingabe »STOP«
gelangt man wieder ins Hauptmenii.
Bleibt noch »X« fiir »SAVE«. Zunachst
wird das Datum eingegeben. Diese
Zeichenkette wird nicht gepriift.
Dann wird gefragt, ob man auf Mi-
crodrive speichern mochte. Wenn
ja, gibt man die Drive-Nummer ein.
Wenn es funktioniert (bei mir klapp-
te es nur beim ersten Versuch, spa-
ter erhielt ich entweder »Invalid
streame oder sout of Memorye, wie-
so, weiB ich nicht), wird zuerst ein
eventuell vorhandenes File glei-
chen Namens geldscht (wenn esdas
File nicht gibt, kommt trotzdem
»0/0k.¢), damit man es SAVEn kann.
Dann wird noch ein sVERIFY« durch-
gefiihrt.

Bei »SAVE« auf Kassette wird ge-
fragt, ob das Band gestartetist. Nach
Tastendruck erscheint die normale
Meldung des Sinclair »Start tape and
press any key«. Nach dem Spei-
chern ist man wieder im Haupt-
menii.

Gegeniiber dem alten Programm
ist \DBMS« stark verbessert worden.
Leider paBt es nicht ohne weiteres
auf anderen Druckern, auch nicht,
wenn «LPRINT« funktioniert. Fiirden
Preis von 29 Mark ist dieses Pro-
gramm fiir den Spectrum akzepta-

bel. (Rolf Rudoli/mk)
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hort auf den Namen Ali. Nach

dem Starten soll man zwischen
zwel verschiedenen Farben wahlen
kénnen. Leider fanden wir nur wel-
Be Buchstaben auf schwarzem
Grund oder blaue Buchstaben auf
blauem Grund (mit gelegentlichem
Systemzusammenbruch). Andere
Farben entlocken wir dem meniige-
steuerten Ali nicht. Uberhaupt kann
man Ali nicht als benutzerfreundlich
bezeichnen. Vier Seiten Anleitung
l6sen nicht alle Probleme und das
Menii erklart auch recht wenig.

Bei der Arbeit in den verschiede-
nen Stufen, zwischen fiinfter und
zehnter Klasse, konnen drei Ge-
schwindigkeiten gewahlt werden.
Zur Eingabe kommen natiirliche
und Dezimalzahlen. Klammern, Re-
chenzeichen und Potenzen von x
diirfen auch benutzt werden. Aller-
dings werden die Variablen mit
Hochzahlen durch Symbole simu-
liert, die in keinem Zusammenhang
mit den mathematischen Zeichen
stehen. Mit dieser Schreibweise
lernt kein Schiiler richtig Rechnen;

n as erste der beiden Programme

23X-34X+12 =

HIE DENN? HAS

B LEWM DU MIT ALT HEITERSPIELEM HILLST,

DANM BITTE

»nWeiterspielen« in der Mathematik?

128 i,

njunior

" mathemat« Start in ein
mathematisches Abenteuer

fiir Lehrer eine unmogliche Situa-
tion. Das logische Konzept der Ma-
thematik wird durch diese »Substitu-
tions undurchschaubar.

Gibt man dem Computer Dezimal-
zahlen mit verschiedenen Nach-
kommastellen ein, so werden vor
der Berechnung alle scheinbaren
Fehler korrigiert. Um beispielswel-
se 3,08-0,1 zu berechnen (eine ma-
thematisch absolut korrekte Einga-
be), muB man 3,09-0,10 eintippen, da
Alisonst 3,1(3,09gerundet) minus 0,1
rechnet. So hat auch die Aufgabe
1+0,1 als Ergebnis 1.

Ali fordert die Faulheit: Der Schii-
ler mup keine korrekte Antwort ge-
ben, der Computer sagt ihm auf
Knopfdruck das Ergebnis. Das
sLern«Programm wird zum reinen
Rechenprogramm.

Auch das Programm »junior ma-
themat« haben wir uns angeschaut.
Die Anleitung ist bedeutend um-
fangreicher als die von Ali, aber ein
groBer Teil enthdlt nur Werbung
und Aufkldrung iiber Raubkopien.
Auch dieses Programm zeigt keine
bedienerfreundliche Seite. Zu An-

DEMN?

Hausaufgaben werden leicht
gemacht. Das versprechen zwei
Mathematik-Programme fiir den

Commodore 64.

fang mup fiir jeden Schiiler eine Da-
tei mit Namen kreiert werden. Vor
dem eigentlichen Programmstart
wird der Name dann abgefragt.
Gibt man ihn falsch ein, wird nur er-
klart, daB der Benutzer seinen Na-
men falsch eingegeben hat. Kein
Hinweis, wo der Fehler liegt. Glei-
ches gilt fiir viele andere Fehler, die
man in dem Programm machen
kann.

Die fehlenden Hinweise auf Feh-
lerbehandlung, die Strafe bei fal-
schen Antworten (drei Aufgaben
mehr fiir jede falsch beantwortete)
und die mangelhaften grafischen
Fahigkeiten (der Commodore 64
kann doch wirklich mehr) machen
das Programm unattraktiv. Zwar
wird beim »junior mathemate eine di-
rekte Erfolgskontrolle vorgenom-
men, aber padagogisch schlecht
umgesetzt. Statt das Programm um-
fangreich gegen eventuelle Kopien
zu schiitzen, hatte man lieber mehr
Zeit in die Entwicklung stecken sol-
len.

Fiir 69 Mark (beziehungsweise 99
Mark) kann man mehr erwarten.(hg)

B
7 222

M EINMAL .. .7

. “BUTHACT CLRATCHT ODLR?7
oaS RICHTIGE ERGEBMISS LIEGT

ZUISCHEN : ERKI] BULLDTEN S i
{ Ol DE Ful

Erfolgskontrolle mit »njunior mathemate
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WDPRO wertet den Sharp MZ-700 schon in
der Grundversion zu einem Textverarbeitungs-
system auf. Auch wenn sich das Programm
sicher nicht mit Word oder Wordstar messen
kann, bietet es einiges fiir seinen Preis.

chon der Sharp MZ-700 in der

Grundversion reicht fiir

WDPRO aus. In Maschinenspra-
che geschrieben wird es vom Moni-
tor aus geladen. Nach dem Ladevor-
gang meldete sich unser Programm
mit der Meldung »KUMA WDPRO
Version 2.33 KUMA« Ungewohnt ist
es, daB die Kassette nicht gestoppt
wird. Falls Textdateien auf der glel-
chen Kassette gespeichert werden,
beginnt hier das groBe Suchen, da
man den Anfang der ersten Datel
leicht verfehlen kann.

Durch die Meldung wird der Bild-
schirm in zwei Bereiche aufgeteilt,
Die unteren vier Zeilen sind fiir den
Kommando-Modus reserviert. Im
oberen Fenster findet man den zu
bearbeitenden Text. Die Buchsta-

Text im
Eingabe-Modus

ben werden weif auf schwarzem
Hintergrund dargestellt. Die Ausga-
be kann auf dem eingebauten Plot-
ter oder auf einem externen
Drucker erfolgen. Das Programm
wird zu Anfang an den angeschlos-
senen Drucker angepalt.

Die Tastatur des MZ-T00 wird
beim Laden der Textverarbeitung
automatisch an eine englische
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Schreibmaschinentastatur angeali-
chen. Somit fehlen die deutschen
Umlaute und das Y ist mitdem Z ver-
tauscht. Letzteres ist leicht zu ver-
schmerzen; das Fehlen der Umlaute
stort aber nicht nur bei professionel-
ler Anwendung. Den GroBschreib-
Modus schaltet man mit »SHIFT AL-
PHA«eln.

Das Umschalten zwischen Kom-
mando- und Text-Modus erfolgt
durch einfaches Driicken der »CRa-
Taste. Im Textmodus wird der Text
fortlaufend ohne »CR«Taste einge-
geben. Auf dem Bildschirm wird er
sofort, aber noch unformatiert, an-
gezeigt, Am Zeilenende springt der
Cursor ohne Trennung in die nach-
ste Zeile. Erst mit sPRINT« wird der
Text formatiert ausgegeben. Das

Spektrum der Formatierungsbefeh-
le reicht von Rand setzen iiber Fett-
druck bis hin zum Zeilenausgleich.
Die Befehle werden mit der Leerta-
ste unter der BREAKTaste gekenn-
zeichnet. Ein dicker weifer Punkt
markiert sie auf dem Bildschirm.
Falsche Eingaben werden mit einer
»Format-Error-Meldunge zuriickge-
wiesen.

WDPRO teilt jede Seite indrei Ge-
biete ein. Oben findet man den Ab-
schnitt fiir Uberschrift, darunter den

Textteil. Ganz unten findet man el
nen Bereich fiir FuBnoten. Diese Be-
fehle und die Méglichkeit Kommen-
tare einzufiigen, gestatten iber-
sichtliche Texte, zum Beispiel fur
wissenschaftliche Arbeiten.

Ein groRer Teil des Befehlssatzes
bezieht sich auf die Texteingabe
und -bearbeitung. Man kann be-
stimmte Zeichenketten einfach mit
einer Befehlssequenz suchen und
austauschen. Ldschen, Einfiigen
oder Verschieben ganzer Text-
blécke funktioniert genauso eln-
fach. Die restlichen Befehle dienen
dem Speichern und Laden der Text-
dateien. Mit dem Verify-Befehl kon-
trolliert man den Speichervorgang.

Die Art der Speicherung ist das
grofte Manko von WDPRO. Der Zu-
griff auf die Dateien und die Lade-
zeit dauern zu lange, um mit dem
Programm problemlos zu arbeiten.
Positiv wiirde sich hier das Disket-
tenlaufwerk anbieten. Aber es gibt
keine Befehle, um eine Floppy-Sta-
tion anzusprechen

Das englische Programm wird in
Deutschland fiir 200 Mark mit deut-

Text nach Formatierung im Ausgabe-Modus

scher Gebrauchsanweisung ange-
baten. Die Anleitungist leicht zu ver-
stehen, wenn sich auch einige klei-
ne Fehler eingeschlichen haben.
Diese waren aber schnell zu finden
und ein Blick auf den Bildschirm
reichte aus, sie zu beheben. Fiir den
Kleinanwender, der nur einige we-
nige Briefe auf seinem Sharp-
Computer schreiben will, ist das
Programm ein preisgiinstiger Ein-
stieg in die Textverarbeitung. Das
Begleitmaterial ermdglicht es auch
dem Neuling, mit dem Programm zu
arbeiten. (ha)
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Sy fi

Begleiten Sie Fritz durch die
deutsche Grammatik. Das Lern-
programm »lMorgens geht Fritz
zur Schule« fiir den Apple i
erklart Prapositionen so lustig,
daf® man endlich ein »Verhaltnis«

zu ihnen bekommt.

Tiicken. Das wissen nicht nur

Auslander, die sie lernen wol-
len, sondern auch viele Deutsche,
die mit ihrer Muttersprache standig
auf KriegsfuBR stehen. Das Pro-
gramm »Morgens geht Fritz zur
Schule« befaBt sich hauptsachlich
mit den Prapositionen (Verhaltnis-
wortern), mit dem Dativ (WWemfall«)
und dem Akkusativ ®Wenfall«). Dazu
kommen die Adjektivdeklinationen
(Beugung des Eigenschaftswortes)
bei Gebrauch des Adjektivs ohne
Artikel, Deklinationen des Artikels
und der Plural der Substantive. Das
hort sich gefdhrlich an, aber mit
Fritz, einer kleinen, kugelférmigen
Figur mit Rissel, und seinem knol-
lennasigen Lehrer sind Prapositio-
nen kein Problem mehr.

Im ersten Teil lernt man Fritz, sein
Dorf und seine Gewohnheiten mit
einfachen Worten und Bildern ken-
nen. Dazu werden Teile des Bildes
hell markiert und die Erklarung an
den unteren Bildschirmrand ge-

Die deutsche Sprache hat ihre

In dieser Welt lebt Fritz

130 oo,

Fritz und sein
knollennasiger Lehrer

schrieben. Schritt fiir Schritt geht es
dann weiter mit komplexen Sétzen,
bei denen man Artikel und Worten-
dungen selbst einsetzen mull, Der
zweite Teil testet das neue Wissen.

»Morgens geht Fritz zur Schule« ist
sehr einfach zu bedienen. Damit
auch jiingere Kinder mit dem Pro-
gramm umgehen ktnnen, wurden
nur die Buchstaben, Zahlen und die
RETURNTaste belegt. Bei falschen
Antworten schreibt das Programm
die richtigen Worter iiber die fal-
schen und Fritz trétet migelaunt
durch seinen Riissel. Bei einem der
Tests schiittelt der Lehrer so amii-
sant seinen Kopf iiber den Fehler,
daB man sogar extra falsche Anga-
ben macht, um den Lehrer noch mal
zu sehen.

»Morgens geht Fritz zur Schule« ist
ein aufwendiges Programm mit sehr
viel bewegter Grafik und Toneffek-

ten. Da jeder Ubungsteil und jeder
Test anders gestaltet ist, wird das
Lernen nie langweilig, obwohl das
Programm sehr lang ist. Es wurde
auf zwei Disketten verteilt, braucht
aber nur ein Laufwerk und kann
auch von Computeranfangern be-
nutzt werden. Schon ein Durchgang
ohne Fehler und Wiederholungen
dauert mehrere Stunden.

Die trockene Materie Grammatik
wird mit Fritz so unterhaltsam, daR
man kaum merkt, wie man nebenbei
fundierte Kenntnisse erwirbt. Aller-
dings hat das Programm einen stol-
zen Preis. Es kostet 160 Mark. Wenn
Sie am Ende Ihrer Grammatikstu-
dien sMorgens geht Fritz zur Schule«
aber weiterverkaufen oder eine
Eltern- oder Lehrgemeinschaft sich
die Kosten teilt, lohnt sich die An-
schaffung auf jeden Fall.

(wa)

Eine der Aufgaben aus nMorgens geht Fritz zur Schule«
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Spiele-Test

rt der Handlun
0 mene Absteige
Ende der Stadt, Vor
noch warme Leiche des Pr
Iwan Tupickemoff, Mitglied des
sJodd-Syndikats«. Du splirst das
kiithle Metall deiner 44er Magnum
in der Manteltasche und ein fliichti-
ger Blick auf die Uhr zeigt, daf dir
nur noch wenige Minuten bleiben.
Dein Auftrag: Finde Mr. Todd, den
Chef des unheimlichen Syndikats.
Nein — hier wird nicht der neue
»Dirty Harrye abgedreht, es geht
vielmehr um sMasquerade«, ein
neues Grafik-Adventure. Dale John-
son, bekannt durch das hervorra-
gende »Sherwood Forest« und sein
Partner Rick »Dik Rike« Incroccl, ein
erstklassiger Illustrator, haben sich
selbst iibertroffen. Natiirlich weicht
»Masquerade« nicht vom tblichen
Strickmuster eines normalen Ad-
ventures ab. So muB der »Detektiva
wieder diverse Gegenstande fin-
den, mit deren Hilfe er die verzwick-
testen Aufgaben 16st. Die Anzahl der
Gegenstande ist — wie soll es auch
anders sein — begrenzt.
Unorthodox bis zuweilen heiter-
verdreht ist sMasquerade«x aber
denncch. Nicht umsonst hatte das
Softwarehaus bis Juni einen Preis
von 1000 Dollar auf des Ratsels Lo-
sung — wie man den Gangsterbof
wMr. Todd« aufhalt — ausgesetzt,
Da ein Problem mehrere Losungs-
wege hat, 1duft man schnell in eine
todliche Sackgasse. Wer nun sei-
nem Arger durch bekannte »Four-
Letter-Words« Luft macht, befindet
sich gleich im ndchsten Schlammas-
sel, Fiir einen wohlerzogenen Aben-
teurer sollten die »Corridors of Filth-
mouth« dennoch kein Problem sein.
Es fallt auf, daB die Aufgabenstel-
lungen mit fortschreitender Spiel-
dauer immer komplexer werden.
Dem Spieler sei daher geraten, et-
waige Entscheidungen genau abzu-
wédgen. Bel Unterbrechungen oder
Denkpausen sollte der Spielstand
mit der »Save Game«Option, die er-
freulicherweise zum Standard ge-
worden ist, gespeichert werden.
Alles in allem ist sMasquerades
ein gelungenes und sehr unterhalt-
sames Adventure, das die meisten

Ausgabe 18/Dezember 1984
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Spiele-Test
querade« ist ein verriicktes Grafik-
r ature fiir den Apple IIl. Mit viel Humor

NTERWELT

|
pabia il

gleichartigen Spiele um L&ngen
schldgt. Es gelang den Programm- ] )
autoren, das mitunter recht trige you Are Deceased RS s
und teilweise sbierernste« Adven- =
ture-Einerlei durch witzige Grafik Z g
und humorvolle Syntax aufzu- =
lockern. DaB darunter der Schwie-
rigkeitsgrad eines Spieles nicht lel-
den muB, werden auch Profi-Aben-
teurer feststellen. »Masqueradex
besteht aus zirka 100 Bildern und hat
einen Wortschatz von etwa 300 Wor-
ten — Langeweile wird so schnell
nicht aufkommen. Dennoch ein letz-
ter Tip fiir diejenigen, die glauben,
nicht iiber die ersten fiinf Bilder hin-
auszukommen: Der Schliissel zum
Ganzen liegt in der Telefonzelle...
»Masquerade« lauft auf allen App-
le II/11+/1le und kostet zirka 100
Mark.
(Ekkehard Nax/Bernd Schafer/wg)
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»Fighter Pilot« heilt der wohl beste Flug-

simulator fur den

loten geschrieben, der sich den

Hochleistungsabfangjager Mec-
Donnel Douglas F-15 Eagle zum Vor-
bild nahm. Das Menii umfaBt folgen-
de Punkte:

Fxghter Pilot wurde von einem Pi-

TODLICHES SCHACH

Bei »Death Chess 5000« fiir den 48-KByte-
Spectrum siegen selbst schwache Schach-
spieler. Der Gegner wird nicht mit Taktik,
sondern mit Geschicklichkeit geschlagen.

gen den Computer — ein zivili-
siertes Denkspiel. Nicht so bei
»Death Chess 5000« fiir den Spec-
trum. Versucht man hier ahnungslos
einegegnerische Figur zu schlagen,
so  wechselt die Szenerie: Das
Schachbrett auf dem Bildschirm
verschwindet, und an dessen Stelle
erscheint der Schriftzug sPrepare
for Combat« — »Bereite Dich auf den
Kampf vor«, Plotzlich muB man ein
gegnerisches: Raumschiff abschie-
Ben, um die Schlacht zu iliberleben.
Gewinntman den Kampf, findet man
seine Figur auf dem wiedererschei-
nenden Schachbrett wie iiblich auf
dem Platz der geschlagenen,; anson-
sten existiert sie einfach nicht mehr.
Es gibt bel sDeath Chess 5000«
sechs verschiedene Spielszenen,
die sich nach der Art der kampfen-
den Figuren richten. Mochte ein
Bauer einen anderen Bauern schla-
gen, muB der Spieler erst in der
Spielszene mit seinem Panzer eine
Stadt erreichen, ohne dabel von
bombenwerfenden Hubschraubemn
zerstort zu werden. Beim Gefecht
Laufer gegen Laufer wechselt das
Spielgeschehen in ein Labyrinth,

Elgenthch ist Schach — auch ge-

aus demder Spieler entflichen muf,
ohne miteinem der zahlreichen Gei-
ster zusammenzusioBen. Im Duell
zweler Plerde muP man die gegne-
rischen Reiter abschieBen, bevor
diese das eigene Pierd erreichen.
Kampfen zweil Tiitme gegeneinan-
der, muB der Spicler an emnem ho-
hen Turm emporklettern und herun-
terfallenden Fissern ausweichen.
Dem Angriff einer Dame auf die
gegnerische folgt die schonste
Spielszene: Hierfliegtman durch ei-
nen Sternenkorridor und sieht vor
sich ein feindliches Raumschiff, das
mehrmals zu freffen ist.

Bei allen anderen Geiechismig-
lichkeiten (Dame gegen Bauer, Lau-
fer gegen Springer, Konig gegen
Turm,...) erscheint immer das glei-
che Spielgeschehen: Am oberen
und unteren Bildschirmrand fliegt je
ein Raumschiif, das versucht, sein
Gegeniiber abzuschieBen. Das un-
tere wird vom Spieler gesteuert.

Die grafische Ausschmtickung al-
ler Spielszenen ist gut gelungen.
Der Autor hat sich auch bei den De-
tails "Nfiihie gegeben. Selbst die
Schachfiguren auf dem Brett sind
unkonventionell gestaltet, etwa

48-KByte-S
nach dem Motto: Nur Fliegen ist schoner.

pectrum. Frei

— glnde{lhmg
--Lufﬂcampﬁbung

wenn die Bauern als Panzer darge-

stellt werden.

Bei »Death Chess 5000« — gegen
das man iibrigens auch snormale,
ohne die Kampfszenen, spielen
kann — stehen sechs Schwieng-
keitsgrade zur Verfiigung. Sie rei
chen vom Blitz- bis zum Korrespon-
denzschach. Die Spielstarke bei
drei Minuten Denkzeit (Turnierbe-
dingung) pre Zug, ist fiit den Hobby-

ezember 1984
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Spiele-Test

aktik, Einflihlungsvermdgen
T und etwas Gliick — das sind die

drei wichtigsten Eigenschaften
eines sattelfesten FuBballtrainers,
der sich im rauhen Profigeschaft be-
wahren muB. Und genau diese Ta-
lente brauchen Sie, um bei »Football
Manager« auf einen griinen Zweig
zu kommen. Dieses englische Spiel
ist auf Kassette fiir den Spectrum
und den Commodore 64 erhaltlich
und gehért zu den wenigen Pro-
grammen, die durch besondere Ori-
ginalitét glanzen.

»Football Manager« gehtrt nicht
zur gangigen Masse der Sportspie-
le, in denen Bestleistungen durch
méglichst heftiges Joystickwackeln
erzielt werden, Vielmehr sind Ihre
strategischen Talente gefragt, um zu
fuRballerischen Ehren zu kommen.
Nach erfolgreichem Laden von Kas-
sette wird man aufgefordert, sich die
Mannschaft auszusuchen, deren
Training man von nun an itbernimmt.
Zur Auswahl stehen gleich 64 engli-
sche Teams, von der ersten bis zur
vierten Division, vom FC Liverpool
biszu Hull. Doch keine Angst, samtli-
che Vereinsnamen lassen sich iiber
die Option »(C)hange« nach Belie-
ben &ndern. So konnen Sie alle Bun-
desligateams antreten lassen oder
exotische Vereine nach Lust und
Laune erfinden.

Nachdem Sie sich noch filr einen
von sieben Schwierigkeitsgraden
entschieden haben — vom Anfanger

136 s,

bis zum »Genie« — beginnen Sie die
erste Saison mit Threm Teaminder 4.
Division, die mit einer deutschen
AmateurVerbandsliga vergleich-
bar ist. Nun gibt das Programm un-
seren Gegner im ersten Punktspiel
bekannt, Bevor das Leder rollt, kon-
nen Sie noch Thre Mannschaftsauf-
stellung &ndern und so die Schwa-
chen des Cegners eiskalt ausnut-
zen, Auf Knopfdruck hin erscheint
Thr Mannschaftskader auf dem Bild-
schirm. Setzen Sie je nach Belieben
auf volle Offensive oder eine starke
Abwehr. Als Trainer tragen Sie die
Verantwortung.

Jedér sein
Beckenbauer

Nun zeigt das Programm — in be-
ster Sportschau-Manier — die Hohe-
punkte des Spiels. Je nachdem, wie
stark die Mannschaftsaufstellungen
sind, wogen die Angriffe hin und
her. In dieser Spielphase kénnen Sie
den Ablauf nicht Dbeeinflussen.
Wahrend Ihre Jungs die Balle fleiBig
danebensetzen, sind Sie zum Exil
auf der Trainerbank verdammt
Nach einer knappen Minute ist das
Spiel dann beendet und Sie bekom-
men die restlichen Ergebnisse so-
wie die aktuelle Tabelle gezeigt.
Nach jedem Spieltag erhalten Sie
auch Informationen liber den Zu-
schauerzuspruch und die finanzielle
Lage des Vereins. Dann kénnen Sie

einen neuen Spieler einkaufen, Der
Verkauf von laschen Kickern ist rat-
sam.

Neben dem reguldren Punktspiel-
Betrieb gibt es auch noch die »F.A.
Cup-Matchese, die dem deutschen
DFB-Pokal entsprechen. Eine Liga-
Saison dauert 15 Spieltage. Um kei-
ne Langeweile aufkommen zu las-
sen, wurde auf eine Riickrunde ver-
zichtet. Und noch eine typisch briti-
sche Besonderheit, an die man sich
aber schnell gewshnt: Fiir jeden
Sieg gibt es nicht die gewohnten
zwel, sondem gleich drei Punkte.
Hintergedanke dieses Reglements:
Der Offensivgeist wird gestarkt.
Auch bei uns in der Bundesliga
kennt man ja Mannschaften, die oft
generell nur auf unentschieden
spielen.

Wer strategische Computerspiele
und FuRball mag, wird von »Football
Manager« hellauf begeistert sein,
Das Spiel ist schnell verstdndlich
und macht auch langfristig gesehen
viel SpaB. Cliicklicherweise sieht
das Menii den Unterpunkt »Save Ga-
me« vor, um den aktuellen Stand ei-
ner nervenaufreibenden Saison zu
speichern und wieder zu laden. Das
Programm wird in England fiir
knappe acht Pfund (gute 30 Mark)
angeboten und bietet fiir sein Geld
eine ganze Menge Spielwert. Ein
rundum gelungenes Vergnigen.

(Heinrich Lenhardt)
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Wenn Sie schon immer von einem Job als Bundesligatrainer ge-
traumt haben, sollten Sie einmal zu »Football Manager« greifen. In
diesem auRergewohnlichen Programm werden Sie zum Coach einer

FuBballmannschaft, die zu Meisterschaftsehren

gefiihrt werden soll.

le: »Circus Charlie«, ein neues

Spiel-Cartridge fiir MSX-Com-
puter, ist Arkade-Freunden kein Un-
bekannter. Schone Crafik und ein
guter Unterhaltungswert zeichnen
dieses ausgesprochen friedliche
Programm aus, in dem weder ge-
schossen noch gemordet wird.

Der Zirkusclown Charlie ist ein
hiipffreudiger Zeitgenosse, was er
in finf verschiedenen Spielstufen
unter Beweis stellen muB. Dirigiert
wird er hierbei vom nach Punkten
lechzenden Computerspiel-Fan,
der mit Tastatur oder Joystick alles
unter Kontrolle hat. Zum Auftakt muf
man Feuerringen mehr oder weni-
ger erfolgreich ausweichen. Wer ei-
serne Nerven hat, ergattert ganz ne-
benbei noch einen punktebringen-
den Beutel, der von einem Dollar-
Zeichen geziert wird.

AnschlieBend geht's aufs Hoch-
seill, wo einige vorwitzige Affen
nichts besseres zu tun haben, als
Charlie hinunterzuschubsen — wie-
der eines von drei Leben vergeben.
Im n&achsten Bild ist genaues Timing
der Schliissel zum Erfolg, da von
Ball zu Ball gehiipft wird. Ist auch

s chéne Griife aus der Spielhal-
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dies erfolgreich gemeistert, muB
Charlie mit einem Pferd eine Runde
drehen und dabei wieder Hinder-
nissen auswelichen. AbschlieRend
wird von Trapez zu Trapez gehiipft,
um die Zirkustour erfolgreich abzu-
schlieBen. Aber keine Angst: Wer
alle fiinf Bilder iiberstanden hat,
darf — natiirlich unter verschérften
Bedingungen — wieder von vorne
anfangen.

Liebenswerte Grafik

In jeder Spielphase muB Charlie
eine bestimmte Strecke zuriickle-
gen, die in Metern angezeigt wird.
Ist diese bewdltigt, bekommt er je
nach Schnelligkeit noch einen
Schwung Bonuspunkte gutgeschrie-
ben. Hat der Spieler den letzten sei-
ner drei Charlies verloren, fragtdas
Programm héflich »Continue?s. Mit-
tels Feuerknopfdruck kann man nun
an der Stelle weiterspielen, an der

oy

man zuletzt angelangt war. Eine lo-
benswerte Einrichtung, die auch
dem Anfanger eine Chance gibt, al-
le finf Bilder im Laufe der Zeit
durchzuspielen. Das ist besonders
bel Kindern eine wichtige Voraus-
setzung fiir ein Spiel ohne Frust.
»Circus Charliex« ist ein amiisantes
Programm, das keine bahnbrechen-
de Sofware-Sensation darstellt, aber
einen ordentlichen Spielwert bietet.
Die Grafik ist sehr ausgefeilt und ge-
hort zu den Starken des zirka 80
Mark teuren Programms. Die aus-
gesprochen friedfertige Rahmen-
handlung macht dieses Cartridge zu
emnem Programm, das man ruhigen
Gewissens auch kleineren Kindern
anvertrauen kann. Mit eilnem Wort:
empfehlenswert.
(Heinrich Lienhardt)
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Hallo Freaks
nJet Set Willy«-POKEs

Thorsten Buchinger aus Gelnhau-
sen fand in einem englischen
Computer-Magazin einige Tips zum
»Jet Set Willy«.

Unbegrenzte Mannchenzahl

— Vorprogramm mit s"MERGE" '« la-
den und Band stoppen

— »37 POKE 35899,0« eingeben

— mit »GOTO 10« das Vorprogramm
wieder starten

— Hauptprogramm laden

Monster verschwinden lassen

— Vorprogramm laden und Band
stoppen

— Folgende Zeile eingeben: »35
FOR {=40000 TO 40131: POKE {,0:
NEXT f: FOR f=43780 TO 46595: PO-
KE £0; NEXT f FOR f=46845 TO
49178; POKE {,0: NEXT f«

— mit »GOTQ 10« das Vorprogramm
wieder starten

— Hauptprogramm laden

Das Anwiéhlen von Rdumen:

Programm normal laden; in »first
landing« gehen und das Mannchen
genau zwischen die Stufen und den
Eingang zu »to the kitchense stellen;
»"WRITETYPER« eingeben; »9« driik-
ken.

Kombinationen der Tasten 1 bis 6
zusammen mit 9 gedrickt, befor-
dern das Mannchen in alle anderen
Réaume.

In »Ultima ll« verloren

Klaus Jilrgen Wolf aus Rheinberg
steht vor einem grofen Problem:
»Ich hechte nun schon seit Wochen
als Kampfer durch 'Ultima II'. Fast al-
le Monster sind beseitigt, die Zeit
Legends ist frei von Fieslingen und
alle Tiirme und Héhlen sind groB-
tenteils erforscht. Ich habe alle
Tools, fast hundert Fackeln, bin mit
einem gestohlenen Phaser und el-
ner ReflectRiistung ausgestattet
und stehe auf dem Erfahrungslevel
32. Aber ich habe aufer einem
Skull-Key (der scheinbar nicht ge-
zihlt wird) noch keinen einzigen
Schliissel. Was muB ich denn nun
noch tun?

Der Wolfs-POKE

Stefan Schonberg aus Berlin fin-
det »Sabre Wulf« ganz schon schwer
zu spielen. »...Deshalb habe ich auch
einen POKE ausgetiiftelt, der mir ein
endloses Spiel erlaubt. Vielleicht et-
was 'unsportlich', aber ich war ein-
fach zu neugierig: POKE 43575,0 ...«
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Hatten Sie nicht Lust,
Spiele fiir Happy-Computer zu testen?

Wenn'Sie nicht nur begeistert den
neuesten und heiBesten Homecom-
puterspielen auf der Spur sind, um
sich zu unterhalten, sondern auch
Talent zum Schreiben haben, dann
sollten Sie ganz schnell ein spannen-
des Spiel auswahlen und sich bei
der Happy-Redaktion melden.

Schicken Sie uns eine Liste Ihrer
Spiele, die Sie gern besprechen
wiirden, und machen Sie bitte kurze
Angaben iiber Preis, Vertriebs-
adressen und auf welchen Compu-

tern mit welcher Konfiguration sie
laufen.

Sollten wir aus Ihren Vorschlagen
ein Spiel auswéhlen, setzen wir uns
mit Ihnen in Verbindung. Die besten
Artikel werden in Happy-Computer
(mit Bild und Lebenslauf des Autors)
verdffentlicht und natiirlich hono-
riert.

Adresse: Redaktion Happy-Compu-
ter, zHd. Frau Wangler, Hans-Pin-
sel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen.

Telefonische Anfragen

..sind eine Moglichkeit, wichtige
Fragen schnell zu kliren. Davon
kann jeder Leser Gebrauch ma-
chen. Wir helfen Thnen geme. Eine
sinnvolle Antwort braucht aber auch
manchmal ihre Zeit. Haben Sie da-
fiir bitte Verstandnis.

Um trotz der vielen Anfragen, die
uns tiglich erreichen, den Redak-
tionsbetrieb aufrechterhalten zu
kénnen, bitten wir Sie, uns nur zwi-
schen 16 und 18 Uhr anzurufen.

Wer ist fiir Thre Fragen der richti-
ge Gesprachspariner? Am Ende el-
nes jeden Artikels steht das Kiirzel

des zustindigen Redakteurs, das
Sie im Impressum unserer Zeit-
schrift wiederfinden, zusammen mit
einer dreistelligen Durchwahlnum-
mer. Wahlen Sie nun 089/46 13 und
die Durchwahlnummer. Finden Sie
das betreffende Kiirzel nicht, wen-
den Sie sich bitte an unsere Redak-
tionsassistentin, Frau Zednik-Djadja
(237). Sie ist auch fiir Bezugsquellen,
Adressen und Kontakte zu Fremdau-
toren zustandig.

Fiir allgemeine Fragen zeigt die
folgende Tabelle, wer Ihr Ansprech-
partner ist:

Atari-Systeme, TI 99/4A-Listings
Sharp- Laser- und
Commodore-Systeme, Drucker
Sinclair-Systeme, Hardware-
Basteleien

MSX-Systeme, Commodore-Listings,
Spiele-Hitparade

tragbare Systeme, Taschencomputer
professionelle Software
Computer-Crafik, Spiele

Aktelles, Amateurfunk, DFU,
Monitor- und DisplayTechnik,
Koordination

Wermer Breuer (wh/266)
Andreas Hagedom (ha/288)
Manfred Kotting (mk/1TD)
Heinrich Lenhardt (hl/174)
‘Wemer Nienstedt (nt/37TT)
Petra Wangler (wa/174)
Michael Lang (9/263)

* Fragen, fiir deren Beantwortung

eine Nachforschung nétig ist, oder
die weit zuriickliegende Ausgaben
betreffen, sollten Sie besser schrift-
lich stellen. Das spart Ihnen Telefon-
kosten und erméglicht uns eine er-
schopfendere Auskunft.
* Fragen zu technischen Daten von
Geraten konnen Thnen nur die jewei-
ligen Hersteller verbindlich beant-
worten.

* Je praziser Sie ihr Problem formu-
lieren, desto praziser kann unsere
Antwort sein.
* Nennen Sie uns bitte bei jedem An-
ruf oder jeder schriftlichen Anfrage
den Computertyp, um den sich Ihre
Frage dreht. Bei Fragen zu bestimm-
ten Artikeln benétigen wir auch die
Nummer der Ausgabe und der be-
treffenden Seiten.

*  (Ihre Redaktion)
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Die finsteren Machte der Nacht

Das Titelbild stimmt
in die Handlung ein

Die Landkarte vom
nLand of Midnighte«

ie ersten Adventure-Geschi-
digten sollen auch schon in
Deutschland gesehen worden
sein: Mit glasigem Blick betreten sie
den Supermarkt, nicht ohne am Ein-
gang »Open Door« gemurmelt zu ha-
ben. slake Einkaufswagen« sagen
sie halblaut, sammeln an den Rega-
len mit den Worten »Get Foode, zie-
hen mit »Go Northweste in Richtung
Kasse und blicken mit einem kon-
trollierenden »Inventory?« in ihren
Wagen. Wenn sie angesprochen
werden, fliistern sie schnell »Save
Games, bevor sie mit einem reden.
Fiir die Abenteuersiichtigen gibt
es nun neuen Stoff, natirlich aus
England, der das Krankheitsbild in
positiver Weise verandern wird.
Das gerade fiir uns Deutsche lastige
Gesuche nach der geheimnisvollen
englischen Vokabel, die dem Com-
puter genehm ist, fallt bei den
sLiords of Midnight« weg. Hier gibt
das Programm stets verschiedene
Tatigkeiten vor, aus denen man sich
eine auswdhlen kann. Das klingt
simpel, istin der Praxis aber doch so
kompliziert, daP® eine Tastaturscha-
blone fiir die vielen Befehle mitge-
liefert wird.

Ausgabe 12/Dezember 1984

Das Spiel kommt in einer wunder-
schtinen volumintsen Packung da-
her, mit einem 32seitigen Hoch-
glanzheft inklusive einer Landkarte
des ausgedehnten sLand of Mid-
nighte, Das Heft enthélt einen in
kunstvollstem Fantasy-Englisch ge-
aschriebenen Miniroman, aus dem
man erfahrt, daB dieses Liand unter
der Knute des garstigen Zauberty-
rannen Doomdark in Dauerfrostund
Dammerung liegt. Gleich vier Hel-
den ziehen bel Nacht und Nebel
aus, um das Land zu befreien. Dazu
gibt es mehrere Wege: Man kann
Luxor, den Mondprinzen, Armeen
sammeln lassen, um in einem gigan-
tischen Strategiespiel Doomdarks
Militartruppen zu besiegen. Oder
man schickt Luxors Schn Morkin in
ein Abenteuerspiel, in dem er die
Eiskrone des Tyrannen klauen muf,
das Geheimnis seiner frostigen
Macht. Der schneidige Corleth und
der weise Rorthron erganzen das
Team, und im Lauf des Spiels kom-
men sogar noch mehr hinzu.

»Lords of Midnight« ist das auf-
wendigste Programmierunternehmen,
das je fiir den Spectrum gewagt
wurde. Ein Computerspiel, das eher
an einen mystischen Fantasyfilm
erinnert, als an eines der ublichen
Abenteuerspiele.

Mit den Tasten smoves und »looke
bewegt man nun seine vier Helden
je einzeln durch 32 000()) Seitenein-

facher, aber liebevoll gestalteter
Grafik und begegnet Wolfen, Dra-
chen, freundlichen Fursten, grafli-
chen Tieren, waffenstarrenden Zita-
dellen, unheimlichen Ruinen, magi-
schen Seen, muffigen Hohlen und —
oh Schreck — feindlichen Truppen.

Je nach Gelédnde kann jede einzel-
ne Figur fiinf bis 15 Ziige machen,
dann senkt sich die Nacht hernie-
der, die das Programm bendtigt, um
Doormdarks schreckliche Gegenzi-
ge zu erdenken. Neben den ubli-
chen Save- und Load-Optionen bie-
tet das Spiel die einzigartige Gele-
genheit, jede Grafik iiber »Copye
auszudrucken. Wer genug Zeit und
Papier hat, schafft sich auf diese
Weise ein bebildertes Protokoll sei-
ner Reise — und hat die Chance, et-
was zu gewinnen: Dem ersten, der
Doomdark besiegt, bietet der Her-
steller die Chance, sein Abenteuer
als Roman herauszubringen und die
Tantiemen dieser ersten computer-
geschriebenen Fantasy-Novelle ein-
zustreichen. Also nichts wie ran! Die
sLords of Midnight« sind das un-
glaublichste Stick Software, das
ich je fiir den Spectrum gesehen
habe. Der Autor Mike Singleton, in
GroBbritannien ldngst selber eine
Sagengestalt, hat die 48 KByte bis
auf das letzte Bit prall gefiillt.

Das »sepisches Spiel ist von wahr-
haft epischer Breite. Es diirfte meh-
rere Monate dauern, bis man eini-
germafen im Landesinneren Be-
scheid weiB, nicht gerechnet die
Zeit, die man mitdem Nachschlagen
im Englisch-Lexikon verbringt.

sLiords of the Midnight« gibt es fiir
39 Mark, das bedeutet bei der Lan-
ge des Abenteuers etwa einen hal-
ben Pfennig pro Stunde. AuBerdem:
Zwei Fortsetzungen dieses epischen
Spiels sind bereits in Vorbereitung.
(Werner Kiistenmacher/wg)
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Leser testen Spiele

»The Castles of Doctor
Creep« verlangen nicht nur
kluge Koépfchen und flinke
Finge
bei diesem Spiel bessere

r — Parchen haben

Gewinnchancen als
Singles. In jedem Fall

aber brauchen Sie fiir das
exzellente Abenteuer einen

Commodore 64 mit
Diskettenstation.

grundrif um jeweils einen Raum er-
génzt. Mit einem Druck auf den Feu-
erknopf betreten Sie den nédchsten
Raum.

Im Menil kann man zwischen 14
Spielstufen wahlen. Jede besteht
aus einer anderen Schreckensburg
mit individuellem GrundriB und,
von Burg zu Burg, unterschiedlich
vielen Raumen. Auch die Hindernis-
se und Fallen sind jeweils anders an-
geordnet. Schon die Namen der
Burgen verursachen wonniges
Schauern: Tutorial (Ubungsstufe),

benschwarz die Silhouette der

Burg zum Abenteuer. Treten Sie
ein in die diisteren Hallen mit ihren
grauenvollen Ceheimnissen; eine
Génsehaut ist Ihnen sicher. Gewdl-
be reiht sich an Cewodlbe und
Schrecken an Schrecken. Fallgru-
ben, Zombies und Frankenstein-
Monster sdumen den Irrweg durch
die CGemduer. Entsetzliches aus
dunklen Tagen neben furchterre-
gender Technik: SelbstschuBlafet-

140 R,

A m fahlvicletten Himmel lockt ra-

Scheinbar ausweglos:

SelbstschuBlafette, Energie-
barrieren und Risse im Boden
bedrohen die Spieler

ten, Laufbander, méchtige Hoch-
spannungselektroden, geheimnis-
volle Transmitterstationen und Ener-
giebarrieren. Dr. Creepist ein wahr-
haft wiirdiger Nachfahre Dr. Fran-
kensteins!

Ihr Abenteuer beginnt irgendwo
im Inneren der Burg. Der Grundri
eines Cewdlbes leuchtet vom
Schirm. Ein Pfeil zeigt Thren Standort
und fordert Sie auf, den Feuerknopf
zu driicken. Mit einemn geisterhaften
Glockenton betreten Sie den ersten
von mehreren Rdumen — das Aben-
teuer beginnt.

Was Sie in den folgenden Stunden
erwartet, hdngt davon ab, welche
Burg sie im Menti ausgewahlt ha-
ben. Nach jedem iiberwundenen
Gewdlbe erscheint der Gebaude-

Sylvania, Callanwolde, Tannen-
baum, Alternation, Freedonia, Car-
pathia, Parthenia, Teasdale, Ritten-
house, Romania, Doublecross, Bas-
kerville und Lovecraft. Namen, die
auf der Zunge zergehen.

Fine echte Besonderheit: Vom
Menii aus kann man bestimmen, ob
unbegrenzt viele sLebene zur Verfi-
gung stehen sollen, oder nur eine
beschrankte Anzahl. Jetzt wollen
Sie sicher wissen, wie man in dieses
Menii kommt? Canz einfach: Man
driickt die RESTORE-Taste und an-
schlieBend RUN/STOP. Diese bel-
den Tasten sind sehr wichtig. Die
RESTORETaste allein reicht bereits
aus, wenn man in eine ausweglose
Situation gerét. Driickt man sie, ent-
materialisiert das Ménnchen und
springt zum Ausgangspunkt zurtick.
Bereits beseitigte Monster und an-
dere Hindemisse bleiben aber aus-
geschaltet.

Der eigentliche Reiz des Spiels

Ausgabe 12/Dezember 1588




: 3 'nommenwird

Leser testen Spiele

i .heg! nicht in der scheinbar zufalli-
Aneaamderremung der Hi.r,r

Scheinbar answaglos. konnen sie
durch streng logisches Denken
tiberwunden werden. Andererseits
- wetzt das Ménnchen so niedlich
durch die Gange, klettert es so pui-
- zig {iber Leitern, rutscht es so quick-
1ebendlg an Rutschstangen von Eta-

> zu Etage, daB die anspruchsvolle
nur unbewuft wahrge-

~ Das meiner Meinung nach wich-
tigste Merkmal besteht aber darin,
- daB man dieses Spiel’zu zweit spie-
len kann, und zwar nicht gegenei-

Wettkampfs,

- nander nach Art eines

=  sondern miteinander!

Am Beginn des Spielsmuf man le-
diglich den Feuerknopf des zweiten
Joysticks driicken statt den des er-
sten. Dann beginnt das Spiel mit
zwei Mannchen, von denen jedes
von einem Spieler gesteuert wird.
Viele Hindemisse sind jetzt nur
noch ein Kinderspiel. Wahrend zum
Beispiel ein Spieler den Schalter ei-
ner Energiebarriere gedriickt halt,
marschiert der zweite seelenruhig
zum Schalter des Laufbands oder
holt ohne Hast den kostbaren
Schliissel fiir das rettende Tor.

Erwachsene Spieler werden dar-
an erinnert, daB manches mit Solida-
ritat leichter geht. Fiir Kinder bietet
es willkommene Gelegenheit zum

Einiiben von Gemeinschaftssinn
und Freundschaft ohne den iiblen
Ceruch altkluger Belehrung. Ganz

nebenbei verbreitet das Spiel etwas
vom Zauber echter Marchen, mit ih-
rer Mischung aus schaurigem Gru-
sel und versteckter Lebensweisheit.

Ich kann dieses Spiel wirklich nur
als eines der besten empfehlen, das
den Preis von 89 Mark rechtfertigt
und sowohl fiir Kinder als auch Er-
wachsene uneingeschrankt geeig-
net ist. (Irmgard Maier/1g)

“zwischen Berg und B|t




In guten Buchhandiungen, Computersnops und
Fachabteilungen der Kaufhauser.

Sollten diese Bicher dort nicht erhaltlich sein,
benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft

J. Mihalik

35 ausgesuchte Spiele fir Ihren

Commodore 64

September 1984, 141 Seiten
Programmieren Sie selbst 35 faszinie-
rende Spiele - geschrieben in Commo-
dore 64-BASIC - mit Farbe, Grafiken und
Ton - Vorschidge zur Programmab-
wandiung - fir kreative Computerians,
die Ihre Programmierkenninisse vertie-
fan wollen!
Best.-Nr, MT 774

. 23.—iss 19360 DM 24,80

Lerne BASIC
auf dem

vC20
VG20

20V

E. H. Carison

Lerne Basic auf dem VC-20

August 1884, 320 Seiten

Das neue Basic-Lehrbuch far den Com-
modors VC-20 ¢ einfach erklarte Basic-
Bafehla mit Ubungen - viela heibe Ac-
tionspiele notzliche Programmier
tricks - mit ausfOhrlichem Begriffsiaxi-
kon - der Renner fir junge Computar-
Freaks!

Best.-Nr. MT 681

©ir.35,—is 208400 DM 38,—

H. L. Schneider

Commodore 64 Listings

Band 1: Spiele

Oktober 1984, 199 Seiten

Mit ausfohriicher Dokumentation

Spielanleitung - Variablen for die Ande-

rung der Spiele - voilstandige Listings

tior: Birger Joe - Nibbler - Zingel Zangel
Universe - Worfelpoker - Maze-Mis-

sion - der magische Krels - Todeskom:

mando Atlantik - Enlerprise

BesL-Nr. MT 748
st 2 —os 19340 DM 24,80

Edward H. Garlson

Lerne Basic auf dem Atari

Oklober 1984, 321 Seiten

Dieses Buch fohrt sowohl Kinder als
0

Hinweise
gen - amisant und leicht
verstindlich présentiert - Zum Selbst-
studium gesignet
Besi-Nr. MT 632
str.35,—os 208400 DM 38,—

Markt &lechnik

Veriag Aktiengeselischaft
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen, & 088/4613-220

Schweiz: M&T-Vertriebs AG, Alpenstr. 14, CH-8300 Zug

, & 042223155

Bstemreich: Rudol-Lechner & Sohn, HetzwerkstraBie 10, A-1232 Wien, ® 0222/67T526

Die anaeaebenen Preise sind Ladenpreise.

Ausgesuchie

Programme mil Listings

A. Z. Lamothe jr

Atari~Pm§;:mme mit Listings
Oktober 1984, 171 Seiten

Meahr als 25 Programme — vom

lich Kieinkram bis zu geschafth
wendungen und Dienstprogrammen
Programme fir Zuhaus - Ler

me - Spieleprogramme - Geschal -
gramme - Dienstprogramme - FOr An-
fanger, die den Umgang mit dem Com-
puter und die Grundbegriffe des Pro-
grammierens lemen wollen

BasL-Nr. MT 759
v 78,5 DM 32, —

(Str. 28,50/05 249,560)

[ e, |

H. Glicksman/K. Simon

Spiele fir den Alari
Seplember 1984, 216 Seiten
Eine unterhallsame Elnweisung in die
tari-BASIC-Programmierung  anhand
von bereils bewahren sowie raffinier
ten neven Computerspislen - Wie man
ein Programm strukturiert - Einsatz von
Unlerprogramimen Tabeilenverarbei-
tung - Bewagte Grafiken - Teslen von
Programmen - Noch nie hat Home-Com-
puting so viel SpaB gemachi!

BesL-Nr. MT 678 DM 32‘_

(Str. 29,50/55 249,60)

=

ZX -
SPECTRLUM

T. Bridge/A. Camell

ZX-Spectrum Abenteuerspiele
September 1884, 208 Seiten

Die Enistehungsgeschichte der Aben-
teuerspiele mil reprisentativen Beispie-
len f0r jede »Epochee. Ein Programm
speriell for Ihren ZX-Spectrum: »Das Au-
ge des Stemenkriegerss, ein Grafik-
Abenteuarspiel, das Sie in Atem halt!

BesL-Nr. MT T12
(s?:tzr.;ms 232.40) B M 29 ) 80

G. Beskman

ihr Heimcomputer Commodore 64
Augusi 1984, Saiten

Alles Wissenswerte im Umgang mit
dem Commodors 64 - Planung, Kauf
und Inbetriebnahme der Anlage - Ein-
satz fertig gekaufier oder selbst erstell-
ter Programme - Schwachen und Star-
ken der altbewahrien und nevesten Pro-
grammiefsprachen die gangigsten
Software-Angabote fiir jeden Einstaiger -

BasL-Nr. MT 701 DM 38 =
7

(Sir. 35,— /85 296.40)

-
— = |

Grofik & Mok

auf dem Commoadaors 64

S. Urute
Grafik & Musik auf dem

Commorode 64

Oktober 1984, 336 Seiten

68 gut strukiur und kommentiens
Beispislprogrammae zur Erzeugung von
Sprites und Klangeifeklen Sprite-
Tricks - Zeichengrafik - hochaufigsen-
de Grafik - Musik nach Noten - spazielle
Kiangetiekte - Ton und Grafik - for fort-
geschrittene Anfanger, die alle Maglich-
Keiten ﬂ-e.:n CEs ‘gusnuuen wollen
BesL-Nr. MT 7.

M. Gavin

Astronomie-Programme fiir den ZX-

Spectrum

September 1934, 268 Seiten

Eine phantastische Reise in die Well

des Kosmos mit Ihrem ZX-Spectrum:

Der Julianische Kalsnder - Die Mond-

phasen - Eigene Sateliten starten - Kep-

ler's Umlaufbahnen - Die Umilaufbahn
tos - Interessant nicht nur for Hob-

by-Astronome.

Best.Nr. MT 732

@i 2750ms 23240 DM 29,80




i guien puchnanaiunget, LOImpulicistivpgs Uil
Fachabteilungen der Kaufhauser.

Soliten diese Biacher dort nicht erhaltlich sein
benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft

Buchverlag

H. L Schneider/R. Bichler

Das Atari-Buch, Bd. 1

1984, 158 Saiten

Die grundlegenden Programmiermdg-
lichkeiten fOr Ihren Atari - mit sinem
Spiel zum EingewOhnen - Erstellung
von Text und Grafik - Player Missilas -
Basic-Besonderhelten ausfdhriiche

Assemblerlistings im Anhang.

DM 32,—

Bast.-Nr. MT 703
(Str. 20,50/85 248,60)

=1

Spoel u"rd Spal®
t dem

25

H. KohliT. Kahn et al

Spiel und SpaB mit dem Atari

1984, 338 Seiten

Einfache Programme in Basic - wie man
@in Splel entwickell - Lermstoll irainie-
ren - Zahlen und Loglk - Grafik - Farben
+ Téne und Musik - den Atari-Computer
spielend erforschen,

Bast.-Nr. MT 672

(Sfr. 38,80/65 327,60) DM 42,_

M.J.Winter

Lehrspielzeug Computer: Atari

Juli 1984, 139 Saiten

Das neue Computer-Kindert

Atari 400, 800 und 1200 - Spie

me und grafische Darsteliungen fdr Kin
der ab 8 Jahren - viele Rechenaufgaben
for den kleinen Einstein
nen Frauda!

6519340 DM 24,80

macht Ler-

T. Bridge

Atari-Abenteuerspiele

1884, 148 Saiten

Alles Ober die Anfange der Abenteuer-
spiele - Textabentever mil vielen RAat-
seln - Schatzsuche - Kampf mit Mon-
stern - Das Auge des Stermenkriegers -
mit hilfreichen Anregungen zum Schrei-
ben Ihrer eigenan Spieleprogramme.

o euss oaza0 DM 29,80

et AP 5
£ RA BT B

J. Cassidy/P. Katz &t al

Im Land der Abenteuer
1884, 146 Seiten
Ein Lasungsbuch f0r 14 spannende Rat-
sel- und Abenteuerspiele mit hochauf!
sender Grafik: Togd in der Karibi
Transsylvanien - Untermnaehmen Ast d
Das geheimnisvolla Haus - Zauberer
und Prinzessin - Das goldene Viies
Zeitzone - Der dunkle Kristall - Die Klin-
ge von Blackpoole - Flucht aus Rungl-
stan - Der Schlangenstermn u.a

Besl-Nr. MT 629 DM 29 80

(Str. 27, 50165 232,40)

. 1

Einfubwungskurs:

W. B. Sanders

Einfiinrungskurs: Commodore 64
1884, 276 Seiten

Die Programmiersprache Bas Ein-
satzgeblete des Commodore 64-Ba
Grafik, Musik, Dateiverwaltung - mil vie
lan Beispielprogrammen, haufig bend-
tigten Tabellen und ntzi ips - for
Einsteiger und Forge

Bast
{Sir. 35,—/0S 296,40)

=

Band 1:

H.L Schneider’W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 1
1884, 270 Saiten

Der Commodore 64 und seine Handha-
bung - EinfGhrung in die Grafik - Bal-
kendiagramme - Einfihrung in die Spri-
tetechnik - Basic-Erweiterungen in As-
sambier - Ein Leitfaden fOr Erstanwen-
der.

Best-Nr. MT 581 (Buch|
oir. waies 37440 . DM 48,—

Besi.-Nr. MT 582 (Beispiele auf Disketis)
(Str. 58,—185 522,—) DM 58,—

M. J. Winter

Das Commodore 64-L0GO-

Arbeitsbuch
50 1ermber 1884, 225 Seiten

L.i'ngarh
maB, Winkel, Dreieck, Dusnra:

Best.-Nr, MT 720
(Sir. 31,30/05 265,20)

DM 34,—

Eaniputerthinesism
fur Einstmger

o pecr

T /

W. Pest

Computerchinesisch fiir Einsteiger
Juli 1984, 107 Seiten
Ein praxisnahes Lexikon, das Personal
Computer-Benu
as werden
zeilschrifien,
Ieitungen und Da

obar 1000 haufig
grlf‘.e i
mit zahireichen Abbildumn
Best.-Nr. MT 690
{Sir. 25,90/55 218,40)

DM za,—

leicht verstdndlich

JOW. WillisiD. Willis

Commodore 64 —

leicht 'msihndlach

1984, 154 Seiten

Informationen f0r den Computer-Neu-
jion wnd Inbatrisbnahme -

Programmiefen in Basic - Grafik und T6

ne - Auswahl von Hardware und Zube-

hédr - Software fir Ihren Computer - die

ideale EinfGhrung in das Arbeiten mit th-

rem Commeodore 84

Best-Nr. MT 700
@i 27500823240 DM 29,80

F. Ende

Das groBe Spielebuch —

Commodore 64

1964, 141 Seiten

48 Spielprogramme Wisganswertss
Ober Programmiantachnik - praxisnahe
Hinweise zur Grafikhersieilung - alles
Ober Joystick- und Paddieansteuerung -
das Spielabuch mit Larmneffekl.

Best.-Nr. MT 603 (Buch)

su. 7505 23240 DM 29,80
Basl-Nr. MT 504 (Baispleie sul Dlslmttl
(Sir. 38, —/8S 342,—) DM 38,—

M.J.V

Lehrspielzeug Computer:

C 64/VC-20
Juli 1984, 139 Seiten
S I for Kinder entwickelt rum die-

K
gu: Hilfe ihres saLhkuﬂmq’m Eltern
Best-Nr. MT 885

o2 —ss 1034 DM 24,80



In guten Buchhandlungen, Computershops und
Fachabteilungen der Kaufhduser.

Sollten diese Bicher dort nicht erhaltlich sein,
benutzen Sie bitte die Bestellkarie in diesem Heft.

M. Hegenbarth/M. Schiler

Das VC-20-Buch

1983, 351 Seiten

Eine Sammlung gul erkiarier Prog

me - viela Spiale piele - einfache

kommerziaila Anwendungen

Best.-Nr. MT 516 (Buch)

@t 46008382200 = DM 49, —

Best.Nr. MT 581 (Beisp. auf Klsu!tsi

(Sir. 19,90/6S 179,10) DM 18,50
r. MT 582 (Beispiale aul Diskette)

(Sir. 29,90/65 269,10) DM 29,90

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 2

1884, 181 Seiten

Spiele nicht nur zum Abtippen - Pro-

grammlisting - Programmbeschreibung
VariablenObersicht - Programmae nach

Anleitung frei ergénzbar - das ideale

Buch, um Programmieran spielend zu

larnen,

Besl.-Nr. MT 593 (Buch)

(Sfr. 35,—/05 296,40) DM 38, —

Best.-Nr. MT 584 (Beispiele aul Diskette)

{Sir. 58,— 1865 522,—) DM 58,—

H. L. Schneider/ W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 6
1964, 190 Seiten

Programmieren aul dem Commodore 64
spielend gelernt - Programmilisting mil
anschlieBander Programmbeschrel-
bung © VariablenObersicht - Tips zum
Andern und Erganzen des Programms.
Besl-Nr. MT 619 (Buch)

(Sitr. 35,—185 206,40) DM 38 T
Besi.-Nr. MT 620 (Beisplele aul Dlsksllﬂ
{Sir. 58, —/85 522,—) M 58—

P. Radsch

Programme und Tips fiir VC-20
1983, 152 Seiten
-] H||1spfograrr|m- fior die Arbeit
mit ¢ "
dung inder T
rung und Lag g g
ullésender Grafik Ober eine
i unterhalisame
p E
Beﬂ Nr. MT 513
(Str. 35,—/65 296,40) DM 33,-‘

H. L. Schneider/W. Eber|

Das Commodore 64-Buch, Bd. 3
1984, 206 Seiten

Alles Ober Sprites - Wissanswertes Ober
Mulli-Color-Grafik Assembler/Disas-
sambler + jede Menge Basic-
Erweiterungen Umgang mit dem
Soundgenerator - ein Leitfaden f0r Fort-
geschrittene.

Best-Nr. MT 595 (Buch)

(Sfr. 35,1565 206,40) DM 38 =
Best-Nr. MT mtﬂnlsphla aulmﬂtlﬁl}
(Str. 58,— /35 522,—) DM 58,—

i)as I:ommndura 64-Buch, Bd. 7
August 1984, 110 Sentm
s Klaviatur - No
fldsender Gra-
telen am Beisp
arwaltung - Benutzung
und der Paddles - Grafik-
al Interrupt-
: & Zeichen delinieren
schirmrolien - for Profis.

Ni. MT 731 DM 33 =

Bes
{Sfr. 35,— /65 206,40)

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.

R. Zamora/D. Inman et al.

Basic mit dem VC-20

1984, 364 Seiten

Eine schrittweise Einfihrung in das Ge-
biet von VC-20-Basic - Gerdusch- und
Musikerzeugung - Drucken von grafi-
schen Schriftzeichen - Erstellen gines
laufféhigen VC-20-Programms - Arbei-
ten mit Zelchenvariablen, einfachen Fe-
dervariablen, READ- und DATA-Befah.
len - Zeichentricks.
Best-Nr. MT 648

(Sfr. 35,—165 296,40} DM 33,_‘

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 4
1984, 261 Selten
EinfGhrung in Maschinenprogrammie-
rung « Vierknph von Maschinenpro-
grammen mil Ba Programmen - alles
Ober Assembler/Disassembler der
Leitfaden for Systemprogrammierer
Best.-Nr. MT 587 (Buch)
[51:.35.—!&52‘9@ A0) DM 38 =
Best.-Nr. MT 598 (Beispiele aul Dlnkelrs]
(Str. 58, —[6S 522,—) DM 58,—

E. H. Carison

Basic mit dem Commodore 64

1984, 320 Seiten

Ein Basic-Lehrbuch fOr den jugendli-
chen Anfanger - Obersichllich geglie-
derte Lernprogramme Alles Ober
INPUT-GOTO - Let-Befehle - Editorfurnk-
tionen - POKE-Befehle fOr die Grafik -
geeignet auch als Leitfaden 10r Lehrer
und E:eln.
Bast.-Nr. MT B5T

(Sir. 44,2018 374,40) DM 48,—

N. Hampshire

Grafik mit dem VC-20

1984, 202 Seiten

38 volistandige Programme - zahireiche
grafische Darstellungen - alles Ober
hochauflosende Grafik und Multicolor-
Modus - praktische Anwendungen und
Simulationan von Kunst Ober Videosple-
le, Mathemalik, Maturwissenschaften
bis hin zZum kautmannischen Bereich.

Bast.-Nr. MT 644 DM 32'_

(Sir. 29,50/55 248 ,60)

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 5
Juli 1984, 322 Seiten
Ein Leitfaden durch Simon's Basic
ausfahrliche anpren:huﬁq aller Belehle
mil kom-
rich-
tige Nachsch ;gewa:h for den ge
Commodore 64-Benutzer
Besl-Nr. MT 599 (Buch)
155 296,40) B o
~Nr. MT 600 (Beispiele aul Diskallt'p
(Sfr. 58,—H55 522,—) DM 58,—

T. Rugg/Ph. Feldman

Mehr als 32 Basic-Programme fiir

den Commodore 64

1984, 278 Seiten

Programme riall for den Commaodo-
re 64 - umfassende praktisghe Anwen-
dungen - jede Menge Lehr- und Lemhil-
fen - super Spiele - fir Basic-Neulinge
und Experten.

Best.-Nr. MT 613 (Buch)

(Shr. 45,10/4S 382,20) DM 49 —
Best.-Mr. MT 614 (Beispiele aul Bii‘kﬁﬁn]
(Sir, 48,—/05 432,—) DM 48,




L. Poole/M. McNitfiS. Cook

Mein Atari-Computer

1983, ca. 400 Seiten

Alles Ober Aufbau und Bedienung des
Atari-Computers Programmieren in

Basic - Grafikfunktionen - Tonerzey-
gung abgeleilete Trigonomelrische
Funkticnen - Tabellen zur Zahlenum-
wandlung - das Standardwerk fir An-
fanger und Fortgeschrittena,

Best.:Nr. PW 554
(Str. 54,30/65 460,20)

DM 59,—

=1

PERSONAL COMPUTER

| 7 o0
7/ (8
AR

¥ 1}

J. Purdum
Elnlﬂhrurgin G
1884, 304 Seiten

Die grundiegende Charakteristik von G -
Operatoren, Variablen und Schigifen -
Erstellung eigenar Funktionen - Ein-und
Ausgabeoperationen in C - Anlegen el
nér AdreBkartel - Einsatzmibglichkeiten
in nahezu allen Bereichen - for Einslei-
ger und Fortgeschrittene.

Best.-Nr. MT 561
eas DM 69,—

(Sfr. 83,50/85 538,20)

Personal Computer Lexikon

1982, 136 Seiten

Uber 1000 Suchbegriffe aus Hard- und
Software - deutschienglisch - ausfahrii-
char Artlkal zu jadem Suchbagriff
englischideutsch Register im Anhang
der ideale Einstieg ins Homecomputing
- das unantbahriiche Nachschlagewerk
far den Profi.
Bast.-Nr. MT 380

(Sir. 18,50/65 154,40) DM 19,3“

J.d. Purdum

Basic-80 und CP/M
1983, 296 Seiten

Wo anfangen? « Daten innerhalb eines
Programms - Schieifenprogrammierung
und Spriinge - Zahlen - sequentiaile Da-
tenzugriffsverfahren - Sortieren und Su-
chen - CP/IM und Basic-80 - Fehlersu-
che - Beispiele.
Besk-Nr. MT 525

(i s 2oies arss0 DM 48, —

J. B. GroffiP. N. Weinberg

Einfiihrung in Unix

1884, 298 Selten

Ein umfassender Einblick in das Be-
trigbssystem von Unix - das Dateisy-
stem + Shell - Mehrbanutzerbetrieb
Textverarbeitung und Borountersiii-
zung - Softwareentwicklung - Fernver-
arbaitung - Markttrends - f0r jeden, der
berelts vertraut ist mit Computersyste-
mean - fir Seminare oder Kurse,

Bast.-Nr. MT 688 DM 58 Al

(Slr. 53,40/55 452,40)

W. Pest

Hardware-Auswahl leicht gemacht
3. vollig Uberarbeitete und akiualisiente
Ausgabe 1384/85, 485 Seiten

Die wichtigsten Daten von Ober 200
Personal-Computersystemen und Peri-
pheriegeraten - ausfohriiche Begrittser-
lauterungen - Checklisten fiir den Pro-
grammeinkauf - Trendberichte und Be-
zugsqiﬁeilen |
Best-Nr. MT 3

istr.53.40i6s 452400 DM 58,—

Fachabteilungen der Kaufhduser.

1 ese Bud el

Software-Auswahl leicht Jlgaemm:ht
1983, 423 Seiten

Uber 200 Programme fiir Personal-Computer aus allen
Anwendungsbareichen - Systemsoftware - branchen-
neutrale und branchenorientierte Anwendungssoftware - tech-
nisch-wissenschaftiiche Software - Hardware- und Batriebssystem-

register - Anbisterverzeichnis.
DM 28,— (Sfr. 2590455 218,40)

Besl-Nr. MT 340

Z. Stanka/S. Losch

Unix-Fiihrer durch das System

1984, 259 Seiten

Einleitende Erklarung aller Standardbefehle und ihrer Syntax - Darsteliung des Betriebs-
systems - Programme f0r den Administrator - hardwareabhangige Programme Sheii -
C-Shell - die awk-Programmiersprache - der sad-Editor - f0r den geGbten Unix-Anwender.

Best.-Nr. PW TD4
DM 53,— [Sir. 54, 30/85 460,20)
R. Thomas/J. Yates

Das Unix-Anwenderhandbuch

1884, 519 Seiten

Ein Leitfaden for das Betrisbssystem der Zukunft - Einplatz- und Mehrplatz-Computersy-
steme - Tulorials - die wichtigsten Bafehle mit anschaulichen Beispielen - Einsatzmdg-
lichkeiten in der Textverarbeitung, Buchtdhrung, Datenbankverwaltung.

Best.-Nr. PW 555 DM 79,— (Sir. T2,T0/G5 §16,20)

Computerspiele & Wissenswertes — Commaodore 64

1984, 156 Seiten
Eine Sammiung von interessanten und notziichen Maschinenprogrammen - schnelle bi-
naire Artithmetik - Basic-Erweiterungen - mit unterstitzendem Assembler-Listing - far

den fortgeschrittenen Programmierer.
DM 29,80 (Sfr. 27,50/65 232.40)

Best-Nr. MT 601 (Buch)
Best.-Nr. MT 602 (Beispiele aul Diskette) DM 38,— (Sir. 38,—/865 342, —)

D. Laine

Maschinencode-Programme fir den ZX Spectrum

Juni 1984, 203 Seiten

Notziiche Maschinencode-Programme mit Ihrem ZX Spectrum - Sortierung von FlieBkom-
mazahien - Ubernahme von Parametern direkt von einem Basic-Programm - FluBdiagram-
me - far Profis und solche, die es werden wollen
BesL:-Nr. MT 702 DM 32,— {Sir. 29,5055 249,60)

J. White

Strategische Computerspiele fiir

Ihren Atari

1084, 148 Seiten

Aufbau eines Spielieldes - der Bewegungsablau!  Mustererdifnungen - das Endspiel
Dame, Schach, Warp Trog als Beispieie strategischer Spiele - Anleitung zur syslemati-
schen Fehlersuche - Grundkenntnisse in Alari-Basic erforderiich

Best.-Nr. MT 681 DM 32, — (Sir. 29,50/85 249,60)

J.R. Brown

Basic fur Einsteiger

1984, 239 Ssiten

Ein Arbeitsbuch for den absoluten Anfanger - Basic-Anweisungen Schritt for Schnitt er-
ki&rt und anhand von einfachen Beispielen erlduler! - das belioble Arbeitsmittel |0r Lehr-
krafte und tir den interessierten Compulerfan

Best-Nr. MT 680 DM 32,— (Sir. 29,50/05 249,60)

Der neue Computer-Buch-
Katalog ist da!

Computer-
Bucher

Gesamtverzeichnis
Winter '84/85

co“‘l"ﬂtr-mkh ar

Mehr als 140 Computerbiicher fir Anfanger und Profis
iber Heimcomputer wie Commodore, Atari
und PC's von IBM u. a.

Fragen Sie Ihren Buchhindler oder benutzen Sie die Bestellkarte
in diesem Heft!
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Der Herausforderer: Sonys MSX-Computer Hit Bit.

Showdown der Heimcomputer: Eines der lei-
stungsstirksten Gerate des MSX-Standards
ist Sonys HB-75P, liebevoll »Hit Bit« genannt.
Wir haben den BitbeiRer getestet und mit
dem Marktfiihrer C 64 verglichen.

erste Eindruck, den der »Hit Bit«
hinterldft. Dieses ausgespro-
chen elegante Gerét ist der Beitrag
des Elektronik-Riesen Sony zum
Thema MSX-Computer. Und der Hit
Bit 148t sich nicht lumpen: Mit einer
guten SchreibmaschinenTastatur,
eingebauter Software und einem in-
teressanten Peripherie-Angebot
1aBt er aufhorchen. Dazu kommen
die sonstigen Starken des MSX-
Standards wie Software-Kompatibi-
litat, exzellentes Basic und gute
Grafik- und Sound-Eigenschaften.
MSX ist eine echte Herausforde-
rung fiir die etablierte Heimcompu-
ter-Szene. Und die wird uneinge-
schrankt vom Commodore 64 be-
herrscht, der in der Kaufergunst
weit vor dem Rest der Welt liegt. Der
Hit Bit als Herausforderer, der C 64

s chwarz und schoén — das ist der

als Titelverteidiger — dies reizte
zum Vergleich.

Ein Computer
fiirs Wohnzimmer

Ein starkes Stiick ist der MSX-
Computer auf jeden Fall, denn er
bringt knappe sieben Pfund auf die
Waage. Die Konsole macht einen
ausgesprochen soliden Eindruck,
was fiir sorgféltige Verarbeitung
spricht. Der mattschwarze Hit Bit
gibt sich auBerst durchgestylt und
gehort wahrlich nicht zur Computer-
Generation, die der Anwender
schamhaft im Kleiderschrank ver-
stecken muB.

Eine gewisse Parallele zu Atar ist
die SchreibmaschinenTastatur des
Hit Bit, die ausgesprochen leicht-
géngig ist. Beinahe zu leichtgangig,

den Tasten fehlt es etwas an Wider-
stand. Trotz dieser »Laschheit« kann
man aber ruhigen Gewissens von ei-
nem Keyboard sprechen, das iiber
dem Durchschnitt liegt. Rechts von
der Tastatur liegen die vier vorbild-
lichen Cursortasten. Auch sie sind
sehr leichtgdngig und zudem &u-
Berst flach geraten. Zum Steuern
von Spielen per Tastatur eine opti-
male Losung. Uber der Zahlenreihe
sind die MSX-typischen, doppelt be-
legten fiinf Funktionstasten ange-
bracht. Als Extraknopf hat man dem
HB-75P einen Reset-Schalter spen-
diert. Und damit man nicht verse-
hentlich auf diese Taste langt und
somit ein kostbares Programm in
den ewigen File-Himmel jagt, wur-
de sie knallrot angemalt und mit ei-
ner Umrandung versehen. Bel un-
gewollter Berithrung erkennt man
so das verhangnisvolle Knopfchen,

Erst die Peripherie macht den
Computer zu einem vollwertigen Sy-
stemn. Dafiir verfiigt der Hit Bit gleich
iiber zwei MSX-typische Cartridge-
Slots. In diese Schéchte paft zum ei-
nen die gesamte MSX-Software, die
auf diesen ROM-Kassetten angebo-
ten wird. Zum anderen wird die Dis-

Ausgabe 12/Dezember 1984
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Der Titelverteidiger: Superseller Commodore 64.

kettenstation HBD-50 durch ein In-
terface mit dem Hit Bit verbunden,
das kurz und schmerzlos in einen
Cartridge-Slot gesteckt wird. Diese
Station, die sich auch an alle ande-
ren MSX-Computer anschliefen
14At, hat es iiberhaupt in sich. Das
kompakte, im Design der Konsole
angepafte Gerét, arbeitet mit den
kleinen, robusten 3 %-Zoll-Disketten.
Das Laufwerk mup keine Systemdis-
kette booten, das MSX-DOS ist hard-
waremaBig im Interface unterge-
bracht.

Die Spezialitdt des Hit Bit ist die
eingebaute Software, die immerhin

Commeodore 64% Hit Bit

Konsole 650- Ba8-
Floppy Modell Modell
1541, HED-50,
700- 1088;
Jeder Recorder
Kassette Mehrere
Modelle, um anschlieBbar
die 100
Data Gibt's Stuck

Cartndge nicht 128-

(* zur Zeit tibliche Marktpreise, die nicht dem
empfohlenen Verkaufspreis entsprechen)

Hier geht’s ans Geld: Kostenvergleich

Ausgabe 12/Dezember 1584

*nwx COMMODORE €4 BASIC U2 e

B4K
RAM SYSTEM 38841 BASIC BYTES FREE
READY .

16 KByte ROM beansprucht. Es han-
delt sich um ein Datei-Programm,
das eindeutig auf private Anwen-
dungen zielt und sehr einfach zu
handhaben ist. Nach Einschalten
des Computers meldet sich ein Me-
nii. Nun kann man wahlen, ob man
gleich ins Basic »gehts, oder mit dem
AdreBarchiv, der Memo-Datei oder
dem elektronischen Karteikasten
arbeiten will,

Zusammen mit der Konsole des
HB-75P wird ein »Data Cartridge«
geliefert. Auf dieser ROM-Kassette
werden die Daten flir dieses Pro-
gramm gespeichert. Der Vorteil die-
ser ungewdhnlichen Methode: Beim
Einschalten des Hit Bit mit einge-
stecktem Data Cartridge sind die
Datei-Programme und die dazuge-
horigen Daten sofert da. In diesem
schnellen Speichermedium kann
man auch ein Basic-Programm spei-
chern. Ein Data Cartridge verkraftet
4 KByte, was freilich nicht libertrie-
ben viel ist. Denn welches Basic-
Programm kommt schon mit 4 KByte
aus?

Werfen wir nun einen Blick in die
Ecke des Titelverteidigers. Auch
der Commodore 64 verfiigt iiber el-

ne verniinfige Schreibmaschinen-
Tastatur, die jedoch nicht so groBzii-
gig ausgefallen ist wie das Hit Bit-
Keyboard. Insbesondere bei den
Cursortasten sieht es beim C 64 dii-
ster aus. Vier Cursorfunktionen
miissen sich zwei Tasten teilen, was
eine arge SHIFT-Fummelei zur Fol-
ge hat.

Basic: David gegen Goliath

In Sachen Grafikauflésung und
Sound sind Hit Bitund C 64 ebenbiir-
tig, bei den Sound-Fahigkeiten hat
der Commodore einen leichten Vor-
sprung. In Sachen Speicherbereich
hat dann der MSXVerireter die Na-
se vorn; Sein 32-KByte-Basic-ROM ist
doppelt so umfangreich wie dasdes
C 64, dazu kommen 16 KByte fiir die
integrierte Software. Hit Bit-Vorteile
auch beim RAM-Bereich: 80 KByte
beim Sony, 64 KByte beim Commo-
dore.

Beim Basic erleidet der C 64 dann
eine arge Schlappe. Das anerkannt
schwache Minimal-Basic, das Com-
modore seinem Sprofling mit auf
den Weg gegeben hat, kennt weder
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Links: Sonys 3':-Zoll-Diskettenstation.
Rechts: Commodore-Laufwerk mit 5%-
Zoll-Format.

Crafik- noch Sound-Befehle. Zwei
Klassen besser ist das MSX-Basic,
was sich nicht nur beim doppelten
Umfang des Basic-ROMs bemerk-
bar macht, Eine Fiille von Musik-
und Grafik-Kommandos bringt
Programmier-Lust statt POKE-Frust.
Praktische Befehle wie RENUMBER
oder MERGE sind beim Hit Bit eine
Basic-Selbstverstandlichkeit.
Uberhaupt la8t sich sagen, daf
der Hit Bit eine ganze Ecke anwen-

es in Zukunft sicher nicht fehlen.
GroRe Softwarehauser aus England,
Deutschland und USA haben ihre
Software angekiindigt und teilweise
bereits veroffentlicht. Wer den
Computer-Kauf vom vorhandenen
Angebot an professioneller Softwa-
re abhangig macht, wird dennoch
zur Zeit kaum am Commodore vor-
beikommen.

Der Hit Bit wendet sich eindeutig
an die sNichi-Technikers, also an die
Leute, die sich in erster Linie als An-

Sonys Kassetten-
recorder TCM
3000 D und
Disketten-
Interface HBD 50

CPU: E510

Taktfrequenz | MHz

ROM-Speicher 16 KEyte

RAM-Speicher: &4 KByte

AullBsung. 320 x 200 Punkta

Farben: 16 gleichzeitig

Spritea 8 Ebenen

Sound: 3 Tongeneratoren, |
Rauschgenerator

Tonumfang: 8 Oktaven

MaBe: 40 x Tx 20 cm

Lisferumfang: TV-Kabel, Nettel,
deutsches Handbuch

Technische Daten zum Commodore 64

CPU: ZBDA
Takifrequenz: 3,58 MHz
ROM-Speicher 32 KByie fiir Basic 16
KByie fiir Date:-
Programm
RAM-Speicher. B0 KByte
Anflésung: 256 x 192 Punkte
Farben: 16 gleichesitiq
Sprites: 32 Ebenen
Sound: 3 Tonausgange
| Gerduschelfektaus-
gang
Tonumfang: B Oktaven
MaRe: 40 x T x 25 cm
Lieferumfang, TV-Kabel, Antennenumschaltar,
Kassettenrecorder-Kabel, ein Data Cartridge
und zwei Bazic-Handbiicher in deutscher Spra-
che:

Technische Daten zum Hit Bit HB-75P

148 e,

Klein aber fein. 4 KByte passen in das
Daten-Cartridge.

derfreundiicher ist als der Commo-
dore 64. Die meiste MSX-Software
wird auf Cartridges angeboten, die
einfach in den ROM-Schacht ge-
schoben werden. Computer an und
das Programm ist da, von der einge-
bauten Scftware ganz zu schweigen.
Apropos Software: Sie ist die grofe
Domane des C 84, fiir den es mittler-
weile ein schier uniiberschaubares
Angebot vorwiegend auf Diskette
gibt. Der MSX-Standard hingegen
steht erst am Anfang. Dafiir, daB
MSX-Computer erst seit ganz kurzer
Zeit auf dem deutschen Markt sind,
ist das Programm-Angebot aller-
dings respekiabel. Neben einer
Handvoll Spiele gibt es auch An-
wendungsprogramme fiir den pri-
vaten Gebrauch. Einen Test der
Textverarbeitung »Home Writerx
folgt in unserer nachsten Ausgabe.
Die Software-Kluft zwischen MSX
und C 64 ist — noch — gewaltig.
Doch an Programmen fiir MSX wird

wender im wahrsten Sinne des Wor-
tes verstehen. Dieser Hang zum
sFamilien-Computers wird auch
durch die Software bestatigt. Viele
kindergerechte Spiele, Arkade-
Hits, Lernprogramme und Heim-
Anwendungen stehen im Mittel-
punkit.

Sieg nach Punkten

Zwar ist der Hit Bit ein Stiick teurer
alsder C 64, doch dieses Geld spart
man anderweitig wieder ein. An
den MSX-Zdgling 148t sich jeder
handelsiibliche Kassettenrecorder
als billiges Speichermedium an-
schliefen. Commodore-Besitzer
miissen sich dank der eigenwilligen
AnschiuBbuchse einen speziellen
Datenrecorder zulegen. Kosten-
punkt: Ein guter Hunderter. Nicht zu
vergessen ist auch die eingebaute
Software.

Vieles spricht fiir eine Zukunitdes
MSX-Standards. Im direkten Ver-
gleich lief Sonys Hit Bit dem Commo-
dore 64 in den meisten Bereichen
klar den Rang ab. Die Frage, wel-
cher der beiden Computer nun der
»Besserex sel, 148t sich aber nicht
pauschal beantworten. Wer hier
und heute auf ein riesiges Software-
Angebot zugreifen will, ist mit dem
C 64 gut beraten. Doch bei Bedie-
nerfreundlichkeit, Basic, Tastatur
und Komfort schldagt der Hit Bit sel-
nen Rivalen mitunter recht deutlich
und sichert sich einen Sieg nach
Punkten. (Heinrich Lenhardt)

Ausgabe 12/Dezember 1984
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Srifr fir lichme SirichHe

Bei vielen Computern ist er schon eine Selbstverstandlichkeit:

der Light Pen.

Jetzt gibt es auch einen fiir die Laser-Computer.

Der Laser Light Pen LP 20

eit einem Jahr werden Laser-

Heimcomputer angeboten. In-

zwischen ist eine Familie von
vier verschiedenen Ausfilhrungen
(mit dem VZ 200) daraus geworden.
Auch Peripheriegeréite fehlen nicht.
Eine dieser Hardware-Erweiterun-
gen ist der Light Pen LP 20. Fiir 68
Mark erhalt man den eigentlichen
Lichtgriffel mit Interface und eine
Demonstrationskassette, auf der
sich auch die notwendige Software
befindet.

Der AnschluB ist einfach. Das In-
terface wird auf den Peripheriean-
schluf gesteckt. Nun muB nur noch
das Programm mit der Befehlser-
weiternuing geladen werden, schon
ist der Light Pen einsatzbereit. Der
Vorgang wird in der deutschen Be-
dienungsanleitung ausfiihrlich be-
schrieben. Der Originalanleitung
sind vom deutschen Importeur au-
Berdem zwei Blatter beigelegt, die
Tips zur Fehlersuche und zum richti-
gen Einstellen geben.

Das Basic des Laser-Computers
wird um die Befehle LPEN (X,Y) und
LPEN (XY, A) erweitert. Sie dienen
der Abfrage der Bildschirmkoordi-

Ausgabe 12/Dezember 1984

ten des Light Pen. Die Punkte und
Siriche werden namlich mit der nor-
malen Blockgrafik gezeichnet und
nicht — wie bei vielen anderen Ge-
raten — in einem hochauflésenden
Modus. Uberhaupt ist das Malen mit
einem Lichtgriffel ziemlich anstren-
gend, da man immer mit gestreck-
tem Arm auf den Bildschirm deuten
muf. Das ist aber ein Problem von
allen Light Pens.

Die zweite Routine auf der Demon-
strationskassette setzt verschiedene
Figuren auf den Bildschirm. Glei-
ches gilt fiir das Schreibprogramm,
bei dem der Lichtaoriffel Buchstaben
an eine beliebige Stelle PRINTet. Si-
cherlich ist es einfacher Buchstaben
iiber die Tatstatur einzugeben, aber

Einfach auf den
Peripherie-Bus:
Schon ist der
Light Pen
angeschlossen

naten, entweder als absolute oder
relative Adresse. In der beigelegten
Information werden auch alle
Adressen der Light Pen-Routine an-
gegeben, die fiir einen Program-
mierer notig sind.

Die vier Demonstrationsprograim-
me geben Hinweise, wo man den
Lichtgriffel einsetzt. Das erste Pro-
gramm zeigt, wie man ihn als Zel-
chenstift benutzt. In zwei verschie-
denen Farben werden Punkte oder
Linen auf den Bildschirm geplottet.
Leider reduziert hier die Auflésung
des Laser-Computers die Fahigkel-

das Beispiel soll nur die Einsatzmog-
lichkeiten zeigen. Das letzte Pro-
gramm ist ein Basic-Quiz, indem von
drei vorgegebenen Antworten die
jeweils richtige mit dem Light Pen
sangekreuzt« werden mub.

Der Lichtgriffel bietet jetzt auch
Laser-Besitzern endlich die Anwen-
dungen, die andere langst haben.
Wie die ganze Reihe der Geradte von
Sanyo Video, handelt es sich wieder
um eine Erginzung, die relativ
preiswert ist Das Gesamturteil
heiBt: empfehlenswert.

(ha)
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Sketch

Mit dem Grafiktablett »Super
noch einfacher zu entwerfen.
von Vorlagen erzielen

erste

Der Kuchen gehort

eigentlich auf ein
Kiichenhandtuch

Das »Design«-Menii

fassende Programmierkennt-

nisse nicht zu realisieren. Mit
Crafiktabletts und der passenden
Software konnen aber auch Compu-
ter-Laien schone Bilder entwerfen.
Wer schon mit dem Bildauibau
Schwierigkeiten hat, findet im »Su-
per Sketch«Crafiktablett eine weite-
re Hilfe. Vorlagen werden einfach in
das Tablett eingespannt und die Li-
nien dann mit dem Kontrollarm ab-
gefahren. sSuper Sketch« gibt es fir
die Atari-Computer 600XL und
800XL, fiir den Commodore 64 und
fiirden TI199/4A. Getestetwurde die
Commodore-Version.

Der Umgang mit dem »Super
Sketch«-Crafiktablettistleider etwas
kompliziert gestaltet. Es dauert sei-
ne Zeit, bis man auf Anhieb denrich-
tigen Knopf fiir Menii, Auswahl oder
Starten einer Funktion findet. Mit
der Zeit driickt man die Tasten aber
fast »blind«. Auch der Kontrollarm
bewegt sich am Anfang noch etwas

computergraﬁken sind ohne um-

150

ruckartig, ermuB sich erst einlaufen.

In der ausfiihrlichen deutschen
Anleitung wird genau beschrieben,
wie man eine Vorlage abzeichnet.
Am besten fingt man mit dem
Dackel an, denn er behalt auch mit
windschiefen Konturen sein gewitz-
tes Aussehen. Dieanderen Vorlagen
von »Super Sketch« verlangen schon
mehr Perfektion.

Die Software, die zum Grafikia-
blett gehort, heift »Graphics Ma-
ster« und wird auf Modul geliefert.
Die meisten Befehle funktionieren
wie beim »Koala Pad« (ausfiihrlicher
Test in der September-Ausgabe von
Happy-Computer), andere wurden
erweitert oder sind auch ganz neu
dazugekommen.

Zuden erweiterten Funktionen ge-
hért »Circles. Je nach Richtung, in
derman den Kontrollarm vom Mittel-
punkt der gedachten Figur aus be-
wegt, wird diese eine liegende oder
stehende Ellipse oder eben ein
Kreis. Die sMirrore-Funktion spiegelt

beim »Graphics Masters nur vertikal,
alsoum die y-Achse. Dafiir teilt »Flip«
den Bildschirm in der Mitte horizon-
tal, spiegelt also um die x-Achse, und
erst »Quad« spiegelt um beide Ach-
sen gleichzeitig.

Die »Zoome-Funktion ist wichtig,
denn man braucht sie, um Details zu
indern oder um Begrenzungen zu
schlieRBen, damit beim »Fille-Befehl
nicht die Farbe »ausldufte. Der ver-
groRerte Ausschnitt des Bildteiles,
in dem man gerade malt, befindet
sich beim »Super Sketch« standigam
linken Bildschirmrand. Er wird mit
»Zoome nur an- oder ausgeschaltet.
Das ist keine gliickliche Losung,
denn der Ausschnitt ist, damit er
beim Malen nicht stért, zu klein ge-
raten und dadurch wird es schwer,
einzelne Bildpunkte zu treffen.

Cut gelungen ist dagegen die
wWindowe-Funktion, bel der man
sich einen Arbeiisbereich festlegt.
Alle Befehle, die man nach »Win-
dow« benutzt, wirken nur in diesem
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Test

as Sketech can

Sketch« sind Computergrafiken
Durch Abzeichnen

auch Ungeubte

Erfolge.

Der Dackel mit dem gewissen Etwas

Bereich. Damit zeichnet man zum
Beispiel Halbkreise oder spiegelt
nur einen bestimmten Teil des Bil-
des und nicht gleich den halben
Bildschirm.

Bemerkenswert ist auch die »Texts-
Funktion. Mit den vorhandenen Be-
fehlen zu schreiben ist schwierig
und langwierig. Um Schrift ins Bild
zu bekommen, fahrt man den Kon-
trollarm an die Stelle, an der der
Text beginnen soll und gibt ihn dann
iiber die Tastatur des Computers
ein. Aufdiese Art kann man auch un-
tereinander oder diagonal schrei-
ben oder einfach Buchstaben oder
Zahlen im Bild verteilen, um zum
Beispiel Kreisdiagramme zu be-
schriften und Prozentzahlen einzufii-
gen.

Wer mit den bisherigen Funktio-
nen vertraut ist, sollte sich jetzt mit
dem hervorragenden »Designs-
Befehl beschéftigen. Fiir jede Farbe
bietet der »Craphics Masters acht
verschiedene Muster als Menii, also
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Selbst ein
Farbverlauf
ist maglich

128 Farbvariationen. Zusatzlich kann
man ein Muster vorwédhlen und mit
weiteren Farben verdndern. Dazu
setzt man einzelne Bildpunkte in ei-
nen vergroBerten Ausschnitt und
kontrolliert die Wirkung in einem
anderen Késtchen, welches das Mu-
ster in Originalgrofe zeigt. Mit die-
sem Design kann man nun weiter-
zeichnen (nur mit dem breiten »Pin-
sel«), vor allem aber Flachen fiillen.
Der »Design«-Befehl erzeugt also
aus den 16 Farben, die der Commo-
dore 64 kennt, eine schier unendli-
che Zahl an Farbvariationen.

Die beiliegenden Vorlagenblatter
sind natirlich bald nachgezeichnet.
Wer weitere Anregungen sucht, fin-
det in Handarbeitsheften Vorlagen
zum Sticken oder Applizieren, die
man abpaust oder kopiert. Das rosa
Schweinchen, das in der Markt
iibersicht der Grafiktabletts abge-
bildet ist, gehért eigentlich auf eine
Schiirze und das Kuchenstiick auf
ein Kiichenhandtuch.

Das »Super
Sketchu-
Grafiktablett

Um mit dem »Super Sketch«Gra-
fiktablett vertraut zu werden, muf
man sich Zeit nehmen — und Platz
schaffen. Wiahrend andere Grafik-
tabletts auch bequem auf den Knien
balanciert werden ktnnen, braucht
das »Super Sketch« eine feste Unter-
lage fiir das Zeichenbrett und freien
Auslauf fiir das obere Ende des Kon-
trollarms. Wer alle Anfangsschwie-
rigkeiten iiberwunden hat, wird das
Tablett nicht mehr hergeben wollen.
Es macht einfach Spah damit zu ex-
perimentieren und zu malen.

Das »Super Sketch«Grafiktablett
kommt als Paket mit dem Programm-
Modul »CGraphics Masters, einer
ausfiithrlichen deutschen Anleitung
und einem Satz Vorlagen. Die
Commodore- und die Atari-
Versionen kosten je zirka 300 Mark;
die Version fiir den TI 99/4A zirka
250 Mark. Zusatzsoftware fiir Archi-
tektur, statistische Grafiken und Mu-
sik sind bereits angekiindigt.

(wg)

181



mitasten des Spectrum haben
viele Tiiftler auf den Plan geru-
fen. Happy-Computer stellt einige
Tastaturen vor, bei denen der Com-
puter fest ins Gehduse eingebaut
wird. In diese Rethe paBt das
dk'tronics-Gehduse, das aber be-
reits in der Ausgabe 7/84 mit der
Uberschrift sKleider machen Leute«
ausfiihrlich besprochen wurde. Da
bleibt nur noch als Nachtrag zu er-
wahnen, daB die neuere Ausfiih-
rungden Einbau des Interface 1 vor-
sieht und die Tastatur eine grofe
SPACETaste bekommen kann. Da-
fiir gefallen mir die neuen Tasten
wegen des kiirzeren Hubs nicht
mehr so gut. Der Preis liegt weiter-
hin bei knapp 200 Mark.
ProfiTastatur fiir jeden ZX Spec-
trum nennt sich eine weitere Tasta-
tur, die es erlaubt, die Computerpla-
tine einzubauen. Diese Tastatur wur-
de schon einmal vorgestellt (in der
Ausgabe 8/84 — Drucksachen), die
dort gezeigte Version war jedoch
nur als externe Tastatur zu verwen-
den. Inzwischen hat man dem Ge-
hause ein neues Unterteil verpaft,
welches den Spectrum aufnimmt,
Die Verbindung zur Platine erfolgt
iiber zwei Stecker, die Befestigung
mit drei Schrauben — alles kein Pro-
blem, auch fiir Nichtbastler. An der
GCehsiuseriickwand. sind alle An-
schliisse wie vorher erreichbar; fiir
den Interface 1-Anschluf halte ich
jedoch eine flexible Kabelverbin-
dung fiir angebrachter als den Di-
rektanschiuf an den User-Port. Die
besonderen Vorteile dieser 200
Mark teuren Tastatur:
— formschones Gehause
— gut ablesbare blendfreie Be-
schriftung der Tasten
— hochwertige Eingabetasten mit
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N ot macht erfinderisch. Die Gum-

In vielen Augen wird der Spectrum erst mit
einer Zusatztastatur zu einem akzeptablen

Computer.

langer Lebensdauer (keine Folien-
tastatur)

— groPRe SPACETaste

— gesonderte E-LOOKTaste fiirden
Extended Mode

— zwei CAPS-SHIFTTasten

— zwei SYMBOL-SHIFTTasten

— gesonderte CURSORTasten(5,6,7
und 8)

Der Umstieg von meiner elekiri-
schen Schreibmaschine auf Tas-
word 2 und diese Tastatur fiel leich-
ter als befiirchtet, und dies, obwohl
ich gegeniiber diesem sTextsystema«
recht skeptisch war. Inzwischen
schreibe ich mit diesem System
aber schneller und sicherer als mit
meiner alten elektrischen Schreib-
maschine. (mk)

Nobel-Tastatur

Der Spectrum war schon immer
einer der GroRen unter den Klei-
nen, was seine Leistungen angeht.

Mit nur 23 Zentimetern Lange und
knappen 14 Zentimetern in der Brei-
te geht es recht eng zu. Besonders
fiir Bastler war das immer wieder
AnlaB, iiber die Groke zu schimp-
fen. Jede Zusatzschaltung, und war
sie noch so klein, muBte auf einer ex-
ternen Platine aufgebaut werden.
Dieses Problem beseitigt die
»Lo'Profile«Tastatur. Sie ist 43 Zenti-
meter lang und 21 Zentimeter breit.
Da bleibt noch geniigend Platz, um
einige Zusatzschaltungen einzubau-
en. Die Bodenplatte der 250 Mark
teuren Tastatur ist aus einem recht
diinnen Kunststoff (1 mm) gefertigt,
der fiir Befestigungslocher leicht
mit einem Létkolben durchbohrt
werden kann.

Aber nicht nur fiir Bastler, auch fiir
Softwarefreunde bietet die »Lo'Profi-
le«Tastatur einige Vorteile. Als auf-
falligstes Merkmal ist hier natiirlich
der separate Tastenblock fiir die
Zahleneingabe zu sehen. Er eignet
sich hervorragend zur schnellen
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Test

Eingabe von Zahlenkolonnen und
enthélt eine »Caps Shift«Taste sowie
eine KommaTaste. Da beim Spec-
trum die Cursorsteuertasten mit den
Zahlentasten »5« bis »8« identisch
sind, kann man den Cursor auch
vom externen Zahlenblock aus steu-
emn. In dieser Anordnung fallt es
aber nicht leicht, den Cursor richtig
im Criff zu behalten. Besonders bei
Spielen, bel denen der Blick auf
dem Bildschirm ruht, weicht man
besser auf die snormalen« Cursorta-
sten aus. Wie man es von einer pro-
fessionellen Tastatur erwartet, sind
die »Space« und »Enter«Tasten
iiberdimensioniert. Unter der »Spa-
ce«Taste sind drel Schalter ange-
ordnet, aber nur der mittlere davon
wird bei Druck auf diese Taste beti-
tigt. Somit ist diese Taste auch die
einzige, die etwas klappert. Allen
Tasten ist aber gemein, daB sie ein
ungewohnt sicheres Arbeiten mit
dem Spectrum erlauben. Driickt
man auf der StandardTastatur eine
Taste, bewegen sich die umliegen-
den Tasten aus Sympathie gleich
mit, Anders aber bei der »Lo'Profi-
le«Tastatur. Bei einem Druck auf
dieses Tastenfeld bewegt sich tat-
sdchlich nur eine Taste, und zwar mit
einem freundlichen »Klick«.

Wer mit seinem Spectrum ernst-
haft arbeiten mdchte, dem sei die

»Lo'Profile«Tastatur empfohlen. Fiir
250 Mark bekommt man ein Gehau-
se, in dem Platz fiir Hardware-
Erweiterungen ist und mit der pro-
fessionelle Textprogramme effekt-
ver genutzt werden konnen. Auch
der AnschluB des sInterface l« be-
reitet keine Probleme. Die Tastatur
wird durch den Anbau dieses Inter-
faces nur etwas»steilers, was der gu-
ten Bedienbarkeit aber keinen Ab-
bruch tut. (Reiner Schonrock/mk)

Die Ungewdhnliche

Die StonechipTastatur fallt durch
ihren Anschluf an den Spectrum
aus dem Rahmen des iiblichen An-
gebots,

Die Tastatur iiberrascht von vorn-
herein durch einige Punkte:

— der Spectrum braucht zum Ein-
bau nicht getffnet zu werden;

— sie hat eingebaute Lautsprecher
mit Regler;

— Erweiterungsport bleibt frei, In-
terface I und Microdrive passen gut.

Die Anleitung ist englisch, wie ge-
habt. Nur braucht man sie nicht. An
der Oberseite des Gehéauses ist el
ne »Steckleistes, die nicht verkehrt-
herum angesteckt werden kann.
Dann stellt man den Spectrum in das
Unterteil des Gehéduses, er sitzt fest.

Das Innenleben der »nlLo’Profile«
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Jetzt kommt das schwierigste oder
besser kraftezehrendste: Das Zu-
schrauben des Gehauses. Es sind
namlich selbstschneidende Schrau-
ben von beachtlicher Lénge einzu-
drehen. Auch das ist aber bald ge-
schafft. Damit ist der Spectrum wie-

" der betriebsbereit.

Die Plazierung der Stecker hat
sich geringfiigig geandert. Aber et-
was anderes ist viel wesentlicher: Es
gibt jetzt einen Wahlschalter fiir
»BEEP«, »SAVE« und »LOAD« Da-
durch wird beim »SAVE« die Riick-
kopplung unterbunden, weswegen
ja sonst der Stecker aus dem Ear-
Eingang gezogen werden miiBte
(bei fast allen Recordern). Sehr posi-
tiv: Der»BEEP«er wird durch die ein-
gebauten Lautsprecher , lauter;
Klangfarbe und Lautstirke lassen
sichregeln. Das Interface I sitzt ohne
ZusatzmaBnahmen fest. Durch ein
Lampchen sieht man, ob der Spec-
trum eingeschaltet ist. Die Tasten
sind grau und entsprechen in dem
schwarzen Gehause ein wenig dem
gewohnten Bild.

Auch die Beschriftung der Tasten
ist fast so wie auf dem Original, nur
die griinen Tokens unter der Taste
stehen in schwarz auf der Vordersel-
te. Selbst die Grafikzeichen (Tasten
1 bis 8) sind dunkel chne Shift, hell
mit Shift.

Tasten und Gehduse machen eil-
nen stabilen Eindruck. Beim
Driicken spiirt man einen deutli-
chen Anschlag. Abweichend von
der Spectrum-Tastatur findet man:
— eine grofle Space-Taste
— eine Extended-ModeTaste (Sym-
bol + Caps Shift)

— eine breitere Enter-Taste

— eine zusatzliche DeleteTaste
(Caps + 0)

— zwei ResetTasten, eine links ne-
ben »A«, die andere rechts neben
»0«, Gliicklicherweise muf? man bel-
de gleichzeitig driicken, um die
Funktionen auszuldsen.

Leider gibt es keine echten
Cursor- und doppelte Shift-Tasten,
wie sie andere Tastaturen anbieten,
dies wird jedoch durch die stabile
Tastatur, den zusatzlichen Verstar-
ker fiir den »BEEPeer und eine
Reset-Funktion ausgeglichen. Diese
gute Tastatur kostet 248 Mark.

(Erika Holscher/mk)

Eleganz inbegriffen

Eine weitere Firma, die dem Spec-
trum zu »griffigen« Tasten verhelfen
will, ist die englische Firma Saga.
oie versucht seit kurzem, mit elnem
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neuen Modell den Markt zu er-
obern.

Schwarz ist zwar eine elegante
Farbe. Nichts destoweniger: sie
steht ihm gut, seine neue, weile
formschone Tastatur. Eingebaut in
das 36 cm lange, 18 cm tiefe und nur
3 cm hohe Geh&use, wirkt der Spec-
trum plétzlich ganz professionell.
Kein Mensch wiirde vermuten, daB
sich unter den siebenundsechzig
Tasten nur ein 16 bzw. 48 KByte star-
ker Computer verbirgt. Auch bei
der Benutzung fallt die Vorstellung,
da® man vor einem Spectrum sitzt,
schwer. Der Tastenanschlag @hnelt
einer elektronischen Schreibma-
schine und ist angenehm griffig. Die
Beschriftung ist wegen der weiBen
Tasten und threr Gréke gut lesbar,
auRerdem rubbelfest, da sie unter
einer Folie liegt.

Selbstverstandlich wurde die Ta-
stenanordnung der Originaltastatur
iibernommen. Zusétzlich zu den nor-
malen 40 Tasten des Spectrum wur-
den jedoch weitere 27 Tasten einge-
baut, die — hat man sich einmal dar-
an gewohnt — sowohl dem Program-
mierer wie auch dem Spieler eine
groPe Hilfe sind. Wichtige und oft
benutzte Befehle wie REM, IF, LO-
AD BREAK, DELETE, EDIT und
CAPS LOCK erhalten eigene Ta-
sten. Aber auch Funktionen wie ».¢,
».0, 0K, 0E, w4« -6, 9% »/0 n= ¢, »deund
»0« werden auf zusdtzliche Tasten
gelegt, Zwar ist es immer noch not-
wendig die entsprechende CAPS-
bzw, SYMBOL-SHIFT-Taste zusatz-
lich zu driicken. Doch dadurch, dak
diese Tasten insgesamt sechs mal
vorhanden und von jeder Stelle aus
gut zugénglich sind, ist diese Anord-
nung dennoch bedienerfreundlich.
Als kleine Gedankenstiitze fiir die
jeweilige Funktionsebene wurde
die Beschriftung der Zusatztasten in
den entsprechenden  Farben
(Schwarz, Rot, Griin) vorgenommen.
Ein weiteres Extra bieten die grofe
LeerTaste, eine zusatzliche Enter-

und die vier getrennten Cursor-Ta-
sten.

Auf den ersten Blick also ein her-
vorragendes Keyboard. Eine besse-
re Lésung, die die Bediirfnisse aller
drei Gruppen, die der Spieler, Pro-
grammierer und Textverarbeiter,
gleichermaBen gut erfiillt, gab es
bislang nicht. Und doch werden
beim intensiven Gebrauch einige
Mangel sichtbar, die noch verbes-
serungsfahig wéiren. So hat man
sich, frei nach dem Motto: oben hui
unten pfui, fiir den Einbau eine et-
was eigenartigen Methode einfallen
lassen. Das Geh&use besitzt keinen
Boden, der Spectrum wird samt
dem Unterteil seines originalen Ge-
hauses an die neue Tastatur ge-
schraubt. So ist der Einbau zwar re-
lativ einfach, die Tastatur verliert je-
doch an Stabilitdt. Bruchsicherer
Vollkunststoff und groBziigige Ta-
stenanordnung andern daran
nichts. Die alte Krankheit, das
Wackeln der Drucker bzw. Floppy-
interfaces durch die nicht angepaf-
te Form, bleibt und kann zu Pro-
grammabstiirzen fithren. Wohlge-
merkt: skann« mup nicht. Zur Not
kann man die Interfaces auch unter-
legen, um die Tastatur stabiler zu
machen.

Ein weiteres, jedoch nicht so we-
sentliches Manko ist das Verbin-
dungskabel zwischen Keyboard
und Spectrum. Es besitzt die glei-
chen Folienstecker, die schon bis-
her jeden Benutzer gedrgert haben,
der seinen Spectrum einmal aufma-
chen mufte. Die Kabelmontage
kann dadurch problematisch wer-
den. Nicht selten gibt es bei diesen
Steckern Schwierigkeiten mit den
Kontakten.

Zusammenfassend kann man
wohl sagen, daB Saga I die Arbeit
mit dem Spectrum enorm erleich-
tert, auch fiir Programmierer, Text-
verarbeiter oder Spieler. Und sieht
man von den beiden oben genann-
ten Punkten mal ab, bekommt man
alles in allem fiir sein Geld (258
Mark)und fiir das Auge viel Tastatur
geboten.

(Karin Krawczyk/mk)

StonechipTastatur

Saga 1 Emperor

Lo'Profile-Professional
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Das aufgeriistete System: Der Sharp
MZ-731 mit der Quick-Disk MZ-1F11

er hat sich noch nicht iiber die

langen Ladezeiten des Sharp

MZ-700 gedrgert. Als »Cleans-
Computer verfiigt das Gerat beim
Einschalten nur iiber ein minimales
Betriebssystem. Auch der Basic-
Interpreter muf vor den eigentli-
chen Programmen installiert wer-
den. Jeder Sharp-Besitzer weiB, daB
das Laden dieser Systemprogram-
me mehrere Minuten dauert, Daser-
ledigt das neue Quick-Disk-Drive
wesentlich schneller, Das Laufwerk
mit dem Namen MZ-1F1]1 wird mit
dem Interface MZ-IF14, einer
Master-Diskette (Basic und Utilitys),
einer Leer-Diskette und vier engli-
schen Handbiichern ausgeliefert.

Als Speichermedium werden 2,8
Zoll-Disketten im festen Kunststoff-
gehiduse benuizt. Theoretisch haben
auf jeder Seite 64 KByte sequenziell
Platz. Sie haben richtig gelesen, es
1aRt sich nur sequenziell auf die Dis-
kette zugreifen, da die Daten spiral-
formig aufgezeichnet werden.

Der Einbau der Station ist einfach.
An Stelle des Kassettenrecorders
kommt das Diskettenlaufwerk, das
Interface wird auf den 1/0O-Bus auf-
gesteckt. Durch das Interface und
das Kabel zum Laufwerk, ist das Ge-
rat zirka 15 cm tiefer und bean-
sprucht dementsprechend mehr
Platz. Mit dem mitgelieferten Adap-
terkabel muB der Kassettenrecor-
der noch nicht zum alten Eisen ge-
worfen werden, allerdings steht er
jetzt frei neben dem Computer.

Ist das Laufwerk richtig ange-
schlossen, wird beim Einschalten
das Basic von der Quick-Disk auto-
matisch geladen. Natiirlich nur, so-
fern man die Diskette eingelegt hat.
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Mit der neuen Quick-Disk bietet
Sharp eine Alternative zum einge-
bauten Kassettenrecorder. Gegen
eine echte Diskettenstation kann

\ das neue Laufwerk nur schwer be-
~ stehen. Wenn da nicht noch der
neue Basic-Interpreter ware ...

Die Quick-Disk mit Controller

Der zirka 33 KByte lange Interpreter
wird jetzt in 6 Sekunden geladen.

Die Handhabung der Quick-Disk
ist sehr einfach. Im Gegensatz zum
Kassettenrecorder kann ein Inhalts-
verzeichnis der gespeicherten Da-
teien abgefragt werden. Das geht
sowohl vom Basic, wie auch vom Mo-
nitor aus.

Das Handbuch des MZ-Disk-Basic
(5Z2008) zeigteine Menge iiberdas S-
Basic herausgehende Befehle fiir
die Arbeit mit einer Diskettensta-
tion. Leider sagt das Handbuch
nicht, daR fast alle diese Befehle
nicht mit der Quick-Disk laufen. So
138t sich auch nicht mit mehreren
Dateien gleichzeitig arbeiten. Auch
kénnen die Datelen auf der Diskette
nicht umbenannt werden. Um ein-
zelne Programme zu loschen und
den gewonnenen Speicherplatz
wieder zu nutzen, muB man die zu
rettenden Dateien in den Speicher
laden und nach dem Lé&schen der
Diskette wieder abspeichern. Das
spiralférmige Aufzeichnungsverfah-
ren verbietet auch den Random-
Zugriff auf die Diskette.

Das neue Basic hat einige sehr in-
teressante Besonderheiten. Bei al-
len Verzweigungen darf man statt
der Zeillennummer ein Label setzen,

Mit »SEARCH« wird nach bestimm-
ten Variablen und Zeichenketten ge-
sucht. Der Befehl »IF.. THEN...«istum
eine ELSE-Routine erweitert wor-
den. Von Basic kann man auf eine se-
rielle Schnittstelle zugreifen und mit
dem Befehl TRON gibt der Drucker
ein Protokoll aus. Das Basic spricht
auch eine 5%-Zoll-Diskettenstation
an.

Die Utility-Routine erledigt das Ko-
pieren und Formatieren der Disket-
ten. Weitere Befehle dienen der
Programm- oder Dateibearbeitung,
sowie der Ubertragung von Kas-
setten-Programmen auf die Disket-
te. Alle Utilitys sind meniigesteuert.

Die Quick-Disk ersetzt mit Sicher-
heit keine Diskettenstation. Zum Kas-
settenrecorder stellt sie eine inter-
essante Alternative dar, allerdings
ist der Preis von 748 Mark (empfoh-
lener Verkaufspreis) zu hoch. In Ja-
pan ist das gleiche Gerat fiir zirka
300 Mark zu haben. Leb muB man
der mitgelieferten Software aus-
sprechen. Das Basic und die Utilitys
bieten Routinen, die noch lange
nicht selbstverstandlich sind. Auch
fiir den »Nur«Kassettenrecorder-
Besitzer ware das neue Basic eine
starke Sache.

(R. Schafer/hg)
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Mit dem Doppellaufwerk »Wafadrive«
gibt es eine preisglinstige
Erweiterung fiir jeden Spectrum.

Wer

gerne die Moglichkeiten,

die zwei Diskettenlaufwerke bieten,
nutzen, jedoch mit geringem
finanziellen Aufwand verbinden mochte,
fiir den ist dies sicher ein interessantes
Angebot. Das Speichermedium

besteht aus einem Endlosband,

auf das, laut Hersteller,

mit einer Ubertragungsrate von
19200 Baud geschrieben wird.

Unser Test verréat lhnen,

welche Vorziige das Wafadrive
gegeniiber der Audio-C-Kassette, dem
verbreitetsten Speichermedium fur

den Spectrum, bietet.

499 Mark, die das Gerat ko-

sten soll, geboten? Dem Benut-
zer stehen zwei Bandlaufwerke mit
einer maximalen Auslastung von et
wa 2 x 128 KByte zur Verfiigung. Des
weiteren umfaft das System ein
Spectrum-Interface und einen eige-
nen Controller. Es ist somit ohne Zu-

w as bekommt man also fiir seine

satze sofort vollstdndig und be-
triebsbereit. AuBerdem bietet das
Gerit, zusitzlich zum herkommli-
chen Spectrum-Port, jeweils eine
Centronics- und RS232-Schnittstelle.

Der AnschluB ist denkbar einfach.
Man schiebt den Stecker des Wafa-
drive auf den Port seines Spectrum,
verbindet diesen mit dem Netz und

kann loslegen. Das eigene Betriebs-
system, mit dem das Wafadrive iber
Einzelanweisung oder Programm
gesteuert wird, ist schnell zu erler-
nen, da sich die Befehle vom Spec-
trum-Basic nur durch angefiigte Zei-
chen wie »#« oder »*« unterschei-
den. Wer die beigefiigte englische
Anleitung griindlich durchhest,
wird bald in der Lage sein, mit sei-
nem Wafadrive zu arbeiten. Die An-
leitung ist leider nicht gerade lehr-
buchartig aufgebaut, es wird zum
Beispiel nicht darauf hingewiesen,
daB eine neue Bandkassette erstfor-
matiert werden muB, bevor sie ein-
satzbereit ist. Fiir einen Anféanger in
Sachen Laufwerke bestimmt keine
Binsenweisheit. Die Befehle werden
jedoch in der logisch richtigen Rei-
henfolge erklart. Ein kleiner Tip: Es
wird in der Anleitung nicht erklart,
ob fiir Dateien Namen aus Textvaria-
blen verwendet werden konnen.
Fiir Interessierte: es geht. Man
braucht nur hinter den aktuellen Be-
fehl (ohne Laufwerkspezifikation)
die Textvariable zu setzen.
Ansonsten bietet das Systemaalles,
was man von einem Laufwerk er-
wartet, also Back-up-Kommandos,
Maschinensprache laden und speil-
chemn, Programme laden und spei-
chemn und starten vom Band. Datel-
en werden wie bei groBen Laufwer-
ken verwaltet, und fiir die Ports ste-
hen ausreichend Befehle bereit.
Die Laufwerke des Wafadrive
diirfen allerdings mit ihren Laufzei-
ten nicht mit Diskettengeraten ver-
glichen werden. Hier muf gerech- -
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Design wurde passend gewihit

terweise beriicksichtigt werden,
daB es sich um »eindimensionales
Speicherung handelt. Die Wafa-
drive-Laufwerke sind eher in den
Bereich eines normalen Kassetten-
recorders anzusiedeln. Ein Ver-
gleich wurde mit den 64-KByte-
Kassetten ausgefiihrt und erfaBte
den Zeitunterschied zwischen Re-
corder und Laufwerk beim Lade-/
Speichervorgang. Dabei wurde das
Recordertape schon auf den Daten-
anfang gestellt, wiahrend das Wafa-
drive das File erst suchen mufte. Bei
kurzen Datensétzen (1 bis 8 KByte) ist
gwar der Recorder schneller, die
langere Laufzeit des Wafadrive

8 KByte in 25 Sekunden
— viel Tempo beim
Speichern

rithrt aber hauptsachlich daher, daf
das Band an die Stelle des »Catalo-
gese gespult wird, um den Zugriff
darauf méglichst kurzzu halten (1 bis
2 Sekunden).

_Beobachtet man den DatenfluB

(Ubertragungsbild des Spectrum),
so wird die dennoch hohe Ubertra-
gungsrate deutlich. Bel léngeren
Dateien holt das Wafadrive auf, vor
allem wenn man die Spulerei am Re-
corder bedenkt, bis man das Ge-
wiinschte gefunden hat. Im ungiin-
stigsten Fall dauerte das Laden zwi-
schen 50 und 60 Sekunden, was
aber durchaus vertretbar ist.

Beim Speichern ist das Wafadrive
dafiir ziemlich schnell. Kleinere Pro-

Trotz der zwei Laufwerke sind die Ab-
messungen des Wafadrive so klein, da
es gut zum Spectrum paBt. Auch das

gramme (1 bis 8 KByte) bendtigen
um die 25 Sekunden, der Recorder
zum Vergleich die gleichen 40 bis 50
Sekunden, wie vorher beim Laden.
Auch hier muBf man fairerweise dar-
auf hinweisen, daB die meiste Zeit
wieder zum Spulen an den»Catalog-
Anfange verwendet wird. Wer lan-
ger mit dem Wafadrive arbeitet,
wird diesen Zeitverlust bel den La-
de-/Speichervorgangen gern in
Kauf nehmen, da der »Cataloge« je-
derzeit sofort abrufbereit ist. Dieser
KompromiB ist fiir ein eindimensio-
nales Speichersystem im Vergleich
mit zweidimensionalen (Disketten)
durchaus verniinftig,

Als Zubehor bietet der Hersteller
drei verschiedene Bandlangen an.
Man bekommt die Kassetten mit 16,
64 und 128 KByte formatierter Spei-
cherkaparzitat. Diese Werte sind als
untere Grenze zu betrachten. Da
sich die Kapazitat nach der tatsachli-
chen Bandlange richtet, istesdurch-
aus moglich, daB das Betriebssy-
stem auf eine héhere Kapazitat for-
matiert. Im Test lag die Kapazitatder
64-KByte-Kassette bei 75 KByte.

Die Kassetten schiitzen das Band
mechanisch gegen Beriihrung und
kénnen leicht in die vorgesehenen
Schlitze des Wafadrive eingefiihrt
werden. Das Testgerat hatte beim
s»Anwerfen« leider einige Schwierig-
keiten, da die Kassetten zu fest an
die Laufrollen gedriickt wurden. Es
rithrte sich zuerst nichts, bis wah-
rend einer Laufanweisung die Kas-
sette etwas herausgezogen wurde
und das Laufwerk freikam. Da diese

Art von Storung beim wiederholten
Gebrauch des Wafadrive nicht
mehr auftrat, mag sie nicht unbe-
dingt typisch sein. Leider war eine
der gelieferten Kassetten defekt.
Fiir den Anwender, der nicht durch
Zugriffszeiten von Diskettengeraten
allzusehr verwthnt wurde, ist ein in-
teressantes Geradt in Preis und Lel-
stung auf den Markt gekommen.
Die Systembefehle in kurzer Zu-
sammenstellung: NEW, FORMAT,
CATALOG. SAVE, LOAD ERASE
OPEN, PRINT, INPUT. CLOSE,
CLEAR, CLS, MERGE, MOVE und
zusétzlich Befehle zur Steuerung der
Ports. (Wolfgang Mildner/mk)

Technische Daten auf
einen Blick:
® Speicherkapazitit mindestens 256
KByte
e zusitzliche 4 KByte RAM
Centronics-Schnittstelle
Serielle RS232-Schnitistelle (Baudra-
te zwischen 110 und 19200 Baud soft-
waremiBig einstellbar)
Spectrum-Erweiterungs-Bus
bendtigt nur eine Bus-Adresse
unabhingiger 1/0-Port
eigenes Betriebssystem
LOAD und SAVE fiir
Maschinencode-Programme
COPY- und Backup-Kommandos
® Kassetten zu 16, 64 und 128 KByte
lieferbar
e Preis 499 Mark
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modore war der VC 20, der 1981
auf den Markt kam. Mit seinen
3 KByte Hauptspeicher und den 22
Zeichen in 23 Zeilen zahlt er heute zu
den Gerdten der Billigklasse Auch
die Bildschirmauflésung von 1680 x
160 Punkten entspricht nicht mehr
dem heutigen Standard, Allein der
Preis von zirka 300 Mark macht die-
sen Computer immer noch beliebt,
All das hat Commodore bewogen,
einen Nachfolger zu entwickeln,
Aber schon bei der Konzeption
schieden sich die Ceister. So wurde
zur Hannover Messe im Frithjahr
dieses Jahres ein Computer mit
Gummitastatur angekiindigt. Kurz
vor der Vorstellung machten sich
aber auch bei Commodore Beden-
ken gegen diese Billigtastatur breit,
so dap der C 116 im letzten Moment
wieder zuriickgezogen und durch
denC 16 ersetzt wurde Beidem C 16
handelt es sich technisch um das
gleiche Gerat, aber jetztist esin das
bekannte Gehiuse des Commodo-
1e 64 — identisch mit dem des VC 20
— eingebaut.
Dieser Nachfolger des VC 20 ist
ein kleiner Bruder des Plus 4, der
von Commodore ebenfalls langer
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n er erste groBe Renner von Com-

angekiindigt ist. Der C 16/C 116 ar-
beitet wie der Plus 4 mit dem neuen
Basic 3.5. Hierbei handelt es sichum
das erste Basic von Commodore,
welches den iiblichen Anspriichen
an Heimcomputer gerecht wird. Es
steuert Sound und Grafik. Ja, es be-
sitzt sogar Window-Befehle.

Die neuen Computer von Commo-
dore verfiigen leider nicht iiber die
besonders fiir Spiele interessanten
Sprites. Mit einer Auflésung von 320
¥ 200 Punkten, die in 16 Farben mit
jeweills acht Helligkeitsstufen ange-
steuert werden, verfiigt der C 16/C
116 iiber Fahigkeiten, die fiir neue
Heimcomputer absolut selbstver-
standlich sind. So sind durch die ho-
here Auflosung 40 Zeichen pro Zeile
darstellbar.

Enttduschend sind die Sound-
Qualitdten der neuen Commodore-
Computer. Zwei Tongeneratoren, ei-
ner fiir Rauschen und der andere
fiir die eigentliche Tonerzeugund,
das ist weniger als der VC 20 bietet.

Die Unterschiede zwischen dem
C 16 und dem C 116 liegen, wie
schon gesagt, lediglich in der Tasta-
tur. Der C 116 verfugt iiber die schon
vom Spectrum her bekannten Gum-
mitasten. Zu den iiblichen Proble-
men, die man mit den Gummitasten
hat, kommt hinzu, daB die einzelnen
Felder sehr eng zusammenliegen.
Dazu miissen Befehle auch noch
Buchstabe fiir Buchstabe eingege-

ben werden. Mit dieser Tastatur
iiberzeugt man den verwthnten Pro-
fi wirklich nicht. Allerdings sind alle
Tasten — auch das bei Commodore
erstmalig — mit einer Repeat-
Funktion versehen.

Der C 16hatdie vom VC 20 her be-
kannte Tastatur. Lediglich die Bele-
gung hat sich etwas geandert. Die
Cursortasten sind von unten rechts
nach oben gerutscht und ihre An-
zahl hat sich verdoppelt. Leider lie-
gen alle vier Tasten nebeneinander
und nicht kreuzférmig, wie es sinn-
voller wére. Die RestoreTaste ist
{ibrigens entfallen. An Stelle des
Pfeils nach links istjetzt eine Escape-
Taste eingebaut.

Die Funktionstasten sind beim An-
schalten sofort belegt. Neben einer
Help-Funktion findet man hier Be-
fehle fiir die Arbeit mit dem Disket-
tenlaufwerk, sowie Standardfunktio-
nen wie RUN und LIST. Um das Lauf-
werk anzusprechen, gibt es einen
eigenen Basic-Befehl. Statt »LOAD
"xxx" 8« arbeitet man jetzt mit »DLO-
AD "xxx'«. Ahnliches gilt fiir SAVE.
Die alten Befehle sind aber auch
noch erhalten geblieben. Das Basic
ist aufwartskompatibel. Als Lauf-
werk 183t sich die bekannte 1541-
Station verwenden. Da die An-
schluBbuchsen geandert wurden,
kann die Datasette hingegen nicht
angeschlossen werden. Die alten
Joysticks flir den VC 20 funktionieren
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auch nicht mehr, da fiir den C 16/C
116 andere Stecker notwendig sind.
Fiir mich ist diese Art von Firmenpo-
litik unverstdndlich, da so der An-
wender alle Erweiterungen neu
kaufen — oder sich zumindestens ei-
nen Adapter besorgen muf.

Obdie beiden Gerate wirklich auf
den deutschen Markt kommen, ist
noch vollig ungewil.

Falls die neue Reihe von Commo-
dore als Nachfolger des VC 20 an-
geboten wird, kann man nur den C
16 empfehlen. Die Tastatur des C 116
hinterlie® einen schlechten Ein-
druck, Das fiir Commodore-Com-
puter gute Basic spricht flir beide
Modelle, aber nur der C 16 hat auf
dem immer anspruchsvoller wer-
denden Heimcomputermarkt, tat-
sachlich eine Chance. (hg)

Technische Daten
ROM Betriebssystem . 32 KByte

125275 o A 3,5 KByte
DUV el S o e 16 KByte
4 R e e 7501

Taktfrequenz 0,89 MHz/1,76 MHz
16

Farben

(acht Helligkeitsstufen)
Bildschirmauflésung . 320 x 200
Zeichen ,........ 40/28 Zeilen
Schnittstellen seriell
Kassettenport, 2 Joystickbuchsen,
Video-/TV-Ausgang, Datenbus

...................

Wenige Tage nach Redaktions-
schluB hat sich die Frage nach dem
Nachfolger filr den VC 20 geklart.
Aus Frankfurt, dem deutschen Sitz
von Commodore, erreichte uns die
Meldung, daf sowohl der C 16, wie
auch der C 118 ab sofort zu kaufen
sind. Die offiziellen Preise liegen bei
111;:)8 Mark (C 116) und 498 Mark (C

NAWA TELEX WAWA TELEX WAWA TELEX WMWY

Die Frage nach dem Nachfolger
ist geklart

In den Ceschaften werden die
neuen Commodore-Computer si-
cherlich noch giinstiger zu erhalten
sein, da beide Geréte schon heute
im Versandhandel unter den offiziel-
len Preisen verkauft werden. Com-
modores Entschlufl, die Computer
ab sofort auszuliefern, eroffnen fiir
das Weihnachtsgeschéft neue Per-
spektiven.

Auggabe 12/Degzembar 1984
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Schneidenr 18Rt gruBen:

Der Drucken ALQ 401

imTest

Wenige Wochen nach der Computer-Premiere stellt Schneider
die ersten Peripherie-Gerate vor. Der passende Drucker

ersten Matrix-Drucker NLQ 401

in den Geschaften stehen. NLQ
steht flir Near-Letter-Quality, eine
Bezeichnung, die auf ein schones
Schriftbild hoffen 143t. Dassehrleise
arbeitende Gerat druckt 50 Zeichen
pro Sekunde, jewelils 80 Zeichen pro
Zeile bei einer 9x9 Matrix. Da so-
wohl im Vorwéarts- wie auch im Riick-
wartslauf gedruckt wird, ist die dar-
aus resultierende Druckgeschwin-
digkeit fiir einen Drucker der Heim-
computerklasse ausreichend hoch.

Der Drucker wird iiber ein
34poliges Kabel an den Drucker-
Port angeschlossen. Der sSteckers
istleider nur die herausgefiihrte Pla-
tine, eine wahrhaft billige Losung.
Ein echter Stecker hitte dem CPC
464 besser zu Gesicht gestanden.
Ein Steg am Verbindungskabel ver-
hindert falsches Anstecken.

Die Centronics-Buchse und das
Stromkabel sind an der Riickseite
angebracht. Der Ein/Aus-Schalter
ist auf der Frontseite. Zwei Folienta-
sten geben die Signale zum On/Off-
Line-Betrieb und zum Line Feed.
Der Drucker vertrédgt Papierformate
mit bis zu 24 Zentimeter Breite.

Vom Basic des Schneider-
Computers wird der Drucker nicht
mit den gingigen Befehlen
»LPRINT« und »LLIST« angespro-
chen, sondern iiber den Kanal 8der
Ausgabe. Jeder notwendige Befehl
wird einfach mit dem Zusatz »# 8«
versehen und schon erfolgt die Aus-
gabe auf dem Drucker. Auch die
verschiedenen Steuercodes wer-
den mit diesem Zusatz ausgesandt.
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" och in diesem Monat sollen die

AP PYR
COMPUTER

macht den Anfang.

Happy-Computer testet
Der Schneider NLQ 401
ist ein Matrixdrucker
mit sehr kleinen Aus-
massen.Er druckt mit
Near Letter Quality
und kann sich deshalb
auch in einem Buero

sehen lassen

Kleine Kostprobe eines Ausdrucks

Die Steuerbefehle sind vielfaltig. Im
Handbuch des getesteten Voraus-
modells werden sie ausfiihrlich er-
klart. Beispiele helfen die etwas
komplizierten Zusammenhdnge zu
verstehen. Es bleibt nur zu hoffen,
daB das Originalhandbuch von
Schneider ebenso informativ ist.
Zwei DIP-Schalter mit jeweils acht
Segmenten erlauben bestimmte Zu-
stinde hardwareméBig einzustel-
len. Die Schalter befinden sich et-
was unbequem im Innern auf der
Grundplatte des Geréts. Werkseitig
sind die Schalter auf den Betrieb mit
dem Schneider-Computer einge-

stellt und sollten deshalb nur bei be-
sonderen Ausgabewlinschen veran-
dert werden.

SerienmaRig hat der Drucker kel
nen Vorschub mit Igel-Radern. Dar-
iiber verfiigt ein Traktor, der mit
dem Gerat bestellt werden kann.
Unser Erfahrung: Man sollte auf die-
sen Traktor nicht verzichten, da das
Papier sonst &fters schief eingezo-
gen wird.

Der Wechsel des Farbbands wur-
de gut gelést. Durch intelligent an-
gebrachte Griffe gelingt es, das
Band zu wechseln und hinterher
noch saubere Finger zu haben. Das
relativ lange Band verspricht eine
hohe Lebenserwartung. Diese un-
angenehme Arbeit beschréankt sich
damit auf ein Minimum.

Der Schneider-Drucker stellt zwei
verschiedene Zeichenséitze zur Ver-
figung. Neben dem normalen
ASCII-Satz gibt es einen deutschen
Zeichensatz, der mit den speziellen
Grafikzeichen des CPC 464 erwel-
tert wurde. Die Zeichen werden lei-
der nur iiber einen sieben Bit brei-
ten Bus angesteuert. Um alle Sym-
bole des Schneider-Computers auf
den Drucker zu geben sind aber
normalerweise acht Datenleitungen
notwendig. Dieses Problem wurde
softwaremiRig gelost, verringert
aber etwas die Ausgabegeschwin-
digkeit.

Fiir 798 Mark bietet Schneider
diesen interessanten Drucker an. Ex
ist nahezu baugleich mit dem M-1008
von Brother und dem Centronics
GLP. Aber das spricht ja nur fiir g}m.

g)
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Die Kleinen voll

ausreizen

Neben meinem Computer hat
der Sharp PC 1401 léngst seinen
festen Platz eingenommen; eine
unentbehrliche Hilie beim Pro-
grammieren. DaB in diesen klel-
nen Wundermaschinen wesent-
lich mehr als nur ein Taschen-
rechner steckt, wird beim Lesen
dessLehr- und Ubungsbuchs fur
die Sharp PCs 1245, 1251, 1260,
1261 und 1401« klar. Anschaulich
wird anhand vieler Beispiele auf
das leistungsfahige Basic dieser
MikroWunder eingegangen.
Vom Rechnen iiber lineares Ba-
sic bis zu htheren Programmier-
techniken mit Sprunganweisun-
gen und Unterprogrammen,
lernt der Anwender seinen
Computer griindlich kennen. In
einem Lehr- und Ubungsbuch
wird natiirich mehr auf

mathematisch-wissenschaft-
liche Probleme eingegangen.
Das entspricht auch dem Kon-
zept dieser Taschencomputer.
Einige der unentbehrlichen
Standardformeln (Simpson, Tra-
petz, Runge-Kutta-Verfahren,
Horner-Schema) und viele
mehr, werden beispielhaft er-
lautert. Die letzten Kapitel sind
dem Anschluf und der Anwen-
dung der zu diesen Computern
gehdrenden Peripheriegerdte
gewidmet. Der einzige Bereich,
der nicht behandelt wird, ist die
Programmierung in Maschinen-
sprache. Sehr schén ware es,
wenn dieser Bereich noch er-
génzt wiirde, denn er hilft Zeit zu
sparen. Wer sich aber auf die
Basic-Programmierung be-
schrankt, findet in diesem Lehr-
buch eine gute Grundlage.

(Arnd Wangler)

H. Kreth, CP Ortlieb, sLehr- und Ubungs-
buch fir die Rechner Sharp PC 1245, 1251,
1260, 1261, 1401, Vieweg Verlag,
ISBN 3-528-04296-6, Preis: 26 80 Mark

Reise in die Wun-
derwelt des Basic

So ein Buch wie das sAbenteu-
er in Basice hat es noch nie gege-
ben. Bislang waren Bildge-
schichten (Comics) und Basic-
Lehrbiicher zwei grundver-
schiedene Angelegenheiten.
Nicht so bei diesem Computer-
Comic. Aufgebaut als Geschich-
te mit gezeichneten Farbbil-
dern, schliipft der Leser ganzin
die Rolle der beiden Hauptper-
sonen Ekki und Uta. Mit thnen
erlebt er alle Wunder, die ein
Comic bieten kann. Ganz spiele-
risch und fast unbemerkt wird
dabei der Lernstoff, das Compu-
terverstindnisund die Program-
miersprache Basic, vermittelt.
DasGelernte bleibt im Gedacht-

nis aber wesentlich tiefer veran-
kert als bei vielen anderen Bi-
chern, denn bei allen Ubungen
geht der SpaR an der Sache
nicht verloren. Das Buch ver-
wendet zwar ein einfaches Ba-
sic, aber esist fiir den Einsteiger
geradezu ideal. Dieses Aben-
teuer mitzuerleben macht Spa8,
nicht nur, wenn man einen Com-
puter besitzt, es hat auch einen
Unterhaltungswert an sich
Bleibt zu hoffen, daPB noch weite-
re Folgen mit gestiegenen An-
forderungen nachfolgen.
sAbenteuer in Basice arbeitet
mit dem Commodore-Basic. Bi-
cher mit Atari- und Spectrum-
Basic sind in Vorbereitung.
(Arnd Wangler)

R Baumann, U Bachmann, sAbenteuer in
Basice, Klett Verlag, ISBN 3-12-920412-1,
Preis 17,80 Mark

Heimcomputer-

Grundwissen,
groRer Uberblick
fir wenig Geld

Dieses, einem Lexikon &hnli-
chen Buch, ist nicht nur fiir den
Hobby-Anwender sinnvoll. Auch
der beruflich Interessierte fin-
det eine Fiille von Informationen
und Entscheidungshilfen. In an-
schaulicher Sprache werden
fast alle Fragen zu Mikrocompu-
tern behandelt. Die reich bebil-
derten Kapitel gehen sowohl auf
das Funktionsprinzip von Com-
putern als auch auf die-Eigen-
schaften einzelner Peripherie-
gerite ein. Auf allzu technische
(und unverstindliche) Details
wurde dabei bewuBt verzichtet.
Bedenkt man die Kosten und die
Folgen, die beim Fehlkauf einer
Computerausstattung  entste-
hen, macht sich das Biichlein si-
cher schon nach der ersten An-
schaffung bezahlt.

(Arnd Wangler)
Eduard Altmann, »Heimcomputer-Grund-

wissens Heyne Kompaktwissen, ISBN
3-453-53158-2, 7.80 Mark

Die ABC-Fibel
fir den
Computerbesitzer

Da die Heimcomputer nun un-
ser Land tiberschwemmen, ver-
wendet sie jeder nach seiner ei-
genen Fasson, iiber die eigentli-
che Funktionsweise des neuen
Hausgesellen, herrscht aber oft
Unklarheit. Wer sich 2in etwas
genaueres Bild iiber die Ablau-
fe machen will, die einen Com-
puter zu seinen phénomenalen
Leistungen befahigen, ist mit
dem »Caomputer ABC« auf dem
richtigen Weg. Der Autor hat es
verstanden, mit fundiertem Wis-
sen ein Buch fiir jede Alters-
gruppe zu schreiben. Die jinge-
re Generation kann sich in leicht
verstandlicher Sprache iiber
die geschichtlichen Hintergriin-
de, aber auch iiber die heutigen
und zukiinftigen Entwicklungen
der Computertechnik informie-
ren. Die dlteren finden im »Com-
puter ABC« ein unterhaltsames
Buch, das Einblick in andere Sy-
steme gewahrt. Besonders be-
merkenswert ist das weite Spek-
trum der Computeranwendun-
gen. Es wird auf Computerspra-
chen, Taschenrechner, Periphe-
riegerate, Datentibermitilung,
CAD, Ergonomie, Kleinroboter
und viele andere Themen ein-
gegangen. Die wichtigsten Aus-
sagen sind durch Grafiken und
Fotos illustriert. Das »Computer
ABCx ist ein Buch, das man ha-
ben sollte, wenn man iiber die
Tastatur seines Heimcomputers
hinausblicken mochte.

(Arnd Wangler)

Alexander W. Kohler, »Computer ABCa,
Birkhauser Verlag, ISBN 3-7843-1582-X.
Preis: 36 Mark

Vorsicht! Computer
brauchen Pflege

Wer kann schon seinen Heim-
computer in einen staubfreien,
klimatisierten und sterilen Raum
packen? In der Regel sieht das
System in emnem Zimmer, Wo
auch gelebt wird.

Eigentlich wurden Computer
fiir solche »sArbeitsbedingun-
gen« gar nicht geschaffen und
reagieren dementsprechend
gerne mit Fehlern. Seien Sie mal
ehrlich, haben Sie noch nie eine
Tasse Kaffee auf das Disketten-
laufwerk gestellt, oder gehen
Sie zum Rauchen jedesmal inein
anderes Zimmer? Der Profi-Rod-
nay Zaks gibt hier einige Hin-
weise und Tips; wie Sie wenig-
stens einige Fehlerquellen aus-
schalten. Auch wird darauf ein-
gegangen, was zu tun ist, wenn

ses einmal passiert ists. Sicher-
lich sind viele der abgebildeten
Beispiele eher fiir den professio-
nelilen Bereich wichtig, denn
wer hat schon ein Magnetplat-
tenlaufwerk an seinem Heim-
computer. Damit ist aber bereits
gesaaqt, daP sowoh! der Heiman-
wender als auch der beruflich
Interessierte der richtige Leser
fiir dieses Buch ist. Detalllierte
Reparaturanleitungen werden
zwar nicht gegeben, wer aber
nur einen einzigen sHeadcrash«
durch die Tips dieses Buches
vermeiden kann, hat nicht falsch
investiert.

(Arnd Wangler)

Rodnay Zaks, Worsicht! Computer brau-
chen Plleges, SybexVerlag, ISBN 388745
013-2, Preis 32 Mark.

Z80-Maschinen-

sprache
Fiir jeden, der sich in die Ma-
schinensprache einarbeiten

will, sei hier noch einmal die
»Programmierung des Z80s von
Rodnay Zaks empfohlen. Die
fiunfte Auflage istimmer nochein
Standardwerk fiir die Arbeit mit
dem Z80-Mikroprozessor. (hg)

Rodnay Zaks, Programmierung des Z80,
SybexVerlag, 48 Mark, ISBN 3-88745-006-X

Wie lernen
Sie Basic?

Es ist unbestritten, daf das
Abtippen und Analysieren von
Basic-Programmen ein sinnvol-
ler Weg zum Erlernen dieser
Sprache ist. Das hat die Autorin
des Buches sNeue Spiele und
Programme fiir den Commodo-
re B4s, Steffi Siol, erkannt und ei-
ne Reihe von lustigen und niitzli-
chen Programmen zusammen-
getragen. Die Programme sind
bewuBt kurz gehalten, um den
Anfanger sbei der Stange zu hal-
tene. Die Erkiarungen zu jedem
Programm helfen, die Anwei-
sungen und Tricks schnell zu
verstehen. Der Anfanger arbei-
tet sich von Zeile zu Zeile in die
Programmiersprache Basic vor.
Damit das Buch auch spater,
wenn die Programme langst
nicht mehr aktuell sind, seinen
Wert behalt, ist der zweite Teil
als Basic-Nachschlagetabelle
konzipiert. Jeder Befehl des
Commodore-Basic wird hier
nochmals erkldrt. Ein Buch, das
sich an den Kreis der Anfanger
wendet.

(Arnd Wangler)

Steffi Swol. sNewe Spiele und Programme
zum Commodore 64 R Muller Verlag,
1SBN 3-481-36321-4, Preis: 32,80 Mark.
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Das Angebot
aus dieser Ausgabe:

Alle 5 Programme auf einer Diskette.
Bestell-Nr. CB 021, DM 29,90*

Das Listing des Monats der Ausgabe 12/84. Ein abwechslungsrel-
cher Leichtathletik-Wettkamp{ mit Joystick und Simons Basic.

Wetterfrosch

Ein Anwendungs-Programm besonderer Art. Legen Sie ein Wetter-
archiv an und lassen Sie sich eine Wetterprognose vom C 64 stel-

len. Ausgabe 10/84
U-Boot Mission

Feuchte Zeiten: Als Kommandant eines U-Boots tauchen Sie durchs

Apple _

Sae kﬁmmen gn ein Assembler-Programm
spich! herans, wollen aber doch alle engli-
schen Texte ins Deutsche (bersetzen. Sie
mochien eine defekte Diskette repaneran?
Dann brauchen Sie diesen Disk-Editor. Im
vorliegenden Programm wird die Standard-
Routine »Sekior lesen/schraibens mit einem
komfortablen Bildschirm-Editor und einer
Automatik verbunden, die die Sekioren et
nes Files i ihrer logischen Folge von der
Diskette halan

Schaltungs-Desigmer APPLE [l mu 48 EByie
Schaltkreis-Entwiirfe kosten viel Zest und Pa-
pier, jede Anderung stellt die Geduld aul ei-
ne harte Probe. Dieses Mini-CAD-System fur
den Apple 11 ist eine komforiable Methode,
beliebige elektronische Schaltungen auf
dem Bildschirm aufzubauen und spéter zu
editisren, chne dab ein Bild neu gezeichnet
werden mufl. Ein wenvolles Hilfsprogramm
filr alle Transistor-Tiftler und Hardware-
editieren, ochne daB ein Bild neu gezeichnet
werden muf. Ein wertvolles Hilfsprogramm

Beide Programme aus Ausgabe 11/B84 auf
einer Disketlie
Bestell-Nr. AP 001, DM 29,90%

Commodore 64

Textverarbeitung mit dem Commodore 64
‘Wenn Sie auf Threm Homecomputer Textver-
arbeitung betreiben wollen, stehen Ihnen
zwei Moglichkeiten offen, dies zu realisieren
Entweder Sie kaufen ein kommerzielles Texi-
verarbeitungsprogramm, oder aber Se
schreiben Ihr eigenes Programm. Wirklich
gute Textverarbeitungsprogramme sind teu-
er und die billigen bereften oft mehr Verdruf
als Freude

Dieses Progmmm beschaftigt sich mat derAn-
wendung der Spritegrafik auf dem Commo-
dore 64. Es wurde bewubit sehr kurz gehalien
und sollals Grundiage fiir esgene Entwickiun-
gen dienen. Das Programm erzeugt schnelle
beweqte Grafik, um =B bewegende Mann-
chen oder Explosionen darzustellen AuBer-
dem kann man auch XY-Grafik erzeugen, die
zich zB m Kombination mit Text verwenden
]

Beide Programme auf einer Kassette:
Bestell-Nr. CB 001, DM 29,90%

VC 20

Ein flottes Reaktionsspiel mil 6 Etagen die
durch Leitern verbunden sind. Sie sollen
Geldbeutel sammeln, die von einem Mon-
ster bewach! werden. Mit 8 KByte Speicher-
erwajierung

PUCKI
Ein abwechshingsreiches Labyninthepiel fur
tThren VC 20 + 8 KByte Speichererwei
ferung

TACCO

Schitpfen Sie in die Rolle von sTaccos, und
bekamplen Sie die Monster, die Sie an Threr
intergalaktischen Mission hindern wollen.
VC 20 Grundversion

Alle drei Pm:;-ramme auf einer Kassatta
Bestell-Nr. VC 012, Preis: DM 19,90*

Poker gegen den VC 20

Richtige Casinoatmosphére konnen Sie jetzt
mil diesam Programm erleben. Sie brauchen
fnur sinen weseren Mitspieler und Thren VC
20 mit mindestens 8 KByte Speichererweile-
rung. Ein echies Giicksspiel also!

Mittelmeer auf der Suche nach Ihrer Heimat-Basis. Action mit drel
verschiedenen Screens. Joystick. Ausgabe 11/84

Designer

Hochauflosende Grafik leicht gemacht. Mit sDesigner« werden Sie
zum Bildschirm-Maler. Auch das Speichern und Ausdrucken von
Grafiken ist vorgesehen. Joystick oder Tastatur. Ausgabe 10/84

Wamurmel

Ein tierisches Spiel fiir eine oder zwei Personen mit guter Grafik
und sattem Sound. Zwei madige Wiirmer machen sich gegenseitig
das Leben schwer. Joystick. Ausgabe 10/84

Hardcopy fir den VC 20
Ema ¥opiedes ‘u'C 20-Bildschirms in ca. 2 Mi-
nuten? Reversdruck und vierfache Vergribe-
rung? Kein Problem. Mit diesem Programm
1481 sich in allen sLebenslagens praktisch je-
der Bildschirminhall punkigetreu aus-
dmcken. Dabei spielt weder der Speicher-
aushau noch das Grafikmodul eine Rolle
Beide Programme auf einer Kassette
Bestell-Nr. VC 004, DM 15,90%

Lagerverwaltung aaf dem VC 20

Mit einer 27-KByte-Erweiterung und diesem
Programm machen Sie Thren 20 zum pro-
fessionellen Bircrechner Dieses Programm
dient zur Lagerverwaltung und zur Fahrung
einer Lieferantendatel

Eegelturnier

Kegeln mit dem VC 20. Wem dar Weg zur
n&chsten Kegelbahn zu weit ist, kann jetzt mit
diesem Programm zu Hause kegeln

Datagenerator
Der Datagenerator hilft Ihnen bei der Erstel-

hung von Datazeilen
Bestell-Nr. VC 005, Preis:
Sinclair

Programm zur Erstellung von Maschinenpro-
grammen, Ausgabs 5/1584

Alle drei Programme auf einer Kassetia
DM 24,80*

Listing des Monats, Ausgabe 7/1984
B.e‘d@ Programme fiir den ZX8! auf einer Kas-
Buhll-!!r S1.001, DM 19,90*

#Alle Preiss inklusive Mehrwensteuar. unverhindiiche Preisempfehlung

JUMPER 2

lusting des Monats/Ausgabe: B

Sie bafinden sich auf Syntax Error, einem ein-
samen Planeten jensests unserer Milchstrafe
Sammein Sie die Relikte der unfergegange-
nen Zivilisation der Atarianer ein: die kosiba-
ren und geheimnisvollen Syntax-Stafuen

MOP — DER GOLDGRABER

Ein schnelles Reaktionsspiel Nehmen Sie [h-
yan Joystick zur Hand und sammein Sie die
Golaschates aul

Beide Programme suf einer Kassene:
Bestell-Nr. AT 001, DM 23,50%

TI 99/4A

Awari

Dieses interessante Brettspiel ist inshesonde-
re fiir die Leser geesgnet, die wenig Glick bei
der Suche nach einem qndu]mgen r.\der
ebenbiirtigen Spislparner haben Mt
sem Programm bietet der T1 99/4A b-e:-.ies
Das Programm ist in Extended Basic ge-
schnieben!

Rescue ship
Ein aufregendes Weltraumabenteuer filr den
T1 99/4A. das nur mit Extended Basic Modul
unddem]mmlqﬁpnhmmnm Das
spannende und zugleich unierhaltsame
Seisnce-fiction-Spiel erfordent ein schnelles
Reaktionsvermogen und eine sichere Hand-
habung des sJoysticke

Beide P‘mgr—mme suf ainer Kassefte:
00z, DM 18,90*




BEZUGS-
QUELLEN—
EIN
PROBLEM?

Immer wieder
ermreichen uns Briefe
und Anrufe von
Lesern, in denen
dariiber geklagt wird,
da® wir in unseren
Geréte- und
Software-Vor-
stellungen keine
Bezugsquellen
nennen. Die Klage ist
verstandlich.

ir diirfen die Quellen

trotzdem nicht nennen.
Happy-Computer bedient
sich namlich des »Postzei-
tungsdienstese. Fir Zeit-
schriften, die diesen beson-
ders preiswerten Versand-
weg in Anspruch nehmen,
hat die Deutsche Bundes-
post aber sehr strenge Vor-
schriften erlassen, die einen
MiBbrauch fiir pressefrem-
de Zwecke, wie zum Beispiel
versteckte Werbung, verhin-
dern sollen. So diirfen unter
anderem bis auf wenige Aus-
nahmen in Artikeln keine Fir-
mennamen und Bezugs-
adressen genannt werden.
Die vorhandenen Moglich-
keiten schopfen wir aber in
IThrem Interesse bereits
durch Nennung der Bezugs-
adressen im Teil »Aktuelless
aus.

Wiirden wir diese Be-
schrankungen nicht akzep-
tieren und auf den preiswer-
ten Versandweg verzichten,
miiBte Thre Happy-Compu-
ter um einige Mark mehr ko-
sten. Wir meinen: Esist in Ih-
rem Sinn, wenn wir den
preiswerteren Weg wahlen.

Fiir Fragen zu Artikeln ste-
hen Ihnen auBerdem unsere
Redaktionsassistentin, Frau
Zednik-Djadja (Tel. 088/
4613237 und der jeweils zu-
standige Redakteur zur Ver-

fiigung. (lg)
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-VORSCGHAU

Neues fiir MSX

Der Printer/Plotter PRN-C41 und
die 3%-Zoll-Diskettenstation HBD-50
von Sony passen zu allen MSX-
Computern, Unser Test zeigt wie gut
gie sind. Fiir den Hausgebrauch
stellen wir auBerdem das Textverar-
beitungsprogramm sHomewriters
vor. Mit dem Cartridge sollen klei-
nere Schreibarbeiten zum Vergni-
gen werden.

Alles schiaft,
Commodore wacht...

Ein Einbrecher pirscht sich an,
driickt leise das Fenster auf und ...
da rohrt auch schon die Sirene losl
Ein Commodore 84 und eine Alarm-
Anlage iiberwachen seit einigen Ta-
.gen die Redaktion, die von »Einbre-
chern« in unserem Auftrag ab:-:-
stiirmts wird. ;

Mehr Spectrum mit-

dem »Spectrum +«

RuRerlich gleicht der neue »Spec-
trum ++« einem kleinen Bruder des
QL. Wir sind der Frage, was die
‘neue Tastatur taugt, nachgegangen.

Software nicht nur
zu saftigen Preisen

‘Ein schnelles Geschenk, das riesi-
gen SpaB machen kann, sind Pro-
Damit aber der Kaufkem

Hemmcmputer

Schneider baut sein
Programm aus

schen den »GroBenc« mﬁgimh Mit
empaarkumeangm'nmen,etwas
Geschick, Létkolben und Kabel
kann man Dateien vom Atari 600
'XL/800 XL zum Beispiel auf einen
IBM-PC sschaufeln«. Wﬂ machanes
ihnen vor.

Spezialitéteﬁma'rkt-
Ubersichten iiber Zubehér zu ih-
1en ‘Computern ﬁnden P.reunde deer

164 s,
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Verlags-Garantie

Sie erhalten *Happy-Computer« ab der von
Ihnen gewlinschten Ausgabe
*

Lieferung erfolgt frei Haus inkl,
Mehrwertsteuer, Die
Zustellgebiihren sind im glinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

*

Es entstehen Ihnen keine weiteren Kosten
»*

Das Abonnement verléngert sich nur dann
um ein Jahr zu den dann jeweils gliltigen
Bedingungen, wenn Sie es nicht bis
8 Wochen vor Ablauf schriftlich kiindigen,
@

Hans Horl - Vertriebsleiter

Lieferanschrift

Liefern Sie bitte meine Bestellung an
folgende Adresse

Name des Bestellers

Anschrift

PLZ Onrt

Telefon

Bitte
fren
| machen

Leser-Service

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf3e 2

8013 Haar bei Miinchen

7 Bitte
frel-

machen

M&T-Buchverlag

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Verlags-Garantie

Der von Ihnen Beschenkte erhilt
»Happy-Computer« ab der von lhnen
gewiinschten Ausgabe

"
Lieferung erfolgt frei Haus inkl,
Mehrwertsteuer. Die
Zustellgebithren sind im giinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.
*
Es entstehen Ihnen keine weiteren Kosten
W
Das Abonnement verléngert sich nur dann
um ein Jahr zu den dann jeweils giiltigen
Bedingungen, wenn Sie es auf dieser
Bestellkarte bis auf Widerruf anfordern.

Vim0

Hans Hérl - Vertriebsleiter

Lieferanschrift
Liefern Sie bitte meine Bestellung an
folgende Adresse

Name des Bestellers

Anschnft

PLZ Ort

Telefon

Bitte
fren
machen

Leser-Service

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2

8013 Haar bei Miinchen
7 Bitte
fre:.
machen
Postkarte ﬁ
Antwort —

M&TBuchverlag

Markt &Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen



I Deutschlands groBer Verlag fiir Computerbiicher und Programme présentiert:

-\
r .‘.I}_

Alles (ber die faszinlerende Welt der Abenteuerspiele. Komplett mit
Adventures zum Abtippen und einem ADVENTURE-GENERATOR.
ADVENTURES UND WIE MAN SIE AUF DEM ATARI 600/800 XL
PROGRAMMIERT. Ca. 230 Seilten, DM 39—

Mit den neuen DATA BECKER Einstelgerbiichern den brandneuen
CPC 464 und den ATARI 600/800 XL kennenlernen.

Wer sich flr den brandneuen Schneider-Homecomputer CPC
464 oder den ATAR! entschieden hat, findet mit den DATA
BECKER Biichern ,CPC 464 fiir Einstelger” oder .ATARI fir Ein- [ Schy,
stelger gleich den richtigen Start. Neben den wichtigstenHin-
welsen iiber Handhabung und AnschluBmubglichkeiten brin-

gen die Biicher erste Hilfen flr elgene Programme auf dem

CPC 464 oder ATARI Zahireiche Abbildungen und Bildschirm- =
fotos erginzen den Text. Die Idealen Bicher fir jeden, der 1 Soox, = . = i
mit dem CPC 464 oder dem ATARI das Computern beginnen ey " | oo | i
will. [

CPC 464 FOR EINSTEIGER, 1984, Gber 200 Seiten, DM 29,-

ATARI 600/800 XL FOR EINSTEIGER, 1984, Gber :
250 Seiten, DM 29,- W D

/| computer sind nicht nur zum Spielen dal

Interessant flir Schiller, Lehrer und Eitern sind die Schulbicher
zum CPC 464 und ATARI 600/800 XL. Diese Schulbiicher von Profes-
sor Voss enthalten, didaktisch gut aufbereitet, viele Interessante
Probleml8sungs- und Lernprogramme (quadratische Gleichungen,
exponentielles Wachstum, Geschichtszahlen, engl. Vokabein lernen
und vieles mehr). Dieses Buch ist nicht nur fir Schller bestens geelg- |
net, sondern far jeden, der in die Programmierung wissen- i 0 __ reconammmst | kd

schaftiicher Probleme einsteigen wiil. [
DAS SCHULBUCH ZUM CPC 464, 1984, ca. 380 Seiten, DM 49— [voss] || Faecxen aucn | |
DAS .;rl:Hl.ILBUCH ZUM ATARI 600/800 XL, 1984, dber 300 Seiten, — 'l o g
DM 49,- :

Mit dem BASIC-Tralningsbuch zum CPC 464 lernen Sle das CPC 464
Basic von Grund auf, genauso wie mit dem BASIC-Trainingsbuch
zum ATARI das ATARI Basic.Nicht nur die einzelnen Befehleundihre
Anwendung, sondern auch einen richtigen, sauberen Program-
mierstil. Von der Problemanalyse iiber den FiuBplan bis zumferti-
gen Programm. Dazu viele Ubungsaufgaben mit Losungen und
zahirelchen Beispielen.

DAS BASIC-TRAININGSBUCH ZUM CPC 464, 1984, ca. 300 Seiten,
DM 39, -

DAS BASIC-TRAININGSBUCH ZUM ATARI, 1984, ca. 250 Seiten,
DM 39~

aus

viele TIps und Tricks rund um den CPC 464.
vom Hardwareaufbau, Betriebssystem, Basic-Tokens, Zeichnen mit
dem Joystick, Anwendungen der Windowtechnologle und
sehr vielen Interessanten Programmen wie einer umfang-
reichen Datelverwaltung, Soundeditor, komfortablen Zel-
chengenerator bis zu kompletten Listings spannender Spiele
bietet das Buch viele Anregungen und wichtige Hilfen. Diese
riesige Fundgrube solite jeder CPC 464 Besitzer haben!
CPC 464 TIPS & TRICKS, 1984, Qiber 250 Seiten, DM 39,-

Interessante BASIC-Programme filr den CPC464 aus den unter-
schiedlichsten Berelchen, von der Videodatei iber Disassem-
bler und Spiele bis hin zu Anwendungen fdr den taglichen

Gebrauch, niitzlichen Programm-Editoren und Grafik- und
Soundeditoren.
CPC 464 BASIC PROGRAMME, 180 Seiten, DM 39~

Der neue Hit aus der INTERN Serle. Beschrelbt ausfihriich
Hardwarekonzept, ANTIC, GTIA, POKEY, PIA und das Betriebs- /

(1] system der ATARI Computer sowie den Speicheraufbau. Ein
7 unentbehriiches Hilfsmittel fir jeden, der sichmit Technik und
Betriebssystem der ATARI Computer 600 XL/B00 XL/400/800 |
auseinandersetzen will. /
ATARI INTERN, Ober 250 Selten, DM 48~ |

Wwer sich fir Elektronlk Interessiert und mehr aus seinem
sinciair Spektrum machen mochte, der findet hier das
ideale Buch. Beschreibung der Hardwaregrundiagen - Paralell-
In-Out-Interface - Centronics Druckerschnittstelle - Sound Box - A/D
Wandler - Erwelterungskarte mit 5 Steckplatzen - EPROMMER - Sprach-
ausgabe - Spelcheraufristung bis 80 KB und vieles mehr. Dazu
AnschluBblider der wichtigsten ICs, Platineniayouts und Bestlckungs-
pldne.

gﬂml R SPECTRUM HARDWARE-ERWEITERUNGEN, ca. 320 Seiten,

9.-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




CBS SOFTWARE: VON DEN STARS
UNTER DEN SPIELE-ENTWICKLERN

¥

Mal‘h
Mileage

SMUENTE M
Mo A 5

DUCKS AHOY

o T T T L

In der rasanten Entwicklung der Computerspiele wahrend der
allerietzten Zeit haben sich ein paar Stars herauskristallisiert. Auf ihr
Konto gehen die erfolgreichsten Spiele im anspruchsvolisten Computer-
spielmarkt der Welt: in den USA.

Im neuen CHBS Software-Programm sind nur Computerspiel-,
SUMMER GAMES Unterhaitungs- und Lernprogramme enthalten, die von den Stars unter
den Spiele-Entwicklern komnmen. Jeder eine Autoritat auf seinem Gebiet.

CBS Software ist fur die ganze Familie entwickelt. Es gibt Vorschul-
Programme, die die Entdeckerfreude anregen, Spielprogramme, die eine
sinnvolle Beschaftigung bieten, Lernprogramme, die von Fachleuten auf
dem Gebiet der computerunterstutzten Didaktik erarbeitet wurden.
Und aufregende freizeitorientierte Spielprogramme.

Paradebeispiel Summer Games: Der internationale Wettkampf
der Spitzenathleten. Mit Eréffnungszeremonie und Siegerehrung.

Oder Temple of Apshai, wo Starke, Intelligenz und Weitblick heifen,
in den hunderten van Grabkammern nach kostharen Schatzen zu suchen.
Ein international ausgezeichnetes Strategie- und Fantasiespiel.

Bei Movie Musical Madness kann man Autor, Komponist und
Regisseur sein — in einem eigenen Hollywood-Film.

TEMPLE OF APSHAI Pit Stop — eine Kombination von Autorenn-Action mit Strategie-
Spielzugen.

Math Mileage hilft den Kindern, ihre Fahigkeiten in den Grund-
rechenarten zu entwickeln, wahrend sie ein Rennen gegen die Uhr fahren,

Und Ducks Ahoy, ein frohliches Spiel in den Kanalen von Venedig.

Das sind nur einige Beispiele aus dem CBS Software-Programm,
aber jedes beweist: Was von“den Stars unter den Spiele-Entwicklern
kommt, wird auch bei den Computerspielernein Hit. R S AR

CBS Software gibt es schonfiirCom- [l [E S
modore 64, Commodore VC 20, Atari 400/ ity Bifely s

600/800/1200 und bald auch fiir andere
Stars unter den Heimcomputern. : 50 FTWARE
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