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Wir mochten Sie ndher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige personliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstandlich vertraulich
behandelt und nicht an dritte weitergegeben werden)
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers auf das
Interesse unserer Leser abzustimmen.

Alter

[1 bis 20 J[ahre

[ 20—29 Jahre

[J 30—39 Jahre

[ 40—49 Jahre

[ 50—59 Jahre

[1 60 Jahre und slter

Eﬂnﬂua
Volks-/Haupt-/Real-
schule, Mitt]. Reife
[1 Lehre

[J Abitur

[ Fach-/Techn.abschl
j?u.c&mﬂ

Fachhochschulabschl.

[0 Uniabschl. und mehr

Stellung im Beruf

(1 Sachbearbeiter

[1 Fachspezialist

11 Gruppenleiter

[ Abteilungsleiter

[0 Hauptabteilungsleiter
[] Ressortleiter

[l Inhaber/Geschaftsf.
Vorstand

] selbstandig

BetriebsgriBe/
o lLbis 19
O 20bis 49
0O Sobis 99
0 100bis 499
[0 500bis 999
[ 1000 bis 1999
(7 2000 Beschaftigteu.m

Ich besitze einen Computer
{1 Ja, und zwar einen
[1 Personal Computer
Typ:
[0 Heimcomputer
yp:
[0 Nein

0 Ich besitze selbst keinen
Computer, benutze aber

0 privat

(1 beruflich

einen (Typ):

(1 Ich interessiere mich
hauptsachlich fur:

Bitte schicken Sie diese Bestellkarte an Ihren
Buchhéndler oder an eine unserer
Depotbuchhandlungen! Adressenverzeichnis am

Ende des Heftes.

Absender:

Name des Bestellers

Anschrift

PLZ Ort

Telefon

Markt&technik
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Bitte
fre:-
machen
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_ Bitte
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Postkarte 7
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HIGH SCREEN
MONITOR-TV-TUNER

Fir den ComputeranschluB sind Monitore besser geeignet als Fernseher. Nur: Sie haben
kein Fernsehempfangsteil. Dafiir gibt es jetzt den HIGHSCREEN
.. Monitor-TV-Tuner: Einfach vom Computer nach TV um-

schalten und Sie haben den schonsten High-
Quality Farbfernseher.

Fir alle Monitore mit
Video- und Toneingang.
Z.B. COMMODORE 1701, 1702...,
PHILIPS, SANYO, SHARP, SONY,
HIGHSCREEN etc.

48
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Ton (Audio) und CVBS (Video) -Eingdnge vom
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Licht.

103 Farben-
pracht fiir Atari
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Sie bunte Compu-
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Domain und damit
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109 Polarko-
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Mathematik ver-
liert mit dem
Heimcomputer ih-
ren Schrecken,
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26 rie P
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Eine neve Seite...

... fallt sofort auf, insbesondere wenn sie ganz
vorne steht. Auf dieser Seite werden wir Sie auf
Aktivititen aufmerksam machen, von denen
wir glauben, daB sie fiir Sie interessant sind.
Manchmal finden Sie einen Kommentar zu ei-
nem»r»heiBen«Thema. Diese Seite soll aberauch
als Kontaktseite zum Leser dienen — das Ge-
genstiick zu den vielen Briefen unserer Leser,
die uns taglich erreichen.

Nicht nur diese Seite ist neu. Auch an der Ge-
staltung von Happy-Computer hat sich einiges
gedndert. Warum wir das gemacht haben? Es
ist das Ergebnis unserer letzten Leser-Befra-
gung. Wir haben nur versucht alle Wiinsche
und Anregungen unter einen Hut zu bringen.

Noch ein Wort zu unserer letzten Leser-Um-
frage: Uber 8000 komplett ausgefiillte Fragebo-
gen haben uns erreicht. Ein tolles Ergebnis, das
zeigt, wie aktiv Sie, unsere Leser, sind.

Meinungen andern sich, interessante Pro-
dukte kommen auf den Markt, neue Wiinsche
tauchen auf. Wir machen Happy-Computer fiir
unsere Leser. Deshalb sollen Sie uns auch sa-
gen, was Sie wollen. Wie? Ganz einfach, schrei-
ben Sie uns! Oder noch besser: Machen Sie mit
bei unserer nachsten Leser-Umfrage im Maérz
(Happy-Computer Ausgabe 4/86)! Als Liohn fiir
diese Miihe winken Super-Preise. Mitmachen
lohnt sich also doppelt.

Ein anderes wichtiges Thema: Sonderhefte.
Wir haben zwar in jeder Happy-Computer
schon um die 120 Seiten redaktionellen Teil,
vollgestopft mit Informationen {iber Thr Compu-
ter-Hobby. Diese Seiten reichen aber nicht aus,
zu bestimmten Themen alleszu drucken, was es
zu schreiben gibt. Aus diesem Grund werden
wir in Zukunft verstarkt zu bestimmten Themen
Sonderhefte herausbringen.

Wad

Michael Scharfenberger, Chefredakteur
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Alles Uber Atari 800XL
und 130XE

Mit unserem 1. Atari-Sonderheft
entsprechen wir den Wiinschen der
grofen Zahl der Besitzer und Benut-
zer des Atari 800XL oder 130XE. Ne-
ben Grundlagen iiber Musik und
Compiler findet man eine Vielzahl
von Tips, Tricks und tollen Listings.
Hardware- und SoftwareTests sowie
viele interessante Einsprungadres-
sen fehlen ebenso wenig wie Baste-
4 I leien. Dastollste aber ist unser Turbo-
Basic. Viele Clubs schrieben uns, daR dies das beste
und schnellste Basic ist, das es fiir den 800XL/130XE
gibt. Neben dem, vielen schon bekannten, Interpreter
veroffentlichen wir in diesem Sonderheft jetzt auch den
Compiler dazu. Damit man beim Abtippen keinen Feh-
ler macht, sind alle Listings mit Priifsummen versehen
worden. Und fiir denjenigen, dem das Abtippen zu
mithsam ist, sind alle Programme auch auf Diskette er-
haltlich.

Das 1. Atari-Sonderheft von Happy-Computer gibt'sab
Ende Januar am Kiosk. ‘

Tips und Tricks fir € 64-Fans

Unsere Schwester-Zeitschrift 64'er
bringt im Sonderheft 2/86 jede Men-
ge Tips und Tricks speziell zum Com-
modore 64. Die Themenauswahl
reicht von Tastaturabfrage, syntheti-
schen Steuerzeichen, Dateiverwal-
tung tiber Fehlersuche in Program-
men bis hin zu einem Kurs iber Spri-
tes. Man erfahrt, wie man mit dem
C 64 Musik macht, Basic-Programme
schneller macht und Disketteninhalte
rettet. Ein 6510-Prozessor-Simulator hilft Anfangern
beim Einstieg in die Maschinensprache. Neben den
wichtigsten POKEs gibt es zu guter Letzt noch iibersicht-
lich zusammengefalt die besten Tips und Tricks aus
den letzten Jahren. Und als Extra-Service werden alle
Programme zusétzlich auf Diskette angeboten.

Das Sonderheft 2/86 »Tips und Tricks« ist ab Ende Ja-
nuar am Kiosk erhaltlich.

Das Jahresinhaltsverzeichnis
1985

Auf vielfachen Wunsch unserer treuen
Leser und Abonnenten erscheint in die-
ser Ausgabe von Happy-Computer ab
Seite 90 das Jahresinhaltsverzeichnis
1985. Auf 6 Seiten sind die wichtigsten
Artikel des Jahres 1985 nach Stichworten
geordnet aufgefiihrt. Die Gliederung
nach HauptThemenbereichen und Unterpunkten sowie
die alphabetische Ordnung innerhalb der Themenbe-
reiche erlauben es, rasch das Gesuchte zu finden.

Das Jahresinhaltsverzeichnis soll eine Hilfe sein fiir
unsere Leser. Schreiben Sie uns bitte, wenn Ihnen beim
Arbeiten mit diesem Jahresinhaltsverzeichnis Verbes-
serungsvorschlage eingefallen sind. Sie kénnen uns na-
tiirlich auch schreiben, wenn Sie damit zufrieden waren.
Wir freuen uns tber jeden Brief,




Aktuelles

Farbe aufs Papier. Der kimate 20 druckt die tollen Grafiken
des Atari ST in brillanten Farben

BAuch Activision macht ST-Spiele: »Hacker«, das ungewohnhhe

Adventure, ist bereits umgesetzt

Massenhaft
ST=-Software

Das Preis-/Leistungsverhaltnis der Atari ST-
Computer ist unbestritten hervorragend. Jetzt
kommt auch noch ein riesiges Softwareange-

bot dazu.

iedriger Preis und
beeindruckende
Leistungsmerkmale

machen noch lange keinen
Computer aus. Die Software
ist das Entscheidende,
schrieben uns viele Leser.
Sie haben recht damit. Das
hat auch Atari erkannt.

Mit viel Aufwand zeigte vor
kurzem Atariinder amerika-
nischen Spielerstadt Las Ve-
gas auf der Comdex-Fall, ei-
ner der groften und wichtig-
sten Computermessen der
Welt, daP® es Software gibt
und geben wird. An iiber 30
kleinen Stdnden innerhalb
des groRen Atari-Standes
gab es mehr als 50 Software-
Produkte zu sehen, die ent-

10 &fdss

weder bereits verfligbar
sind oder sich im letzten Test-
Stadium befanden. Jeden-
falls konnte man sehen, dahk
die Programme funktionie-
ren — auch wenn fraglich ist,
wann welche Produkte bei
uns erhéltlich sein werden.
Dap die besten Programme
auch beiuns angeboten wer-
den, scheint dagegen sehr
wahrscheinlich.

Eines der hervorstechend-
sten Merkmale der Atari ST
Computer ist die Grafik.
Richtig faszinierend wird
das Ganze aber erst, wenn
man sich die Farb-Demos an-
schaut, die mit »Degas«, ei-
nem Zeichenprogramm von
Batteries Included fiir 39,95

Dollar gemalt wurden. Ein
Grafikprogramm, mit dem
man zeichnen und schreiben
kann, kostet 29,95 Dollar
(Xlent Software). Wesentlich
professioneller, aber mit
149,95 Dollar auch teurer, ist
»Easy-Draw« von Migraph.
Das Besondere: Durch Zoo-
ming ist theoretisch eine »un-
endliche« Auflésung einzel-
ner Teilzeichnungen mog-
lich.

Tolle Grafikfahigkeiten rei-
zen natiirlich die Spiele-Her-
steller. So zeigte Activision
seine  STVersionen von
»Hacker« und »Borrowed Ti-
mex« (gibt's librigens auch fiir
den Amiga von Commodo-
re); Preis: 44 Dollar. Spin-
naker und Sierra On-Line ha-
ben ebenfalls eine Reihe be-
kannter Spiele auf den Atari
ST umgeschrieben. »Wir ar-
beiten bereits an tollen Spie-
len, speziell fiir den STk, war
an deren Standen auf der
Comdex zu horen.

Textverarbeitungen, Da-
tenbanken und Tabellenkal-
kulationsprogramme gab es
mehrere zu sehen. Das An-
gebot reichte von der RSI-Se-
rie von Rising Star iiber Pro-
gramme von den Apple-Ken-

nern bekannten Firmen wie
Haba und Stoneware bis hin
zu Kuma, einem englischen
Software-Haus. Bei Kuma
war neben einer RAM-Disk
und einem 68000-Assembler
auch eine Tabellenkalkula-
tion zu sehen, die einen
sehr guten Eindruck machte.
»KSpread« soll 50 englische
Pfund kosten. Erfreulich: Es
gab bereits ein deutsches
Datenblatt dazu.

Mehr fiir programmieren-
de Atari STFans ist der
GSTC-Compiler von GST. C-
Compiler, 88000-Assembler,
Linker, GEM Screen-Editor,
Handbuch und Utilities sol-
len knappe 60 englische
Pfund kosten. TDI zeigte
Modula-2 und UCSD-Pascal
fiir je 69,95 Dollar. Fiir 39,95
Dollar gibt es von Holmes &
Duckworth Forth auf dem
Atari ST Philon arbeitet nach
eigenen Angaben an der
Umsetzung von »Henry's
Fundamental Basic« und
mehreren Compilern, dar-
unter C, Fortran und Lisp.
Voraussichtliche Preise: 49
Dollar fiir das Basic, um die
125 Dollar je Compiler.

Aber auch eine Reihe bei
uns weniger bekannter Fir-
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men stirzen sich auf den ST.
Das Angebot reicht hier vom
Kommunikationsprogramm
fiir 69 Dollar, uiber schnell
auf den ST umgeschriebene
Programme fiir alle mogli-
chen Anwendungen bis hin
zum  Hewlett-PackardTer-
minal-Emulationsprogramm
und IEEE-488 Schnittstellen-
Controller. Neben einem
Netzwerk, das es erlaubt,
Daten auch mit IBM-PCs aus-
zutauschen, gab es eine Um-
setzung des englischen Be-
triebssystems BOS auf den
Atari ST zu sehen. BOS hat
zwar keine groRe Verbreil-
tung gefunden, jedoch einen
groBen Vorteil: Alle Pro-
gramme, die unter diesem
Betriebssystem laufen, kon-
nen auf allen Computern be-
nutzt werden, die iiber BOS
verfiigen.

Das Angebot an Utilities
reichte von Floppy-Hilfspro-
grammen, RAM-Disks und
Spoolern bis hin zu Hilfsmit-
teln fiir C-Programmierer.
Durchschnittlicher Preis pro
Diskette mit einem oder
mehreren dieser Hilfspro-
gramme: 39,95 Dollar.

Der Bereich Hardware
war relativ schwach vertre-
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Alkdvuelles

Belieige Vergréferung mit nEasy-Draw«
von Migraph

Der Atari ST als Personal Computer mit
dem Btriebssystem BOS

Nehen diesem Zelchenprogramm gab es Dle Tabellenkalkulat:on von Knmasoll.es -
bei Michtron noch Utilities und Spiele hald in deutschez Vexston geben

Ganz neu von Activision: das mausgesteu- Die Midi-Schnittstelle machts moglich: der
erte Krimi-Adventure »Bo nwed Time« Atari mit beeindruckender Synthesizex-Anlage

ot The Energized Sol'twarn Co'nmny
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l.le l-"graﬁken selbst entworfen: mit

Die Walt Disney-Lernspiele von Sierra
kommen fiir den ST »Degas« von Batteries Included
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ten: AuBer einem 95-Dollar-
.Gehé&use, in das neben dem
ST noch zwei Floppy-Disk-
Laufwerke passen sollen,
sprach man bei Hippopota-
mus von einem EPROM-
Brenner fiir 2764- 27128
27256- und 27512-EPROMSs,
der wahrscheinlich 139,95
Dollar kosten wird. Farbige
Hardcopies zaubert der
Farbdrucker Okimate 20, fiir
den ein STInterface vorge-
stellt wurde.

Atari tiberlieR das Feld im
wesentlichen den Software-
Hausern. Der Erfolg gab
Atari-Boss Jack Tramiel
recht. Er hatte die richtige
Strategie gewahlt:

— Alle Welt konnte sehen,
daR es geniigend Software
fiir den ST gibt beziehungs-
weise in Kiirze geben wird.
— Viele Software-Hauser
setzen auf den ST.

— Die einzelnen Software-
Stande innerhalb des gro-
fRen Atari-Standes waren gut
besucht — das sprach sich
schnell aufder Messe herum
und sorgte fiir standigen Zu-
lauf,

— Handler und Journalisten
hatten  kompetente  An-
sprechpartner.

— Die einzelnen Software-
Hauser, gerade die weniger
bekannten, hatten die Chan-
ce, ihre Produkte einem
breiten , interessierten Fach-
publikum zu zeigen.

In einem Gesprach brach-
te Jack Tramiel dann auch
seine Philosophie auf einen
Nenner: »Ich mache Compu-
ter fiir die Masse, nicht fiir
die Klasse, das heiBt, ich
mochte den besten Compu-
ter fiir den niedrigsten Preis
anbieten. Und ich will diesen
Software-Entwicklerns, er
zeigte dabei auf die einzel-
nen Stande, »die Chance ge-
ben, reich zuwerden.«Indie-
se Philosophie paBt iibri-
gens auch der Preis der 20-
MByte-Festplatte, die laut
Atari im Januar in den USA
ausgeliefert werden soll: 699
Dollar. (sc)

Info: Die Comdex-Fall ist eine der wichtig-
sten Computer-Messen der Welt. Sie ist nur
fir Fachpublikum (Hiéndler, Hersteller,
Fachjournalisten, Entwickler) zugénglich
und findet jedes Jahr im Spétherbst statt
Obengenannte Informationen entstammen
einem Besuch der letzten Comdex, die vom
20. bis 24, November in Las Vegas, USA
stattfand.

Uber einen Teil der obengenannten Pro-
dukte werden wir in nachster Zeit ausfithrli-
cher berichten, da bereits Testmuster inun-
serer Redaktion sind beziehungsweise an-
gefordert wurden.

auf der

auf CD-ROM fiir 199 Dollar

Unglaublich, aber wahrn:
ein 20béndiges Lexikon mit §
Millionen Worten auf einer
nicht einmal B5-Zoll-groBen
CD-ROM-Platte.

Der amerikanische Verlag
Grolier bietet ab sofort die
20b&ndige Academic Ameri-
can Encyclopedia fir 199
Dollar auf CD-Platte an. Da-
gegen kostet das gedruckte
Lexikon zwischen 700 und
800 Dollar. Noch viel interes-
santer ist allerdings, daf es
jedes Jahr eine neue, aktuel-
le Version der Enzyklopéadie
auf CD-Platte geben soll;

Das Lexikon

CD-Platte

Das gibt’s tatsdchlich: Ein 20bdndiges Lexikon

Preis fiir das Update: 25 Dol-
lar. Ein Wermutstropfen
dampft die Freude ein we-
nig: Um dieses Lexikon auf
CD benutzen zu konnen,
braucht man ein CD-ROM-
Laufwerk, die entsprechen-
de »Zugriffs«-Software und ei-
nen Computer. Verfiigbar ist
momentan eine Version flir
IBM-Personal Computer und
Kompatible mit 256 KByte
RAM. Sie kostet (ohne Com-
puter) inklusive CD-Lauf-
werk, Software und Interface
1385 Dollar. In Kiirze soll es
dieses Lexikon auch fiir App-

le I mit 68 000-Karte und den
Atari ST geben.

Hier klingtdas Ganze dann
schon auch viel besser: Jack
Tramiel hat sich vorgenom-
men, bis Mitte 1986 einen
CD-Spieler anzubieten, der
sowohl fiir Audiowiederga-
be, als auch als Massenspei-
cher, sprich CD-ROM, ge-
eignet ist. Seine Preisvorstel-
lung: um die 600 Dollar. In
diesem Fall brauchte man
dann nur noch die Enzyklo-
padie auf CD und die ent-
sprechende »Zugriffs«-Soft-
ware. (sc)

Besser gehi’s nicht mehr

Mit der tollen Farbgrafik der
neuen Computer wie Amiga und
Atari ST wichst natiirlich auch
der Wunsch, die gemalten Wun-
derwerke zu Papier zu bringen.
Noch ist dieser Wunsch fiir viele
in unerreichbarer Ferne, denn
Drucker, die solche Bilder er-
méglichen, kosten um die 8000

Dollar (zirka 22000 Mark). Das
Bild links zeigt einen ll-Aus-
schnitt des Gesamtbildes und ist
ein Beispiel fiir die beein-
druckende Qualitat des Shinko-
Printers, der nach dem Thermo-
TransferVerfahren arbeitet. Die
Auflésung betragt 8 Punkte pro
Millimeter. (sc)

leaged s% (s SEIESH EMC-AT My Ahs EASCENSAFNIES EHI-PRARER
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chen sucht, konnte man

vom 7. bis 10. November
auf dem Stuttgarter Killes-
berg erleben. Die Hobby
Elektronik unterscheidet
sich nicht nur in ihrer Zielset-
zung von anderen Compu-
ter-Messen, sondern auch
im Publikum. Wahrend es
auf der Systems viel zum An-
sehen, wenig zum Anfassen
und nichts zu kaufen gab,
konnte man in Stuttgart so gut
wie alles gleich einpacken
und mit nach Hause nehmen.

Neben den interessanten
Diskussionen direkt am
Computer (es wurde selbst
auf der Messe noch eifrig
programmiert) konnte man
auch so manches »Schnapp-
chen« machen. Da war bei-
spielsweise ein winziger
Stand eines Bremer Hand-
lers, der stdndig umringt
war. Und das mit gutem
Grund: Es gab leicht ange-
schlagene Computer vom
VC 20 fir 25 Mark bis zum
Osborne Executive fiir 1900
Mark. Gleiches gilt auch fir
den Atari 800 XL, der mit 238
Mark einen Preis erreichte,
beidemjedem, der noch vor
einem Jahr fast 1000 Mark
dafiir bezahlt hatte, die Tra-
nen in die Augen hochstie-
gen.

Cleich gegeniiber gab es
sogar eine Europapremiere
am Stand von Weber Com-
putertechnik. Dort zeigte
man den brandneuen
Drucker Citizen 120 D (noch
neuer, als die gerade
erst auf der Systems vorge-
stellte MSP-Reihe). Dieser
handliche Drucker scheint
dasZeugzuhaben, einerder
ganz grofen zu werden,
denn er bietet beinahe alle
Leistungen der fast doppelt
so teuren MSP-Reihe (NLQ-
Schrift, Hexdump mit ASCII-
Wert, Grafikfahigkeit, 4 KBy-
te Pufferspeicher). Dazu soll
wahlweise ein Centronics-
oder Commodore-Einschub-
modul mit Schnittstelle er-
haltlich sein. Das kleine
Wunderding soll nach Anga-
ben des Ausstellers 998
| Mark kosten — entspre-
chend grof war der An-
drang vor dem Ausstellungs-
stiick.

Unverkennbar war der
Trend zu ernsthaften Com-
puteranwendungen wie Da-

E ine Messe, die ihresglei-
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Hobhy Elektronik —

Gnmputer live

tenverwaltung und Textver-
arbeitung. Spitzenreiter der
indiesem Bereich angebote-
nen Computer sind die soge-
nannten »IBM-Kompatiblenx.
Einen einfachen MS-DOS-
Computer mit einem Lauf-
werk konnte man jetzt schon
fiir 1888 Mark mit nach Hau-
se nehmen. Selbst in voller

MS-DOS wo
man hinschaut

Ausbaustufe, sogar mit ei-
nem 10-MByte-Festplatten-
laufwerk, muBte nur wenig
mehr als 5000 Mark bezahlt
werden. Inwieweit nun alle
IBM-Programme auf diesen,
meist in Fernost produzier-
ten Computern auch lauffa-
hig sind, testeten wir nicht.
Wer auf garantierte Funk-
tionsfahigkeit aller MS-DOS-
Programme Wert legt, konn-
te am Schreiber Elektronic-
Stand eine echte Preissensa-
tion gleich mitnehmen — ei-
nen tragbaren original IBM-
PC mit zwei Laufwerken,
eingebautem Monitor und
256 KByte RAM, dessen
Preisvon zirka 7000 Mark auf
3990 Mark gesenkt wurde.
Klar, daB es sich dabei um
ein Auslaufmodell handeli,
aber sicher nicht um eine
schlechte Investition.

Selbst wer nur sehr wenig
Ahnung von Computern hat-
te, sah schon nach wenigen
Minuten auf der Messe, wer
der Star der Veranstaltung
war — die neuen Atari 260-
und 520ST +-Computer. Eini-
ge Anbieter hatten sogar

schon Fremdlaufwerke fiir
den ST gebastelt. Am mei-
sten liefd man sich bei Kunkel
Elektronik zu ST einfallen: ei-
nen ST im IBM-Gehéduse. Der

Atari ST —
der Messerenner

Umbau wurde so perfekt
vorgenommen, daf3 der ge-
samte Kabelsalat des ST so-
wie die »Netzteilinflation« auf
ein Minimum reduziert wur-
de. Selbstverstandlich wa-
ren im »68000 ST« (so nennt
sich der Umbau) auch zwei
hochwertige  3'%-Zoll-Indu-
strielaufwerke eingebaut.
Das Originalgehéduse des ST
diente nur noch als feder-
leichte Tastatur. Der Umbau-
satz einschlieBlich Gehause
und aller Kabel sowie dem
Netzteil kostet 800 Mark, ein
kompletter »88000 ST« mit
zweil Laufwerken zu je einem
Megabyte (unformatiert), ei-
nem Megabyte RAM, Bild-
schirm, Maus, Kabeln und
Netzteil kostet 4500 Mark fer-
tig zusammengebaut. Am
gleichen Stand gab es auch
dasneue CCD Pascal fiir 248
Mark. Neue ST Software
fand man bei Omicron, samt
Vorfithrung eines komplet-
ten Assembler-Programm-
entwicklungspakets. Der As-
sembler soll sich durch hohe
Flexibilitat, viel Komfort und
raffinierte  Bildschirmdar-
stellung (grafische Zeichen-
sétze mit biszu dreiunabhén-
gigen Assemblerspalten ne-
beneinander) auszeichnen.

Den Amiga gab es auf der
Hobby Elektronik leider
nicht zu sehen, auch nicht
hinter dem Vorhang. Dafiir
setzten die Aussteller (Com-
modore war offiziel nicht
Aussteller) auf den neuen C
128. Man konnte diesen
Computer tiberall erhalten
und auch die dazugehdren-
den Laufwerke, auPer der
1871, waren keine Mangel-
ware. So weit man beobach-
ten konnte, hielt sich das In-
teresse fur diesen Computer
aber in Grenzen, der Ver-
kauf war eher schleppend.
Eine oft gestellte Frage war
die nach Software fiir den
128er Modus. Da es dafiir
aber leider noch nicht be-
sonders viel gibt, blieb oft
nur der Hinweis auf die funk-
tionsfahigen Programme des
CP/M-Modus (dBase I,
Wordstar, Multiplan).

Gespielt wurde auf der
Hobby Elektronik auch und
zwar fast ausschlieBlich auf
einem, mit Computern exzel-
lent ausgestatteten, MSX-
Stand.

Nicht vergessen werden
soll aber die Vielzahl der
kleinen und kleinsten Aus-
stellungsstande, auf denen
man sich so richtig ins Detail
hineinfragen konnte. So ge-
schehen auf dem Stand von
Kalawsky, der nicht nur sei-
nen ausgezeichneten
EPROM-Brenner vorstellte,
sondern auch eine Vielzahl
kleinerer und groPerer Er-
weiterungen fiir den C 64
und den C 128, Dazu gehdren
eine akkugepufferte Echt-
zeituhr, ein am User-Port be-
triebenes Digital Volt Meter,
ein Testgerdt fiir EPROM-
Programmiergerate und ein
User-Port Verdoppler.

Natiirlich war die Hobby
Elektronik keine Ausstel-
lung, bei der die neueste
Produktpaletten ins Schein-
werferlicht geriickt wurden.
Canz im Gegenteil, hier tra-
fen sich die Profis und sol-
che, die es werden wollten,
gute Tips aufzuschnappen
und dank des einmaligen
Messecharakters sofort aus-
zuprobieren. Als Messe
»zum Anfassen« hat sich ein
Besuch auf der Hobby Elek-
tronik in jedem Fall gelohnt.

(Arnd Wangler)
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Schoner als

Endlich ein »farbenfroher« Atari ST. Nach
dem Test konnen wir bestdtigen: Sein
wahres Gesicht zeigt der ST erst mit dem

Farbmonitor.

esitzer eines Atari ST
B konnten bisher nur mit

dem monochromen Mo-
nitor an ihrem Computer ar-
beiten, denn die SM-1224-
Farbmonitore sind noch
nicht in den bendtigten
Stiickzahlen lieferbar. Wir
haben dieses rare Produkt
ausgiebig getestet,

Nach dem Einschalten des
Computers und des Farbmo-
nitors von Atari zeigt der ST
sofort seine Farbfahigkeiten.
Auf farbigem Hintergrund
erscheint eine »Bliimchenta-
pete« mit zahllosen kleinen
Atari-Symbolen. Wahrend
der 35Sekunden, die das Be-
triebssystem an Ladezeit be-
nétigt, lauft ein Balken diago-
nal iiber den Bildschirm, der
die Farben der Symbole und
des Hintergrundes &andert.
Dieses Tarbenspiel sieht
beeindruckend aus.

Bliimchen-Tapete

Ander Meniileiste erkennt
man leider sofort, daB sich
die Bildauflésung wesentlich
verringert hat. Der Atari ST
erkennt, welcher Monitor an-
geschlossen ist, und schaltet
beim Farbmonitor auf eine
Auflésung von 320 mal 200
Punkten. Doch damit muf
man sich nicht begniigen,
sondern kann auch mit 640
Punkten in der Horizontalen
arbeiten. Das Umschalten
der Auflésung ist sehr ein-
fach: Man steuert den Maus-
zeiger auf »Optionen«. Im
Pull-Down-Menii erscheint

jeder

Amiga holt auf

Die beiden Traumcompu-
ter sind zur Zeit unbestritten
der Amiga von Commodore
und der Atari ST Wahrend
der Atari bei uns schon seit
langerem mit Erfolg verkauft
wird, soll der Amiga erst ab
Frithjahr in den Laden ste-
hen. In den USA wird der
Amiga bereits seit Oktober
verkauft, der Atari ist dort
ebenfalls etwas langer auf
dem Markt. So verwundert
es auch nicht, daf es mehr
Meldungen tiber Software
fiir den Atari ST als fiir den
Amiga gibt. Aber Software
ist das Lebenselixier eines
Computers. Wahrend Atari
behauptet, es gdbe bereits
weit mehr als 150 Software-
Produkte fir den ST (eine
Vielzahl weiterer sei in Ent-
wicklung), spricht Commo-
dore von iiber 50 Program-
men fiir den Amiga. Ferner
seien 700 Software-Hauser
an der Arbeit, fiir die vielfal-
tigen Einsatzmoglichkeiten
des Amiga Programme zu
entwickeln. Hier unsere neu-
esten Informationen:

Lattice, ein amerikani-
scher Software-Hersteller,
der bereits seit langerem ei-
nen C-Compiler fiir den Ami-
ga anbietet, hat 6 neue Pro-
dukte angekiindigt. Es han-
delt sich dabei um Hilfen fiir
C-Programmierer — vom
Screen Editor, iilber Hilfen
beim Entwerfen von Meniis,
bis hin zu Libraries mit Routi-
nen, die zu dBase IlI-Files
und Macintosh-Zeichenrouti-
nen kompatibel sind. Neu ist
ebenfalls Unicale, eine Ta-

bellenkalkulation, die mit Lo-
tus, Supercalc und anderen
popularen Spreadsheets
kompatibel sein soll. Die
Crofe des Spreadsheets:
256 mal 1024 Speicherzellen.
Der Preis: 79,95 Dollar.

Faszinierend ist Deluxe-
paint, ein Zeichenprogramm
der Superlative, das von
Electronic Arts fiir den Ami-
ga entwickelt wurde. Die er-
sten Demos waren wirklich
beeindruckend. Das Pro-
gramm erhielt auf dem An-
fang Dezember stattfinden-
den europdischen Amiga-

Software-Entwickler-Semi-
nar rauschenden Beifall der
iiber 300 anwesenden Semi-
narTeilnehmer. Deluxepaint
arbeitet mit allen 4096 Far-
ben des Amiga und erlaubt,
mit 32 Farben gleichzeitig zu
zeichnen, Eine Vielzahl von
Zeichenstandards sind
ebenso eingebaut wie Ani-
mation in verschiedenen frei
wahlbaren Geschwindigkei-
ten. Ein Testbericht wird in
Kirze in Happy-Computer
erscheinen. Der Preis fiir De-
luxepaint wird in der Einfiih-
rungsphase 80 Dollar, da-
nach zirka 125 Dollar betra-
gen. Laut Electronic Axts sei
es sofort verfiighar.

Fiir all diejenigen, die Thre
Farbgrafiken auch aus-
drucken wollen, gibt es von
Okidata in den USA fiir den
Farbdrucker Okimate 20 ein
»Plug 'N Print Kit«, Es enthalt
eine Diskette mit Demos, In-
terface, Kabel, Farbbander,
Papier und Bedienungsan-
weisung fur 99 Dollar.  (sc)

woreinstellunge, wo man die
Grafikauflosung von »Nied-
rig« auf »Mittel« Andern kann.
In der Vertikalen bleibt man
leider auf 200 Punkte be-
grenzt. Das macht sich in der
Darstellung der Icons (klei-

ne Symbole) besonders
deutlich: sie erscheinen in
die Lange gezogen. Verwen-
det man den Farbmonitor, ist
die Hintergrundfarbe des
Desktop hellgriin. Die Win-
dows und Icons werden nach
wie vor in schwarzweiP dar-
gestellt. Der Farbmonitor
verfiigt auch iiber einen
Lautsprecher.

Monitor im Atari-Stil

Das Gehéduse des SM 1224
Farbmonitorsistum 5,5 Zenti-
meter langer als das Gehau-
se des monochromen Moni-
tors. An der Frontseite des
SM 1224 befindet sich der
Netzschalter. Links darunter
sitzen die beiden Drehreg-
ler fir Kontrast und Laut-
starke.

Die Farbqualitat des SM
1224 ist fiir ein Geréat in die-
ser Preisklasse gut. Das
macht sich besonders bei
Grafikprogrammen, wie
dem Malprogramm »Neo-
chromes«, bemerkbar. Der
Preis fiir den Farbmonitor
steht noch nicht fest. Er wird
aber bei zirka 1200 Mark lie-
gen. Wer alle Qualitaten sel-
nes Atari ST nutzen méchte,
mup sich leider noch etwas
gedulden. Aber das Warten
lohnt sich! (hb)
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Neue Software fiir den Atari ST ...

Ohne Hardwareeingriffe ver-
spricht das Softwarehaus G Data
mit dem Programm »G-Format
413/826« die Speicherkapazitat
des SF 354-Laufwerks von 356
KByte um 57 KByte auf 413 KByte
zu erhéhen. Beim SF 314-Lauf-
werk betragt die Speicherplatz-
erhchung sogar 114 KByte, so
daB dann 826 KByte zur Verfi-
gung stehen. Allerdings kann
man von einer erweiterten Dis-
kette nicht mehr das TOS boo-
ten. Auch lassen sich solche Dis-
ketten unter TOS nicht mehr ko-
pieren. Hierzu ist ein spezielles
Kopierprogramm im Lieferum-

... und noch mehr

Das Softwarehaus RDS in
Raunheim bietet fiinf Program-
me fiir den Atari ST an. »C-
Libary«besteht aus sechs Teilen:
Steuercode und Sondertasten,
Character Makros, 1/0 Defines,
Bildschirmsteuerung,
der C-Syntax, Erweiterung von
CTYPE. Der Preis betragt 128
Mark, Das zweite Programm lst
ein VT 100 Terminal Emulator;

um den Atari ST als Terminal zu.

benutzen oder an einen Akustik-
koppler anzuschlieBen. Es ko-
stet 248 Mark. »Utility-Diske ist
nicht nur fiir Programmierer zu
empfehlen, da ein Druckerspoo-
ler oder Druckertreiber fiir Ep-
son auch dem Benutzer von An-
wendersoftware gute Dienste
leistet. Dieses Paket beinhaltet
weiterhin einen Systemmonitor,
Single File Copy, Fast Backupin-
clusive Formatieren, Autostart-

Apple Il wird zum

Anfang 1986 soll eine neue Zu-
satzkarte fiur den Apple Il ange-
boten werden, die mit einem
68000-Prozessor und 512 KByte-
RAM ausgestattet ist. Mit diesem
Zusatz wird man sogar die Be-
nutzeroberfliche GEM und
GEM-DOS bekommen. Es sollen
Atari ST-Programme lauffahig
sein.

Weiterhin wird die Zusatzkar-
te ein CD-ROM-Interface besit-
zen. Es handelt sich hierbei also
um den ersten Zusatz fiir Apple
II-Computer, der in der Lage ist,

Ausgabe 2/Februar 1986

Andern .

fangenthalten. Der Preis betragt
37 Mark. Weiterhin bietet die
gleiche Firma noch einen Ko-
pierschutz fiir 180 Mark, einen
Diskettenmeonitor fiir 89 Mark so-
wie eine RAM-Disk flir 115 Mark
an. Eine voll ins GEM eingebun-
dene Datelverwaltung soll fiir 98
Mark in Kiirze erhaltlich sein.
In Planung  sind weiterhin

noch: Unix-Betriebssystem, uni-

verselles Multitasking, Window
Library Extend, C High Level
Tracer sowie Spezialutilities.

(wb)
Info: G Data Software, Siemensstrabe 16,
4630 Bochum 1, Tel. (0234) 13632

Programm, Keyboardtreiber fiir
Mince-Editor ~ sowie . einige
Batchfiles zum Compilieren und
Linken. »Utility-Disk« kostet 248
Mark. Weiterhin bietet RDS fiir
178 Mark einen Disketten-Moni-
tor an. Seine Leistungsmerkma-
le'sind: Sektoren lesen, dndern
und beschreiben in Hex- oder
ASCII-Darstellung, zehn Hinter-
grundspeicher, Formatieren
einzelner Spuren, Suchen von
Zeichenfolgen in einem wahlba-
ren Bereich. Das fiinite Pro-
“grammpaket ist ein Leckerbis-
sen fiir alle C-Programmierer;

Es enthélt 15 sehr schnelle Gra-

fikiunktionen. Der Preis dafiir ist
88 Mark. Die Software wird mit
ausfiihrlicher deutscher Anlei-
tung in einer stabilen Box ge-
liefert. (hb)
Info; RDS Software, Jakobstr. 8a;

6096 Raunheim; Tel. (061 42) 43142

CD-ROMs mit einer Gesamtka-
pazitit von etwa einem halben
Gigabyte zu verwalten. Laut Aus-
sage des Herstellers habe es
bislang noch kein CD-ROM-
Interface fiir Apple [I-Computer
gegeben.

Die Karte soll in den USA etwa
795 Dollar kosten. Ein geeigne-
tes. Sony CD:-Laufwerk wird
dann fiir etwa 500 Dollar: erhalt-
lich sein. Auch sollen sich zusatz-
liche Interfaces fiir andere CD-

Laufwerke in Entwicklung befin-
den. (wh)

rhmonitore

Gleich mit drei Farbmonitoren
mochte SanyoVideo, Atari ST
Besitzer mit farbiger Bildschirm-
darstellung verwodhnen. Der
Farbmonitor CD 3185 ist mit el-
nem Preis von 848 Mark der
preiswerteste. Verwendet wird
ein analoger RGB-Eingang. Das
notige Signal von Atari ST wird
mittels einem speziellen Kabel
an den Monitor iibertragen.
Beim Atari 260 ST ist ein solches
Kabel bereits im Kaufpreis des
Computers enthalten. Besitzer
eines Atari 520 ST oder 520 ST +
konnen fiir etwa 110 Mark das
entsprechende Kabel auch von
Sanyo bekommen. Der Pitch-
Abstand der Bildrohre betragt
0,60 Millimeter und ist somit fiir
eine Darstellung von 64 x 25 Zei-
chen geeignet. Weiterhin ist
noch ein Lautsprecher sowie ein
Anschluf fiir Kopfhérer einge-
baut.

Mit einem Pitch-Abstand von
0,51 Millimeter weist der DMC
6655 eine hohere Auflésung auf.
Somit eignet sich dieser Monitor
schon fiir eine Darstellung von

Atan ST

80 x 25 Zeichen. Der Preis be-
tragt 998 Mark. Von der techni-
schen Ausstattung her ist der
DMC 6655 sonst identisch mit
dem preiswerteren CD 3185.

Wer an einen Farbmonitor
noch hothere Anspriiche stellt,
fiir den bietet sich der CD 3235
MC an. Mit einer entspiegelten
Hochkontrast-Bildréhre und ei-
nem Pitch-Abstand von 0,40 Mil-
limetern liefert dieser Monitor,
selbst bei 80-Zeichen-Darstel-
lung, ein gestochen scharfes
Bild. Allerdings fehlt bei diesem
Modell ein Lautsprecher. Der
Preis betragt 1398 Mark.

Alle drei der hier aufgefiihr-
ten Monitore verfligen auch
iiber einen Composite Video-
Anschlufs. Damit lassen sich die-
se Monitore auch an anderen
Modellen, wie zum Beispiel am
Atari 800XL, betreiben. Beim
analogen RGB-Eingang handelt
es sich um einen Btx-gerechten
Scart-AnschluB. (wh)

Reihe 29, 2000

Speichererweiterung fiir Atari
260 ST und 520 ST

Fiir 300 Mark kann man sich
seinen Atari 260 ST oder 520 ST
auf 1 MByte-RAM ausbauen las-
sen. Die Speichererweiterung
ist voll im Grundgerat integriert.

Im Preis fiir die Aufriistung sind
die Portokosten fiir die Riicksen-
dung bereits enthalten. (wh)

sabethstr. 5,

Info: ce Computer &
4600 Dortr 1, Te
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 Kreativitit und Mlkroelektromk

Schaff seine These, daB der

Ein Symposium iiber _d’as Ver-
héltnis von Kunst zur Mikroelek-
trenik und die gegenseitige Be-
einﬂ'ussung fand Anfang Novem-
ber in Frankfurt erstmals statt.

- Als Veranstalter zeichneten die
Stadt Frankfurt und die deut-
sche ' Olivetti . verantwortlich.
Nicht zuletzt deshalb konnie sich

wohl auch die Liste der Referen- :

ten sehen lassen.

- Das Eingangsreferat melt der
polnische Philosoph Professor
Adam Schaff, Schaff wurde auch
im Westen beriihmt als Heraus-
-geber und Mitautor der Berichte
‘an den Club of Rome mit den Ti-
teln »Auf Gedeih und Verderb«
und »Wohin fiihrt der Weg«, Auf
dem Symposuum w1ederholte

Computer die menschliche Ar-
beitersetzen wird. Seine Lésung
der dadurch entstehenden ge-
sellschaftlichen Probleme be-
steht in der Trennung des Be-
griffs Arbeitin die Anteile sTétig-

keit um daszum Leben nétige zu -

schaffen« und »Beschaftigung
zur Muse und Bildunge. Das fiih-

' re zur Umkehrung der heutigen

Wertvorstellungen. Im Verlauf

dieser Umwertung werde dex-

materielle Besitz nur noch zweit-

‘rangig, an erster Stelle stehe
-dann der Besitz an Bildung und

kiinstlerischen F‘ahzgkeit'en Die-
se. Entwicklung stehe im. Ein-

klang mit humamsnschen F‘orde~'

rungen. -

Preisrutsch hei MSX

Seit letztem Dezember sind
die Preise fiir MSX-Computer
und ihre Peripherie kraftig ge-
purzelt. Am 2. Dezember 1985
erbffnete Sony die heife Phase
des Weihnachtsgeschifts: Der
Hit Bit mit deutscher Tastatur ko-
stet seit diesem Datum nur noch
298 Mark! Innerhalb von einem
Jahr fiel der Preis fiir die
64-KByte-Maschine um insge-
samt 700 Mark.

AuBerdem senkte Sony den
Preis fiir das schnelle 3'%-Zoll-
Diskettenlaufwerk HB-D50 auf
698 Mark. Zusatzlich gibt es eini-
ge interessante Paketangebote
wie das Spiel-Set: ein Joystick
und fiinf ROM-Module mit Com-
puterspielen fiir gut 120 Mark.
Philips reagierte als einer der
ersten am Markt und senkte den
Preis fiir sein Einsteiger-Modell
VG 8010 (32 KByte RAM, Gummi-
tastatur) gar auf 198 Mark. Einige
MSX-Anbieter werden Schwie-
rigkeiten haben, bei diesen
Preissenkungen mitzuhalten, da
in der Regel feste Vertrdge mit
Korea und Japan bestehen.

Ineinem Gesprach mit der Re-
daktion erklérte Sony, daf3 man
die niedrigen Preise auch 1986
beibehalten will. Von einem Aus-
verkauf von MSX konne keine
Rede sein. Zwar werden in den
nachsten Monaten die MSX-2-
Computer eingefiihrt, doch die
MSX-1-Modelle werden auf kei-
nen Fall eingestellt.

Mit den neuen Preisen ist MSX
vor allem fiir preisbewuf3te Kdu-
fer zu einer interessanten Alter-
native geworden. Fiir knapp 300
Mark bekommt man den stattli-
chen Hit Bit mit dem komforta-
blen MSX-Basic, der an jedes
Fernsehgerat undjeden Kasset-
ten-Recorder mit DIN-Buchse

angeschlossen werden kann.
Durch diesen Preis-Hammer
konnte MSX zumindest im unte-
ren Bereich der Preisskala nach
langerem Dornréschenschlaf zu
einer echten Gréfe werden.(hl)

‘Chancen fiir die Kunst als Gefah-
_Ten; so Frank Popper Professor

der Mulfenbach Komponist und

. Fortsetzung finden.

“Noch mehr Referenten sahen
in der M.Lkroeleklromk eher

fiir Asthetik an der Universitat
Paris und der Schweizer Schrift-
steller Jiirg Laederach, Heidi
Crundmann, Kulturredakteurin
beim ORF in Wien und Alexan-

Musikerzieher am Mozarteum in
Salzburg. ‘Filmregisseur Hell-
muth Costard forderte einen
freien Zugang zur Mikrolektro-
nik, wenn sie- wirklich kreativi-
tatsfordernd werden solle. Das
Symposium soll angesichts der
groBen Resonanz bei den Teil-
nehmern im nachsten Jahr eine |
(g)

Rote Zahlen
hei Commodore

Fast 40 Millionen Dollar (zirka
100 Millionen Mark) Verlust
mufBte Commodore Internatio-
nal fiir das erste Geschéaftsquar-
tal zum 30. September auswei-
sen. Noch im Vorjahr hatte man
im gleichen Quartal einen Rein-
gewinn von rund 28 Millionen
Dollar bekanntgeben kénnen.
Auch der Umsatz ging seitdem
rapide zuriick. Waren es im Vor-
jahrsquartal zirka 244 Millionen
Dollar, so sind es dieses Quartal
lediglich 160 Millionen. Als Be-
griindung fiir die Entwicklung
nannte Irving Gould, Chairman
bei Commodore International,
die hohen Markteinfiihrungsko-
sten fiir die beiden neuen Com-
puter-Modelle C 128 und Amiga.
Die Situation habe sich aber zwi-
schenzeitlich schon wieder ge-
bessert. (vwd/lg)

Neuer PG von Tandy

Einen IBM-AT-kempatiblen »PC
3000« mit 512 KByte RAM, einem
Laufwerk mit 1,2 MByte, sowie ei-
ner V.24- und einer Centronics-
Schnittstelle wird Tandy Ende Ja-
nuar in Frankfurt vorstellen. Die

Version mit eingebauter 20-
MByte-Festplatte heit »PC 3000
HDu«. Der Preis wird deutlich un-
ter dem des IBM-AT liegen.

Info: Tandy Corporation, ChristinenstraBe 11,
4030 Ratingen, Tel. 021 02/488322

Computer-Kunst aus dem Chaos

Eine interessante Ausstellung
veranstaltete Ende Oktober Di-
gital Equipment (DEC) zusam-
men mit der Forschungsgruppe
»Komplexe Dynamike an der
Universitdt Bremen. Unter dem
Motto »Mapart — Neue Wege
der Computergrafiks wurden im
Bamberger Haus im Minchner
Luuitpold-Park rund 40 Bilder ge-
zeigt, deren Strukturen grafisch
realisierte mathematische For-
meln aus dem Bereich der
Chaos-Forschung zur Grundla-
ge haben.

Der Ausdruck sMapart« ist ei-
ne Zusammensetzung aus »Map«
(Karte, Abbildung) und »Art«
(Kunst). Als »Map« werden die
mathematischen Riickkopplun-
gen bezeichnet, aus denen die
Bilder entstanden sind. Das be-
kannteste Bild dieser seltsamen
Ehe zwischen Mathematik und
Kunst ist das »Apfelmannchen«.

Beider Ausstellungserdffnung
sprach der bekannte Science-
fiction-Autor Professor Herbert
W. Franke zum Thema »Interfe-
renzen Wissenschaft und Kunst«.
Inseiner kurzen Rede betonte er
vor allem, daB solche Grafiken
eine Chance fiir die Jugend und
ihre Erzieher darstellen koénn-
ten, auf eine sehr anschauliche

und asthetische Weise Zugang
zur Welt der Mathematik zu fin-
den.

Die Ausstellung wird unter der
Regie des Goethe-Instituts welt-
weit gezeigt.

Infor Digital Equipment, Frau Imai-Alexan-
dra Roehreke, Tel. 089/959144 10

Kosmische Impressionen aus
dem Computer, entstanden
nach den Gesetzen der
Mathematik

BAusgangspunkt vieler Mapart-Bilder ist das Apfelminnchen
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Filhrung mit Kiinst-
licher Intelligenz

»Der Mensch im Mittelpunkt«
lautet der Wahlspruch am Bron-
zeportal des noblen Cottlieb-
Duttweiler-Instituts am Ziirich-
see, Flir zwei Tage im November
aber stand Kiinstliche statt
menschliche Intelligenz im Mit-
telpunkt einer internationalen
Konferenz im Schulungszentrum
der Stiftung.

Uber hundert Entwickler und
Flihrungskrafte aus der Wirt-
schaft lieBen sich von kompeten-
ten Wissenschaftlern die Per-
spektiven dieser Technologie
aufzeigen. Unter den wissen-
schaftlichen Referenten befan-
den sich neben Fachleuten aus
der Wirtschaft die Professoren
Dr. Gabriel Bitran (Sloan School
of Management, MIT, USA),
Mark S. Fox (Direktor der Intelli-
gent Systems Laboratories, Car-
negie-Mellon-University, USA),
Jean Paul Haton (Université de
Nancy), Dr. Bernd Hirsch (Uni-
versitat Bremen), Dr. Bernd Neu-
mann (Universitat Hamburg), Dr.
Hans-Jochen Schneider (Univer-
sitdat Berlin), Dr. Tim Smithers
(Edinburgh University), Dr. Yos-
hikawa Hiroyuki (University of
Tokyo).

So breit wie das Spektrum
der durch die Universitaten und
Forschungsstatten vertretenen
Schulen war, so weit gestreut er-
wiesen sich auch die auf der Ta-
gung vertretenen Meinungen.
Vom ungedampften Optimismus
in die Potenzen der KI bis zum
skeptisch vorsichtigen Stand-
punkt.

Wer wahrend der Tagung zwi-
schendurch auch einmal in die
Teilnehmerrunde lauschte und
sich am gemeinsamen Mittags-
tisch umhorte, konnte allerdings
sehr schnell den Eindruck ge-
winnen, daB gut zwei Drittel der
Teilnehmer so gut wie keine Vor-
stellung davon hatten, was KI ist.
Im Gegenteil. Die meisten stan-
den KI emotional skeptisch ge-
geniiber und hielten sich und ih-
re Arbeit prinzipiell fiir uner-
setzhbar. Hierin unterscheidet
sich das Management offen-
sichtlich in nichts von Arigehori-
gen anderer Berufe. Am gerin-
gen fachspezifischen Wissens-
stand der meisten Teilnehmer
orientierte sich dann leider der
Inhalt der Referate. Fiir Compu-
ter-Fachleute erreichten die
meisten Aussagen bestenfalls
populdarwissenschaftliches Ni-
veau. Es war jedenfalls umn die
Kompetenz der Referenten
schade. Immerhin betonten die
meisten Teilnehmer, man wolle
unbedingt am Thema dranblei-
ben und es sollten weitere Ta-
gungen folgen. (1g)
Info: Gottlieb Duttweiler Institut, Dorrit

KunzWechler, CH-8803 Riischlikon, Tel.
014613716
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Sauberer Druck mit MG-Sound

Von Ibico aus Zirich stammt
ein Billigdrucker, der von der
britischen Firma Saga Systems
vermarktet wird. Dem Arbeits-
prinzip nach ist esein Typenrad-
drucker, dessen 96 Zeichen auf
einer fiinfreihigen Walze unter-
gebracht sind. Die sich drehen-
de Walze streift beim Druckvor-
gang eine Farbrolle und rattert
mit 12 Anschlagen pro Sekunde
drauflos.

Das Druckbild ist sehr gut, die
einzelnen Buchstaben sind ge-
stochen scharf und tanzen nicht
aus der Reihe. Verarbeitet wer-
den kénnen Einzelblatter (DIN
A4) oder Rollenpapier mit maxi-
mal 220 mm Breite.

Zum Empfang der Druck- und
Steuerzeichen ist die Schnittstel-
le seriell (RS232) und parallel
(Centronics) ansprechbar. Das
sehr ausfihrliche Handbuch
(englisch) gibt iiber die Bele-
gung des Centronics-Steckers
Auskunft.

Auch die acht Steuerzeichen
und der Zeichensatz sind aufge-

Ganz schén laut fiir seine GroBe, der Ibico LTR-1

listet. Daraus ist zu ersehen, dap
nur sieben Bit ausgewertet wer-
den kdnnen.

Die geringen Abmessungen
(30 x 7 x 20 cm) und der niedrige
Preis von knapp 500 Mark ma-

chen diesen Drucker zu einem
interessanten Angebot fiir alle,
die nur wenig und nur Text aus-
drucken wollen. (mk)

Info: Computer Studio, Kreuzstr. 13, 8000
Miinchen 2, Tel. (089) 267941

Geschrieben

Dies ist Ein Test mit dem Spectrum, dem Kempston-Interface und
dem >>SAGA-haften<< Drucker.
und ausgedruckt
Textprogramm Tasword II.

Der Probeausdruck 1:1 des LTR-1 beweist Qualitit

ist dieser Probedruck mit dem

entauglich .

Fiir den Einsatz in Schulen ist der Personal Computer PC-D

von Siemens gut geriistet

PC-D heiRt ein schultauglicher
Personal Computer von Sie-
mens, der auf der Miinchner Sy-
stems vorgestellt wurde. Der
MS-DOS-Computer ist fiir den
Einsatz im Unterricht und fur
Verwaltungsaufgaben gedacht.
Siemens bietet dazu passende
Lernprogramme an. So gibt es
fiir kaufméannische Berufsschu-
len Programme zu den Fachern
Finanzbuchhaltung und Kosten-
rechnung, filir gewerbliche

7 5% o] jsce 3R

il

L ___\ ) ,

Schulen CNC-Simulationen und
modulare CAD-Anwendungen.
Sogar eine Netzwerk-Software
existiert bereits. Fiir die Pro-
grammierung weiterer Lernsoft-
ware gibt es ein Autorensystem.
Die s0 erzeugten Lernprogram-
me kénnen liber das»padagogi-
sche Netz¢ im Klassenzimmer
eingesetzt werden. (lg)

Info: Siemens, Ginther Heinz Mahr, Tel.
089/234-3084

Rote Zahlen hei
Texas Instruments

Uber 80 Millionen Dollar
Verlust (rund 210 Millionen
Mark) muf Texas Instru-
ments fiir das dritte Ce-
schéftsquartal 1985 verbu-
chen. Noch im Vorjahres-
quartal wies die Bilanz einen
Reingewinn von mehr als 85
Millionen Dollar aus. Zu den
Verlusten trugen auch Steu-
ern in Héhe von fast 84 Millio-
nen Dollar bel, die durch
WerkschlieBungen und Ent-
lassungen fallig wurden. Der
Umsatz reduzierte sich im
gleichen Zeitraum von 1,423
Milliarden Dollar auf 1,191
Milliarden. Auf alle drei
Quartale bezogen, ergibt
sich so ein Verlust von 77 Mil-
lionen Dollar gegeniiber
251,5 Millionen Dollar Ge-
winn im Vorjahr.

Angesichts dieser Lage
plant das Management des
Konzerns eine Entlassung
von weltweit 2200 Beschaftig-
ten und die Schliefung wei-
terer Werke. Damit wiirde
sich die Zahl der Entlassun-
gen bei Texas Instruments im
Jahr 1985 auf 7000 erhéhen.

(vwd/1g)
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220 V im Griff

Eine Vierfach-Steckdosenlei-
ste, die sich iiber eine Schnitt-
stelle von Computern ein- und
ausschalten 1aBt, bietet die Fir-
ma Michael Datentechnik unter
der Bezeichnung »Computer Po-
wer Switche an. Die Steckdosen-
leiste ist entweder mit einer
V.24-, einer Centronics- oder ei-
ner CB4-Schnittstelle ausgerii-
stet und kann von nahezu allen
auf dem Markt befindlichen
Heimcomputern  angesteuert

coee g |

: ; Oempmér;

Power Switch

werden. Die vier Steckdosen
lassen sich einzeln problemlos
iiber einfache Drucker-Befehle
ein- und ausschalten.

Mit dem »Computer Power
Switch« kénnen Haushaltsgera-
te, Heizungspumpen, Lichtanla-
gen, Werkzeugmaschinen etc.
mit einer Stromaufnahme bis 8
Ampere betrieben werden.

Info: Michael Datentechnik, Gottlieb-Daim-
ler-Str. 3, 7750 Konstanz, Tel. 07531/52021

Neues DFU-Programm

fir den Spectrum

Fiir 79 Mark bekommt man fiir
seinen Spectrum ein Terminal-
Programm, das speziell auf das
Timex-Diskettenlaufwerk zuge-
schnitten ist. Das Programm bie-
tet alles, was sich der DFU-Fan
wiinscht. Hier eine Aufstellung
der technischen Daten:

— Es paft zu jedem Akustik-
koppler mit serieller Schnittstel-
le. Der Anschluf erfolgt iiber
Kanal A.

— Ein Drucker 148t sich an Kanal
B der seriellen Schnittstelle an-
schlieBen.

— Als Speichermedium dient
der RAM-Speicher, in dem man
maximal 31000 Zeichen spei-
chern kann. Selbstverstandlich
kénnen die empfangenen Daten
auch auf Diskette gespeichert
werden.

— Wahlweise 5, 6, 7 oder 8 Bit pro
Zeichen.

— Gerade, ungerade oder keine
Paritat

— 1, 1,8 oder 2 Stop-Bits

— Bis zu 26 Kontrollzeichen "A
bis "Z) im Online-Betrieb verfiig-
bar.

— Echo ein oder aus

— Es besteht die Wahl zwischen
dem deutschen oder dem
ASCII-Zeichensatz. Die Wieder-
gabe auf dem Bildschirm erfolgt
mit 32 Zeichen pro Zeile.

— Maximal neun Kurztexte mit
maximal zwei Zeilen und ein
Text mit 21 Zeilen Lange kénnen
vorbereitet werden. Im Online-
Betrieb lassen sich diese Texte

dann durch Driicken der ent-
sprechenden Zahlentasten
libertragen. Mit Hilfe eines bild-

schirmorientierten Editors edi-

tiert man den 21 Zeilen langen
Text.

— Texte, die sich entweder im
Pufferspeicher oder auf Disket-
te befinden, kénnen gelesen
werden. Der Text 145t sich vor
und zuriick blattern.

— Falls ein Drucker mit serieller
Schnittstelle vorhanden ist, kann
man ein Textfile von Diskette
auch auf einem Drucker ausge-
ben. Die entsprechenden Para-
meter lassen sich, wie bei der
Ubertragung, einstellen.

Im Kaufpreis ist eine Pro-
grammdiskette und ausftihrli-
che Anleitung in Deutsch enthal-
ten.

Info: Micha-Soft, Lugeckstr. 11, 8990 Lindau

DFU-Glub

Wir wenden uns an alle Besit-
zer von DFU-tauglichen Heim-
oder Personal Computern. Un-
sere Gruppe ist bemiiht, allen
Interessenten auf diesem Ge-
biet weiterzuhelfen. Wir vermit-
teln Kontakte und teilen Telefon-
nummern von Mailboxen und
Gleichgesinnten mit. Jede Zu-
schrift wird beantwortet. Aller-
dings sollte Riickporto nicht feh-
len.

Info: Markus Mage, DFU-Gruppe, Rébbek
6, 2000 Hamburg 52

Neue Mailhoxen

Unter der Rufnummer (02101)
66778 bietet die Firme Rushwa-
re allen DFU-Fans eine Mailbox.
In der Box werden Produktinfor-
mationen und eine monatliche
Software-Hitparade fiir den
Commodore 64 und Schneider
geboten. Die Mailbox lauft im
24-Stunden-Betrieb. Der Sysop
(System-Operator), Heinz Fi-
scher, ist fast jeden Abend di-
rekt zu erreichen. Neubenut-
zern wird ein PaBwort erteilt,
dessen Freigabe taglich erfolgt.

Eine weitere Mailbox ist unter
der Telefonnummer (0243)
23602 zu erreichen. Die Off-
nungszeiten sind in der Regel
zwischen 14 : 00 Uhr nachmittags
und 10: 00 Uhr morgens. Die Box
soll vorwiegend dem Nachrich-
tenaustausch dienen. Eine Text-
eingabe kann aber erst nach Exr-
teilung eines Pafwortes erfol-
gen.

Der Sysop Thomas Kaiser
mochte ebenfalls eine neue
Mailbox vorstellen. Unter der
Numrmer (0231) 8280331 hat je-
der Zugriff auf die Box. Weiter-

hin leitet er noch eine Atari-
User-Gruppe, Besitzer eines
Atari ST-Computers sind also in
dieser Box besonders gerne ge-
sehen.

Jotzt wird es Zoit

_ Wbr néch a.n demPrelsrat-' '
_sel»Probleme auf der Wora-
- alm« (Happy-Computer, Aus-
- gabe 11/85) teilnehmen will,
- der muB uns bis zum 3L Ja-
nuar 1986 seine Losung
schicken. Es lohnt sich alle-
~mal, denn noch ist die dlglfal i
- gesteuerte Eilsenbahri g %
'mnnen GRS et

3 Redakuon Happy—Computer
_Stichwort: Wéiaalm b
ﬁanstselStr, F TRl
801‘3 Haar bel Mﬁnchen i
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Hardware Test

Der Ferrari und der Maseratti
der Computer gehen an den
Start. Wer von beiden wird
der Sieger?

tari, ein Ableger von Warner
Brothers, beauftragte vor zir-
ka 3 Jahren eine Firma mit
der Entwicklung eines neuen Com-
puters. Als Atari von Warner Brot-
hers verkauft wurde, sah sich die
Entwicklungsfirma nicht mehr an
den Vertrag gebunden. Man schlof
einen neuen — diesmal mit Commo-
dore. Ende des Jahres war die Ent-
wicklung des neuen Computers na-
mens »Amiga« abgeschlossen. Atari
wurde inzwischen von Jack Tramiel,
dem Begrinder und ehemaligen
Chef von Commodore, {ibernom-
men, Er versprach, er wiirde Com-
puter zu einem Preis-/Leistungsver-
haltnis auf den Markt bringen, wie
es noch nie da war, was damals al-
lerdings kaum jemand ernst nahm.
Ein halbes Jahr spater wurde auf
der CES, der groBten Elektronik-
messg in den USA, der Atari 520 ST
der Offentlichkeit prasentiert. Jetzt
mubte jeder anerkennen, daf Jack
Tramiel keine leeren Worte ge-
macht hatte. In nur 5 Monaten wurde
von vier seiner Ingenieure ein Com-
puter entwickelt, der aufgrund sei-
ner Leistungsdaten in dieser Preis-
klasse alles in den Schatten stellt.
Dabei hat der Atari ST dhnliche
Leistungsdaten wie der Amiga und
ist als Konkurrenzprodukt zu sehen.

Auf den ersten Blick

Der duBeren Eindruck 143t den
Amiga als Personal Computer er-
scheinen. Die Platine steckt in ei-
nem 45 x 33x 10,5 cm groRen Gehiu-
se, in das auch das 3%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk integriert wurde. Die
separate Tastatur ist durch ein Kabel
mit der Zentraleinheit verbunden.
Unter dem Gehause ist gentigend
Platz, um die Tastatur darunter zu
schieben, wenn man sie nicht beno-
tigt. Das ist eine gute Idee. Den Pro-
fieindruck verstarkt der groRe Farb-
monitor,

Beim Atarl ST bildet die Platine
und die Tastatur eine Einheit. Ein
Laufwerk wurde in das Gehiuse
nicht eingebaut. Das bietet den Vor-
teilunter den von Atari angebotenen
Laufwerken wahlen zu diirfen. Auch
bei den Monitoren gibt es die Wahl
zwischen einer sehr scharf zeich-
nenden monochromen Version und
einem guten Farbmonitor. Natiirlich
beansprucht jedes zusatzliche Ge-
rat wieder Platz auf dem Schreib-
tisch, sowie ein separates Netzteil.

20 i,

Bit-Bolide

Wohin laufen sie
denn?

Beide Firmen bieten 3%-Zoll-Dis-
kettenlaufwerke an. Das eingebaute
und auch zusatzlich erhaltliche Dis-
kettenlaufwerk des Amiga hat nach
dem Formatieren eine Kapazitat von
880 KByte. Atari bietet flir den ST
zwel Laufwerke an. Beide Computer
benutzen Disketten im zukunfts-
trachtigen 3'%-Zoll-Format. Die ein-
seitige Version hat eine Speicherka-
pazitat von 360 KByte formatiert, die
doppelseitige Version 720 KByte
Die Diskettenlaufwerke unterschei-
den sich in der Zugriffszeit betracht-
lich. Als wir bei beiden Computern

die Mauszeiger auf die Disketten-
symbole setzten, zeigte sich der
Unterschied ganz deutlich: Der
Amiga benotigte 9 Sekunden um
das Inhaltsverzeichnis einer der
beiliegenden Disketten einzulesen,
der Atari ST nur knappe 3 Sekun-
den. Das liegt an der Art der Disket-
tenverwaltung, die der Amiga be-
nutzt und minderte unsere Freude
liber die hohe Kapazitat betracht-
lich.

Wie das
Daumenkino

Das Lernen der Kommandospra-
che fiir das Betriebssystem entfallt

Ausgabe 2/Februar 1986
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beil den Computern der neuen Ce-
neration durch die Benutzeroberfla-
che. Man steht nicht mehr mit dem
Betriebssystem in direkter Verbin-
dung, sondern mit einer Benutzer-
oberfldache. Sie bietet einige Vorteile:
Das Lernen der Kornmandosprache
und dessen Syntax entfallt, und da-
mit steigt die Akzeptanz dieser
Computer. Ein Beispiel dazu: Um in
CP/M das Inhaltsverzeichnis einer
Diskette zu lesen, gibt man»DIR« eln.
Bei den Benutzeroberflachen von
Amiga und Atari geniigt es, wenn
wir den Mauszeiger auf das Disket-
tensymbol steuern und zweimal die
linke Maustaste driicken. Schneller
und einfacher geht es kaum. Auch

Ausgabe 2/Februar 1986

Fehler bei der Eingabe und der
Ausfithrung werden vermieden.
Und ein Aspekt, liber den alte Ha-
sen schmunzeln, der aber zu beach-
ten ist: Eine schéne Grafik sieht ein-
fach ansprechender aus, als ein
Wort und setzt damit die Hemm-
schwelle vor dem Computer allge-
mein herab. Nachteile birgt diese
neue Technik auch: Eingaben, die
mehrere Parameter zur Ausfithrung
benétigen, dauern wesentlich lan-
ger, damansich durch mehrere Me-
niis swithlen« muB. Obwohl dabel
nicht immer ein Grafiksymbol neu
aufgebaut, sondern auch auf Text
zuriickgegriffen wird. Die anschlie-
Bende Ausfithrung verlangsamt sich

Test Hardware

zum Teil, aber nur unwesentlich. Ein
weiterer Nachteil ist allerdings der
groBe Speicherplatz, den diese Be-
nutzeroberflachen benottigen.
Beide Gerite bieten dem Anwen-
der eine Benutzeroberflache mit
sehr komfortabler Bedienung. »In-
tuition« nennt sich die Bildersprache
des Amiga und die Ausfiihrungs-
ebene, vergleichbar mit einem
Schreibtisch, heift »Workbenche.
Nach dem Laden des Betriebssy-
stems erscheint in der rechten, obe-
ren Ecke des Bildschirms ein Dis-

i kettensymbol unter dem der Name
" steht, der dieser Diskette gegeben

wurde. Steuert man mit der Maus
den kleinen Pfeil auf dem Bild-
schirm auf dieses Symbol und
driickt die linke Maustaste, so an-
dert sich die Darstellung in einen
kleinen Kreis mit einem Kreuz in der
Mitte. Dieser kleine Kreis 1aRt sich
an jede Stelle des Bildschirms schie-
ben. LaBt man die linke Maustaste
los, so erscheint das Symbol wieder
in seiner urspriinglichen GroRe.
Demgegeniiber bietet die Benutzer-
oberflache GEM des Atari mit dem
»Desktop« einen Vorteil. Das, mit
dem Bildschirmpfeil »eingefange-
ne«, Symbol behalt seine GroRe im-
mer beil, auch beim Verschieben.
Das richtige Plazieren der Icons
(Symbole) ist dadurch wesentlich
einfacher.

Deutliche Unterschiede der Be-
nutzeroberflachen werden nach
zwelmaligen Anklicken eines Dis-
kettensymboles deutlich. In einem
Fenster erscheint das Inhaltsver-
zeichnis der Diskette und jede Datei
wird als Icon angezeigt. Bei Intuition
ist keine andere Darstellung mog-
lich. GEM gestattet es, die auf der
Diskette enthaltenen Dateien wahl-
weise in Symbolform oder in der
herkémmlichen Textanzeige mit
den zusatzlichen Informationen dar-
zustellen. AuPRerdem lassen sich die
Dateien sehr einfach nach verschie-
denen Kriterien sortiert anzeigen:
Alphabetisch nach Namen, Datum,
Umfang oder nach Dateitypen ge-
ordnet. Es erleichert das Suchen
nach einer oder mehreren Dateien
sehr. Um die Textdarstellung des In-
haltsverzeichnis einer Diskette zu
bekommen, muf man Intuition ver-
lassen und in das Amiga-DOS wech-
seln. Mit dem DIR-Befehl bekommt
man alle Namen der Dateien und
Unterdirektories in Textanzeige,
aber nur die Namen und keine wei-
teren Daten.

Anderseits kann man in GEM nur
vier Fenster gleichzeitig 6ffnen. Bei
unserem Test reichten vier Fenster
aus, doch bei besonderen Anwen-
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dungen kann es zu Engpassen kom-
men. Intuition macht bei der Anzahl
der gleichzeitig offenen Fenster nur
eine Einschrankung, und das ist der
verfligbare Speicherplatz. Bei bei-
den Systemen laAt sich gleichgut mit
den Fenstern arbeiten. Wer daseine
System kennt, kommt mit dem ande-
ren schnell zurecht. Unterschiede
stellten wir beim Aktivieren der
Fenster fest. Hat man mehrere Fen-
ster gedffnet, soist immer das zuletzt
bearbeitete aktiviert. Nur aus die-
sem lassen sich Funktionen abrufen.
Um ein anderes Bildschirmfenster
Zu aktivieren, fahrt man mit dem
Cursor in dessen Bereich und klickt
esan. Uberlappen sich zwei Fenster,
so wird bei GEM das aktive vor das
andere gesetzt, bel Intuition nicht.
Um ein Fenster vor ein anderes zu
setzen gibt es zwei Symbole auf der
rechten, oberen Ecke des Fensters.
Das linke Symbol setzt das Fenster
hinter alle anderen, das rechte Sym-
bol vor alle anderen Fenster. Nur
durch dieses Symbol kann ein Fen-
ster vor oder hinter andere Fenster
gesetzt werden, das Aktivieren hat
keinen EinfluR darauf. So kann es
passieren, daR ein aktiviertes Fen-
ster nicht mehr sichtbar ist, da es
hinter den weiteren Fenstern ver-
schwindet. Wieder hervorholen
kann man es nur, wenn man das
Symbol in der rechten, oberen Ecke
anklickt. Dadurch muB3 man bei vie-
len gedffneten Fenstern, oder Win-
dows, manchmal oft »klicken«, bis
man sich zu dem gewiinschten Fen-
ster durchgearbeitet hat,

Das Versetzen von Icons aus ei-
nem Fenster in ein anderes unter-
stiitzt Intuition auf einfache Weise.
Man klickt einfach das Symbol an
und steuert es mit der Maus an die
Stelle des Bildschirms, an der man
es gerne hatte. In die Workbench
versetzte Symbole sind nur tempo-
rar iilbernommen, das heift nach ei-
nem Reset ist wieder der Urzustand
hergestellt. Anders beim Ubertra-
gen eines [cons in ein anderes Fen-
ster. Intuition speichert die neue
Konfiguration des Fensters auf Dis-
kette und so steht sie auch weiterhin
zur Verfiigung.

Alles unter Kontrolle

Beide Computer verfiigen iiber
Programme, die den Computer an
die perstnlichen Bediirfnisse des
Anwenders anpassen. Die Bedie-
nung dieser »Kontrollfelder« des
Atari oder »Preferences«des Amiga
erfolgen durch die Maus. Beide ge-
statten das Andern der Tastaturein-
gabe in zweifacher Hinsicht. Zum ei-

nen die Zeitspan-
ne, die nach
Druck einer Taste
verstreichen muf3
bis die Wieder-
holfunktion ein-
setzt, zum ande-
ren die Zeitspan-
ne zwischen den
Wiederholungen.
Uhr- und Datum-
anzeige lassen
sich genauso set-
zen. Bel dem Kon-
trollfeld des Atari
kann man sich die
Werte der 16 Farb-
register vorwah-
len. Der Amiga
gestattet nur vier Farbregister in
diesem Feld einzustellen.

Wie Wasser
in der Wiuste!

Das Softwareangebot ist fiir einen
Computer aulerordentlich wichtig.
Dem Amiga liegen vier Disketten
bei. Sie enthalten das Betriebssy-
stem, die Benutzeroberfldche, einen
Basic-Interpreter und Grafikdemon-
strationen. Der Basic-Interpreter
wurde von Metacomco entwickelt.
Diese Firma ist bekannt durch ihre
guten Softwareprodukte fiir Compu-
ter mit der 68000-CPU. Von ihr stam-
men auch einige leistungsstarke
Programmiersprachen fiir den Sinc-
lair QL. Das ABasiC unterstiitzt her-
vorragend die
Grafik- und
Soundfédhigkeiten |
des Commodore
Amiga. So 1ist

Sprachausgabe

implementiert,
die auch in Basic
sehr einfach zu
programmieren
ist, aber trotzdem
sehr gute Resulta-
te Dbringt. Was
fehlt, und das
macht sich stark
bemerkbar, st |
ein guter Editor,
Das Arbeiten mit
dem jetzigen Edi-

tor des ABasiC machte uns keme

Freude. Er gestattet nicht, mit dem
Cursor in die Zeile zu fahren, in der
etwas gedndert werden soll. Aller-
dings wurde uns von Commodore
mitgeteilt, dak der Amiga in Deutsch-
land nicht mit ABasiC von Metacom-
co, sondern mit Amigabasic von
Microsoft ausgeliefert werden soll.

Auch beim Kauf eines Atari be-
kommt man einiges an Software da-

Das Menii zur

Druckeran-

passung beim
HAtari ST

Die Bildschirm-
auflosung
640x400 beim
Amiga im
Non-Interlace-
Mode b

Das Menii zur
Druckeran-
passung beim
Atari ST v

zu: Einen Basic- und einen Logo-In-
terpreter. Beide Interpreter nutzen
voll die Fenstertechnik von GEM.
Das Arbeiten damit ist deshalb sehr
komfortabel.

Die Befehlsvielfalt und die Schnel-
ligkeit des Basic sind fiir einen Inter-
preter beachtlich. Im Vergleich zum
ABasiC des Amiga arbeitet das Ba-
sic des Atari die Programme zirka
dreimal so schnell ab! In den USA
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on 1.8 37989 free nenony

Demos

Clock
Utilities mwas

Preferences
Systen

Empty  Trashcan i

-
Notepad

Die Benutzer-
oberfliche

Amiga unter-
scheidet sich
nicht nur im
Bussehen von
»GEM«

¥ Das »GEMc«
des Atari

Diese kostenlose
Softwarebeilage
macht die Preis-
kluft zwischen
Atari ST und Ami-
ga noch grofer.
In den USA ar-
beiten bereits ei-
nige renommierte
Softwarehduser
an Produkten fiir
die beiden Super-
computer.  Bor-
land, bekannt
durch Turbo-
Pascal und Side-
kick (ein Hilfspro-
gramm mit Rech-
ner, Kalender,
Notizblock und vielem mehr), iber-
tradgt diese beiden Produkte auf
Amiga und Atari ST. Welchen der

»Intuition« des Peiden Computer sie zuerst versor-

gen ist noch nicht bekannt. Electro-
nic Arts arbeitet fieberhaft an der
Umsetzung von zwolf Spielprogram-
men fiir den Amiga. Da der Atari ST
seit einiger Zeit auf dem Markt ist,
verfiigt er bereits iiber ein umfang-
reiches Softwareangebot. Laut Dr.
Riedel, dem Softwarechef von Atari
Deutschland, gab es bereits Mitte
Dezember 1985 fast 100 Software-
produkte fiir den Atari ST. Gleichzei-
tig sagte uns Commodore Deutsch-
land, daR es fiir den Amiga zirka 12
Programme gibt. Manche Software-
h&user sind etwas skeptisch gegen-
iiber den beiden neuen und schnel-

ge sortieren
: T1 :

len Computern
eingestellt. So
sagte uns Sabine
Kerner, die Pres-
sesprecherin von
Lotus, daR sie erst
abwarten wollen,
welchen Platz
sich die beiden
Cerate in dem
hei umkampften
Computermarkt
erobern, bevor
sich Lotus in die
Reihe der Softwa-
reanbieter ein-

eren

reiht. Deutsche
Softwarehauser

sollen als Anwenderprogramme
GEM-Write und GEM-Paint ausge-
liefert werden.

Da die Programmentwicklung
noch nicht abgeschlossen ist, hat
Atari's Chefprogrammierer, John
Feagen, den Atari-Schreiber des
130 XE auf den ST tlibertragen. An-
stelle des GEM-Paint erhélt man Ne-
ochrome, ein Grafikprogramm der
Spitzenklasse.
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raumen dem Ata-
ri ST einen hohen Stellenwert ein.
Viele arbeiten bereits an Software
fiir den ST! Dadurch wird es Com-
modore schwer haben, diesen Soft-
ware-Vorsprung des Atari hierzulan-
de einzuholen.

Aus dem Keller

Beide Betriebssysteme sind Neu-
entwicklungen und das aus gutem

Grund. Da in beiden Computern
Custom-Chips, das sind speziell ent-
wickelte Bausteine, den Hauptpro-
zessor unterstiitzen, muf3 das Be-
triebssystem auch darauf abge-
stimmt sein.

Auf der Platine des Amiga sitzen
drel solcher spezieller Bausteine.
Der Animation Grafik Chip besteht
eigentlich auch aus drei Bausteinen:
»Agnus« verwaltet die DMA-Kanale,
»Blitter« verwaltet den unsichtbaren
Bildschirmspeicher, zeichnet Li-
nien, fiillt Grafikfiguren mit Farben
aus und unterstiitzt den Aufbau des
Desktop. »Copper« schlieBlich kon-
trolliert die Farberzeugung und das
Riicksetzen der Kontrollregister so-
wie die Register fiir Sprites und
Sounderzeugung. Alle drei erst ge-
ben dem Amiga die sagenhaften
Crafikfahigkeiten.

Der Grafik Chip »Denise« ist fiir
die Erzeugung des sichtbaren Bild-
schirmfeldes und die Verwaltung
von bis zu zwel weiteren unsichtba-
ren Bildschirminhalten zustdndig,
genauso wie fiir die acht Sprites.
»Paula« kiimmert sich um Sound,
den Diskettenzugriff, die serielle
Schnittstelle und die Maus- und Joy-
stick-Ports, Dadurch entfillt auf den
Hauptprozessor lediglich die Kon-
trollfunktion iiber die korrekte Ab-
arbeitung des Programms.

Wie der Amiga verfiigt der Atari
ST auch iiber einige besondere
Bausteine, die allerdings genauge-
nommen modifizierte Standardbau-
steine aus dem Logikbereich dar-
stellen. Die zwei Chips im Atari hei-
Ben: Glue und Shifter, Die Glue
tibernimmt dabei die Decodierung
der AdreRbereiche und kontrolliert
jeden Zugriff auf den RAM-Bereich.
Der Shifter {ibersetzt die Daten des
Bildspeichers in Monitorsignale.

Durch die hohe Integration vor al-
lem der Bausteine im Amiga erge-
ben sich einige Vorteile: Die Zahl
der verwendeten Bausteine verrin-
gert sich und damit die Fehleranfal-
ligkeit, Eine groRe Anzahl konventio-
neller Bauteile ware notig, um die-
selbe Leistung zu bringen. Durch
diese Platzersparnis sind die Ge-
hause relativ klein. Nachteile bringt
diese Entwicklung auch: Da diese
Bausteine speziell entwickelt wur-
den, geben die Firmen keine detail-
lierten Daten dariiber preis. Das
hemmt die Entwicklung von Hard-
ware. Auch der Reparaturservice
kann in Schwierigkeiten kommen,
da er auf diese speziellen Bausteine
angewiesen ist.

Uber die Inkompatibilitidt beider
Betriebssysteme zum Marktfiihrer
im Personal Computer-Bereich,
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IBM, herrschen unterschiedliche
Meinungen. Die Gegner der Inkom-
patibilitdt behaupten, wer seine
Hardware nicht kompatibel zu IBMs
PC macht, hat auf dem professionel-
len Markt keine Chance. Commodo-
re bringt deshalb einen MS-DOS-
Emulator (zirka 300 Mark) auf den
Markt, um den Amiga MS-DOS kom-
patibel zu machen, sowie ein 5%-
Zoll-Laufwerk, welches das IBM-
Diskettenformat benutzt. Damit kann
der Amiga IBM-Dateien lesen oder
auch Programme benutzen, die un-
ter MS-DOS laufen.

Der Emulator erreicht laut Com-
modore zwei Drittel der Ablaufge-
schwindigkeit eines IBM-PC. Mit ei-
ner zusatzlichen RAM-Erweiterung
(Preis zirka 1500 Mark) soll der Ami-
gasogar die 1,5 fache Geschwindig-
keit des IBM-PC erreichen. Einige
Insider sprechen allerdings von ma-
ximal 80 Prozent.

Fiir den Atari ST gibt es einen
CP/M-80-Emulator, ein MS-DOS-
Emulator (oder etwas ganz ahnli-
ches) sei geplant,

Humba, téiterd

Der Amiga bietet Soundfdhigkei-
ten, die fir die Heimanwendung
nicht mehr viele Wiinsche tibrig las-
sen. »Paulag, einer der Spezialbau-
steine, ist fiir diese Sounderzeugung
verantwortlich. Jede Stereocanlage
dient als Soundverstarker fiir den
Amiga. Der Monitor des Amiga hat
leider nur einen Lautsprecher, des-
halb liegt dem Amiga ein Kabel bei,
das beide Ausgidnge zusammen-
fiihrt. Der Sound ist aber trotzdem
sehr beeindruckend. Das demon-
striert ein Programm auf einer der
beiliegenden Disketten, das die
Klangfarben von 18 Instrumenten in
digitalisierter Form gespeichert hat.
1580 verschiedene Hiillkurven sind
fiir jedes Instrument einstellbar. Da-
durch ergeben sich tolle Sound-
effekte.

Die Entwickler des Amiga griffen
bei der Auswahl des Soundchip auf
den YM-2149 von Yamaha zuriick.
Die Leistungen dieses Bausteins
sind ausreichend: drei Ton-Oszilla-
toren und ein Rauschgenerator.

Fiir professionelle Musiker bietet
der Atari ST aber etwas wesentlich
Besseres. Die Midi-Schnittstelle er-
laubt, den Atari direkt mit einem
Musik-Synthesizer zu koppeln. Ton-
sequenzen einzulesen, zu verfrem-
den und wieder an den Synthesizer
zuriickzugeben, sind mit der geeig-
neten Software kein Problem. Da die
Midi-Schnittstelle sehr schnellen
Datentransfer gestattet (31,25 KBit

...Im Vergleich
g:fiﬂmdm Atari 520 ST+ Atari 260 ST
ga
Hauptprozessor 68000 68000 68000
RAM 256 KByte 1 MByte 812 KByte
Erweiterbar 512 KByte
Extern erweiterbar 8,5 MByte 4 MByte 4 MByte
ROM 192 KByte 192 KByte 192 KByte
Taktfrequenz 7,15909 MHz 8 MHz 8 MHz
Auflésung
monochrom 640 x 400 640 x 400 640 x 400
Punkte/Farben 320 x 400/32 320 x 200/16 320 % 200/16
Sprites 8 keine keine
Farben maximal 4098 512 512
Sound 4 Kandle 3 Kanile 3 Kanile
1 Rauschgenerator 1 Rauschgenerator
- Schnittstellen Centronics Centronics Centronics
RS232 RS232 RS232
Diskettenlaufwerk  Diskettenlaufwerk  Diskettenlaufwerk
Festplatte Festplatte Festplatte
— Midi Midi
— ROM-Cartridge ROM-Cartridge
Maus Maus Maus
Joysticks Joysticks Joysticks
Systembus — —
Stereosound — =
Monitorsignale RGB analog RGB analog RGB analog
RGB digital — —-
NTSC Composite = — —
TV-AnschluB — -
Diskettengrofe 3% Zoll 3% Zoll 8 % Zoll
8% Zoll ext. — L
Kapazitit 880 KByte 360/720 KByte 360/720 KByte
Betriebssystem AmigaDOS TOS TOS
Multitasking ja nein nein
Benutzeroberfliche Intuition GEM GEM
Tastatur seperat integriert integriert
Tastenzahl 89 94 94
Im Lieferumfang enthalten: ;
Hardware 12” Farbmonitor 12” Monitor —
integr. Disk ext. Disk —
Maus Maus —
Software Basic Basic Basic
Tutorial Logo Logo
Kaleidoscope GEM-Write* CEM-Write*
Voice Synthesis GEM-Paint* GEM-Paint*
Preis ca. 5500 Mark 2998 Mark 1298 Mark
* zur Zeit noch nicht lieferbar

pro Sekunde), ergeben sich viele
zusatzliche Fahigkeiten.

Der Amiga verfiigt iiber vier ver-
schiedene Bildschirmauflosungen.
Den Non-Interlace-Mode mit 200
Punkten und den Interlace-Mode
mit 400 Punkten in der Vertikalen.
Bei der Horizontalen sind es wahl-
weise 320 oder 640 Punkte. Hinter
dem Crafikbild liegen sogenannte
Bit-Planes, die festhalten, in welcher
Farbe welcher Bildschirmpunkt er-
scheint, Mit der Zahl der definierba-
ren Bit-Planes steigt die Zahl der
speicherbaren Farbinformationen.
Im Non-Interlace-Mode sind bis zu
fiinf Bit-Planes definierbar, das er-
gibt 32 Farben gleichzeitig auf dem
Bildschirm. In der maximalen Auflo-
sung ist nur eine Farbe erlaubt. Um
mehr als 32 Farben gleichzeitig auf
den Bidschirm zu erzeugen, bein-
haltet das Betriebssystem des Ami-
ga den »Hold & Modify-Mode«. Da-
bei arbeiten sechs Bit-Planes in ei-
ner bestimmten Kombination zusam-
men. Vier Bit-Planes enthalten die

Zahl eines Farbregisters, die beiden
weiteren Planes die Position der Bits,
die nach jedem Bildschirmzyklus in-
vertiert werden. Etwas ausfiihrli-
cher erklart heit das: Steht in den
ersten vier Bit die Zahl 5, so wird
wahrend des ersten Bildschirmzy-
klus der Punkt in der Farbe darge-
stellt, die in diesem Register steht,
zum Beispiel Blau. Bilden nun die
zwel weiteren Bit-Planes, also fiinf
und sechs, den Wert 0, so wird das
erste Bit bei dem zweiten Bild-
schirmzyklus invertiert. Aus dem
Wert 5 wird damit die Zahl 4 und
beim folgenden Zyklus erscheint
der Farbwert des Registers 4. Neh-
men wir dafiir Gelb an, so erscheint
der Bildschirmpunkt in der Mi-
schung aus Blau und Gelb, also
Griin. Durch diesen Trick sind we-
sentlich mehr als 32 Farben »gleich-
zeitig« moglich. Die Rechenleistung
des Amiga ist damit sehr stark aus-

gelastet.
Acht Sprites, in der Breite von 16
Fortsetzung auf S. 156
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NaCh einer story
von
STEVEN SPIELBERG

Die Riickkehr des legendiren Helden — GOONﬁes

geschickt fechtet er sich durch alle Gefahren! Action und Abenteuer mit aufregenden Screens!

OOMM%D Bl‘%l:g DISK £14.95
ATARI- BBC CASS £9.95
SPECTRUM 48K CASS £7.95

Datasoft is a registered trademark of Datasoft Inc. Zorro is a registered
trademark of Zorro Productions ¢ 1985 Zorro Productions.
3 ies is a trademark of Warner Bros. Inc. ©1985 Warner Bros. Inc.
All rights reserved. € Warner-Tamerlane Publishing Corp. and Reilla
Musie Corp. All rights reserved. Used by permission. < 1985 Datasoft Inc. \ ‘ i i

COMMODORE 64 * ATARI - SPECTRUM 48K - AMSTRAD - BBC

Das Spiel zum Film




Thema CP/'M

Ruf der ganzen Welt arbeiten
Computer unter dem Be-
triecbssystem CP/M. Dieses
Profi-Betriebssystem hat es
nun sogar geschafft, im
Heimcomputerbereich Fuf}
zu fassen.

Zu Beginn des Microcompu-
ter-Zeitalters  entwickelten
die verschiedenen Herstel-
ler ihre eigenen Betriebssysteme.
Die Folge davon war, daB Program-
me eines Herstellers nicht mit Be-
triebssystemen anderer Entwickler
arbeiteten. Ein Trick fiir das eine Be-
triebssystem war fiir das andere vél-
lig unbrauchbar. Eben genau so,
wie es bis heute noch im Heimcom-
puterbereich ein »schéner alter
Brauche ist,

Die Wende kam im kommerziel-
len Bereich 1975, als Digital Re-
search das Betriebssystem CP/M
als eigenstandiges Betriebssystem
auf den Markt brachte. Esregalisier-
te« unterschiedliche Hardware —
vorausgesetzt, als Mikroprozessor
diente ein 8088 — fiir die darauf auf-
bauende Anwender-Software. An
der Oberflache dieses Betriebssy-
stems konnten sich die Entwickler
orientieren.

Ein weiterer Vorteil des Betriebs-
system-Standards war eine wahre
Flut an Software, Wer ein Programm
unter CP/M programmierte, konnte
mit einer entsprechenden hohen
Verbreitung rechnen und dement-
sprechend lohnend war die Aus-
sicht flir CP/M-Programmierer.

CP/M bedeutet »Control Program
for Microcomputers«, Es ist die
Schnittstelle zwischen Anwender-
programm und Hardware. Es stellt
dem Anwender standardisierte
Routinen und Funktionen zur Verfii-
gung, die scheinbar unabhéangig
vom Computer-Aufbau sind.

Das Betriebssystem ist in mehrere
Bausteine unterteilt: BIOS, BDOS,
CCP und TPA, Die beiden Teile
BIOS und BDOS sind nach dem La-
den von CP/M standig im Speicher
des Computers vorhanden. Man
nennt sie die residenten Teile von
CP/M. Ihnen gegenuber stehen die
transienten Teile CCP und TPA. Sie
werden nur dann, wenn man sie
braucht, in den Computer geladen
und bleiben nicht stdndig im Spei-
cher parat.

Das BIOS ist das »Basic Input QOut-
put System« (wobel »Basice flr
»grundlegend« steht und nicht die
Programmiersprache meint). Es
verwaltet die Aus- und Eingabe von
Daten sowie samtliche Tabellen wie

L s N i R

— ein Siumlu

lebt auf

beispielsweise die Sprungtabelle,
liber die auf Prozessor-Routinen ein-
gesprungen werden kann.

In enger Zusammenarbeit mit
dem BIOS arbeitet das BDOS (Basic
Disk Operation System). Es fithrt die
vom BIOS kommenden Anweisun-
gen aus. Um auf die einzelnen
BDOS-Funktionen zuzugreifen, wird
ein standardisiertes Verfahren be-
nutzt, Uber den BDOS-CALL, dem
Unterprogrammsprung zur Adresse
5, werden die verschiedenen Funk-
tionen angesprochen. Je nach dem
in der Adresse 5 abgelegten Code
wird in die verschiedensten BIOS-
Funktionen verzweigt (siehe Tabelle
auf Seite 28).

Der »Console Command Proces-
sor« (CCP) ist die Vermittlungsstelle
zwischen Benutzer und CP/M. Es
handelt sich hierbei um eine Samm-
lung von Befehlen, die das Betriebs-
system CP/M versteht. Diese Befeh-
le sind immer eigene Maschinenco-
de-Programme, die nach einem Auf-
ruf erst von Disketie geladen wer-
den. Alle Befehle werden ab der
Adresse $0100 Hex geladen und
dort gestartet. Im Prinzip ist es also
recht einfach, eigene Befehle zu ge-
nerieren und als Befehlsdatei auf
Diskette abzulegen.

CP/M-Kommandos (Dateien mit

Zusatz COM) stehen im transienten
Bereich, dem TPA (/Transient Pro-
gram Area«). Dieser Speicherbe-
reich wird immer wieder von Be-
fehlsroutinen iiberlagert. Der Vor-
teil der Befehlsauslagerung auf Dis-
kette ist der verminderte Platzbe-
darf von CP/M, da nur Platz fiir ei-
nen Befehl reserviert sein muR. Jede
CP/M-Betriebssystem-Diskette ver-
fiigt liber eine Standardsammlung
von Kommandos.

CP/M wurde, der Entwicklung im
Hardwarebereich hin zu 16-Bit-Com-
putern folgend, in letzter Zeit mehr
und mehr durch das Betriebssystem
MS-DOS aus dem Markt gedrangt.
Dadurch stagnierte der Absatz von
CP/M-Software. Mit der Einfiihrung
von CP/M-fahigen Heimcomputern
kann sich das wieder andern. Aller-
dings missen dann die Gewinn-
spannen drastisch gesenkt werden.
Wer kauft sich schon Software fir
2000 Mark, wenn der Computer nur
1000 Mark kostet? Ein Anfang mit
Preisen unter 200 Mark, fiir »Word-
star«, »dBase«und »Multiplan« wurde
gemacht. Wenn andere CP/M-Pro-
gramme nachziehen und nur noch
200 bis 300 Mark kosten, kann CP/M
eine neue Bliitezeit erleben. Und
beim Hersteller klingelt es noch ein-
mal in der Kasse. (zu)
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Rescue On Fractalus!

Eine phantastische Mischung aus Action-Spiel und Flugsimulator
mit erstaunlicher Grafik, Animation und kinstlicher Infelligenz.

Sie haben soeben ihre Elitetruppe zusammengetrommelt um die
Piloten zu retten, die iber Fractalus abgeschossen wurden und not-
landen muften. Und das in einer atomar verseuchten Atmosphare.
Holen Sie die Piloten aus dem feindlichen Gebiet. Vernichten Sie die
Raketenbosen und achten Sie auf die Kamikaze-Flieger. Und auch

der grausame Joggi muB besiegt werden, soll die Galoxie auch in
Zukunft fortbestehen. Eine schwierige Aufgabe.

Die verbliffende Realitdts- @
treue hebt dieses Spiel S
weit Gber den Rahmen b

eines einfachen
Action-Spiels
heraus. Der 3D-
Effekt der Grafik
ist auflerst qut
gelungen, eben-
so die Animation
der Piloten und
Angreifer. Das
Gebirge wird dbrigens mit Formeln

aus einem neven Bereich der Mathematik, der fraktalen
Geometrie, erzeugt. So bekam der Planet seinen Namen.
Auch die Spiel-Gerdusche kinnen sich haren lassen. Und
dos ausgefeilte Flugverhaltendes Valkyrie-Fighters erin-
nertmehran eine Flug-Simulation ols an ein Action-Spiel.

BORIS SCHNEIDER
im Spiele-Sonderheft von Happy Computer

Koronis Rift

Du bist so eine Art , Techno-StraBenkehrer”. Ein harter
Job. Standig haltst Du Ausschau nach alten Techno-
logien, in der Hoffnung, damit einmal reich zu werden.

Doch-wo Du ‘auch suchst - Du findest nichts. Bis Du
HORONIS RIFT entdeckst, einen versteckten Ort, an
dem technologische Schitze aufbewahrt werden, wie
Du sie Dir immer ertrdumt hast. Nun ist es an Dir,
diese sicherzustellen.

KORONIS :glist eine brandheie Neuheit von

 Lucasfilm, die welt mehr ist als ,nur ein Actionspiel”.
" Neue Ideen,-ein-toher Spielwert und vor allem eine
nevartige 3D-Grafik (basierend auf der fraktalen Geo-
metrie) machen Koronis Rift zu einem Leckerbissen
fir alle Spielefans.

Erhaltlich als Cassette und Diskette fiir C-64 und Atari 800 XL/XE

Activision Deutschland GmbH,
Postfach 760 680, 2000 Hamburg 76

...gehart zum Schnellsten und

Aufregendsten, wos je ber
Heimcomputer-Monitore
geflackert ist.

HEINRICH LENHART,
Happy Computer (10/85)

*von Lucasfilm stammen so weltberiibmte Filme
wie STAR WARS und INDIANA ;O {_S

{

Wir schreiben das Jahr 3097. Die.interstellare Ballblozer-Konferenz
wird gleich eroffnet. Zum ersten mal hot sich e nbirger mit
Zihigkeit und Ausdauer durch die Vorrunden'gekamplt und hat nun
die Chance, den begehrtesten Titel der ganzen Galoxie zu gewinnen:
MASTERBLAZER

—

Vertrieb Deutschland: Ariolasoft (Exclusiv-Distributor)

Rushware (Autorisierter Mitvertrieh)
Vertrieb Osterreich: Karasoft (Exclusiv-Distributor)
Vertrieb Schweiz: HILCU (Exclusiv-Distributor)




Thema CP/'M

Funktion Beschreibung Funktion  Beschreibung
{Register C) (Register C)
0 System-Neustart (system reset) Ausgabe: A (Directory-Code)
Eingabe: — Durch die Funktion 17 wird das erste Auftreten gesucht, hier wird
Ausgabe: — nun der nichst Eintrag geliefert. Gibt ebenfalls 255 (FFH) in A
Riicksprung ins CCP und CP/M-Warmstart, zuriick, wenn kein Eintrag gefunden wurde.
1 Konsolen-Eingabe (console input) 19 Léschen einer Datei (delete file)
Eingabe: — Eingabe: DE (FCB-Adresse)
Ausgabe: A (Zeicheneingabe) Rusgabe: A (Directory-Code)
Lesen des ndchsten Zeichens von der Tastatur und Priifen auf Gibt 255 (FFH) in A zuriick, wenn keine Datei gefunden werden
CP/M-Kontroll-Zeichen. konnte.
2 Konsolen-Ausgabe 20 Sequentielles Lesen (read sequential)
Eingabe: E (Zeichen auf den Bildschirm) Eingabe: DE (FCB-Adresse)
Ausgabe: — Ausgabe: A (Directory-Code)
Schreiben eines Zeichens auf den Bildschirm. Lesen des ndchsten 128-Byte-Record (Aufzeichnung) in den Arbeits-

3 Lochstreifen lesen (reader input) peicher, begi d von der aktuellen DMA-Adresse. Gibt bei
Eingabe: — erfolgreicher Operation 00H in A zuriick; jedoch ungleich Null,
Ausgabe: A (Zeichen lesen) wenn das Dateiende gefunden wurde.

Diese Funktion ist auf dem C 64 nicht implementiert. 21 Sequentielles Schreiben (write sequential)
Bei der Kopplung zweier Rechner kann mit dieser Funktion ein Eingabe: DE (FCB-Adresse)
Zeichen gelesen werden. Ausgabe: A (Directory-Code)

4 Lochstreifen stanzen (punch output) Schreiben des 128-Byte-Record (Auf: ng) in die
Eingabe: E (Zeichen stanzen) durch FCB spezifizierte Datei; Beginn an der aktuellen
Ausgabe: — DMA-Adresse. Gibt 00H in A bei erfolgreicher Operation zuriick,
Diese Funktion ist auf dem C 84 nicht implementiert. Bei der jedoch ungleich Null, bei einer vollen Diskette.

Kopplung zweier Rechner kann mit dieser Funktion ein Zeichen 22 Datei erzeugen (make file)
ausgegeben werden. Eingabe: DE (FCB-Adresse)

5 Diucker-Ausgabe (list output) Ausgabe: A (Directory-Code)

Eingabe: E (Zeichen drucken) Erzeugen einer neuen, aber leeren Diskettendatei mit dem im FCB
Ausgabe: — angegebenen Namen. Meldet 255 (FFH) in A, wenn die Operation
Schreiben eines Zeichens auf dem Drucker. nicht méglich war, z.B. bei voller Directory.

6 Direkte Konsolen-Ein-/Ausgabe (direct console [/0) 23 Datei umbenennen (rename file)

Eingabe: E (Zeichen auf den Bildschirm/Ausgabe) Eingabe: DE (FCB-Adresse)
E FFH (Eingabe) Ausgabe: A (Directory-Code)
Ausgabe: A Status (Ausgabe) Umbenennen des Namens einer Diskettendatei. Der alte Name
A Zeichen (Eingabe) befindet sich in den ersten 16 Bytes des FCB, der neue Name in den
Ausfiihren einer Konsolen-Eingabe (von der Tastatur) und Konsolen- nichsten 16 Bytes, Meldet 255 (FFH) in A, wenn die Umbenennung
ausgabe (auf den Bildschirm) und Ubertragen ohne Priifen oder nicht méglich war.
Korrigieren durch BDOS. 24 Verfiigbare Laufwerke ermitteln (return login vector)
7 1/0-Byte holen (get 1/0 byte) Eingabe: —
Eingabe: — Ausgabe: HL (LoginVektor)
Ausgabe: A (1/0-Byte) Meldet den Login-Vektor (Laufwerksvektor). Bit 0 von Register L ent-
Diese Funktion ist auf dem C 64 nicht implementiert. spricht dem Laufwerk A, Bit 1 dem Laufwerk B usw. Fiir jedes aktive

8 1/O-Byte setzen (set 1/O byte) Laufwerk steht eine 1 und fiir jedes inaktive eine Null (0).
Ausgabe: — 25 Aktuelles Laufwerk melden (return current disk)

Diese Funktion ist auf dem C 64 nicht implementien. Eingabe: —

9 Ausgabe eines Strings (print string) Ausgabe: A (Nummer des aktuellen Laufwerkes)

Eingabe: DE (String-Adresse) Meldet die Nummer des aktuellen (Bezugs-)Disketten-Lauiwerks
Ausgabe: — (0=Aund 1 = B).

Schreiben einer Zeichenkette (String) auf dem Bildschirm (Konsole), 26 DMA-Adresse festlegen (get DMA address)

Das Ende des Strings wird durch das Zeichen '§’ angezeigt. Eingabe: DE (DMA-Adresse)

10 Eingabe des Konsolen-Puffers (read console buffer) Ausgabe: —

Eingabe: DE (Puiferstartadresse) Vermerkt die Pufferadresse (DMA — direct memory address) des ab
Ausgabe: Zeichen im Puffer dieser Adresse begi den 128-Byte-Disk Sektor-Puffers.
Eingabe der iiber die Tastatur in einen Puffer eingegebenen 27 Belegungsverzeichnis holen (get addr-alloc)

Zeichen (Textzeile). Die Eingabe einer Zeile wird entweder bei Eingabe: —

Erreichen der Maximalzeichenzahl abgebrochen, oder wenn das Ausgabe: HL (ALLOC-Adresse)

Zeichen 'CR' oder 'LF’ eingegeben wurde. Meldet die Adresse einer Tabelle, die die belegten Blécke der

1 Konsolen-Status holen (get console status) Diskette im aktuellen (Bezugs-)Laufwerk darstellt.

Eingabe: — 28 Diskette auf Schreibschutz setzen (write protect disk)
Ausgabe: A (Konsolen-Status) Eingabe: —

Priifen des Tastatur-Status auf Eingabe eines Zeichens. A enthilt 01H Ausgabe: —

(nicht FFH), wenn ein Zeichen bereit steht, oder 00H, wenn nicht. Setzt den Schreibschutz fiir die Bezugsdiskette.

12 CP/M-~Version ermitteln (return version number) 29 Schreibgeschiitzte Laufwerke ermitteln (get read only vector)
Eingabe: — Eingabe: —

Ausgabe: HL (Versionsnummer) Ausgabe: HL (Schreibschutzvektor)

13 Riic} des Dis} y (reset disk system) Meldet den Schreibschutzvektor, der i lches Laufwerk
Eingabe: — gerade schreibgeschiitzt ist. Bit 0 des Registers L ist Laufwerk A,
Ausgabe: — Bit 1 Laufwerk B usw. Eine | bedeutet, daB das Laufwerk schreib-
Zuriicksetzen des gesamten Diskettensystems in den Anfangs- geschiitzt ist.
zustand. 30 Datei-Attribute setzen (set file attributes)

14 Bezugslaufwerk selektieren (select disk) Eingabe: DE (FCB-Adresse)

Eingabe: E (ausgewidhlte Laufwerksnummer) Ausgabe: A (Directory-Code)
Ausgabe: — Setzt die Datei-Attribute auf Schreibschutz und $: Datei.
Selektieren des Bezugsdiskettenlaufwerkes (A = Qund B = 1). 31 Adresse der Laufwerksparameter holen (get addr-disk parms)
15 Erdffnen einer Datei (open file) Eingabe: —
Eingabe: DE (FCB-Adresse) Ausgabe: HL (DPB-Adresse)
Ausgabe: A (Directory-Code) Meldet die Adresse des Disketten-Parameter-Blocks DPB.
Eréffnen einer Disl Arbeitsdatei. Gibt 255 (FFH) in A zuriick, 32 USER-Code setzen/holen (set/get user code)
wenn die Datei nicht gefunden werden konnte, Eingabe: E (User-Code setzen)
16 SchlieBen einer Datei (close file) E FFH (User-Code holen)
Eingabe: DE (FCB-Adresse) Ausgabe: A (User-Code holen)
Ausgabe: A (Directory-Code) Holt oder setzt den aktivierten User-Code (Benutzerbereich)
SchlieBen einer Diskettendatei. Gibt 255 (FFH) in A zuriick, 33 Lesen mit wahlfreiem Zugniff (read random)
wenn eine Datei nicht gefunden werden konnte, Eingabe: DE (FCB-Adresse)

17 Suche nach erstem Namen (search for first) Ausgabe: A (Fehlercode)

Eingabe: DE (FCB-Ad ) Lesen einer Disketten-Datei-Aufzeichnung (record). In A steht ein
Ausgabe: A (Directory-Code) Fehlercode:

Suchen nach der ersten Datei, deren Name auf die Angabe im FCB 0 = kein Fehler

paft. Gibt 255 (FFH) in A zuriick, wenn kein Eintrag gefunden =1 h unbeschrieb Daten

wurde. 3 = kein Abschlu8 im aktivierten Bereich méglich

18 Suchen nach néchstem Eintrag (search for next) 4 = Vi h einen unbeschrieb Bereich anzuwihlen
Eingabe: —

Die BDOS-Routinen nach Funktionscodes der Adresse 5 geordnet

28 i
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Funkti

(Register C)

Funl

n, hraik

(Register C)

]

34

35

36

6 = Versuch iiber das Diskettenende zu positionieren
Schreiben mit wahlfreiem Zugriff (write random)

Eingabe: DE (FCB-Adresse)

Busgabe: A (Fehlercode)

Schreiben einer Disketten-Datei-Aufzeichnung (record). Der Fehler-
code ist identisch zu Funktion 33, mit folgender Erweiterung:

§ = auBerhalb des Directory-Bereiches

Berechnen der Datei-GrsBen (compute file size)

Eingabe: DE (FCB-Adresse)

Ausgabe: DateigroBe

Legt die Dateigréfe, als Anzahl der Records, in den letzten drei
Bytes (33, 34, 35) des FCB, im 'random record field', ab.
Random-Record setzen (set random record)

Eingabe: DE (FCB-Adresse)

Ausgabe: —

Setzt die Random-Record-Nummer einer sequentiellen Aufzeich-

37

38
39
40

nung (record). Die Random-Record-Nummer ist in den letzten drei
Bytes (33, 34, 35) des FCB, im 'random record field’, abgelegt.
Laufwerk(e) zuriicksetzen (reset drive)

Eingabe: DE (Laufwerksvektor)

Ausgabe: —

Setzt die im Laufwerksvektor angegebenen Laufwerke zuriick. Bit 0
von Register E steht fiir Laufwerk A, Bit 1 filr Laufwerk B usw. Bei '’
wird das entsprechende Laufwerk zuriickgesetzt.

nicht verwendet

nicht verwendet

Ein mit Null gefiilltes Random-Record schreiben (write random with
zero fill)

Eingabe: DE (FCB-Adresse)

Ausgabe: A (Fehlercode)

Identisch mit Funktion 34 (Schreiben mit wahlireiem Zugriff), aufer
daB die neuen Blocks mit Null (0) gefiillt werden.

Wo sprudeln die

CP/M-=So

Wenn man einen CP/M-fahi-
gen Computer besitzt, kann
man auf eine riesige Menge
CP/M-Software  zugreifen.
Doch wie kommt man preis-

wert an die recht teuren Pro-
gramme?

P/M erlebte seinen Boom An-

fang der achtziger Jahre. Mitt-

lerweile wurde CP/M weitest-
gehend durch das Betriebssystem
MS-DOS abgelost, das speziell fiir
16-Bit-Computer entwickelt wurde.
Trotzdem ist CP/M-Software immer
noch auf der ganzen Welt verbreitet.

Leider sind kommerzielle CP/M-
Programme sehr teuer, unter tau-
send Mark bekommt man bis auf
wenige Ausnahmen kein verniinfti-
ges Programm. Public Domain-
Software unter CP/M kostet zwar
kaum etwas, ist aber meistens auf
ein bestimmtes Computer-System
zugeschnitten und die Anpassung
an einen anderen Computer funktio-
niert in den seltensten Fallen. Au-
Berdem ist der Public-Domain-
sMarkt« in Deutschland nur sehr
schwach entwickelt. Anders in den
USA. Dort gibt es als Public-Domain-
Software fiir CP/M-Freaks alles was
das Herz begehrt, zum Teil sogar ab-
rufbereit als ASCII-Dateien in Mail-
boxen.

Am wichtigsten fir hiesige CP/M-
Hungrige sind die Softwarehauser
und Verlage. In einer Neuauflage
sind momentan viele Programme
speziell fiir Heimcomputer in Vorbe-
reitung, einige sogar schon erhalt-
lich. Gerade Softwarehduser verfii-
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gen mit Sicherheit noch tiber CP/M-
Software. Hier kann eine kurze An-
frage Klarheit schaffen.

Uber diese CP/M-Softwarequel-
len bekommt man auch die komplet-
ten Dokumentationen mitgeliefert.
Ein Faktor, den man nicht iberse-
hen sollte. CP/M-Programme sind
meistens von komplexer Struktur, so
daf? man ohne Dokumentation nicht
auskommit.

Mit Sicherheit wird man bei
CP/M-User-Groups filindig. Diese,
oft vor vielen Jahren um einen har-
ten Kern erfahrener »PC-Veteranen«
herum entstandenen Gruppen be-
schéftigen sich — wie ihr Name
schon sagt — mit dem Betriebssy-
stem CP/M. Dazu gehort natiirlich
auch, daR die entsprechenden Pro-
gramme in einer Bibliothek vorhan-
den sind. CP/M-User-Groups sind
auf der ganzen Welt verstreut und
auch in Deutschland gibt es welche.

Alsnéchstes waren die Universitd-
ten zu erwahnen. Und mit ziemlicher
Sicherheit gibt es dort noch Speziali-
sten, die heute einen Heimcomputer
besitzen und Zugang zur CP/M-Soft-
ware der Universitaten haben. Die-
se Software reicht in der Regel vom
selbstgestrickten wissenschaftli-
chen Spezialprogramm bis zu Spie-
leprogrammen, die Studentengrup-
pen aus Jux oder als Informatikar-
beiten programmiert haben. In vie-
len Fallen also brachliegende Pub-
lic-Domain-Software. Was liegt na-
her, als darauf zuzugreifen und sich
CP/M-Programme aus den Tiefen
der Informatik-Fachbereiche zu be-
sorgen. Auch andere Fachbereiche
diirften das eine oder andere Pro-

are=-Quellen?

gramm im Speicher haben. Hier
kann ein Rundruf unter Bekannten
ungeahnte Erfolge bringen.

Eine andere Programm-Quelle
kénnen die hierzulande weitver-
breiteten Ingenieurbiiros sein. Die-
se waren schon frithzeitig auf die
Unterstitzung durch die elektroni-
sche Datenverarbeitung angewie-
sen. Zudem stand meistens der
Kosten-/Leistungs-Faktor im Vorder-
grund, der mit den ersten Personal
Computern wirtschaftlich interes-
sant wurde. Viele dieser Program-
me liegen heute unniitz in den
Schubladen herum, weil zum Teil
die CP/M-Hardware langst durch
MS-DOS-Computer ersetzt wurde,
und wiirden das Herz von so man-
chem Heimcomputer-Besitzer ho-
herschlagen lassen.

Wer ein Ingenieurbiiro naher
kennt, sollte einmal anrufen und
nach CP/M-Software fragen. Da
freut sich nicht nur der Ingenieur,
der mit seiner langst amortisierten
Software noch ein Geschéaft machen
kann, sondern auch der Heimcom-
puter-Besitzer, der giinstig an
CP/M-Software herankommt,

Ansonsten bleibt der Weg liber
Computer-Clubs und Computer-
Zeitschriften. Hier und da findet sich
in vielen Clubs ein CP/M-Freak, der
entsprechende Programme und
Adressen zur Hand hat. Auch bel
uns in der Redaktion mehren sich
die Zuschriften zum Thema CP/M.
Das Leserforum wird fiir alle Leser-
fragen zu jedem Betriebssystem ein
offenes Ohr haben. Wenn Sie Pro-
bleme mit CP/M haben, schreiben
Sie uns. (zu)
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Computer des Jahres wird man nur,
wenn man besser ist als gut.

Schneider CPC.

Unser tolles Preis-
Leistungsverhaltnis hat die
Wahl gewonnen:

bei hunderttausenden von
Computer-Fans,

die fiir wenig Geld echte

Leistung fordern und mit
einem CPC Spitzenklasse
bekommen.

Gewonnen auch bei der
internationalen Fachwelt:
Computer-Fachjourna-

Schneider CPC 464

Der Senkrechtstarter unter den Computern. Ideal fiir den
kostengiinstigen Einstieg. ,Wer einfach beginnen, aber
spéter nicht so schnell aus seinem Rechner 'heraus-
wachsen’ will*
(CHIP 11/85).
Komplettpreis fiir
Keyboard mit inte-
griertem Daten-
recorder und
Griin-Monitor

DM 798,-*
Farb-Monitor

DM 1.2098,-*

Schneider CPC 664

Fir anspruchsvolle Computer-Fans.

,Reichhaltige und leistungsfahige Software decken nahe-
zu jeden Einsatzbereich ab. (CPC International 6:'85)
Komplettpreis fiir — -
Keyboard mit
integriertem
3"-Diskettenlaufwerk
und Griin-Monitor
DM 1.398,-*
Farb-Monitor

DM 1.898,-*

listen aus 7 Ldndern haben
den CPC mit deutlichem
Vorsprung zum Computer
des Jahres '85 gekiirt.
Uber diese Auszeichnung
freuen wir uns sehr.

Sie ist uns aber auch Ver-
pflichtung und Ansporn fiir
die Zukunft.

Damit Sie immer von
Schneider begeistert sein
kdnnen.

Schneider CPC 6128

Die Preis- Leistungssensation in der 128 K-Byte-
Profiklasse. ,Ein echter Home-Computer der neuen

Generation... auch fiir kleine Betriebe interessant.
(HC 11/85).
Komplettpreis fiir Key-

board mit integriertem
3"-Diskettenlaufwerk,
einem Software-Paket
auf 2 Disketten

(CP/M 2.2, CP/M Plus,
Dr. LOGO, GSX)** und
Griin-Monitor

DM 1.598,-*
Farb-Monitor

DM 2.098,-*

&= Schneider
:E OMPUTER OIVISION

* unverbindliche Preisempfehlung inkl. MwSt.
** gingetragene Warenzeichen der Digital Research Inc.

= e S e RS = D —

Schicken Sie mir bitte kostenlos und unverbindlich weitere
Informationen uber

0O Schneider CPC 464
O Schneider CPC 664
[ Schneider CPC 6128

O Schneider Textcomputer JOYCE
O Schneider Peripherie,
Software und Literatur

Name

Beruf

I
|
|
|
|
I
I
|
I StraBe
|
|
|
|
I
I

PLZ/Ort

Am besten noch heute wegschicken
Schneider Computer Division, SilvastraBe 1, 8939 Tiirkheim




Thema CP/'M

CP/M-Probleme auf

Was niitzt das beste System,
wenn es keine Software gibt.
Fir CP/M-fahige Computer
kein Problem. Oder doch?

eit CP/M in die Wohnzimmer

der Heimcomputer-Besitzer

eingezogen ist, wird {iber die
unwahrscheinlich hohe Zahl wvon
CP/M-Programmen geschrieben,
die esdafiir gibt. CP/M, das verbrei-
tetste Betriebssystem, soll fiir eine
wahre Programmflut sorgen. Dalk es
dabei so manche Klippe zu iiberwin-
den gilt, das wird fast nirgends ge-
schrieben.

Im Bereich der Heimcomputer
sind zwei CP/M-Versionen dominie-
rend: CP/M 2.2 auf den Atari- und
Schneider-Computern, CPE/M 3.0
Plus fiir den Commodore 128. Die
CP/M-~ersion 2.0 fiir den Commo-
dore 64 hat sich nie durchgesetzt, sie
war zu langsam und unkomfortabel,

Die Version 3.0 Plus ist aufwérts-
kompatibel zu den Vorgédngerver-
sionen CP/M 2.0 (Commodore 64)
und CP/M 2.2. Sie hat als wesentli-
che Verbesserung das sogenannte
Bankswitching implementiert. Das
Betriebssystem steht in der einen
Speicherbank und in der anderen
werden die Daten bearbeitet. Lei-
der kam CP/M 3.0 Plus zu der Zeit
auf den Markt, als im Profibereich
der CP/M-Boom am Abklingen und
der MS-DOS-Boom am Aufsteigen
war, Es gibt deshalb praktisch keine
CP/M-Programme, die alle Vorteile
der Version 3.0 Plus ausnutzen.

Zur Bliitezeit von CP/M wurden
hauptséchlich 8-Zoll-Diskettenlauf-
werke Dbenutzt. Demzufolge ist
CP/M-Software hauptsachlich auf
8-Zoll-Disketten zu finden. Heim-
computer aber benutzen die Mini-
disk-Formate 5%-Zoll (Commodore
und Atari) und 3-Zoll (Schneider).
Bei kommerzieller Software diirfte
es kaum Probleme geben, denn die
Hersteller bieten die Software meist
flir die verschiedensten Disketten-
Formate an. Aber fast die ganze Pu-
blic Domain-Software muf3 man sich
erst umformatieren lassen. Und Fir-
men, die diese Konvertierung vor-
nehmen, sind sehr rar.

Auch sind die Aufzeichnungsfor-
mate von CP/M nicht genormt. Die
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einzelnen Computer kénnen, ob-
wohl sie mit CP/M laufen, die unter-
schiedlichen Aufzeichnungsformate
nicht ohne weiteres lesen. Auch hier
ist eine Konvertierung des Aufzeich-
nungsformats die einzige Lésung.

Grundsatzlich muf man CP/M-
Programme an die jeweilige Hard-
ware anpassen. Das besorgt mei-
stens ein auf der Programm-Disket-
te vorhandenes Installations-Pro-
gramm. Dieses Programm fehlt oft
bei Programm-Kopien und Public
Domain-Software.

Ein anderes Problem sind bei eini-
gen Programmen Abweichungen
von der CP/M-Konvention. Diese
Programme benutzen trotz CP/M
Hardware-Besonderheiten des
Computers, auf dem sie geschrie-
benwurden. Nach Anpassung an ei-
nen anderen Computer stiirzt das
Programm ab.

Schneider=CP/M,
ein Renner

Die hochste Arbeitsgeschwindig-
keit unter CP/M erreichen die
Schneider-Computer 464, 664 und
6128. Fiir das Booten von CP/M brau-
chen diese Computer ganze zwei
Sekunden. Das kommt nicht zuletzt
daher, daB Schneider seine Compu-
ter auf der Basis des Z80-Prozessors
aufbaut. Leider hat Schneider sich
aus dem 5¥%-Zoll-Diskettenmarkt
ausgeklinkt und ein eigenstdndiges
Diskettenformat von 3-Zoll einge-
fithrt. Auf diesen Disketten lassen
sich magere 180 KByte speichern.
Dieser Speicherplatz ist recht
schnell unter CP/M verbraucht. Die
einzige Alternative bietet in diesem
Fall der Kauf eines 5%-Zoll-Fremd-
laufwerks, Dieses Laufwerk kann
auch zusétzlich zu einem bereits vor-
handenen  3-Zoll-Laufwerk  an
Schneider-Computer angeschlos-
sen werden.

Neben anderen Herstellern ver-
treibt die Firma Vortex sowoh! 5%-
Zoll-Laufwerke als auch das Pro-
gramm »Para«, das 80 verschiedene
Aufzeichnungsformate unter CP/M-
Betrieb lesen kann. Von Haus aus
konnen die Schneider-Computer
das IBM-CP/M-Aufzeichnungsfor-

mat lesen. Ein weiteres Problem fiir
die Schneider-Computer 464 und
664 ist der geringe Speicherplatz fiir
TPA (Transient Programm Area). Et-
was mehr als 40 KByte stehen dem
CP/M-Anwender zur Verfligung.

Eine Losung aller Format-Proble-
me bietet die serielle Schnittstelle.
Uber sie kann man Programme von
Computer zu Computer iiberspie-
len und dann im richtigen Format
speichern. Damit umgeht man sehr
viele Probleme.

Commodore-CP/M
mausert sich

Aus dem anfanglichen CP/M-Sor-
genkind Commodore 128 ist ein an-
sehnlicher CP/M-Computer gewor-
den. Die Wartezeiten haben sich be-
deutend verringert (der Bootvor-
gang dauert nur noch 13 Sekunden).
Da der C 128-Bus gerade die 2 Me-
gahertzverkraftet, wird der Z80-Pro-
zessor standig rausgebremst«. Der
Commodore verarbeitet ohne
Schwierigkeiten die CP/M-Auf-
zeichnungsformate der Computer
Kaypro und Osborne. Diese Forma-
te werden von der 15871 einwandfrei
gelesen.

In naher Zukunft diirfte es aber
mit CP/M-Programmen des C 128
Schwierigkeiten geben, da mit die-
sem Computer unter CP/M die
Crafik- und Soundbefehle des
Commodore-Basic zuldssig sind.
Bisher war Grafik unter dem Be-
triebssystem CP/M nicht mdoglich.
Welcher andere CP/M-Computer
verfiigt aber auch schon tiber diese
Grafik- und Soundausstattung wie
der Commodore 1287

Die oben angesprochene CP/M-
Version 3.0 Plus ist bisher nicht aus-
reichend dokumentiert, daher kon-
nen die Fahigkeiten dieser neue-
sten CP/M~Version von den CP/M-
Programmierern auf dem Commo-
dore 128 nicht voll ausgenutzt wer-
den: sie wissen einfach nicht, was
dieses System eigentlich alles kann.
Aus diesem Grund gibt es bisher
auch keine speziellen CPE/M 3.0
Plus-Programme.

Fiir den Commodore 128 gibt es
aber bereits einige angepalRte
CP/M-Programme (Wordstar, dBa-
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Thema CP/'M

se, Multiplan, Turbo-Pascal), die so-
fort lauffahig sind. Aufgrund des
groRen Erfolgs der Commodore-
Computer wird sich die Zahl der auf
den C 128 zugeschnittenen Pro-
gramme sicherlich noch erhoéhen.
Bis diese Programme erhéltlich
sind, wird auch bei Commeodore im
Falle einer Umformatierung der
Weg liber die serielle Schnittstelle
einer der wenig gangbaren blei-
ben.

Atari 520 ST mit
CP/M-=-Emulator

Mit einem Emulator wird der Atari
520 ST mit seinem »CP/M-fremden«
16-Bit-Prozessor 68000 fast ohne Ein-
schrankungen CP/M-fahig. Der
Emulator wurde schon ausfiihrlich
in Happy-Computer, Ausgabe 11/85
vorgestellt. In der Zwischenzeit wur-
de er liberarbeitet, so dal der Emu-
lator in néchster Zeit in Umlauf
kommt. Und das interessanteste:
der Emulator ist ein Public Domain-
Programm. Das bedeutet, dal® das
Programm kostenlos verteilt wird.
Aber was niitzt das schonste Be-
tricbssystem ohne entsprechende
Software? Aber auch in dieser Hin-

sicht hat sich in letzter Zeit einiges
getan. So werden schon in naher Zu-
kunft einige der populédrsten CP/M-
Programme angeboten. Wie gestal-
tet sich der Umgang mit solchen
CP/M-Programmen auf dem ST?
Um es gleich vorweg zu sagen, die
Arbeit mit solchen Programmen ist
absolut problemlos. Denn, obwohl
es sich um eine Emulation handelt,
ist der »CP/M-ST¢, bis auf minimalste
Einschrankungen, ein vollwertiger
CP/M-Computer. Das geht sogar so
weit, daB man den ST mit CP/M-
Emulator als Z80-Entwicklungssy-
stem einsetzen kann.

Wer also, unter CP/M, Software
schreiben mochte, braucht sich
hierfiir auBer dem ST keinen spe-
ziellen CB/M-Computer zulegen. Da
der ST aufwartskompatibel zum VT
52Terminal ist, kann eine manuelle
Anpassung mit den gleichen Steuer-
sequenzen vorgenommen werden.
Das VT 52Terminal ist ibrigens be-
reits im ST implementiert und 1aRt
sich sogar vom GEM-Desktop aus
ansprechen. Die Format-Probleme
gibt es allerdings auch beim Atari.
Bisher existiert noch keine Aufli-
stung der CP/M-Aufzeichnungsfor-
mate, die der Atari lesen kann.

Wenn es viele Vorteile gibt, so na-
tiirlich auch Nachteile. Aber diese
beschranken sich bei der CP/M-
Emulation auf ein Minimum. So las-
sen sich beispielsweise unter CP/M
formatierte Disketten unter TOS, al-
so vom GEM-Desktop aus, kopleren.
Allerdings ist das Directory nicht
lesbar. Dies hangt, wie bereits er-
wahnt, mit der unterschiedlichen
Diskettenstruktur zusammen.

CP/M —
fir Heimcomputer
empfehlenswert

CP/M ist eine tolle Sache fur
Heimcomputer — wenn es lauft. Die
CP/M-Freaks finden sicherlich bald
Mittel und Wege, um die eine oder
andere Schwierigkeit zu umgehen.
Fest steht, da3 man mit einem CP/M-
fahigen Computer noch lange nicht
iber das gesamte Angebot an
CP/M-Software verfligt. Man be-
kommt mit dem Betriebssystem
zwar ein Hochhaus voll Software an-
geboten, aber die Schliissel zu den
Tiiren, hinter denen sich die Softwa-
re befindet, die mu man sich vor-
erst noch selbst feilen. (hg, wh, zu)

Uberzeugen Sie sich selbst!
Was PROTEXT alles kann:

zellen, FuBnoten, Zentrieren usw.

erganzt, sortiert und ausdruckbar sind;

Best-Nr. MD 254A DM 89,-* (sFr. 79,-)

Neueste Software fiir den Commodore128 PC:

PROTEXT

Die Profi-Textverarbeitung mit vollautomatischer Silbentrennung,
integrierter Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum Uber-
priifen der Rechtschreibung fiir den Commodore 128 PC.

PROTEXT ist ein leicht bedienbares Textprogramm mit hoher Leistungsfdhigkeit. Eingebaute Hilfefunk-
tionen erméglichen eine schnelle Einarbeitung. Mit PROTEXT sind daher auch Anfanger in der Lage, alle
Vorteile eines professionellen Textprogramms zu nutzen.

® Farbkombination fir Hintergrund und Schrift (Vordergrund) frei wéhlbar;
® formatierte Ausgabe auf Bildschirm und Drucker mit programmierbaren Haltepunkten Uber serielle,

V 24- oder zwei Software-Centronics-Schnittstellen;
® vielfdltige Formatanweisungen: linker/rechter Rand, vollautomatische Silbentrennung, Kopf-/FuB-

® schnelle selbstlernende Textkorrektur mit deutschem (ca. 25000 Worte) und englischem (ca. 32000
Worte} Grundwortschatz sowie neun Kundenbibliotheken, die in Text umgewandelt, bearbeitet,

® Texttbertragung per DFU mit Space-Optimierung und automatischer Fehlerkorrektur;
® |eistungsfahige Rechenmdglichkeiten mit Zeilenmarkierung (Rechentabulator), Kolonnenverarbei-
tung, progr. Tabellenkalkulation und Taschenrechner.

PROTEXT erhalten Sie in den
Computer-Abteilungen der Kaufhéu-
ser und in Computershops.

Wenn Sie direkt beim Markt&Technik
Verlag bestellen wollen:

Nur per Nachnahme, gegen Voraus-
kasse, Verrechnungsscheck oder mit
der eingehefteten Zahlkarte.
Bestellungen im Ausland bitte an
untenstehende Adressen.

Auskiinfte: Herr Teller, Telefon 089/
4613-205.

Markt&Technik

128er-Software

Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar b. MlUnchen
Schwelz: Markt & Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-8300 Zug, Tel. 042/41 56 58
Osterreich: Ueberreuter Media Handels- und
Verlagsges. mbH, Alser Str. 24, A-1091 Wien,

*inkl. MwSt. Unverbindliche Preisempfehlung.

Tel. 0222/481538-0
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Der Speicherriese

Mit einer Festplatte kann
auch Ihr Computer fast un-
endlich viele Daten spei-
chern. Die erste Festplatte fiir
den Schneider hat das Ent-
wicklungslabor inzwischen
verlassen.

er mit sehr groRen Daten-
mengen arbeiten will —
oder muf3 — fiir den war

bisher keiner der Schneider-Com-
puter geeignet. Es fehlte ein exter-
nes Speichermedium, das genu-
gend Platz bietet. Im Spéatherbst
zeigte Vortex auf der Systems in
Miinchen den ersten Prototyp einer
5Y%-Zoll-Festplatte. Inzwischen ist die
Entwicklung abgeschlossen.

Die Station von Vortex gibt es in
zwel verschiedenen Versionen. Ent-
weder mit 10 oder mit 20 MByte. Die-
se groBe Kapazitdt ist auch im Be-
reich der Personal Computer nicht
selbstverstandlich. Sie ist es aber
auch, die dem Hersteller noch Kopf-
zerbrechen bereitet. Die eigentli-
chen Laufwerke entsprechen nam-
lich bisher nicht der Qualitdt, die
Vortex von seinen Zulieferfirmen
fordert.

Angeboten werden die Stationen
fir alle derzeitig erhéltlichen Com-
puter von Schneider. Also auch fiir
den Joyce. Jeweils in einem Gehduse
passend zum Computer. Das heift
fiir die CPC-Serie, daB das Design
dem der Vortex-Diskettenstation
entspricht, Fiir den Joyce wird das
Laufwerk ein hellgraues Geh&use
haben. Als Alternative gibt es fiir
den Joyce auch eine 3-Zoll-Festplat-
te, die in den Computer eingebaut
werden kann. Die Preise liegen zwi-
schen zirka 2500 Mark fir die 10
MByte-Version und 3200 Mark (fiir
20 MByte).

Die Gerate werden formatiert mit
einigen fest installierten Systemutili-
ties verkauft. Zwel verschiedene
Controller stehen zur Auswahl —
entweder mit integriertem Disket-
tenteil oder nur fur die Platte. Bei
dem zweiten Typ kann wahlweise
der normale Vortex- oder Schnei-
der-Controller angesteckt werden.
Ohne Diskettenlaufwerk ist die Fest-
plattenstation nicht sinnvoll zu be-
treiben, da es erstens sehr langat-
mig ist, mehrere MByte Daten per
Kassette auf die Platte zu iibertra-
gen, zum zweiten gibt es auf Kassette
keine Software, die mit solchen »Rie-
senspeichern« arbeiten kann.
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Hardware-Test Schneider

Der Festplatten-Controller erlaubt
das Arbeiten mit vier Pseudolauf-
werken. Jedes dieser Laufwerke be-
legt dann 2,5 MByte (beziehungs-
weise 5 MByte). Man kann aber
auch weniger Einheiten mit entspre-
chend mehr Platz definieren. Von je-
der Unit (Pseudolaufwerk) aus kann
eigenstandig gestartet werden.

Startet man die Arbeit von dem
normalen Doppel-Laufwerk aus, so
bekommt dieses die Namen A und
B. C ist immer die eventuell einge-
baute RAM-Floppy. Die vier Units
auf der Festplatte heiRen dann D, E,
F und G Bootet man von der Fest-
platte, so steuern die Buchstaben A,
B, D und E die Festplatte; F und G
deuten dann auf die Doppelstation.
C ist immer fiir das virtuelle Lauf-
werk im Speicher reserviert. Fehlt
eine der sechs moglichen Stationen,
so verschieben sich die Bezeichnun-
gen nach vorne.

Pro Unit sind 512 Directory-
Eintrage erlaubt, Damit reicht beim
Auflisten der Dateien der Bild-
schirmbereich nicht aus. Deshalb
haben die Programmierer von Vor-
tex einen neuen CAT-Befehl ent-
wickelt, der nach jeder Bildschirm-
seite einen Tastendruck abwartet,
bevor weitere Daten ausgegeben
werden.

Auf der Platte findet man beim
Kauf noch die Software zum Forma-
tieren. Der erste Start erfolgt zwar
direkt, aber wenn man die System-
konfiguration ver-
andern will (zum
Beispiel neue
Units definieren
will), dann mufB
das Laufwerk
neu formatiert
werden.

Das Formatier-
programm son-
dert automatisch
defekte Spuren
aus und ver-
merkt diese im
Directory. Somit
kann es nicht
passieren, daf
Daten versehent-
lich in einen Be-
reich geschrie-
ben werden, der
spater nicht
mehr gelesen
werden kann. Mit
der vorgesehe-
nen MSDOS-

Karte von Vortex wird die Festplatte
auch benutzt werden konnen. In die-
sem Fall muB aber wiederum das
Formatier-Programm bemiiht wer-
den. Das liegt daran, da® unter
MSDOS die Verwaltung vollig an-
ders aufgebaut ist und deshalb
neue Bereiche reserviert werden
miissen.

Als weitere Utility bekommt man
noch eine Backup-Routine mitgelie-
fert. Diese ist deshalb wichtig, da
man nie von absoluter Datensicher-
heit sprechen kann. Entweder File
fiir File oder Spur fiir Spur wird die
Information auf Diskette geschrie-
ben. Da dieser Ubertrag bei 20
MByte sehr lange dauert (und mit
haufigem Diskettenwechsel verbun-
den ist) hat man sich eine niitzliche
Hilfs-Routine einfallen lassen. Die
wahrend der Arbeit gednderten Da-
teien bekommen im Directory einen
Eintrag und nur diese aktualisierten
Felder werden gesichert.

Wer mit groBen Datenmengen ar-
beiten muB, dabei aber den
Schneider-Computer behalten
(oder sich kaufen) will, der ist mit
dem neuesten Produkt aus dem
Hause Vortex sehr gut bedient. Der
von den normalen Laufwerken und
der Speichererweiterungskarte her
bekannte hohe Qualitatsstandard
und der auch nach dem Kauf noch
gute Kundendienst, macht den Er-
werb sicher nicht zu einem riskan-
ten Geschaft. Fiir die meisten Heim-
anwender ist solch eine Festplatten-
station aber ebenso sicher ein paar
Nummern zu grof.

(hg)

Ein Speicherriese
fiir alle Schneider-Computer:
Die Vortex-Festplattenstation
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Schneider HardwareTest

1000 KByie Daten
auf einer Disketle

Fast jeder Besitzer einer
Schneider-Diskettenstation
liebaugelt mit einem zweiten
Laufwerk. Die Gerite von Cu-
mana bestechen durch Preis,
Qualitit und — in der 5Y%-Zoll-
Version — durch bhis zu 1

MByte Speicherkapazitit.

m Bereich der Heimcomputer

bietet die 3-Zoll-Diskettenstation

von Schneider ein sehr gutes
Verhaltnis zwischen Preis und Lei-
stung. Einige Schwachen aber blei-
ben. So sind die Disketten immer
noch sehr teuer (weit liber zehn
Mark pro Stiick) und es kénnen nur
Daten bis zu 180 KByte auf einer Sei-
te gespeichert werden. Auch das oft
hochgelobte Potential von mehreren
tausend Programmen unter CP/M
kann nur sehr bedingt benutzt wer-
den. Denn der gréRte Teil dieser
Software wird im 5%-Zoll-Format ge-
liefert. Was liegt da n&her, als sich

SSS 3.0 eine interessante Alternati-
ve. Flir 429 Mark bekommt man eine
technisch hochwertigere 3-Zoll-
Station. Die Zugriffszeit zwischen
zwel Spuren ist mit drei Millisekun-
den weniger als halb so lang, wie
die der Schneider-Laufwerke. Aber
auch die SSS 180 (8% Zoll) ist mit
sechs Millisekunden beim Wechsel
einer Spur nicht gerade langsam.
Beide Stationen werden in einem
schwarzen Gehduse mit Anschlu®-
kabel und Netzstecker geliefert.
Durch einfaches Anstecken sind sie
ohne weiteren Umbau sofort als
Laufwerk B einsetzbar. Die 3-Zoll-
Station hat dabei noch ein niitzliches
Extra. Die Farbe der Leuchtdiode,
die den Betriebszustand anzeigt, ist
je nach benutzter Diskettenseite rot
oder griin.

Das eigentliche Schmanker] unter
den Zweitlaufwerken ist aber die
SSS 464 fiir die Schneider-Compu-
ter. 1 MByte (unformatiert) bieten
Datenmengen bis zu tiber 750 KByte

weisen, daB er eine Originalversion
besitzt. Da das ROM mit dem Ams-
dos beim 464 im angesteckten Con-
troller auf einem Steckplatz zu fin-
den ist, kann man dieses einfach
ausbauen und zum Kauf des neuen
Laufwerks mitbringen. Man be-
kommt dann das erweiterte System
auf einem EPROM, das einfach an
die Stelle des ROMs gesteckt wird.
Beim 664 und 6128 ist das etwas
schwieriger, denn hier sitzt das
ROM mit dem Amsdos im Computer
fest eingelttet auf der Hauptplatine.
Deshalb muf das ganze Gerat zum
Umbau zur deutschen Vertretung
von Cumana geschickt werden.
Auf der neuen Systemdiskette fin-
det man die beiden CP/M-Dateien
»yFORMAT80COM« und »SYSGENB.
COMz«, Beim ersten handelt es sich
um das Formatierungsprogramm
fiir das 80-Spur-Laufwerk. Er dhnelt
sehr stark dem normalen Befehl
»FORMATCOMz«. Mit dem zweiten
Programm kann man die CP/M-

Das DOS des Controllers kann sehr einfach ausgetauscht

werden

beim Kauf eines zweiten Disketten-
laufwerks fiir eines im B5Y%-Zoll-
Format zu entscheiden? Dazu kommt
noch, daB die Disketten fiir weniger
als die Halfte des Preises zu bekom-
men sind. Das Zweitlaufwerk SSS
180 von Cumana kostet mit 599 Mark
nur eine Mark mehr als das Zweit-
laufwerk von Schneider.

Aber auch fiir Freunde der 3-Zoll-
Disketten bietet Cumana mit dem

Von auBen ist der Unterschied zwischen der SSS 180 (180 KByte

Speicherplatz) und der S$5S 464 (1 MByte) nicht zu exkennen

Platz. Diese 5Y-Zoll-Station wird mit
erweitertern DOS und einer System-
diskette geliefert. Fiir den CPC 464
kostet sie 659 Mark, fiir den 664 und
den 6128 799 Mark. Der Preisunter-
schied fiir das an sich gleiche Gerat
ergibt sich durch den unterschiedli-
chen Aufwand, der beim Umriisten
betrieben werden muf. Aus Copy-
right-Criinden muf3 namlich der
Kaufer des erweiterten DOS nach-

Boot-Spuren auf die 5%-Zoll-Diskette
schreiben. Da CP/M aber immer
vom Laufwerk A startet, mu man
das Kabel zum Controller noch um-
bauen. Am Stecker zum Datenbus
wird namlich die Stromversorgung
fiir den Controller nicht zur Verfi-
gung gestellt, Hinweise, dieses Pro-
blem zu l6sen, gibt der Hersteller je-
dem interessierten Bastler.

(hg)
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Grafik fur Profis

Das Menii erleichtert die Arbeit auf dem Bildschirm

ie ersten Ansatze von »Profi

Painter« konnte man schon
auf der Funkausstellung in
Berlin bewundern. Und obwohl da-
mals das Programm erst aus weni-
gen Routinen bestand, gelang es
dem Hersteller, damit standig eine
Traube von Menschen vor den Mo-
nitor zu locken. Inzwischen ist das
Produkt fast fertig und konnte einem
ersten Test unterzogen werden.

Auffallig sind die Anleihen, die an
bekannte Grafik-Programme fiir 16-
Bit-Computer (beispielsweise Mac-
Paint) gemacht wurden. So kann
man mit einem veranderbaren Mar-
kierungsrahmen immer den Bild-
schirmbereich ansteuern, der bear-
beitet werden soll. Die Geschwin-
digkeit mit der das geschieht, zeigt,
daB der Programmierer die Lei-
stung des 780 voll ausnutzt. Dabei
werden alle Funktionen durch Sym-
bole auf dem Bildschirm angezeigt
und durch den Joystick angewahlt.
Durch einfachen Druck auf den Feu-
erknopf wird an der Cursor-Position
im Bild die gewlinschte Routine auf-
gerufen.

Linien kénnen in vier verschiede-
nen Stdrken gezeichnet werden. Mit
der Routine, die durch einen Radier-
gummi symbolisiert wird, ist jeder
einzelne Punkt wieder zu léschen.
Das bedeutet, daR die Vorder-
grundfarbe wieder auf den Wert
der Hintergrundfarbe gesetzt wird.
Bis zu vier Farben diirfen gleichzei-
tig auf dem Bildschirm erscheinen.
Beim Ausdruck werden diese in un-
terschiedliche Craustufen transfor-
miert. Vier Farben deuten auf Mo-
dus 1. Dasist dann auch der Arbeits-
modus von »Profi Painter«.
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Mit »Profi Painter« wurde ein
Zeichenprogramm fiir die
Schneider-Computer entwik-
kelt, das solchen auf den
schnellen 16-Bit-Gerdten nur
wenig nachsteht.

Will man eine Linie nicht mit ei-
nem Strich, sondern »gespriiht« dar-
stellen, muf3 man die »Sprithdose«
wahlen. Immer wenn man die Feuer-
taste driickt, werden rund um die
aktuelle Cursor-Position zufallig ver-
teilte Punkte gesetzt, Hauswénde zu
bespriihen ist damit fiir die Besitzer
eines Schneider-Computers »Outs,

Zur weiteren Bildgestaltung findet
man noch niitzliche Routinen, wie
Kreis, Ellipse und Rechteck zeich-
nen. Mit dem Markierrahmen wird
Position und Gréfe bestimmt. Die
Anderung des Rahmens ist dabei so
schnell, daB man ruhig mehrere
GroRen ausprobieren kann, bevor
man die endgiiltige Version (durch
Knopfdruck) setzt. Alle Figuren kon-
nen als UmriR oder ausgefiillt ge-
malt werden. Zum Ausfiillen stehen
dabei 24 verschiedene Muster zur
Verfiigung (alle auf der rechten Sei-
te des Bildschirms angezeigt). Man
kann aber auch eigene Muster
zeichnen, die auf der Diskette dau-
erhaft gespeichert werden.

Ein Lineal zum Zeichnen beliebi-
ger Linienzlige und eine Fill-Routine
vervollstandigen das Programm.
Die Fill-Routine fallt dabel positiv
auf, da sie sehr schnell ist und kei-
nen Schatten wirft. Oft »iibersehen«
Zeichenprogramme Teile, die zwar
zu der auszufiillenden Flache geho-
ren, aber von der Cursor-Position

Details lassen sich im Zoom-Modus gut dndern

aus betrachtet durch eine andere Fi-
gur verdeckt sind. Das im »Profi
Painter« benutzte Unterprogramm
hingegen arbeitet (auch bei kompli-
ziertesten Fldchen) fehlerfrei.

Das eigentliche Bild ist bei »Profi
Painter« groRer als der Abschnitt,
der auf dem Bildschirm dargestellt
wird. Mit der Funktion »Ganze Seite
zeilgen« kann man sich dann das Ge-
samtbild betrachten. Einzelheiten
werden natiirlich unterdriickt, aber
um diese zu erkennen, muf man nur
in den Normalmodus zuriickkehren.
Aus diesem kann man sich bestimm-
te Ausschnitte vergréRern und
punktweise bearbeiten.

Mit dem Markierrahmen ver-
schiebt, kopiert, invertiert und dreht
man gekennzeichnete Bereiche,
Man kann sie ausschneiden und an
anderer Stelle wieder einsetzen.
Und Beschriften kann man sein Bild
auch, sogar mit verschiedenen Zei-
chensétzen.

Die Drucker-Routine unterstiitzt
den Schneider NLQ und Epson-
kompatible Gerate. Wie oben schon
erwahnt, werden die vier verschie-
denen Farben in unterschiedliche
Grauwerte umgesetzt. Man kann al-
so sein Meisterwerk auch auf dem
Papier bewundern.

»Profi Painter« wird in einer &hnli-
chen Version auch fiir den Commo-
dore 64 angeboten. Warum das Pro-
gramm in der Commodore-Version
allerdings nur die Halfte kostet (fir
den Schneider kostet es 198 Mark),
bleibt offen, Fiir Grafik-Fans ist »Pro-
fi Painter« aber sicher eine sinnvolle
Investition. Geliefert wird es iibri-
gens auf 3-Zoll-Diskette fiir alle drei
Schneider-Computer. (hg)
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Schneider SoftwareTest

Wem Basic zu langsam und
altmodisch ist, der kann sich
jetzt auf dem Schneider in C
versuchen.

enn Sie sich den neuen C-
Compiler der britischen
Firma HiSoft kaufen, er-

halten Sie nicht nur einen Compiler,
sondern zwei, und nicht einen Edi-
tor, sondern deren drei! Dieser Auf-
wand ist nétig, da es inzwischen vier
Schneider-Computer mit drei ver-
schiedenen Betriebssystemen gibt:
— den CPC464 und CPC664 mit
Amsdos und CP/M2.2

— den CPC6128 mit Amsdos, CP/M
2.2 und CP/M + (CP/M3.0)

— den Joyce mit CP/M3.0

Somit ist die mitgelieferte Pro-
grammdiskette auf beiden Seiten
mit Dateien und Programmen ge-
fiilllt. Die AmsdosVersion von HiSoft-
C wird von Basic aus geladen und
fat den Compiler und den Editor in
einem Paket zusammen. Sie ist aber
nicht sehr komfortabel, da der von
HiSoft altbekannte (und bei Devpac
und HiSoft-Pascal verwendete) Zei-
leneditor nur leicht angepalt und in
das Programm integriert wurde. Wir
wollen deshalb die erheblich lei-
stungsfdahigere CP/M-Version be-
schreiben.

ED80. COM und ED82. COM hei-
Ben die Programmeditoren der
CP/M-Version. Beide sind praktisch
identisch, wurden aber auf die ver-
schiedenen Bildschirm-Steuerzei-
chen unter CP/M2.2 und CP/M3.0
ausgelegt. Wer sich mit Wordstar
auskennt, hat garantiert keine Pro-
bleme mit der Bedienung: Die Be-
fehle sind eine Teilmenge der
Wordstar-Kommandos. Es fehlen al-
lerdings diejenigen Befehle, die
beim Editieren von Programmen un-
nétig sind: Zeilenumbruch, Umfor-
matieren, Druckersteuerung und so
weiter.

Dafiir sind die Editoren aber vor
allem im Bildschirmaufbau erheb-
lich schneller. AuBerdem gibt es ei-
ne »Auto-Indent«Funktion. Das be-
deutet, wenn Enter gedriickt wird,
kehrt der Cursor nicht an den An-
fang der Zeile zuriick, sondern steht
unter dem Beginn der vorhergehen-
den Bildschirmzeile. Ubersichtliche
Texteinriickungen in Programmli-
stings werden so leichtgemacht!
Wie beim »grofen Bruder« Word-
star gibt es Hilfsbildschirme, die auf

C auf dem

der Diskette in der Datei ED80. HLP
stehen. In Tabelle 1 finden Sie die
erklarten Kommandos. C belegt da-
bel so wenig Speicherplatz, daB
selbstaufdem CPC464 und CPC664
ohne RAM-Erweiterung etwa 31
KByte fiir den Programmtext frei
bleiben.

Leider ist der ED82-Editor nicht
besonders gut an den Schneider an-
gepalt. So sind zum Beispiel die
CursorTasten nicht zu benutzen. Ta-
belle 2 zeigt einen Vorschlag, wie
sich mit dem Setup-Programm der
CP/M-Diskette eine sinnvolle Tasta-
turbelegung erreichen 1453t

Der Compiler ist fir alle CP/M-
Versionen identisch und hat den Na-
men HCCOM. Er ist rasend schnell.

Selbst die fast 700 Zeilen der
Bibliotheks-Datei STDIOLIB wer-
den in wenigen Sekunden iliber-
setzt. Es wird immer von und zu Dis-
kette {ibersetzt. Gibt man beispiels-
weise HC PROGC ein, wird die Da-
tel compiliert und ist nachher auf
der Diskette unter dem Namen
PROGCOM zu finden. Der Program-
mierer erhalt ein vollstindiges
CP/M-Programm — genauso wie
STAT, PIP oder ASM —, welches un-
abhangig vom Compiler lauft. Sehr
kurze Programme werden dabel
aber vom Compiler »aufgeblaht«
ein Einzeiler belegt einige KByte als
COM-Datei. Dies ist der Preis dafiir,
daf die Laufzeit-Routinen immer da-
zugebunden werden,

Cursor Moving commands

- Toggle space display

g Character Left ) D e ‘Character Right _
“ 5H Character Left (Alt) = s Sa
“A Word Left =k Word Right
"OS -~ Tab Left 0D Tab Right -
SRS Start of line ‘QD - Endofline
= E Line Up X Line Down
"OE Top of Screen: "0X Bottom of Screen
R Page Up | W Page Down
R = Start of File "QC End of File
Text deleting commands
o 6 Delete Line c R
- [DEL] Delete last character "G Delete this character
OT Delete word left =T . Delete word right
“Q [DEL] : -De_lete to start l_ine QV - Delete to end line
Block commands
KB  Mark Start of block KK Mark End of block
¢ KV Move Block ‘KC Copy Bock
S G8 ¢ Delete Block SEONPS Paste Deleted Block
KR Read Block from disc "KW Write Block to disc
Quick cursor movement
"0G  Gotoline _ . &
QB Go to start of block QK Go to end of block
KO Remember position ‘00 _Return to position
Find and Substitute
QF Find First L FindNext .
OL Substitute & Find QR Substitute All
Leaving ED80
KQ Quit and Exit ‘0Q Exit without Backup
£ 0, (e ‘Exit with a Backup-
Toggles
AR Toggle change/insert ~ "O1 'I'ogglé auto indent
Ao F + i p b 'y
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Der HiSoft-Compiler versteht
nicht den gesamten Sprachumfang
von C. So fehlt zum Beispiel die kom-
plette FlieBkomma-Arithmetik. Es ist
fraglich, ob man nicht besser den
Datentyp »long integer« und die zu-
gehorigen Library-Routinen wegge-
lassen und dafiir die Typen »float«
und »double« hinzugenommen hétte,
32-Bit-Integer-Zahlen lassen sich
namlich durch FlieBkommazahlen
simulieren — andersherum geht das
nicht! AuBerdem ist es nicht mog-
lich, bei Makrodefinitionen Argu-
mente anzugeben. Auch die Zusam-
menfassung von Variablendefinition
und erster Wertzuweisung (int
a=23) ist nicht ohne weiteres durch-

kungen 148t es sich durchaus leben,
denn man kann sie meist recht ein-
fach umgehen.

Da C eine Sprache mit sehr knap-
pem Umfang ist, hadngt die Lei-
stungsfahigkeit eines Compilers in
sehr grofem MaRe von den mitge-
lieferten Bibliotheken ab — den Da-
telen, in denen die zum Program-
mieren unentbehrlichen Funktio-
nen (Unterprogramme) zu finden
sind. HiSoft-C ist in dieser Hinsicht
hervorragend ausgestattet: Neben
der Standardbibliothek STDIOH
und STDIOLIB gibt es fiir den
CP/M-Modus eine Datei CP/M.LIB
mit etwa 600 Zeilen Umfang. Alle
CP/M-Funktionen, die sonst nur in

fithrbar. Doch mit diesen Einschrdn- Maschinensprache erreichbar
Miscellaneous
e Deliver TAB character ~ "OR _ Restore line
“KF ~ Disc Directory A e Erase file from disc
A S ... Control meta-key J . - -Helpkey
Keyboard Translations:
Befehl: ~ Belegung (normal, Shift, Control):
-~ A 8,19,1,141 Pfeiltaste: Cursor ein Zeichen nach links bewegen
: Mit Shift: Cursor ein Wort nach links bewegen
Mit Control: Cursor an den Zeilenanfang bewegen
A 1,4,6,142 Pfeiltaste: Cursor ein Zeichen nach rechts bewegen
e Mit Shift: Cursor ein Wort nach rechts bewegen
Mit Control: Cursor an das Zeilenende bewegen
A 0,5,18,143 Pfeiltaste: - Cursor eine Zeile nach oben bewegen
' Mit Shift: Cursor eine Seite nach oben bewegen
Mit Control: Cursor an den Dateianfang stellen
A 2,24,3,144 Pleiltaste: Cursor eine Zeile nach unten bewegen
! ; Mit Shift: Cursor eine Seite nach unten bewegen
Mit Control: Cursor ans Dateiende stellen
A 9,22,22,22 COPYTaste: Einfligen an/ausschalten.
_ o ~ (alle drei Tastenebenen)
A 16,7,20,145 CLR-Taste: Von rechts her ein Zeichen .lﬁschen
; Mit Shift: Von rechts her ein Wort 16schen
Mit Control: ~  Léschen bis Zeilenende
A ?9',122.146.'14"1' DELTaste: - Nach links ein Zeichen 18schen
: Mit Shift: Nach links ein Wort 16schen
- Mit Control: Léschen bis Zeilenanfang :
Keyboard Expansion Strings:
Befehle: 3
A 13,108 Diese 'I'astenbelegu.ngen sind mit"
A 14,1QD - SETUPCOM zu erzeugen und mit
A 15,10R BOOTGEN auf die Compilerdiskette
A 16,1QC zu kopieren. Beim Booten von CP/M
A 17,1QY mit dieser Diskette wird die Tastatur-
A 18,1QT belegung automatisch angewahit.
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sind, werden dort geboten: Lesen
der CP/M-Kommandozeile, Ausga-
be des Inhaltsverzeichnisses der
Diskette, Aufbau von FCBs (File Con-
trol Blocks) aus einem Dateinamen
und direkter Aufruf der BIOS-Funk-
tionen unter CP/M2.2 und CP/M3.0,
sowie der BDOS-Befehle, DamitistC
geradezu pradestiniert fiir Falle, in
denen man normalerweise auf Ma-
schinensprache zuriickgreifen
miiBte,

Weitere Bibliotheken gibt es fiir C-
Programme, die unter Amsdos, also
von Basic aus, gestartet werden sol-
len: BASICILLIB, BASIC2.LIB und
EXTCMDH. BASICLLIB (Umfang
728 Zeilen) bietet eine Vielzahl von
Funktionen, die von Basic her be-
kannt sein dirften: Soundprogram-
mierung, Interruptsteuerung, Da-
tenspeicherung mit dem Kassetten-
recorder, Berechnung von Bin&r-
zahlen, Joystick- und Tastaturab-
frage.

BASIC2.LIB ( 321 Zeilen) ist eine
Library, die die Grafikprogrammie-
rung sehr vereinfacht, EXTCMDH
bietet eine Funktion, die die RSX-
Befehle (»External Commands«)
auch von C-Programmen aus zu-
ganglich macht. Das Einbinden von
Maschinenroutinen geht problem-
los mit der Funktion INLINE.

Nicht nur zum Lernen

Zusammenfassend laRt sich sa-
gen, daR der Editor unter Basic eine
Zumutung ist, die Arbeit mit dem
CP/M-Editor sich aber sehr ange-
nehm gestaltet. Der Compiler ist du-
Rerst schnell, aber leider nicht ganz
vollstandig. Die Bibliotheken hinge-
gen sind hervorragend ausgestattet.
Ist das Programm empfehlenswert?
Aber sicher! SchlieRlich muf man ja
nicht die AmsdosVersion des Edi-
tors verwenden, wenn es noch zwei
andere gibt. Und die Beschrankun-
gen des Compilers sind nicht so gra-
vierend, daB sie wirklich storen. Fiir
wen eignet sich also HiSoft-C? Zum
einen fiir Hobby-Programmierer,
die eine Computersprache mit gro-
RBer Zukunft erlernen wollen. Aber
andererseits auch fiir Software-
Entwickler, denen Basic zu langsam
und Pascal zu theoretisch ist. Eigent-
lich ist das ein recht groBer Interes-
sentenkreis, so daB man gute Ver-
kaufschancen voraussehen kann.

(Martin Kotulla/hg)
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Ein fantastischer EPROMey,
ein komfortables 16-KByte-
Programmodul, ein Vierfach-
Modulsteckplatz und eine
Zweifach-Modulkarte sind
der neueste Hit auf dem Hard-
waremarkt.

m letzten halben Jahr sind wie-
der einige neue EPROM- und
EEPROMTypen auf den Markt
gekommen. Dementsprechend
miissen auch die EPROMer sich
dem Wandel der Zeit anpassen und
thre Programmierkiinste erweitern.

Seit dem Siegeszug der Computer
auf der ganzen Welt ist auch eine
deutliche Verbilligung der Bauteile
zu bemerken. RAM-Speicher, die
vor wenigen Monaten noch zwei-,
dreihundert Mark gekostet haben,
sind heute schon fiir 30 Mark zu be-
kommen. Das trifft auch fiir die
EPROMSs und EEPROMSs zu.

Ein EPROM (electrical program-
able read only memory) ist ein dau-
erhafter Datenspeicher. Mit Hilfe
von elektrischem Strom werden die
einzelnen Bits eines EPROMs gezielt
auf den Wert 0 oder 1 gesetzt und in
dieser Stellung festgebrannt. In ein
EPROM kann man mehrmals Daten
einbrennen. Dazu muf man es aller-
dings erst einmal 16schen, das heift,
das Halbleiterplattchen durch ein
Quarzfenster im Chip mit ultraviolet-
tem Licht bestrahlen. Die UV-Strah-
lung bringt alle Speicherzellen wie-

Bild 1. Der Merlin-PP64-EPROMer

Bild 2. Steckmodul mit der Treibersoftware

2516 2532
27IC16 2732
27C32 2758
27C64 21C64
27C128 27C128
27C256 27C256
2816 X2804A
X28C64A X28256A
5133 5143
58064 68764

Tabelle 1. Alle EPROM- und EEPROM-Typen des Merlin-PP64-EPROMers

2564 2716
2732A 27C32
2764 2764A
27128 27128A
27256 27256
27512 2818
X2816A X2864A
X28C256 48016
5213 52B13
68766

R PROM X  BEENDEN
LESEN P PROM

L  VON DISK PROGRAM-
LADEN MIEREN

A ADRESSEN S  AUF DISK
AENDERN SPEICHERN

D DISKVER- T PROMTYP
ZEICHNIS AENDERN

B  BLANK- K DISK-
CHECK KOMMANDOS

G MODUL- V  VERGLEI-
GENERA- CHEN
TOR M MONITOR

Tabelle 2. Arbeitsmenii
der EPROMer-Software

der in eine neutrale Stellung (weder
Onoch 1), die festgebrannten Zellen-
ladungen werden neutralisiert.
EEPROMs (electrical erasable
programable read only memory)
besitzen dieselben Eigenschaften
wie EPROMs, brauchen aber zum
loschen  kein  UV-Licht. Bei

EEPROMs werden die Speicher-
werte wie beim RAM mit elektri-
schem Strom geloscht. EEPROMs
sind also eigentlich der ideale Spei-
cher, nur waren sie bisher viel zu
teuer und kaum zu bekommen. Ein
16-KByte-EEPROM hat bisher iiber
200 Mark gekostet, nun gibt es be-
reits EEPROMs fiir 30 Mark.

Der neue Merlin-PP64-EPROMer
(siehe Bild 1) ist eine besonders
schnelle Reaktion auf die neuen

-EPROM- und EEPROMTypen . Er
‘kann EPROMSs mit 5 und 12,5 sowie

21 oder 25 Volt Programmierspan-
nung programmieren. Dazu geho-
ren alle Standard- und IntelT'ypen
vom xx16- bis zum 27512-EPROM
und vom x2804A- bis zum x28256A-
EEPROM. Die Aufzahlung aller Ty-
pen ist der Tabelle 1 zu entnehmen.
Um diese Programmierspannungen
bereitzustellen, verandert der
EPROMer die vom Commodore 64
potentialfrei gelieferte 9 Volt Wech-
selspannung.
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Commodore HardwareTest

Typengerechte
Programmierung

Bisher wurde die Treibersoftware
von Diskette geladen. In der neue-
sten Version wird der Merlin-
PP64-EPROMer mit einem Modul
ausgeliefert (siehe Bild 2), das die
Bedienung des EPROMers komfor-
tabel und einfach gestaltet. Das Mo-
dul und der EPROMer bieten fol-
gende Neuerungen:

— 32 KByte RAM frei fiir Daten
— vier Programmierspannungen

(8, 12,5, 21 und 25 Volt)

— EPROMs bis 512 KBit (Intel 27512)
— EEPROMSs bis 256 KBit

(2864 A und 28256)

— drei intelligente Programmier-
algorithmen
— Maschinensprache-Monitor

(31 Befehle)

— Modulgenerator fiir Basic- und

Maschinensprach-Programme
— Modifiziertes C 64-Betriebs-

system mit PP64-Befehlen

Wem ein einzelnes Modul nicht
ausreicht und wer Modul-Umstek-
ken haft, fiir den gibt es einen
Vierfach-Modulsteckplatz (Bild 3).
Diese Erweiterungskarte hat eine
meniigesteuerte Auswahl der ein-
zelnen Steckplétze mit der Anzeige
des ModulTypes (Autostarter, Be-
triebssystem, etc.).

Der EPROMer wird auf den User-
Port, das Modul an den Expansions-
Port aufgesteckt. Nach dem Ein-
schalten erscheint die Einschaltmel-
dung mit einem Menii. In dem Meni
kann man unter folgenden drei
Punkten wahlen:

(1) PP64 Menii

Bild 3. Die Vierfach-Modulsteckplatzkarte

Bild 4. Zweifach-Mo

dulsteckkarte
A  Assemble Assemblieren
B Breakpoint Programmstop bei Simulator
C  Compare Memory SpeicherVergleich
D Disassemble Programm zeigen
F Fill Memory Speicher mit Wert fiillen
G Go Programm starten
H Hunt Memory Speicher durchsuchen
I Ascii Display Speicher-Anzeige ASCII
L Load Programm laden
M  Memory Display Speicher-Anzeige HEX
N New Locator Absolutadressen dndern
Q Quick Trace Programm-Simulator
R Register CPU Register anzeigen
] Save Programm speichern
T Transfer Memory Speicher kopieren
v Verify Speicher mit Disk vergleichen
W Walk Einzelschritt
X Exit Riicksprung zum PP64 MENUE
EC Edit Character Zeichensatz als BITMUSTER
ES Edit Sprite Sprite als BITMUSTER
ZB  Copy RAM AOQ00-BFFF RAM unter BASIC kopieren
ZK Copy RAM EQ00-FFFF RAM unter KERNAL kopieren

ZZ  Copy Zeichensatz
#  Decimal — HEX

Zeichensatz ins RAM kopieren
Umrechnung Dezimal — HEX

$ HEX — Decimal

Unmrechnung HEX — Dezimal

) meodify Program in HEX

Programm in HEX dndemn

X modify Register

Register &ndem

modify Memory

Speicher-Daten dndern

{ modify Character

Zeichensatz dndern

) modify Sprite

Sprite d&ndern

Tabelle 3. Monitor-Befehle

(2) PP64-Betriebssystem

sein muR. Selbst

der neueste

(3) C 64-Betriebssystem

Unter (1) werden EPROMs ge-
brannt. Dazu erscheint auf dem Bild-
schirm die Tabelle 1 mit allen
EPROM-Typen, die der PP64 kennt.
Wenn man einen Typ anwahlt, wird
in einer Statuszeile auf dem Bild-
schirm mitgeteilt, wie gro die Span-
nung zum Brennen des EPROMs

EPROM 27512, der zwei Program-
mierdurchgiange erfordert, macht
keine Probleme. Hat man einen
EPROM ausgewdhlt, erscheint ein
Arbeitsmeni (siehe Tabelle 2). Uber
dieses Arbeitsmenii kommt man
auch in den Maschinensprache-Mo-
nitor. Dieser Monitor kann sich mit
fast jedem auf dem Markt befindli-

Ausgabe 2/Februar 1988



chen Maschinencode-Monitor fiir
den C 64 messen (siehe Tabelle 3).
Neben der Befehlsausfiihrung auf
dem Bildschirm werden mit einem
»*¢« vor den Befehlen alle Ausgaben
auf den Drucker umgeleitet.

Eine Besonderheit stellt der Mo-
dul-Generator dar. Mit ihm kann
man sich seine Basic- und Maschi-
nensprache-Programme auf ein
Modul-EPROM brennen. Das heift:
Nicht mehr lange Programme von
Diskette einladen, sondern nur noch
Modul einstecken. Passend dazu
gibt es die Zweifach-Modulsteck-
karte, die zwel 2764- 27128- oder
27256-EPROMs aufnehmen kann
(Bild 4). Der Speicher bleibt im vol-
len Umfang von 32 KByte erhalten.

Mit dem Hauptmenipunkt (2)
kommt man in ein modifiziertes Be-
triebssystem, das spezielle Befehle
zur Handhabung des Merlin-PP64-
EPROMers als ROM-Disk bereit-
halt. Dann hat der C 64 neue Basic-
und Direkimodus-Befehle. Der Mer-
lin-PP64-EPROMer wird im folgen-
den wie ein Diskettenlaufwerk mit
der Gerateadresse 16 angespro-
chen. Das Laden und Speichern von
Programmen oder Daten geht ra-
send schnell mit der ROM-Disk.

Mit den neuen Direktmodus-Be-
fehlen kann man sich das EPROM-
Inhaltsverzeichnis holen, einen
EPROMer-Reset durchfithren oder
Daten lesen/schreiben und einiges
mehr.

Der dritte Hauptmenipunkt (3)
startet das originale C 64-Betriebs-
system.

Der Merlin-PP64-EPROMer ver-
fligt iber vier Programmier-Algo-
rithmen. Bei der Standard-Program-
mierung wird jedes Bitdes EPROMs
mit einer konstanten Dauer ge-
brannt. Die restlichen drei Program-
mier-Algorithmen sind intelligent,
das heift sie Uberpriifen nach je-
dem Impuls den Programmier-Er-
folg. Die intelligenten Programmier-
Algorithmen sorgen fiir eine optima-
lere Zeitausniitzung beim Brennen
von EPROMSs, wobei je nach Algo-
rithmus verschiedene Grenzwerte
gesetzt sind.

Das Vorgangermodell des Merlin-
PP64-EPROMers ist bereits im Test
unserer Schwesterzeitschrift 64'er,
Ausgabe 7/85 unumstrittener Test-
sieger geworden. Mit den neuen
Verbesserungen diirfte er diesen
Platz auch in Zukunft behalten. Der
Preis von 298 Mark wird dem kom-
fortablen EPROMer gerecht.

Die Zweifach-Modulkarte fiir 69
Mark und der Vierfach-Modul-
steckplatz fiir 169 Mark runden die
ganze Sache ab. (zu)
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Commodore Listing des Monats

kein Problem mehr, mit einem

anderen Computer in Verbin-
dung zu treten. Dazu geniigt ein Te-
lefon, ein Akustikkoppler, ein Ver-
bindungskabel (vom Computer zum
Akustikkoppler) und die zugehorige
Treibersoftware fiir die RS232-
Schnittstelle am User-Port. Diese oft
teure Treibersoftware wird von un-
serem Listing des Monats »Transbit«
fiir den Commodore 64 zur Verfii-
gung gestellt.

Das Listing »Transbit« besteht aus
zwel Teilen, einem Maschinenpro-
gramm und dem Steuerprogramim,
dasdie Maschinencoderoutinen be-
nutzt. *Transbit« ist meniligesteuert
und sehr einfach zu bedienen. Die
ausfiihrliche Beschreibung im Li-
stingteil.

Entwickelt hat dieses Terminal-
programm Martin Kloss. Martin ist
Jahrgang 1954 und in Wohlbach (Co-
burg) geboren. Er gehort also zu
den »alteren« Computer-Freaks, die
noch die Anfange des Mikro-Com-
puterzeitalters erlebt haben.

Schon in jungen Jahren ist Martin
mehrmals umgezogen. Heute wohnt
er in Diisseldorf. Er hat von 1980 bis
1983 die Abendschule besucht und
im Dezember 1983 sein Abitur ge-
macht, Seit Oktober 1984 studiert er
an der Universitat in Diisseldorf Phy-
sik und so nebenbei an der Fernuni-
versitat in Hagen Informatik.

Néichtelang
programmiert

Mit der elektronischen Datenver-
arbeitung ist Martin Juni 1983 in Be-
rihrung gekommen. Sein erster
Computer war ein TI-Taschenrech-
ner, auf dem man bis zu 32 Schritte
programmieren konnte. Nachtelang
schrieb Martin damit Programme.
Allerdings konnte er damit nur we-
nig umfangreiche mathematische
Formeln programmieren. Als nach-
stes kam ein Casio-Computer ins
Haus, der ebenfalls sehr schnell zu
klein wurde. SchlieBlich holte er
sich einen ZX 81-Bausatz und bastel-
te diesen mit seinem Bruder zusam-
men. Damit hatte er zum ersten Mal
einen fiir damalige Zeiten relativ
groRen Speicherbereich zur Verfii-

Es ist heutzutage iiberhaupt

Bit-Transport
mif dem Telefon

Unser Listing des Monats,
»Transbit«, liefert die Treiber-
software fiir die RS232-
Schnittstelle, mit der auch Sie
an der Datenferniibertragung
teilnehmen konnen.

gung und stiirzte sich mit Begeiste-
rung auf die Z80-Programmierung.
Bis, wie konnte es anders sein, auch
dieser Computer wieder zu klein
wurde. Seinem Wunsch entspre-
chend, einen ordentlichen Compu-
ter zu kaufen, kam der Commodore
64 ins Haus.

Der Ubergang vom ZX 81-Basic
zum Commodore 64-Basic vollzog
sich ohne Schwierigkeiten. Anders
verhielt es sich mit den unterschied-
lichen Prozessoren. Im ZX 81 hatte
er den Z80-Prozessor kennenge-
lernt, im Commodore 64 dagegen
fand er den 6510-Prozessor vor. Ein
Studium der 6510-Maschinenspra-
che blieb nicht aus. Martin beschaf-
tigt sich auch heute noch intensiv mit
der Assemblerprogrammierung.
Seine Lieblingsbeschaftigung am
Computer ist die Programmierung
von mathematischen Aufgaben. Das
erweist sich besonders fiir sein Stu-
dium als Vorteil, wo immer wieder
knifflige mathematische Aufgaben
gestellt werden. Mit besonderem In-
teresse versucht sich Martin auch an
den verschiedenen Programmier-
sprachen, wobei Pascal bisher von
ihm bevorzugt wird.

Trotz Computer und Datenferniibertra-
gung schreibt Martin seine Briefe lieber
per Hand

@

Sein Hang zur Bastelei hat sich fiir
ihn bereits gelohnt, in der Ausgabe
10/84 der Zeitschrift 64’er wurde ei-
ne von ihm entwickelte User-PortTa-
statur verdffentlicht.

Durch sein Studium hat Martin —
zum Bedauern seiner Freundin Cor-
nelie — kaum Freizeit. Er bezeichnet
sich selbst als einen perfekten pas-
siven FuBballspieler und spielt,
wenn es seine Zeit zulaft, gerne ei-
ne Partie Schach.

Mit der Datenferniibertragung
befaRte sich Martin seit dem Kauf
des Commodore 64. Das hangt vor
allem mit seiner Vorliebe zusam-
men, Kontakte zu kniipfen. Aller-
dings hatte er zunachst Schwierig-
keiten, einen Akustikkoppler zu be-
kommen. Mehrere Fachhédndler, bei
denen er sich einen Akustikkoppler
besorgen wollte, kamen ihm mit Ent-
schuldigungen wie »Dem Hersteller
ist leider ein Container voll Koppler
ins Meer gefallen, wir haben keine
dac.

Martin: Selbst ist
der Bastler

Als Programmierer war es fur
Martin eine Selbstverstandlichkeit,
dafp er sich die notwendige Treiber-
software selbst programmiert. Auch
das Interface, um aus dem User-Port
eine echte RS232-Schnittstelle zu ba-
steln, konstrulerte er selbst.

Nach der Fertigstellung des Sy-
stems wurde eifrig in die Welt telefo-
niert und mit anderen Computern
Kontakt aufgenommen. Das hat sich
nach den ersten beiden Telefon-
rechnungen stark reduziert. Fortan
wurden nur noch heimische Mailbo-
xen im Raum Diisseldorf angerufen.

Seine Lieblings-Mailbox ist die
»Kiste« in Diisseldorf. Martin gefallt
vor allem die »Pinwand«dieser Mail-
box, ein Informationssystem, das flir
jedermann offen ist.

Die »Kiste« ist noch relativ jung
und rund um die Uhr gedffnet (Onli-
ne). Wer gerne in Mailboxen herum-
stobert, der trifft in der »Kiste« viel-
leicht auch unseren Gewinner des
Monats wieder. Probieren Sie es
doch mal mit unserem Listing des
Monats und der Nummer 0211/
350180 (Kiste, Diisseldorf). (zu)
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Kurs Commodore

ie hochkomplizierten Vor-
Dgénge bei der Ausfithrung

eines Programms spielen
sich zum tiberwiegenden Telil in ei-
nem einzigen Register ab. Das heift
alle Operationen laufen nacheinan-
der ab, zerlegt in winzig kleine Teil-
schritte. Hier liegt auch der Grund
dafiir, daB bei einer Taktfrequnz von
fast einer Million Hertz pro Sekunde
(wahrend eines Taktes wird eine
Ein-Byte-Operation, entweder ein
Assemblerbefehl oder ein Spei-
cherzugriff, ausgefithrt) dennoch
Rechenzeiten von mehreren Sekun-
den auftreten.

Welche Register besitzt nun der
6510 im einzelnen? Da ist zunachst
einmal das eigentliche Arbeitsregi-
ster des Prozessors, der Akkumula-
tor. Der Akkumulator ist ein 8-Bit-
Redgister, das heift in ihm findet ge-
nau ein Byte Platz. Die gleiche Gro-
e besitzen das X- und das Y-Regi-
ster, die sogenannten Indexregister.
Sie dienen hauptsachlich zum Abar-
beiten von Tabellen und sind niitz-
lich fiir Transfer-Operationen sowie
fiir Zahlvorgange. In einem Basic-
Programm ware die dquivalente Be-
deutung die der Variablen. A, X und
Y werden flir die weitere Arbeit be-
stimmte Werte zugeordnet.

Ein Register, das insbesondere
Funktionen fiir das Arbeiten mit Ma-
schinensprache besitzt, ist das
Status-Register. Im Status-Register
befinden sich sogenannte Flags.
Das sind Bits, deren jeweilige Zu-
stande (1 oder 0) den Prozessor ver-
anlassen, bestimmte Operationen
auszufithren. Welche Flags es gibt
und welche Kriterien ihren Zustand
bestimmen, werden wir spater noch
ausfithrlich behandeln.

Der Stack-Pointer verwaltet den
Prozessorstack. Der Prozessorstack
ist ein Zwischenspeicher, auf den
bei Bedarf der Inhalt des Akkumu-
lators und des Statusregisters geret-
tet wird, um Platz fiir andere Opera-
tionen zu schaffen. Der Prozessor-
stack arbeitet nach dem LIFO-Prin-
zip (Last In — First Out), der zuletzt
auf dem Stack abgelegte Wert wird
als erster wieder ausgelesen. Der
Stack-Pointer zeigt immer auf diese
Stelle.

Das letzte, fiir die Programmie-
rung wichtige Register ist der Pro-
grammezahler, ein 16-Bit-Register. Im
Programmezéhler befindet sich im-
mer die Adresse der Programmstel-
le, die als nachstes zu bearbeiten ist.
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Teil 2

Der 6510-Mikroprozessor ver-
fiigt iiber eine Anzahl Regi-
ster, deren Kenntnis bei der
Assembler-Programmierung
unbedingt notig ist. Uber die-
se und andere wichtige Dinge
mehr informiert Sie der zwei-
te Teil unseres Maschinen-
sprache-Kurses.

Bei jedem Takt wird dieses Register
automatisch hochgezahit.

Flaggenparade

Das Status-Register beinhaltet ins-
gesamt sieben verschiedene Flags,
zu deutsch Flaggen. Sieben Bits kon-
nen also, je nachdem ob sie gesetzt
oder nicht gesetzt sind, eine beson-
dere Bedeutung fiir den weiteren
Ablauf des Programms haben. Die
Anordnung der Bits im Register:
NV-BDIZC

C: Das Carry-Flag wird gesetzt,
wenn bei Additionen ein Ubertrag
auftritt. Im Akkumulator kénnen bei-
spielsweise aufgrund der GroBe
nur Ergebnisse bis 255 verarbeitet
werden. Wird dieser Bereich nun
bei einer Addition iliberschritten,
wird das Carry-Flag gesetzt.

Z: Das ZeroFlag wird gesetzt,
wenn das Ergebnis einer Operation
gleich Null ist.

I: Das Interrupt-Disable-Flag wird
gesetzt, wenn ein Interrupt nicht
stattfinden darf, da eine Operation
nicht gestort werden soll. Dasistzum
Beispiel beim Verbiegen des IRQ-
Vektors der Fall.

D: Das Dezimal-Flag schaltet zwi-
schen Bindr- und Dezimalarithmetik
um. Ist das Dezimal-Flag gesetzt,
werden Zahlen im Akku als Dezi-
malzahlen interpretiert. Die unteren
vier Bits werden bis neun hochge-
zahlt, dann erfolgt ein Ubertrag auf
die oberen vier Bits, so daB der Wert
des Registers insgesamt 99 betra-
gen kann.

B: Das Break-Flag wird gesetz,
wenn der Break-Befehl ausgefiihrt
wird.,

V: Das Overflow-Flag ist ein Si-
gnal, da bel einer vorzeichenbe-

Action durch Assembler

hafteten 8-Bit-Addition der zulassige
Bereich {iberschritten wurde. Der
zulassige Bereich erstreckt sich von
—128 bis +127.

N: Das Negativ-Flag ist gesetzt,
wenn das Ergebnis einer Operation
negativ ist.

Die richtige Adresse

Um eine Vielzahl verschiedener
Lade- und Speicheroperationen zu
gewahrleisten, gibt es mehrere
Adressierungsarten. Die einfachste
und wohl auch meistbenutzte ist die
unmittelbare Adressierung:

LDA #$FF
ladt den Akkumulator mit dem Wert
255 (hexadezimal $FF).

Eine weitere Adressierung ist die

absolute Adressierung:

LDA $C000

ladt den Akkumulator mit dem In-
halt der Speicherstelle 49152 (hexa-
dezimal $C000).

Komplizierter wird die Sache
schon bel den indizierten Adressie-
rungen:

LDA $C000,X

ladt den Akkumulator mit dem In-
halt der Speicherstelle (49152 + In-
halt des X-Registers). Eshandelt sich
um eine X-indizierte Adressierung.
Ebenso kann man auch Y-indiziert
adressieren:

LDA $C000,Y

Durch die X- oder Y-Adressierung
ist es leicht, Tabellen abzuarbeiten,
indem man die Basisadresse beibe-
haltund das X- oder Y-Register hoch-
zahlt,

Die Befehle benétigen mit Aus-
nahme der unmittelbaren Adressie-
rung jeweils drei Byte Speicher-
platz. Sie werden im Speicher fol-
gendermalen abgelegt:

LDA $C000: AD 00 CO

»AD« ist der hexadezimale Code
fiir den absoluten LDA-Befehl, »00
COuist die Adresse in umgekehrter
Reihenfolge. Um Speicherplatz und
Rechenzeit zu sparen, kann man die
oben erwiahnten Adressierungen in
der Zero-Page als 2-Byte-Befehle
anwenden. Die Zero-Page, zu
deutsch »Null-Seite, ist der Spei-
cherbereich von $00 bis $FF, also al-
le Adressen kleiner oder gleich 1
Byte:

LDA $5E : AS BE

Es gibt dariiber hinaus noch wei-
tere Adressierungsarten, beispiels-
weise die indiziert-indirekte Adres-
sierung. Diese Adressierung ist nur
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innerhalb der Zero-Page in Kombi-
nation mit dem X-Register erlaubt:
LDA ($5E.X)

Der Akkumulator wird daraufhin
mit dem Inhalt der Speicherzelle ge-
laden, die sich aus folgender Rech-
nung ergibt:

LDA $((BE+X)+(256*(BE+ X + 1))

Der Inhalt des X-Registers wird al-
sozu 5E addiert. In der daraus resul-
tierenden Speicherzelle befindet
sich das Low-Byte, in der nachsten
Speicherzelle das High-Byte der
endgliltigen Adresse. Beispiel:

X = $10

Low-Byte = PEEK($5E + $10 = $6E)
High-Byte = PEEK($6F)
PEEK($6E) = $00

PEEK($6F) = $CO

Adresse = $C000

Das ist nicht ganz einfach zu be-
rechnen, aber sehr niitzlich inner-
halb eines Programms.

Eine Adressierung, speziell zur
Verwendung in Verbindung mit dem
Y-Register, ist die indirekt-indizierte
Adressierung. Die Ausfilhrung ist
ahnlich der Indiziert-indirekten
Adressierung:

LDA ($5E)Y entspricht: LDA
(($5E + 256*$5F)+Y)

Y = $10

Low-Byte = PEEK($5E)
High-Byte = PEEK($5F)
PEEK($5E) = $00
PEEK($5F) = $CO

Adresse = $C010

Daneben gibt es noch die soge-
nannte relative Adressierung. Diese
Adressierung wird bei den beding-
ten Sprungbefehlen angewandt. Die
bedingten Sprungbefehle, wie bei-
spielsweise BCC oder BCS, erlau-
ben nur Spriinge tiber Distanzen bis
zu 128 Bytes. Es wird keine direkte
Sprungadresse, sondern die Diffe-
renz, der sogenannte Offset, zur
Zieladresse im Speicher abgelegt.
Dabei sind Werte von 1 bis 127 fiir
Vorwértsspriinge und Werte von 128

Die Sprungadresse fiir Rickspriin-
ge berechnet sich wie folgt:
Sprungziel = Programmzahler +
Wert — 256

Der Programmierer hat in der Re-
gel nichts mit der Berechnung des
Offsetszutun. Er kann die Zieladres-
se absolut angeben:

C000  BCC $C020

Uberschreitet der Offset die zu-
lassige Bytezahl, erhdlt er einen
»Branch Out Of Range Error«.

Eine weitere Adressierungsart
bleibt zu erwédhnen, die implizite
Adressierung. Hier wird durch den
Befehl selbst die Adresse bestimmit,
das heit es ist nicht notig, ein
Sprungziel anzugeben. Beispiel:
RTS

Der Befehl »RTS« (Return from
Subroutine)ist vergleichbar mit dem
»yRETURN«Befehl in Basic und wird
automatisch zur richtigen Adresse
ausgefiihrt.

Befehl ist Befehl

Der 6510-Prozessor kennt eine
Vielzahl von Befehlen, die einer kur-
zen Erklarung bediirfen. Wir stellen
Ihnen deshalb die Befehle in einer
alphabetischen Ubersicht vor.
ADC: »Add with Carry«. Der Akku-
mulatorinhalt, der Operand und das
Carry-Bit werden addiert. Das
Carry-Flag wird gesetzt, wenn das
Ergebnis groRer als 255 ist. Folgen-
de Flags koénnen durch den ADC-
Befehl beeinflut werden:

NVzZC

AND: »And Akku with Memoryx.
Akkumulator und Operand werden
Und-verkniipft. Flags: N,Z

ASL: »Arithmetic Shift Left«, Die Bits
des Akkumulators oder des Ope-
randen werden um eine Stelle nach
links geschoben. Der so entstehen-
de »Leerraum am rechten Ende«
wird durch eine Null gefiillt, das
»links herausrutschende Bit« wan-
dert ins Carry-Flag. Der Vorgang

Flags:
N,ZC
BCC: »Branch if Carry Clear«. Ver-
zweigt, wenn das Carry-Flag ge-
16scht ist.
BCS: »Branch if Carry Set«. Ver-
zweigt, wenn das Carry-Flag gesetzt
1st.
BEQ: »Branch if Equal«. Verzweigt,
wenn das Zero-Flag gesetzt ist. Bel
Vergleichsoperationen wird das
Zero-Flag beeinfluft. Deshalb wird
es haufig zur Priiffung der Gleichheit
benutzt (Equal: gleich).
BIT: »Bit Test«. Das 6. und 7. Bit des
angegebenen Operanden werden
im Negativ- und Overflow-Flag ab-
gelegt. Dann wird der Akkumulator
mit dem Operanden Und-verkniipft.
Die Register werden bis auf die
Flags nicht verandert. Flags: NV,Z
BMI: »Branch if Minus«, Verzweigt,
wenn das Ergebnis einer Rechnung
negativ und somit das Negative-Flag
gesetzt ist.
BNE: »Branch if Not Equal«. Gegen-
stiick zu BEQ.
BPL: »Branch if Plus«. Gegenstiick
zu BML
BRK: »Break« Der Befehl dient da-
Zu, beim Austesten von Programmen
sogenannte »Break-Points« zu setzen.
Beim Erreichen eines solchen Punk-
tes stoppt das Programm und ver-
zweigt in eine Unterprogramm-Rou-
tine, meistens einen Maschinen-
sprache-Monitor. Zuvor werden Pro-
grammzahler und Status auf den
Stack gerettet. Dann springtdas Pro-
gramm zu der in $FFFE und $FFFF
angegebenen Adresse. Die Rick
kehr ist mit RTI zu veranlassen.
Flags: Bl
BVC: »Branch if Overflow Clear«.
Verzweigt, wenn das Overflow-Flag
geloscht ist.
BVS: »Branch if Overflow Set«. Ge-
genstiick zu BVC,

Die Fortsetzung unserer Befehls-
iibersicht folgt im nachsten Teil des

bis 255 fiir Riickspriinge zustandig. entspricht einer Multiplikation mit 2. Assembler-Kurses. (ue)
. Akkumulator i ST Bl L5 '
_[_II-III'IIT : :
o X-Register Y-Register - m /—\
Ililll_lll HIII]II_! 5
Stack-Pointer g A  Byte7
; Statusreg:ster - ; / Byte 6
[njvi-feipfi]z]c] L Jr 3t Byte 5
T g 5 Byte 4
Stack-Pointer Byte 3
'FI'IIIID_I- Byte 2
! Byte 1
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Bild 1. Die Register des 6510

Bild 2. Das LIFO-Prinzip des Prozessorstapels
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TELLT U.5. GOLD STOLZ VOR... DEN UNGESCHLAGENEN MEISTER
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Von Zeit zu Zeit wird ein Software-Titel freigegeben, der so neu ist, daB er im graphischen
und technischen Erfolg einen Durchbruch bedeutet. Fight Night, die erste bewegte
Simulation flir den C64, ist mehr als ein Spiel, mehr als eine Simulation — es ist eine
Enthiillung!

| “Es ist Klasse und hat Stil — vergessen Sie den Rest, Fight Night ist einfach das Beste"
— Tony Takoushi Computer & Video Games/Computer Trade Weekly.

| "Das ist, als wenn man einen Computer-Cartoon von Rocky sdhe und mitspielt. Fight

| Night hat die graphischen Méglichkeiten des C64 auf seine duBersten Grenzen gebracht’
— Zzap 64 November.

Lieferbar fiir
Commodore 64

U.S. Gold (Germany) Ltd.,
An der Glimgesbriicke 22,
D-4044 Kaarst 2, Holzbuttgen
02101 /6 84 99 + 6 85 61
Telex: 17/2101 325 RUSH
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Die dreifache Gewinnchance fiir alle »Happy-Comput

VON IHNE

s ere ABONNENT
EINE TOLLE P

Pramie Nr. 1 fiir einen geworbenen Abonnenten

Calculator-Watch

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu
ein Rechner mit allen wichtigen Rechen-
funktionen auf kleinstem Raum. Am
Handgelenk, Schllsselbund oder am
Gurtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu-
satzlicher Alarmfunktion.

Pramie Nr. 2 fiir zwei geworbene Abonnenten
Disc-Kamera mit einge-
bautem Blitz und Film
Die »SchnappschuB«-Kamera in flache
handlicher Form, allzeit griffbereit durcl
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka
mera mit eingebautem Blitz flr die Vel
wendung von Color-Disc-Fimen, 15 Bi
der. Blende f. 3,5. Objektiv 12,5 mm.

Mit jedem geworbenen, neuen Abonnenter
steigern Sie den Wert lhrer Pramie!

Benutzen Sie zur Anforderung lhrer Pramie den nebenstehenden Bestellabschnitt.



. FUR JEDEN

GEWORBENEN

N BEKOMMEN SIE
A M1 E

Pramie Nr. 3 fiir drei geworbene Abonnenten

Stereo-Cassetten-Recor-
der mit Radio und Boxen

Solo-Musik-Jump mit Stereo-Kopfhorer
oder geselliger Party-Sound mit zwei Mi-
ni-Stereo-Boxen. Das Cassetten-Ab-
spielgerat mit eingebautem Radioteil er-
maoglicht, Top-Hits auf Cassette zu horen
oder den aktuellsten News auf UKW zu
folgen. Radio mit LED-Stereo-Anzeige.
UKW-Stereo-Mono-Schalter, Kopfhorer-
buchse, Kopfhdrer und Trageriemen. Re-
corder-Funktionen: Play, schneller Vor-
lauf, Stop, Eject. FTZ-geprtift.

oo
Erster'756% -Abonnent

lehabonniere sHappy-Computere zurh nachstmag-
lichen Termin. Ich beziehe sHappy-Computers bis-
her noch nicht regelmaBig und mbchte die Vorteile
-] persdnlichen Abonnements nutzen.

lch bezahle einschlieBlich Frei-Haus-Lieferung fir
12 Hefte DM 66~ statt DM 72~ Einzelverkaufs-
preis jahrlich im voraus.

Die Bestellung gilt mindestens ein Jahr und weiter
bis zur Abbestellung. Das Abonnement verlangert
sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann
glltigen Bedingungen, wenn es nicht 2 Monate vor
Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Liefer- und Rechnungsanschrift:

'Uniterschaift
t bekannt, daB ich die Bestellung innerhalb
von 8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen
n. Zur Wahrung der Frist genlgt die rechtzeiti-
Absendung des Widerrufs.
Ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift.

@1;‘._. U,
Zweiter'950%2% .Abonnent

lch abonniere »Happy-Computers zum ndchstmog-
lichen Termin. Ich beziehe sHappy-Computers bis-
her noch nicht regelméBig und méchte die Vorteile
eines persdnlichen Abonnements nutzen.

Ich bezahle einschlieBlich Frei-Haus-Lieferung for
12 Hefte DM 66 - statt DM 72~ Einzelverkaufs-
preis jahrlich im voraus.

Die Bestellung gilt mindestens ein Jahr und weiter
bis zur Abbestellung. Das Abonnement verlingert
sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann
giiltigen Bedingungen, wenn es nicht 2 Monate vor
Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Liefer- und Rechnungsanschrift:

Datum/Untarschritt

Mir ist bekannt, daf ich die Bestellung innerhalb
von 8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist genlgt die rechtzeiti-
ge Absendung des Widerrufs.

ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift.

Datum/Unterscheift

@ﬁ
oA Ay
Dritter "2$i%% -Abonnent

Ichabonniere sHappy-Computer« zum nachstmog-
lichen Termin. Ich beziehe sHappy-Computers bis-
her noch nicht regelmaRig und méchte die Vorteile
eines persdnlichen Abonnements nutzen.

Ich bezahle einschlieBlich Frei-Haus-Lieterung far
12 Hefte DM 66,- statt DM 72 - Einzelverkauls-
preis jahrlich im voraus.

Die Bestellung gilt mindestens ein Jahr und weiter
bis zur Abbesteliung. Das Abonnement verlangert
sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den dann
glitigen Bedingungen, wenn es nicht 2 Monate vor
Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Liefar- und Rechnungsanschrift:

Datum/Unberschrift

Mir ist bekannt, daf ich die Bestellung innerhalb
von 8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeiti-
ge Absendung des Widerrufs.

Ich bestitige dies durch meine 2. Unterschrift.

Daturn/Unterscheift

Vermittler:

Ich habe den/die neuen Abonnenten fiir Sie ge-
worben.
lch erhalte von Ihnen
fur einen geworbenen Abonnenten die Prémie
ONr1
far zwei gewcrbene Abonnenten die Prémie
Nr. 2
fir drei geworbene Abonnenten die Pramie
OO Nr. 3
sofort nach Eingang der Abonnenten-Zahlung(en).

Ich weiB, daB Eigenwerbung ausgeschlossen ist.
Bitte schicken Sie die Pramie an meine Adresse:

Hame. Vormame

Datum,Unborschrilt

Markt&Technik
ZEITSCHRIFTEN
VERLAG

Bestellabschnitt ausfiillen, ausschneiden und im Kuvert einsenden an: »Happy-Computer« Leser-Service, Postfach 1304, 8013 Haar




Commodore 64 isting des Monats

wiransbif« =
die Daten=-
schleuder

Die Datenferniibertragung ist aus dem Be-
reich der Heimcomputer nicht mehr wegzu-
denken. Unser Listing des Monats — »Trans-
bit« — liefert die erforderliche Treiber-
Software fiir den Commodore 64.

ter-Freak einen Fremden Computer »knackts, ist
der Dialog iiber das Telefon der Traum vieler
Heimcomputer-Besitzer.

Daf esnicht bei einem Traum bleibt, dafiir sorgen die
in letzter Zeit immer billiger werdenden Akustikkopp-
ler. Der Akustikkoppler ist fiir die Dateniibertragung mit
dem Telefon der Ubersetzer der Computerdaten. Fast
alle Akustikkoppler haben eine RS232-Schnittstelle.

Besonders gut haben es Commodore 64-Besitzer. In
ihrem Computer ist die RS232-Schnittstelle bereits im
Betriebssystem enthalten, sie wird problemlosiiber den
User-Port angesteuert. Dort wird mit einem Interface
der User-Port in eine echte RS232-Schnittstelle verwan-
delt und der Akustikkoppler direkt angeschlossen.

Unser Listing »Transbit« liefert das Salz fiir die Suppe,
die Treiber-Software flir die RS232-Schnittstelle, Mit
Transbit kann man:

1. Samtliche Ubertragungsparameter einstellen.

2. Texte von Diskette laden und auf Diskette speichern.
3. Texte vorschreiben und spater senden.

4, Programme empfangen und in lauffahige Programme
umwandeln.

5. Eigene Programme versenden.

8. Automatisch wahlen.

7. Gangige Steuerzeichen senden und empfangen.

»Transbit« besteht aus zwei Programmteilen:

1. Das Steuerprogramm. Mit ihm werden alle nétigen
Einstellungen vorgenommen. Daten werden gespei-
chert und geladen.

2. Terminalprogramm. Es ist in Assembler geschrieben
und deshalb auch schnell genug fiir alle Baudraten. Es
steuert den Dialog zwischen den kommunizierenden
Computern.

Seit Filmen wie »War Gamesy, in dem ein Compu-

Maschinencode fiir mehr Speed

Das Steuerprogramm ist in Basic geschrieben und
liegt daher als Basic-Listing vor. Es wird mit »LOAD
"TRANSBIT”, 8« geladen und mit RUN gestartet. Es 1adt
das Terminalprogramm mit dem Programmnamen
yTRANSM« als Maschinenprogramm nach. Das Termi-
nalprogramm muf beim Start von Transbit also auf der
eingelegten Diskette mit dem richtigen Namen vorlie-
gen. Transbit iiberpriift, anhand eines Strings bei jedem
Neustart, ob das Terminalprogramm schon im Speicher
steht, Die Programme wurden getrennt, um einen még-
lichst groBen Textspeicher, namlich 28 KByte RAM, zu
haben. Aus diesem Grunde wurde auch im Steuerpro-
gramm auf REM-Statements weitgehend verzichtet. Das

Terminalprogramm liegt als DATA-Lader yTRANSM DA-
TA«vor. Dieses erzeugt auf Wunsch auch gleich das Ma-
schinenprogramm mit dem Namen »sTRANSMz.

Nach dem Starten mit RUN erscheint nach kurzer Zeit
das Hauptmenii. Man kann nun die verschiedenen
Funktionen anwéahlen.

Durch Driicken der »l« gelangt man ins Terminalpro-
gramm. Ist ein Modem oder ein Akustikkoppler ange-
schlossen, dann kann es sofort losgehen. Die Grundein-
stellung beim Start von »Transbit« ist die géngigste und
es diirften erfahrungsgemaf nur selten Probleme auf-
treten. Was zu tun ist, wenn es doch Schwierigkeiten ge-
ben sollte, steht unter »Parameter einstellens.

Die Funktionstasten sind mit einigen wichtigen Funk-
tionen wie folgt belegt;

F1: »Mitschreiben ein«, Die Rahmenfarbe wird dunkel.
Das beduetet, der Computer schreibt alles im Speicher
mit, was er iiber die Schnittstelle hereinbekommt.

F3: »Mitschreiben aus«. Die Rahmenfarbe wird wieder
normal, der C 64 notiert nicht mehr mit. AuBerdem
schaltet man mit F3 den Vorschreibmodus (siehe unter
F2) aus.

FB: #Textspeicher zurlicksetzen«. Setzt den Textspeicher
zum Lesen und zum Senden auf den Anfang zurlick. In
Verbindung mit F1, F2 und F3 auch Loschen des Text-
speichers. Wird F5 gedriickt, kann anschlieRend mit F7
der Text angesehen, und mit F8 zeilenweise gesendet
werden. Wird FB vor Schreiboperationen gedriickt,
dann wird ab Textspeicheranfang geschrieben, der alte
Text ist geldscht.

FT.»Textspeicher listen«. Zeilenweise Ausgabe des Tex-
tes aus dem Textspeicher bis die gestrichelte Linie das
Ende des Textspeichers anzeigt.

F2: »Texteingabe«. Der Bildschirmrahmen wird hell.
Man kann nun eigene Texte in den Speicher schreiben.
Nach jedem Return wird der Cursor gesetzt. Mit DEL
kénnen Tippfehler riickgangig gemacht werden. Bei
dieser Gelegenheit sei darauf hingewiesen, daB »Trans-
bit« sequentielle ASCII-Textfiles von Textverarbeitungs-
programmen versteht, zum Beispiel mit »WordPro 3
Plus«. Dieser Modus wird mit F3 beendet. Die Rahmen-
farbe wird wieder normal.

F4: »Bildschirm 16schens.

F6: »Systemmeldung ausgeben«. Gibt die (Hauptmenii-
punkt 8) Systemmeldung an die Gegenstation aus.

F8: Text senden«. Text wird wie bei F7 gelistet, aber
gleichzeitigauch gesendet. Man sieht esdaran, daR der
Text nur mit der Baudrate iiber den Bildschirm
schleicht, die gerade eingestellt ist. Bei jedem Druck
auf F8 wird bis zum néchsten Return gesendet. Tip:
»SHIFT LOCK« driicken, aber nicht vergessen, am
Schluf zuriickzustellen. Es empfiehlt sich bei Echobe-
trieb neue Zeilen erst dann zu senden, wenn das Echo
auf dem Schirm steht. Man hat so einen guten Uberblick
liber die Richtigkeit der gesendeten Daten.

AuRer den Funktionstasten gibt es noch verschiedene
CTRL-Befehle, die sich senden lassen:
CTRL H = hex 08 = DEL: Loscht die letzte Eingabe.

CTRLS = hex 13 : Ubertragung anhalten.

CTRLQ =hex 1l . Ubertragung weiterlaufen
lassen.

CTRL X = hex 18 : Ubertragung abbrechen.

CTRLB = hex 02 . Start of Text. Teilt anderem
Computer mit, da ab so-
fort aufzeichnungswiirdi-
ger Text gesendet wird.
Zum Beispiel ein Pro-

gramm.
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Listing des Monats Commeodore 64

CTRL C = hex 03
CTRL G = hex 07

. End of Text. Ende des ge-
sendeten Textes.

. Bell. Glocksignal beim
Partner, sofern implemen-
tiert,

Aufdie Signale CTRL B bis G sowie M reagiert »Trans-
bit«auch selbst. Das heift, dal beim Empfang von CTRL
H ein Delete ausgegeben, also ein Zeichen geldscht
wird. Beim Empfang von CTRL B verdunkelt sich der
Rahmen, der Computer protokolliert im Textspeicher
mit. Der Empfang von CTRL C beendet diesen Spuk.
Der Rahmen wird wieder hell. Beim Empfang von CTRL
gibt der C 64 ein Glockensignal aus. Mit einem Modem
mit Testfunktion lassen sich diese Befehle iiberpriifen.

Mit der »—«Taste (links oben auf der Tastatur) verlast
man das Terminalprogramm und gelangt wieder ins
Hauptmenti.

Der zweite Hauptmeniipunkt ist Daten drucken.
wITransbit« druckt den Textspeicher aus, sofern etwas
enthalten ist, Druckabbruch ist mit SPACE méglich.

Mit dem dritten Meniipunkt kann man Daten spei-
chern. Nach der Eingabe des Dateinamens wird der In-
halt des Textspeichers auf Diskette geschrieben. Das
Anhéngen des Textes an bereits bestehende Dateien ist
moglich. Mit » —« kommt man auch hier, wie bei fastallen
anderen Meniipunkten, wieder zum Hauptment.

Uber den vierten Punkt des Hauptmeniis kann man
Daten laden. Dieser Punkt 14dt den Inhalt der angege-
benen Datei in den Textspeicher. Wird »Text anhangen«
gewahlt, so wird der Inhalt der Datei an den bereits im
Speicher befindlichen Text angehangt. Sonst wird der
Textspeicher zuvor geldscht.

Mit Punkt 5 wird das Directory geladen. Die Parame-
ter kann man mit dem sechsten Meniipunkt dandern. Die-
ser Meniipunkt wahlt auBerdem ein Untermeni an, in
dem man wéahlen kann, ob der eigene gesendete Text
zur Kontrolle mitgeschrieben werden soll. Es wird dann
im Terminalprogramm zur Unterscheidung mit hellen
Buchstaben dargestellt. Das hat den Vorteil, daB man
auch mit Programmen kommunizieren kann, die kein
Echo senden. Die ankommenden Daten werden immer
mit schwarzen Zeichen dargestellt. In diesem Unterme-
nii kann man auch das Sendeformat, die Paritat und die
Baudrate andern.

Meniipunkt 7 bietet die Autowahl an. Mit diesem Me-
niipunkt kann man dem Computer die lastige Arbeit
des Wahlens iiberlassen. Dazu braucht man eine
Hardware-Erweiterung.

Eine Systemmeldung wird mit Punkt 8 angewéhlt. Hier
kann man seine eigene Systemmeldung (oder auch
sonst oft benétigte Zeichenfolgen) aufbereiten, die dann
im Terminalmoduls mit F6 gesendet werden. Es stehen
250 Byte zur Verfiigung. Durch »@« kann man jederzeit
das Ende der Meldung kennzeichnen. Da die System-
meldung innerhalb des Maschinenprogramm-Bereichs
steht, kann man das Terminalprogramm mit der neuen
Meldung auf Diskette schreiben. Bei jedem Laden des
Programms steht dann die neue Meldung zur Verfi-
gung.

Der letzte, aber auch mit der wichtigste Meniipunkt ist
Punkt 9. Deshalb zuletzt, weil bei seinem Aufruf und an-
schlieBendem Return das Hauptprogramm geldscht
wird, um dem Programm Platz zu machen, welches man
vielleicht gerade empfangen hat und das im Textspel-
cher steht. Natiirlich kann man auch Programmtexte in
lauffahige Programme umwandeln, di€ von Diskette ge-
laden werden.

Um eigene Programme iiber das Telefon zu versen-
den, geht man folgendermalen vor:
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1. Man entfernt aus dem Programm alle Steuerzeichen.
2. Man schreibt das so aufgemobelte Programm als se-
quentielles File auf Diskette: »"OPENS,8,2, ”Name,SR, ”:
CMDS8:LIST:CLOSES8«

3. Transbit laden und mit Meniipunkt 4 (Daten laden)
das File in den Textspeicher holen.

Die wichtigsten Teile von sTransbit« sind in Basic ge-
schrieben. So bekommt auch ein Anfanger mit, wie ein
Datenferniibertragungs-Programm funktioniert. Die Ta-
belle 1 mit der Programmbeschreibung sollte zuséatzli-
che Hilfestellung geben. Also ran an das Listing und ab
mit der Post. (Martin Kloss/zu)

. Inputroutine, In smewird die maximale

- Lange des emzugebenden Strings ubex— :
geben. b§ liefert den emgegebenen
String zurtick ans Programm. ==
Devicetest. Prift, ob angesprochene =
Gel:ate angeschlossen und emgeschaltet

'sind., | ;

_ Initialisierung des Programms Laden

~ des Terminalprogramms. Grundein-

~ stellung herstellen. Farben setzen,
Schnittstelle zum Temunalprog—ramm SE
‘Offnen des RS232-Kanals mit den

Bt - gewahlten Parametern, -

Zeilen 1420-1440: = Abfrage des Pehlerkanals belm Ploppy~
e S sl el werls

Zeilen 1480-1870: . Hauptmeni.

Zeilen 1880-2510: Parameterments. -

Zeilen 2520-2600;

Zeilen 2610-2720:

Zeile 1010-1170;

Zeilen 1180-1230;
Zeilen 1240-1340;

' Zeilen 1350-1410:

Druckerroutine. T :
- Schnittstelle zum Programmwandler Der-
y Programmwandler ist Te1l des Terminal-
Rl U DrogT NS, ; it
Zelle 2730-2990: Save und Load- RouUnen Die elgenth- el
" .. chenSchreib- und Lese-Routinen sind..

- aus Geschwindigkeitsgriinden ebenfalls -
_ _ ‘im Terminalprogramm als Maschmen- - .' ;
- . routinenuntergebracht. - . :

Zeilen 3030-3360; ~ Automatische Wahl. In dén Zeilen 3300 -
T " und 3330 kénnen die Zeiten fiir die Wahl®
in den For...Next-Schleifen verandert
werden, wenn es mit der bestehenden

- Einstellung Probleme geben sollte

 AlsFaustregel gilt: Pro Wahhmpuls ‘j’m ;
- Sekunde, also fiir die Wahl einer Nu]l S
- etwa eine Sekunde. Dann etwa eme
Sekunde Pause.
- Diskettendirectory ausgeben ; 3
Diese Routine ist ebenfalls:im Términal-
~ programm untergebracht und wird-von
‘hier aus mit »SYS 49158« angesprungen 5
Systemmeldung erstellen. 5 £
 Schreiben das gednderte Maschmenprcu,
- gramm als "TRANSMq¢ auf Diskette, Vor-
handene Programme mit diesem Namen:
werden gelbscht : gz
Ihheﬂel annanumheschnﬁhnng

'Zeile 3370-3420;

Zeilen 3430-3790;
Zeilen 3740-3790;

1@ REM i*i*ii****i*li**lﬂ-i*l**ii—*l 119>
20 REM % <0&F>
3@ REM * TRANSBIT * <243 >
4@ REM % VON * <173>
S@ REM MARTIN KLDSS * <@54 >
&@ REM # MARSCHALLSTR. 13 * <{e87>
7@ REM * 400@ DUESSELDORF 3@ * £222>
8@ REM * * <129>
F@ REM 3550003000 50 L199>

1@e@ GOTO 1240

1218 POKE 214,Z:POKE 211,5:58Y5 58732

102@ IF M<>1 THEN PRINT B#+CHR#(1446)+CHR¥(14&6@)

1@3@ RETURN

104@ Z=PEEK (214):S=FEEK(211):B$=""
18)+CHR$(191): IF M<1 THEN M=1

Listing 1. Datenferniibertragung mit »Transbit«

<@8z2>
<@21>
<249>
<B72>
:L=@: CU$=CHR$ (

162>




Commodore 64 Listing des Monats

1@5e
1@s@

1@7@
1280
129@
1108
111@

1120
1130
1140

115@
1162
117@
1180

117@
1208

121@
1228
1238
1242

1258

1268
1278
1280

1298

1508
13182

1320
1338
1340
1350

1360

13728

1380
1390

14288

1410
1420

1438
1448
145@

14568
1472
1480
1490
1500
1518
152

1538
1542
1558
156@

157@
1580
1598

16500
1618

1620
1632
1564@
14650
las@
167@
1588
167@

1708

1718
1720

POKE 214,Z:POKE

EN ZZ=1

IF M<>»1 THEN PRI
als

IF ZZ<8 THEN CU$
IF ZZ>7 THEN CU$
22=I7+1:GET A%$:1
IF A$=CHR$(13)TH
IF M=20 THEM IF

@10: RETURN

IF ZR=1 AND A#$=C
:RETURN

IF L>@ THEN IF A
LEN(B$)-1):L=L-1
IF ASC(A$)<32 DR

211,8:8YS SB8732:1F ZZI=14 TH
NT B$+CU$+CHR¥(146)+CHR$ (16
=CHR$(18)+CHR$ (191)

=CHR# (14&) +CHR$ (191)

F A$=""THEN 10@5@

EN GOSUB 1@1@:RETURN
AF="T"DR A$="A"THEN GOSUB 1
HR$(95) THEN ZR=2:G0SUB 1210
$=CHR$(20@) THEN B$=LEFT#(B%,

ASC (A%$)>127 THEN IF ASC (

A$) <1460 THEN 1052

IF L=M THEN 1@5@0

B¥=Bs+As:L=L+1:IF M=1 THEN RETURN

GOTO 1@5@

POKE 49167 ,DE:SY
RN

DE=8:G0OSUB 1180:
PRINT SPC(44)"FL
CKEN"
ZR=1:M=1:G0SUB 1
IF DE=@ THEN 119
RETURN

POKE 5&,48:POKE

S 49443:DE=PEEK (4914&7) :RETU

IF DE<>@ THEN RETURN
OFPY EINSCHALTEN IASTE DRUE

@4@: IF ZR=2 THEN RETURN
a

54,48:POKE 181%,0:POKE 52,4

8:POKE &£44,48:P0KE 643,0:POKE 51,0

POKE 55,0:POKE S
2,128:PRINT CHR¥
PRINT CHR$(144)C|

328@,5: POKE 53281,5:FP0KE &5
{14)CHR*(8)
HR# (147)5PC(16@) : PRINT

PRINT SPC(B)"§000000000000000000000000"

PRINT SPC{8)CHR#$
H - SPY{25PACE}"
PRINT SFC(B)CHR#$
o

(18)" TRANSHIT{2SFACE}BY RA

(18) "FE00000000000000000000

PRINT SPC(133)"HOMENT BITTE"

AF="":FOR N=4%917
N) ) =NEXT

IF A$<{>"RAM - SP
FOKE 1020,38:FOKl
CLR:POKE 1@22,32
OFPEN 2,2,8,CHR$ (
) :GET#2,A%

IF PEEK(1@19) THE
32:POKE S5&579,PE
PRINT CHR%(147)"

S TO 49183:A$=A%$+CHR* (PEEK (

Y"THEN LOAD"TRANSM",B8,1

E 1021,224

:FOKE 1@23,62:G0T0 2200
PEEK (1020) ) +CHR$ (PEEK (1021)

N POKE 56577 ,PEEK(56577)0R
EK(56579)0R 32
{12SPACE}TX R R{SHIFT-SPACE}

H{SHIFT-SPACE}S{SHIFT-SPACE}B{SHIFT-SFPACEL

{SHIFT-SPACE}X{S
SYS 49152
CLOSE 2:POKE &44

HIFT-SPACE}"

,48:POKE 52,48B:POKE S54,4B:P

OKE S328@,5:POKE S3281,5:FPRINT SPC(4@)

1IF PEEK (1819} THE

N POKE S657%,PEEK (5657%)0R

32:PDKE 56577,PEEK(S&6577)0R 32

GOTO 1450
OFEN 15,8,15: INP
135
PRINT SPC(84)A1%
M=1:ZR=1:G60SUB 1
CLR:PRINT CHR$ (1
SPCC1® "> H E N
PRINT SFC(84)"1
PRINT SPC(44)"2
FRINT SPC(44)"3
PRINT SPC(44)"4
PRINT SPC(44)"S
PRINT SPC(44)"&
PRINT SPC(44)"7
PRINT SPC(44)"8
PRINT SPC(44)"9
M=1:2ZR=1:GOSUEB 1
ON VAL (A$)BOTO 1
?,3030,3430,2510
GOTD 1550
FPRINT CHR$(147)
PRINT CHR#(19)SP
ACE Y AEMTERN"

UT#15,A1%,A2%,A3$,A4%: CLOSE

"y "R2$", “"A3S", "A4¥

" E1]

4)CHR#(144) : PRINT CHR$(147)
uE< -

= TERMINALPROGRAMM"

DATEN DRUCKEN"

DATEN SPEICHERN"

DATEN LADEN"

AIRECTORY LADEN"
EARAMETER AENDERN"
BUTOWAHL "

= SYSTEMMELDUNG "

= PROGRAMME AUFBEREITEN"
24@: IF A$="B"THEN A$="1@"
358,2520,2730,2870,3370,15B

nn

oo

Ct84)"E A R A I E L E R{3SP

PRINT SPC(122)CHR$ (PEEK(1@22))" 1| = EIGENEN

JEXT MITLESEN"

PRINT SPC(42)CHR#(PEEK (1@23))" 2 = EIGENEN

JEXT AUSSCHALTEN
FRINT SPC(84)"3
FRINT SFPC(44)"4
PRINT SPC(44)"5
PRINT SFC(B4)"+
M=1:ZR=1:GOSUEB 1
ON VAL (B$)GOTO 1
GOTOD 14660

FOKE 491&4,1:FPOK

159@

PRINT CHR$(147)SPC(4A)"S E M A EE O RHARAT

{Z25FACE>AENDERH"
PRINT CHR#(1%)SP
PRINT SPC{(44)"1
4 HODUS) ™

FRINT SPC(4) "2 ={25PACE}7 BITS{2SPACE} (ASC

= SENDEFORMAT AEMDERN"
= BAUDRATE AENDERN"

= PARITAET AENDERN"

= HAUPTMENUE "

04@: IF ZR=2 THEN 1450
6&90,2000,17020,2010,2220

E 1022,52:POKE 1023,32:60T0

CiBa)"d 0 R T LAEHNGEE
={25PACE>8 BITS{2S5PACE}(L &

<@33>

<255>
<@37>
{219
<19@>
<@33>

<185
<202
<131 >

<235>
<197 >
<@25>
<254>

<143
<@37 >

<248>
<213>
<157>
@16

{232>

<124>
<138>
<184>

<@11>

<13@>
<215>

<25@>
<@34>
<@11>
<@93>

<@az:>

<@78>

{@92>
<1468

<2067

<@sax
<@48>

<158>
<11@>
<@51>

<243%
<@87:>
<25@>
<166
126>
<1@4>
<101 >
<@38>
<11@>
<Qa4
<@8?>

<179
L226%
@85>
<Da >
<@2e4

<179

@395

<13@>
<198>
<@31>
173>
<Bb61>
<128%

@37

<118>
<134%>

<126

1748
175@
1760
1778
1780
179@
l1a0a
1812
1820
1838

1842

185@
1860
1870

1880
1890

1708
191@

1928
1938
1740
1752
1940

1978
1980

179@
2eea

2012

2020

2038
2p40
2050
20560
2870
2080
287@
2108
2118
2128
2130

2140

2150
2160
217@a
2180
215@
2208
2210
2220

2230

2240
2250
2268

2270
2260
2298
2300
2310
2320
2338
2340
2358
2360
2378

2380
2398
2408

2410
2428
2430
2440
2450
2460
2470
2480

11, HMODUS) " <135>
PRINT SPC(4) “3 ={2SPACE}& HITS {1693
FPRINT SPC(4) "4 ={2SPACE}S BITS <@s@>
PRINT SPC(B4)"S T O P B L I & " <209>
PRINT SPC(44)"5 ={2SPACE}1 STOPBIT " £162>
PRINT SPC(4) "& ={2SPACE}2 STOPBITS" {236>
PRINT SPC(B4)"D U P L E X " <@32>
FPRINT SPC(44)"7 ={2SPACE}V¥OLLDUPLEX" <@&8>
FRINT SPC(4) "B ={2SPACE}HALBDUFLEX" <109>
FPRINT SPC(84) "+ ={2SPACE}HENUE" <@B3>
PRINT CHR#$(19)SPC(12@):Z=((PEEK (1020)AND &4
)+ (PEEK (1@02@) AND 32)) /32 £228>
FOR N=@ TO Z:PRINT" {3SPACE3}":NEXT:PRINT" (2S5
PACE3 > 182>
FOR N=Z TO 3:PRINT" {3SPACE3}":NEXT <241>
FPRINT CHR#$ (19)SPC (22@) SPC (220) <@9&>
Z=(PEEK (1@2@) AND 128)/128:FOR N=@ TO Z:PRIN
TY{ISPACE}" :NEXT:PRINT" {25PACE>>" : PRINT" {35
PACE}" <@ag>
FRINT CHR$ (19)SPC{220)SPC (22@) SPC (240) <@50>
FOR N=B TO(PEEK(1@21)AND 16)/16:PRINT" {35PA
CE}":NEXT:PRINT" {2SPACE} >":PRINT" {3SPACE}" <D0&>
M=1:ZR=1:G0OSUB 1@4@:1F ZR=2 THEN 1580 166>
QW=VAL (B$) : DN QW GOTO 193@,193@,1930,1930,1
946@,1950, 19680, 1980 <00 >
GOTO 19@@ 226>
FOKE 1020, (PEEK (1028) AND 159) <233>
POKE 1820, (PEEK (1020) DR ( (QW-1)#32)) <@92>
GOTO 1710 <000 >
BW=EW-5: POKE 10202, (PEEK (1220) AND 127) : FOKE
1220, (PEEK (1020) OR (BW#128) ) <129
GOTO 1718 <020
QW=BW-7:POKE 1@21, (PEEK(1021)AND 239):POKE
1021, (PEEK (1021)0R (QW#%1&) ) 168>
6OTO 1710 <040 >
POKE 49164,0:POKE 1022,32:POKE 1023,62:60TO

1590 @97 >
PRINT CHR$(147)SPC(84) "B{SHIFT-SPACE}R{SHIF
T-SPACE}L{SHIFT-SPACE}R{SHIFT-SPACE }R{SHIFT
—SPACE>A{SHIFT-SPACE}L{SHIFT-SPACE>E{SHIFT-

SPACE ,SPACE > AENDERN" <1873
PRINT CHR$(19)SPC(164)"@ ={2SPACE}S0@{4SPACE
>BAUD" <@4g:
PRINT SPC(4) "1 ={2SPACE}7S{45PACEBAULD" 148>
PRINT SPC(4) "2 ={2SPACE}11@{3SFACE}BAUD" <123>
FPRINT SPC(4) "3 ={2SPACE}134.5 BAUD" <1273
FRINT SPC(4) "4 ={2SPACE}150{3SPACE3AUD" 162>
PRINT SPC(4) "5 ={25PACE}3@@ {3SFPACE:BAUD" <@28>
FRINT SPC(4) "& ={2SFACE}&@0{3SPACE>BEAUD" {195>
PRINT SPC(4) "7 ={2SPACE}120@{2SFACE}BAUD" <@37>
FRINT SPC(4) "B ={(2SPACE}18@0{2SFPACE>}BAUD" <200
PRINT SPC(4) "9 ={2SPACE}ZA00{2SPACE}BAUD" <@&B>
FRINT SPC(44) "+ ={25PACE}NENUE" 125>
PRINT CHR#$(19)SPC(8@):Z=(PEEK (1B2@)AND 15): -

FOR N=@ TO Z:PRINT"{3SPACE}":NEXT <244
PRINT" {25PACE}>":FOR N=Z TO 9:PRINT" {ISPACE

3 NEXT <138>
M=1:ZR=1:60SUB 1@4@: IF ZR=2 THEN 158@ 162>
A1=VAL (B$)+1: IF A1<1 OR A1>1@ THEN 2150 <2@2>
POKE 1@2@,PEEK (1@2@) AND 240 £215>
POKE 1020,PEEK (1@20)0R A1 171>
GOTO 2028 <17@>
FOKE 1228B,0:POKE 49142,1:FPOKE 491463,48 <151>
POKE 251,0:POKE 252,48:60T0 145@ <243>
PRINT CHR$(147)SPC(B4)"P A R L T A E I{2SPA
CEXRENDERN" 211>
PRINT CHR$(19)SPC(144) "1 = KEINE PARITAET

JKEIN 8. BIT" <151>
PRINT SPC(4) "2 = UNGERADE PARITAET" <@03>
PRINT SPC(4) "3 = GERADE PARITAET" <@B3>
PRINT SPC(4) "4 = KEINE PARITAET,S.BLY HIGH

b <1&63>
PRINT SPC(4) "S = KEINE PARITAET,8.HLT LOW" <252>
PRINT SPC(124)"H A M D S H A X E " <115>
PRINT SPC(44)"4 = 3-DRAHT HANDSHAKE" <2015
PRINT SPC(4) "7 = X-DRAHT HANDSHAKE" £228>
PRINT SPC({124)"¢ = HENUE" <157>
IF (PEEK(1@21)AND 32)=@ THEN Z=2 <151>
IF (PEEK (1@21)AND 224)=32 THEN Z=3 211>
IF (FEEK (1@21)AND 224)=956 THEN 2=4 <@s8>
IF (PEEK (1@21)AND 224)=14B THEN Z=5 £123>
IF(PEEK (1@21)AND 224)=224 THEN Z=6 <@24>
PRINT CHR$(19):FOR N=@ TO Z:PRINT"{3SPACE3"
sNEXT:PRINT" {25PACE } > <117>
FOR N=Z TO 7:PRINT" {3SPACE3}":NEXT <009 >
PRINT CHR$(1%)SPC(24@) SPC(24@) 127>
Z=(PEEK(1@21)AND 1)+1:FOR N=@ TO Z:PRINT" {3
SPACE}":NEXT:PRINT" {25PACE ¥ >" : FRINT" {3I5PACE

ol 159>
M=1:ZR=1:GOSUB 1@4@: IF IZR=2 THEN 1580 <168>
QW=VAL (B$): IF QW<@® OR QW>7 THEN 2410 <@4az>
IF @W<& THEN POKE 1@21, (PEEK(1@21)AND 31) <25@>
IF QW=1 THEN POKE 1@21, (PEEK(1@21)AND 223) <2203
IF @W=2 THEN POKE 1021, (PEEK(1@21)0R 32) <@Aa7>
IF GW=3 THEN POKE 1021, (PEEK(1021)0R 9&) <128>
IF @W=4 THEN POKE 1021, (PEEK(1021)0R 1&6@) 121>
IF GW=5 THEN POKE 1@21,(PEEK(1021)0R 224) <@72>
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Listing des Monats Commodore 64

243@
2508
2512
2528

2530

2540

25508
25608

257@

2580

2590
2600
2610
2628

2630

2640

2650

2660

2670

2680
26790
27ae
2718
2728
2730

274@
2750

2768
2778
2780
2798
2800
28180

2820
2830
2840
2850
2880
2878

2880

2870
2900
291@

292@

2938
2740
2958
2760
297a
25780
299@
3000
Ioia

I0za
038

et ]

" b}
IDs@
IB7e

=]

In9a
3100

311@
3120
132
3140
315@
3160
7@

IF QuW=4 THEN POKE 1021, (PEEK(1@21)AND 254)
IF BW=7 THEN FOKE 1@21,(PEEK(1@21)0R 1)
GOTO 2230

PRINT CHR#(19)SPC{(202)">":DE=4:605UEF 118@:PF
RINT SPC(20@)SFC(220)sFC(20a)

PRINT" {395PACE}":M=1:ZIR=1: IF DE<>@ THEN 256
a

PRINT CHR#(145)" {45PACE}IRUCKER EINSCHALTEN
JASTE DR.":GOSUB 1@4@:1F IR=2 THEN 1458

GOTO 252@

CLOSE 4:0PEN 4,4,7:E=PEEK(47162)+PEEK (49163
) #256

PRINT CHR#(145)" {4SPACE>ABERUCH{2SPACEIMIT

S{SHIFT-SPACE}R{SHIFT-SPACE}A{SHIFT-SPACE}L
{SHIFT-SPACEXE{115PACE>"

FOR I=12288 TO E-1:GET OW$:IF QWE=" "THEN 2
600

PRINT#4 ,CHR#$ (PEEK (1)) ; : NEXT

CLOSE 4:GOTO 145@

PRINT CHR#$(147)SPC(132)"> WAMILER <"

PRINT SPC(4@)" RETURN DRUECKEN BIS JEXT ERS

CHEINT"

PRINT SPC(4@)" PROGRAMMZEILEN KOENMEN DANN
BELIEBIG" .

PRINT SPC(4@)" GEAENDERT UND MIT RETURN IN

DEN "

FRINT SPC(4@)" SPEICHER UEBERNOMMEN WERDEN.

FRINT SPC(4@)" ACHTUNG TRANSBIT IST DANN GE

LOESCHT. "

E=(PEEK (49162) +256%PEEK (49163) ) : POKE E+1,3:

POKE E+2,3:PDKE E+3,13:POKE E+4,13

POKE 251,PEEK(49162) : POKE 252,PEEK (49163)

FRINT SPC(84)" {25PACE )+ (4SPACE } HENUE"

M=1:ZR=1:GDSUB 1@4@: IF ZR=2 THEN 1450

IF A$<>CHR$(13) THEN 2700

SYS 49155:POKE 56,160:POKE S4,160: NEW

FPRINT CHR$(147) " {4SPACE}> S{SHIFT-SPACE}ALS

HIFT-SPACEM.(SHIFT-SPACEZE < "

PRINT SPC(B4) "BATEINAME ? “;:M=15:ZR=1:G0SU

B 1@40:N$=B$:1F ZR=2 THEN 1450

PRINT SPC(84)"AN BESTEHENDE DATEI ANHAENGEN
Casny

M=1:ZR=1:GOSUR 1@40: IF ZR=2 THEN 1458

D1$="W": IF B$="J"THEN D1$="A"

BOSUB 119@: IF ZR=2 THEN 1450

CLOSE 2:0PEN 2,8,2,N$+",S,"+D1$

PRINT SPC(84) "DATEI: ";N$

PRINT SPC(84)"WIRD AUF DISKETTE GESPEICHERT

PRINT#2,CHR$ (2) ;

POKE 251,0:POKE 252,48:SYS 49172

IF ST = &4 THEN CLOSE 2:60T0 1458

IF ST<>P THEN CLOSE 2:GOTO 1420

CLOSE 2:GOTO 145@

PRINT CHR$(147) " {4SPACE,SHIFT-SPACE,2SPACE}
> {2SPACE}L{SHIFT-SPACE}Q{SHIFT-SPACE}R{SHIF
T-SPACE}D{SPACE ,SHIFT-SPACE}<"

PRINT SPC(84)"DATEINAME ? ";:M=15:ZR=1:G0SU
B 1@4@:N$=B$:IF ZR=2 THEN 1450

FPRINT SPC(84)"IEXT ANHAENGEN (J/N)"
M=1:ZR=1:GOSUB 104@: IF ZR=2 THEN 1450
1=12288: IF B$="J"THEN I=PEEK(49142)+254%PEE
K(849163) :POKE 1,13:1=1+1

POKE 252,INT(I/256):POKE 251, (I-INT(I/256) %
256)

GOSUE 119@: IF ZR=2 THEN 145@

OFEN 2,8,2,N$+",5,R"

PRINT SPC(B4)"DATEI: “;N$

PRINT SPC{(84)"WIRD VON DISKETTE GELADEN"
SYS 49169

IF ST=64 THEN CLDSE 2:G0TO 3@1@

IF ST<>@ THEN CLOSE 2:60TO 1420

CLOSE 2

FOKE 491462 ,FPEEK (251) : POKE 49136,PEEK (252) :F
OKE (PEEK (252) #256+PEEK (251) ) 41,13

GOTO 145@

PRINT CHR%$(147)"> HUTOMAHL <"SPC(&8)"HAHL :

POKE 211,@:POKE 214,17:5YS S8732:FPRINT"¢ =
HAUPTMENUE"

FPRINT SFC(4@)"7T = IERMINALPROGRAMM"

PRINT SPC(4@)"A = AUFLEGEN"

PRINT SPC(4@)"RETURN WAEHLT HUMMER RECHTS O
BEN"

N¥="":Z=PEEK(B28): IF Z>@ THEN FOR N=82%9 TO
Z+B828: N$=N$+CHR$ (FPEEK (N) ) : NEXT

PRINT CHR$(19)TAB(13) "NR. : "N$" {Z1SPACE}"
FPOKE 214,1@:5Y5 SB8732:PRINT"HUMMER {3SPACEZ:
{295FPACES"

PRINT CHR#(145)TAB(1@);

FOKE 56577%,PEEK (S5657%)AND 239

FPOKE S5&57%,PEEK(56577)0R 32

M=2@: ZR=1: 60SUE 1@4@:IF IR=2 THEN 1450
PRINT CHR#%(19)SPC{12@)" {4BSFACE>"

IF B$=""THEN B#=N%:IF N$=""THEN 2080

IF A$="T"THEN POKE 1@1%9,1:G0TO0 135@

<084 >
<0705
<@44>

<@11>

168>

<@39>
<1@a:

<223%

<@435>

<@a1>
<1555
<Bas&>
<@47>

<233

<054 >

<@92>

252>

<@96>

<220
<169
«155>
<197
<@93>
212>

<182>

<143>

<125>
<@bai:
<@83>
<@&5>
<@&8>
<@7a>

<163
137>
<239
<@78>
212>
<@3&6>

108>

<@z29>
177>
<1433

@13

<@9a
217
<@v8>
<2425
£238>
<173
<@23>
<@9&6>
«£225>

<@11>
<134>

203>

<1667
<2582
LES3r

<@23>

<1@3 >
<B7ax

“<@32>
{223
189>
<@za:
<230
“@&T >
{239>
@26

318@ FDKE 56577 ,FPEEK(S56577)AND 223: IF A$="A"THEN

FPOKE 1019,8:60T0 3@8@ <11@>
3190 FOR Z=@ TO 200@:NEXT:POKE 54577 ,PEEK (5&577)
OR 32:FOR Z=@ TO 1@@@:NEXT <@95>
3200 FOR I=1 TO LEN(B#):N=ASC(MID$(B$,1,1)):IF N
<48 OR N>57 THENMN 080 <218%
3210 NEXT:N#=B$:FOR I=1 TO LEN(N#$):POKE 82B+1,AS5
C(MID$(N#,I,1)):NEXT:POKE 828,LEN(N%¥) 189>
3220 FOR I=1 TO LEN(N#%):N=VAL (MID£(N%,1,1)}:PRIN
T CHR$(1%9) : PRINT <@Bs
3230 PRINT TAB(Z#I-1)CHR$(157)CHR$(18)N CHR¥(1454
) <203
324@ GOSUB 325@:NEXT:G0TO 2098 <1@B>
325@ IF N=@ THEM N=1@ <127 F
326@ TT=TI:FOR Z=1 TO N <134>
3270 POKE S56577,PEEK (S6577)AND 223 L2135
3Z28@ FOR AU=@ TO 18:NEXT <158>
329@ FPOKE 56577 ,PEEK(56577)0R 32 188>
3302 FOR AN=@ TO 13:NEXT:NEXT Z:PDKE 211,0:FPOKE
214,5:5YS SB732 <233
2310 PRINT"ZEIT{(SSPACEY: {25FPACE"INT((TI-TT) /6@#
1@0) /1@@ CHR+(157)" {2SFPACE}"CHR* (145) <2292
3328 PRINT SPC(18)" SEK. " <189>
333@ TT=TI1:FOR Z=@ TO B@@:NEXT :PRINT CHR¥(1%9) 173>
2348 POKE 211,@0:FPOKE 214,7:5Y5 S8732:PRINT"PAUSE
{4SPACEX: "j €122
3350 PRINT INT((TI-TT)/6@*100)/100 CHR$(157)" {28
FPACE}"CHR$ (145) <217
3368 PRINT SPC(18)" SEK. ":RETURN <284
337@ PRINT CHR#(147)SPC(4)"> I L R E L I 0 R Y{5
HIFT-SPACE><":PRINT <@39>
338@ GOSUB 117@:IF ZR=2 THEN 145@ <159
3390 5YS 49158:1F ST <> @ AND ST <> &4 THEN 142 <@&5>
34@@ PRINT SPC(4) "+ BT UE" 138>
3410 IF ST = 64 THEN M=1:7ZR=1:G0SUB 1@4@:1F IR=2
THEN 145@ @42
3420 GOTO 3410 <17@>

3432 PRINT CHR$(147)SPC(4)"> S{SHIFT-SPACE}X{SHI
FT-SPACE>S{SHIFT-SPACEYL{SHIFT-SFACEXE{SHIF
T-SPACE}R{SHIFT-SPACE}R{SHIFT-SPACEXE{SHIFT
—SPACE}L{SHIFT-SPACE}R{SHIFT-SFACE}U{SHIFT—

SPACE}N{SHIFT-SPACE}GL{SHIFT-SFACEX<" <@31 >
344@ PRINT SPC(84)"25@ EBEYTES FUER SYSTEMMELDUNG

FREL" : <@53>
3458 PRINT SPC(42)"ENDE DER HELDUNG MIT "@° KENN

ZEICHMNEN" <1@8>
3460 PRINT SPC(42)" "+ {2SPACE YHAUPTMENUE {25PACE >

I <050
347@ PRINT SPC(42)" "M’ {2SPACEXHNELDUNG {3SPACE}ERS

TELLEN" LUYT >
348@ PRINT SFC(42)" 'S’ {25PACE > BESTEHENDE {25PACE Y

HEL DUNG {2SFACE >ABSFEICHERN" L247>
349@ M=1:IR=1:G0OSUE 1040 . <DL >
I5@@ IF ZIR=2 THEN 1458 <142>
3510 IF A$="S"THEN 3&78 <@5s>
3520 IF A$<{>"M"THEN 3490 <133>

355@ PRINT CHR$(147)"> N E{(SHIFT-SFACE}L{SHIFT-S
FACE}D{SHIFT-SFPACEXU{SHIFT-SPACE}N{SHIFT-5F
ACE}G{SHIFT-SFACE ,2SPACE}E R{SHIFT-SPACE>S{
SHIFT-SPACE}L{SHIFT-SPACE>E(SHIFT-SPACE}L{S
HIFT-SPACEX L{SHIFT-SFPACE}E{SHIFT-SPACE>N <"

$PRINT <@3@>
3540 BA=49184:B%="":SL=0 <@12>
T55@ M=25@-SL:ZR=0:SL=SL+LEN (B$) <@79>
3560 GOSUB 1040: <11s>
3570 BF=BF+CHR$ (13) <@13>
3580 FOR N=1 TO LEN(B$) <11@>
3I59@ CH=MID$ (B$,N,1) <@77>
3600 IF C#="@'THEN GOTD 3630 <185>
3618 POKE (BA+SL+N) ,ASC(C$) : NEXT <@78>
36208 IF SL<249 THEN 3550 <o62>
3630 POKE (BA+SL+LEN(B$)-1) ,@ <2443
3642 PRINT SPC(120)"EINGABE KORREKT (J/N) ? " <@es>
3650 M=1:ZR=1:G0SUBR 104@: IF A$="N"THEN 3438 234>
3660 IF A$<>"J"THEN 3650 175>
3670 FRINT SPC(B@)" {SSPACE}SOLL DAS (2SPACE}GEAEN

DERTE (2SFPACE > BROGRAMMM " <156%>
3680 PRINT" {(SSPACEAUF DISKETTE GESCHRIEBEN WERD

EN® <@B&>
369@ PRINT" (SSPACE>ACHTUNG {3SPACE YBESTEHENDE {2SP

ACE 3 PROGRAMME " <121
3700 FRINT" {SSPACEIMIT DEM MNAMEN{2SPACE} ' TRANSH'

{25PACE JWERDEN" <173>
371@ PRINT" {SSPACE }DANN (2SPACE JUEBERSCHRIEBEN (65

FACED (J/N) " <163>
3720 M=1:ZR=0:G0SUB 1@4@: IF A$="N"THEN 145@ <@s8>
3730 IF A$<>"J“THEN 3720 <1653
3740 GOSUEB 119@:IF ZR=2 THEN 1450 <@as>
3750 OPEN 15,B,15,"S: TRANSM":CLOSE 15 <285>
376@ OPEN 8,8,2,"TRANSM,P,W": PRINT#8,CHR$ (@) ; : PR

INT#8,CHR$ (192) 3 . <1B3>
3770 FOR N=49152 TO S@564:PRINTH#8,CHR$ (PEEK (N)); <@23>
%780 IF ST <>@ THEN CLOSE B:GOTO 1420 <148>
3790 NEXT:CLOSE 8:G0TO 145@ <@22>

Listing 1. Datenferniibertragung mit »Transbit« (SchluB)
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Commodore 64 listing des Monats

1@ PRINT CHR#£(147)SPC(244)CHR*+(14)"...ERZE
UGE HASCHINENCODE"

20 M=@:FOR N=49152 70 S@5&64:READ X:M=M+X:P
OKE N,X:zMNEXT

I@ IF M< 163270 THEN FRINT SPC(244) " DATAFE
HLER ":END

4@ PRINT SPC(244)"AUF DISKETTE SCHREIBEN (
JIN) T

5@ GET A$:1F AF=""THEN 50

IF A£<>"J"THEN END

7@ OFPEN 8,8,1,"TRANSM,P,W"

PRINT#8,CHR$ (@) ; : PRINT#8,CHR$ (192) ;

90 FOR N=49152 TO S@S&64:PRINT#8,CHRS (PEEK (
Ny

102
121

122

183

184

1as

186

107

128

1a9

11@

t11

118

119

128

128

129

138

131

NEXT N:CLOSE 8:END

DATA 76,38,193,76,22,196,76,168,1946,0,
39,48,0,0,0,8,8,76,31,197,76,53

DATA 197,82,65,77,32,45,32,83,80,89,13
L82,42,42,42,42,32,42,42,42,32,32

DATA 32,42,42,32,32,42,32,32,32,42,32,
32,42,42,42,32,42,42,42,52,32,42

DATA 32,42,42,42,42,42,32,32,32,42,32,
32,32,42,32,32,42,32,42,32,32,42

paTA 32,42,42,32,32,42,32,42,32,32,32,
32,42,32,32,42,32,42,32,32,32,42

pATA 32,32,32,32,32,42,32,32,32,42,32,
32,42,32,42,32,32,42,32,42,32,42

paTA 32,42,32,32,42,42,32,32,42,42,42,
32,32,42,32,32,32,42,32,32,32,32

DATA 32,42,32,32,32,42,42,42,32,32,42,
42,42,42,32,42,32,32,42,42,32,32

paTA 32,32,42,32,42,32,32,42,32,42,32,
32,32,42,32,32,32,32,32,42,32,32

paTa 32,42,32,32,42,32,42,32,32,42,32,
42,32,32,32,42,32,32,32,32,42,32

DATA 42,32,32,42,32,42,32,32,32,42,32,
32,32,32,32,42,32,32,32,42,32,32

DATA 42,32,42,32,32,42,32,42,32,32,32,
42,32,42,42,42,32,32,42,42,42,32

DATA 32,42,32.32,32,42.13,13,13,0,45,4
5,45,45,45,45,45,45,45,45,45,45

DATA 45,13,0,13,.8.76,95,197,32,228,255
,32,237,195,281,0,208,3,76,186,193
DATA 162,8,142,13%,192,170,173,12,192,2
40,9,16%9,5,32,210,255,138,32,210

DATA 255,138,201,135,208,10,1462,8,134,
251,1462,48,134 252,208,208, 201,136
DATA 2@8,12,32,25@,194,32,210@,255,201,
13,208,246,240,192,201 ,137,248,112
DATA 201,134,240,105,201,138,208,6,32,
129,197,76,38,193,201, 139,208, 3

DATA 76.141,195,201,14@,240,9@,2@1 ,133
,24@,89,201 ,95,240,75,170,169,96

DATA 45,252,3,240,35,112,33,138,201,20
L208,2,169,8,201,11,144,21 201,65

DATA 144,17,201,96,144,56,201,192,176,7
,144,7 1@05,32,24,144,2,233,128,170
DATA 138,32,56,195,32,134,240,201,0,24
9,34,201,13,240,60,201,2,240,23

DATA 281,3,240,1@,201,7,208,21,32,134,
196,208,16,96,76,155,194,76,172

DATA 194,76,62,195,32,139,194,76,38,19
3,170,1489,96,45,252,3,240,36,112

DATA 34,138,201,8,208,4,169,20,208,24,
201,32,144,189,201,128,176,185,2081
DATA 65,144,12,201,96,176,6,24,1@5,128
.24,144,2,233,32,170,169,0,133,212
DATA 169,144,32,21@,255,138,32,237,195
,32,21@,255,173,9,192,208,2,240

paATA 13,138,201,20,208,5,32,204,195,20
8,3,32,57,194,76,38,193,160,0, 145

DATA 251,23@,251,208,2,230,252,145,252
L181,11,192,201,159,176,6,165,251

DATA 141,10,192,96,165,251,141,1@,192,
281,255,144 ,47,198,251,169,0,141

DATA 9,192,169,245,141,32,208,165,251,
141,12,192,169,159,141,11,192,133

DATA 252,149,8,141,13,192,169,13,32,21
8,255,169,45,162,40,32,210,255,202

Listing 2. Maschinenprogramm-Lader

<@97>
<@87 >
<129
<171>
<B27>
<2177
{2435
{@14>

<155>
<B&&>

<138>
<0193
<194
<114>
<@B7 >
<132>
<16@>
<B91 >
@37
<oa2 >
£188%
<@38>
233>
144>
<124>
L195>
<@4s>
P16
<@81>
<B4z >
<2297
<B17>
<119
<15@>
<1167
<091 >
<111
£1@5>
<287
<025
<1763

<@&8

133

134

136

137

138

139

14@

141

142

143

144

145

144

147

148

149

15@

151

152

153

154

138

156

157

158

139

1460

161

162

163

164

1465

166

167

1468

169

17@

171

172

173

DATA 208,250,1469,13,56,946,173,13,192,2
28,10,1469,1,141,9,192,16%9,249,141

DATA 32,208,96,169,8,141,9,192,169,1,1
33,204.169,245,141,32,208,74,38

DATA 193,169,1,141,9,192,149,253,141,3
2,208,169,13,32,57,194,32,228,255

DATA 32,237,195,201,0,24@,246,201,13,2
4@,40,201,20,208,27,32,204,195, 160
DATA @,177,251,201,13,208,8,230,251,20
8,2,238,252,208,219,169,20,32,210

DATA 255,76,187,194,201,134,248,175,32
,189,195,240,202,32,210,255,32,57

DATA 194,24,144 193,1465,252,205,11,192
,144,10,165,251,205,10,192,144,3

DATA 76,115,194,1460,0,177,251,230,251,
2e8,2,230,252,96,170,169,96,45,252
DATA 3,24@0,25,112,23,138,201,65,144,17
,201,946,144,6,201,192,1746,7,144

DATA 7,105,32,24,144,2,233,128,170,138
,133,158,32,8,242,96,162,1,142,13

DATA 192,162,0,134,212,32,250,194,32,2
1@,255,32,22,195,201,13,208,234

DATA 74.,38,193,170,169,%96,45,252,3,240
+28,112,26,138,201,65, 144,208,201

DATA 96.144,6,201,192,176,10,144,10,10@
5,32,24,233,31,24,144,2,233,128

DATA 178,138,32,210,255,94,32,250,194,
32,87,195,201,13,240,2,208,244,954

DATA 173,9,192,208,40,169,32,133,98,16
?,192,133,99,140,0,177,98,240,26

DATA 32,22,195,17@0,173,12,192,240,9,14
9,5,%2,210,255,138,32,210, 255,230

DATA 98,2@8,228,230,99,208,224,76,38,1
93,201,32,144,8,201,127,144 56,201

DATA 140@,176,2,1469,08,96,170,198,251,16
5,251,201,255,208,12,198,252,145

DATA 252,201,48,176,4,230,251,23@,252,
165,251,141,1@,192,165,252,141,11

DATA 192,138,96,170,16@,0,132,212,201,
13,208,12,169,32,32,210,255, 169

DATA 157,32,210,255,138,%96,169,175,32,
210,255,169 ,32,32.210,255,1469,157

DATA 32,210,255,32,218,255,138,96,120,
169,0,133,251,169,48,133,252,149

DATA S5B8,141,2,3,1469,1%96,141,3,3,88,94,
120,169,131,141,2,3,169,1464,141

DATA 3,3,8BB,76,116,1464,56,32,240,255,1
40,15,192,142,16,192,224,20,144

DATA &6£,32,48.229,24,144,234,1460,0,177,
251,141,14,192,32,87,195,165,251

DATA 205,10,192,208,9,1465,252,205,11,1
92,208,2,240,195,230,251,208,2,230
DATA 252,173,14,192,201,13,208,217,172
,15,.192,174,146,192,24,32,240,255

DATA 162,0,134,212,76,131,164,169,0,14
1,4,213,169,2,141,0,213,169,45,141
DATA 1,213,169,108,141,5,213,141,6,213,
169,15,141,24,213,169,17,141,4,213
DATA 94,169,346,133,251,149,251,133,187
,169,0,133,188,169,1,133,183,149

DATA 8,133,186,1469,96,133,185,32,213,2
43,165,18B4,32,180,255,1465,185,32

DATA 15@,255,149,0,133,144,1460,3,132,2
51,32,145,255,133,252,164,144,208

DATA 61,32,145,255,164,144,208,54, 164,
251,134,208,233,1466,252,32,205,189
DATA 149,32,32,210,255,32,1465,255,186,
144 ,208,32,170,240,46,32,210,255

DATA 76.244,196,169,13,32,210,255,32,2
28,255,201 ,32,208,7,32,228,255,201
DATA 13,208,249,150,2,208,184,32,656,24
65,96,162,2,32,198,255,140,0,32,207
DATA 255,32,57,194,176,4,36,144,80,244
,76,204,255,1462,2,32,201,255,198

DATA 1,160@,0,54,165,251.,237,18,192,1465
$252,237,11,192,176,13,177,251,32

DATA 21@,255,23@,251,208,234,230,252,2
@28,230,230,1,76,204 ,255,946,1@5,169
DATA 1,160,197,162,94,32,189,255,1469,1
5,168,174,15,192,32,186,255,32,192
DATA 255,144,5,149,0,141,15,192,1469,15
$32,195,255,96,32,68,229,96

<@87*

<180

<@15>

<2552

L@85>

LB3Zh>

<@02>

<@317%

@59 >

L253%

115>

<148

Q90>

<1372

<1943

<157>

<@62>

<248>

179>

<BEF >

@27 >

<@85>

@81 >

<1t6>

<177

<135>

@8>

<1@F>

<@048>

£199>

£241%>

<189>

<@31>

<189>

116>

<@e4>

<@B82>
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Spiele-Listing Commodore

Erleben Sie das aufregende Geschehen an
einer Borse zuhause vor dem Bildschirm.
Kampfen Sie um die Macht auf dem Compu-
termarkt.

m Zeitalter der Computer-Simulationen stellen wir

Ihnen diesmal das Wirtschafts-Simulations-Pro-

gramm »Borse« vor, Bel diesem Spiel fiir bis zu neun
Personen kommt es darauf an, durch geschickte Speku-
lation an der Borse innerhalb einer vorher festgesetzten
Zeit moglichst viel Geld zusammenzuraffen. Zu diesem
Zweck stehen die Aktien von 14 Firmen der Computer-
branche zum Verkauf. Zu Beginn des Spiels haben alle
Aktien einen Wert von 100 Mark. Im Verlauf weniger Ta-
ge zeigen sich jedoch schon erhebliche Tendenzen
nach oben oder unten.

Sie haben im folgenden die Aufgabe durch geschick-
tes Kaufen und Verkaufen von Aktien Ihren Gewinn zu
steigern, und, falls Sie mit mehreren Personen spielen,
Ihre Konkurrenten zu iiberfligeln. Niitzliche Hinweise
iiber zukiinftige Kursentwicklungen bekommen Sie
wahrend des Spiels liber den sogenannten Ticker. Au-
Rerdem konnen Sie sich jederzeit grafische Auswertun-
gen iiber die Entwicklung Threr Finanzen und Kurs-
schwankungen der einzelnen Aktien wahrend der letz-
ten sieben Tage geben lassen. Die Auswertungen wer-
den in Form eines Balkendiagramms auf dem Bild-
schirm dargestellt.

Die Anzahl der Spieltage und Mitspieler wird zu An-
fang des Spiels festgelegt. Hierbei gilt:

1. Je groRer die Anzahl der Mitspieler ist, desto gréRer ist
auch das Spielvergniigen.

2. Wahlen Sie die Spieldauer nicht zu kurz. In zehn Ta-
gen ist noch kaum einer zum Borsen-Millionar gewor-
den.

Beim Kauf ist durch Eingabe von »max«, beim Verkauf
durch ralle« eine automatische Berechnung des jeweili-
gen Hochstwertes, bestimmt durch eigenes Finanz-
oder Aktienkapital, vorgesehen. Wenn Sie also bei-
spielsweise iiber Bargeld im Wert von 10000 Mark ver-
fiigen und alles in Commodore-Aktien anlegen wollen,
tippen Sie »max« und der Computer berechnet die ge-
naue Anzahl der Aktien zuziiglich Bearbeitungsgebiih-
ren und sonstiger Unkosten. Sollten wahrend des Spiels
irgendwelche Fragen auftreten, kénnen Sie jederzeit ei-
ne Anleitung abrufen, die Thnen die wichtigsten Funktio-
nen erklart.

Hinweise zum Abtippen:

Das Programm besteht zu 100 Prozent aus Basic-Code.
Vor dem Start sollten Sie es auf Kassette oder Diskette
speichern, da als Schutz gegen unzufriedene Mitspieler
in Zeile 10die RUN/STOP-RESTORETastenkombination
blockiert wurde. Zur Fehlersuche ist es deshalb ratsam,
Zeile 10 zu entfernen und sie gegebenenfalls hinterher
wieder einzufiigen.

Hinweise fiir Tippfaule: Bei der Programmierung wur-
de darauf geachtet, da® REM-Zeilen nicht angesprun-
gen werden. Diese konnen daher entfallen. Des weite-
ren kann man die Anleitung von Zeile 2230 bis Zeile
3020 durch einen »RETURN«Befehl in Zeile 2260 erset-
zen. (M. Schwingen, G Marz/ue)
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Prograzﬁm: Borse
Computer: - C 64, C.128

“. . Checksummer: Version 3 KR

Datentrdager: Kassette, Diskette

1@ POKE 8@8,225

20 REM 333335 3 36 3365 3606 30 306 36 3636 6 9600 3 3 %
3@ REM #= BOERSE *
408 REM = i e e *
S50 REM = *
6@ REM # COMMODORE &4 *
7@ REM #* *
8@ REM * (C) 1985 BY: *
9@ REM * 1. GEORG MAERZ % *
100 REM* 2. MICHAEL SCHWINGEN *
11@ REM* TEL.: *
120 REM* 1. (@2235)-71376 *
13@ REM* 2. (@2235)-73@946 *
140 REMM 3333 5533300333 3 6 5%
158 I=0:T=0

160 AH=14:REM ANZAHL HERSTELLER
170 AK=14:REM ANZAHL KOMMENTARE

200
2102
220
232
240
200
260
278
280
290
300
312
320
338
340
358
360
37@
380
390
400

410
420

430
440

450
450

47@

480

490

Sea

512

520

530

REM (TICKERMELDUNGEN)

POKE 5328@,0:FPOKE 53281 ,0:PRINT" {ORANG
E,CTRL-H,CLR,CTRL-N>":GOSUE 4&7@
PRINT" {CLR,3DOWN , 2SPACE > HUENSCHEN SIE
EINE AMNLEITUNG 72"

GET A%:IF A${>"J"AND A$<>"N"THEN 210
IF A$="J"THEN GOSUE 2260

PRINT" {CLR>"

INPUT" {HOME , 4DOWN ,SPACE>MKIEVIELE SFPIEL
ER WOLLEN MITSPIELEN{ZSPACE ,DOWN,3SPAC
EXX<1@"3 X

IF X>9 OR X<1 OR INT(X)<>X THEN GOSUB
191@8: GO0TO 24@:REM FEHLERMELDUNG

DIM C(7,AH) ,A$ (AH) ,A(AH) , X (AH) ,B(AH, X)
ZKA(7,X) :RESTORE: DIM NA% (X):GOSUB 171@
I=RND(-TI)

PRINT" {CLR3}"

INFUT" {HOME ,BDOWN, 2UP>HIE LANGE SOLL D
AS SPIEL DAUERN (TAGE) {13SPACE}";TA

IF TA<1 OR TA<>INT(TA) THEN GOSUB 191@:
GOTO 29@

RE M 3636 36 30 96 36 36 36 96 36 369696 3696 363036 36 96 30 360 3636 36 9096 36 336 3
REM %% %% VARIABELEN LADEN W

RE M3 336 98363633 333636 3 36 33363636 363 3036 0636 9636 6 3
FOR I=1 TO AK:READ A$,T,T:NEXT

FOR I=1 TO X:FOR T=2 TO 7:K(T,I)=50000
tNEXT:KA(I)=S5S0000: NEXT

FOR I=1 TO AH:READ A%$(I):A(I)=100:FOR
T=2 TO 7:C(T,I1)=1@0:NEXT:NEXT:G0TO 410
REMS3 3305 330303030300 3303 6 3056 X N NN
REM¥ %% HAUPTPROGRAMM W

RE M3 4 96 3 96 36 3963 36 90 33636300 30 36 9096 36369 336 36 36 3 3%
GOSUB &6&40@: IF RND(1) >1-X/TA-1/1@ AND SFP

=X THEN GOSUB 73@:REM 200@TICKER*
GOSUB 195@:MA=MA+1

FOR I=1 TO AH:FOR T=1 TO &:C(T,I)=C(T+
1,I):NEXT:C(7,I)=A(1):NEXT

FOR I=1 TO X:FOR T=1 TO &6:K(T,I)=K(T+1
s IYINEXT:=K(7,I)=KA(I)=NEXT

IF MA—-1=TA THEN 3770

FOR SP=1 TO X:POKE 198,@

IF MA<TA THEN PRINT" {CLR,RED,SPACE}LIE
KLURSE VOM{CYAN2"3;MA; "{RED,LEFT}. TAG
AN DER BOERSE"

IF MA=TA THEN PRINT" {CLR,RED,SPACE}IIE
KURSE VOM{SPACE,CYAN}LETZTEN{RED,SPAC
E}IAG AN DER BOERSE";

PRINT" {(GREY 1,SPACEZ}
UUUUTUUTUUUUUUOUUUUD” : PRINT (UP2"
GOSUB 452@0:REM#*##* BILDSCHIRMAUFB. ##%*
PRINT" {GREY 2,SPACE}SPIELER "NA%(SF)"{
GREY 3,SPACE}WOLLEN SIE:"

PRINT" {DOWN ,RVSON, SPACE ¥F 1 {SPACE ,RVOFF
+SFACEY— KAUFEN, {7SPACE ,RVSON,SPACE>F2
{SFACE ,RVOFF ,SPACE}— BANLEITUNG,"
PRINT" {RVSON,SFACE >F3 {SFPACE ,RVOFF ,SPAC
E¥— MERKAUFEN, {4SPACE ,RVSON,SFACE}F4{S
PACE ,RVOFF ,SPACEY— AKTIENENTW."

PRINT" {RVSON,SPACE}FS {SPACE ,RVOFF ,SPAC
E¥— UEBERSICHT, {3SPACE ,RVSON,SPACEXF& {
SFPACE ,RVOFF ,SPACE>— BESITZENTW."

Listing »Borse« (Forsetzung auf Seite 60)

<2433
<129>
<185>
<144>
<099
<195>
<1193
<1603
<165>
<249
<1627
<114>
<1423
<249
<@S6>
<142>
<105>
<121>

<@15>
<@84:>
<@95>
£134>
<218>
<@ia>
<157 >
<@75>
<@57 >
<@14>
<@71>
<221>
<106
<241>
<126
<1@87>
<221>
<1i@a8>
<1646>
<@88>
<18&4>

<194>
<117>

<@aa>

<@30>
<242>
<205>

<116>

<@92>

<199

<185%>

<2@8 >

<237 >

<@@2>




Sony’s Computer zum Kennenlernen.

Von einem Sony Hit Bit kann man ein¢
Zum Beispiel Umgangsformen und Sp

Von Haus aus beste Daten.
Jetzt ist die Gelegenheit beson-
ders giinstig, die Computerwelt
kennenzulernen und dabei
spielend Erfahrungen zu sam-
meln. Selbst bei absoluten Com-
puterneulingen zeigt der Umgang
mit dem Sony Hit Bit schnell
erste Erfolge. Und Spielernaturen
werden von diesem elektro-
nischen Zauberkasten sowieso
direkt begeistert sein. Der Sony
Hit Bit bringt dafiir die besten
Voraussetzungen mit.

HIT 3T

Denn er funktioniert nach dem
international festgelegten MSX-
Standard. Das bedeutet Zugang
zu Programmen und Zusatz-
geraten wie Druckern oder Daten-
recordern gleichen Standards.
Und eine beruhigende Zukunfts-
sicherheit fir Ihre Kaufentschei-
dung. Was der Sony Hit Bit sonst
noch auf dem Kasten hat, ganz
kurz fur die Kenner der Materie:
Der HB-75 D ist ein Z 80 A-Com-
puter mit deutscher Schreib-
maschinen-Tastatur. Sein 64 K-Byte
Arbeitsspeicher erlaubt auch

die Verwendung anderer Betriebs-
systeme wie z.B. MSX-Dos.

Fir spezielle
MSX-Pro-

gramme kann die gesamte
Speichertiefe von 64 K zur Auf-
nahme von Daten genutzt wer-
den. Zusétzlich bietet der Sony
Hit Bit einen 16 K-Byte grofBen
Bildspeicher, Ein integriertes
deutsches Dateiprogramm, das
spielend leicht Adressenlisten
und Terminplanungen erstellen
und verwalten hilft. Anwender-
freundliche Sortier-, Such-,
Transfer- und Druckroutinen. Und
einen 32 K-Byte MSX-Basic-
Interpreter, der das Erstellen
eigener Programme mit Grafik und
Sound auch ohne Kenntnisse
des Betriebssystems ermdglicht.
Grafiken gibt der Hit Bit in

256 x192 Bildpunkten und16 ver-
schiedenen Farben wieder.

Der eingebaute Tongenerator mit
3 Tonausgangen und 1 Gerausch-
effektgenerator hat einen Ton-
umfang von 8 Oktaven, Eine
21polige RGB-Scartbuchse und
eine 6polige DIN-AV-Buchse

HOME SoRAr

garantieren vielseitigen und besten
AnschluB an Fernseher oder
Monitor. Schnittstellen fiir Audio-
Cassetten-Recorderund Joystick,
zwei MSX-Standard I/0-Inter-
faces und ein Druckerinterface
sorgen fiir problemlosen AnschluB
an MSX-Peripheriegerate. Das
Hit Bit Zubehor umfalt auBer wich-
tigen Kabeln ein ausfihrliches
MSX-Basic Programmierhand-
buch, eine Einfiihrung in MSX-Basic
und Anleitungen zur Erstellung
von Personenkarteien.

Der Joystick JS-55.

Das ist bei Computerspielen der
Hebel der Macht. Mit dem Joy-
stick lassen Sie die Puppen tanzen
oder geben die Richtung Ihrer
Spielzige an. Egal, ob Sie links
oder rechts starker sind, der
JS-55 ist umschaltbar und bringt
mit seiner Taste fiir Spezialfunk-
tionen noch mehr Spannung ins
Spiel.




Die Spiele-Cartridge.

Die speziellen Talente des

Sony Hit Bit stecken in den ver-
schiedenen MSX-Cartridges. Eine
besonders pfiffige und prak-
tische Losung. Einfach eine der
Cartridges in den Slot am Com-
puter stecken und ab geht's im
Programm. Die rein elektronisch
gespeicherten Informationen
stehen sofort zur Verfligung. Zum
Beispiel so verniinftige Sachen
wie eine personliche Datenbank
oder das elektronische Haus-
haltsbuch. Spannende Unterhal-
tung wie Antarktische Abenteuer
oder Galaktische Kampfe.
Geschicklichkeitsspiele wie Billard
oder Autorennen. Creative Pro-
gramme zum Malen und Zeichnen.
Und so weiter und so weiter.
Und sténdig kommen neue witzige
Spielideen mit tollen Farben

und raffinierten Grafiken dazu.
Dank MSX kdnnen Sie Ihren Hit Bit
mit allen Spielen fiittern, die

in Zukunft in diesem System auf
den Markt kommen.

enge lernen:

Der Bitcorder SDC-500.
Das kennen auch Computer-
Neulinge. Eine ganz normale
Audio-Compact-Cassette. Zusam-
men mit dem SDC-500 Bit-
corder ergibt das einen Daten-
speicher, der dem Sony Hit Bit
als externes Langzeitgedéchtnis
dient. Der Bitcorder speichert
groBe Datenmengen, ist besonders
preiswert und leicht zu bedienen.

ERNET S RKTNER

Die Data-Cartridge HBI-55.
Genauso praktisch und faszinie-
rend wie die Spiele-Cartridges
funktioniert auch das zusétzliche
elektronische Gedachtnis des
Sony Hit Bit. Auch sie wird einfach

in den dafiir am Computer vor-
gesehenen Slot eingesteckt und
ist augenblicklich einsatzbereit.
Sekundenschnell ist sie mit Infor-
mationen geladen. Zum Beispiel
mit allen Adressen Ihrer Freunde
oder vielleicht sogar mit einem
selbsterdachten Spiel.

Weil oft der erste Eindruck
der entscheidende ist, hat
Sony einige sinnvolle Hit
Bit-Pakete zusammen-
gestellt. Damit ist der SpaBl
am Computern program-
miert. Beim Schreiben und
Malen. Aber auch beim
Spielen und Lernen. Und
iiberhaupt.

SONY




Commodore Spicle-Listing

54@ PRINT" {RVSON,SPACE*F7 {SPACE ,RVOFF ,SPAC 1120 GET A#$:IF A$=""THEN 1120 <@70>
E3— HEITER (3SPACE}ODER {SPACE ,RVSON,SFPA 1130 IF A$="J"OR A$=CHR$ (13) THEN KA(SP)=Z:
CEXF8B{(SPACE,RVOFF,SPACE>—- SPIELABBR." <218> GOTOD 1148 <@12>

550 KA(SP)=INT(KA(SP)): <1325 1140 IF A$="N"GOTO 1210 <158>

S6@ FOR I=1 TO X:B(I,SP)=INT(B(I,SP)):NEXT <@19> 1150 GOTO 1120 £154>

S7@ REM ##*%%% TASTATURABFRAGE #*#%¥%%% <029 1160 IF KA(SP)<@ THEN GOSUB 183@:G0TO 1180 <21&4>

58@ GET A#:1IF A$<{CHR#%(133)0R A%>CHR$(140)T 1170 GOTO 1200 <12&6>
HEN S80@ @47 > 118@ PRINT" {CLR,SPACE,2DOWN}SIE BEKOMMEN 1

590 A=ASC(A$)-132:1F A=4 GOTO 420 162> HR HANFANGSKAPITAL ABZ.":AA=0 <@57>

408 ON A GOSUB 970,1320,1520,140,2260,3130 119@ PRINT" {DOWN,SPACEXEINER BEARBEITUNGSG
» 3540 ,900 <{B&E > EBUEHR ZURUECK":KA (SP)=H-H#*.@2:G0SUB

618 GOTO 440 <15@> 1950 <@36>

620 IF SP<X THEN NEXT <@3@> 1208 B(FI,SP)=B(FI,SP)+AA: AR=0 <D47>

630 GOSUB 4400:GOTO 400:REM 18008 NACHT <1@7 > 1218 RETURN €252>

64@ FOR I=1 TO AH:A(I)=INT(A(I)*(.92+.175% 1220 REM#E %5309 3595983 5 0059 300000053536 69656 3 96 <@8L6>
RND(1)+X(I)%.0025)) 232> 1230 REM#*#x%t%%% MAXBER. —UPRO *%*#%%%% <@33>

658 KO=RND(-TI) <064 1280 REMM® 3956 3369636 596056 5 536 3636 5 3696 3 369696 96 696 3 36 3 3 <106>

660 IF A(I)<S5@ THEN GOSUB 1&42@:REM BANKROT 1258 AA=INT(KA(SP) /A(FI))+1 <041>
T <17@> 1260 KA=KA(SP)-AA*A(FI)—-.02%AA*A(FI)-100 <14&>

670 IF A(I) >200 THEN GOSUB 4570:REM *#%¥*%% 1270 IF KA<B® THEN AA=AA—1:G0TO 1250 <223 >
AKTIENWERT ZU GROSS ##%%%% <147 > 1280 RETURN <@&6B8>

&80 X(I)=X(I)/2:1IF ABS(X(I))<1 THEN X(I)=0 <131> 1290 REMM I 163633963600 3000 36 93636 39606 3036 6 3¢ <158>

6&9@ NEXT:RETURN <121 1300 REM##%x#% MENUEPUNKT VERKAUFEN #%# <Pas>

70D REM 335336 3 3 3005 55303 3000 300 030 39 536 3 3 65 <@A74: 1310 REM# 3333 3969605 353 30303 3056 309 3096 3 5 36 90 96 £178>

710 REM##%% TICKER MELDUNG R <112> 1320 GOSUB 3@4@ <214>

720 REM %5 3506 303 3 509 3 390 5503090396 3903 3 36 96 % % <@94 > 1330 INPUT" {DOWN,ORANGE ,SPACEYHIEVIELE AKT

73@ RESTORE:FOR I=1 TO INT(RND(1)#*(AK+1)): IEN WOLLEN SIE VERKAUFEN{&SPACE";AA$ (253>
READ X$,T,AA:NEXT:X(T)=X(T)+AA 227> 1340 IF AA$+=""THEN RETURN 126>

740 SI=54272:FL=SI:FH=SI+1:TL=SI+2: TH=S1+3 1350 PRINT" {2UP}":FI=0 <£218>
1W=51+4: A=SI1+5:H=51+&4:L=51+24 <196> 136@ INPUT™ {DOWN,SPACEXV¥ON WELCHER EIRMA"j;

750 POKE L,15:PRINT" {GREY 3}"; <@19> FI 159>

768 FOR I=1 TO LEN(X#):A$=MID$(X¥,I,1):FRI 1370 IF FI<1 OR FI>AH THEN RETURN <053>
NT A$; <101 > 1380 IF LEFT#(AA%$,1)="A"THEN AA=B(FI,SP):G

77@ IF A$=" "THEN FOR T=1 TO 3@:NEXT T:GOT 0TO 1420 <@39>
0 see <1746> 1390 AA=INT (VAL (AAS%)) {2193

780 POKE A,@%16+3:POKE H,@0*146+1:FPOKE FL,10 1408 IF AA<=0 THEN RETURN <204>
@:POKE FH,180Q <14&6> 141@ IF AAXB(FI,S5P) THEN PRINT"ZUWENIGE AKT

790 POKE W,33:FOR T=1 TO 25:NEXT T:FOKE W, IEN VORHANDEN":FOR I=1 TO 100@:NEXT:6
32 <104> 0TO 1320 <@23>

B@@ NEXT <@es > 1420 KA(SP)=KA(SP)+A(FI)*AA <2162

81@ FOR I=1 TO 2:GOSUB B4@:NEXT <211> 143@ PRINT" {DOWN,SPACE}LIE VERKAUFTEN "AA"

828 POKE L,@:PRINT: RETURN <115> BKTIEN DER EIRMA"TAB(41)A$(FI)" BRIN

B30 REM *%¥%%¥%%%%% GLOCKE %% %% %% % %% £242> GEN"; <@3I5>

B4@ POKE 54272,28:POKE 54273, 100:FP0KE 5429 1440 PRINT AA*A(FI);:B(FI,SP)=B(F1,SP)-AA <1&67>
6,15: FPOKE 54274 ,255 216> 145@ PRINT" DH{2SFACEIGEWINN ":PRINT" {ZDOW

850 POKE 54275,7:FPOKE 54277,15:POKE 54278, N}, SO DASS SIE INSGESAMT"KA(SP)"IDH" <@49>
135:POKE S4276,65 <@&63> 146@ PRINT" KAPITAL BESITZEN." <212>

B&6@ FOR T=1 TO S@:NEXT:POKE S4276,64:FOR T 147@ GOSUB 195@ <2@4 >
=1 TO S5@:NEXT:RETURN ’ 222> 1480 RETURN <@P12>

B70 REM®#E#ERERHHHERERRERREREEER XX RRNER <2446 L4 REM® 3535303 300 0090 39036 306 309 90 3696 36 9606 96 06 <102

880 REM#* NEU ANFANGEN 7?7 *% <101> 1500 REM#**%* MENUEPUNKT BESITZ RN <@73>

BFD  REM® 396136 363036 5 96362 36 303 96 36 3636 36 962696 39696 3 36 36 36 <@10> 1510 REMSHH 5365559656565 2636 3006 369696509636 36 3 9636 9 9696 £122>

@@ PRINT"{CLRXMOLLEN SIE WIRKLICH NEU ANF 1528 GOSUB 3040 <158>
ANGEN ?{3SPACE}":POKE 198,@:WAIT 198,1 1532 PRINT" {GREY 3,DOWN,2SPACE}SIE HABEN "

:GET A% <@e1i: KA(SP) "On KAPITAL":PRINT <@71>

91@ IF A$="J"THEN RUN <172> 1542 FOR I=1 TO X:PRINT" {GREEN,2SPACE}"3:1

920 FI=VAL (A%):IF FI<>@ THEN X(FI)=5@ <127> F I=SP THEN PRINT" {(RVSON3"; @26 >

93@ RETURN 226> 155@ PRINT NA$(I)TAB(XT) " {RVOFF,SPACE}BESI

FAD  REMFI 2553336353063 99696 369630 3296 6 3 3 <B&6d> TZT"RIGHTS (" {1@SPACE}"+STR$ (KA(I)) ,10

FSO REM¥%%#% MENUEFPUNKT KAUFEN *XE <074 ) ;" ane <240

FED  REPMS 550 0000593000330 30 369030069636 96 00 3 9 <@8’> 156@ NEXT <@as>

97@ GOSUB 433@:PRINT"SIE HABEN "KA(SP)" In 1570 GOSUB 195@ <@s5a>

KAPITAL" : H=KA (SF) : AAS="" <111> 1588 RETURN <114>

780 INPUT"HIEVIEL BKTIEN WOLLEN SIE KAUFEN 15PD  REMN 353369936 19 336 326336396 36063036 2606 3636 - <204 >

";AA%$: IF AAF=""THEN RETURN <@88> 1600 REM#*%%%% BANKROTT *HH <@43>

99@ FI=@: INPUT"HELCHE EIRMA "“;FI:IF FI<1 O 1610 REMM 368963333636 3036 39 36903 6 6.6 569 36 9420964 % 224>
R FI>AH THEN RETURN <141> 1620 PRINT" {RED,CLR,Z2DOWN,SPACE}LIE EIRMA

1000 IF LEFT#(AA%$,1)="M"THEN GOSUB 125@:G0 "AF(I)" MACHT BANKROTT" <183>

TO 1820 <@83> 163@ FPRINT" {DOWN,SPACE}DIE ALTEN RKTIEN DE
1810 AA=INT (VAL (AA%)) <091 R EIRMA WERDEN * <137>
1820 IF AA<=0 THEN RETURN <@7&6> 1648 PRINT" {DOWN,SPACEX>1@ IU 1 GEGEN NEUE
'1@3@ PRINT" {CLR, 12SPACEX"KA(SP)TAB(21)"Qn BKTIEN GETAUSCHT {DOWNX" 126>
KAPITAL" <183 > 165@ FOR T=1 TO X:B(I,T)=INT(B(I,T)/1@) <140>
104@ PRINT" {DOWN,3SPACE}—{8SPACE}"AA*A(FI) 16580 NEXT:A(I)=100 £183>
TAB(21)"AN AKTIENGES. PREIS" <152> 1467@ RETURN <204 >
1058 PRINT" {DOWN,3SPACE - {BSPACE}" INT (.@4% 1680 REM® 3939653636 3 36 3 306 36 0 36 06 390 396 36 9696 %96 % {@38>
AA*AC(FI) ) TAB(21) "AN 2% BOERSENGEB. " <B73> 1690 REM###%% SPIELER MEMNUE XK <11&>
106@ PRINT" {DOWN,3SPACE}—-{9SPACE}10@"TAB(2 17@@  REMIIH 29055636556 99653636 903636 3696 96 9696 9696 369636 <@s8>
1)"30n BEARBEITUNGSGEB. " ' <183> 171@ PRINT" {CLR,0ORANGE , DOWN ,B8SPACE >NAMEN D
1870 Z=INT (KA(SP)-AA*A(FI)—.@2*AA*A(FI)-10 ER SPIELER:" 166>
2) <@98> 1720 PRINT" {BROWN,B8SPACEYYYYYYYYYYYYVYYYY

128@ PRINT" {DOWN,3SPACE}={BSPACE}"Z TAB(21 Y {ORANGE »" L@77>

y"OH RESTKAFPITAL" <@95> 173@ FOR I=1 TO X:PRINT" SPIELER";I;:INPUT

189@ PRINT" {DOWN, 135PACE }=======" <@z8> "NAME ";NA$(I) <@s1>

118@ PRINT" {2DOWN,GREEN,3SPACEYHOLLEN SIE 1740 NAS(I)=LEFT$(NA$(I),18):NEXT <@98>

DIE"AA" BKTIEN DER EIRMA" <047 > 175@ XT=@:FOR I=1 TO X <128>

1110 PRINT" {3SPACE>"A$(FI)" KAUFEN{SPACE,R

VSON> (3/N) (RVOFF " <@53> Listing »Bérse« (Fortsetzung)

Ausgabe 2/Februar 1986




ProSoft-Preise liegen richtig!

= 0261/408777,408823,408878

Fiir Schiiler und Studenten gewahren wir bei Semester- oder Klassenbestellungen Sonderpreise!
Héndler- und GroBabnehmeranfragen erwiinscht!

EPSON Computer DM

Epson PC u. PC-HD zu den ProSoft-Preisen a. Anfrage

PX-4 1848~ TF 15 Floppy 1348,~
PX-B-Computer 2498~  TF-20 Floppy 5%" 1848,-
HX-20, Koffer u. Netzt. 1330,- PF-10 Floppy 3%2" 1398,-
EPSON Drucker

ahnfr.  RX-80F/T aAnfr,
F)( 85 1320~ FX-105 1739~ LQ-1500 31988,-
LX-80 848~ JX-80 1399,'— HI-80 1245~
LQ-800 2798~ LX80IBMo.Apple lic 848~
LX 90 C64, VC20, Atari, Schneider oder MSX 798,~
Grafik-Interface Apple/EPSON incl. Kabel 128,-
C.ITOH-Drucker mitemancs 728~  F+798-
Seikosha-Drucker
GP-500CPC 499~ GP-550A,VC 849,~
GP-T00VC,CPC 998,- SP-1000CPC a78,~
Gesamte Palette zu den bekannten ProSoft-Preisen!
Panasonic
KX-P 1080 685~ KX-P 1091 B844,-
KX-P 1092 1039~ KX-P1592 1298,-
Wiesemann-Interface fiir C 64 188,—

Mannesmann-Drucker wrso+ ess-
NEC-Drucker

Pinwriter P2 1198,~ Spinwriter 2000 R 2198,—
Pinwriter P3 1698,— Spinwriter 3500 R 3798,~
Pinwriter P2 color 2198,—  Spinwriter 8810 5009,—
Pinwr, P5 paral. 3298,~ Pinwriter P3 color 2498,-
Star-Drucker

Gemini 10xi
Endlospapier u. Einzelbl., 120 cps 598,"‘

G 10nur819,=5G10¢ 777,-56-151098,=

Star
$G-10

819,-

NEU!II NB 18 2999,- sSD10 1148,-
SR 10 1498,- SD 15 1498,- SR15 1798,-
Universal Wiesemann-Interface 32000 188,~
Universal Wiesemann-Interface 8 K-Buffer 32008 225~
Gorlitz-Hardware-Interface filr C64 249,-
Gorlitz-Hardware-Interface mit 8 KB 349,-
Merlin-Interface 225~
Brother Brother Typenrad-Schreilbmaschine CE-25 mitnter-
fanefurCMemgebau! 10Zeichen/sec. 848,

EP-44 498,~ HR-15 XL seriell 1348,~

HR-5 278,- HR-15 XL parallel 1198,
HR-15XLII 1188~  TC-800 1175,-  FB-100 785~
M 1009 398,- HR-35 2499,- M2024 L+ 3008,-
CA-50-16 159,- M-1509 1398,- Twinwr-5  3608,-

Citizen-Drucker MSP-10 1198,~

MSP-15 1498,- MSP-20 1648,- MSP-25 2148~

Okidata-Drucker Test: sehrgut

OKIMATE 20 incl. Printset fir C 64

ML 182 parallel incl. Tractor-Kit 358,—
ML 182 seriell incl. Tractor-Kit 999,~
ML 183 parallel incl. Tractor-Kit 949,
ML 183 seriellincl. Tractor-Kit 1149,
ML 192 parallel m. vollaut. Einzelbl.-Einzug 1499,
ML 192 seriell m. vollaut. Einzelbl.-Einzug 1699,-
ML 193in 24 verschiedenen Versionen a. Anfr.

Commodore Commodore
Commeodore PC-10 und PC-20 so preis-
‘wvrer:llel

PC-10

Commodore
PC-10

PC-10 mit 20-MB-Platte, 640 KB RAM

2 Diskettenlaufwerke, Monitor, Tastatur 6398,—
Amiga a. Anfr. C 128 848,~ Floppy 1571 a. Anfr.
Hercules — kompatible — Karte 598,~

Software - Software - Software
MS'DOS Software-Schnupper-Preise

Wordstar 2000 1125,— Lotus 1-2-3  1254,-
Symphony 1725, Framework 1175,-

Open Access 1298,- dBase Il 1495,-

dBase lll Comp. 1887,— Turbo Pasc. 3.6 198,-

MS-Mouse (seriell/Bus) 549,

Jazz 1490,-

i Ensemble 998,—

MaclntoSh Mac Publisher 354,—
g plelle

o Pascal 198,— Multiplan (deutsch)  298,—

Wordstar 785, dBase |l [deutsch)  1068,—

Fordem Sie die entsprachenden Software-Listen an! 16 Bit MS-DOSIEM
kompatibel u. a. Apple Macintosh, Apple lle, Apple lic, Erweiterungs-
kartan fir IBM, Apple und kompatible Computer prefswert auf Anfrage

Hotline 02 61/40 81 64

Zenith ZF-158-42

16-bit professional PC, 256 kB RAM, 1* Centronics, 1*V24,

2 Diskettenlaufwerke 360 kB, umschaltbar

4,77/8 MHz, MS-DOS 2, Monitor ZvM-1220 D99 8,=
Advanced PC mit Monochrom,

ZF'241 '81 Video-Karte 512 KB RAM, 1 Cen-

tronics-Interface, 1V24-Interface, 1 Diskettenlaufwerk 1,2MB,

1 Plattenlaufwerk 20 MB, MS-DOS 3.1, Tastatur  auf Anfrage

Apple Apple Apple Apple
Applelic 2098,- Applelle 1698,-

Apple lle-Ausbau-Paket |

mit: 1 Monitor lle, 1 Disk Il Laufw. m. Contr.,

1 erw. 80-Zeichen-Karte (64KB), 1 Apple Works 1898,-
Duo-Disk mit Controller

und Kabel fir lle 1 128|'

Macintoshsi2ks 5498,-
Macintosh-Profi-Paket

Macintosh 512 KB, extern. Laufwerk, Imagewriter 12711,

inc), Kabel, 10er-Tastatur, MacWrite, MacPaint, MacProjekt 8499 -
Thunderscan fiir Mac 8! E’-
Speichererwaiterung fir Mac auf 512 KB oder 1 MB a. Anfr.
Paradise 10, 10 MB Festplatte 5889,~

Alle Preise incl, MwSt, zuziigl. 10,- DM Versandkosten pro Paket, Lisferung per Nachnahme oder Vorkassescheck - Versandkosten Ausland

DM 40,- pro Paket. Lassen Sie sich keinen Béren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte der filhrenden Hersteller. Uberzeugen

Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vorfiihrrdumen in Koblenz. Wir gewdhren lhnen bei Barzahlung
(kein Scheck) 2 % Skonto auf alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung lhrer Reisekosten ausreicht.

ProSoft GmbiHH

BogenstraBe 53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon 0261/4087 77 od. 408823/78 - Telex 862476 PSOFT

‘Wir suchen stiindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

Sharp Sharp Sharp Sharp

| PC-1500 A, CE-150 u. 20 Rolien Papier 675,— |
PC-1245  109,-  PC-1246  95-  PC-1247 143~
PC-1260 218~  PC-1251 369~  PC-1430 98-
PC-1401 209~  PC-M402 289~  PC-1450 249
PC-1350 359~ PC-2500 Incl, Farbplotter 598,~
PCAS0A  385-  CE150 335~  CE161 30
CE-1538 388~  RD-J20H 98-  CE126P 157
CE-120P 215~  CES515P 620  CE-140P 488
MZ-811 375,~ MZ-821 445,
Floppy MZ-1F 19 5'/4", MZ-1 E05 Controller 777,-
PC-5000 2998,~
PC-7000 Die tragbare Sensation von Sharp 5555,-

ARAIT A s20 T+ aut At Avari 260 ST+ aut Antr.
Atari 260 ST+ aufgeeristet auf 1IMB auf Anfrage

Olivetti otz s Gontrollr,

Tastatur, Monitor, 640 KB-RAM, Bus-Converter, 10MB-Piatte 7 498,=

Tandon Neu! Tandon Neu!

PCX 256 KB-RAM, 1 LW 360 KB, 1 Platte
10 MB, 14" Monitor, Bit flr Bit und Mark fiir Mark 4999,'
Amstrad auf Anfrage

Schneider PC
CPC. o TR

G128

mitgriinem
Monitor

DM
1448,-

N MIT\\F\

1}

CPC-464 grin Monitor 725,— mit farb. Monitor 1198,—
Floppy-Laufwerk 3" DD-1  725,— FD-1 548,-
Disketten 3" f. Schneider CPC 105t 109,~
CPC-664 m. griinem Monit. 1248,~  m. Color-Monit. 1678,~
CPC-6128m.gr. Mon. 1448,- CPC-6128m.Color-M. 1898,
NLQ-401 Drucker 688,~ Brother M-1008, w, NLQ-401 398,—
Druckerkabel Schneider/Centronics €9,~

JOYCE
PCW 8256

JOYCE PCW 8256 2198,~

Hewlett Packard

[ HP-41cv 429,~ HP-41CX 618,~ |

HP-11.C 186,~, HP-15C 333, HP-82143 A Drucker 098,~
IL-Laufwerk 1448~  Kartenleser.f.HP-41 538,
IL-Drucker 1175~ HP-71BD 1498,~
Kartenl. fir HP-71 BD 519~  Think-Jstm.IL-Anschl. 1325~

HP-IL  Fl-Disk-Laufw. 2290~  Sdmtl. HP-Zubehdr preisw. a. Anfr.
Mathe-Modul fiir HP-41 ':'5 - Preisbeisp.: AkkufirHP-41  106,~
Akku (82120 A) und Nalztail (82066 B) filr HP-41 145,-
HP-80er, HP-110er und HP-150er Serie zu den bekannt

giinstigen ProSoft-Preisenil!

Disketten u. Zubehdr owm/ostcx
3/2" 1 D Markendiskette 75,~
31/2" 2 D Markendiskette 129,~
51/4" 1 D No name 19,~ 51/4" 2 D No name 29,

Diskettenbox fir 40 Disketten, abschlieBbar 39,-

Tabellierpapier 2000 Bl., 12" x 250 mm 39,~

Akustikkoppler dataphon, Test:  sehr gut” 298,~

I Fordemn Sie zu den von lhnen gewilnsch‘ten Herstellern I

die Preiglisten und | anl

ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG!

Daviel Herstelerichtin e Lagesind, o 9 iazahlen e, ko




Commodore Spicle-Listing

1760
177@
i178@
17790
1800
1810
1820
183@
1848

1858
186@

187@
18680

1890
170@
1910
1920
1930
1940
195@
19460
1970
1980
1990
2000
2018
2020
2030

2042

2050
2068

2070

2080
209a
2100
211@
2120
2130
2140
2150

2160

2170

2180
219@
2208
2210

2220
2230
2240
2250
2260

227a
2280

2290

IF LEN(NAF(I))>XT THEN XT=LEN(NAS$(I))
NEXT

XT=XT+2

RETURN g

REM 333636 3 336 336 363 13636 3636 3606 96 96 96 9696 36 6 9636 39
REM*%%%% GROSSE PLEITE *H®
B s s T =
PRINT" {4@DOWN3"

PRINT" {ORANGE , HOME , 20DOWN , 1 4SPACE JWE I
TER MIT {SPACE ,RVSONIRETURN"

FOR AY=1 TO 15:POKE &46,AY

PRINT" {HOME , 1@DOWN , 3SPACE 3 %% % %% %% % %% %
P

PRINT" {4SPACE>*GANZ GROSSE PLEITE !'x"
PRINT" {4SPACE I # % % % 54 %% HHHE XXX R XXX RE"
:FOR I=1 TO 1@:NEXT:NEXT

GET A#$:IF A$<>CHR$(13) THEN 185@
RETURN

PRINT" {2DOWN,2RIGHT}HAS SOLL DEN XDAS
?7?2{SUP3}" : RETURN

RE M3 3 -39 990 396 36 36 36 3 36 369696 96 30 96 369 96 996 96 3636 3 3

REM#%%%% WARTESCHLEIFE W

RE M 598 56963 96 3096 559036 3030 9036 36 9606 3606 36 96 36 06 2606 06 0636 3
PRINT" {ORANGE ,HOME , 22D0OWN , 22ZRIGHT *WE I
TER MIT{SPACE,RVSONM}RETURN"

GET A%:IF A$<>CHR$ (13) THEN 1940
PRINT" {35SPACE}QK.":POKE 198,0:RETURN
RE M3 3 4 53 396 36 98 96 06 0000 29036 0 0000 00 36 30 96 036 96 96 9
REM* DATA'S F. TICKERMELDUNGEN #
REM 5969 36 36 5 36 3 3 309 36 6 36 369 36 963 3 36 36 9636 36 696 336 % %
DATA"IRAMIEL IST VON{SPACE,RVSONI}COMM
ODORE {RVOFF ,SPACE> (1) ZU ATARI {2ZS5PACE
¥{2) GEWECHSELT",1,20
DATA"PHILLIPS(3) STEIGT MIT EINEM HSX
IN DEN H.C.-BEREICH EIN",3,-20
DATA"BIG B UE <IBNM> (4) BRINGT SEINEN
IBn PC AUF DEN HMARKT",4,1@0
DATA"N&T{SHIFT-SPACE}(9) MACHT BEETRIE

BSFERIEN. I1IE NEUE {2SPACE}HAPPY KOMMT
SPAETER." ,9,-40

DATA"SCHNEIDER (13) IST MIT SEINEM LCPC
464 AUFDEN HRARKT GEKOMMEN",13,0

DATA"IDER RPPLE(S) HACINTOSH IST FRISC

H VORGE-STELLT WORDEN",S,15

DATA"SIEMENS(1@) MELDET EINE GLEICHBL

EIBEND{25PACE}FREUNDLICHE RBSATZLAGE"
,10,30

DATA"GROSSE VERKAUFSERFOLGE IM HAND-H

ELD-BE—- REICH MELDET EPSON(12)",12,30

DATA"EIN NEUES HAPPY-SONDERHEFT ERSCH

EINT{4SPACE>BEI H&I (9)",9,40

DATA"EINBUSSEN IM IRUCKERBEREICH MUSS
EPSON{2SPACE} (12) HINNEHMEN",12,-30

DATA"VERLUSSTE IM BUERODCOMPUTERBER. V

ERMELDETSIEMENS (1@)",10,-30

DATA" {RVSON* EOMMODORE {RVOFF , SPACE > DEU

TSCHL. MELDET DEN 500.000 {3SPACE} 'STE

N VERKAUFTEN {SPACE ,RVSONCA4 {RVOFF 3"

DATA 1,20

DATA"POSITIVE IENDENZ FUER DEN PHILLI

PS (3) H5X-EOMPUTER" , 3,30

DATA"1ENM (4) SCHREIBT ROTE ZAHLEN MIT
DEM{4SPACE}1EH JR." ,4,—-30

DATA" DER {SPACE ,RVSONXL128 {RVOFF ,SPACE
F(1)ENTWICKELT SICH ZU EINER{4SPACE}V

ERKAUFSRAKETE" ,1,40

DATA" {RVSON>COHMMONORE (RVOFF ,SPACE} (1)
BRINGT DEN PLUS/4 AUF DEN HARKT",1,—

3a

REM 365509626 36 96 336 36 3696 9636 96 369 36 36 96 6903 396 3636 30 %

REM #* DATA'S FUER FIRMENNAMEN #*

REM 3696 33 3696 53696 36 96 9036 96 363636 96 30 36 9696 36 2006 36 6 96 36

DATA" {RVSON>COMMODORE {RVOFF 2", "ATARI"
¥ II-B_'ILLIPSIJ . I!L. !- ﬂ- " - IIFPLEII & IDEINELQI

R" E "I- L_ "

DATA"OL IVETTI","H & I","SIEMENS","H.P
- ", "EPSON" , " SCHNEIDER" , " 9SBORNE"

REM 363653606 35006 3030 90300030 9000000006 6 0630 0 3606 300 6

REM * ANLEI TUNG *

REM 5936363 396 3636 30 35 36 369696 9636 363096 396 3 96 369636 3 3%

PRINT" {DRANGE ,CLR,DOWN, 1@SPACEXANLEIT

UNG ="

FRINT" {1@0SPACE}UUUUUUUULUL"

PRINT" {DOWN,SPACE>BIES IST EINE KURZE
EINFUEHRUNG IN "

PRINT" {DOWN,SPACE>DAS AKTIENGAME,DIE

<214>
<@eo:
<213>
<@&8>
<l1e@>
<209 >
<1is@>
195>

<@11>
<159>

<202>
<@22>

<@95>
<@55>
<18@>
<@&5>
<@24>
{136>
<@44>
229>
137>
<253>
<@084>
<@a1>
<1@24>
<@33>
<@74>

<@15>

<@41>

<182>

198>

<178>
€<232>
<232>
<112>
<P&E>
<213>
<@13>
<@35>

<@38>

<@z28>

<123>
168>
199>
<18@>

<eez>
€122>
<218>
<@98>
238>

<241>
<@6&L>

224>

2308
231e
2320
2330
2340
235@
2360
2370
2380

2390

2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460

24702

2480
2490
2500
2510
2520
2530

2540

2550
2560
2578
2580
259@
2600

2610
2620

2630
2640

2658
2660
2678
2680
2698
2700

2718

NUR DAS VERSTAEND-"

FRINT" {DOWN,SPACEYNISS DER HENUEPUNKT
E UND DER BEFEHLE"

PRINT" {DOWN,SPACE>ERMOEGL ICHEN SOLL.
ALIE DAZU NOTWENDIGEN";

PRINT" {DOWN,SPACE}ERLAEUTERUNGEN LIEG
EN IN DER EORM "

FRINT" {DOWN,SPACE}EINES EL.0OSSARS VOR.

PRINT" {DOWN,SPACE}JAS VORLIEGENDE PRO
GRAMM IST IM PRINZIP";

PRINT" {DOWN , SPACE }SELBSTERKLAEREND, S
O DASS DAS GLOSSAR *

PRINT" {DOWN,SPACE}IM ALLGEMEINEN UEBE
RFLUESSIG IST.":GOSUB 1950

PRINT" {ORANGE ,CLR , DOWN , 2SPACE > EINIGE
BESONDERE EIGENHEITEN DIESES®

PRINT" {DOWN,2SPACE}SPIELES SIND : {2SP
ACE>"

PRINT" {DOWN , 2SPACE , RVSON,, SPACE } 1 {SPAC
E,RVOFF ,SPACE}- TICKERMELDUNGEN = INN
ERHALB DES"

PRINT" {DOWN,2SPACE}SPIELES HABEN SIE
EINEN EIGEN INFORMA-";

FRINT" {DOWN,2SPACE}TIONSDIENST DER IH
NEN UEBER FERN—"

PRINT" {DOWN, 2SPACE }SCHREIBER NOCH GEH
EIME INFORMATIONEN"

PRINT" {DOWN, 2SPACE }UEBERSPIELT. SIE H
ABEN NACH ERHALT *

PRINT" {DOWN, 2SPACE}DIESER HELDUNGEN N
UR DEN FOLGENDEN *

PRINT" {DOWN,2SPACE }TAG,UM DIE HELDUNG
ZU GELD / BKTIEN"

PRINT" {DOWN,2SPACE3ZU MACHEN. {24SPACE
}":GOSUB 1950

PRINT" {CLR,DOWN, 2SPACE ,RVSON, SPACE32¢
SPACE ,RVOFF ,SPACE3— KONKURS = HENNN D
ER AKTIENKURS"

PRINT" {DOWN,2SPACE}EINER EIRMA UNTER
S@ DM/AKTIE SINKT,"

PRINT" {DOWN,2SPACE}SO MACHT DIESE EIR
MA KONKURS. IIE DA-"

PRINT" {DOWN,2SPACE>RAUS RESULTIERENDE
N RENDERUNGEN BEIN-"

PRINT" {DOWN,2SPACEYHALTEN EINEN IAUSC
H ALTER BKTIEN"

PRINT" {DOWN,2SPACE>GEGEN NEUE IM VMERH
AELTNISS ZEHN" '
PRINT" {DOWN,2SPACE}ZU EINS. {25PACE}":
GOSUB 1950

PRINT" {CLR, DOWN , 2SPACE ,RVSON ,, SPACE 33 {
SPACE,RVOFF ,SPACE}— KURSSTURZ = HENN
DER BAKTIENKURS"

PRINT" {DOWN,2SPACE3EINER EIRMA UEBER
200 DH/RKTIE STEIGT"

PRINT" {DOWN, 2SPACE3S0 ERLEIDEN DIESE
BKTIEN EINEN KURS-"

PRINT" {DOWN,2SPACE}STURZ, DER SICH SO

FORT UND AN DEN"

PRINT" {DOWN, 2SPACE 3NAECHSTEN TAGEN AU

SWIRKT UND EINEN"

PRINT" {DOWN, 25PACE>KURSSTURZ UM MEHR

aLs"

PRINT" {DOWN,2SPACE?5@ IM / AKTIE AUSM
ACHT. "

GOSUB 1950

PRINT" {CLR, 25PACE , RVSON , SPACE } 4 {SPACE
+RVOFF ,SPACE}VEREINFACHTE EINGABE IM"
PRINT" {9SPACE?} ' KAUFEN'—~HENUE: "

PRINT" {DOWN,2SPACE}IN DIESEM MENUE KO
ENNEN SIE"

PRINT" {DOWN,2SPACE}AN STELLE EINER ZA

HL"

PRINT" {DOWN,2SPACE}ALS BNZAHL DER ZU
KAUFENDEN"

PRINT" {DOWN,2SPACE}AKTIEN ‘HMAX‘ EINGE
BEN."

PRINT" {DOWN,2SPACE}DER COMPUTER BEREC
HNET DANN®

PRINT" {DOWN, 2SPACE }AUTOMATISCH DIE MA
XIMALE BANZAHL"

PRINT" {DOWN,2SPACE}AKTIEN,DIE SIE BEI
IHREM KONTOSTAND*™

PRINT" {DOWN, 25PACE }GERADE NOCH KAUFEN
KOENNEN. "

<@7@>
<212>
<@0ez2>
<184>
<@8so>
{@9&>
<136>
<@62>
196>

<@53>

<157 >
<238>
<212>
<@&7 >
<15%9>
<@33>
<2157

<@91>

<1@85>
<123>
<@&61>
<156>
<238>
£218>

<@4@>

<004
<136>
<@lz>
<114>
<2a9>
<@28>

<13&6>
<@74>

<@&62%*
<182>

<1@e2>
<115>
<153>
<@48>
<195>
226>
<eas:

<1262
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Spiele-Listing Commodore

2728
2730

2740
2758

2760
2770
2780
277@
2800
2810
2820
2830
2B40@
2850
2840
2872
2B80
2890
2900
2918
2920
2930

2940

2950

2940

2970

2980

2990

Joea

3010
3020
3038
3n40@
3ese
3060

3ave

t"=1]
3898
310e
3110
3120
3130
3140
3150
31860
317
3180

3190

GOSUB 1958

PRINT" {CLR,25PACE ,RVSON, SPACE}S {SPACE
,RVOFF ,SPACE>VEREINFACHTE EINGABE IM"
PRINT" {8SPACE> " MERKAUFEN"—-HENUE: "
PRINT" {DOWN,25PACE>HIER KOENNEN SIE A
LS BANZIAHL DER"

PRINT" {DOWN,2SPACEJDER ZU VERKAUFENDE
N BKTIEN WAHL-"

PRINT" {DOWN,2SPACEIWEISE AUCH “ALLE"
EINGEBEN. "

PRINT" {DOWN,2SPACE}SIE VERKAUFEN DANN
AUTOMATISCH ALLE"

PRINT" {DOWN,2SPACE}AKTIEN,DIE SIE VON
DER ANGEGEBENEN"

FRINT" {DOWN,2SPACE}EIRMA BESITZEN."
GOSUB 195@

PRINT" {CLR,2D0OWN,4SPACE > ACHTUNG !'!'"
PRINT" {DOWN,2SPACE>AN ALLEN STELLEN,A
N DENEN DIE"

FRINT" {DOWN,2SPACEEINGABE DER EIRMA

VERLANGT WIRD,"

PRINT" {DOWN,2SPACEXMUSS PRINZIPIELL D
IE MUMMER DER"

FPRINT" {DOWN,2SPACE>LIRMA EINGEGEBEN W

ERDEN. "

PRINT" {DOWN,2SPACE>RIESE ZAHL IST AUS
DEN VERSCHIEDENEN"

PRINT" {DOWN,2SPACEYHENUES ZU ENTNEHME
N. (8IE STEHT"

PRINT" {DOWN,2SPACEXJEWEILS VMOR DEM EI
RMENNAMEN! )

GOSUB 195@

PRINT" {ORANGE,CLR, 11SPACE}EL0SSAR"
PRINT" {115SPACE>UUUVUUL"

FPRINT" {DOWN,SPACE,RVSON,SPACE}F1 {SPAC
E,RVOFF ,SPACEY— KAUFEN HENUE"

PRINT" {DOWN,SPACE ,RVSON,SPACE}F2 {SPAC

E,RVOFF ,SPACE}— SPRUNG INS ANLEITUNGM
ENUE"

PRINT" {DOWN,SPACE ,RVSON,SPACE XF3 {SPAC
E,RVOFF ,SPACE}— VYERKAUFEN HENUE “
PRINT" {DOWN,SPACE,RVSON,SPACE}F4 {(SPAC
E,RVOFF,SPACEX— BGRAPH. DARST. DER AKT
IENENTW. "

PRINT" {DOWN,SPACE ,RVSON, SPACE }F5 {SPAC
E,RVOFF,SPACE>— AUFLISTEN VON AKTIEN
/ KAPITAL "

PRINT" {DOWN,SPACE ,RVSON, SPACE *F& {SPAC
E,RVOFF,SPACE}— GRAPH. DARST. DER EES
ITZENTW. "

PRINT" {DOWN,SPACE ,RVSON,SPACEXF7 {SPAC
E,RVOFF,SPACE}— SPRUNG ZUM NAECHSTEN
SPIELER"

PRINT" {DOWN,SPACE ,RVSON,SPACE>F8 {SPAC
E,RVOFF ,SPACE>- ABBRUCH DIESES SPIELE
S UND *

PRINT" {DOWN, 18SPACE>BEGIN EINES NEUEN
SPIELES."

GOSUB 195@:RETURN

REM 36956363536 3 3 3696 330 30 00 36 9636 36 30 3090 3690 6 6 36 % 6 %

REM * AUSGABE VORHANDENE AKTIEN #

REM 9630956363696 336 3 9636 3696 363636 3630 30 30 3006 96 9696 96 6 %
PRINT" {CLR,SPACEXSIE HABEN FOLGENDE A
KTIEN: {DOWNZ"

FOR I=1 TO AH STEP Z:PRINT"{YELLOW}"I
" {ORANGE>"TAB(4)A$ (1) TAB(14) " {YELLOW}
"B(I,SP)TAB(2@) "{WHITE}T{YELLOW:>";
PRINT I+1 TAB(25)" {ORANGE}"A%$(I+1)TAB
(33) " {YELLOW}"B (I+1,SP):NEXT

RETURN

REM 9696 3 569036 303630 96 36 3696 3 3909696 36 360 3 90 3636 96 3 30

REM # MENUEPUNKT AKTIENENTWICKL.*

REM 3836933 9 366 9 5696 36 96 96 30 36960 36 9636 36 3090336 3 30 36 %
PRINT" {CLR,DOWN,SPACE>UNTERMENUE GRAFP
HISCHE AUSTWERTUNG"

PRINT" UUUUUUUUUUUUUUUGULUUUUUIUUUUUY
o

PRINT" {2DOWN, SPACE }ERAPHISCHE UEBERSI
CHT UEBER DIE *

PRINT" {DOWN,SPACEYENTWICKLUNG EINZELN
ER BKTIEN IN DEN"

PRINT" {DOWN,SPACEXLETZTEN SIEBEN TAGE
N. " . ,

PRINT" {DOWN,SPACEXLIE AKTIEN WELCHER
EIRMA MOECHTEN SIE"

FI=0: INPUT" {DOWN,SPACE>AUSWERTEN ";FI

<184>

236>
<P49>

<148>
<133>
<157>
<@01e>
<234>
<@43>
<{@eig>
<a&67>
<183>
<@25>
<184>
<216>
<@35>
<@67>
<@37>
<€118>
<@65>
<@é61>

<@ea7>

<@29>

<@s4>
224>
<143>
188>
<19&>

<130>
222>
<145>
<248>
<1@4>
<@12>

<176>

<@z22>
<@e3>
<i@a>
<@&4>
<@s52>
<@s4>
<@43>
<14&6>
<@39>
<235>
<133>

<@s7>
<243

3200
3218
3220
3232
3240
3250
3268
3270
328@
3298
3300
3310
33280
3330
3340
3358
3360
3370
3380
3390
3400
341@
3420
3430
3440

3450
34460

3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560

357@
3580

3598
3600

3610

3620
3638
3640
36508

3660
34670
3680
3690
3708
3718
3720

3730
3740

IF FI<1 OR FI>AH THEN RETURN
FRINT CHR$(142)
PRINT" {DRANGE ,CLR , 23D0OWN, BROWN , SPACE }

U{ORANGE>" 3
PRINT" {HOME , 4DOWNZ 150 {4SPACE>EFFFFFFF

EFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF,
PRINT" {SDOWN} 100 {4SPACEXEFFFFFFFFFFFF

EFFFFFFFFFFFFFFFFFF

PRINT" {SDOWN , SPACE }50 {4SPACE 3 EFFFFEFF.

FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFE"

FOR I=103@ TO 1918 STEP 4@:POKE I,117
:POKE 54272+ ,9:NEXT

FOR X1=1 TO 7:GOSUB 336@:NEXT

A$="":FOR I=1 TO LEN(A$(FI))

Q=ASC (MID$ (A$(FI),I,1))

IF @>96 THEN @=0-128

A$=A$+CHR$ (@)

NEXT

PRINT" (HOME, 7RIGHT}"; A$;

PRINT" {HOME , 2@RIGHT YWEITER MIT {SFACE,
RVSONIRETURN{RVOFF 3" :POKE 198,@:WALT
198,1

POKE 198,@:PRINT" {CLR}"CHR$ (14) : RETUR

N

L1%=C(X1,FI)/8:L2%=C(X1,FI)-L1%*8

BA=19@04+3%X1+7: IF L1%>21 THEN L1%=22
IF L1%=0 THEN 3410

FOR T=BA TO BA—40%(L1%-1)STEP—40: POKE
T,160:POKE T+1,160

POKE T+54272,7:POKE T+54273,7:NEXT

BA=BA-40*L1%

IF L2%=1 THEN POKE BA,1@0:POKE BA+1,1

IF L2%=2 THEN POKE BA,111:POKE BA+1,1
IF L2%=3 THEN POKE BA,121:POKE BA+1,1

IF L2%=4 THEN POKE BA,98:POKE BA+1,98
IF L2%=5 THEN POKE BA,248:POKE BA+1,2

IF L2%=6 THEN POKE BA,247:POKE BA+1,2
IF L2%=7 THEN POKE BA,227:POKE BA+1,2

IF L2¥<>@ THEN POKE BA+54272,7:POKE B
A+54273,7

RETURN

REM 30983503303 30 000 30306 9036 336 3 0 0

REM » BESITZENTWICKLUNG *

REM 369336396 6 3 96 39 36 336 696 36 96 36 3 3 36966 6 3 % 3%
PRINT" {CLLR,ORANGE , DOWN, 4SPACE}BESITZE
NTWICKLUNG {&SPACE> "

PRINT" {GREY 1,SPACE}UUUUUTUUUUUUUUUUY
UUUUUUUUUUUUULUUUUUUU0 " : PRINT {UP 3"
PRINT" {2DOWN , ORANGE , 2SPACE}DIE ENTWIC
KLUNG IHRES BESITZES ,"

PRINT" {DOWN,2SPACE3}SPIELER "NA$(SP)
PRINT" {DOWN,2SPACE>IN DEN LETZTEN SIE
BEN TAGEN. "

PRINT" {DOWN , 2S5PACE>ERAFHISCH AUSGWERT
ET IN EDRM EINES"

PRINT" {DOWN , 2SPACE > SAUELENDIAGRAMMS. "
:GOSUB 1950

PRINT" {CLR,0ORANGE , 23DOWN , BROWN , SPACE >
TUUUTTUU U U U UU U U U U YU U UL UUUUUUUu Uy

T{ORANGE>"

FOR I=1@3@ TO 191@ STEP 4@:POKE 1,117
:POKE S54272+1,9:NEXT:PRINT CHR$(142);
PRINT" {HOME, 1@DOWN >5000@ {SPACE ,RIGHT >

EEFFFFFFFFFFFFEFFFEFFFFFFFFFFFFF
PRINT" {6DOWN}>25@0@ {SPACE ,RIGHT }YYYYYY
TYYYYYYYVYYYYYYYYYYYYYYYYY"

FOR X1=1 TO 7:L1%=K(X1,SP)/(B*50@):L2

%=K(X1,5F) /S8@-L1%*B: GOSUB 337@:NEXT

AF="":FOR I=1 TO LEN(NA%(S5P))

@=ASC (MID# (NA%$ (5P) ,I,1))

IF @>946 THEN QR=R-128

A$=A%+CHR$ (Q)

NEXT

PRINT" {HOME ,SPACE}SPIELER "A$

PRINT" {21RIGHT,SPACEIWEITER MIT {(SPACE

s RVSONIRETURN{RVOFF}":WAIT 198,1:POKE
198,@

PRINT CHR$(14):RETURN

REM 365 569036 363 3 369 39696 6 96 36 36 369 3 3 36 36 6 36 3

Listing »Borse« (Fortsetzung)

<1@85>
{@&61>

<171>
<@38>
<252>
<124>

<@38>
<203>
<13e>
<@&5>
<{@21>
<130>
<@26>
<@21>

<@34>
<o03>
220>
<152>
<194>
<2205
<az29>
<118>
<133>
<211%

£138>
<B37>

<185>
<113>
<120
<{@76>
<eee:
<220>
<193>
<240>
<@&9>

<221>

218>

<239>
135>
177>

<125>

<@70>
254>
<198>
<@27>

<@35>
<@5Se>
<@a3>
<149>
<@ez>
<154>
<@59>

<@25>
<242>
196>
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Commeodore Spicle-Listing

3750
3760
3770

3780

379@
s8ea

3810

3820
3830

3840
3850
3860

387@
3880

3870
3908
3710

3720
3938
3740

3958
3960
3970

378@

3990
4000

4010

4020

4030

4040
4050

4060
4@7@

4080
4890

4100
4118

412@
4130
414@
4150

4160
417@
4180
4190

4200
4210

4220
4230

4240
4250
4260
427@
4280
429@
4300
4310
4320

REM * ABSCHLUSSTABELLE *

REM ##%#%%HX%FRERRRAEEFREHHRRRHER
PRINT" {CLR,3SPACE}LIE ALLERLETITE KUR
SUEBERSICHT"

PRINT" {GREY 1,SPACE}ULUTUUUUUUUUUUUUU
TUUUUUUUUUUUUTUUUUUUG " : FRINT" {UP X"
GOSUB 4420:REM##BILDSCHIRMAUFE. #%
GOSUB 195@0: PRINT" {ORANGE ,CLR,85PACE}R
BSCHLUSSTABELLE"

PRINT" {BROWN,B5PACE X YYYYYYYYYYYYYYYY L
DOWN , ORANGE "

FOR SP=1 TO X:B=@

FOR T=1 TO AH: B=B+B(T,SF)*A(T)::NEXT:K
B(SP)=KA(SP)+B

NE# (SF)=NA% (SF) : NEXT: GOSUEB 44%@

FOR I=1 TO X

IF KB(I)=KB(1)THEN PRINT" {ORANGE ,RVSO
NX"3

FPRINT TAB(2)NB#(1)" {RVOFF ,GREENZ"TAB (
XT+1)3;

PRINT RIGHT# (" {1@SPACE}"+STR#¥(KB(I)),
1@) : " DH"

NEXT

PRINT: PRINT" {SSPACE>GEWONNEN "j;

IF KB(1)=KB(2) THEN PRINT"HABEN : {DOWN
¥*:60TO 3930

PRINT"HAT {3SPACE¥: {DOWNZ"

FOR I=1 TO X

IF KB(I)=KB(1)THEN PRINT" {SSPACE}* "N
B$(I)" ="

NEXT

GOSUB 195@:POKE S5328@0,7:POKE 53281,13
PRINT" {CLR,3DOWN,3SPACE ,BLACKSIND 5I
E SICHER, DASS SIE"

PRINT" {DDWN ,3SPACE ,RED>MNICHT {BL ACK ,SF
ACE>NOCH EINMAL"

PRINT" {35FACE,LIG.REDXYYYYY {BLACK}"
PRINT" {3SPACE}IN DEN{3SPACE,GREENXE{S
HIFT-SPACE>E{SHIFT-SPACE}N{SHIFT-SPAC
EXU{SHIFT-SPACE}S{SHIFT-SPACE}5{SPACE
JBLACKZ (! )™

PRINT" {DODWN,3SPACEYDIESES PROGRAMMTEC
HNISCHEN"

PRINT" {DOWN,BSPACE ,PURPLE ,RVSONYHEIST
ERWERKES {RVOFF ,DOWN , 9LEFT , BROWN} (DEUT
SCHE KXERTARBEIT '!''")"

PRINT" {DOWN , 3SPACE ,ORANGE *GELANGEN WO
LLEN 777"

GOSUB 4270: IF A%="N"THEN RUN

PRINT" {DOWN,3SPACE>SIND SIE{SPACE,BLU

E>GEAAANT {ORANGE ,SFACEXSICHER 777"

GOSUB 427@:IF A$="N"THEN RUN

PRINT" {DOWN, 35PACE ,GREEN> HIRELICH{DORA

NGE , SPACE>?7?7?"

GOSUB 4270@: IF AF="N"THEN RUN

PRINT" {DOWN , 35FPACE ,PURPLE>TOTAL {ORANG
E,SPACE}>?7??2"

GOSUB 427@: IF AF="N"THEN RUN

PRINT" {DOWN , 3SPACE , BLACK > ECHT {ORANGE ,
25PACE}?77?"

GOSUB 427@: IF A$="N"THEN RUN

PRINT" {25DOWN ,HOME > "

POKE 53280,0: POKE 53281,0

PRINT CHR$(142) " {3DOWNINA GUT... SIE

HABEN ES SO GEWOLLT !'!!{2DOWN}"

Xx=1

X=X+1:IF X>15 THEN X=1

POKE 646,X

PRINT" {HOME , 7DOWN , 4SPACE > U656 6 % % 5%

LM

PRINT" {4SFPACE>= SIE KULTURBANAUSE '!'!
-

PRINT " {4SPACE > LI 636 630 3 36 336 3 3063 3 363 0
K"

GET A$:IF A$=""THEN 4170

PRINT" {2DOWN , ORANGE , 25PACE3LEBE WOHL ,
BASIC '!''":POKE 1,52

RE M 33 3 38 33 9 963 36965 3606 9696 36 36 3 30 3 36 96 36 3 36 36 3
REM#%#%%%% AUF J/N WARTEN #%%%%%%

R M3 36 30369696 6 96 3 3 3 30 30 369696 36960 30 36 3 360 36 36 % %%

POKE 198,@8:WAIT 198,1

GET A%:IF AS<{>"J"AND A$<>"N"THEN 4270

RETURN

FOE M3 36 9636 336 36 36 36 3696 336 36 3696 36 36 36 96 36 3696 3 36 6 6 36 ¢

REM#*#% &%UP UND LOESCHENM HH N

RUE M3 3300 36363030 36 3690 30 96 96 3636 00 36 36 6 36 36 6 3 3

<251>
216>

£219%>

<197 >
<156>

198>

<@BS>
<@14:

<188>
<111>
<@3@>

<121%>
168>

<@0&4 >
<@90>
227>

<218>
<824 >
<11@>

<132>
<15@>
<@&1 >

<@83>

215>
<203>

<18@>

<@i4>

<21@>

<0as&>
<241>

<@1@:>
<@a5>

<171>
<@025>

<159>
<@47>

236>
<@&7 >
<174>
<204>

<1@a>
<1@5>
<@2e>
<193>

<@pes8>
<ol >

163>
£112>

<1445
<230>
<@52>
<2503
<178>
<@53>
<@z8>
<@34>
<@34>
<@54>

4330
4348

435@
4360
437@
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4450
4470
4480
4490

4500
4510

4320
4530
4540
4558
4560
4570
4580
4590
4600

4518
4620

4630

4640
4650
4660
4670
44680
4690
470@
4710
4720
4730

4740

475@

4760
4770
4780
479@
4800
4810
4820
4830
4840

4850
4860

PRINT" {&UFP X"

FOR LO=1 TO &:PRINT" {4@SPACEJ";:NEXT
LO

PRINT" {7UP23"

RETURN

RE M3 3536 36969636 95 9696 35 36 95 369 9696 96 36 36 36 369 36 36 96 3 9 % %
REM#*#% NACHT EEER

REM 33696 33696 36 36 3 36 309096 3036 363 36 36 96 9 96 36 9636 36 3696369

PRINT" {WHITE,CLR,DOWN,2SPACE}LIES WAR
IHR "MA"'TER IAG AN DER"

PRINT" {2SPACE}BOERSE. DAS ZWISCHENERG
EBNIS LAUTET : {DOWNZ"

R=1264:FOR I=0 TO 4@:POKE RND(I)*5S@008+
R,46:NEXT

GOSUB 4480:FOR I=1 TO X:PRINT TAB(4)I
TAB(1@)NB$(I) TAB(25)KB(I) :NEXT

PRINT" {HOME, 14DOWN}" : RETURN

RE M3 3603096 33636 36 3090900090 3 9600 9 3036 36 30303006 3 0 36

REM¥#%#%%%% BUBBLESORT #¥3%%%%4%%%

RE M35 394695 33636 96 30 90 30636 9 96696 33096 3090 0006 36 960 3¢

FOR I=1 TO X:FOR T=1 TO AH:KB(I)=KA(I
J+BAT, D) #A(T):NBF(I)=NA$ (1) :NEXT:=NEXT

SR=0:FOR I=1 TO 8:IF NOT(KB(I)<KB(I+1
})GOTO 4520

HI=KB(I):KB(I)=KB(I+1):KB(I+1)=HI
AF=NB$ (1) :NB¥(I1)=NB$(I+1):NB$(I+1)=A%
:SR=1

NEXT: IF SR=1 GOTO 449@

RETURN

RE M 30 30 36 38 36 30 6 9606 96 96 360636 36 0 30 3600 3600 30 36 38 36 96 36 96

REM#* %% PREISRUTSCH b s

RE M6 3896 336 36 3696 30 3636 3636 336 36 9636 363690 36962696 36 36 6 36
X$="DIE AKTIEN DER EIRMA "+A$(I)+" ER
LEI-{1@SPACEYDEN EINEN PREISRUTSCH"
A(I)=A(I)~-5@: X (1)=-50: GOSUB 74@:RETUR
N

RE M2 9 39 3539030 34096 30 0 6996 9636 9606 36
REM#*#% BILDSCHIRMAUFBAU W W

RE M35 330369 96 96 96 36 963696 3636 96 96 36 90 3630 36 969096 9696

FOR I=1 TO AH STEP 2:PRINT"{LIG.BLUE}
"I"{ORANGE}"TAB(4)A$(I)TAB(13) "-{YELL
OWX"A(I)TAB(19) " (WHITEXT";

PRINT" {LI1G.BLUE}"I+1 TAB(24)" {DRANGE}
"AS(I+1)TAB(32) "~ {YELLOW}"A(I+1):PRIN
T TAB(19) "{WHITE2>T":NEXT

PRINT" {GREY 1,SPACE,UP>UTUUUUVUUUUUUUY

RETURN

REM 369536 363606 3 3096 565 96 300000 3030 0 63096 636 3 3096 06

REM ###%%%% TITELGRAF LK ##%%#%%%%%%
REM 3905038 3096 3930 3 0 3000 30 96 30 30 90 30 90 30 69006 0006 96 6 36
PRINT" {CLR>"CHR¥(142) ;

FPRINT TAB(13) " {BLUE3>}R2L{2SPACE,LIG.BL
UE>UxI{2SPACE,PURFPLE>UxL"

PRINT TAB(13)"{BLUE}= ={2SPACE,LIG.BL
UE >={4SPACE ,PURPLEY={2SPACE>"

FRINT TAB(13) " {BLUE}@%W{2SPACE,LIG.BL
UE}Ix1 {2SFPACE ,PURPLE >3 ®x1"

PRINT TAB(13) "{BLUE}= ={2SPACE,LIG.BL
UE , 2SPACE}={2SPACE , PURFLE , 2SPACE >="
PRINT TAB(13) " {BLUEXFExK{CYAN>B{SPACE,
LIG.BLUE} %K {CYAN}B{SPACE,PURPLE > d%xK{
Cyanza"

FPRINT TAB(1@) " {DOWN,BLUE>BUNNY 'S {SPAC
E,LIG.BLUE}SOFT {SPACE ,PURFLE>SERVICE {
DOWNZ"

FPRINT TAB(11) " {GREEN}PROUDLY PRESENTS
: {2DOWN"

PRINT TAB(1@)" {YELLOW,RVSON > Uik %%%% %%
AR pHIEEL"

PRINT TAB(1@)"{RVSON}=>> B ODE R S E
L=

FRINT TAB(1@) " {RVSON S35 16.5 5 3 3 % 6 5

PRINT TAB(13)" {DOWN,PURPLEX(C) 1985 BY

PRINT TAB(13)" {(DOWN,LIG.BLUE}GEORG MA
ERZ &"
PRINT TAB(11)" {(DOWNXMICHAEL SCHWINGEN

PRINT TAB(28)" {DRANGE ,3DOWNIWEITER MI
T {SPACE ,RVSONXRETURN {RVOFF > "

GET A%#:IF A$<{>CHR%(13) THEN 4840
PRINT" {CLR>"CHR%(14)

RETURN

Listing »Bérse« (SchluB)

<@13>

L1999
<@23>
<i@a:
<1@b6>
<205>
126>

<241>
<207>
<@77>

<127>
<@55>
<186 >
<249>
<206>

<@94>

<@44>
<234>

<@89>
<@ez>
<@14>
<eze>
<@33>
<@40°>

231>
<@91>
<@7@>

<215>
<@92>

<@es>

<1e2>
<@79>
<136>
<1@@>
<@9&6>
<12@>
<204>
<221>
<254>
<187>

<{@18>

- <132>

<@11>
{@31>
<184 >
<211>
<247>
<144
<@19>
<@5e:>
<@92>
<209>

<@7&6>
<@7a>
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Crafik-Listing Commodore

Poster-
PC SR AC XR YR SP
:900B B1 91 FF OB F8
,0334 JSR AEFD; pruft auf Komma
a co 0337 JSR AD9E; berechnet Ausdruck Startadresse
LO033A JSR BC9B; wandelt FAC nach In- nach $64/$65
teger um
& 033D DY #00, | i
m l 033F  STY b7 { Filenameniange
0341 LDA #06; .
0343 STA 89'] Sekundaradresse
Unser Listing »Poster-Hardcopy« fertigt einen 0345 LDA  #26; ! _ _
75 x 56 cm groBen Ausdruck des Grafik- | 0347 S Bg]ooiche Flenummer
: ,0349  LDA 04;
Spelchers an. 0348  STA * ?3 A_]Geratenummar des
as ProgrammyPoster-Hardcopy«ist vollstandig in Diuiokers OPENS,4,6:PRI-
Maschinensprache programmiert und nur 186 NT # 6,CHR$(2
" Bytelang. Der Basic-Lader schreibt den Maschi- _ 4).Close 6
nencode in die Speicheradressen von $0334 bis $03EE. 034D JSR  FFCO; OPEN-Routine | (kein Zwischen-
Nach dem Abtippen des Basic-Laders sollten Sie das _—u ;a:':"zfe‘;‘l’;sn‘;he“
Programm sicherheitshalber speichern. Vor dem Start ‘0852  JSR  FFGo.|Drucker ais Ausgabe-
kann man lber das Datum 1n Zeile 210 die Art des Aus- ' | gerat
drucks bestimmen (0 normal, 255 revers). Danach wird 0355  LDA #18: — kein Zeilenabstand
der Basic-Lader mit »"RUN« gestartet. Nachdem sich der 0357  JSR FFD2: Ausgaberoutine,
Computer mit »Ready« zurickgemeldet hat, kann man schickt Wert z.
das eigentliche Programm mit »SYS 820, Anfangsadres- Drucker
se des Crafik-Speichers«aufrufen. Vorher mup natiirlich 035A  LDA # 26,
die Grafik geladen werden. ,035C JSR FFC3; Close-Routine
Hinweise zum Ausdruck: Das Papier muf so einge- 'gggf f;; FFC?}Q'&)SZ:‘_’;?)??:; Sp80 =0
spannt werden, daB die Oberkante des ersten Blattes '0864  LDX e P ' OPENE4
genau mit der Abdeckung der Transportwalze ab- ‘0366 JSR FEGg:|Drucker als Ausgabe- '
schlief3t. Zwischen Papieroberkante und der ersten |gerat
Druckzeile sollte ein Zwischenraum von 2,3 cm beste- 0369 LDX  #00; — Anzahl der gedruckten
hen. _ Zeilen
Nachdem 200 Zeilen gedruckt wurden, kann man das ,036B  LDA #00;
Papier neu justieren. Durch Druck auf die SHIFTTaste 036D STA BD; — Nummer des zu druckenden Bytes
wird die nachste Bahn ausgedruckt. der aktuellen Grafikzeile (0,8,16...,72)
Das Programm druckt eine Hardc opy des Grafikspei— ,036F JSR 03C2; = Berechnung des zu druckenden Bytes,
chers im Format 75 x 86 cm. Die Hardcopy ist unterteilt in ggkk”m”'ator Stentdas 24 druckends
vier Bahnen mit je 200 Zeilen a 80 Zeichen. Ein Punkt der 0372 LDY 0B B Punikte:drisakeii
Crafik entspricht einem Zeichen der Hardcopy. Die 0374 ASL
Druckzeit betragt zirka 18 Minuten. 0375  PHA  ; — Byte retten
(Stefan Zappe/ue) 0376 BCS  037C; Punkt gesetzt oder nicht ge-
etzt?
. - ‘ vt 0378  LDA  #20; | |
Programm:; Poster-Hardcopy . ,037A  BCC  037E; A=8A6 A=$20
- Computer: C64,C 128 037C LDA  #A6;
Checksummer; Version 3 T
ol Dateqtrager:. Kassette, Diskette Al Assemblerlisting »Poster-Hardcopy« Fortsetzung auf Seite 66
10 REM"SE¥ 54 %X EXEFEXERREREHEEHHE <255 15@ DATA 1@4,134,208,239,16%,8,24,101,18%,
20 REM"* {2SPACEPOSTER-HARDUOFY {45FPACE I * <@11 > 133,189,234 ,201 ,80,208, 222,232,138 4225
0 REM"*{Z215FPACE:* < B4 > 16@ DATA 201,200,208,212,160,17,169,13,32,
48 REM"*{2SPACEY(C) 19895 BY{8SPACEI* < 135> 21©,255,136,208,250,1485,101 ,201 ,240 240 >
SO REM" = {2SFACE>STEFAN IAFPE {7SFACE i+ <921 17@ DATA 208,9,32,204,255,1469,38,32,195,25
& REM"# {25FACE })SCHILLERSTR. &6 (&5FPACE ¥+ 2214~ 5,%6,24,105,80,133,101,144 2,230,100 « 1817
70 REM"* {Z25FACE>2340 WOLFENMBUETTEL = 249 > 180 DATA 172,141,2,136,208,250,76,105,5,13
BB REM'*¥#%X%%3EXxrtiiasrtssien 06T~ 8,74,74,74,168,138,7%,1460,100,41,7 “ 235
I REM" #xxxskxx%%% DRUCK-ROUTINE *»%xx <046 > 19@ DATA 24,101,189,101,101,144,1,232,134,
100 FOR T=00 TO 18S:READ A:FOKE 820+1,A:NEX 48,10,24,105,64,144,1 ,232,232,136 + 125>
T <183 200 DATA 16,246,133,251,134,252,1904,170, 20
11@ DATLA 32,253,174,32,158,1735,32,155,188, 0,177,251,73 ~@7@ -
1640,0,132,183,18689,6,133,185, 169,38 « 202 5 2180 DATA @ :REM" {25FALCE XO=NORMALER DRULEk 1
120 DATA 133,184,109 ,4,13%,186,32,192,255, 22SFACE }255=REVERSER DRUCE < B0
162,38,32,281,255,169,20,32,210,255 < 154 > 220 DAaTA 94 @22 -
13@ DATA 16%,38,32,195,255,132,185,32,1%2, 23@ FRINT'SYSE20, ANFANGSADRESSE 191>
255,162,38,32,201 ,255,162,0,169,0 L157 >
140 DATA 133,185,32,194,3,160,8,10,72,178, 8
4,169,32,144,2,169,166,32,210,255 <178> Listing »Poster-Hardcopy«

Ausgabe 2/Februar 1986




Commodore Anwendungs-Listing

,037E JSR FFD2; Drucken des Zeichens, entweder
oder "

,0381 PLA , — zu druckendes Byte wieder einladen

,0382 DEY ;

0383 BNE 0374, schon alle 8 Punkte gedruckt?

0385 LDA #08;

ggg; El[')% ' 8D: das nachste Byte der Zeile

,038A STA BD;

,038C NOP !

,083D CMP #50; — Zeile zu Ende?
,038F BNE 036F,;

,0391 INX : — néchste Zeile
,0392 TXA :
,0393 CMP #C8; schon alle 200 Zeilen gedruckt?

,0395 BNE 036B;
,0397 LDY #11;
,0398 LDA #0D,

,039B JSR FFD2; Zeilenvorschub

,039E DEY;
L039F BNE 039B; |
L03A1 LDA 65;

,03A3 CMP #FO;
L,03A5 BNE 03B0;
LO3A7 JSR FFCC;
L,03AA LDA #26;
L,03AC JSR FFC3;
JO3AF RTS ;
,03BO CLC ;
,03B1 ADC #50,

Schon 4 Bahnen gedruckt?

Wenn ja, dann Ausgabe auf den
Bildschirm und File schlieBen

Startadresse der Grafik-
seite um $50 bzw. 80 im
r Dezimalsystem erhdéhen

,03B3 STA 65;

,03B5 BCC 03B9;

,03B7 INC 64,

,03B9 LDY 028D,

,03BC DEY ; Auf Druck der Shift-Taste warten

,03BD BNE 0389‘,' Y

,03BF JMP 0369; — nachste Bahn drucken

,03C2 TXA ;

,03C3 LSR ; Berechnungs-Routinen fiir das
,03C4 LSR { zu druckende Byte.

,03C5 LSR : Folgender Ausdruck wird be-
,03C6 TAY s rechnet:

,03C7 TXA . PEEK(PEEK(65)+256 *PEEK
,03C8 PHA £ (64)+ PEEK(BD)+(XAND7)+
,03C9 LDX 64; INT(X/8)* 320)

,03CB AND #07, In den Speicherstellen $65
,03CD CLC ; (Low-Byte) und $64 (High-Byte)
L03CE ADC BD; steht die Anfangsadresse der
,03D0 ADC 65; Grafikseite (wird vom Benutzer
,03D2 BCC 03D5; mit dem SYS-Befehl eingege-
,03D4 INX ; ben).

,03D5 DEY : >

,03D86 BMI 03EZ; In der Speicherstelle $BD steht
,03D8 CcLC ; die Nummer des zu druckenden

03D9 ADC  #40;
03DB  BCC  O3DE;

Bytes (* 8, da zwei nebeneinan-
derliegende Bytes im Grafikbild-

,03DD INX . ; schirm eine Differenz von 8 in ih-
L,03DE INX ; ren Adressen aufweisen).

,03DF DEY ; Im X-Register wird die Anzahl
L,03E0 BPL 03D8§; der bereits gedruckten Zeilen
,03E2 STA FB; festgehalten.

,03E4 STX FC;

L03EB PLA ;

L03E7 TAX

,03E8 INY :

J,03E9 LDA (FB).Y;

,03EB EOR #00; Die Bits werden umgedreht, so-
,O03ED RTS ; fern im Basic-Lader der Wert Null
? in Zeile 210 durch den Wert 255
: ersetzt wurde. Die Hardcopy
READY wird dann revers gedruckt.

Bssemblerlisting »Poster-Hardcopy« (SchluB)

Das Listing »Cassetten-Designer« verhilft Th-
nen zu einer ordentlichen Archivierung Ihrer
Computer- oder Musikkassetten.

eschriften Sie Ihre Kassetten? Argern Sie sich,

wenn nach dem Uberspielen der Inhalt nicht

mehr mit dem Verzeichnis libereinstimmt? Ha-
ben Sie schon einmal versucht, Einlagen fiir Kassetten-
schachteln nachzukaufen?

Wenn Sie eine der Fragen mit »Ja« beantwortet haben,
brauchen Sie einen »Kassetten-Designer«.

Es ist ein Kreuz mit den Kassetten. Kaum hat man sich
dazu durchgerungen, die jungfrauliche Kartoneinlage
mit einem Inhaltsverzeichnis zu versehen, schon ist man
eines der Musikstiicke leid und méchte es durch ein an-
deres ersetzen. Oder das aufgenommene Programm ist
schon veraltet, man ist im Besitz einer neuen, verbesser-
ten Version, leidet aber unter chronischem Speicher-
platzmangel und {iberspielt deshalb die alte Version.
Das Inhaltsverzeichnis ist hinféllig geworden, aber eine
neue Einlage nirgends aufzutreiben.

Viele greifen nun zu Bleistift und Lineal und konstruie-
ren mithsam ein neues Cover. Uberlassen Sie diese Ar-
beit in Zukunft Threm Computer Das Programm

»Cassetten-Designer, in Verbindung mit einem MPS
802, beschriftet sauber Ihre neuen Hiillen. Sie miissen
sie nur noch ausschneiden.

Bedienungsanleitung:

Sie miissen beim Drucken folgende Reihenfolge ein-
halten:

1. Innenseite mit Titeln
2. Seite (innen)

3. Riickseite (innen)

4., Riickseite (auBen)

5. Seite (aufen)

6. Vorderseite

Wichtig: Das Papier im Drucker darf nicht neu justiert
werden, solange nicht alle Schritte ausgefiihrt wurden!
1. Innenseite mit Titeln

Man kann wahlen, ob man die Titel iibereinander
oder nebeneinander gedruckt bekommen will. Beim
Druck nebeneinander diirfen die Titel 20 Zeichen lang
sein. Zum Abschluf miissen »SHIFT« und »B« gleichzeitig
gedriickt werden (siehe entsprechende Position auf
dem Bildschirm). Erst danach darf die Zeile mit »RE-
TURN« iibernommen werden.

Beim Ausdruck untereinander diirfen die Titel bis zu
4] Zeichen lang sein (Grenze auf dem Bildschirm durch
»U« markiert). Die Zeilen kénnen direkt mit »\RETURN«
iibernommen werden.

Reihenfolge der Eingabe:

1. F1: Meniipunkt wWorderseite«

2. F3: Meniipunkt »mehrere Titel«

3. Titel eingeben (maximal 12 pro Seite)
4, »]J« zum Drucken eingeben
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Anwendungs-Listing Commeodore

2. Seite (innen)

Diese Seite kann einen oder zwei Titel enthalten. Zwei
Titel werden in normaler Grof3e untereinander, ein Titel
in Breitschrift gedruckt.

Reihenfolge der Eingabe:

1. F3: Meniipunkt »Seite«

2. Auswahl der Anzahl

3. Titel eingeben (ein Titel a 16 Zeichen, zwei Titel je 17
Zeichen)

4, »J« zZum Drucken

3. Riickseite (innen)

Der Text darf 37 Zeichen lang sein. Beispiel fiir die Ein-
gabe: Dolby, Datum, Kassettennummer etc,

Durch Dricken der RETURNTaste ochne vorherige
Eingabe, wird diese Seite leer ausgedruckt (das gilt na-
tiirlich auch fiir alle anderen Eingabezeilen).
Reihenfolge der Eingabe:

1. F5: Meniipunkt »Riickseite«
2. Text eingeben
3. »Je zum Drucken

5. Seite (auBen)
siehe Erkldrung zu 2.
6. Vorderseite .

Hier werden bis zu vier Zeilen in Breitschrift gedruckt,
zum Beispiel: Gruppe, Titel.
Reihenfolge der Eingabe:
1. F1. Meniipunkt »Vorderseite«
2. F2: Meniupunkt »weniger Titel«
3. Text eingeben
4. »J« zum Drucken

Zu guter Letzt muf die gedruckte Hiille noch ausge-
schnitten und richtig gefaltet werden. Liicken in den au-
Reren Linien sind ohne Bedeutung, da entlang dieser Li-
nien geschnitten wird. Sobald man mit der Bedienung
des Programms vertraut ist, kann man sehr leicht eigene
Ideen verwirklichen, zum Beispiel linierte Hillen zum
Beschrlften von Hand entwerfen.(Andreas Langen/ue)

Programm: Cassetten—Desagner
Computer;: C 64, C 128 |
Checksummer; Version 3

4. Riickseite (auBen) ~ Datentrager: Kassette, Diskette -
siehe Erklarung zu 3.
5 REM CASSETTEN-DESIGNER 135> 139 IF A$=CHR$(133)THEN 700 <1445
& REM VO L1795 140 IF A$=CHR$(134)THEN 140 . P8s -
7 REM ANDREAS LANGEN <@87 > 160 GOSUB S0000 L1732
8 REM 1985 <i82> 161 PRINT" {DOWNISEITE 1 {23S5PACERBI(SHIFT+R!
1@ PRINT" {CLR3" <254 > {11SPACE>U" <Ma2 .-
20 POKE S53280,1:PO0KE 53281,1 <154 165 INPUT" {DOWNITITEL {2SFACE}1":;B¥ L1832
I0 PRINT" {DOWN,BLUE ,9SFACEXCASSETTEN - DES 166 INPUT"TITEL {2SPACE3Z2";C# < 187+
IGNER" 253> 1467 INPUT"TITEL{Z2SFACE}3";D% L2065
4@ PRINT" {185FACE}VON <128%* 168 INPUT"TITEL {2SPACE>4";E% “ 225"
5@ PRINT" {RED, 125PACE *ANDREAS LANGEN {BLUEZ : 169 INPUT"TITEL{2SPACE}S";F$ < 244
"sPRINT <04@> 17@ INPUT"TITEL{2S5PACE}SL":GE < Pa7 -
55 PRINT" (4SPACE I LSRR XXM R XN X XXRRXXRREN N LR 171 INPUT"TITEL{Z2SFPACE27";H% B el
L 136> 172 INPUT"TITEL{2SPACE2B"; 1% - 045 -
S&6 PRINT" {4SPACE}= H{24SPACEIH =" <139 173 INPUT"TITEL {ZSFPACE}F":J¥ < PE4a
57 PRINT" {4SPACE>B{2SHIFT—SPACE J UJtk%% %% % %% 174 INPUT"TITEL 1@";k# < 158
Frx ke kxxnn]l (2SHIFT-SPACE R <@83> 175 INPUT"TITEL 11";L* L 195
58 PRINT" {4SPACE>B{2SHIFT-SPACE}HB{22SHIFT~- 176 INPUT"TITEL 12": sME w2Z25»
SPQCE}A{ESHIFT—SPﬁtﬁ}E <@33> 177 GOSUB S0000 < 189 -
59 PRINT" {4SPACE>B{2SPACE}B{4SPACE, 18SHIFT 178 PRINT" {DOWN3SEITE Z{235FPACE}F(C=+M) {12
-SPACEYB{Z2SHIFT-SPACEZ R <B&F > SPACEIU"

6@ FRINT" {4SPACE>EB{2SHIFT-SPACE>B{55HIFT-S
FACEXFF{BSPACEX}PPF{SSHIFT-SPACEYBL{2SHIFT
—SPACE}R <@95>

&1 PRINT" {45PACE}B{2SHIFT-SPACE}B{4ASHIFT-S
PACEIN{2SHIFT-SPACE YH{SHIFT-SFPACE>0YVE{
SHIFT-SPACEXH{2SHIFT-SPACEYN{4SPACEYB(2
SPACEXE “@77 >

62 PRINT" {4SPACEXB{25HIFT-SPACE}EB{4SHIFT-S
PACEXH{25HIFT-SPACE YN {SHIFT-SPACE} LFFE{
SHIFT-SPACEYH{25HIFT-SPACEYN{4SHIFT-5SPA
CE>B{2SHIFT-SPACE}XR «@78>

63 PRINT" {3SPACEYAF{2SHIFT-SPACE}B{4SHIFT-
SPACE,SPACE}YY{SHIFT-SPACE, 7SPACE}YY {55

HIFT-SPACE>EB{SHIFT-SPACE,SPACE}®S <1235
&4 PRINT" {(35PACEXEBB{2SHIFT-SPACE}B{2@SPACE

1y 2SHIFT-SPACEXB{2SHIFT-SPACEY AR £125>
&5 PRINT" {3SFACEXEBB{SHIFT-SPACE,SFACEEB{22

SPACEXB{2SHIFT-SPACERE <14@>
66 PRINT" {SSPACE}BE{2SHIFT-SPACE } IAXXXRAIN

e nnxnnxuxh (2SHIFT-SPACEXBE <@&4 >
67 PRINT" {3SPACEYBB{7SHIFT-SPACE } xxsxxxxrx

xaxxn (JSHIFT-SPACE BB <175>

68 PRINT" {3S5PACEXZW{&SHIFT-SPACEXN{7SHIFT—
SPACEYH{ASHIFT-SPACEYH{6SHIFT-SPACEXTY <183>
69 PRINT" {4SPACE}B{SHIFT-SPACE>H{3SPACEIN{.

16SPACEYN{3SPACE}H{SHIFT-SPACE>E <108
7@ PRINT" {4SPACE}Ix%xx 22

AREHK : <234
75 PRINT" {DOWN,GREEN, 17SPACE}1985" <168>
80 FOR A=1 TO S@@0:NEXT <189
9@ GOSUB S000D <1e2>
112 PRINT" {4DOWN,11SPACE}F1 = VORDERSEITE" <241>

113 PRINT" {2DDWN, 11SPACE}F3 = SEITE" 252>
114 PRINT" {2DOWN, 11SPACEYFS = RUECKSEITE" <209>
115 PRINT" {4DOWN,RVSON,WHITE,9SPACE}BITTE

TASTE DRUECKEN {1@SPACE,RVOFF}" <@B&>
120 GET A%:IF AF=""THEN 120 <121
13@ IF A$=CHR$(133) THEN 135 <229
131 IF A#=CHR#(134)THEN 480 <@45>
132 IF A%$=CHR#(135)THEN 1000 <001 >
135 GOSUB So2oa <147 >
134 PRINT" {4DODWN,BSPACE}F1 = WENIGER TITEL

" <251 >
137 PRINT" {DOWN,BSPACE}F3 = MEHRERE TITEL" <1123
138 GET A$:IF A$=""THEN 138 <207>

179 INPUT" {DOWN3TITEL £25PACE 31" ;N$

180 INPUT"TITEL {2GPACE}2":0%

181 INPUT"TITEL {2SPACE}3";P%

182 INPUT"TITEL {2SPACE}4"; 0%

183 INPUT"TITEL {2SPACE}S";R$

184 INPUT"TITEL {2SPACE}&";S+

185 INPUT"TITEL{2SPACE}7";T#

186 INFUT"TITEL {2SPACE}B8";U$

187 INPUT"TITEL (2SPACE}9":V$

188 INPFUT"TITEL 10";:W§

189 INPUT“TITEL 11";X%

19@ INPUT"TITEL 12":Y$

191 GOSUB 20000

192 GET A$:IF AF=""THEN 192

193 IF A$=CHR$ (133) THEN 22@

194 IF A$=CHR$(134) THEN GOSUB 30000

195 GOTO 2000

220 GOSUB 0000

235 OPEN 4,4

236 OPEN 6,4,6

237 PRINT#&,CHR$ (18)

238 PRINTH#S,"O7TTTT 1T T T T T T T T T T T I T I T TTTT
TTTTIITITITTITTE"

241 PRINT#4,"§ SEITE A{3IISPACE}W"

242 PRINT#4,"E{41SPACE}R"

243 PRINTH4,"G";BF

244 PRINT#4,"B"

245 FRINT#H#4,

246 PRINT#4,"F";E$

247 PRINTHA,"G"iF4$

248 PRINT#4,"T":G#

249 PRINT#4,"E":H$

250 PRINT#4,"E": I

251 PRINT#4,"T"; J$

252 PRINT#4, ”E“

253 PRINT#4."E";L$

254 PRINT#4,"E";M$

255 PRINT#4,"G{41SPACE}R"

256 PRINT#4,"F SEITE B(33SPACE}F"

257 PRINT#4,"§{41SPACEIR"

258 PRINT#4,"G";N$

259 PRINT#4,"5" ;0%

260 PRINTH#4,"E":P$

Listing »Cassetten-Designer«
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Commeodore Anwendungs-Listing

261 PRINT#4,"5"; 0% <247 1519 PRINT#4,CHR$(14)" ";AGS <@s3>
262 PRINTH#4,"E":R$ <250 1520 PRINT#4 <253>
263 PRINT#H#4,"§" ;5% {253 1521 PRINT#4 <254>
264 PRINTH4,"G";T$ Q00 - 1522 PRINT#4 <255>
265 PRINT#4,"F";U$ <POB3> 1523 PRINT#4,CHR$(14)" ";AKS$ <@s8>
266 PRINTH#4,YE";V$ <@D6> 1524 PRINT#4 <001 >
267 PRINTH4,“F";W$ <009 > 1525 PRINT#4 <@ez>
268 PRINT#4,"T";X$ <@12> 1526 PRINT#4 <003>
269 PRINT#4,"E":Y$ C@1S> 1527 PRINT#4,CHR$(14)" ";AL%¥ <127>
27@ FPRINT#4," | FEORGEGECCCEEECOOE0CEEEG0G00 1528 PRINT#4 <00s5>
CECEEEOEOEEEGR " <141> 1529 PRINT#4 <006 >
271 CLOSE 4:CLOSE & <1205 1531 PRINT#4 <008 >
280 GOTO 90 <@12> 1532 PRINT#4 <@e7>
480 GOSUB SOQD0 238> 1533 PRINT#4 <@1@>
481 PRINT" {4DOWN,8SPACEXF1 = EIN TITEL" <@Pas > 1534 PRINT#4 <@11>
482 PRINT" {DOWN,8SPACE}F3 = IWEI TITEL" <18&> 1535 PRINT#4 <@12>
483 GET A%:IF A¥=""THEN 4B3 <@73> 1536 PRINT#4 <P15>
484 IF A$#=CHR*(133Z) THEN &0@ 203> 1549 PRINT#4," LEGECOOCEEREECEROONDOOOGOEEn
485 IF A$=CHR$(134) THEN 500 <176> FEREECCCEEEEEER" <15@>
S0P GOSUB SP000 <O02> 155@ CLOSE 4:CLOSE & <129>
501 PRINT" (4DOWN, 1 25PACEYR(C=+M) ": PRINT <125> 1551 GOTO 90 <P13>
S@2 INPUT"SEITE A: ";AB% <181> 200@ OPEN 4,4 <@L >
SO3 INPUT" {DOWNISEITE B: ";AC#$ <230> 2001 OPEN 6,4,6 <124>
S@5 GOSUB 30000 <247 2002 FRINT#&,CHR$ (18) <217>
510 OPEN 4,4 <103> 2003 PRINTH#4, " Q7777 TTT T T T T I T T T T T T T 7777771
515 OPEN &,4,6 <164 TTIITI T T T T TTTR" <174>
S20 PRINT#&,CHRE (18) <@as> 2004 PRINT#4,"G{20SPACE }E{20SPACE }R" <1603
525 PRINT#4,"OTTTTITTTT I T T TTTTTITITITTTT T 2005 PRINT#4,"F SEITE A{12S5PACE}R SEITE B{
TTTTTITTITTTIL" £222> 125PACEXR" <pe8>
S34 PRINTH#4,"E(41SPACE}H" <129 2006 PRINTH4, " Grxx
S35 FRINTH#4,"G";0B$ * <133> BRI KN NN <111>
548 FRINT#4,"T{41SPACEIRH" <135> 2007 PRINT#4,"F{20SPACE>B{ZOSFPACE}H" 163>
S41 PRINT#4."E":ACE 143> 2008 PRINT#H4,"F";BE;N$" <129>
542 PRINT#4, " | BOGBEGONGHERNECOIOOU0E0OG0nG 2009 PRINT#4,"E{20SPACE>E{20SPACE }F" <165>
SHCEGCCCOEREER" 1595 2018 PRINT#4,"§";C$;0¢" <1493
543 CLOSE 4:CLOSE & <1385 2011 PRINT#4,"§{20SPACE }B{(20SPACE }{" <1673
S44 GOTO 9@ 122> 2012 FRINT#4,"G";D$;P$" <17@>
£00 SOSUB S0000 104> 2013 FRINT#4,"T{20SPACE } B{20SPACE YR" <1693
605 FRINT" ¢4DOWN, 26SPACE} ! " <060 > 2014 PRINTH4,"G";E¥;0F" <19@>
&1@ INFUT" {DOWN3ITITEL"; AES <167 > 2015 PRINT#4,"G{20SPACEXE{2@SPACE}W" <171>
420 GOSUB 30000 <1@8> 2016 FPRINT#4,"E";F$;R$" <z1@>
531 OPEN 4,6 (298 2017 PRINT#4,"T{2@SPACE}R{205SPACE}{" <173>
632 PRINT#4," OTTTTTTTITTTTTTITTTTTTTTTTT7T 2018 FRINT#4,"T"; 6%;5%" <230>
00 A @73 2019 PRINT#4,"F{(205PACE>B{20SPACE Y H" 175>
&33 PRINT#4,"T{41SPACESRH" <228> 2020 FPRINTH#4,"F";H$; T$" 258>
634 PRINTH#4, "G (41SPACEIRH" 2295 2021 PRINT#4,"§{20SPACE }B{205SPACE}H" <1773
&35 PRINT#4 ,CHR$(14) "§"; AES <184> 2022 PRINTH#4,"5"; I$;Us" <@14>
636 PRINT#4,"G(41SPACE YH" <231 2023 PRINT#4,"§{20SPACE}B{2Z0SPACE }{" <179
638 PRINT#4, " L BEEEHENOEEOEEEEEREEOEEOEEEE 20823 PRINTHS,"E"; J$;VE" <B34>
el e e e g O <255 2025 PRINT#4,"T{205PACE}R{20SPACE }F" <181
439 CLOSE 4 C166> 2026 PRINTH#4," 5" ;K$; W$" <@54>
540 GOTO 98 <1185 2027 PRINT#4,"§{20SPACE}B{20SPACE }R" <1833
700 GOSUB SOO00 <204> 2028 PRINT#4,"G";L$;X$" <@74>
7@1 PRINT" {4DOWN,Z29SPACE} ! " <1560 2029 PRINT#4,"§{(20SPACE}B{20SPACE}N" <185>
702 INFUT" {DOWNITEXT{4SPACE}"; AF$ <119> 2030 PRINTH4,"T";M$; Y$" <@94>
7@3 INPUT" {DOWN3TEXT {4SPACE}"; AGS$ <1346 2831 PRINT#4,"F{20SPACEB{(20SPACEIH" <187
704 INPUT" (DOWNITEXT {45PACE}"; AKS$ 201> 2032 PRINT#4,"F(20SPACE > B{205PACE}F" <1B8>
786 INPUT" {DOWNITEXT (4SPACE2}";ALS$ <219 2833 PRINT#4, " L BEECGEEEEEEEECEECENUEHECEEEE
710 GOSUB 30000 <198> [elciclelelulelelelelelelercl S <124>
711 GOTO 1500 223> 2034 CLOSE 4:CLOSE & <1@3>
1000 GOSUE S0000 <2503 2035 GOTD 90 243>
1905 PRINT" {4DOWN, 1@SPACEIF(C=+M) " <@15> 20000 GOSUB SQ000 (211>
1012 INPUT" {DOWN}SCHRIFT"; AD$ <B76> 21002 PRINT" {4DOWN,4RIGHTIF1 = UNTEREINAND
1920 GOSUE 30000 <254> ER" <{@&8>
1858 OFEN 4,4 <1375 2200@ PRINT" {DOWN,4SPACE}F3 = NEBENEINANDE
1860 OFEN &,4,6 <201 > R " <2295
107@ PRINT#&,CHR$ (18) <047> 23800 RETURN 196>
108@ PRINTH#4," 077777 T T T T TTTTTTTTTIT T T7 77T 30000 GOSUB S@00d <e38>
TTITTTITTI T T TR <@B13> 31002 PRINT" {4DOWN,4RIGHT }DRUCKER EINGESCH
1090 PRINTH#4,"G{41SPACEIR" <177 ALTET 7" <@31>
1891 PRINT#4,"E{41SPACE}R" £1783 31500 GET A$:IF A$=""THEN 31500 <@21>
1292 PRINT#4,"§{41SPACE}R" <179 32000 RETURN <@52>
1093 PRINT#4,"T";AD$ <1915 SPP@R POKE S4296,15 <@se>
1094 PRINT#4,"G{41SPACEIR" <181 S@eP@1 POKE 54278,164 <oag>
1095 PRINT#4,"E{41SPACE}W" <182> S0002 POKE 5427&4,17 <187>
1096 PRINT#4,"E{41SPACEIW" 183> S@@e> FOR N=1 TO 30 <149
1897 PRINT#4,"E{41SPACE}R" <184> 500@4 :FPOKE 54273, 1+N*8 <17@8>
1098 PRINT#4, " LEEOEDOONEEEOECE0O0ONO0EGE0T 58085 :POKE 54273,1+N <@aoa >
yagagegugegegegejecjijc b 207> 50004 :POKE S4273,50-N <228>
1099 CLOSE 4:CLOSE & <1863 S@@B7 NEXT N <@90>
1108 BOTO 9@ <@70> 50088 FOKE S54276,0 <227 >
1500 OPEN 4,4 <@77> S@P09 POKE 54296, <1@1>
15@1 OPEN &6,4,6 132> 51000 PRINT" {CLR}" <187>
1502 PRINT#&,CHR$ (18) 225> 51001 POKE S3280,2:POKE 53281,2 <@84>
1SB3 PRINTHA, "OTTTTTTTTTTT 7191 TTT7I7TTT71T 51802 PRINT" {RVSON,WHITE ,SSPACE } UXREEEEREN
TTTTTTTTTITTTTTE" <182> AxEEEREEXAEERERXNR] (SSPACE ,RVOFF2"  <238>
1505 PRINT#4 238> 51803 PRINT" {SSPACE}B{27SPACE}RB{SSPACE}"  <@77>
1506 PRINTH#4 239> 51804 PRINT" {SSPACE}B{4SPACE}CASSETTEN - D
1587 PRINT#4 <240> ESIGNER {35PACE }B" <@zz>
1508 PRINT#4 <241> 510@5 PRINT" (SSPACE}B{13SPACEVON {11SPACE}
1509 PRINT#4 <242> B <@57>
1510 PRINT#4 <243> S10@6 PRINT" {(SSPACEB(7SPACE>ANDREAS LANGE
1511 PRINT#4 <244> N{4SPACE}B" <231>
1513 PRINT#4 <246> 51807 PRINT" {SSPACE}B(27SPACE}ZE" <@at >
1514 PRINT#4,CHR$(14)" ";AF% <24@> 51008 PRINT" {RVSON,WHITE,SSPACE } LE£% %% %K %%
1515 PRINT#4 <248> EREI NI WRNN K {SSPACE,RVOFF}"  <@57>
1516 PRINT#4 <249> 51210 RETURN <@11>
1518 PRINT#4 <251> 3
Listing »Cassetten-Designer« (SchluB)
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Tips & Tricks Commodore

Als Commo-
dore=-Bilder
laufen (-

lermien 7

Kennen Sie die hervorragende Animation von
»Impossible Mission® Wir zeigen Ihnen, wie
Sie Sprites programmieren, die sich genauso
fantastisch bewegen.

eichentrickfilm-dhnliche Animationen sind wohl
mit das Schoénste, was man bislang auf dem Moni-
tor des Computers zu sehen bekam. Allerdings
sind Sprites, die dieses bewirken, nicht leicht zu pro-
grammieren. Der fliissige Bewegungsablauf eines Spri-
tes a la »Impossible Mission« oder »Frankie goes to Hol-
lywood« stellt hohe Anforderungen an Geduld und Ta-
lent des Programmierers. Aus diesem Grund finden Sie
hier ein Programm, das Thnen die Spritedaten fiir ein
solches »laufendes Sprite« zur Verfiigung stellt. Offen
bleibt noch die Frage, wie diese Bewegung aufgebaut
und wie die Bewegung programmtechnisch realisier-
bar ist.

Ein Zeichentrickfilm besteht aus einer Folge von ein-
zelnen Grafiken, die sich untereinander von Bild zu Bild
nur minimal unterscheiden. Durch schnelles Hinterein-
anderschalten der Bilder erscheint die kleine Verande-
rung kontinuierlich fortlaufend. Der Eindruck einer zu-
sammenhangenden, fliissigen Bewegung entsteht.

Sprite fir Sprite

Die Informationen, die iiber das Auge aufgenommen
werden, gelangen auf die Netzhaut und werden dort
Uber winzige lichtempfindliche Sensoren an das Gehirn
weitergeleitet. Um die empfindliche Apparatur des Ge-
hirns nicht zu tiberreizen, besitzt die Netzhaut eine ge-
wisse Tragheit, das heiRt, ein einmal aufgenommenes
Bild verweilt fiir den Bruchteil einer Sekunde dort, be-
vor es wieder verblaBt. Das Prinzip wird beispielsweise
auch bei einem Monitor angewandt. Wahrend Fernseh-
bilder in der Regel bewegt sind und der Bildschirm, be-
ziehungsweise die Leuchtschicht der Bildrshre schnell
wieder flir neue Informationen frei sein soll, ist es beim
Monitor wiinschenswert, da3 die Leuchtschicht langer
nachleuchtet. Da Monitore oft zur Textverarbeitung ver-
wendet werden und sich somit der Bildschirminhalt
nicht standig oder besonders schnell dndert, ist es ver-
niinftig, durch eine andere Leuchtschicht ein ruhigeres,
fiir die Augen angenehmeres Bild zu liefern.

Die Tragheit der Netzhaut ist so groR, daB bei einer
Frequenz von 24 Bildern pro Sekunde einzelne Bilder
nicht mehr unterschieden werden kénnen. Man erzeugt
also, indem man mehrere einzelne Sprites schnell hin-
tereinander auf den Bildschirm ausgibt, den Eindruck
eines Films. Die einzelnen Sprites miissen natiirlich ent-

Die bringt’s wieder!

@ Rainer Bartel vergleicht ausfuhrlich DATAMAT und dBase ||

@® Klaus Gerits bringt die neueste Folge von ,Haste Téne”

@ JOrg Walkowiak IUftet die Geheimnisse um GSX

@ Michael Stein testet eine interessante Maus am Schneider und einen

sensationellen, neuen Schneider-Drucker
® Thomas Verfost macht dem Z80 Beine

@® Jurgen Kausmann untersucht Mallard BASIC und eine neue CP/M-Software
fur Schneider's Joyce

® Heribert Schmidt prasentiert Quicktips ,satt”

AuBerdem naturlich wieder aktuelle News & Trends, offene Interviews, brand-
heiBe Tips & Tricks (z.B. zu dBase), jede Menge Drum & Dran und vieles mehr.

Die neue DATA WELT gibt’s ab 20.1.1986 am Kiosk

DATA WELT 2/86
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Commodore Tips&Tricks

sprechend genau »gezeichnet« sein. Gerade bei Bewe-
gungsablaufen bemerkt man kleine Fehler in der Ge-
staltung recht deutlich.

Wie Sie wissen, besteht ein Sprite aus insgesamt 24
mal 21 Bildpunkten. Die Information iiber die Punkite ist
in 63 Bytes abgelegt. 64 Bytes zusammengefalt erge-
ben einen sogenannten »Block«, Um dem Video-Con-
troller des C 64 mitzuteilen, aus welchem Block er die In-
formationen iliber ein bestimmtes Sprite bekommt, gibt
es den sogenannten Sprite-Zeiger. In den Adressen
2040 bis 2047 stehen die betreffenden Blocknummern
der einzelnen Sprites. Soll Sprite 0 beispielsweise die In-
formationen iiber sein Aussehen aus den Speicherstel-
len 960 bis 1023 beziehen, so steht in Register 2040 die
Zahl 15 (15 x 64 = 960).

[ 1] [ ] L] L]
Prézisionsarbeit am Sprite

Unter Ausnutzung dieser Registerinhalte ist man nun
in der Lage, einem einzigen Sprite innerhalb kiirzester
Zeit viele verschiedene Bilder zuzuordnen. Anstatt ndm-
lich miihsam jedes neue Bild in den Bildspeicher zu PO-
KEn, verbiegt man ganz einfach den Sprite-Zeiger auf
andere Blocks, in denen bereits das fertige Bild gespel-
chertist. Leider ist kaum Speicherplatz fiir die verschie-
denen Sprites vorgesehen. Eigentlich ist ohnehin nur
der Kassettenpuffer unbedenklich zu nutzen. Dorthin-
ein passen aber nur drei Blocks. Was tun?

Die einfachste Losung des Problems ist, einige Blocks
in den Basic-Speicher zu legen. Wahlt man als Block-
adresse zum Beispiel 200, so liegt die zugehérige Spri-
teinformation zwischen 12800 und 12863. Man mul3 nun
aber darauf achten, daB ein im Speicher stehendes Pro-
gramm nicht zu lang wird und schlieBlich die Sprite-
Daten iiberschreibt. Eine andere, unbequemere L&-
sung ist, den Basic-Anfang hinaufzusetzen und die Spri-
tes an den nun freigewordenen Anfang des Basic-Spei-
chers zu setzen.

Hier muB man abwéagen, ob man mit dem durch Spri-
tes eingeschrankten Speicherplatz der ersten Version
auskommt, oder auf Nummer Sicher gehen und den ge-
samten Basic-Speicher verschieben will. Problematisch
wird es allemal, wenn man ein langes Spielprogramm
mit Unmengen an Sprites ausstatten mochte.

Sprite-Marathon

Wenn Sie unser Listing abgetippt haben, wird Sie ein
Sprite-Mannchen erfreuen, das mit perfektem Bewe-
gungsablauf stundenlang iiber den Bildschirm rennt.
Diese Bewegungen liegen Ihnen nun in Form von Sprite-
Daten vor. Sie kénnen die Daten in ein Sprite-Konstruk-
tionsraster libertragen (siehe C 64-Handbuch oder Hap-
py-Computer, Ausgabe 9/85). Dort lassen sich dann
ganz nach Geschmack gewisse Einzelheiten verandern,
zum Beispiel aus dem Méannchen eine kleine Dame ma-
chen oder anderes mehr. Die Ansteuerung zeigt das zu-
gehorige Basic-Programm. Verwendet werden drei ver-
schiedene Sprites:

Sprite 1: Arme und Gesicht (weif)
Sprite 2: Beine und Rumpf (schwarz)
Sprite 3. Haar (schwarz)

In Zeile 200 kann man die Laufgeschwindigkeit ein-
stellen und in Zeile 280 die Schrittlange verandern. Ver-
suchen Sie es einmal mit »Li = L+ 0«

(Gemot Theiss/ue)

~ Programm: Laufendes Sprite
Computer: C 64, C 128
Checksummer: - Version 3
Datentrager: Kassette, Dlskette

20

3@

40

- s@
-1

70

80

POKE V+21.14
POKE V+41,0: FOKE V+42,0: FOKE V+40, 1 :RE

s lIPHINT“{CLR;BDUNN}"=#DR ﬂ=9.¥D,Bﬂ—1:FRINT_
" fRVSON, SPACE ,RVOFF "3 s NEXT

S GOSUB 50@:REM SPRITE DATEN EINLESEN

19

V=53248
RY=104
B
N=0

:REM VIC BASISADRESSE

tREM Y KOORDINATE FUER MANN-
:REM X KODRDINATE FUER MANN
.REH SPRITES ANSCHALTEN

M FARBEN FUER SFRITES

GOSUB 250 :REM SPRITE RDURDINQTEN SET
BN

AD=216

FPOKE 2042,AD :REM SPRITE 2 WIRD AUF BLO

9@

180 POKE 2043,AD+1
118
1éa
130

140

. ATEN FUR SPRITE 1 -

CK AD BESETZT

:REM SPRITE 3 WIRD AU
F BLOCK AD+1 GESETZT

POKE 2041,AD+2+N :REM SPRITE 1 WIRD AU
F- BLOCK AD+2+N BESETZT

GOSUB 20@ :REM VERZDEGERUNG (LAUFGES
CHWINDIGKEIT) ;
GOSuUB 250 sREM X UND- 2 KUURDINﬁTEN N

EL DEFF INIEREN
-AD=AD-4: IF RD—IEB AND N @ THEN N—l EDT
0 B@a

1S@ IF AD=188 AND N=1 THEN N=0: GDTU 80
- 160 GOTO 90
200 FOR W=@ TO 5= NExT :REM EESCNINDIEKE&T
210 RETURN
250 POKE V+4,L:POKE V+5,RY-21 qREM KGORDIN
ATEN FUR SPRITE 2
260 POKE V+6,L:POKE V+7,RY :REM KOORDIN
ATEN FUR SPRITE 3 :
270 POKE V+2,L:POKE V+3,RY-9 :REM KOORDIN

280 L=L+5 :REM SCRITWEITE :
298 - IF L»=257 THEN POKE V+146,14:L=0
- 300 IF L>9@ anND PEEK(V+16)~14 THEN POKE (Ves
16,0:L=0
312 RETURN
400 REM '********************
41@ REM %% EIN PROGRAMM = *»
420 REM ** *H
478 REM *% von * ¥
440 REM - #** ¥
45@ REM *¥% GERNOT THEISS *x
455 REM *H R
4460 REM *% ILLERSTR. 7 *%
4465 REM % *¥
478 REM *% 4150  KREFELD 1 #**
475 REM HEEEEFERERFERERERRRHE
508 FOR X= 12288 TO 14079-READ D POKE X,DzS
- =5+D:NEXT
S@1 IF S<:44231 THEN PRINT"FEHLER IN DATAS
- 3 II"
502 RETURN
S03 DATA 0.0,0, a 2.,0,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0
s@4 DATA 6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,
2,0
506 DATA 0,0,0,0,7,0,0,12,0,0,8,08,0,8,0,0
,0,0
- 508 bATA  0,30,0,0,30,0,0,52,0,1,0, 52 a o,
62,0,0,52
510 pATA ©0,0,60,0,0,60,0,0,124,0,0,124,0,
5 8,124,0,12,126
512 DaATA  0,30,126,0,55,255,@8,1, 255,80, a 25
5,0,0,126,0,0, 14
514 DATQ 0,0, 14 ﬂ P,14,0,8, 12,9 @, 12 8,8,
: 14,08,0,15
516 DATA 128 128,0,0,0,0,0,0, B 3,0,0,7,128
,0,7,08,0
518 DATA 14,0,0,12,0,0,28,0, a 28,0,0,28,0,
- 2,24,8, m
sza'DATn 56,0 m,as,m,w,st,n,m,17,128,m,49,
0,0,48,0,0
S22 DATA 0, B 0,0,0,6,0,0,0,0,0,128,0,0,0,
2,0,@
524 DATn 9,3,0,0,7,128,0,7,0,0,14,0,0,12,
n,0,28,0
526 DATA a 60,0,0,56,0,0,120,0,0,112,0, B
; &0,0 a.31 128
S28 DATA ,1,128,0,0,0,0,0,0, B 2,0,0,0,0,
{ e,0,0

Listing »Laufendes Sprite«

@54 -

L X207 >

<1925
@47
<218
<249
<183 -

{2125

<BL7

<O79>
D64 >
211>
<088>
<1385
<1513
<165>
<182>
<1463
<213
<@12>
231>
<1733
<B3&3 -
<2105
104>

<@58>
<1145

. <14B>

{029
<1663
<B3I5>
<1B6>
<172
<201 >
<047 >
<211
<0285 -
<215>

<@74>

@23
<@50 -

<2403

<241>

-<@a1 >

L1775
<06a -
<210>
<171
<0695
<841
<119>
<170
(lEg>
<134>

<2285

APPy?S
R OMPUTER

10
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Superbiicher zum ATARI ST

Einsteiger

so |V

EIN DATA BECKER

Der neue ATARI ist eine Supermaschine!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert den
professionellen Umgang damit. Deshalb
sollte dies Ihr erstes Buch sein. Eine Einfiih-
rung in Handhabung, Einsatz und Program-
mierung des ST: die Tastatur, die Maus, der
Editor, der erste Befehl, das erste Programm,
der AnschluB der Gerdte u.v.m. Dieses
Buch ist ein MuB fiir jeden Einsteiger!
ATARI ST filr Einstelger, ca. 250 Seiten,
DM 29,—

BASIC C

zm DATA B BECKEH UCH

Sia kénnen BASIC und wollen .C” lernen?
Mit diesem Buch kein Problem! Die elemen-
faren Grundelemente wie Bildschirmopera-
tionen, Variablen, Zeiger, arithmetische Aus-
drilcke und Kontrolistrukturen werden als
Einfihrung benutzt, um weiterfihrende
Sprachelemente wie Datenfelder, Struktu-
ren und Funktionen zu erkldren. So kdnnen
Sie die Stdrken von .C” schnell fir eigene
Programme aqusnutzen!

Von BASIC zu C mit dem ATARI ST,

ca. 300 Seiten, DM 39,—

intern

meum#/ II

Dus Informationspaket zum ATARI ST mit
ausfiihrlicher Hardwarebeschreibung,
detaillierter Erlduterung der Schnittstellen:
V.24, Expansion-Interface, MIDI-Intertace,
Aufbau von Grafiken, BIOS, GEM, wichtige
Systemadressen und was man damit
machen kann, die Funktionsweise der
Maus. Unentbehrlich fiirs professionelle
Arbeiten mit dem ATARI ST.

ATARI ST INTERN, 464 Seiten, DM 69,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

ATARI |||
ST ||

und
Sound

EIN DATA BECKER BUGH

Grafik und Sound auf dem ATARI ST. Ein
Traum wird wanr! Grafikgrundlagen, Anima-
tionsgrafik, Funktionsdiagramme, 2-D/3-D
Grafik, CAD, Soundgrundlagen und das
MIDl-Interface sind nur einige Schwer-
punkte dieses Buches. Alle Beispiele sind
griindlich erklart und mit vielen Beispielpro-
grammen verdeutlicht. Werden Sie zum
Bildschirmkiinstler und Computerdirigenten.
ATARI ST Grafik & Sound, ca. 250 Seiten,
DM 49,— (Erscheint ca. Januar)

_ﬁﬂq
|ATARI |||
gl
',,,,,.,,mm/J

Elne riesige Fundgrube faszinierender Tips
& Tricks um ihren ATARI ST voll auszunut-
zen! Benufzung des ATARI-BASIC, Program-
mierung einer RAM-Disk, Druckerspooler
und Farbhardcopies fiir Drucker und Plotter
sind nur einige der umfangreichen Bei-
spiele, die von DATA BECKER Spezialisten
fiir Sie erstellt wurden. Ein fantastisches
Buch zu einem fantastischen Rechner!
ATARI ST Tips & Tricks, 256 Seiten,

DM 49,—

| lmmn_w)/ ;;JL'
Den ATARI ST voll ausnutzen kénnen Sie
nur in Maschinensprache! Zohlensysteme,
Bitmanipulation, der 68000 im ATARI ST,
Registerverwendung, Struktur des Befehls-
satzes, Programmstrukturen, Rekursion,
Stacks, Prozeduren, Grundlagen der
Assemblerprogrammierung Schritt fir
Schritt, Verwendung von Systemroutinen
und Tips zum Einbinden von Assemblerrou-
tinen in Hochsprachen. Eine hervorragend
geschriebene Einfihrung!

ATARI ST Maschinensprache, 250 Seiten,
DM 39,—

grofle ‘
BASIC
Buch

iATARI"

Sle haben den Einstieg auf dem ATARI ST
geschafft? Dann werden Sie mit diesem
Buch zum Profi. Aus dem Inhalt: DatenfluB-
und Programmablaufpldne, Grafik- und
Soundprogrammierung, Sortierverfahren,
Dateiverwaltung und viele nifzliche Tips.
Mit einer Befehlsiibersicht incl. der nicht
bekannten Befehle!

Das groBe BASIC-Buch zum ATARI ST,

ca. 200 Seiten, DM 39,—

Schlagen Sie dem Betriebssystem Ihres
ATARI ST ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS
& POKES natirlich! Dieses Buch erkldrt
Ihnen den Umgang damit. Mit vielen wichti-
gen POKES und ihren Anwendungsmaglich-
keiten. Dabei wird der Aufbau lhres ST's
prima erklart: Betriebssystem, interpreter,
Pointer und Stacks sind nur einige Stich-
worte dazu.

PEEKS & POKES zum ATARI ST,

ca. 200 Seiten, DM 29,—

BUCH

€800 |

Technik & Programmierung

EIN DATA BECKER BUCH

Kein 68000-Programmierer solite auf die-
ses Handbuch verzichten. Sie finden detail-
liertes Sachwissen zur Technik und Pro-
grammierung: Enfwickiung des 68000, Auf-
bau, Signal- und Busbeschreibung, Periphe-
riebausteine, Befehlssatz, Programm-
beispiele, Vergleich mit anderen 16-Bit-
Prozessoren u.v.m. Ein Buch fiir echte
Computerfreaks!

Das Prozessorbuch zum 68000,
516 Seiten, DM 59,—

Das : :: I
LoGo |||
Buch |
zum .\

ATAI§'|I' |
ILMWJ/ |

=1

LOGO ist keineswegs nur eine Sprache flr
Kinder, sondern erdffnet viele interessante
Bereiche wie z.B.: Rechnen mit LOGQ, Gra-
fikprogrammierung, Warter- und Listen-
verarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sor-
tigrroutinen, Maskengenerator, Datenstruk-
turen und Kinstliche Intelligenz. Mit LOGO
kénnen Sie schwierige und komplexe Pro-
bleme oft leichter Idsen als mit anderen
Programmiersprachen!

Das LOGO-Buch zum ATARI ST,

ca. 300 Seiten, DM 49,—

| A s ]
Ginther

Das grofle

GEM-Buch

ATARI

iy

@%‘GWW//

Ein Buch fir jeden, der unter GEM Pro-
gramme erstellen will! Arbeiten mit der
Maus, lcons, Virtual Device Interface,
Application Environment System und
Graphics Device Operating System. Ein
besonderer Schwerpunkt liegt im Einbinden
von GEM-Routinen in C und 68000-Assem-
bler und der Programmierung in diesen
Sprachen. GEM - das Betriebssystem der
Zukunft!

Das groBe GEM-Buch zum ATARI ST,

459 Seiten, DM 49,—

Uber das groBe
Angebot interes-
santer DATA BECKER Biicher und
Programme finden Sie im
neuen DATA BECKER KATA-
LOG Herbst ‘85, den wir
Ihnen gern kostenlos
zusenden.
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Commodore Tips&Tricks

230

8532

536

538

540

556

558

S560

562

S64

Shé

oBé6

See

S90

592

604

&Bé

608

610

614

bATA 0,0,0,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,D0,0,

2,0,0

pATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0

pATA ©,0,0,0,0,7,0,0,12,0,0,8,8,0,8,0
,0,0

DATA ©,0,32,0,0,30,0,0,62,0,0,42,0,1,
0,52,0,0

DATA 62,0,0,60,0,0,60,0,0,124,0,0,126,
0,0,127,0,0

DATA 127,0,48,63,0,124,63,128,239,123,
192,7,241,192,1,241,192,0

DATA 96,224,0,0,224,0,0,224,0,0,96,08,0
,96,0,0,112,0

DATA ©,124,0,0,0,128,0,0,0,0,3,0,0,7,
128,0,7,0

DATA ©,14,0,0,12,0,0,28,0,0,28,0,0,92
,0,0,216,0

DATA ©,216,0,0,92,0,0,12,0,8,4,0,0,3,
,2,3,0

DATA ©,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,12
8,0,0

paATA ©,0,3,0,0,7,128,0,7,0,0,14,0,0,1
2,0,0,28

paATA ©0,0,40,0,0,120,0,0,240,0,0,224,0
,2,112,2,0,60

paATa ©,2,31,0,0,3,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0
,0,0

DATA ©0,0,0,0,0,0,0,128,0,0,0,8,0,0,0,
0,0,0

pATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,
0,0

paTa ©,0,0,0,0,0,7,0,0,12,0,0,8,0,0,8
,0,0

pATA ®©,0,0,30,0,0,30,0,0,62,0,0,62,0,
0,62,0,1

pATA ©0,62,0,0,40,0,0,50,0,0,124,0,0,1

26,0,0,126,0

DATA ©,127,128,0,127,192,0,243,192,0,
241,224,63,224,240,127,192,112

DATA 195,128,48,8,2,48,0,0,56,0,0,24,0
,0,24,0,0,12

DATA 0,0,15,0,0,0,0,0,0,128,0,3,0,0,7
,128,0,7

DATA ©,0,12,0,0,28,0,0,28,0,0,28,0,0,
92,0,8,204

DATA 0,8,79,0,8,7,128,0,1,224,0,0,96,
0,0,0,0,0

DATA ©,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0

pDATA ©,128,0,3,0,0,7,128,0,7,0,0,14,0
,8,12,0,D

DATA 30,0,0,62,0,0,124,0,0,224,0,0,113
,128,08,51,224,0

patA S6,96,0,28,0,0,12,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0,9

DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,128,0,0,0,
9,0,0

pATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0

DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,7,2,0,
12,0

pATA ©,8,0,0,8,0,0,0,0,0,30,0,0,30,0,
0,62,0

pDATA ©,62,0,1,0,62,0,0,62,0,0,60,0,0,

60,0,0,124

paATA ©,0,127,0,0,127,192,0,127,224,0,
127,240,0,240,248,0,240

DATA 56,7,224,56,15,128,56,63,0,48,248
,@,48,192,0,48,128,0

DATA 48,128,0,54,0,0,28,0,0,0,0,0,0,12
8,0,0,0,0

pATA 3.0,0,7,128,0,7,0,0,14,0,0,12,0,
2,46,0,0

DATA 78,0,0,206,48,0,199,240,0,71,0,0,
64,0,0,64,0,0

pATAa ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0

DATA ©,0,0,0,0,128,0,0,0,0,3,0,8,7,12
8,0,7,0

pDATA ©,14,0,0,28,0,0,60,0,8,124,0,0,2
40,48,0,225,240

2 DATA ©0,97,0,8,94,0,0,112,0,0,48,0,0,0

,0,0,0,0
bpATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,12
8,0,0

<138%

<@15>

<@99 >

185>

<B3&6>

<103>

213>

@83

<@25>

<@38>

158>

<180

223>

<034

<166

<B43>

@82

<205

<@&2%

L2315

1S58

<089

<@I8*

239>

£194>

<871

<B29:-

<@i2>

<189

<165

<@70@>

<0798

<208>

L8997 >

<089 >

{021

<@&B >

<203

{222>

616

618

620

&22

624

626

628

632

&34

&36

&38

&40

544

b4é&

648

&50

652

654

656

658

664

bbb

b68

&70

&72

&74

&76

&78

6580

682

&84

686

688

670

&892

694

&76

698

708

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0

pATA 2,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,7

DATA 0,0,12,0,0,8,0,0,8,0,0,0,0,0,30,
2,0,30

DATA ©0,8,62,0,0,62,0,1,0,562,0,0,62,0,
2,60,0,0

DATA 60,0,0,126,0,0,127,128,0,127,192,
0,255,224,0,247,240, 1

DATA 224,24B8,1,193,224,7,129,192,15,1,
128,14,3,0,28,7,0,56

DATA 3,0,112,3,0,96,1,0,96,0,0,64,0,0
,64,0,8,128

DATA 0,0,0,0,3,0,0,7,128,0,7,0,0,14,0
,0,12,0

DATA ©,44,0,0,92,96,0,221,224,0,223,0

,0,206,0,0,54,0

DATA ©,192,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0

paTA @,0,0,0,0,0,0,0,0,128,0,0,0,0,3,
2,0,7

pATA 128,0,7,0,0,14,0,0,50,0,0,252,48,
1,248,112,1,128

DATA 224,1,129,192,1,129,0,1,128,08,1,1
28,9,2,0,0,0,0

DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,
0,0

pATe 0,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0

DATA @,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,
0,0

DATA ©.0,0,0,0,0,7,0,0,12,0,0,8,0,0,8
,0,8

pATA ©,0,0,30,0,0,30,0,0,62,0,1,0,562,
0,0,62,0

DATA ©@,6%,0,0,60,0,0,60,0,0,124,0,0,1

27,0,0,127,128

DATA @, 63,192,0,59,224,0,57,240,0,27
,240,08,55,128,0,124,0

paTA 1,248,0,3,200,0,7,128,0,14,0,0,1
2,0,0,12,0,0

pATA 6,0,0,128,0,0,0,0,0,0,0,3,0.0,7,
128,0,7

pATa ©,0,14,0,0,12,0,0,28,0,0,28,0,0,
28,96,0,31

pATA 224,0,15,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0

DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,08,0,0,0,128,0,
2,0,0

DATA ©,0,0,3,0,0,7,128,0,7,0,0,14,0,0
,60,0,0

DATA 124,0,0,248,0,1,192,24,1,129,248,
1,129,224,1,128,0,1

pATA 128,0,3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,0

DATA ©,0,0,0,0,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,0

DATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0

DATA ©,0,0,0,0,0,0,9,0,0,7,0,0,12,0,0
,8,0

DATA ©,8,0,0,0,0,0,39,0,0,30,0,0,62,0
W1,0,62

DATA ©,0,62,0,0,62,0,0,60,0,0,60,0,0,

124,2,0,124

pAaTA ©,0,62,0,0,158,0,1,255,0,1,255,0
,3,31,128,2,31

DATA 12B,0,40,0,0,56,0,0,112,0,
,0,0,192,0,1,192

DATA ©,1,224,0,1,240,0,128,0,0,%,02,0,

2,0,3,08,0

DATA 7,128,0,7,0,0,14,0,0,12, ©, B2,
12,0,9,28,0,0

paTA 28,0,0,28,0,0,31,224,0,31,224,0,0
,0,0,0,0,0

pATA @©,0,0,0,0,0,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

2,128

DATA ©,0,0,0,0,0,2,3,0,0,7,128,0,7,0,

2,14,0

pATA ©,60,0,0,124,0,0,112,0,0,224,0,0
,192,0,0,195,240

DATA ©,195,240,0,192,0,1,128,0,1,128,

2,0,0,0,0,0,0

pATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,83

0, 76

Listing »Laufendes Sprite« (SchluB)
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<B&F >

<071
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<oee >

213>

<135>
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<252>

<200
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<1252

@71

€129

168>

127>

<069~

@22~

L1648

<100

<049

155>

<@91 >

<@87 >

<@.5 -

<044

<O

<1357 %>

<249 >

219>

<157 >

221>

€229

<0a7 -
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<118,

<119

<1383

<248

€134 >
<@52
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Akiuvelle DATA BECKER Buchhits
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Computerschach - ein faszinierendes
Geblet. Lassen Sie sich von einem der
erfolgreichsten Schachcomputerteams
Deutschlands in die Grundlagen, Program-
mierung und Spieltaktik einfihren:
Geschichte des Computerschachs,
Begriffsdefinitionen, grundlegende Algo-
rithmen und ihre Umsetzung in BASIC und
berihmte Partien zum Nachspielen sind
nur einige der interessanten Kapitel dieses
Buches. Mit einem kompletten leistungs-
fdhigen Schachprogramm in BASIC!

Das groBe Computerschachbuch,

ca. 400 Seiten, DM 49,—

In der bewdhrten Tradition unserer Einstei-
ger-Biicher steht auch diese leichtver-
stindliche Einfihrung in Handhabung, Ein-
safz und Programmierung des ATARI-
Homecomputers. Von der Bedienung der
Tastatur und des Editors (ber schrittweise
Einfiihrung in BASIC bis zu Grafik- und
Soundbefehlen erhalten Sie ausfihrliche
ErkiGrungen mit vielen Beispielen. So wird
Ihr Erfolg vorprogrammiert!

ATARI 600XL/800XL flir Einsteiger,

202 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH

Sie wollten schon immer mal ein Spiel
selbst programmieren? Hier ist fiir Sie das
Top-Buch! Zugeschnitten auf den C-64.
Schrittweise lernen Sie, wie man Pac Man
durchs Labyrinth schleust oder wie
Captain Future spannende Abenteuer in
fremden Galaxien Gberlebt. Viele Beispiele,
Listings und Tips. Auch mit wenig Program-
mier-Praxis stellen sich schnell (iber-
raschende Erfolge ein!

Superspiele — selbst gemacht,

235 Seiten, DM 29,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Dullin - Strassenburg

Das groBe

EPSON

Druckerbuch

EIN DATA BECKER BUCH

EPSON-Drucker sind Standard auf dem
Druckermarkt. Dieses Buch macht SchiuB
mit allen AnschiuB- und Steuerproblement
Von der Beschreibung der Mechanik und
Elektronik {ber die technischen Daten der
verschiedenen Typen bis zur Kommunika-
tion mit dem Rechner, der Schriftbildsteue-
rung und der Formular- und Grafikausgabe
ist alles ausfihrlich und leicht verstdndlich
erkldrt. Nutzen Sie die Moglichkeiten Ihres
EPSON-Druckers!

Das groBe EPSON-Drucker-Buch,

265 Seiten, DM 49,—

Wer eine ausfihrliche, didaktisch sinnvolle
Einflihrung in das ATARI-BASIC sucht, der
lernt hier schnell und sicher das Program-
mieren! BASIC-Befehle, Problemanalyse,
Algorithmus, Schleifen, Zahlensysteme und
Codes werden ebenso erldutert wie die
Nutzung von Unterprogrammen, Blockgra-
fik, Hochauflosende Grafik und Grundele-
mente der Textverarbeitung. 130XE
geeignet! Mit vielen Beispielprogrammen!
Das BASIC-Trainingsbuch zu ATARI
600XL/800XL, 383 Seiten, DM 39,—

8

79 () Routinen des Betriebssystems ent-
hdlt dieses Buch, Z.B.: Eingabe einer Zeile
per Tastatur, String ausgeben, Ausgabe
eines ASCIl-Zeichens, beliebigen Ausdruck
holen, Muttiplikation/Division und Cursor
setzen/holen. Startadresse, Einsprung-
bedingungen, Akku, Register und Flags
werden jeweils beschrieben. Ein unver-
zichtbares Hilfsmittel fir jeden Maschinen-
spracheprogrammierer!

Das Betriebssystem des Commodore 64,
177 Seiten, DM 29,

Homig - Trapp - Weltner

' COMMODORE |

Eine Fundgrube fiir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvell mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, Registererlduterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte
Aufldsung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

h ¥

I'i; & 'I'rick:

EIN DATA BECKER BUCH

Einfach Spitze, was man aus den MSX-
Rechnern herausholen kann! Zeichensatz-
generator, 14 Bildschirmseiten im Direkt-
zugriff, inverse Zeichendarstellung,
Windows, Text/Grafikhardcopy, Joystick-
programmierung, Terminalprogramm,
Systemroutinen, PEEKS und POKES, Ab-
speicherung von Basic-Zeilen, Tokens, List-
schutz, DATA-Zeilengenerator, Variablen-
dump und Textprogramm sind nur einige
der vorgestellten Tips. Viele Beispiel-
programme!

MSX Tips & Tricks, 288 Seiten, DM 39,—

I
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Der 2. Band CPC Tips & Tricks ist fir alle
CPC 464-, 664- und 6128-Besitzer inter-
essant! Aus dem Inhalt: Sortierverfahren,
3-D-Grafik, Menlgenerator, Programm-

schutz, Variablendump, Grafik-Hardcopy,
Soft-Scrolling, Schnittstelle von BASIC zu
den Z80-Registern, Insiderroutinen des

Interpreters/Betriebssystems, Kompatili-
tét der 3 CPC-Rechner, relokative
Maschinenprogrammierung.
CPC Tips & Tricks Band 11,

250 Seiten, DM 39,—

EiN DATA BECKER BUCH
y/ A

Schlagen Sie dem Betriebssystem lhres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS &
POKES natirlich! Dieses Buch erklrt Ihnen
leichtverstdndlich den Umgang damit. Mit
einer riesigen Anzahl wichtiger POKES und
ihren Anwendungsmdglichkeiten. Dabei
wird der Aufbau lhres 128ers prima erkldrt:
Betriebssystem, Interpreter, Zeropage,
Pointer und Stacks sind nur einige Stich-
worte dozu. Der erste Schritt hin zur
Maschinensprache!

PEEKS & POKES zum C-128,

ca. 250 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH ".

MSX-Computer haben zwei ganz elemen-
tare Vorz(ige: Zum einen ein hervorragen-
des Preis-/Leistungs-Verhdltnis, zum
andern auBergewohnliche Grafik- und
Soundfahigkeiten. Das vorliegende Buch
behandelt gerade diese Moglichkeiten der
MSX-Rechner, umfassend und ausgezeich-
net dargestellt. Ausfiihrliche Erkldrungen
zu allen Grafik- und Soundbefehlen mit
vielen Beispielprogrammen!

MSX-Grafik & Sound, 463 Seiten,

DM 39,—

(iber das groBe
Angebot interes-
santer DATA BECKER Biicher und
Programme finden Sie im
neuen DATA BECKER KATA-
LOG Herbst ‘85, den wir
Ihnen gern kostenlos
zusenden.




Schneider Tips&Tricks

Disketten
Byte fur Byte
gelesen

7/ Mit einem Disk-Monitor kann man

AV | jedes Byte einzeln lesen und ver-

\"¢A 4| indern. Hier finden Sie die Grund-

CV{A lagen, wie auf einer Diskette die

o Daten abgelegt sind.

: eben’ einem entsprechenden Programm
braucht man grundséatzliche Kenntnisse {iber
das Format, in dem die Daten gespeichert wer-

den. Das Programm »Disk-Monitor«ist eine menugesteu-
erte Routine, die es erlaubt, einzelne Sektoren einer Dis-
kette zu lesen und zu verandern. Der gednderte Daten-
satz kann selbstverstandlich auf die Diskette zurlickge-
schrieben werden, so daR man beispielsweise verse-
hentlich gel6schte Programme wieder aufrufen kann.

Die wichtigsten Routinen des Disk-Monitors stehen in
dem Binarfeld »\DMON.BIN«. Dieses erhalt man, wenn
man das Listing 1 eingibt und einmal laufen laBt. Aufder
Diskette wird dann automatisch der Speicherinhalt ab
7000 hex abgelegt. Das Basic-Programm (Listing 2) 1adt
»DMON.BIN« im Bedarfsfall (das heift wenn die
Maschinencode-Routine noch nicht im Speicher steht)
nach.

Die Bedienung des Programms ist sehr einfach, da al-
le wichtigen Eingaben auf dem Bildschirm angefordert
werden. Bevor Sie aber beginnen, miissen Sie ein paar
grundsatzliche Kenntnisse iiber das Format haben, in
dem Ihr Computer seine Daten auf der Diskette ablegt.

Ein »Sector« (Sektor) ist die Grundeinheit, in der die
Daten gespeichert werden. Die Bytes werden namlich
nicht einzeln gelesen, sondern immer in Portionen von
512 Stiick. Jede einzeln les- und beschreibbare Einheit
ist also exakt 512 Byte lang.

Ein »Tracke« (Spur) besteht im Schneider-Format aus 9
Sektoren. Es kdnnen also auf einer Spur 4,5 KByte Daten
abgelegt werden. Auf der normalen 3-Zoll-Diskette be-
findensich 40dieser Tracks, die von 0 bis 39 durchnume-
riert sind.

Ein »Block« besteht aus zwei Sektoren, enthalt also ge-
nau 1 KByte Informationen. Das Amsdos (Diskettenbe-
triebssystem Ihres Schneiders) speichert alle Daten im-
mer in 1 KByte langen Blécken. Somit brauchen auch
Dateien mit nur einem Zeichen immer 1 KByte Speicher-
platz auf der Diskette. Im Block 0 ist das Directory (In-
haltsverzeichnis) zu finden. Dieser Block 0 liegt bei Dis-
ketten im Datenformat (formatiert mit /WFORMAT D«) im
Sektor 1 der Spur 0. Im CP/M-Format FORMAT«) steht
das Inhaltsverzeichnis im Sektor 1 der Spur 2. Die ersten
beiden Tracks werden ja in diesem Fall vom Betriebssy-
stem belegt.
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Nachdem Sie den Disk-Monitor gestartet haben wird
auf dem Bildschirm die Ausgabemaske aufgebaut. In
der Kopfzeile ist das Menii, mit dem Sie die einzelnen
Routinen aufrufen, eingeblendet. Die Auswahl erfolgt

wahlweise mit dem Joystick oder den CursorTasten. Im
folgenden werden die einzelnen Programmiteile be-
schrieben:

Lesen: Prinzipiell wird immer ein Sektor, das heift 512
Byte, von Diskette gelesen. Zuerst fragt das Programm,
ob man den ersten oder einen ganz bestimmten Sektor
eines Blocks lesen will. Im ersten Fall wird man nach der
hexadezimalen Nummer des Blocks, im zwelten Fall
nach dem Track und dem Sektor befragt. Track und
Sektor werden immer mit dezimalen Ziffern bestimmt.
Nachdem der Sektor von Diskette geladen ist, wird er in
hexadezimalen Werten und in ASCII-Zeichen ausgege-
ben. Da aber nur 256 Byte auf eine Bildschirmseite pas-
sen, muP3 man, um die zweite zu sehen, den Punkt Editie-
ren aufrufen.

Schreiben: Diese Anweisung funktioniert im Prinzip
wie das Lesen. Nur wird jetzt der bearbeitete Sektor auf
die Diskette zuriickgeschrieben.

Editieren: Der Sektor, der gerade im Speicher steht,
wird beim Aufruf dieser Routine mit Cursor in der obe-
ren linken Ecke auf dem Bildschirm ausgegeben. Sie
kénnen mit diesem Cursor jede Speicherstelle ansteu-
ern und einzelne Werte iiberschreiben (immer hexade-
zimal). Mit der Copy-Taste erreichen Sie den zweiten
Teil des Sektors (beziehungsweise den ersten, wenn der
zweite schon auf dem Bildschirm steht). Mit der Tasten-
kombination Shift und Cursor links (rechts) wird ein Sek-
tor vor (zuriick) gegangen. Mit Shift und Cursor hoch
(herunter) wird der davor (dahinter) liegende Track auf-
gerufen. Mit der EnterTaste kann man auf ASCII-Ein-
ga%)e umschalten. Die EscTaste ruft das Menil wieder
auf.

Catalog: Diese Routine ruft 4hnlich dem Basic-Befehl
»CAT«das Directory auf. Allerdings ist der User-Bereich
nicht auf Werte zwischen 0 und 15 beschrankt, sondern
es kénnen alle benutzbaren Werte zwischen 0 und 255
eingegeben werden. Da beispielsweise geldschte Da-
teien durch User-Nummer E5 hex gekennzeichnet sind,
kann man sich so alle geldschten Felder ausgeben las-
sen.

Ende oder Esc: Programm-Ende. In der untersten
Bildschirmzeile werden die aktuellen Daten in bezug
auf den Block, die Spur und den Sektor angezeigt.
»Page =1« sagt, daB im Moment die zweiten 256 Byte zu
sehen sind. Der Offset (Startpunkt) im Sektor-Header
(-Kopf) ist im CP/M-Format 40 hex, im Datenformat CO
hex. Dieser Wert steht hinter dem Namen Format-Offset.

Directory als Schlissel
zu den Daten

Zum Schluf brauchen Sie noch ein paar Informatio-
nen zum Directory und dem File-Header. Das Directory
liegt, wie schon erwahnt, im Block 0. Das bedeutet, da
es unter CP/M auf Spur 2 im ersten Sektor zu finden ist.
Ein Eintrag umfaBt 32 Byte. Da maximal 64 Eintrdge er-
laubt sind, ist das Directory also genau ein Block (zwel
Sektoren) lang. Im Folgenden wollen wir die 32 Byte ei-
nes Eintrags mit den Ziffern 0 bis 31 fortlaufend durchnu-
merieren.

In Byte 0 steht immer die User-Nummer des Datensat-
zes. Normalerweise ist sie 0. Mit dem Befehl »USER«
kann sie gedandert werden. Aber noch eine wichtige In-
formation ist in Byte 0 versteckt. Geldschte Felder wer-
den namlich nicht wirklich geldscht, sondern bekom-
men nur den User-Eintrag F5 hex. Dieser Wert steht des-
halb bei einer frisch formatierten Diskette an jedem der
64 moglichen Directory-Eintrage. Hat man also ein Pro-
gramm versehentlich geldscht, so muf man mit dem
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Disk-Monitor nur dieses Byte wieder auf 0 setzen und
schon ist der Schaden behoben. Mit einer Einschrén-
kung allerdings. Man darf noch nichts anderes auf die
Diskette geschrieben haben, da diese neuen Daten
dann natiirlich die alten iiberschrieben haben kénnen.

16 KByte sind keine Grenze

In den Bytes 1 bis 8 steht der Dateiname, in 9 bis 11 der
Zusatz. Der Punkt zwischen Name und Zusatz wird nicht
mitgespeichert. Die Bytes 13 und 14 sind unbenutzt und
in 15 steht die Zahl der Records des Files (der Datei). Ein
Record ist ein Viertel eines Blocks und damit genau 128
Byte lang. In den Bytes 16 bis 31 stehen dann die Block-
nummern, in denen die eigentlichen Daten gespeichert
sind. Somit kénnte ein File eigentlich nur 16 KByte (16
Blocke mit je 1 KByte) lang sein. Dies umgeht man aber
durch einen Trick. Man legt bei Bedarf einfach mehrere
Directory-Eintrage an. In diesen Zusatzeintragen stehen
— bis auf die Block-Nummern — die gleichen Daten wie
im ersten Eintrag. Mit Byte 12 werden diese verschiede-
nen Eintrdge auseinander gehalten. Beim Original steht
in Byte 12 eine 0, im ersten Zusatz eine 1 und so weiter.

Woher weiB nun aber das Betriebssystem was fiir Da-
ten in einem File gespeichert sind? Im Directory ist ja
keine Aussage gemacht, ob ein Basic- oder Maschinen-
code-Programm vorliegt — oder ob das Feld einfach ei-
ne ASCII-Datel ist. Diese Informationen findet man im
File-Header. Dieser steht am Anfang der Daten, genau-
er gesagt im ersten Record des ersten Sektors. Man fin-
det ihn, wenn man sich das 16. Byte anschaut. Hier steht
ja die Nummer des ersten Blocks der Datei. Dieser
]131§ck wird in den Speicher mit der Routine »Lesen« ge-

aden.

Wenn man sich die ersten Byte anschaut, so findet

man in Byte 0 nochmals die User-Nummer und in den
Bytes 1 bis 11 den Namen mit Zusatz. Diese Daten sind
prinzipiell iiberfliissig und werden auch von den
System-Routinen nicht beachtet. So verandert »Rename«
auch nur das Directory und nicht den ersten Daten-
block. In Byte 18 steht die wichtige Information tiber den
FileTyp. Ein Basic-Programm ist mit einer 0, ein ge-
schiitztes Basic-Programm mit einer 1 und eine Maschi-
nencode-Routine mit einer 2 gekennzeichnet. In den By-
tes 21 und 22 steht die Startadresse — zuerst das nieder-
wertige, dann das hoherwertige Byte. Fiir Basic-Pro-
gramme ist diese Adresse fastimmer 170 hex. In den By-
tes 24 und 25 steht die Lange des Programms und in 26
und 27 die Executive-Adresse, das heift die Adresse,
bei der eine Maschinencode-Routine nach dem Befehl
»RUN"Name'k startet,

Kopflose Dateien

ASCII-Dateien, die mit OPENOUT und PRINT # 9 ge-
schrieben werden, haben keinen File-Header. Bei ih-
nen stehen die Daten ab der ersten Adresse. Beim Spei-
chern eines Nicht-ASCII-Files addiert das Diskettenbe-
triebssystem die ersten 66 Byte und schreibt diesen
Wert in die Bytes 67 und 68. Bei 6ffnen einer Datei zum
Lesen, wird diese Priifsumme verglichen. Bei ASCII-
Feldern, die ja vom ersten Byte an mit Daten beschrie-
ben sind, stimmt der Wert dann nicht.

Wollen Sie nun auf Threr Diskette Daten direkt &ndern,
so missen Sie auch die Priifsumme beriicksichtigen,
damit das File korrekt behandelt werden kann. Fiir die
ersten Schritte mit Threm neuen Disk-Monitor sollten Sie
aber eine Ubungsdiskette nehmen, damit eventuelle
Fehlbedienungen keine unwiderruflichen Folgen ha-
ben. (Erik Pfeiffer/hqg)

1@ REM (C) MCMLXXXV BY Erik Pfeiffer
Spreenweg 5
2000 Norderstedt 1
20 REM MIT DIESEM BASIC-LOADER WIRD DER
TEIL "DMON.BIN" ERZEUGT
30 FOR I=%7000 TO %70D7:READ A:POKE I,A:
NEXT:SAVE"DMON.RBRIN" B, %7000, %D7
4@ DATA %21,%06,%01,%CD,%75,%BB,%DD, %&E,
%0@,%DD,%b66,%01 ,%E5,%FD,%E1 ,%11 ,%00,%01,
&DD, %6E, %02, %DD, 2646 ,%03,%CD, %00, %B? ,%ES,
%FD,%ES,%E1 ,%3E,%95,%CD,&5A, BB, %CD, &B3,
%70,%06,%10,%E1 ,%ES, %7E,%C5, %CD,%&4D, %70,
%C1 ,%3E,%20,%CD,%5A, BB, %23, %10 ,%F2
5@ DATA %06,%10,%E1,%CS, %06 ,%05,%3E,%20,
%CDh,%5A,%BB,%10,%FB,%C1 ,%7E,%EL,%7F ,%FE,
%20,%30,%02, %3E,%2E,%CD, %5A, %BB, %23, &%FD,
%23 ,%10,%EF , %01 ,%10,%00,%ER,%ED,%42,%C8,
%F8,%EB,%3E,%DA, %CD,%5A, %BB, %3E, 20D, %CD,
&5A,%BB, %18 ,%AE ,%32,%A3,%70, %06 ,%04
&0 DATA %07 ,%1@0,%FD,%Eé4, %0OF ,%CD,%95,%70,
&3A,%A3,%70,%EL,%0F ,&CD ,%95,%70,%C7,%7C,
&CD, %4D,%70,%7D,%CD, %&D,%70,%3E, ¥20,%06,
%P5 ,%Ch,%5A,%EBB,%10,%FB,%C?,%DD, %21 ,%A4,
%70,%32,%9E,%70,%DD,%7E, %00,%CD,%5A, 4BE,
%C?,%00,%30,%31 ,%32 ,%33,%34,%35,%36
7@ DATA %37,%38,%39,%41,%42,%43,%44,%45,
%46 ,%6C,%C5,%07 ,%84 ,%00,%DF ,%B4,%70,%C9,
&%21,%B7,%70,%CD,%D4,%BC,%22,%D7 ,%70,%79,
%32,%D9,%70,%1E,%00,%16,%00,%0E,%C1 ,%21,
%00, %80,%DF ,%D7,%70,%C2, %00

Listing 1. Mit dieser Routine werden
die Maschinencode-Teile erzeugt

1000 REM 363955 99 3 3 36 3 356 396995 39 30396 366 39 36 36 96 6
R e L T T T & T 1T rmeaey

1861@ REM (C) MCMLXXXV BY ERIK PFEIFFER

I@2@ REM 33333 335 35 3% 3 9 90 3 36 3 305 39696 6 96 96 36 3636 3 -
R E T
1030 REM *%%#% INITIALISIERUNG  %%#%%%%
R T R s F = T 5 5 F R SRR T
1248 I=%&FFF:IF HIMEM<>1 THEN ! TAFPE:OPEN
CUT"":MEMORY 1:CLOSEOUT: !DISC:LOAD"DMON.
BIN

195® CALL %EBB48:KEY DEF 46,08,1,1,1

i@6@ KEY DEF 72,1,240,244:KEY DEF 73,1,2
41,245:KEY DEF 74,1,242,2446:KEY DEF 75,1
,243,247:KEY DEF 746,1,13,224

1@37@ DEF FNINV=FEEK (@8INV#+1)+PEEK (EINVE+
2y %256

1@B0@ DEF FNDISP#(XL,YL,CH)=CHR# (Z1)+CHR#%
(XL)+CHR#* (YL) +CHR#% (CH)

12780 MON=%7000:L0GIN=%70B8: TALK=%70BD: CO
M=%70@R7: TRACK=70CD: SECTOR=%7@CF : PF=%800
@

1100 HX+="@0123456789ABCDEF"

111@ MENUF=" LESEN SCHREIBE
N EDITIEREN CATALOG END
E "

1120 FOR I=1 TO 12:READ A: INV$=INV$+CHR$
(A) :NEXT:SEC=1
113@ DATA %CD,%B8A,%BE,%3E,%9,%CD,%5A,%BE

Listing 2. »Disk-Monitox« ist eine wertvolle Hilfe
bei der Arbeit mit Disketten
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DAS GROSSE
SCHNEIDER-SONDERHEFT

Hardware: Drei Schneider fir jeden
Iweck. Grafik: »Geheimcodes« zur
Bildschirmgestaltung. Listing: Malen
wie auf einer leinwand. Sound: Ihr
Schneider spielt Bach/Musik und
Sound selbst programmiert. Anwen-
dungen: Echtzeitverarbeitung auf
dem  Schneider/Assembler-Dis-
assembler fir den CPC 464. Tips&
Tricks: Deutsche Tastatur fiir lhren
Schneider.

SFPIELE-IED IS

DAS GROSSE
SPIELE-SONDERHEFT

Eine groBe Marktiibersicht priisen-
tiert alle Spiele auf einen Blick. 100
— in Worten: einhundert — ausfiihr-
liche Tests zeigen auBerdem jedes
Spiel in Farbe. Stories, Trends und
jede Menge Spiele-Tips und Hinter-
grundinformationen machen dieses
Sonderheft zu einem unentbehrli-
chen Nachschlagewerk fiir alle Spie-
le-Fans. Natiirlich finden C64-Be-
sitzer auch ihre 64‘er-Spiele-Hits.

DAS GROSSE HEIMCOMPUTER-MAGAZIN

COMPUTER

| DAS NEUE, GROSSE

SCHNEIDER-SONDERHEFT

Viele wichtige Tips und Tricks fiir Ein-
steiger und Fortgeschrittene: U.a.
selbstitiges Kopieren der gesamten
Diskette auf Kassette / Neuer RSX-
Befehl »Cirde« / Zeitersparnis durch
Speichern in einem Block. Listings:
Disk-Doktor /  Krimi-Adventure
»Famit AG« / Sporttabellen-Verwal-
tung / Maschinencode-Monitor »Su-
permon (PC-1002« / Alle Listings
mit Prifsumme. Grundlagen: So
programmiert man 3D-Gratik / Die
interessantesten  Firmware-Routi-
nen. Preiswert selbstgebaut:
RS232-Schnitistelle — mit maBge-
schneidertem DFU-Programm / Re-
set-Schalter ohne Speicherloschung.
Hardware-Einkaufstips:  Drucker,
Floppy-laufwerke und Speicherer-
weiterungen.
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.%CD, %84, %BE, %C7

1148 REM *#x%% EILDSCHIRM INSTALLIEREN

R R T g e
115@ MODE Z:FRINT FNDISP#(1.1,15@0)FNDISP
#(80,1,156)FNDISF#(1,25,147)FNDISF$(80,2

9,153);

116@ FOR I=2 TO 24:FRINT FNDISF#(1,1,149
'FNDISF#(80@.,1.,149) :NEXT

117@ FRINT FNDISF#(1,5,151)FNDISF#(8B@,5,
1S7)FNDISF£(1,22,151)FNDISF$(B0,22,157);
1182 O+=8STRING¥#(78,CHR¥(154)):FOR I=1 TO
4:READ A:LOCATE Z2,A:PRINT GF;:NEXT

1198 DATA 1,5,22,25

1200 LOCATE Z,3:FPRINT MENUZ;

1210 LOCATE Z.24:FPRINT"BLOCEK: TRACK

SECTOR: FORMAT-0FFSET: JOBE

FAGE:

1220 REM #%%%3%  MENUE 3555335 3 306 3 63 % 3%
B g Sy s s s s st ey
1220 JOE#="MENUE":G0OSUB 2140:L0OCATE 2,4:
FRINT SFACE#$(71):

1240 XME=MID$ (MENU$,5+XM*14,14) : XM1=5+XM
*#14: LOCATE XM1,Z:FRINT CHR#(24) XM¥CHR* (2
4)3

1250 O#=INKEY#:IF @%=""THEN 1250 ELSE @=

ASC (OF)

1260 IF @< >242 THEN 1280 ELSE XM=XM—-1:IF
XM<@ THEN XM=4

1278 GOSUB 13ZZ@:60T0O 1240

128@ IF @<>24Z THEN 1200 ELSE XM=XM+1:IF
XM>4 THEN XM=0

1290 GOTO 1270

1708 IF @=1 THEN 1800

1310 IF @<>1Z AND G<>224 THEN 1250

1320 GOSUB 13Z@:0N XM+1 GOSUB 1350,1380,
1400,1760,1800: GOTO 1230

1320 LOCATE XM1,3:PRINT XM#:;:RETURN

1340 REM *%x%% SECTOR LESEN  #%%%%x¥xxxx
B R r B E T )
1350 JOB#="LESEN":G60SUB 2160:G0SUB 1820:
GOSUE 212Z0:G0SUB 1940

1360 FAGE=0:6G0SUE 2190:LS5T=1:RETURN

1370 REM #*%%¥%% GSECTOR SCHREIBEN  %%%*%#%

H I I 3 I 36 I 36 I I I I IR
1380 JOB#="SCHREIBEN":GOSUB 216@:G0OSUB 1
820: G0SUB 213@: G0SUB 1946@0: RETURN

1Z9@ REM *%%%% SECTOR EDITIEREN  *¥%%%*
B e
142@ IF LS5T=0 THEN FPAGE=0:LS5T=1:G0SUB 21
70

141@ X=11:Y=46:JOB$#="EDITIEREN":G0OSUB Z1&
@

1420 LOCATE X.Y:CALL FNINV

1430 K#=UPFER#% (INKEY#):IF K#=""THEN 1430
ELSE kK=ASC(K#):LOCATE X.Y:CALL FNINV
144@ IF K<>242 THEN 146@ ELSE X=X-3:IF X
<11 THEN X=5&6:K=240:G0T0 1480

1456 GOTO 1420

1460 IF E<>24% THEN 1480 ELSE X=X+3:IF X
»*56 THEN X=11:K=241:60T0 1500

147@ GOTO 1420

1480 IF K<>240 THEN 150@ ELSE Y=Y-1:IF Y
<& THEN Y=21

14980 GOTO 1420

1500 IF K<>241 THEN 1520 ELSE Y=Y+1:IF Y
21 THEN Y=6

151@ GOTO 1428

1520 IF K=224 THEN FAGE=1-FAGE:GOSUEB 219

@: 50TO 1400

15380 IF K<>244 THEN 155@ ELSE TR=TR+1:IF
TR>29 THEN TR=0

1540 GOTO 1730

1550 IF K<>245 THEN 1570 ELSE TR=TR-1:1IF
TR<@® THEN TR=39

1560 GOTO 1720

1570 IF K<{>244 THEN 1590 ELSE SEC=SEC-1:
IF SEC=@ THEN SEC=%:K=245:G0T0 1550

1588 GOTO 1730

159@ IF K<>247 THEN 161@ ELSE SEC=SEC+1:
IF SEC=10 THEN SEC=1:K=244:G0T0O 1530
16400 GOTO 1730

161@ IF E<»13 THEN 1450

1620 I=FAGE*&100+ (Y—-&) %16+ (X-11)/3

16720 PR#="TEXT: ":GOSUB 2100

1648 FOR =1 TO LEN(IN#$):FOKE &7FFF+I+@,

ASC(MID#¥ (IN%¥,0(,1)):NEXT:G0SUEB 219@:60TO
1400

1650 IF k=1 THEN RETURN

1668 P=INSTR(1,HX#,K%): IF F=0 THEN 1420

ELSE I=(FP-1)%16

1670 LOCATE X,Y:PRINT MID# (HX$,P,1);:CAL
L %BEB81

1680 EF=UFFER¥(INKEY#$):IF K#$=""THEN 1480
ELSE F=INSTR(1,HX#,K#%):IF P=0 THEN 1&8@
ELSE CALL %BES4

1690 I=1+F—-1:LOCATE X,Y:PRINT HEX#$(I,2);
1700 O=%8000+FPAGE*%100+ (Y-6) #16+(X-11)/3
tX1=460+X /2

171@ FOEE @,I:I=1 AND &7F:IF I<32 THEN I
=44

1720 LOCATE X1,Y:PRINT CHR$(I)::K=24Z:60
TO 1460

172@ GOSUEB 1940:G0SUB Z05@0:G0OSUB 213@:LS
T=0: 60T0O 1400

1740 REM *%%%% CATALDOG 95955 33 35 35 36 3 % %
W I H I I H I3 W W HE I IE I NI W
1760 JOB$="CATALOG":B0SUB Z14@:L5T=0:PR$
="USER (@-255)7 ":G0OSUE 2100

1765 FDKE %A701,.VAL (IN%¥)AND &FF

177@ WINDOW 2,79,6,21:CLS:CAT:WINDOW 1,8

9,1,25

1780 CALL %BB18:RETURN

1790 REM #%%%% ENDE 333333 365 3 3 3 5 % % 3 % % %
e Y s s I T T T T
180@ MODE 2:CALL %BBBA@:END

181@ REM *x*%%#% DATENEINGABE FUER LESEN
% SCHREIBEN 33 %3 %5 % 36 36 5 96 3036 3006 0 96 36 9 996 3 5 6 % 6 %
1820 GOSUB 1990:L0CATE 9.4:PRINT"EINGABE
VON BLOCK ODER TRACK/SECTOR (1/2)7 "3;:C
ALL %BEB1

18320 Q#=INKEY#:IF Q#%=""THEN 1B30@ ELSE CA
LL %BBE84:LO0CATE 52,4

1840 IF Q%=CHR¥(1)THEN RETURN ELSE IF (@#%
<>"1"THEN GQ#="2"

185@ FRINT @#%;:IF Q%="2"GOTO 190@

1860 PR#="BLOCK ? %":GOSUB 2100@:IF IN$="
"THEN 1870@ ELSE BL=VAL ("&"+IN%F)

187@ IF BL<@® OR BEL>180 THEN 1840

1880 GOSUEB 2010: IF SEC=0 THEN 1860

1870 RETURN

1900 PR#="TRACK 7 ":GOSUEB 2100: IF INF=""
THEN 191@ ELSE TR=INT(VAL (IN#)):IF TR<B

Listing 2. »Disk-Monitor« (Fortsetzung)

Weiter auf Seite 80
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Endlich: arioclasoft vefé:i.nt Deut
eingeschworener Gemeinschaft.

Wir haben Grund zur Freude, denn die Kids sind
sicheinig: Die neuen Computerspiele von ariolasoft
sind das HeiBeste, was je (ber deutsche Screens
geflimmert ist.

Action, Geschicklichkeit, Witz, Ratsel, Mut,
Raffinesse, Kombinationsgabe, Lebensnahe, Klug-
heit, Spannung, Phantasie, tolle Grafik, alles, was
echten Spielernaturen die Finger jucken 1aBt, ist in

4{ /. I

&

; vl
den iiber 160 ariolasoft-Hits verpack. i/ fi':'f : ,ﬁ ‘ Z
@ "y 4 i ! L s

Klar, daf das hier und da noch zu kleinen
Meinungsverschiedenheiten dariiber fihrt, welche
dieser Spiele nun die tollsten sind.

Ein paar von denen, die besonders im Gesprach
sind, mochten wir hier deshalb kurz vorstellen.

*Scarabaeus: Der wertvolle Smaragd liegt im
Grab der Pharaonen. Wer hier eintritt, muB kampfen
konnen: gegen Giftspinnen, Zombies und Geister.
Phantastisch-plastisch.

*Déja Vu: Die phantastische Geschichte. Kniff-
liges Grafik-Abenteuer mit unglaublich packender
Story. Sie miissen ausziehen, um die Welt vom
Bosen zu erldsen.

*Print Shop: Die Heimdruckerei. Sie kdnnen
verschiedene Elemente einer GruBbotschaft mitein-
ander kombinieren. Mit 120 neuen Grafik-Ideen.
Ebenso erhaltlich Graphic Library | -1l

Der Blaue Kristall: Die Erde im Jahr 3111:
unbewohnbarer Urwald, Wiste, Krankheit. Allein
mit Hilfe des blauen Diamanten kann die Mensch-
heit Giberleben. Wer findet ihn?

Mars: Ein Alptraum. Bei der Landung auf dem
Mars geht der Reservetank zu Bruch. Sie miissen
Wasserstoff fiir die Riickkehr finden oder fiir ewig da

oben bleiben.
*Vorgestellt und empfohlen im ZDF-Computer-Corner.

An: ariolasoft, KonigstraBe 4, 4830 Gutersloh.
lch méchte Gber die neuen Spiele von ariolasoft ausfihrlich
informiert werden.
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Schneider Tips&Tricks

Fortsetzung von Seite 77

OR TR>39 THEN 1700

191@ FPR#$="SECTOR 7 ":G0SUEB 2100: IF INF="
"THEN 19220 ELSE SEC=INT (VAL (IN#)):IF SEC
<1 OR SEC>% THEN 1210

1220 GOSUEB 2050: RETURN

1930 REM #¥%%% READ SECTOR  #3#3%¥% %% ¥%%%%
EE T E T T Y S R T ST TIPS ST LTI TS S LS L L L 8
1940 COMMAND=%84:G0TO 1270

195@ REM #*¥*%x% WRITE SECTOR  %#%¥¥%%X%%*#
36 I 3 3 6 I 0 I I I I I IS B I I K H
1960 COMMAND=%8S

197@ FOKE COM.COMMAND:FOKE TRACK,TR:FOKE
SECTOR,0OFF+SEC: CALL TALK:RETURN

1980 REM #**%xx% LOG-IN DER EINGELEGTEN D
1S8C EE TSI ES T RS ST ST S PSS TS SR SR L L
1990 CALL LOGIN:OFF=FPEEK (2ABYF)—-1:L0CATE
52,24: FPRINT"%"HEX# (OFF ,2) ; : RETURN

2000 REM **%#% BLOCK IN TRACK UND SECTO
R UMRECHNEN 5 %3 9 3 9 3 96 56 36 036 9 30 9 369 3 9 9 9 3 96 % % %
2010 BL1=BL*2: IF OFF=%40 THEN TR=BL1\9+Z2
:SEC=BL1 MOD 9+1:RETURN

2020 IF OFF=%C® THEN TR=BL1\? :SEC=BL1
MOD 9+1 ELSE SEC=0

2030 RETURN

2040 REM =*x%x TRACK UND SECTOR IN ELOC
K UMRECHNEN %% %33 3 3 3 36 3 36 36 3 96 3 3 30 3 36 369 336 3 3 3 %
2050 IF OFF< >*%40 THEN 2070 ELSE IF TR«Z2

THEN BL=-1 ELSE BL=INT(((TR-2)*9+5EC)/Z2-
B.5)

2060 RETURN

2070 IF OFF=%C@ THEN BL=INT ((TR*9+S5EC) /2
-@0.5) ELSE BL=-1

2080 RETURN

2090 REM *#*%%% WARTEN AUF TASTATUR—EING

ABE EE 2 LT LT L L EE L L E L LT R EEERE LT LT T T LT PR

2100 LOCATE 9.,4:PRINT SPACE$(71)::LOCATE
9,4:FRINT PR%:: INFUT"" , IN%

211@ RETURN

2120 REM #*%#*%% BLOCE, TRACK UND SECTOR
FRINTEN 36533 %% 35 3 95 3 % 3 3 3 36 5 9 3 3 556 35 % % 3 9 3 3 %
2130 LOCATE 1@,24:1IF EL=—1 THEN PRINT"
"; ELSE FRINT"&“HEX#$(BL,2);

2140 LOCATE 22,24:FPRINT USING"##"3;TR::LO
CATE 34,Z24:PRINT USING"#":SEC::RETURN
2150 REM *%¥*%*% JOBE PRINTEN L b b
R T ST e T R R R
2160 LOCATE &2,24:FRINT JOB#SPACE# (9-LEN
(JOB#) ) ;: : RETURN

2180 REM *%%%#% MONITOR 9% %553 5 53 9% 5% % %
TSR EE LR L T S T R
2190 LLOCATE 78.24:FPRINT USING"#":FPAGE::C
ALL MON, “BQDO+FPAGE#%120,FAGE*%10Q@: RETURNMN

Listing 2. »Disk-Monitor« (Schluf)

Strings als
Basic=-Kom-=
mandos

Ein unscheinbares RSX-Komman-
do exoffnet auf dem CPC 464 neue
Dimensionen des Programmie-
rens.

E s gibt eine ganze Reihe von Programmier-Situa-

tionen, wo man auch bei einem so komfortablen

Basic wie dem des Schneiders an die Grenzen des
Machbaren sto3t. Man denke nur an ein auf den ersten
Blick triviales Problem wie das der Eingabe von Funktio-
nen bei laufendem Programm.

Da hat man nun einen wunderschénen Funktionen-
plotter oder sonst ein mathematisches Programm ent-
worfen und will es fiir verschiedene Funktionen benut-
zen. Bei laufendem Programm ist das aber nicht mog-
lich, denn per INPUT konnen nur Zahlen oder Strings
(Zeichenketten) eingelesen werden — keine Chance, ir-
gendeine Art von zu berechnender Formel an das Pro-
gramm zu libergeben.

Mit einer kleinen Basic-Erweiterung (Listing 1) kann
man in diesen und noch vielen anderen Fillen Abhilfe
schaffen. Der nach dem Laden und Initialisieren

80 s,

1@ 7 933 3636 336 236 96 396 3696 36 9 3 3 96 30 6 W3 6606 3
20 ° * (c) Volker Everts *
B = Drachenseestr. 12 *
4@ * * 8000 Muenchen 70 *
S@ 7 W I I I

60 DATA 1,D,A4,21,9,A4,C3,D1,BC,0

70 DATA ©0,0,0,12,A4,C3,15,A4,44 ,CF

8@ DATA ©,3D,C2,463,A4,DD,&E,@,DD,b6

9@ DATA 1,7E,23,SE,23,56,B7,C8,4F,&
10@ DATA @,EB,11,A4,AC,DS,ED,BO,AF,12
11@ DATA Et,D7,BB,1E,D7,40@,1D,FE,F,28
120 DATA F,FE,A@,28,4,D7,ARB,1D,C9,D7
1Z@ DATA AB,1D,22,75,AE,C9,D7,AB,1D,EB
148 DATA ED,4B,75,AE,2A,8B,B0,2B,2B,2B
150 DATA 2B,70,2B,71,ED,53,75,AE,C9,1E
160 DATA 5,D7,94,A,0,0,0,0,0,0

17@ MEMORY %A3FF

180 FOR i= 41984 TO 42@087:READ a$:POKE i
,VAL ("&"+a%) :NEXT i

190 SAVE"do.bin",b,%A400,%67

200 CALL %A400

Listing 1. Mit diesem RSX-Befehl konnen
Strings direkt als Anweisung behandelt werden

1@ INFUT Z:A%="GOSUB"+STR#$(1@%*Z): D0, @A$
:6GOTO 10

20 PRINT"#Z@#": RETURN

Z@ PRINT"#30#":RETURN

40 FRINT"#40#": RETURN

S0 PRINT"#S0#": RETURN

60 FRINT"#6@#":RETURN

Listing 2. Dieses Beispiel erzeugt GOSUB-Befehle

Ausgabe 2/Februar 1986




Software fiir ATARI 260/520 ST

Ab jetzt

kénnen Sie lhren ST noch besser nutzen!

7 preiswerte, extrem leistungsféhige Programmpakete fir lhren ST. Und so wird bestellt: Bestellen Sie eine Position, zahlen
Sie den angegebenen Preis. Alle 7 Pakete zusammen plus die drei Blicher nur DM 499,~. Sie sparen DM 82,60.

ST-Adiress

sonessenvinmacuna e ATARI 2807520 57

Original Quality Software
from Eiconp Computer (S) PTE LTD.

STFAdress

Eine sehr leistungsishige Adressenver-
waltung fir Ihren ATARI 520 ST/ 260 ST.
Ca. 2000 Adressen pro Diskette, ca
40000 Adressen bei Festplatte. Selek-
tieren nach allen Feldern méglich, die
beiden ersten Felder mit Stichwort.
Suchmaglichkeit, sehr einfache Bedie-
nerfdhrung, Aufkleber und Listen
drucken, sehr schnell auch bei groBen
Datenmengen.

Best-Nr. 7405 DM 49~

68000 Programmier-Handbuch
Best-Nr. 25 DM 39,~ Buch

16-Bit-Microcomputer, Einfilhrung -
Anwendungen
Best-Nr. 116, 373 Seiten DM 29,80

MODULA-2 Anwender-Handbuch
Best-Nr..223 DM 20,80

ST~ Karteikartensystem

Qualitats Software

e - Sharton - Clakd wparnn |

STKarteikarten-System

Dieses Datenbank-System leistet mehr
als eine gewbhnliche Datenverwaltung.
Hier wird einfach das Prinzip der Kartei-
karte auf lhren ST Obertragen. Im Lieter-
um!ang sind drei »Karteikartens ver-

d GréBe 2586, 512
und 1024 Zeichen pro Kanonarte, In-
nerhalb der Karteikarte kbnnen beliebige
Eintragungen gemacht werden, nach
denen g ht oder sel t
kann, Jedes Zeichen oder jeder beliebi-
ge Ausdruck kann Schilisselwort sein.
Eine logische UND-Verknipfung ist
méglich. Sehr leicht zu bedienen. Bis zu
1000 Karteikarten pro Diskette, bei Fest-
platten-Versionen entspr. mehr. Sehr
schnelles Suchen méglich. Unzéhlige

5T-Adress/Notiz

B areirng prsapalt it Rasiibest

% ATARI 280/320 87

Quality

SOFTWARE

p— 0 7 {2 —

STAdress Notiz

In den Leistungsmerkmalen wie ST
Adress, jedoch kann jeder Adresse ein
Notizfeld zugeordnet werden. Ideal fir
alle, die Adressen verwalten und sich zu
jeder Adresse ein paar Notizen machen
wollen. Zwei Versionen sind im Lieferum-
fang enthalten. Kleines Notizfeld mit ca.
120 Zeichen Platz fir Notizen pro Adres-
se und eine Version mit 896 Zeichen
Plaiz for Notizen. Komfortable Bﬂd

i und Dx

md-chkens'n sind eingebaut. Unzahlig -

viele Anwendungen méglich.
Best-Nr. 7400 DM 79~

Wolton nmz‘lleho Bicher fiir Ihren 5T
102 Ma thamatische und wissensch. Programme

188 Statistik in BASIC

5T- Auftragsbearbeitung

for

ATARl 260/520 ST

216 ‘WordStar fir Fichse

far

ATARI 260/520 5T

La.qervarwullung Ser'ur Imrnfenu.ble Be-

ung. Lager-
werte ermitteln, Hersteller und Produkt-
codierung, Letzter Lagerzugriff fir die
Ermittiung von Schileichern und Ren-
nern. Sie erhalten den gesamten Quell-
text und kdnnen so leicht &ndern und an-

passen.
Best-Nr. 7407 DM 48~

und
220 Mmkmlhﬂ Eint. for Kuma + VIP

STAuftragsbearbeitung

Integrierte Lager- und Adressenverwal-
tung mit Fakturierung. Lagerverwaltung:
sehr komfortabel, Mindestmengen, Be-
wertung nach Ein- und Verkaufspreisen.
Adressenverwaltung: Suchen, Aufkle-
ber und Listen drucken. Fakturierung:
Rabatte automatisch cder von Hand,
MwSt., Fracht etc. alles frei wiahibar,
schreibt Aufkleber u.v.a. Adresse und
Produkt kénnen aus Dateien aufgerufen
werden, verkaufte Produkte werden au-
tomatisch vom Lager abgebucht. Sie er-
halten den gesamten Quelltext in BASIC,
so daB Sie auch evil. selbst erweitern
kénnen.

Best-Nr. 7406 DM 99~

ST~ Literaturverzeichni:
H tar

ATARI zs0/s20 57

HIGH QUALITY

LOW COST SOFTWARE
———HOFACKER——

ST-Literaturverzeichnis

Das ideale Prog zum Abspeichern

und Suchen von Zeitschriften-Artikeln,

Gerichtsurteilen, Blcher, Archivierung

usw. 512 Zeichen pro Feld sind méglich,

nach denen stichwortartig gesucht wer-

den kann.

Best-Nr. 7401 Diskette plus Anleitung
DM 49~

HIGH QUALITY

LOW COST SOFTWARE
——HOFACKER—/—

STRundschreiben
Erstellung von Serienbriefen mit inte-
grierter Ad, werwalt Das ist ei-
ne echte Preis-Sensation! Mit der Text-
verarbeitung kann ein Text oder ein Brief
erstelit werden. Dieser kann dann an alle
oder an ausgesuchte Adressen aus der
integrierten  Adressenverwaltung ver-
schickt werden. Das Konzept ist so an-
gelegt, daB ein Benutzer mit einem Mini-
mum an Befehlen das Programm bedie-
nenkann. Kurze Einarbeitungszeiten bei
hohem Nutzen sind méglich. Selektie-
ren, Suchen, Aufkleber ausdrucken,
Breit- und Fettdruck im Text, Text kann
gespeichert werden, sind nur einige der
vielen Moglichkeiten dieses Paketes.
Best-Nr. 7404 Diskette mit ausf. Anl,
DM 79~

Die Best-Nr. 7408 und Best-Nr. 7407 kinnen
jetzt schon bestellt werden, werden aber erst
geliefert, wenn eine endglitige BASIC-Version
zur Verfigung steht. Alle anderen Produkte sind
sofort lieferbar. Bis eine endglitige Version von
GEM verfigbar ist, werden die Programme als
Tastatur-Viersionen geliefert. Ein kostenloser
sUpgrade«ist spater fir alle rechtmaBigen Besit-
zer durch Einsendung der Original-Diskette mit
Rickporto maglich.

HOFACKER
SOFTWARE

Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernseer Str. 18
D-8150 Holzkirchen/Obb.
Tel. 08024/7331

Telex 526973

Bei NN + DM 6,50 NN-Gebihr,
Lieferung per NN oder Euroscheck
oder Vorkasse, Pschk. Mnch.
15994-807 oder Eurocard oder
American Express.

Fiir eilige Bestellungen % Bestell-Coupon

Heute noch ausfiillen und an Hofacker, D-8150 Holzkirchen, absenden!
Bitte senden Sie mir folgende Best-Nr. per NN, Vork., Pschk, Euroscheck liegt bei,

Anwendungen in fast allen Bereichen, ]
Arzte, Rechtsanwélte, Autohandel, Im- Eurot?ard NG coan v nw o TOs S50 BnasER EXpA Date.............. ...
mobilien, Makler etc. American Express-Card-Nr. . . . ... ................ Exp.Date......................

Best-Nr. 7402 Diskette mit ausfhrli-
cher Anleitung DM 78~

Gewiulinschte Nr. einfach ankreuzen:
7405 % 7400 % 7406 % 7404 % 7402 % 7407 % 7401 % 25 % 116 x 223

|
|
|
|
|
|
|l leh wiinsche alle Produkte zusammen zum Preis von DM 499 -. Sie sparen DM 82,60! Ja/Nein
|
|
|
|
1
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(»CALL&A400¢«) zur Verfligung stehende RSX-Befehl DO,
filhrt einen als Parameter angegebenen String wie ein
ganz normales Basic-Kommando aus. Dabei muB aller-
dings auf die bei RSX-Befehlen allgemein etwas gewdh-
nungsbediirftige Syntax geachtet werden. Ein Beispiel:
pAS="Y=4*X+3":DO @AS$« Der Inhalt der Stringvaria-
blen A$ wird durch den DO-Befehl als Basic-Kommando
interpretiert. Wenn beispielsweise die Variable X den
Wert 2 hatte, dann erhalt Y durch den DO-Befehl den
Wert 11 (= 4*2 + 3). Die Anwendung des DO-Kommandos
ist nicht auf Wertzuweisungen beschrankt. Natiirlich
kann jeder beliebige Basic-Befehl ausgefiihrt werden.
Listing 2 zeigt eine weitere interessante Anwendung,
namlich einen indirekten GOTO-(GOSUB-)Befehl, der
den in vielen Fallen doch recht umstandlich zu handha-
benden »ON..GOTO«Befehl komfortabel ersetzen
kann.

Eine ganze Reihe weiterer Anwendungen sind denk-
bar bis hin zu ganzen in String-Feldern abgelegten Un-
terprogrammen, die sich selbst modifizieren und veran-
dern kénnen.

Zwei Einschrankungen miissen jedoch gemacht wer-
den: Es wird immer nur ein Befehl pro String ausgefiihrt,
ein durch Doppelpunkt getrennter zweiter Befehl wird
immer ignoriert. AuRerdem eignet sich der DO-Befehl
nicht zur Erzeugung neuer Programmzeilen, indem et-

Betrifft: Computer-Camps

In unserer Juni-Ausgabe widmen wir uns aus-
fithrlich dem Thema Computer-Camps.

Wir suchen fiir diesen Schwerpunkt noch Adres-
sen, um unseren Lesern eine mdglichst vollstandige
Marktiibersicht zu bieten. Wenn Sie Computer-
Camps, Ferien mit dem Computer oder Computer-
Kurse mit Unterbringung veranstalten, bitten wir Sie,
sich in diesem Fall moglichst bald telefonisch oder
schriftlich an uns zu wenden. Bitte schicken Sie noch
keine Prospekte, wir senden Ihnen zu gegebener
Zeit einen entsprechenden Fragebogen zu.

Wenden Sie sich zu diesem Zweck bitte an unsere

wa einfach eine Zeilennummer vor dem Befehl gesetzt | Redaktionsassistentin, Frau Lewandowski
wird. Ein solcher Versuch endet immer mit einer Fehler- (089/4613-222).
meldung. (Volker Everts/hg)
lﬂ # e 3 NI R
om o u e 20 ° * (c) Volker Everts *
[SA7i R Drachenseestr. 12 *
4@ = 8000 Muenchen 7@ *
=1 L S Y L L]
|| 60 CLS
70 ACCEFT#="0123456789":MAXLEN=S: _0OCATE
15,15: PRINT"TEST: "; : GOSUE 17@
R ® B@ PRINT:FPRINT:PRINT IN$
ovutine =5
160 " ——————
11@ "ACCEFT -
— 120 " —————e

Die Basic-Unterroutine »ACCEPT«
vermeidet die Schwachen des IN-
PUT-Befehls und ist ein unenthehr-
liches Hilfsmittel fiir die Program-
mierung von Bildschirmmasken.

¢

iS¢
O

*

Listing weitgehend selbstdokumentierend ab-
gedruckt. Die Unterroutine ersetzt den norma-
len INPUT-Befehl und erlaubt eine formatierte Eingabe.
Die Bildschirmposition der Eingabezeile wird vor Aufruf
der Routine mit LOCATE festgelegt. Durch eine speziel-
le Variable kann die Lange der Eingabe auf eine maxi-
male Zeichenzahl begrenzt werden. AuBerdem ist es
moglich, nur bestimmte Zeichen fiir die Eingabe zuzu-
lassen. Alle erlaubten Zeichen miissen beil Aufruf der
Routine in der Stringvariablen ACCEPT$ stehen. Die Be-
nutzung der Cursortasten ist normalerweise unterbun-
den. Damit entfallt das unschone Scrollen aus dem Bild-
feld einer Bildschirmmake per »Cursor Down«.
(Volker Everts/hg)

D ie Routine » ACCEPT«und ihre Anwendung ist im

1Z@ 'Holt maximal MAXLEN Zeichen von Tas
tatuwr nach IN#.

14@ "'Es werden nur Zeichen aus ACCEFT# a
kzeptiert.

15@ ‘Cursortasten sind ausgeschaltet, Ko
rrekturen mit DEL.

160

170 IN#="":E£="":PRINT CHR#%(143) :;CHR%(8)

180 WHILE K#{:CHR#(13)

190 EK#="":WHILE K#="":K#=INKEY#%:WEND:K#%=
UFPPER# (K%) : IF K#$=CHR#(13) THEN 220

200 IF E$=CHR#(127) AND LEN(IN#) THEN FR
INT CHR#(16) 3CHR$(B) ;CHR¥(143) ;CHR$(B) 3 :
IN¥=LEFT#(IN#,LEN(IN#)—-1):6G0TO 220

21@ IF INSTR(ACCEFT#,K#) AND LENC(IN%)<MA
XLEN THEN FRINT E#;CHR#%(143);CHR#(8);:IN
F=IN£+K+ ELSE FRINT CHR#¥(7);

220 WEND

2Z0 RETURN

Listing. »ACCEPT« erlaubt es, Bildschirmmasken einfach zu
programmieren

Ausgabe 2/Februar 1986
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YIE AR-KUNG FU

AUSSERST
SCHLAGKRAFTIG!

DER SPIELHALLENHIT VON
KONAMI - JETZT FUR

IHREN HOMECOMPUTER.
VERSCHIEDENE SCHLAGTECHNIKEN
UND GERISSENE GEGNER. DIE
KAMPFSPORTHERAUSFORDERUNG
MIT HERVORRAGENDER GRAFIK
UND MUSIK.
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GANZ SCHON
SPORTLICH!

SPORTFANS KONNEN GESCHICK UND AUSDAUER ‘e Zie-=irt>
IN SECHS NEUEN DISZIPLINEN BEWEISEN: : o
% SCHWIMMEN % DREISPRUNG

* BOGENSCHIESSEN * TURNEN
* GEWICHTHEBEN * TONTAUBENSCHIESSEN

»6mal Sport mit Schwung« (Happy-Computer)

DISTRIBUTION DURCH RUSHWARE MICROHANDELS-
GESELLSCHAFT mbH. AN DER GUMPGES BRUCKE 24.
4044 KAARST 2.




J. Hilckstadt
CP/M 2.2 Anwenderhandbuch

CPC 464/664/6128
Dezember 1985, 212 Seiten

Wenn Sie glucklicher Besitzer eines Schneider-
Computers sind und mehr wissen wollen dber
das leistungsstarke Betriebssystem CP/M 2.2,
dannist dieses Buch genau das richtige fir Sie!
Esbehandelt CP/M 2.2 nicht nurin seiner allge-
meinen Form, wie sie fir samtiiche CP/M-
Computer giltig ist, sondern bezieht auch die
Hardware der CPC-Computer mit ein.

Best.-Nr. MT 859

ISBN 3-89090-204-9

DM 46-/sFr. 42,30/6S 358,80

J. Hiickstadt
CP/M Plus Anwenderhandbuch

CPC 6128

1. Quartal 1986, ca. 250 Seiten

Ein unentbehriiches Nachschlagewerk tir die
praktische Arbeit mit CP/M-Plus und seinen
Hilfsprogrammen. Mit zahlreichen Beispielen.
Best-Nr. MT 627

ISBN 3-89090-2

DM 46 -/sFr. 42,30/@S 358,80

Markt&fechnik

HANDBUCH

T. Mossakowski/J. Janneck

ROM-Listing CPC 464/664/6128
1. Quartal 1986, ca. 450 Seiten

Dieses Buch enthalt in konzentrierter Form

umtassende Informationen dber den Aufbau

Ihres Computers. Es kann sich daher schnell zu

einemunentbehrlichen Arbeitsbuch fir die Pro-
. Um es optimal nutzen

zu kdnnen, sollle man mit dem Schneider-

BASIC vertraut sein und erste Erfahrungen in

der Maschinensprache des Z80 besitzen.

Zu jeder Routine im Listing sind die Ubergabe-

Parameter aufgef(ihrt. Verschiedene Tabellen

erleichtern das Auffinden einer bestimmten

Routine.

Best.-Nr. MT 711

ISBN 3-89090-134-4

DM 64,-/sFr. 58,90/3S 499,20

Th. Erpel

CPC BASIC-Kurs
November 1985, 376 Seiten

Ein Buch fiir den Einstieg in die Bedienung und
Programmierung der Schneider-Computer.
Best.-Nr. MT 828

1SBN 3-89090-167-0

DM 46,-/sFr. 42,30/4S 358,80

Schngid%—rEPc
Progrummlemng

C. Straush J. Hickstadt C. Straush
Schneider CPC Der Schneider CPC 6128 DR LOGO auf dem
Grafik-Programmierung September 1985, 273 Seiten Schneider CPC

1. Quartal 1986, ca. 300 S.

Dieses Buch wendet sich an
die Schneider CPC-Besitzer,
die alles Ober die Grafikiahig-
keiten inres Computers wis-
sen wollen. Es bietet einen
umfassenden Uberblick (ber
die verschiedenen Anwen-
dungsbereiche der Grafikpro-
grammierung. zwei- und drei-
i e O 5

steliungen, Daiinrtion und
Bewegung von Sprites, Ent-
wurf von Titelgrafiken, Einsatz
der Grafik bei der Unterstit-
zung anderer Programme.

® Besonders interessant: ein
Sprite-Generator, ein MalproA

Dieses Buchist fir jeden CPC
6128-Besitzer gine wertvolie
Hilfe, die vielfachen Mbglich-
keiten dieses bisher einmali-
gen Computers kennenzuler-
nen und anzuwenden. Der
Computerneuling wird Schritt
fir Schritt in den Umgang mit
dem Computer und in die
BASIC-Programmierung ein-
gefihrt, bis er alle notwendi-
gen Kenntnisse besitzt, die
mancher Profi bereits mit-
bringt. Aber an dieser Stelle
wird das Programmieren mit
dem CPC 6128 erst interes-
sant, némlich dann, wenn es
darum geht, eine eigene
g aufzubauen

gramm fOr hochauflésende
Grafik, ein Programrn zur

D
oder Grafik und 1 Sound zu pro-
en. Weiterhin erfah-

Erstellung von Titelg
sowie ein universelles Dar-
stellungsprogramm.
Best.-Nr. MT 782

ISBN 3-89090-182-4

DM 46 -/sFr. 42,30/68 358,80

ren Sie alles Ober CP/M Plus
auf dem CPC 6128.

Best.-Nr. MT 849

ISBN 3-89090-1921

DM 46,-/sFr. 42,30/3S 358,80

1. Quartal 1986, ca. 250 S.

Speziell auf die Schneider
Computer anwendbar finden
Sie in diesem Buch eine struk-
turierte Anleitung for die prak-
tische Arbeit mit der Program-
miersprache LOGO. Mit zahl-
reichen Beispielen zur Grafrk
und  Soundpre

H. Tischer
Programmentwicklung
unier CP/M 2.2 auf dem
CPC 464/664

1. Quartal 1986, ca. 250 S.
Dieses Buch vermittelt alle
Informationen, die zum selb-
standigen Entwickeln von
CP/M 2.2-Programmen nélig
sind. Besprochen | wird
sownhl die grundiegende

Das letzte Kapnal enthan
nitzliche Utilities (z.B. SORT-
Routinen), viele Informationen
dber die Aufteilung des Spei-
chers (Speicheranalyse und
Tastendefinition),  Erklarun-
gen zu den Editorkommandos
Uber die deutschen LOGO-
Befehle sowie Lisungsvor-
schlage zu den Aufgaben.
Best.-Nr. MT 865

ISBN 3-89090-210-3

DM 46 -/sFr. 42,30/@S 358,80

des CP/M
Betnebssystems als auch alle
dem Anwender schon zur Ver-
figung stehenden System-
routinen, die diesem viel
Arbeit ersparen. Zwei Kapitel
beschaftigen sich dabei aus-
schlieBlich mit den zuséatzli-
chen Maglichkeiten, die nur
die Computer CPC 464/664
bieten.

Kenntnisse der 8080- oder
ZB0-Assemblersprache sind
erforderlich.

Best-Nr. MT 864

ISBN 3-89090-209-X

DM 52,-/sFr. 47,80/3S 405,60

C. Straush G. Jurgensmeier

CPC 464 - Programmie- WordStar 3.0 mit

ren in Maschinensprache MailMerge fiir den

Juli 1985, 276 Seiten Schneider CPC

Dieses Buch weiht in die September 1985, 435 Seiten

Arbeitsweise des BASIC-
Interpreters ein und erklan die
Funktionsweise der Bauteile
des Geréts und deren Zusam-
menwirken. So ergeben sich
auch fir reine BASIC-Pro-
grammierer bereits viele An-
derungs- und Eingritfsmog-
lichkeiten in die Maschine.
Best.-Nr. MT 829

ISBN 3-89090-166-2

DM 46,~/sFr. 42,30/68 358,80

C. Straush/H. Pick
CPC 464 fiir Ein- und

Umsteiger
Februar 1985, 260 Seiten

Starthilfe for den Anfanger;
Orienfierungshilfe  for  den
Umsteiger.

Best.-Nr. MT 801

ISBN 3-289090-090-9

DM 46-/sFr. 42,30/6S 358,80

Das unentbehrliche Zusatz-
Handbuch fir die Arbeit mit
dem Schneider CPC.

Best.-Nr. MT 779

ISBN 3-89090-180-8

DM 49,-/sFr. 45,10/6S 382,20

Dr. P. Albrecht
dBASE Il fiir den

Schneider CPC
September 1985, 280 Seiten

Best.-Nr. MT 837
ISEN 3-89090-188-3
DM 49-fsFr. 45,10/6S 382,20

Dr. P. Albrecht

MULTIPLAN fiir den
Schneider CPC
September 1985, 226 Seiten

Best.-Nr. MT 835
ISBN 3-89090-186-7
DM 49,-/sFr. 45,10/85 382,20

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei Ihrem Buchhandler

Bestellkarten bitte an lhren Buchhandler
oder an einen unserer Depot-Handler.
Adressenverzeichnis am Ende des Heftes.

B 1] im Ausland bitte an
Schweiz Markt&Technik Vertriebs AG,
golloutrasso 3, CH-6300 Zug, & 0 42141 5656

ich: Rudolf Lech

& Schn,
HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, T 0222/677526

Markt&lIechnik
BUCHVERLAG

Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen

Fragen Sie
handler na
kosten'lo

\hren Buch-
ch uynserem
n Gesamt-

fhnis " mit aber
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Fd[]Si"ljsvcm GUBA&ULLY

HUCH .., OPA ! WAS SIND DAS| |ACH...IST DOCH
|BLOSS FUR KOMPLIZIERTE | |GA IMPEL !
GERATE, AN DIE MAN DICH GE DASSELBE

ANGESCHLOSSEN HAT 7

H

=
A

PRINT wird
dreimel

Eine RSX-Befehlserweiterung fiir
den CPC 464 macht die Bild-
17| schirmausgabe im MODE 2 bis zu

) dreimal schneller.
ach Ladenund Initialisieren der Befehlserweite-
rung »Fast« stehen IThnen zwei neue Basic-Befeh-
le in Form von RSX-Kommandos zur Verfiigung:

»FAST« und »SLOWe.

FAST ersetzt die recht umstdndlich arbeitende
Betriebssystem-Routine zur Ausgabe eines Zeichens auf
dem Bildschirm. Dabei wird die Tatsache ausgenutzt,
daB im Modus 2 (aber nicht im Modus 0 und 1) die im
Speicher vorhandene Matrix der einzelnen Zeichen in
unveranderter Form auf den Bildschirm gebracht wer-
den kann. In den andern beiden Bildschirm-Modi sind
vor der Ausgabe noch recht umfangreiche andere Vor-
kehrungen nétig, um die richtige Ansteuerung der Far-
ben zu gewahrleisten.

Das Betriebssystem verwendet nun ein und dieselbe
Routine fiir alle drei Modi, was im Modus 2 die Routine

: HnSi"IJS \;6n._G.UBA &._U'LLY

ol

unnétig verlangert. Die mit FAST initialisierte neue Ausga-
beroutine fiir die 80-Zeichen-Darstellung vermeidet jeg-
liche unnotige Operation, ist aber flexibel genug, um
auch die Benutzung der Window-Technik und das Inver-
tieren von Texten zu gestatten. Nicht unterstiitzt wird der
Transparent-Modus, der allerdings auch nur selten ver-
wendet wird. Will man ihn benutzen, dann muf zuvor
von der schnelleren Bildschirmausgabe mit SLOW wie-
der auf die normale Betriebssystem-Routine zuriickge-
schaltet werden. Zum Testen der neuen Routine listen
Sie einfach einmal das Programm im Modus 2. Sie wer-
den verbliifft sein, wie schnell Ihr Schneider den Bild-

schirm fiillt, (Volker Everts/hg)
1@ 7 #RERFNERAERERERR RN NRAN AR NN
20 *© # (c) Volker Everts #*
=T . Drachenseestr. 12 *
4@ " = 8000 Muenchen 70 *
R

&40 DATA 2A,D4,BD,22,2F,AS,22,3B,AS,1
7@ DATA 16,AS,21,12,A5,C3,D1,BC,0,0
8@ DATA @,0@,1E,AS,C3,27,A5,C3,2E,AS
9@ DATA 44,41,53,D4,53,4C,4F,D7,0,21

1o
11@
120
130
148
15@
1608
17@
188
i@
200

DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

33,AS,22,D4,BD,C9,21,4A,13,18
F7,47,3A,C8,
13,3AR,%0,82,
83,A5,4C,5D,
19,29,29,29,

Bl,
&7,EEB,30,94
ED,

19,7C,Ed,

L]

B1,FE,2,78,C2,4A
B7,28,2,3E,2F,32
16,0,26,0,29,29
29,59,19,ED,SE,C9
7,67 ,3A,CB,B1,84
B2,3C,48,1,0,38

3e,8,ED,44,85,6F,ED,4B,96

B2,26,0,29,29,29,9,1,8,8
7E,0,12,23,7A,81,57,1@,F7,C9

MEMORY %A4FF

Z1@ FOR i= 422480 TO
JVAL ("&"+a#) tNEXT 1
220 SAVE"fast.bin",b,%AS00,%88
230 CALL %ASRR

Listing. Machen Sie IThrem CPC 464 bei der Bildausgabe Beine

42379:READ a#:POKE 1

[ST NUR EIN KLEINES
RCHEN |M PROGRAMM |
ABEICHNJZ%EI

rm

TAPPITTI
AN '“??‘

KLAC|

TACKER - -..
TATAPITAK

74pT1PP!
KLACK ...
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DiskeHen-
schnuffler

»DUEX ST« ist die richtige RBusriistung fiir eine
Entdeckungsreise in die geheimnisvolle Welt
der Disketten des Atari ST. Nur 2320 DATA-
Werte trennen Sie von diesem Erlebnis.

as wupte man als ST-Benutzer bisher von sei-
nem Laufwerk? Da standen ein oder zwei
graue Kastchen mit dem Schriftzug Atari
SF354 in Blau und Silber auf dem Arbeitsplatz, in deren
Schlitz in der Vorderfront man quadratische Plastik-
scheibchen schob, Nach Anklicken bestimmter Symbo-
le auf dem Bildschirm mit der Maus ertonte dann ein ver-
nehmliches Rumoren aus dem Innern der grauen Kast-
chen, und der Bildschirm offenbarte nach erstaunlich
kurzer Wartezeit einige Informationen iiber den Inhalt
der Disketten. Doch der Benutzer eines so fortschrittli-
chen Computers wie dem Atari ST begniigt sich sicher-
lich nicht mit den Informationen, die der Computer frei-
willig hergibt, er will mehr wissen.
Der Schlussel zur ndheren Bekanntschaft mit der Dis-
kette des Atari ST ist ein sogenannter Diskettenmonitor.

Das hier abgedruckte Programm»DUEX ST« ist vollstén-

dig in Assembler geschrieben und hat eine Lange von
2320 Bytes. Das Basic-Listing nimmt nach dem Start eine
Uberpriifung der DATA-Zeilen vor und gibt bei Auffin-
den eines Fehlers eine Meldung iiber den ungefahren
Ort der fehlerhaften Eingabe aus. Wenn alle DATA-Zei-
len fehlerfrei eingegeben sind, wird auf einer Diskette
ein lauffahiges Programm namens»DUEX TOS«erzeugt.
Beider augenblicklich vorliegenden Version des Atari-
Basic muB vor Eingabe des Basic-Programms der freie
Speicher durch Ausschalten des Grafikpuffers vergro-
%C?Zr)t werden (siehe Happy-Computer Ausgabe 12, Seite

Das Programm »DUEX ST« bietet fast alle Funktionen,
die zur Analyse und zur Bearbeitung von Disketten not-
wendig sind. Eine Ubersicht der vorhandenen Befehle
mit der zu beachtenden Syntax sehen Sie rechts. Es koén-
nen Sektoren — jeder Sektor ist 512 Bytes lang — gele-
sen, verdandert und wieder auf die Diskette zuriickge-
schrieben werden. Der Inhalt eines Sektors kann als
ASCII-Dump oder als Hex-Dump dargestellt werden.
Dies ist wohl die Minimalausstattung, die ein Disketten-
monitor haben muf.

Dariiber hinaus bietet \DUEX ST« aber noch einiges
mehr, was die Bearbeitung von Disketten erst so richtig
interessant macht. Es gibt eine sehr schnelle Suchrouti-
ne fiir ASCII-Strings oder Bytekombinationen. Die Su-
che kann bei einer durch den Befehl T bestimmten Spur
begonnen und durch Driicken der Leertaste jederzeit
abgebrochen werden. Bei erfolgreicher Suche wird die
Position des gefundenen Suchbegriffs als hexadezimale
Zahl angegeben. Diese Zahl entspricht der Position im
Diskettenblock, die unmittelbar hinter dem Suchbegriff
liegt. Zur Ubersicht wird auBerdem ein ASCII-Dump
des entsprechenden Blocks ausgegeben. Mit dem Be-
fehl H kann ein Hex-Dump dargestellt werden. Eine klei-
ne Einschrankung sollte man aber beachten: Kommt ein
Suchbegriffin einem Block mehr als einmal vor, wird nur
die erste Position gefunden.

Die Spur am Rand

Eine weitere Besonderheit ist die Formatierroutine.
Hiermit kann eine Diskette nach eigenen Wiinschen in
einer vom iiblichen Format (80 Spuren, neun Sektoren
pro Spur) abweichenden Aufteilung hergestellt werden.
Dabei sind vom Programm her keinerlei Begrenzungen
vorgegeben. Mehr als 83 (Hex 52) Spuren und 1011 (Hex
0A 0B) Sektoren pro Spur sind aber physikalisch nicht
moglich. Da auch die Lese- und Schreibroutine die glei-
chen Parameter zulaft wie die Formatierroutine, kann
man mit Hilfe von »"DUEX ST« die eigenen, mit viel Miihe
produzierten, Programme recht gut vor unerlaubtem
Verteilen schiitzen,

Besondershilfreich ist die Directory-Darstellung. Hier
werden neben Filenamen und Filelange auch Spur und
Sektor des Filebeginns angegeben. Da sich die Files auf
hintereinanderliegenden Sektoren befinden, ist es
leicht moéglich, beginnend vom Startsektor mit Hilfe der
Plus- und der MinusTaste ein File durchzublattern.

Die Befehle L und P dienen der Auswahl von Lauf-
werk A oder B und der Diskettenseite (bel zweiseitigen
Laufwerken), wobel ein einseitiges Laufwerk A vorein-
gestellt ist,

Tore zur Welt

Mit den Funktionen I und O wird zwischen der
Eingabe- und Ausgabeeinheit gewahlt. Die Parameter
flir diese beiden Befehle miissen ohne Leerzeichen zwi-
schen Befehlsbuchstabe und Parameter eingegeben

Befehisiibersicht DUEX ST
A ASCIl-Dump
B byte (byte..) Suche nach Bytefolgen
D . . Directory. -
, E addr byte (byte..) . Speicher andern
- Ftti{tth sty - .. Formatieren von.bis
H v Hex-Dump
ldg= e Setzen der Eingabeeinheit
L . S - Laufwerk wechseln- -
- N A " Kaltstart und Farbwechsel
.. Odd Setzen der Ausgabeeinheit
«P Y - Diskettenseite wechseln
R (tt) (ss) . Block lesen
- Sxxxxx sucht String -
W Ryl A S Track bestimmen
- W (tt) (ss) Block schreiben :
FoReK 5 zurilek ins Betriebssystem
+ S lese ndchsten Block
— ! lese vorherigen Block
A0 -gibt aktuelle Parameter aus

Parameter in () sind optional und bedeuten im einzeinen:

cdd = 1/0-Adresse - (00 —08)
At - = Track hexadezimal '{00 _-_4'1} s
8% i = Sektor hexadezimal (01 —09)
st i = Sektoren pro Track (00 — 09)
-addr = Adresse Hexadezimal - (000 — 1ff)
byte = Byte Hexadezimal (00 —ff)
XHXXX = String in ASCII - kT

" Folgende I.‘O#Adre_ssén kénnen bestimmt werden:.

‘1/0-Adresse Eingabeeinheit Ausgabeeinheit
00 L ~ Centronics
01 RS232 RS232
(32 - Tastatur Bildschirm.
- 03 2 ; Midi-Port

. Midi-Port

 Diskettenschniiffelei von A bis X
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werden. Mit O werden zum Beispiel alle Ausgaben auf
einen Drucker am Centronics-Port umgeleitet, Bei Aus-
oder Eingabe liber die RS232-Schnittstelle ist auch Da-
tenferniibertragung moglich. Denkbar als ernsthafte
Anwendung wére eine Ferndiagnose und Fernrepara-
tur von defekten Disketten liber die Telefonleitung.
Wenn der Midi-Port als schnelle serielle Schnitistelle
vielleicht einmal als AnschluB fiir die lokale Vernetzung
mehrerer Atari ST-Computer genutzt wird, kann mit
»DUEX ST« in solchen Netzwerken gearbeitet werden.
Zum Schluf noch ein guter Rat flir alle, die sich nun
nach miihevollem Abtippen des Basic-Listings und er-
folgreicher Produktion des lauffahigen »"DUEX.TOS« an
die Untersuchung ihrer wichtigsten Disketten heranwa-
gen: Disketten-Doktor-Programme sind sehr wirkungs-
volle Werkzeug-Programme, aber scharf und gefihr-
lich wie Skalpelle. Nur zu leicht kann man die Organisa-
tion der Diskette unwiederbringlich zerstéren! Deshalb
sollte man nur schreibgeschiitzte Disketten oder Sicher-

heitskopien mit n\DUEX ST« bearbeiten.
(W. Fastenrath, M. Bernards/wb)

10 B T R ST T T
20 C* *
30 T DUEX ST *
40 f* DISKETTENMONITOR * '
50 T * *
60 T (C) FABEKASOFT * '
70 ‘% *
BO C % M. BERNARDS *
20 ‘% W. FASTENRATH "
95 T# A.KAEUFER *
100 T * *
110 © I I I I NN

120 restore 1000:dim a(50)
130 z=z+1

140 for i=1 to 70

150 read a:if a<0 then 200
160 aftz)=al(z)+a

170 next i

180 goto 130

200 restore F00

210 for i=1 to =z

220 read a
230 if a<>a(i)
240 next i

490 restore 1000

3500 open "R",#1,"duex.tos",2

510 field #1, 2 as a%

520 i=0

530 i=i+1

540 read b:if b<0 then 3590

550 read c:if c<0 then 590

S60 d=256%b+c:lset as=mkis$(d)

S70  put #1,i

580 goto 530

590 close:end

80O fullw 2:clearw 2:gotoxy 0,0

810 print "FEHLER ZWISCHEN DATAZEILE"j
B20 print 1000+(i—1)%100;" UND";

then gosub BOO

830 print 1000+i%100

B840 end

870 CHECKSUMMEN

900 data 2447, 3685, 3791, 4137, 3784, 5948

910 data 5089, 3635, 3585, 4839, 4229, 4172
920 data 3568, 4071, 4420, 3852, 4561, 4161
930 data 6584, 3918, 5102, 6227, 4857, 4040
940 data 3435, 5785, 4347, 4016, 5309, 3750
950 data 4012, 774, 1068, 76,-1

990 PROGRAMMDATAS

1000 data 096,026,000,000,007,132,000

1010 data 000,000,232,000,000,000,000

1020 data 000,000,000,000,000,000,000

1030 data 000,000,000,000,000,000,000

1040 data 047,060,000,021,000,003,078
Listing zu "DUEX ST«

1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
13460
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1450
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

078,088, 143,032, 124,000,000
007,232,010,040,000,001 ,000
001,010,040,000,001,000,004
097,000,005,198,066,064,097
112,032,124,000,000,007,132
097,000,005, 184,032, 124,000
000,007,215,097,000,005,174
097,000,002,010,094,240,082
121,000,000,008,094,012,121
000,010,000,000,008,094,107
030,082,121 ,000,000,008,092
012,121,000,080,000,000,008
092,107,006 ,066,121,000,000
008,092,051,252,000,001,000
000,008,094,096,000,001,094
083,121,000,000,008,094, 102
244,083,121,000,000,008,092
106,008,051 ,252,000,079,000
000,008,092,051,252,000,009
000,000,008,094,0%96,000,001
058,063,000,012,121,000,002
000,000,008,104,103,014,063
057,000,000,008, 104,063,060
000,003,078,077,088, 143,063
060,000,002,078,065,088,143
078,117,012,121,000,002,000
000,008,102,103,042,063,057
000,000,008,102,063,060,000
001,078,077,088,143,074,128
103,008,063,057,000,000,008
102,096,020,063,060,000,002
063,060,000,001,078,077,088
143,074,128,103,214,063,060
000,002,063,060,000,002,078
077,088,143,078,117,044,124
000,000,008, 108,062, 060,000
024,032,124,000,000,007,221
097,000,004,216,042,014,154
188,000,000,008, 108,051,197
000,000,008, 106,097,000,003
088,032,124,000,000,007 ,227
097,000,004, 188,060,060 ,000
015,042,124,000,000,026,108
026,030,012,005,000,032,106
006,026,252,000,044,096,006
074,005,107 ,24b6,026, 197,097
000,003,030,048,060,000,032
097,000,255,066,081 ,206, 255
222,066,021,032,124,000,000
007,227,097,000,004, 130,032
124,000,000,026, 108,097,000
004,120,081,207,255,148,047
014,157,252,000,000,008, 108
189,252,000,000,001,240, 106
014,097,000,255,052,044,095
062,060,000,006,096,000, 255
118,044,095,078,117,042,124
000,000,008, 108,060 ,050,000
007,032,124,000,000,007 ,221
097,000,004 ,062,062,060,000
063,016,029,008, 128,000,007
102,006,012,000,000,032, 106
004,016,060,000,046,097,000
254,212,081,207,255,232,081
206,255,214,078,117,032,124
000,000,007,238,097,000,004
016,058,057,000,000,008,092
0%7,000,002,138,032, 124,000
000,007,251 ,097,000,003,252
058,057,000,000,008, 094,097
000,002,118,032, 124,000,000
008,011,097 ,000,003,232,048
057,000,000,008,096,006,064
000,065,097 ,000,254, 138,048
057,000,000,008,098, 006,064
000,048,097 ,000,254,124,032
124,000,000,008,027 ,097 ,000
003,194 ,058,057,000,000,008
102,097,000,002,060,032, 124
000,000,008,040,097,000,003
174,058,057 ,000,000,008, 104
078,249 ,000,000,004, 104,044
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1870
1880
1890
1900
1910
1920
19230
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2450
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

124 ,000,000,026,108,097,000

254,108,012,000,000,013,103

028,012,000,000,008,102,014
083,142,189,252,000,000,026
108, 106,006,082,142,096,226
028,192,097,000,254,040,096
218,066,022,044, 124,000,000
026,108,016,022,103,000,000
226,008, 150,000, 005,012,022
000,065,102,004,078,249,000
000,001,148,012,022,000,082
102,034,074,046,000,001,103
022,084,142,097,000,002,030
051,193,000,000,008,092,097
000,002,020,051, 193,000,000
008,094 ,078,249,000,000,007
082,012,022,000,087,102,034
074,044,000,001, 103,022,084
142,097,000,001,246,051,193
000,000,008,092,097,000,001
236,051,193,000,000,008,094
078,24%,000,000,007,032,012
022,000,072,102,006,078,249
000, 000, 000,250,012,022,000
011,102,014,097,000,253,076
097,000,004,092,078,24%,000
000,001,148,012,022,000,013
102,014,097,000,253, 106,097
000,004 ,072,078,24%,000,000
001,148,012,022,000,069,102
006,078,249 ,000,000,004,242
012,022,000,083,102,006,078
249,000,000,006,022,012,022
000,066,102,006,078,249,000
000,006 ,000,012,022,000,088
102,004,096,000,000,148,012
022,000,031,102,006,078,249
000,000,001 ,204,012,022,000
084,102,014,082,142,097,000
001,102,051,193,000,000,008
092,078,117,012,022,000,076
102,010,010,121,000,001,000
000,008,094,078,117,012,022
000,079,102,014,082,142,097
000,001 ,066,051,193,000,000
008,104,078,117,012,022,000
073,102,014,082,142,097,000
001,0846,051,193,000,000,008
102,078,117,012,022,000,078
102,006,088, 143,094,000,252
104,012,022,000,068,102,006
078,249,000,000,005,014,012
022,000,070,102,012,074,0464
000,001,103,162,078,249,000
000,003,226,012,022,000,080
102,150,010,121,000,001,000
000,008,098,096,140,063,060
000,002,063,060,000,021,078
078,080,143,066,151,078,065
084,142,097,000,000,214,051
193,000,000,008,092,074,022
103,004,097 ,000,000,200,062
001,074,022,103,010,097,000
000,190,051,193,000,000,008
100,032, 124,000, 000,007,221
097,000,001,214,048,060,000
013,097,000,252,126,058,;057
000,000,008,092,097,072,066
103,047 ,060,135,101,067,033
063,060,000,001,063,057,000
000,008,098,063,057,000,000
008,092,063,057,000,000,008
100,063,057 ,000,000,008,096
066,167,047 ,060,000,000,008
108,063 ,060,000,010,078,078
223,252,000,000,000,026,082
121,000,000,008,092,190,121
000,000,008,092,106,170,078
117,024,005,232,013,097,056
026,004,002,005,000,015,096
048,058,057,000,000,008,106
224,077 ,097,232,058,057,000

2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
27730
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
27910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3300

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

‘data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

000,008, 106,096,224 ,042,057
000,000,008,088,072,069, 051
197,000,000,008,106,097,222
042,057 ,000,000,008,088,051
197,000,000,008, 106,096,208
012,005,000,010,107,004,218
060,000,055,096,004,218,060
000,048,048,005,096, 000, 251
218,066,129,016,030,103,036
012,000,000,103, 106,034,012
©00,000,097,107,010,004,000
000,087,233,073,210,064,096
230,012,000,000,058,106,012
004,000,000,048, 107,006,096
236,048,060,255,255,051, 193
000,000,008, 106,078,117,084
142,097,198,074,064, 107,240
042, 124,000,000,008,108,219
193,097,184,026,193,012,064
255,255,102,246,078,117,063
060,000,007,066,103,047,060
000,003,000,001,063,057,000
000,008,096 ,066, 167,047,060
000,000,008,108,063,060,000
008,078,078,223,252,000,000
000,020,032,124,000,000,007
174,097 ,000,000,1468,044,124
000,000,008,108,016,022,103
000,000,154,012,000,000,229
102,008,221,252,000,000,000
032,096,236,026,046,000,011
029,124,000,032,000,011,032
078,097 ,000,000, 126,032,124
000,000,008,080,097,000,000
116,097,000,254,244,032,124
000,000,007 ,227,097,102,066
133,066,070,026,046,000,027
028,046,000,026,225,069,218
070,085,069,227,069,138,252
000,009,084 ,06%,046,005,097
000,254 ,204,072,071,058,007
082,069 ,048,060,000,032,097
000,250,234,097,000,254, 186
032,124 ,000,000,007,227 ,097
044,016,060,000,003,225,143
222,054 ,000,028,081,200, 255
248,035,199 ,000,000,008,088
097,000,254,186,032, 124,000
000,007,221,097,012,221,252
000,000,000,032,096,000, 255
100,078,117,035,206,000,000
008,084,044 ,072,066,064,014
030,103,006,097,000,250, 160
096,244,044,121,000,000,008
084,078,117,084,142,042,124
000,000,026,108,097,000,254
248,066,021 ,044,124,000,000
026,108,096,002,084,142,032
124,000,000,007,221,097, 196
082,121,000,000,008,094,012
121,000,010,000,000,008,094
107,014,051 ,252,000,001,000
000,008,094 ,082,121,000,000
008,092,047 ,060,000,001,000
002,078,077,088,143,051,192
000,000,008,106,107,000,254
188,048,060,000,013,097,000
250, 060,058,057,000,000,008
092,097 ,000,254,006,012,121
000,080,000,000,008,092,102
006,066,121,000,000,008,092
048,060,000,010,144,121,000
000,008,094 ,063,000,051,192
000,000,008,106,063,057,000
000,008,098,063,057,000,000
008,092,063 ,057,000,000,008
094,063 ,057,000,000,008,096
066,167,047 ,060,000,000,008
108,063,060,000,008,078,078
223,252,000,000,000,020,042
124,000,000,008,108,040,078
044,013,066, 128,048,057 ,000
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Tips&Tricks Specirum

3510 data
3520 data
3530 data
3540 data
3550 data
3560 data
3570 data
35B0 data
3590 data
3600 data
3610 data
34620 data
3430 data
3640 data
3650 data
3660 data
34670 data
3680 data
3690 data
3700 data
3710 data
3720 data
3730 data
3740 data
3750 data
3760 data
3770 data
3780 data
3790 data
3800 data
3810 data
3820 data
3830 data
3840 data
3850 data
38460 data
3870 data
3880 data
3890 data
37900 data
3?10 data
3920 data
3930 data
3940 data
3950 data
3960 data

3970 data
3980 data
3990 data
4000 data
4010 data
4020 data

4030 data
4040 data
40350 data
4060 data

4070 data
40B0 data
4090 data
4100 data
4110 data
4120 data
4130 data

4140 data
4150 data
4160 data
4170 data
4180 data
4190 data
4200 data
4210 data
4220 data
4230 data
4240 data
4250 data
4260 data
4270 data

4280 data
4290 data
4300 data
4310 data

000,008, 106,192,252,002,000
220,128,187,012,103,024,040
078,187,198,102,246,051,252
000,001 ,000,000,008,094,082
121,000,000,008,092,096,000
255,090,074,020,102,230,155
252,000,000,008, 108,066,133
0s8,013,138,252,002,000,219
121,000,000,008,094,072,069
051,197,000,000,008, 106,032
124,000,000,008,053,097,000
254,214,097,000,253, 100,097
000,250, 182,097,054,078,249
000,000,001,148,063,060,000
001,063,057 ,000,000,008,098
063,057,000,000,008,092,063
057,000,000,008,094, 063,057
000,000,008,096,066,167 ,047
040,000,000,008, 108,063,060
000,009 ,078,078,223,252, 000
000,000,020,078,117,063,060
000,001,063,057,000,000,008
098,063,057 ,000,000,008, 092
063,057 ,000,000,008,094,063
057,000,000,008,096,066,167
047,060,000,000,008,108,063
060,000,008,078,078,223,252
000,000,000,020,078,117,027
069,069,120,116,101,110,100
101,100,032,068,105,115,107
045,085,116,105,108,105,116
121,032,118,050,044,048,053
032,189,032,098,121,032,070
097 ,066,101,075,097,000,013
010,032,070,105,108,101,110
097,109,101,032,032,032,009
009,065,116,116,114,046,032
084,114,032,083,101,032,032
032,032,076,132,110,103,101
013,010,010,032,000,027,101
013,010,062,000,027,102,013
010,032,000,032,032,032,032
000,027 ,099,001,027,098,000
013,010,032,083,112,117,114
032,058,032,027,112,000,027
113,032,032,083,101,107,116
111,114,032,058,032,027,112
000,027,113,032,032,076,097
117,102,119,101,114,107,032
058,032,000,032,032,069,105
110,103,097,098,101,032,058
032,000,032,032,065,117,115
103,097,098,101,032,058,032
000,013,010,032,103,101,102
117,110,100,101,110,032,105
110,032,080,111,115,105,116
105,111,110,032,058,032,000
009,009 ,000,000,000,000,000
000,000,000,000,000,000,000
000,000,000,000,000,000,000
009,000,001 ,000,002,000,000
000,000,000,012,026,010,016
008,008,008,008,008,010,008
010,008,014,008,026,008,018
038,010,012,006,010,014,044
010,016,032,010,046,010,010
010,010,010,014,014,010,010
010,006,006 ,024,022,022,024
010,006,024,010,006,012,020
020,012,012,012,022,018,016
020,020,026,018,014,030,024
006,018,020,006,006,006,008
018,006,024,010,008,008,008
006,076,016,032,008,018,010
042,014,058,022,010,020,020
010,012,010,008,008,010,006
014,018,012,008,010,008,006
006,006,006,008,018,012,024
006,014,014,008,006,020,010
006,006 ,006,008,024,006,006
00&,008,000,000,-1

Listing zu »DUEX ST« (SchluB)
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Geschwindig-
keit ist Trumpf

Mit dem Programm »Quicky« kann die Ge-
schwindigkeit beim Speichern und Laden von
Daten verdoppelt werden, wobei nur ein Spei-
cherplatz von 555 Byte benotigt wird.

uicky« kann nur auf der 48-KByte-Version des

Spectrum eingesetzt werden. Wahrend beim

Laden langerer Programme normalerweise mit
einer Ladezeit von bis zu sechs Minuten zu rechnen ist,
wird diese mit »Quicky«um die Halfte gekiirzt. Nachdem
das Programm (Listing 1) eingetippt ist, braucht man es
nur noch mit RUN zu starten, es legt die Bytes des Ma-
schinenprogramms ab der Adresse 64000 ab und spei-
chert diese Daten auf Kassette. Nun kann »Quicky« je-
derzeit ab einer Anfangsadresse, deren Wert nicht un-
ter der 32-KByte-Grenze liegen darf, geladen und auf
folgende Weise verwendet werden. Die Befehle SAVE,
LOAD, VERIFY beziehungsweise MERGE werden,
wenn sie mit doppelter Schnelligkeit ausgefiihrt werden
sollen, wie lblich eingetippt. Es muf jedoch jeder die-
ser Anweisungen ein Aufruf von »Quicky« vorangehen.
Wenn etwa ein Bild mit dem Namen »Zeichnung« zu spei-
chern ist, geschieht dies mit den Befehlen »RANDOMI-
ZE USR Anfangsadresse von QUICKY: SAVE "Zeich-
nung' SCREEN«,

Da die Geschwindigkeit der E/A-Funktionen verdop-
peltwird, muf man einen guten Kassetten-Recorder und
gute Kassetten benutzen.

Wird das Programm aufgerufen, so berechnet das
Teilprogramm »AENDI« zuerst alle im Programm bené-
tigten absoluten Adressen und POKEt diese an die ent-
sprechenden Stellen. yTEST« priift, ob der nachste in Ba-
sic auszufiihrende Befehl SAVE, LOAD, VERIFY oder
MERGCE lautet, wobei dann ins Basic zuriickgesprungen
wird und eine Fehlermeldung C Nonsense in BASIC er-
scheint,

Sonst wird mit TAROM« weitergemacht, welches die
jeweils bendtigten Programme aus dem ROM im Ar-
beitsspeicher ablegt. Hierbei befindet sich die relative
Adresse der entsprechenden Daten im L-Register. Die-
jenige Stelle, aus der heraus dieses ROM-Teilprogramm
angesprungen wird, steht im H-Register. Programme,
die einen gréReren Speicherplatz als die 186 Byte des
Arbeitsspeichers belegen, sind dabei unterteilt, wobei
die einzelnen Abschnitte nacheinander abgearbeitet
werden. Nach yTAROM« folgt das zweite Datenande-
rungsprogramm in »AEND2«, Es verandert im Arbeits-
speicher sowohl absolute als auch relative Sprung-
adressierungen und andere Daten, wozu diejenigen zah-
len, die das langsame Speichern bewirken. Danach
werden mit »JUMP« die jetzt korrigierten Routinen im Ar-
beitsspeicher angesprungen. Es gibt nun drei Moglich-
keiten, das jeweilige Programm zu beenden:

1. Ein im Programm oder hinter diesem stehender
Sprungbefehl bewirkt, dal das Programm nach dem
Laden des HIL-Registerpaars mit den Kennwerten des
als ndchstes zu bearbeitenden ROM-Blocks bei »TA-
ROMc« fortgesetzt wird.

2. Es wird eine Fehlermelderoutine im ROM angesprun-

gen.
3. Es erfolgt nach korrekter Ausfithrung ein Riicksprung
ins Basic. (Josef Posl/mk)

Fortsetzung auf Seite 96

ssiers, 89
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Um Ihnen die Suche nach bereits in Happy-Com-
puter verdffentlichten Artikeln zu erleichtern, fin-
den Sie auf den nachsten Seiten das Inhaltsver-
zeichnis des Jahrgangs 1985. Unter den Haupt-
tiberschriften, wie beispielsweise Aktuelles, Mes-
seberichte etc., kénnen Sie dann Ihren gesuchten
Artikel schnell finden. Dazu wurden unter dem
Hauptpunkt Listings noch Unterpunkte verwen-
det, wie Tips & Tricks, Spiele, Grafik und Anwen-
dungen.

Die Spitzen-Listings, die von uns die Auszeich-
nung »Listing des Monats« erhielten, wurden mit
der Abkiirzung»L. d. M.«gekennzeichnet, Ausden
Rubriken Leserforum und Hallo Freaks haben wir
nur Tips aufgefiihrt, aus der Rubrik Biicher finden
Sie lediglich die gréfReren Ubersichten zu einem
Generalthema unter Aktuelles.

Stichwonrt Titel Seite/
Rusgabe

Bktuelles

Computer Amiga — ein Traumecomputer 9/10
wird Wirklichkeit
Atari: Lage gefestigt 14/11
Der »Plus/4uist endlich da 12/2
Grundstein einer neuen Linie und 13/10

kein zweiter PC
Heimcomputer: Muskelschwund am Markt 11/6

N Konsequentes Chaos (Der deutsche QL) 14/10
DFu Akustikkoppler fiir C 64 a/1
Ascom-Koppler jetzt auch fiir Atari 20/8
Ein AnschluB unter dieser Nummer 159/3
(Mailbox Nummern)
Mailboxbetrieb in den USA 22/10
Neues aus der Mailbox-Szene 16/7
Neues DFU-Programm fiir den Spectrum 22/10
Nullmodem zum Aufstecken 12/1
Osterreich mit Staats-Mailbox 16/7
Software Atari-Schreiber jetzt fiir 520 ST 14/12
Software fast zum Nulltarif 10/1
Traume werden wahr 9/12
(Schneider-Neuheiten aus England)
Wordstar fiir 199 Mark 5/9
Drucker Mac Inker, der sparsame Drucker 12/12
Floppy Commodore-Floppy auf Trab gebracht 9/1
Diskettenlaufwerk fiir den Sharp MZ-800 12/1
Opus, »Musik« fiir den Spectrum 10/6
Quick Disk — Die Floppy-Alternative (MSX) 20/4
Erweiterung Mini-Expansion-Box fiir TT 99/4A 11/1
MSX Das Musikwunder (Yamaha CX-5) 141/2
Der Billig-MSX von Philips kommt 50/1
CP/M mit MSX-Computer: so geht's 141/2
Ein komplettes System von Philips 19/8
Flotter Dreier (Sanyo, Goldstar und Canon)  23/8
MSX-Mix 45/3
Tasword fiir MSX 15/6
Mit dem fliegenden Teppich auf 15/10
Erfolgskurs
Biicher Biicher fiir den C 64 71/9
Biicher zur DFU 111/3
Biicher zu Logo 158/9
Biicher zum Denken (KI) 120/10
Messeberichte
Computer-Messe Kéln: 13/9

nach wie vor regional

Die neuesten Heimcomputer (Winter-CES) 9/3
Funkausstellung in Berlin: MSX war Trumpf 9/11
Hacker, Krimis und Spione 9/9

Stichwort Titel Seite/
Busgabe

(Sommer-CES 1985 — Teil 2)
Hannover-Messe 1985 9/7
Hobby-tronic und Computer-Schau 9/6
Kampf der Kolosse (Winter-CES — Teil 1) 9/4
Sommer-CES 1985: 9/8
Weiche Welle in Chicago — Teil 1
Software-Jackpot (Winter CES — Teil 2) 9/5
Software-Super-Show in London 12/11
(PCW-Show)

KI Kiinstliche Intelligenz in Wiesbaden 13/12
(Al Europa)

Musik Musikmesse Frankfurt: Midi marschiert 2275
Interviews
David Crane (Ghostbusters Autor) 17/8
David Snider: Der Grafik-Grofmeister 14/8
Interview mit den »Print Shop«-Machem 14/8
Jack Tramiel (Chairman Atari) 11/2
Kay Nishi (Vize-Prisident Microsoft) 120/9
Hardware-Tests

Drucker BewuBt robust (Europrint K 6311 FT) 31/8 !
Drei Drucker im Test 1671
(STX 80, Gemini 10X, CP-80X)

(Nachhall auf Seite 149 in 4/85)

DWZX 305: Schénschrift zum Niedrigpreis 18/2
Eine heifie Verbindung 26/5
(EP 22, EP 44, EXD 10)

Kompakt und leise: 24/1
Matrixdrucker GLP (Centronics)
Regenbogenfarben — wie gedruckt 154/10
(Okimate 20)

Schén oder schnell (Horizon HX 80) 21/3
Schéne Schrift mit schnellen Nadeln 137/8
(Vergleichstest Star SR-10, Epson GX-80,

Panasonic EX-1091)

Spectrum mit starken Typen 126/11
(Gabriele 9009)

Zwei Drucker fiir den Schneider 112/8
(NLQ 401, GP 500 CPC)

Computer Atari 820 ST: HeiBer Hit mit 32 Bit 20/6
Chinese mit britischem PaB (Triton 64) 22/2
Computer der dritten Art — 22/9
520 ST und C 128
Der Musik Maestro (Yamaha CX-5) 28/4
Der Neue: Commodore PC 128 46/5
Der »neue« Spectrum 31/1
Ein »Einsteiger« aus Taiwan (BIT-80) 16/2
Enterprise ist tot — 25/6
hoch lebe der Mephisto (PHC 64)

Joyce — Schneiders Einstieg in die Welt 24/11
der PCs

Quantensprung im Schneckentempo 180/11
(QL dt. Version)

Koreaner mit Deutsch-Talent 18/3
(Ce-Tec/MSX)

Schneiders neue Dimension (CPC 6128) 24/10
Sharps Jiingster (Sharp MZ-800) 20/1
Spectrum plus oder Spectrum minus 24/4
SVI-X'Press — ein starkes Stiick 128/9
gut im Griff (MSX)

TO7/70 und MOSE — 133/9
zwei Computer, ein Konzept

Viel Computer fiir wenig Geld 113/8
(Schneider CPC 664)

YC-64: Ferndstlicher Biedermann 20/2
(MSX Computer)

Wer ist wex? (Atari 520 ST+ und 260 ST) 16/12
‘Wie musikalisch ist mein Heimcomputer?  148/11
130 XE: Speicherriese von Atari 18/7
9 MSX Computer im Vergleich 124/9

Laufwerke 3-Zoll-Erfahrungen 22/1
(MCD-1-Floppy filr Spectrum)

Diskettensystem mit »Systemu 22/1

(Discovery/Spectrum)
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Stichwort Titel Seite/
Rusgabe

Ein ungleiches Paar 21/4
(Spectrum — VIC 1541 Interface)
Lauf, Floppy, lauf! (SpeedDos plus/C64) 45/12
Preiswertes Spectrum Floppysystem 21/2
(Viscount System)
Spectrum Diskettensystem im Plus-Look 20/3
VC 1541 wird zur Rennfloppy ' 42/4

Recorder Der Spectrum Sprinter 28/1
(Datenrecorder: Sprint)

Ein billiger Speicher fiir alle 30/5
(Recorder MC 3810)

DFU DFU auch mit dem TI (RS 232 fiir TI 99/4A)  25/5
Kommunikation mit dem Spectrum 32/4
Spartanisch aber gut 158/3
(Ascom Akustikkoppler)

Sonstiges Computer steuert Modelleisenbahn 176/11
Der andere Weg (Spectrum Tastatur) 19/3
Faszination der Technik 44/11
(Fischer Technik Roboter)

Famose Formel fiir den C64 (Formel 64) 40/12
Flachbildschirm mit Schwichen 137/9
(LCD fiir Apple IIc)

Grafpad Supergrafik fiir den Spectrum 16/3
Haltet den Dieb 29/1
(Alarmanlage fiir C 64, VC 20)

Ohren oder Tasten? 40/10
(Voice Command Modul/C 64

Peripherie fiir MSX (Plotter, 3'5-Zoll-Floppy) 26/1
Ran an den Kniippel 31/7
(Joysticks im Vergleichstest)

Roboter, Technologie der Zukunft 45/4
(Fischertechnik) )

Serielle Schnittstelle fiir den Schneider 21/7
Spectrums Joystick-Vielfalt (Vergleichstest) 38/7
Starker Arm fiir Heimcomputer 38/4
(Teach Robot)

Tafelfreuden fiir Grafik-Gourmets 14/1/
(Atari Maltafel)

Vom Piepmatz zum Mini-Orchester

(Spectrum Sound) 15/2
Software-Tests

Textverarb.  Ein Textprogramm, das sich lohnt 17/4
(Homeword/C 64)

Jane kontra Appleworks 143/9
Jedem seine Zeitung (The Newsroom) 118/8
Schreiben mit Schneider (Vergleichstest) 141/6
Schreiben ohne Frust 46/2
Star Texter: die 3-Sterne-Textverarbeitung 45/9
(CPC 464)

Textverarbeitung fiir jedermann 187/1
(Homewriter fiir MSX)

Sprachen Basic-Erweiterung zum Spartarif 16/4
(Aztec Basic/C 64)

Basic fiir gehobene Anspriiche 126/7
(Skyline Ex. Basic)

Basicode fiir Spectrum 144/6
Drei Assembler fiir Atari-Computer 30/3
im Vergleich

Fortschritt riickwarts 138/11
(CP/M-80 Emulator fiir 520 ST)

Hisoft-Pascal jetzt Microdrive-kompatibel 56/2
(Spectrum)

Logo fiir den Atari 520 ST 134/11
Mallard-80-Basic — ein starkes Stiick 28/11
Maschinensprache ist keine Zauberei 107/8
(CPC 464)

Personal-Basic fiir den Atari 520 ST 217/9
Prozessor-Welt von morgen: 42/10
C B84 simuliert 68000

Spezielles Spiele-Basic fiir den Spectrum 143/5
Welches Basic fiir meinen M2Z-7007? 48/2
Wolf im Schafspelz 140/6
(Spectrum Simulator fiir C 64)

Zwlf Farben in Mode 2 110/8

Stichwort Titel Seite/
Rusgabe

(Color Star fiilr CPC 464)

Utilities Das Programm, das Programme macht 33/5
(Progressor)
Disketten-Doktor fiir den C 128 42/12
Quicksave fiir Spectrum 137/4
SM-Kit — Das Werkzeug fiir Lehrling und 138/1
Meister (C 64)
Software-Knackern dazwischengepfuscht 21/3
(Apple II)

Grafik Apple-Grafik zart und fein (Dazzle Draw) 138/6
Beeindruckend
(Print Shop — Druckprogramm) 50/2
Die Maus bringt Farbe auf den 52/2
Bildschirm (Apple)
Grafik grandios 28/3
(Malprogramm Blazing Paddles)
Koala Bilder zum Anfassen 57/2
(Hardcopy-Programm)
Mit dem Joystick programmiert 140/5
(Designers Pencil)
Schneiders Kiinstleratelier (Grafikmaster) 43/9
Viel Grafik fiir wenig Geld 44/2
(Graphics Basic und Supergrafik 64 fiir
C 64 im Vergleich)
Vorsicht Kameral 126/8

. (Take 1, Trickfilm Designer)

DFU Apple 1I sucht Anschluf 154/3
Contact 64 — 142/5
Die Software zum Ascom-Koppler
Daten tanken mit Teleterm 124/7
Spectrum auf Draht (DFU Vergleichstest) 124/8

Astronomie  Spectrums Sternstunden 34/3
Sterngucker 158/10

Lernen Muppets an Bord (Welcome Aboart) 17/6

Musik Man hére und staune 54/6
(Sight & Sound Software/C 64)

Schach Schach dem Commodore 56/6
(Schachprogramme im Vergleich)
Schachmatt per Telefon 186/10
Spiele-Tests
Amazon 145/5
Amazon 145/9
Archon II: Adept 126/2
Asylum 144/3
Athletic Land 146/1
A View to a Kill 169/10
Ballblazer 167/10
Blade of Blackpool 146/9
Boulder Dash 125/2
Bounty Bob strikes back 139/8
Castle of Terror 150/6
Cavelord 124/2
Crazy Train 144/1
Crystal Castles 144/7
Cyclone 152/6
D-Bug 11872
Deus ex Machina 146/4
Don’t buy this 168/12
Doomdark’s Revenche 148/5
Dorodon 142/3
Dragonsden 124/2
Dragonworld 149/6
Dragonworld 146/9
Drop Zone 150/9
Elektro Freddy 145/1
Elite 164/10
Eureka 144/4
Everyone's a Wally 146/7
Fahrenheit 451 145/85
Five-a-Side Football 166/10
Formula One 140/8
Frank Brunos Boxing 166/10
Frankie goes to Hollywood 162/10
Fruity Frank 145/4
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Stichwort Titel Seite/ Stichwort Titel Seite/
Husgabe Rusgabe
Gemstone Warrior 149/6 Blade of Blackpool 154/9
Ghettoblaster 169/11 Bruce Lee 151/7
Ghostbusters 138/3 Castle of Terror 156/9
Ghost Chaser 170/11 Cavemns of Khafka 153/6
G.L Joe 148/7 Critical Mass 185/9
Great American Cross Country Road Race 168/11 Dallas Quest 154/9
Gremlins 148/9 Dark Crystal 154/6
Grog's Revenge 150/8 Death in the Caribbean 142/8
Hacker 161/12 Death in the Caribbean 156/9
H.E.R.O. 149/5 Death in the Caribbean 172/12
Hexenkiiche 145/1 Doomdark’s Revenge 142/8
Hyper Sports 149/9 Eureka 154/9
Hyper Sports 1 143/3 Everyone's a Wally 173/10
Interdictor Pilot 147/7 Fahrenheit 451 149/7
Jump Jet 14879 Forbidden Forest 153/9
Karateka 146/4 Forest at World's End 153/6
Kennedy Approach 168/12 Forest at World's End 154/9
Knight Lore 143/3 Fred 154/6
Macbeth 144/4 Ghostbusters 140/3
Mail Order Monsters 146/6 GChostbusters 147/4
Mask of the Sun 122/2 Ghostbusters 152/8
Mask of the Sun 145/9 Ghostbusters 148/7
Master of the Lamps 141/7 Gruds in Space 163/6
Match Day 180/8 Hampstead 172/12
Mindshadow 141/8 Heros of Kamn 156/9
Mr. Do 167/10 Heros of Karn 173/12
Monster Trivia 168/10 Hexenkiiche 173712
Nick Faldo plays the Open 169/11 Hobbit 146/3
Nightshade 169/12 Hobbit 180/7
Nodes of Yesod 169/12 Hulk 143/8
On Court Tennis 180/5 Hunch Back 85/1
Pitfall 11 148/5 Jet Set Willy 154/6
QL-Chess 181/6 Jewels of Babylon 154/9
Racing Destruction Set 16/6 Jungle Hunt 152/7
Rama 145/5 Karateka 172/12
Rescue on Fractalus 168/10 Knight Lore 154/6
Rocket Ball 140/8 Knight Lore 181/7
Rockford’s Riot (Belder Dash II) 168/11 Lode Runner 174/11
Rock’n Bolt 139/8 Lode Runner 174/12
Sherlock Homes 121/2 Mask of the Sun 173/11
Seastalker 147/1 Masquerade 144/8
Serpent's Star 142/4 Message from Andromeda 154/9
Shadowfire 151/9 Mindshadow 174/11
Six-Gun Shootout 149/9 Miner 2049er 147/4
Slap Shot 151/6 Miner 2049er 149/7
Software Star 165/11 Perseus und Andromeda 148/7
Spelunker 142/3 Pirate Adventure 126/2
Standing Stones 145/4 Pitfall 147/4
Starion 151/9 Pitfall I 149/7
Summer Games II 133/8 Pitfall IT 144/8
Super Pipeline II 141/8 Pitfall 11 174/10
The Ancient Art of War 149/5 Quest for Tires 154/6
The Dallas Quest 147/9 Sabre Wulf 85/1
The Dam Buster 150/9 Sands of Egypt 173711
The Fourth Protocol 165/11 Sands of Egypt 174/12
The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 138/4 SchloR des Grauens 152/5
The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 147/9 Secret Mission 173/11
The Hobbit 146/9 Sherlock Holmes 148/7
The Little Computer People Projekt 170/12 Ship of Doom 172/12
The Tracer Sanction 146/7 Sorcerer of Claymorgue Castle 183/9
The Quill 147/6 Spelunker 144/8
The Way of exploding Fist 169/10 Strip Poker 152/8
Tour de France 170/11 Summer Games 152/7
Ultima I, 11, 111, IV 141/7 Summer Games 144/8
Where in the World is Carmen San Diego  183/11 Summer Cames 172/10
Whistler's Brother 141/3 Super Huey 171/10
White Lightning 148/1 The Dallas Quest 174/10
Winter Games 164/12 The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 153/9
Wizardry [, II, II 141/7 The Institute 172/10
World Championship Boxing 170/12 The Institute 173/12
Xyphus 152/6 The Quest 173/11
Yie Ar Kung-Fu 144/7 The Witness 146/3
ZimSalaBim 141/3 Time Maschine 173/11
Timepolice 149/7
Spiele Tips Transsylvanien 156/9
Abenteuer im Weltraum 152/8 Ultima 11 126/2
Alien 8 154/9 Ultima II 151/8
Amazon 172710 Ultima III 151/5
Asylum 153/6 Ulysses 186/9
Atlantis 156/9 Valhalla 173/11
Aztec Challenge 147/4 Whistler's Brother 144/8
Aztec Tomb 147/4 ZauberschloB 151/7
Aztec Tomb 153/6 Zeppelin 152/5
Aztec Tomb 173/10 ZimSalaBim 142/8
Beach Head 85/1 Zork 172/10
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Stichwort Titel Seite/ Stichwort Titel Seite/
HRusgabe HBusgabe
o L;Tti.ngs 24 Farben in Grafik 0 fiir Atari 86/6
Anwendung élalfreNsea?lg:venungKegelnf C 64) s/ Spiel Das Haus des Magiers (C §4) 63/4
Aller Anfang ist schwer T1/7 Dasher, der Volltreffer (L.d.M./C 64) 62/8
(AdreBverwaltung/C 64) Nachhall auf Seite 117 in 8/85
Besseres Basic ganz einfach 817/3 ggr rasende Raider (C64) 79/3
Datenbank mit freiem Zugrif (C 64) 86/1 SSACURA a1t R 48 100/
Der Halleysche Komet kommt (MSX) 76/10 Die Abenteuer eines rasenden Reporters 80/1
Der Spectrum am Telefon 80/9 (Report/C 64)
Lo bl i co0 1
Pyl . 6
gzﬁ?uzﬁ?tsﬁ{:xfgét;ngg{(asspecmm) 14/8 Gespensteriagd_ im Schneider (CPC 464) 74/2
Do-it-yourself-Datenverwaltung 53/3 gacf:-rhhla;ll aufSSena 85 in 5/85
(Mainfile 11/C 64) efro-Karo (Spectrum) } 83/6
Doping filr Basic-Programme 80/7 {gﬁargcﬁ:g)hms Abenteuer in Bagdad 52/12
A ot o i Kalte Zeiten (Wintry Screen/C 64) 69/2
(Disassembler/CPC 464) Kr_leipe zum hasugen' Kellner (VC 20) 68/1
Eine tolle Textverarbeitung fiir den 90/3 {Mgl][ Fj:l ﬂ?n?glseag)u { die Trainerbank 100/4
Schneider (464) Mit dem Atari-Com: -
d ; - puter auf Olsuche 68/8
Nachhall auf Se}tet?s mrbSISS 5578 (Atari)
g;"z“hsgg?f;gg“sc autbereitet ﬂit \gcodshot ins Man&ver ziehen 63/9
£ : i iicke mit Tiicke (C 64) 70/1
Cotepels Shnpmeen it dem L Musikalisches Labyrinth (C 64) 80/6
Happysynth, der Traum jedes Musikers 65/6 Nachhall auf Seite 117 in 6/85
(L.d.M./C 64) Moonrf?ke[(sc 64) 76/6
i ; ; Nachtflug (Spectrum) 72/1
}\T;‘;‘t‘i‘;;’_‘;;‘;g‘g;?sl' (lg g‘qf" 58 — %gglan auf Seite 85 in 5/85 Niemandsland
2 4 12/3
Logik lernen mit dem Spectrum 87/4 (¢ 1
g i Pokerface fiir 16 KByte (Spectrum) 76/5
gg;sc‘ﬁ;‘;"der fur Funkamateure nz/i Psycho — die Mack des Geistos (C 64 64/8
ac auf Seite 80 in 12/85
it o A wal0 Rennfahrer mit dem Joystick (Driver/C 64)  71/4
Optik mit Simons Basic (C 64) 63/3 BAvel deo Jeten Dacin &g
Programme in Reih’ und Glied (C 64) 62/12 (Insekt defense/C 64)
Prost — sagt Ihr Commodore 64 50/7 SAM — der Mann von der Baustelle 109/11
Suchen, nein danke 83/4 (Ld.M./CPC 468) =
(Dateiverwaltung/CPC 464) Nachha{l auf Senq 79in 12/85
Nachhall auf Seite 117 in 8/85 SchatzhShle (Atari 800XL) 78/1
Transistor-Schaltungen berechnen 51/1 \;:)rslcht Hocgwnrziser 54/10
(.d.M./Spectrum) (o do W slkon g'lidgplan 9/C 64) 73/11
Py : ; un
('I]:..uglbl\?'l -I)Sasu: Interpreter fiir Atari 800XL 81/12 Wortsuchspiel (Spectrum) 104/3
Grafik Apple llc-HiRes-Grafik auf dem Drucker 108/11 Tips&Tricks AMPEL — griines Licht fiir 104/12
Bewegte Bilder auf dem C 64 48/9 Atari-Maschinen-Programme
Bewegte Grafik mit drei Befehlen 74/10 Apple II-High-Res-Bilder raffiniert geladen 89/7
(CPC 464) Auf dem Laufenden mit einer Echtzeituhr 70/9
Bewegung: vom Sprite zum Zeichentrick 66/9 (C 64)
(C 64) . Auf Trap gebracht (CPC 464) 13/12
Das nandereu Grafikprogramm fiir 85/7 Autostart fiir Atari 89/9
den Spectrum Basic bequem (C 64) 85/2
Farbspielereien (Atari) 89/3 Basic-Compactor (Spectrum) 82/10
Grafikentzerrung fiir Matrixdrucker 108/12 Nachhall auf Seite 80 in 12/85
(Spectrum) Basic-Plus: Applesoft-Basic-Erweiterung 96/3
Grafik-Window (C 64) 62/7 (Apple II)
Grafik-Window bekommt Nachwuchs 68/10 Beim C 64 piepst es 70/11
(C 64) Bilder in Sekundenschnelle (CPC 464) 87/1
Nachhall auf Seite 80 in 12/85 Bilder richtig konservieren (CPC 464) 97/4
Grafische Impressionen (C 64) 73/6 Bildschirm-Hardcopy fiir MSX-Computer 90/7
Grafikzauber (Apple II) 18/2 Bildschirmtrick fiir den Commodore 64 70/11
Hires Fantasy (C 64) 58/3 Byte-Shifter (Spectrum) 91/8
Rosetten-Grafik fiir den Spectrum 88/3 Chain Merge endlich lauffahig (CPC 464) 91/6
Schnelle Grafik aus dem Compiler 49/8 Data-Generator fiir Apple II 87/9
(L.d.M./C 64) Dateien hin- und hergerissen (Atari-IBM) 94/4
Schnelle Sprites auf allen 83/9 Dec$-Funktion beim Schneider (CPC 464) 90/7
Apple-Computern Der neue Checksummer ist da (C 64) 64/10
Schéne schnelle Grafik 80/2 Der neue Checksummer ist da (C 64) 69/11
(Grafik-Paket/C 64) Der neue Checksummer (C 64) 67/12
Solar-Painter (Spectrum) 101/12 Deutsche Sonderzeichen unter CP/M 69/12
Sprite-Editor (C 64) 82/l (CPC 464)
Sprites drehen ganz einfach (C 64) 68/9 Die Maltafel wird zur Maus (Atari) 98/4
Sprites per Software (CPC 464) 74/9 Disketten sparen (C 64) 69/9
Vom Bild zum Sprite (C 64) 56/9 N;chhall auf Seite 49 in 11/85
Zauber der Farben mit Magic Painter 83/3 Disk-Help fiir die schnelle Hilfe (Atari) 71/8
(L.d.M./ Atari) Disk- und DOS-Utility fiir alle 77/10
Nachhall auf Seite 85 in 5/85 Atax_i—Cpmpu}er
Zaubereien auf dem Bildschirm 80/4 Drei Tricks fiir MSX 92/5
(L.d.M./Grafik/CPC 464) Ein langes Gesicht fiir den C 64 72/11
Zeichenroutine fiir Kreise und Ellipse 90/5 (Longscreen 64)
(CPC 464) Fehlerhilfe mit HELP & TRACE (VC 20) 85/1
Zykloide fiir Grafiker und Mathematiker 60/10 Fensterlkiinstler (C 64) 71/5/
(C 64 Pg:ttschrift fiir den 48 KByte-Spectrum 98/5
Nachhall auf Seite 79 in 12/85 Find Label (Spectrum) 88/2
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Stichwort Titel Seite/ Stichwort Titel Seite/
Ausgabe Ausgabe
Flotte Primzahlen in Hisoft Pascal 86/2 Monitore Farbmonitore — buntes Fenster zum 127/5
(Spectrum) ; Computer
Fragestunde fiir Joysticks 33/7 Monitore: Richtig geplant, gekauft und 133/5
Funktionstas. mit bel. langen Befehlsfolgen  73/9 genossen
(CPC 464) Drucker Blitzsaubere Schrift mit Laserlicht 147/10
FuBball-Manager fiir Commodore 64 58/8 (Laserdrucker)
Grafik-Hardcopy in vierfacher GréBe (C 64) 61/8 Die »heifen« Drucker (Thermodrucker) 139/10
Kampf dem Commodore-Blau (C 64) 16/7 Farbspiele fiir Farbdrucker 135/10
Komiortabler Maskengenerator (C 64) 19/1 Mit leisen Ténen (Tintenstrahldrucker) 128/10
Komponieren ganz einfach (C 64) 14/7 Scharfe Nadel, spitze Typen 145/10
Kostenlose Speichererweiterung (C 64) 87/10 (Matrix und Typenrad)
Kriegserklarung an Software-Diebe 81/6 Sprachen Auf einen Blick: Logo-Befehle 132/2
(Spectrum) -Befehlserweiterung fiir RSX (CPC 464) 34/10
Listen leicht gemacht (C 64) 94/1 CP/M — Ein Betriebssystem 84/8
Make DATA fiir den Spectrum 102/3 Fenster in die Zukunft: 132/12
Maschinencode-Routinen in Basic 75/10 Basic auf dem 520 ST
umgesetzt (CPC 464) Logo-Spielerei oder emsthafte Alternative  110/1
Microdrive-Aufwertung (Spectrum) 122/11 RSX — Maschinensprache mit Komfort 34/11
Nachhall auf Seite 79 in 12/85 DFU Begriffe aus der DFU 151/3
Mondlandung (C 64) 55/8 Dateniibertragung im schnellen 144/11
Musik und Farbe (C 64) 68/12 Gleichschritt
Neue Tricks fitr MSX 91/8 Musik Beethoven — Bit fiir Bit 152/11
Nie mehr Listingkummer mit dem 84/2 Der Weg zum Kabelorchester 187/11
Checksummer (C 64) Eingabe Alles im Griff 28/1
Nie mehr Listingkummer mit dem 61/4 (Joystick, Maus und Rollkugel)
Checksummer (C 64) Grafik auf dem Tablett serviert 41/6
Peeks und Pokes fiir alle Atari Computer 92/6 (Grafik-Tabletts)
Prima Werkzeug fiir den Programmierer 59/8 Licht im Griff — Lichtgriffel 40/7
(C 64) Wie sag ich’'s meinem Computer 45/6
Programmitransfer leicht gemacht 72/10 (Tastaturen)
(CPC 464) Sonstiges Das Interface 1 ROM und seine Nutzung 158/4
Proportionalschrift fiir den Spectrum 94/5 Der Commodore 64 kann einfach alles 59/4
Protokoll anf dem Drucker (CPC 464) 76/8 Der 18er und sein RAM 43/12
RAM-Disk fiir Atari 800XL 119/11 Ein groBes Abenteuer: Das Adventure 128/2
Ran an den Userport (C 64) 72/11 Messen + Steuern = Regeln 146/11
Renumber 64 (C 64) 70/8 MSX — Der Standard unter der Lupe 121/9
Nachhall auf Seite 117 in 8/85 Schnittstellen — was sind das eigentlich 36/4
Rock me Amadeus (C64) 66/11 Simulation selbstgemacht 133/7
RSX-Befehle ohne »@« (Schneider) 73/12 So bauen die Spiele-Baukisten 32/8
Schilderwald (Plakatschrift/C 64) 65/10 Stréme und Kanile im Spectrum 136/6
SchluB mit der Einténigkeit (C 64) 70/11 Vom Traum zum Heimcomputer 20/11
Schneller editieren (Atari) 88/7 (68000 Prozessor)
Nachhall auf Seite 80 in 12/85 Was ist dran am Apple II 42/7
Seidenweiche Bildschirmverschiebung 13/9 Weiche Hardcopy (Schneider) 74/12
(CPC 464) Welcher Computer spielt am besten? 158/12
Spectrums COPY besser nutzen 83/10 Wordstar: ein Mythos und sein Steckbrief 92/7
Spectrumtasten mit Funktionen belegt 98/1 1, 2, 3 — Kalkulieren mit der Hand 80/8
(Spectrum) ist nun vorbei
Spectrum Tips & Tricks 106/12 3D-Grafik 31/6
Sprachkurs fiir Commodore-Basic (C 64) 90/1
Super-Merge fiir Commodore 64 54/8 Allgemeine Themen
Nachhall auf Seite 160 in 9/85 Lernen Der Computer — Ein moderner Trichter? 116/2
Super-Saver (C 64) ) 67/10 Schule mit Computer 118/10
Statuszeile mit Uhr (Atari) 96/1 Flug- Ein Flugkapitin hebt ab 132/7
Tasword-Umlaute (Spectrum) 87/9 simulator ’ ~
Tasword 464 mit DIN-Tastatur (CPC 464) 73/10 DFU Keine Angst vor DFJ 183/3
Texte auch im Grafikmodus (Atari) 92/8 KI KI: Abenteuer Denken 185/6
Tippen mit dem Plotter (C 64) 94/1 Sonstige Amiga Spiele Premiere 161/12
Tips & Tricks rund um den Schneider 71/8 Bits auf Abwegen 147/11
Téne aus dem Atari 96/5 Computer als Brieftriger 148/3
Variablendump fiir Atari (Atari) 83/2 Das Daumenkino fiir Heimcomputer 130/9
Variablen-Transfer (Spectrum) 123/11 Der C 64 im C 128 51/11
Verflixter Listschutz (C 64) 68/10 Ein teures Vergniigen (DFU-Kosten) 154/3
Nachhall auf Seite 80 in 12/85 Enemy Mine: Weltraumepos mit 27/6
Vom Maschinencode zum Basic-Programm  66/10 Computergrafik
(C 64) Happy-Sportspielfiihrer 137/8
Wie die Bilder laufen lemten (Atari) 86/2 Heimcomputer aus zweiter Hand 142/12
Zeilenakrobatik auf dem Schneider 18/8 Mehr als ein Computer 49/4
Zwei SCREENS im schnellen Wechsel 73/8 (Die Commodore Story)
(Spectrum) MSX: neuer Standard — neue Chancen 118/9
ZX81-Utility: Niitzliches fiir Aufsteiger 61/11 MSX-Software: Es geht voran 126/9
(C 64) Raupkopierer gegen den Rest der Welt 126/10
30 tolle Maschinencode-Routinen 98/3 Software (fast) geschenkt 151/10
(Spectrum) Software-Piraterie 23/8
Software-Volltreffer 144/12
Grundlagen Software zum Spartarif 153/10
Speicher Daten am laufenden Band 26/8 Spiele auf der schwarzen Liste 160/11
Daten auf der schnellen Scheibe 30/8 Vom Heimcomputer-Freak zum 35/2
Floppy gegen Kassette 38/8 EDV-Spezialisten
Selbst geschraubt ist halb gespart 39/8 Vom Hobby zum Geldregen 39/2
So arbeitet das 1050-Laufwerk von Atari 36/8 Vom Abenteuer, ein Abenteuer zu 42/2
So liest und schreibt die 1541 34/8 schreiben
Speichermedium Endlosband 28/8 Wenn mal was schiefgeht 140/12
Tips, Tricks und Todsiinden 41/8 Wissenswertes, Fragen und Antworten B52/11
Wohin in Zukunft mit Bits und Bytes 24/8 zum 128er
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Stichwort Titel Seite/ Stichwort Titel Seite/
BRusgabe Ausgabe
4 Zubehdr und Software — 39/1/ . Rund um den Atari 128/11
é das »kleine« Geschenk Atari ST Jede Menge Software 132/11
4 Zu viel Kontrolle 150/3/ Spectrum AnschluB_ gesucht:
1985 — Das Jahr der Eisenbahn 154/4 - Peripherie fiir ZX81 und Spectrum 48/1
4 C64 Interfaces fiir den Commodore 64 49/1
3 Kuzse & ger Computer mit dem grofen Zubehor 56/4
A PC 464 und um den Schneider 48/6
Logo Teil 1: Der Einstieg fiir Einsteiger 40/3 tik- ; 1 : : f
Teil 2: Die Schildkréte lernt laufen 151/4 i Axiidoppier preiswed Wiencelinle.  160/3
Teil 3: Die Schildkréte wird erwachsen 183/5 X Druckerparade 9/10
Teil 4: Die Schildkrbte wird erwachsen 134/6 ok Nachhall auf Seite 80 in 12/85 12
Pascal Pascal filr Schiller und Lehrer 86/8 Monitore Marktiibersicht Monitore 136/5
Pascal fiir kluge Kt?pfe.fTe;l 1 91/9 Nachhall auf Seite 80 in 12/85
Pascal fiir kluge Képfe/Teil 2 121/10 Musik Musiksoftware 151/11
Pascal fiir kluge Kopfe/Teil 3 134/11 Grafik Punkt,Punkt Komma,Strich 42/6
Atari Schnelle Grafik fiir Atari Computer 124/10 (Grafikprogramme)
C 64 Musik mit Poke und Peek/Teil 1 54/3 Software Softladen
Musik mit Poke und Peek/Teil 2 53/4 (Die neusten Programme und ihre Preise)  32/1
Musik mit Poke und Peek/Teil 3 56/5 So viel Software 150/12
Musik mit Poke und Peek/Teil 4 52/6 (Heimsoftware fiir Heimcomputer)
Lernen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 59/8 Spiele Spiele aus dem Baukasten 38/8
Teill (Construction Sets)
1]-:5%1;“ Sie Ihren Commedore 64 kennen/ 60/6 Joysticks Trackball und Joysticks auf einen Blick 39/7
el C uter Welcher Computer zum Weihnachtsfest? 136/12
Lernen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 85/1 S 4
Teil3 Wetthewerbe
Lemnen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 45/8 Aufruf Aktion Apfelsaft 20/1
Teild Auflésung  Bildergalerie 106/1
Lernen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 59/9 Auflésung Bildergalerie (Nachlese) 142/2
Teils Aufruf Bithoven-Festival 46/3
Lernen Sie Ihren Commodore 64 kennen/ 45/10 Auflésung Bithoven-Festival 128/8
Teilé Aufruf Der Computer als Steuermann 48/11
Lernen Sie IThren Commodore 64 kennen/ 56/11 Aufruf Der ideale Heimcomputer 126/6
Teil7 ; i : Bufruf Der schénste Titel von 1984 108/1
Ohne Flei8 kein Kreis/Teil 1 8/12 Auflssung  Der schénste Titel von 1984 135/5
CPC 464 Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 1 156/8 Aufruf Diskettenwettbewerb 96/7
Eein Buch mit sleben Slegeln/Teil 2 128/6 Auflésung  Diskettenwettbewerb 176/10
Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 3 184/7 Bufruf Happy Computer Leserwettbewerb 130/8
Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 4 105/8 Auflésung Happy Computer Leserwettbewerb 20/12
Kein Buch mit sieben Siegeln/Teil 5 40/9 Aufruf Inr Einsatz (Die beste Anwendung) 104/1
Hardware Zugiiberwachung per Computer/Teil 1 185/4 Auflésung Ihr Einsatz 144/6
Zugiiberwachung per Computer/ Teil 2 51/8 Aufruf Kunst in der Eneipe 157/9
h Zugiiberwachung per Computer/Teil 3 131/6 Aufruf Leserumfrage — Taschenrechner 70/10
f Zugiiberwachung per Computer/Teil 4 187/1 Aufruf Probleme auf der Wéraalm 179/11
Auflésung Spiel des Jahres 148/4
Basteln Aufruf Steno mit dem Computer 41/5
: Atari 520 ST auf Abwegen 23/12 Aufruf Was steuern, wie regeln? 46/11
] %IS:IU as‘;i gzrr?g:ﬁth:ligﬁ?lﬂe;g?{% - gii ﬁ Aufruf Wer gewinnt den goldenen Besenstiel 182/7/
..' Pohiar 1 e Seactam Hardware gg ‘;g Auflésung Wer gewinnt den goldenen Besenstiel 172/11
I Griin ist nicht das letzte Wort (CPC 464)
Gute Verbindung mit dem Schreider 28/10 R‘t’:fif{"ips‘““ S
(PIO-Interface) = Autostart fiir VC 20 103/1
HeiBe Erweiterung fiir kithle Hande 36/1 Basic Befehle abgekiirzt (T1 99/45) 95/7
(oystickfeuer) Basicode-2 fiir MZ-700 77/2
Lightshow mit dem Commodore 64 44/8 Basic-Speicher ohne Boden (C 64) 185/11
Multitalent fiir den JoystickanschluB 30/2 Basic und HiRes-Grafik (C 64) 160/12
(Spectrum) Commodore-Ecke 117/10
Nachhall auf Seite 85 in 5/85 Drei verschiedene Ergebnisse bei Division  95/7
Nachhall auf Seite 77 in 7/85 (CPC 464)
Neue Geriteadresse fiir das 1541 Laufwerk  62/10 Eingabezeile beim Spectrum speichern 110/3
(C64) Fiir Atari-Fans 94/6
Nie wieder Angst (Alarmanlage C 64) 48/3 Gedichtnisliicke beim ZX 81 35/4
PIO 8255 — Ein Experimentierinterface 141/8 gtext 64 an RX 80 angepabt 103/1
fiir Spectrurmn " Joystickprobleme beim VC 20 77/2
Nachhall auf Seite 80'in 12/85 LPRINT III — Fehlerloses Drucken auch  189/12
Schalten und walten mit dem Atari 114/10 ohne EPROM
(Schaltinterface) . N Probleme mit den langen Zeilen (C 64) 185/11
Schreiben mit Schreibmaschinengqualitét 26/2 Probleme mit 800XL 159/12
(€64 ' Rettung bei Read-Error (CPC 464) 95/7
Schreibschutz-Schalter (Atar} 810 Floppy) 24/3 Spectrum-Fans aufgepabt 94/7
Sch:eibschugz-ﬁchalter (Atari 1080 Floppy) 107/11 Sprite-Kollision (C 64) 180/12
Sieben auf einen Port Toa2 Stereo aus dem Commodore 64 110/3
(7 Segment .ﬁnz_e:gefSpectrum) Tip fiir Oric 1 103/1
Sparen am richtigen »Drucker-Ende« 23/3 Unvollstindige Adresse beim ZX 81 77/2
| (Sinclair) ) VC 20 und Videokamera am Monitor 103/1
Verbesserte Cursorsteuerung beim 29/2
] Spectrum .
Zwei Joysticks fiir ein Halleluja (CPC 464) 31/8 Falls Sie an einem Jahresinhaltsver-
1 8-Bit-Drucker am CPC 464 28/1 zeichnis 1984 intexessiert sind, schreiben Sie
& uns bitte unter dem Stichwort »Inhalt 84«.
Marktiibersichten Bei geniigend groBer Nachfrage werden wir
TI 98/4A Erweiterungen zum TI 99/4A 40/1 At % -
| Apple Apple’s Kartenspiel (Zusatzkarten) 48/7 es nachtrhghch i}i einer der nichsten Aus-
| Atari Marktiibersicht Atari 46/1 gaben verdffentlichen.
E_
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Atari Tips&Tricks

Basic-Listing »Quicky« (Text auf Seite 89)

1 REM MXXXXXHXNNMXMUEXMIRXNKY
2 REM X ¥
3 REM x BUICKY *
4 REM X %
S5 REM x by Josef PoOegsl ¥
& REM x ®
7 REM x Marktplatz 22 X
8 REM x X
o REM X 5474 Oberviechtach X

1&8 REM X ¥

11 FEM XXXXYMXIKXKXEXXNEHAKKHHUK

12 REM

15 CLEAR B£39899: LET c=@

28 FOR m=5420Q0 TO 54358:‘RERD
a: POKE n,a: LET c=C+a: NEXT n

30 DRTA 33,212,8,9,229,33,689,Q
:9,6,12,94, 35 §6,35,227,229,28,2
35,225,115,35,lli,EE?Jgé,EE,B,SS
,EE?,ES,EE?,16,§B¢,33,1D,B,5?

49 DRTA 249,231,254 ,58,40©,251,
79,56,@,33,122,25,9,75,9,35,54,11
5,92,125,214 ,224 ,254 ,4 ,2235,288,2
31,229,458 ,0,24,35

5@ DATR 86,1,11,153,255,9,124,
9,19,56,0,7,96,8,24,71,0,7,3,1,06
,56,0,35,8,0,11,242,255,191,177,
254 ,6,176,254 ,24, 103 _ :

5@ UDATA 5,6,2,153,2,3,155,5@,1
§5,0,199,86,2,1681,58,2,155,2,119,7
,4,??,13,82,18,1¢B,29;¢,EE,£@S,D
@,17@,133,135 _

79 DATA 112,9,2,47,0,1,194,4 .5
.36,7@,58,117,74,147,102,1530,115
,188,86,53,530,54,29,57,36,93,3&2,1
92,9,8,8,3,195,29,172,29,1

80 'CATA 86,5,9,23,193,58,139,4
5,189,.80,193,7Q,193,117,1589, 1238,
164 ,142,193,5,121,189,146,11, 132
.S,58,21,42,2,22,155

9@ DATR 229,42,9,8,38,0,213,19
7,245,229,38,0,125,17V,0,0,25,394,
3%,85,535,229,2535,17,9,0,1,185,9,
gﬁ?,l?E,EES,?Q,S;13¢,134!35,?8,3

100 ATA 229,119 ,35,@,17.,8,8,25
,229,105,38,0,17,0,0,25,289,115,
35,111,225,15,23@,35,}3¢,13¢,?B;
5,40,15,535,94 ,35,75,229,22,0 _

11® DATAR S53,@0,0,25,113,22%5,16,2
41,50,8,0,225,198,33,0,17.,2,0,25
241,193,203 ,227,201

128 CATR 24,154 ,229,33,10,155,2
4,154 ,229,45.34,24,147,229,46,64
.24 ,142,229,456,96,24, 137,223,533,
19,169 ,24 , 133

1530 DATA =229,33,0,0,227,229,45,
72,24 ,2368,215,207 ,26,205,9,0, 135
285,58

148 RESTORE 18@

158 FOR n=64544 TO 564554: RERAD
a: PFPOKE n,a: MEXT n
5133503TH 195,@,9,229,35,19,5,19

4 g 4

178 IF ¢<:»31374 THEN PRINT "Fal
sche Eingabe':

STaR
138 SAUVE "QUICKY"CODE ©5400@,S55

LU0 ASIDT Lo lL,212 0260 DIHZ 11 0510 DEPB 11
w20 ADD HL,BS U270 RESSF Lb HL,16 0520 DEFW FFS8AH
uu30 PUSH HL HL, S DEFBE 9
QO LD AL,69 DEFW QO7CH
oS0 ADD HL,BC JEPB 19
0060 Lb B,12 OEFW 0038H
Q070 11 LD E, (HL) UEFE 7
008G INC JEFW QOB0H
o] LD d, (Hl.) UEFE 24
0100 JERW CO4TH
0110 w( (QP )y HL 7
0120 PUSH DEPW 0103H
0130 [
0140 o28H
0150 U400 38
0160 La10 LD AL 0680 oosH
0170 0420 SUB ECH 0870 11
0180 U430 CP & OE80 FFF2H
0190 C440 POP HL 069C 191
w200 G450 RET HC 0700 JEPW FEB1H
o210 Q450 RST 32 0710 UEFB &
0220 Cu470 FUSH HL 0720 UEFW FEBOH
0230 0480 Ld L.C G730 SPR  JR Ha0
Q240 o480 Ji 5 G740

0250 0SC0 DATAN .}E'-'.« 01565{ 0750 alle Daten ait

96 ek,

0760 einem "x" bewir-  qa480 DEFB 23 2200 INC HL
077C¢ ken die erhdhte 1450 OEFB 193 2210 ADD A, (HL
0780 Geschwindigkeit 1500 UEFB 38 2220 ALD A Eﬁ:g
0790 1510 JEFE 189 2230 b B, E{L)
0800 DATA2 DEFW 0G0SH 1520 OEFB 45 2240 UEC

0810 JEFB 2_ 1530 DEFB 189 2250 JR 2, \m-,\
0&20 LEFB 153 1540 5:F3 80 2260 L3 ING L
0830 DEFE 2 1550 JEFB 193 2270 LD E,(HL)
080 JEFB 3 1560 JEF3 70 2280 TG HL
0850 DEFB 158 1590 DEFB 193 2290 LD c (HL)
0860 JEFB 30 1580 JLF3 117 2300 PUSH HL
0870 JEFB 185 1590 DEFB 189 2310 Lo D,0
0880 DEFB © 1600 JuFB 128 2320 LD HL,ROMA
0890 DEFW UGBEH 1610 UEFB 164 2330 ALD HL,DE
0900 DEFB 2 1620 DEFB 142 2340 1d (:ﬂ_.ﬁ,c
0910 DEFB 161 1630 JEFB 193 2350 PCP

0920 JEFE 8 1640 OEFE 3 2480 DJINE 15
0930 JEFE 2 1650 DEFB 121 2470 NEX=A LD (WEXT),A
0940 OEFB 185 1660 x DEFB 189 2480 JUHP PCP HL
0850 JEFB © 1670 UEFB 146 2490 Lo L,H
[o]='=0e] JEFW O777H 1680 x JEFB 11 2500 LD H,0
0970 JEFB 4 1690 JEFW 08B6H 2910 LD JE,ROHA
0880 DEFB 77 1700 OEFB 2 2520 AUD HL,DE
0990 DEPS 13 1710 JEFB 21 2530 PCP AF
1000 UEFB 82 1720 JEFB 42 2540 FOP EC
1010 DEFB 18 1730 UEFB 2 2550 FCP DE
1020 UEFB 140 1740 UEFB 20 2560 X (5P),HL
1030 OEFB 29 1750 JEFB 195 2570 RET

1040 JEFB 4 1760 L=NEX PUSH HL 2580 HEXT1 JR L=JEX
1050 DEFB 22 1770 Lu Kr. (rIEKT) 2590 NEAT2 PUSH IL
1060 UEFB 208 1780 HeO H,0 2600 LY L, 9BOAH
1070 UEFB 60 1780 TAROM PUSH DE 2610 JR TAROW
1080 DEFB 170 1800 PUSH BC 2620 JEXT3 PUsH HL
1090 DEFB 139 1810 PUSH AF 2630 LD L, 34
4100 UEFB 195 1820 PUSH HL 2640 JR HeO
1110 DEFW CO70H 1830 LD H,0 2650 WEXT4 PUsH HL
1120 DEFB 2 180 LD A,L 2660 LD L,B&4
1130 JEFB 47 1850 Ld |JE DATAZ 2670 JH H=0
1140 DEFB O 1860 ADD HL, DE 2680 NEXTS PUsH HL
1150 DEFB 1 1870 Ld E,(HL) 2690 LD L,%
1160 JEFW QuC2H 1880 INC HL 2700 F Jit H=O
1170 UEFB & 1890 LD n,(ﬂia) 2710 WEXT& PUsH HL
1180 DEFB 36 1900 1NC 2720 LU HL, AQOAH
1190 JEFE 70 1910 FUSH HL 2730 JR TARCH
1200 DEFB 58 1920 EX LE,HL 2740 NEXT? PUSH HL
1210 DEFB 117 1930 LD UE,ROMA 2950 LD HL,RAT?
1220 DEFB 74 1940 LD BC,186 2760 EX (5P),HL
1230 DEFB 147 1950 LolR 2770 PUSH HL
1280 DEFB 102 1960 FOP HL 2780 LD L,72
1250 JEFB 130 1970 AEND2 Lo B,(HL) 2790 JR F

1260 JEFB 118 1980 JEC B 2800 RETY RET €

1270 LEFE 108 1990 AuD A.Eﬂl; 2810 ds? 8
1280 JEFB 6 2000 ADD A, (HL 2820 UEFB 26
1290 DEFB 53 2010 L2 INC HL 2830 NEXT8 CALL NEXT7
1300 UEFB 30 2020 LD C,(HL) 2840 JP 08COH
1310 DEFB 54 2030 14C HL 2850 RUMA

1320 x DEFB 29 2040 PUSH iL 2860

1330 DEFB 87 2050 LD L,(HL) 2870 RON-Arbeitsspei-
1340 x OEFB 36 2080 LD #,0 2880 cher: 136 Bytes
1350 DEFB 93 2070 LD JE,NEXT1 238%0

1360 x UJEFB 32 2080 AJD HL,uE 2900 HEXTO JP L=NEX
1370 DEFB 108 2090 FUSH HL 2910 WEXT9 PUSH HL
13BC x DEFB 9 2100 LD L,C 2920 Lo HL,05044
1390 OEFW OBOSH 2110 Lo H,0 2930 JP TAROM
1400 DEFB 3 2120 LD DE,ROMA 2040 WEXT JEFB O
1410 OEFB 105 2130 Add HJ..«E

1420 DEFB 29 2140 POP UE

1430 JEFB 172 2150 Ly (HL),E

1447{6 JEFE 29 g'lsc ir:c(.'-u.)

145 DEFBE 1 170 D (HL),D

1450 UEFW 0556H 2180 FOP HL ' HAssembler-Listing
1470 JEFB 9 2190 DIHZ L2 »Quicky«

Schnell,
schneller,
Turbo-Basic

Wir haben fiir Sie die Geschwindigkeit von
Turbo-Basic XL (Listing des Monats aus Aus-
gabe 12/85) mit dem Standard-Atari-Basic, mit
Basic XE und Action verglichen.

m [hnen einen Anhaltspunkt zu geben, wie

schnell Turbo-Basic (Listing des Monats in Hap-

py-Computer, Ausgabe 12/88) tatsachlich ist, ha-
ben wir Turbo-Basic mit einigen anderen Programmier-
sprachen einem Geschwindigkeits-Vergleichstest unter-
zogen. Als Vergleichskriterium dienten neun verschie-
dene Algorithmen, wie sie im Listing zu sehen sind. Um
die Zeitunterschiede deutlicher und teilweise iliber-
haupt erst mefbar zu machen, wurde jeder Algorithmus
1000mal durchlaufen. Zur Zeitmessung dienten die Spei-
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Tips&Tricks Ateri

1@ DIM M(S) ,a%(1088) <CC>
20 7 "ATARI .BEMCHMARES" <CHx*
P% REM #*%% Hench 1 #%% <P&
1900 POKE Z20,@8:FOKE 17,0 S (R
11@ FOR I=1 7O 1220 <GBV
120 NEXT I LFV
130 TIi=FEEK {(Z20)+FEEK ({19} %254 <CE>
19@ 7 "Tila=."3;TL/50 <GZ¥
199 REM *##% Bench 2 %*## <07 >
200 FOKE 20,0:FPOKE 19,0 CXR>
2180 K=@ <FF >
220 K=k+1 <RDx
2720 IF K<1008 THEN 228 <@G>
24@ T2=FEEK (2Z0)+PEEK (1%) %2546 <CNZ>
29@ 7? "T2.=.";T2/5@ <HZ»
299 REM #*#*% Bench I %% CPTE
300 FOKE 20,0:FPOKE 19,0 LAS>
210 K=0 “<F@x
320 KE=kK+1 <REZ>
330 A=K/E*K+HE-E CEH =
Z40 IF K<100@ THEN 32@ <RDZ>
350 T3=FPEEK (2D)+FEEK (19) #2564 < Ch
390 ? "T3.=."3;T3/50 <12
399 REM %*#*%¥ Bench 4 *%x% < QN>
420 FOKE 20,0:FPOKE 19,@ CHT >
4102 K=0 <FR*»
420 K=K+1 <RF>
430 A=K /2%#3+4-5 CZIx
440 IF K<100@ THEN 420 IRY >
45@ T4=PEEK (20) +PEEK (17) #2346 <DD>
490 7 "T4.=.":T4/50 LIJL >
499 REM #%% Bench 5 ##% <RH>
S0@ FOKE 20,@:FOKE 19,0 < XU >
510 K=0 <F5%
520 K=kK+1 <RG>
530 A=K/2#3+4-5 <Id>
540 GOSUB Z0@a@ <RF >
55@ IF <1000 THEN 520 <8V
560 TS=PEEK (20)+PEEK (19) %254 <DM >
590 ? "TS.=."3TS5/50 <KZ»
S99 REM *%%* Bench & ##¥ <SB>
600 FOKE Z0,0:FOKE 19,0 LAV
518 K=0 , SFT>
620 k=K+1 <RH>

630 A=k /2%#3+4-5 LIK>
&40 GOSUE 2000 <RG>
&5@ FOR L=1 TO 5 <PD>
660 NEXT L CHM >
670 IF KE<1008 THEN &2@ <TU>
680 TH=FEEK (20)+FEEK (17) %254 <X
690 ? "Tea=."3T&L/S@ <LZ>
699 REM *%% Bench 7 =#*#% ) <8V
7@@ FDKE 20,@0:FOKE 19,0 CAW >
710 k=@ LFUS
720 E=K+1 <RI1>
730 A=K/2%*3+4-5 LIL>
740 GOSUB 2BOA <RHZ>
75@ FOR L=1 TO 5 <FE>»
795 ML) =A <FS>
760 MNEXT L L HN =
77@ IF KE<1@@0 THEN 720 LUP >
780 T7=FEEK (20)+FEEK (19) %254 <EE>
7790 ? "T7.=."3;T7/50 <MZ>
799 REM #*#%% Bench B #*%*» LTP>
500 FOKE 20,@:FOKE 19,@ LXA>
212 K=0 LFV
820 k=k+1 <RJ >
B30 A=K™2 <FO>
84@ B=LOG(K) CWU
83@ C=SIN(K) <IN
84680 IF K<100@ THEN 828 LAV
870 TH=PEEK (2@)+FEEK (19) %254 <EJd>»
890 7 "TB.=."3;T8/50 SINZ >
899 REM *¥#BENCH 9 #*% TG
700 FOKE 20,@0:FOKE 19,0@ <XY >
?1@ FOR I=1 TO 1000 <HD>
2@ AF(I, I)="4a" <CB>
3@ NEXT 1 <BF >
4@ TI=FPEEEK (20)+PEEK (19)*256& <EK >
FE@ ? "TP.=a"3T2/50 <OR>
1200 TS=T1+T2+TE+T4+TS+TE+T7+TEB+T9 < MU
1210 7 7 "BUM=.";TS/S0 <HA>
1@2@ END <PVZ>
200@ RETURN <0u>
Listing »Benchmarks«. Das Programm liduft in der abge-
druckten Version ohne Anderungen unter allen zum Ver-
gleich herangezogenen Basic-Versionen

cherstellen 19 und 20. Die Speicherstelle 20 wird durch
den Interruptimpuls 50mal pro Sekunde inkrementiert.
Beim Erreichen des Wertes 256 erhoht sich der Wert in
Speicherstelle 19 um eins und Speicherstelle 20 wird auf
Null zurlickgesetzt. Teilt man diesen Zwei-Byte-Wert
durch 50, erhalt man eine Zeit in Sekunden.

Als Ausgangswert dienen die Zeiten, die unter dem
Standard-Atari-Basic erreicht werden. Direkt daneben
findet man die entsprechenden Zeiten, die Turbo-Basic
braucht. Dann folgt Basic XE, die Nachfolge-Version von
Basic XL, die iiber einen normalen und einen sogenann-

“o76] 150] 142 | 80|

AT 220 | :

2 | . 7e4 | 3.08| 456| 304 | 054 002 232
3 | 2024 | 758/ 16.08| 882 | 282 038| 7.06
4| 2412.| 862 16.66| 9.72 | 3.78| 1614 | 7.78
5 [.3374| 908/ 25695| 17.62 | 3.79( 1614 | .8.24
6 | 5830 14.54| 45.40| 3712 | 7.00|- 16:26 | 13.40
~7 | 8358|2486/ 62.28| 49.40 | 11.78| 17.86 | 23.32
8 | 42534 | 56.02] 419.80 | 59.28 | 50.30|467.44 | 55.40
9 1 814 324| 688| 420 | 124 002| 324
- som | 663.32 |127.76( 559.08 | 191.20 | 84.88(534.72 [121.52
.._-.“ﬁ ..-. . I:._'. i 54 ._ --' - % : 3 F s -. g -._:_. - -
Tabelle der Rechenzeiten
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ten »FAST«Modus verfiigt. Passend zum Turbo-Basic,
aber auch zum Standard-Basic, gibt es den Turbo-
Compiler, der auch in diese Liste aufgenommen wurde.
Allerdings existiert vom Turbo-Basic-Compiler derzeit
nur eine Vorabversion. Der Compiler iibersetzte das
Benchmark-Listing jedoch problemlos.

Action ist eine Atari-spezifische Programmiersprache,
die Elemente aus »C« und Pascal enthilt und zu den
schnellsten Sprachen zahlt, die fiir den Atari erhaltlich
sind. Mit Ausnahme von Action wurde das Standard-
Basic-Listing unverdndert in die verschiedenen Spra-
chen iibernommen. Dabei muf man erwahnen, daR bei-
spielsweise bel Turbo-Basic durch Verwendung ande-
rer Logarithmen, die denselben Zweck erfiillen, noch
schnellere Zeiten zu erzielen sind. Deshalb fanden
praktisch auRer Konkurrenz, die Zeiten fiir Turbo-Basic
mit angepafRten Logarithmen ebenfalls Aufnahme in der
Tabelle. In Action wurden die sinngeméf gleichen Al-
gorithmen verwendet, wie in Basic. Lediglich in Bench-
mark 8 wurde die Sinusfunktion durch den natiirlichen
Logarithmus ersetzt, da der Sinus in Action nur mit rela-
tiv grofem Aufwand zu berechnen ist. Der enorme
Sprung vom Zeitwert Nummer 3 zum Zeitwert Nummer
4 bei Action erklart sich durch die Einfithrung der Gleit-
kommazahlen. Dazu muf von der Action-Utility-Diskette
ein recht umfangreiches File verwendet werden. Gleit-
kommazahlen sind, von der Geschwindigkeit her, die
groRe Schwéche von Action, das in der Festkommarech-
nung allerdings kaum zu schlagen ist.

(Wolfgang Czerny/whb)
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Atari Kurs

Schnelle Grafik fir
Atari-Computer

be 10/88) sind wir ausfiihrlich
auf die Vorteile der Player Mis-
sile-Grafik (nachfolgend PM-Grafik
genannt) eingegangen. Der zweite
Teil (Ausgabe 1/86) setzte sich dann
mit den wichtigsten Speicherzellen
fiir die PM-Crafik auseinander. Um
das bisher Celernte abzurunden
und um Ihnen die Arbeit mit der PM-
Grafik zu vereinfachen, stellen wir in
dieser Ausgabe das Programm
»PoP« (Players ohne Probleme) vor.
Es weist folgende Leistungsmerk-
male auf:
— Festlegung der horizontalen und
der vertikalen Position eines Objek-
tesldurch einen einzigen POKE-Be-
feh
— Kopplung jedes Objektes mit ei-
nem beliebigen Joystick oder
— automatisches Bewegen von Ob-
jekten inacht verschiedene Richtun-
gen
— Festlegung der horizontalen und
vertikalen Bewegungsgeschwindig-
keit
— Festlegung von Bewegungsgren-
zen fiir einzelne Objekte
— einfache Definition der Objektfor-
men in Zeichenketten
— automatische Kollisionsiiberpri-
fung

Die Funktionen werden mit einer
Maschinenroutine realisiert. Bevor
man die Routine verwenden kann,
muf sie mindestens einmal initiali-
siert werden. Dazu ist eine eigene
Routine vorhanden. Danach wird
die Maschinenroutine jeweils Im
Vertikal-Blank-Interrupt, also alle %o
Sekunden durchlaufen.

Der Maschinenprogrammteil zu
»PoP« ist relativ umfangreich und
paB3t deshalb auch nicht in die fiir
diese Zwecke so haufig benutzte Pa-
ge 6. Statt dessen wurde der freie
Speicherbereich vor dem tatsdchli-
chen Player-Datenbereich (siehe
Teil 2 unseres Kurses) benutzt.

Da das Programm fiir Atari-Basic
geschrieben ist, wird als Player-
Datenbereich der Speicherbereich
von $9800 bis $9FFF, also die letzten

08 e

I m ersten Teil des Kurses (Ausga-

(Teil 3)

Den dritten und letzten Teil
des Player Missile-Kurses
runden wir mit einem Hilfs-
programm ab. Damit wird die
Arbeit mit den Players und
Missiles zum Kinderspiel.

4 XByte vor dem Anfang von Atari-
Basic, benutzt,

Um mit »PoP« zu arbeiten, braucht
man die technischen Feinheiten gar
nicht so genau zu verstehen. Bild 2
verdeutlicht die zur Verfiigung ste-
henden Speicherbereiche fiir die
PM-Grafik. »PoP« braucht also zwei
verschiedene Maschinensprache-
routinen. Die erste, kiirzere, dient
zur Initialisierung der PM-Grafik
und installiert die eigentliche Haupt-
routine. Beide Programmiteile fin-
den Sie, zusammen mit einem sehr
kurzen Demonstrationsprogramm,
im Basic-Listing.

Die Verwendung der Initialisie-
rungsroutine ist nicht kompliziert
(Zeilen 550 bis 700): Zundchst muR
man sich iberlegen, wie hoch (in
Punkten) jedes der vier Obijekte
werden darf. Danach wird fiir jedes
Objekt eine Zeichenkette mit der
entsprechenden Lange dimensio-
niert.t Dem  Initialisierungspro-
gramm miissen nur noch die An-
fangsadressen und die Langen der
vier Zeichenketten iibergeben wer-
den. Da es sich empfiehlt, nach Auf-
ruf von INITPM$ den Bildschirm neu
zu initialisieren, sollte man ihn je-
weils mit einem GRAPHICS-Befehl
kombinieren. Die USR-Funktion lie-
fert immer den Wert 0, deshalb
braucht man nur die Nummer der
eigentlichen Grafikstufe hinzuzuzih-
len. Der Aufruf sollte dann folgen-
dermalen aussehen:

»GRAPHICS n+(USR(ADR(INIT
PM$),al,a2,a3,a4,11,12,13,14),
wobein die Nummer der gewlinsch-
ten Grafikstufe, al bis a4 die An-
fangsadressen der vier Zeichenket-
ten und 11 bis 14 die Ldngen der vier
Zeichenketten reprasentieren.

Um das Aussehen eines Objekts
zu verandern, mul® man folgender-
mafen vorgehen: Zundchst wird die
Form entworfen, wobei acht Punkte
nebeneinander liegen diirfen und
die Hohe durch den Wert in der Ini-
tialislerungsroutine bestimmt ist.
Daraufhin werden zeilenweise die
Werte errechnet, indem man den
fiir den links aufen liegenden Punkt
128 addiert (wenn er gesetzt ist), flir
den nachsten 64 etc. (siehe Bild 1).
Die Codierung erfolgt also genauso
wie bei der Eigendefinition eines
Zeichensatzes, Diese Werte werden
als ATASCII-Codes in der jeweili-
gen Zeichenkette abgelegt.

Dieses Verfahren hat den groRen
Vorteil, daP sich Verdnderungen
schnell vornehmen lassen. Ange-
nommen, man hatte die Form einer
Kugel in der Zeichenkette KUGEL$
abgelegt und die Zeichenkette
PM1S$ fiir das erste Objekt auf dem
Bildschirm reserviert. Durch den
einfachen Befehl »PM1$=KUGEL$«
wiirde das erste Objekt blitzschnell
eine Kugel.

Zur Kontrolle der Objekte aufdem

Bildschirm stellt »PoP« einige zusétz-
liche Hilfsvariablen zur Verfiigung
(siehe Zeile 80 bis 180), die man mit
einfachen »POKE«Befehlen verin-
dern kann. Hier eine vollstandige Li-
ste aller Adressen, die Einflup auf
das Programm »PoP« haben:
PCOLOR: Farbe des Objektes; er-
rechnet sich aus Helligkeit + 16mal
Farbe
HITCLR: Nach Feststellung von Kol-
lisionen muB in dieses Register ein
beliebiger Wert geschrieben wer-
den, um die Kollisionsregister zu
loschen (zum Beispiel »POKE
HITCLR,0¢)
GROSSE: Mit diesem Register be-
einflut man die Breite der einzel-
nen Objekte. Hierbel bedeutet eine
0 einfache Breite, 1 doppelte Breite
und 3 vierfache Breite. Um das vier-
te Objekt (also Player 3; die Nume-
rierung beginnt bei 0) auf doppelte
Breite zu setzen, gibt man »POKE
GROESSE + 3,1« ein.
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HPOS: Das HPOS-Register ist flir die
horizontale Position eines Objekts
zustandig.

VPOS: Register fiir die vertikale Po-
sition eines Objekts. Mit »POKE
VPOS+1,1+PEEK(VPOS + 1))« koénn-
te man beispielsweise Player Eins
um einen Punkt nach unten ver-
schieben.

RICHTUNG: Hier wird die Bewe-
gung eines Objektes automatisiert.
Dazu schreibt man entweder die
Nummer des Joysticks, mit dem es
gesteuert werden soll (O oder 1) oder
einen Richtungswert hinein. Rich-
tungswerte entsprechen den nor-
malen Joystickwerten; aufwarts be-
deutet also 14, links 11 etc.

VSPEED: Steuerregister fiir die Ge-
schwindigkeit vertikaler Bewegun-
gen (normal: 1).

HSPEED: Steuerregister fiir die Ge-
schwindigkeit bei horizontalen Be-
wegungen (normal: 1).

OBEN: Obere Begrenzung des Be-
reichs fir Aufwartsbewegungen.
Hiermit kann die Beweglichkeit ei-
nes Objekts auf dem Bildschirm ein-
geschrankt werden.

UNTEN: Untere Begrenzung des
Bereichs fiir Abwartsbewegungen.
RECHTS: Rechte Begrenzung des
Bereichs fiir Bewegungen nach
rechts.

LINKS: Linke Begrenzung des Be-
reichs fiir Bewegungen nach links.
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i [ | 18 +1=120
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N || 2s+1=120
(|| W | zsc1-12
: . . . . . E R . 128+ 64+32+16+8+4+2+1=285
O T R e S e e ' : !
dnd A ;
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SKIP: Uber diese Register kann
festgelegt werden, ob ein Obijekt,
das eine Grenze erreicht hat, dort
stehen bleibt oder am gegeniiber-
liegenden Rand wieder auftaucht.
Dazu addiert man fiir Uberspringen
des linken Randes 4, des rechten
Randes 8, des oberen Randes 1 und
des unteren Randes 2. Fiir Objekt 3
miifdite man also fiir das Ubersprin-
gender Begrenzungen in allen Rich-
tungen das Kommando »POKE
SKIP + 2,15« ausfiihren.

Zur Feststellung von Kollisionen
gibt es eine 16 Byte lange Tabelle
mit der Anfangsadresse COLTAB
(39016), in der, analog zu den 16 ech-
ten Kollisionsregistern, ab MOPF
($D000; siehe zweiter Teil des PM-
Kurses) festgelegt wird, welche Kol-
lisionen gemeldet werden. Dazu
setzt man jeweils in den 16 Bytes, die
auf COLTAB folgen, diejenigen Bits,
die bei einer der fraglichen Kollisio-
nen in den tatsachlichen Kollisions-
registern gesetzt sein wiirden. In
unserem Beispielprogramm wird in
das Register COLTAB + 12, also das
13. Kollisionsregister, der Wert 15
geschrieben. Das 13. tatsdchliche
Kollisionsregister ist POPL ($D00C),
dasKollisionen zwischen Player Null
und anderen Players meldet.

Findet eine der auf diese Weise
markierten Kollisionen statt, wech-
selt die Statusvariable KOLLISION
vom Wert Eins auf Null. So kann
man ohne grofen Aufwand be-
stimmte Kollisionen erkennen. Es
bietet sich an, an einer haufig durch-
laufenen Stelle des Programms ir-
gendeinen Wert durch PEEK(KOL-
LISION) zu teilen. Hat eine Kollision
stattgefunden, tritt ein Fehler auf
(Teilen durch Null), den man durch
TRAP abfangen kann. Auf diese Art

‘und Weise kann man sehr einfach

die eigene Routine zur Behandlung
von Kollisionen aufrufen (siehe auch
im Beispielprogramm). Soll jedoch
auf verschiedene Kollisionen ver-
schieden reagiert werden, muB das
Programm die tatsachlichen Kolli-
sionsregister ab $D000 (53248) un-
tersuchen. Danach sollte dann auf
jeden Fall ein »POKE HITCLR, 0« fol-
gen, um die Kollisionsregister zu 16-
schen.

Mit »POKE AUS 1« kann man das
Programm »PoP« anhalten und mit
»POKE AUS,0« weiterlaufen lassen.
Bitte beachten Sie, da3 nach Abruf
der Initialisierungsroutine »PoP« erst
noch durch »POKE AUS,0« gestartet
werden muB. Jetzt liegt es an Thnen,
die Fahigkeiten des Programms zu
nutzen,

(Julian Reschke/wb)
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Atari Kurs

1@ REM
20 REM Plavers ohne Frobleme!

30 REM FoFP! Copyright (c) 15.5.1985
48 REM Julian F. Reschke / Happy Com.
5@ REM
6@ REM

7@ REM Konstanten

8@ PCOLDOR=7@4:HITCLR=53278: GROESSE=5325&6
0 HFOS=2897&: VFPDS=38980

108 VSFEED=38984: HSFEED=38988

110 OBEN=3B992: UNTEN=389%96

120 RECHTS=390@0: L INKS5=39004

130 SKIP=390@8: RICHTUNG=39012

14@ COLTAB=39014

158 AUS=39@32:KOLLISION=39@833: KOLREG=532
48

160 REM

17@ REM Startprogramm

180 DATA.1D4,162,4,160,0,104,153,123,152
,124,153,122,152,200,200,202,208,243, 162
,4,104,104,56,233,1

19@ DATA.157,129,152,202,208,245,169,144
,133,106,169,0,168,153,8,156,153,08,157,1
53,@,158,153

200 DATA.B,159,136,208,241,169,7,141,120
,152,162,152,1606,142,32,92,228,169,0,133
,212,133,213,96

210 REM

228 REM Daten einlesen

225 GRAPHICS 18:POSITION 3,4:PRINT #63"R
ITTELWARTEN"

230 DIM INITPM$(72)

24@ RESTORE 18@:FPRUEF=0

25@ FOR I=1 TO 72

26@ READ WERT: INITPM#(1)=CHR#% (WERT)

278 PRUEF=FRUEF+WERT

28@ NEXT I:IF PRUEF<>9532 THEN FRINT CHR
$(253); "INITPM#$: sDatenfehler ! " :END

298 REM

32@ REM PoP'!-Hauptprogramm

31® DATA.156,157,158,159,173,120,152,240
,3,76,98,228,162,5,181,202,72,202,208,25
?,169,3,141,29,208,3552

320 DATAA141,121,152,169,62,141,47,2,1469
,152,141,7,212,162,4,189,63,152,157,255,
207,202 ,208,247,162,3524

330 DATA.4,189,137,15%,133,204,189,133,1
52,133,203,188,129,152,169,0,145,203,134
v192,255,206,247 ,202,208,4063

340 DATA.231,162,4,189,67,152,157,133,15
z,202,208,247,162,3,189,100,152,201 ,4,17
6,4,168,185,120,2,3370

350 DATA.168,41,1,208,37,189,72,152,133,
2@7,240,30,189,80,152,24@,18,221,68, 152,
208,13,189,96,152,3256

360 DATA.41,1,240,13,189,84,152,157,68,1
s2,222,68,152,198,207,208,226,152,41,2,2
08,37,182,72,152,3231

370 DATAL133,207,240,30,189,84,152,240,1
8,221,&8,152,208,13,189,96,152,41,2,240,
13,189,80,152,157 ,3266

380 DATA.LB,152,254,68,152,198,207,208,2
26,152,41,4,208,37,189,76,152,133,207,24
@,30,189,92,152,24@,3675

%90 DATA.1B,221,64,152,208,13,189,96,152
,41,4,240,13,189,88,152,157,64,152,222,6
4,152,198,207 ,208,3264

4@@ DATA.226,152,41,8,208,37,189,76,152,
133,207,240,30,189,88,152,240,18,221,64,
152,2@8,13,189,96,3329

41@ DATA.152,41,8,240,13,189,92,152,157,
64,152,254 ,64,152,198,207 ,208,226,202,22
4 ,255,240,3,76,227 43796

42® DATA.152,162,4,188,129,152,189,137,1
52,133,204,189,67,152,133,203,134,207,13
a,1@,170,189,120,152, 133,3599

Listing zu »PoP« (Players ohne Probleme)

CHV >
<MI>
<BN>
<KW
<HZ>
<IT>
<EN>
<NY >
<TK>
<EL>
<MA>
<SK>
<IL>
<UW>

<0OD>
<AU>
<DH>

<RT>

<@R>

<0B>
<AL>
<DU>

LIR>
<ND>
<@B>
VW
<XI>
<SD>

Q7>
<BB>
<RE>

<0OM>

<0OF >

<01>

<LM>

<PO>

<ME>

<DG>

<DR>

<EO>

<0D>

<AF >

<KD>

430 DATAL205,189,121,152,133,206,1646,207
»177,205,145,2083,136,192,255,208,247,202
,208,214,162,0,104,149,203,4389

44@ DATA.232,224,5,208,248,162,16,189,25

5,207,61,103,152,208,5,202,208,245,240,5
y169,0,141,121,152,3758

45@ DATAL74,98,228,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,2,08,0,0,0,0,0,0,0,0,0,402

458 REM

478 REM (Erst die Arbeit, dann der Spass
)

48@ 7I=300:FOR I=3905@ TO 39402 STEF 25
49@ I=I+10:FRUEF=0:RESTORE Z

S5@8@ FOR J=1 TO 1+24

S51@ READ WERT:POKE J,WERT:PRUEF=PRUEF+WE
RT

S20 NEXT J:READ WERT:IF PRUEF<>WERT THEN
PRINT CHR#$(253);"Datenfehlersin.Zeile:z.
"3 Z:END

53@ NEXT I

540 REM

55@ REM Initialisieren der Variablen

560 DIM PL1$(1@) ,PL2%(1@) ,PL3$(1@) ,PLAS$(
1@

378 PL1$="{ESC CTL >>{CTL AX{CTL AX{CTL

A {CTL AX{CTL AY{CTL A>{CTL AX{CTL AX{ES

C CTL >3":PL2$="%fgC{ESC CTL >ILLF<{CTL
X} "

580 PL3$="f${ESC DEL>LLL{ESC CTL >3C{ESC
DEL}f":PLA$=FPL3S$

598 FOR I=8 TO 3:REM fuer alle P’'s

608 FOKE PCOLOR+I, (I+1)%14

610 POKE HPOS+1,10@+1#%:POKE HSFEED+1,1+
(I<3)

620 POKE VYPOS+1,150+1I%#11:POKE VSPEED+I,1
+(I<2)+(I=3)

&30 POKE SKIP+1,@

64@ POKE DBEN+I,32:POKE LINKS+1,48

650 POKE UNTEN+I,214:POKE RECHTS+1,200-4
*(I=1)

&6@ POKE GROESSE+I, (I=@)

678 POKE RICHTUNG+I,@+(I>@)#%(S+9*RND(@))

&8@ NEXT I

69@ FOR I=0 TO 15:POKE COLTAB+I1,@+15%(I=
12):NEXT I

780 GRAPHICS USR(ADR(INITPMS$) ,ADR(PL1%$),

ADR (FL2%) ,ADR(FL3%) ,ADR(PL4%) ,10,10,10,1
@):SETCOLOR 2,8,0:POKE 752,1

710 POKE AUS,@:SCORE=1000

72@ POKE 19,@:FPOKE 20,0

73@ TRAF 770

74@ FOR T=1 TO 1@@/ (PEEK(19)+1) : DUMMY=DU

MMY/PEEK (KOLLLISION) :NEXT T

75@ FOR I=1 TO 3:POKE RICHTUNG+I,S5+9%RND
(@) :NEXT I1:SCORE=SCORE-20:POSITION 6,@:FP

RINT #63SCORE;"aa"

752 IF SCORE<® THEN B3@

755 IF (PEEK(19)+1) /S<>INT((PEEK (19)+1)/
S5) THEN 748

737 FOR I=1 TO 3:POKE HSFEED+I, 1+FEEK (HS
FEED+1) : POKE VSFPEED+I , 1+PEEK (VSFEED+1):N
EXT I

76@ POKE 19,PEEK(19)+1-256%* (PEEK (19) >254
):BGOTD 748

778 REM Flayer 1 ist kollidiert

780 POKE KOLLISION,1:TRAF 770

79@ POKE FPCOLOR,146+FPEEK (PCOLOR) —-256% (FEE
K (PCOLOR) >253)

800 IF PEEK (KOLREG+12)<>2 THEN SCORE=SCO

RE—-25:G0OTO 81@

B@5 SCORE=SCORE+3@

810 POSITION @,@:PRINT "score:"3;SCORE; "
assna FOKE HITCLR 'l %]

820 IF SCORE>=@ THEN 750

8380 POKE AUS,1:POSITION 5,5:7 #6;"schlus
s!"

840 GOTO 840

<{KP>

<MA>

<GX>
<AX >

<RT>
<PB»
<RA>
<HF >

<gY>
<Tu>
<GB>
<AU>
<LW>

<PC>

<RS>

<GI>
<CC>
<ME>

<Y¥YS>
<IF>
<IR>
<0J>
<WV>
<BH>
<HU>
<GM>
<KH>
<QF>
<PH>
<uy>
<PJ>
<HI>
<WE>
<KR>

<851>

<AL>
<RF >
<ED>
<JG:
<WY >

<8Y>
<IS>

<EC>
<0Y>

<YR>
<BF >
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EIN LISTIGER GEGNER,

DER KEINE FURCHT KENNT

CBM64/128

Der gerissene Wiistenfuchs ist unterwegs. Er streift mit seinem Panzer durch
den Wiistensand, liberfallt Streitkrafte und schwarmt durch Ihr Gebiet. Es liegt
in Ihren Handen, Lone Wolf, das Vordringen dieses schrecklichen Feindes zu
stoppen und Nordafrika vor ihm zu retten. Zogern Sie nicht und stellen Sie

sich den Boden- und Luftangriffen. Seien Sie weise und vorsichtig wie alle
grofien Kriegsherren beim Planen Ihrer Strategie und versuchen Sie, Ihre
Depots zu retten. Wenn es hart auf hart kommt, treffen Sie auf den Wisten-
fuchs, der Ihnen einen gnadenlosen Kampf liefern wird.

REALISTISCHE SPRACHAUSGABE

Stuka-Angriff: Behalten Sie den Radar
genau im Auge. Eine rechtzeitige Warnung
gibt Ihnen eine Chance gegen die
feindlichen Stuka-Einheiten.

Convoy: Beschiitzen Sie Ihre Convoys
unbedingt vor feindlichen Bombenangriffen.

kritisch.

Achten Sie auf feindliche Funkspriiche und richten Sie Ihre Taktik danach.

sonst wird die Versorgungslage lhrer Depots . A“

LCain 59

m

= T — -

@) AF | o) A= )t
Landkarte: Planen Sie Ihre Strategie richtig  Hinterhalt: Das Tal ist voll von feindlichen

und beschiitzen Sie zuerst die Depots. die Streitkraften. Die Lage scheint aussichislos
am heftigsten angegriffen werden. doch Sie missen die andere Seite erreichen.

U.S. Gold Germany, An der Giimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2, Tel. (02101) 68499




Software Test

Software=-Schlemmereien

Wozu miithsam im Kochbuch
blittern, wenn Ihr Computer
Ihnen in der Kiiche hilfreich
zur Seite stehen kann? Mit
dem »Micro Cook Book« wird
er zum treuen Berater fiir ku-
linarische Geniisse.

enn die Kiiche bei ihnen
heute nicht kalt bleibt und
Sie sich an den Kochtopf

begeben wollen, sollten Sie neben
dem Ofen auch den Computer an-
werfen. Das »Micro Cook Books
fiir Apple II und IBM-PC ist ein
praktisches Datenverwaltungs-Pro-
gramm, das speziell auf Kiiche und
Herd zugeschnitten ist. Dieses elek-
tronische Kochbuch ist kein reiner
Selbstzweck. Es bietet nicht nur die
Hilfe, die ein »normales« Kochbuch
geben kann, sondern enthalt auch
einige Funktionen, die ohne Compu-
ter nicht zu realisieren waren.

Mit Zitronenflip
und Pfeffersteak

Gleich 154 Rezepte sind auf der
Riickseite der Programm-Diskette
gespeichert. Es handelt sich dabei
um alle moglichen Arten von Ge-
richten und man findet Zitronenpud-
ding eintrachtig in einer Reihe mit
Schaschlik und Pfeffersteak. Man

kann diese Sammlung auch um ei-
gene Rezepte ergéanzen: Hierzu tippt
man den Namen des Gerichts, die
Zutaten und die Anweisungen fir
die Zubereitung ein.

AnschlieRend wird das Ganze auf
Floppy verewigt. AuBerdem gibt es
drei Zusatzdisketten mit weiteren
Gerichten, die in die Schwerpunkte
Suppen/Salate, Desserts und Appe-
tizers (Vorspeisen, Happchen, etc.)
unterteilt sind.

Natiirlich kann man zu jedem Ge-
richt das Rezept auf den Bildschirm
holen. Man sollte aber iiber Koch-
Grundkenntnisse verfligen, da die
Anweisungen aus Speicher- und
Bildschirm-Platznéten etwas knapp
geraten sind. Die Bildschirmseite
mit den Rezepten 1aft sich {ibrigens
— bedauerlicherweise — nicht aus-
drucken. Da hilft nur eins: Computer
in die Kiiche schleppen oder Noti-
zen machen.

Computer als
Koch-Ratgeber

Doch das Programm zeigt bei an-
deren Funktionen seine besten Sei-
ten. So gibt es 32 Suchbegriffe, die
den Rezepten zugeordnet sind (zum
Beispiel »Wegetarische, »Italienische,
»Salat« etc.). Wenn Sie also Geliiste
auf eine vegetarische Mahlzeit ita-
lienischer Kiiche haben, geben Sie
einfach die beiden Suchbegriffe ein

und schon prasentiert Thnen das
Programm eine Liste aller Gerichte,
auf die diese Einteilung zutrifft. Der
Computer fungiert quasi als Ratge-
ber in kulinarischen Dingen.

Wenn man sich fiir eine Mahlzeit
entschieden hat, druckt das Pro-
gramm auch eine Einkaufsliste. Hier
hat man eine Ubersicht, welche Zu-
tat man fiir welches Gericht in wel--
chen Mengen benétigt — eine prak-
tische Hilfe fiir den Gang in den Su-
permarkt,

Fiir unseren Beispiel-Ausdruck
haben wir die Garfield-Spezialitat
Lasagne und als Dessert Crépes ge-
wahlt. Nach einer Zusammenfas-
sung aller benétigten Zutaten kommt
in alphabetischer Reihenfolge der
Einkaufszettel, den man auch bei
den KochVorbereitungen gut ge-
brauchen kann.

Einkaufszetiel
aus dem Drucker

Die Handhabung ist dank iiber-
sichtlicher Meniis sehr gut und be-
reitet auch Einsteigern wenig Miihe.
Da das Programm nur in einer eng-
lischsprachigen Version vorliegt,
sind Sprach-Kenntnisse zu empfeh-
len. Mit einem Worterbuch, das die
englischen Kiichenlatein-Begriffe
erklart, kommt man aber auch gut
iiber die Runden.

N R
ko Anmarsch.

Fiir Koch- und Computer-Fans ist
das leckere Programm natiirlich ein
gefundenes Fressen, zumal man die
Rezept-Bibliothek grenzenlos erwei-
tern kann. Das»Micro Cook Book« ist
fiir Apple II, IBM-PC und Kompati-
ble fiir 149 Mark erhaltlich.

Die drei Zusatz-Disketten mit wei-
teren Rezepten kosten je 43 Mark.
Weitere Floppies mit Gourmet-Ge-
richten sind iibrigens bereits ange-
kiindigt. Trotz origineller Pro-
gramm-ldee und professioneller
Ausfiihrung vermift man allerdings
die eine oder andere Zusatzfunk-
tion. So hétte zum Beispiel eine Kalo-
rien/JouleTabelle den Gebrauchs-
wert des Programms noch weiter
gesteigert, doch so bleibt die
Schlemmerei mit Software-Beistand
wenigstens frei von Ermahnungen in
Sachen schlanke Linie.

(hD)
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Test Soffware

HMEODchrone v8.5

ST=-Supergrafik zum Nulliarif

»Neo-Chrome« ist ein Grafik-
Programm fiir den Atari ST,
das vor allem die Farbtalente
des Computers ausnutzt.

achdem es standig Verzoge-

rungen und Lieferschwie-

rigkeiten mit dem Malpro-
gramm »GEM-Paint« gab, hat Atari
eine Crafik-Alternative fiir seine ST
Computer besorgt. Die Firma kaufte
die Rechte fiir das Malprogramm
»Neo-Chromes, das nun zur Public
Domain-Software gehdrt. Das heif3t,
dab fiir sNeo-Chrome« keine Copy-
right-Anspriiche gestellt werden
und jeder sich das Programm ganz
legal kopieren darf. _

Es ist eine ausgesprochen ange-
nehme Seite des Programms, daf es
nichts kostet. Weniger erquicklich
ist jedoch die Tatsache, daB »Neo-
Chrome« nur im niedrig auflésen-
den Modus von 320 x 200 Bildpunk-
ten arbeitet. Wer den Atari-Schwarz-
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weiB-Monitor hat, kann mit dem Pro-

gramm also nichts anfangen, dader .

Modus nicht auf diesem Monitor
dargestellt werden kann.

Als »Gegenleistunge fiir den rela-
tiv  niedrigen Auflésungsmodus
kann man bei »Neo-Chrome« aus ei-
ner reichen Farbenpracht schép-
fen: 512 Farben stehen zur Auswahl
und 16 Farben diirfen gleichzeitig in
einem Bild vorkommen.

Das Programm ist sehr iibersicht-
lich und benutzerfreundlich aufge-
baut. In der unteren Bildschirmhalf-
te findet man ein Farbauswahlmenii,
ein Zoom-Fenster, um pixelgenau zu
arbeiten und Symbole (Icons), die
fiir verschiedene Zeichenarten ste-
hen. Man kann frei Hand in ver-
schiedenen Strichstarken malen, Li-
nien ziehen, Text tippen, abge-
grenzte Flachen ausfiillen, radieren
und Rechtecke ziehen. Allerdings
fehlt die wichtige »Circle«Funktion,
um Kreise und Ellipsen zu zeichnen.

Die obere Bildschirmhalfte dient
als Malflache, wahrend im unteren
Bereich stdndig die Mentileiste an-
gezeigt wird. Man kann dieses Me-
nii aber auch abschalten, um den
gesamten Bildschirm zu bepinseln.
Nattiirlich gibt es auch ein Disketten-
meni, mit dem man Bilder 1adt und
speichert. Auf der Programmdisket-
te gibt es auch ein Dia-Show-
Programm, das alle »Neo-Chromes-
Bilder der Reihe nach von der Flop-
py ladt und einige Sekunden auf
dem Bildschirm zeigt.

Schon nach wenigen Minuten Ein-
gewdhnungszeit kann man mit »Neo-
Chrome« sehr gut arbeiten. Das Pro-
gramm entlockt dem Atari ST eini-
ges an GCrafikpracht und Farben-
freude. Da »Neo-Chrome« keinen
miiden Heller kostet, gibt es fiir ST
Besitzer mit Farbbildschirm nur ei-
nen ganz klaren Tip: Zum Héndler
rennen und das Programm kopieren
— es lohnt sich! (hD)
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Software Test

Texier im
Dreikamp

Das Software-Karussell fiir den Atari ST
dreht sich: Drei brandneue Textverarbeitun-
gen stehen auf dem Priifstand. Welches Pro-

gramm ist das beste?

as Attribut »brandneu« ist

beinahe zum Standard ge-

worden, wenn liber den Ata-
ri ST und seine Software berichtet
wird. Sowoh! die Computer selbst
als auch die bisher verfligbaren
Softwareprodukte werden den
Handlern noch ofenwarm aus den
Handen gerissen. Es ist ein offenes
Geheimnis, da so manches Softwa-
reerzeugnis den Eindruck erweckt,
sozusagen »mit heifer Nadel ge-
strickt« zu sein, um nur ja als erstes
seiner Art auf den Markt zu kom-
men. Doch heife Nadeln stechen
grofe Locher und die Ergebnisse
der Strickarbeit halten bisweilen ei-
ner ernsthaften Uberpriifung nicht
stand.

Im Bereich der Textverarbeitung
scheinen sich die erfolgreichen Ta-
ge der heil3en Nadel ihrem Ende zu-
zuneigen. Wenn sich auch die Gro-
Ben auf diesem Gebiet wie Micro-
Pro mit sWordstar« und Microsoft mit
»Word« beziiglich des Atar1 ST (noch)
in Schweigen hiillen, so gibt es doch
andere, die viel von Textverarbei-
tung verstehen und ihre Kenntnisse
auch auf dem Atari ST in die Pro-
grammwirklichkeit umsetzen kon-
nen. Drel neue Textverarbeitungs-
programme treten an, die Gunst
(und den Geldbeutel) des ST-Besit-
zers zu erobern. Zwel dieser drel
sind zwar noch Vorabversionen, ihr
endgiiltiges Leistungsvermogen
1aBt sich aber schon jetzt recht gut
abschéatzen. Es handelt sich dabei
umn das heil erwartete »\GEM-Write«
des GEM-Erfinders Digital Rese-
arch, fester Bestandteil der Grund-
ausstattung der Atari 520 ST-Pakete,
und um das Programm »IST__
WORD« der Firma GST, ein Produkt
aus England. Beide Programme be-
nutzen die zukunftweisenden Eigen-
schaften von GEM.

Das dritte Programm im Bunde
bildet in dreifacher Hinsicht eine
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&lﬂtk text right
&enter text
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Control C Control €55
before each line, [Return] afterg
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before each line, [Return) afterd
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of file, followed by ZDE (and drived
specifier), colon, filenamef

to be chained Bin8 Buppercasell, 3
and [Returnlg

%uuhle-cnlum printing: g

Press ESC to return to menu,

Bild 1. Wertvolles Geschenk: »ST-Writer« von Atari

Page €F

GO B - -G -
Line: 1 Column: 1

Ausnahme. »ST Writer« ist erstens
ein reines TOS-Programm, zweitens
ein Geschenk der Firma Atariandie
ST-Besitzer, und drittens, und das ist
vielleicht seine starkste Eigenschaft:
Es ist fertig und sofort verfiigbar. Ei-
nem geschenkten Gaul soll man be-
kanntlich nicht ins Maul schauen,
aber es sollte doch erlaubt sein, ihm
ein klein wenig auf den Zahn zu fiih-
len. Zumal der »ST Writer« sich hin-
ter seinen kauflichen TOS-Briidern
nicht unbedingt zu verstecken
braucht. Mitgeliefert werden zwei
Textdatelen mit einer Referenzliste
der zahlreichen Steuerbefehle und
einer fiir Anfanger ausgelegten
Kurzeinfiihrung in die Arbeit mit
dem »ST Writer«.

Geschenkier Gaul

Druckeransteuerungstabellen
kénnen von einem ebenfalls mitge-
lieferten Programm erzeugt wer-
den, dessen Sourcecode in der
Computersprache »C« eine Einstel-
Iung auf verschiedene Drucker er-
laubt. Eine Tabelle fiir Epson- und
steuerzeichenkompatible Drucker
ist bereits angelegt. Allerdings wer-
den auf dem Bildschirm darstellba-
re deutsche Zeichen nicht ausge-
druckt.

Der Befehlssatz von »ST Writer« ist
umfassend und ermoglicht alle
wichtigen Funktionen der compu-
tergesteuerten  Textverarbeitung.
Das Fehlen einer Funktion zur Sil-
bentrennung ist sicherlich zu ver-
schmerzen. Hinderlicher ist viel-
leicht fiir einige Anwender die Tat-
sache, daR alle Steuerzeichen stets
auf dem Bildschirm dargestellt wer-
den und somit der bearbeitete Text
nicht direkt in seiner endgiiltigen
Form auf dem Bildschirm begutach-
tet werden kann (Bild 1). Dieses
Manko wird aber dadurch fast aus-
geglichen, daR »ST Writer« den fer-

tig formatierten Text auf allen Ausga-
beeinheiten, also auch auf dem Bild-
schirm, ausgeben kann. Besonders
hervorzuheben ist die groRe Ge-
schwindigkeit von Bildschirmauf-
bau und Suchfunktion. Schneller
konnte das bisher kein Konkurrent,
und auch die beiden Mitstreiter
»GEM Write« und »1ST_WORD«
kénnen da nicht ganz mithalten.

Was lange wiéihrt,
wird endlich wahr

»ST Writer« ist ein ausgereiftes
Produkt fiir den schmalen Geldbeu-
tel (Preis: 0,00 Mark) und kénnte zu
einem Spitzenreiter der Public
Domain-Software werden. Beson-
ders Besitzer des kostengiinstigen
Atari 260 ST, der ja ohne »GEM Wri-
te« geliefert wird, werden es dank-
bar vermerken.

Wahre Wunderdinge hat man sich
von »GEM Write« versprochen. Bei
der Begutachtung der nunmehr
neuesten Vorabversion kann man
sich jedoch einer leichten Enttiu-
schung nicht erwehren. Nach dem
Starten des Programms aus dem
Desktop, zeigt sich auf dem Bild-
schirm das bekannte Bild eines
GEM-Programms mit Fenster, Me-
niileiste und Pull-Down-Meniis (Bild
2). Beim Arbeiten stellt sich jedoch
bald heraus, daf sich bei der ei-
gentlichen Texteingabe kaum Vor-
teile gegeniiber einem reinen TOS-
Programm ergeben. Sollte sich hier
ein Standardargument der GEM-
Gegner bestatigen? Wozu die Maus,
wenn Texte ja doch nur mit der Ta-
statur eingegeben werden kénnen?
Beim Editieren einmal erfaBter Tex-
te zeigt die Atari-Maus jedoch, daR
sie auch hier zu Hause ist. Textbewe-
gungen, Blockoperationen, Textfor-
matierung und Druckbildgestaltung
sind ihre wahre Leidenschaft. Das
ist mit Cursorsteuerung so einfach
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Bild 2. HeiB ersehnt: nGEM Write« von Digital Research

CENTRE

Bild 3. Meisterstiick: »1ST__ WORD« von GST

und einsichtig nicht zu machen.
Dennoch hat Digital Research andie
konservativeren ST-Benutzer ge-
dacht und die wesentlichen Funktio-
nen auch iiber Funktionstastenwahl
erlaubt.

- Wermutstropfen
im Freudenbecher

Bei aller Begeisterung fallen aber
doch ein paar Wermutstropfen in
den Freudenbecher. So ist das nach
Programmstart eingeblendete Text-
fenster das einzig darstellbare. Wer
erwartet hatte, dal3 Texte aus zwel
oder mehr Fenstern gemischt wer-
den kénnen, sieht sich enttduscht.
Man kann lediglich, an beliebige
Stellen im Text, andere Textbaustei-
ne von der Diskette nachladen und
in den Haupttext einfligen. Es gibt
nur vier verschiedene Textformen,
die allerdings beliebig mischbar
und in der gewahlten Form auf dem
Bildschirm darstellbar sind. Dabel
fehlt insbesondere die haufig wichti-
ge Hoch- und Tiefstellung von Tex-
ten. Blocksatz14Rt sich nur beim Aus-
drucken realisieren, nicht auf dem
Bildschirm. Die besonders heiR er-
wartete Einfligung von Crafiken in
den Text ist zu diesem Zeitpunkt
noch nicht méglich.

Es ist zu hoffen, daB die Endver-
sion noch einige Verbesserungen
bringen wird. Ob diese Endversion
wirklich so bald fertig sein wird,
mufP leider etwas bezweifelt wer-
den. Die jetzt vorliegende Version
benotigt noch zwei Diskettenlauf-
werke flir Programmdiskette und
Druckertreiber mit eigenem Ausga-
beprogramm. Zur Zeit lassen sich
nur Epson- und kompatible Drucker
ansteuern, deutsche Umlaute aber
noch nicht auf dem Drucker wieder-
geben. Diese und ein paar andere
kleine Fehler bestatigen den Ein-
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druck, daB Digital Research noch ei-
niges zu tun haben wird.

Viel weiter scheint da die engli-
sche Firma GST zu sein. Ihr Pro-
gramm »1ST__WORD« ist zwar auch
erstin einer Vorabversion zu bewun-
dern, scheint aber in vielen Punkten
der Endversion naher zu sein. Hier
fehlen noch Rand-und Tabulatorein-
stellung, es gibt nur einen Drucker-
treiber (ebenfalls fiir Epson-Druk-
ker, in der Endversion sollen aber
entsprechende Treiber fiir die ge-
brauchlichen Drucker auf der Dis-
kette sein), der aber schon deutsche
Zeichen verarbeitet. Der Seitenum-
bruch ist noch nicht im Text einstell-
bar. Leider nimmt »1ST__WORDx« in
der Texterfassung auch noch keine
deutschen Zeichen an, wohl jedoch
bei der schnellen Such- und Ersetz-
routine.

Der Vorabsieger

Bild 3 gibt einen Eindruck vom &u-
Beren Erscheinungsbild des Pro-
gramms. Bis auf das Einfligen von
Grafiken ist alles moglich, was auch
»GEM Write« kann. Sogar fast alle
dort vermiBten Eigenschaften sind
implementiert. Es kénnen bis zu vier
Fenster gleichzeitig geoffnet sein,
iiber Blockoperationen mit CUT und
PASTE (Ausschneiden und Einfii-
gen) werden Textelemente zwi-
schen diesen vier Fenstern ausge-
tauscht und Blocksatz unmittelbar
auf dem Bildschirm dargestellt. Ins-
gesamt macht »1ST__WORD« einen
sehr durchdachten Eindruck. Zwei
geradezu geniale Elemente geben
davon beredtes Zeugnis.

Unter den Fenstern, direkt auf
dem Arbeitsbildschirm, zeigt sich
amunteren Rand eine Leiste mitden
Funktionstastenbelegungen. Diese
Leiste ist aber nicht nur eine Erinne-
rungshilfe, sondern die entspre-

chenden, besonders haufig ge-
brauchten Funktionen kénnen
durch Anklicken mit der Maus ab-
gerufen werden. Man hat also fiir
diese Funktionen drei Anwahlmog-
lichkeiten, namlich Anklicken im
Pull-Down-Ment, Anklicken in der
eingeblendeten Funktionstastenlei-
ste und Betdtigen der Funktionsta-
ste.

Wohl bisher einzigartig ist, daR
samiliche Zeichen des sehr um-
fangreichen ST-Zeichensatzes im
Text nutzbar sind. In Bild 3 ist auf der
rechten Seite unter den Fenstern ein
Teil eines Blattes mit eben diesen Zei-
chen zu sehen. Durch Anklicken mit
der Maus werden die angewéhlten
Zeichen an der Cursorposition in
den Text ibernommen. Theoretisch
ist damit ein Schreiben ohne Tasta-
tur erstmals moglich. Das kénnte mit
entsprechender Hardwareausstat-
tung Schwerstbehinderten die Kom-
munikation mit threr Umwelt erleich-
tern.

Textméivuse gefragt?

Die Frage nach dem Wert von
Textverarbeitung mit GEM-Funktio-
nen ist schon haufig gestellt worden.
Die hier vorliegenden Vorabversio-
nen von zwel Texisystemen unter
GEM, lassen auch hartndckige
Zweifler schnell verstummen. »\GEM
Write« kann noch nicht ganz iiber-
zeugen, es fehlt ja noch seine ein-
zigartige Funktion der Grafikein-
fiigung., Was intelligente Program-
mierung vermag, zeigt in {iberra-
gender Weise das rundum gelunge-
ne Programm »I1ST_WORD« Der
geschenkte Gaul»STWriter«braucht
den Blick in sein Maul in keiner Wei-
se zu scheuen. Die Softwarewelle fiir
den Atari ST hat eindrucksvolle Pro-
dukte an Land gespiilt.

(W. Fastenrath/wb)
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- Mathematische

Entwerfen Sie mit Hilfe eini-
ger einfacher, mathemati-
scher Funktionen Ihre eige-
nen Grafiken auf dem C 64.

enn Sie einen C 64, die
Erweiterung Simons Ba-
sic und einen Drucker

besitzen, dann werden Sie Grafiken,
wie Sie sie auf diesen Seiten sehen,
bald selbst herstellen kdénnen. Mit
Hilfe des kleinen Grundprogramms
kann man herrliche Muster entwer-
fen. Die Variationen sind unbe-

‘5“—’

grenzt. Natiirlich brauchen Sie ein
paar eigene Ideen oder etwas Phan-
tasie beim Zusammenstellen der
Funktionen. Ersetzen Sie in den fol-
genden Beispielen doch SIN durch
TAN, ATN oder EXP oder veran-
dern Sie einfach einige Vorzeichen.
Auch andere Funktionen, neben
den trigonometrischen, eignen sich
zum Experimentieren, beispielswei-
se X2, SQR(X-40) oder dhnliche.
Das Prinzip des Programms: Es
werden Ellipsen gezeichnet, deren
Radien sich standig verkleinern. Die

Ostereier
R L SO

Motive entstehen durch Steuerung
des Zeichentyps, der als Variable
abgelegt wird. Zundchst werden
einfache Funktionen verwendet,
spéter auch zusammengesetzte. Die
Steuerungswerte  ermitteln  wir
durch arithmetische [(x+v):2)] und
vektorielle Addition (SQR(x2+ y2)).
Aufgrund der Komplexitat der For-
meln entstehen die letzten Bilder
sehr langsam (zirka vier Stunden
pro Motiv), aber trosten Sie sich da-
mit, daB auch Tintoretto seine Bilder
nicht in Sekunden anfertigte.
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Mathematik zum
Anschauven

1. Grafik:

In den Zeilen 108, 115, 120, 125 165
und 170 werden die Ellipsen be-
rechnet und in 130 bis 140 der Zei-
chentyp R ermittelt. Daraufhin er-
rechnet das Programm fast gleich-
zeitig die Koordination von vier Ellip-
senbdgen, deren Mittelpunkt bei
X=1589 und Y=299 liegen (Zeilen 145
bis 160). In Zeile 115 1auft der Winkel
entsprechend von 0-n/2 (entspricht
90 Grad).

Das Bild wird gehalten, bis nach
Driicken der CommodoreTaste ein
Teil des Listings im Textmodus auf
dem Bildschirm erscheint (Zeile 185
und 190).

2. Grafik:

Anderung zum vorhergehenden

Programm:;

130 R1=10*TAN(X/25)

135 R2=10/TAN(Y/16—(Y =0))
140 R=1+COS(R1+R2)/2)

Die Teiler bei X und Y errechnen
sich durch 159/(2*r) beziehungs-
weise 99/(2%)

3. Grafik:

130 RI1=5*SIN(X/25)+5/SIN
X/25—X=0))

135 R2=5*COS(Y/16)+5/COS
(Y/16Y =0))

140 R=1+COSR1+R2)

4. Grafik:

130 RI1=5*SIN(X/50)+5*SIN
(X/100)

135 R2=8*COS(Y/32)+5*SIN
(X/100)

140 R=1+COSRI1+R2)+RND(1)
5. Grafik:

130 RI=((Y*COS(X/50)—10)+
(Y*ATN(X/50)—10))/2

5@ REM OYVAL PATTERN
52

54 REM HELGE YOLLHEIM

36 REM BRAUNSBEGERSTR. 78

58 REM 2856 BREMERHAYEN
68 ¢

16@ HIRESL. &

185 Rir=154'RY¥Y=94

119 LOOP

115 FORI=ATOn 2STEP{1/RX)
120 A=RX#COSCI>

125 Y=RY#SIN(I>

138 R1=10%SIN(A/25)
135 R2=16¥SINCY/16)
149 R=1+COSCR1+R22
145 PLOT159+X,99+Y,R
158 PLOT1S9+X.,9%-Y,R
155 PLOT159-%,99+Y,R
160 PLOT159-¥,599-Y,R
165 NEXT

178 RA=RKX~1:RY=RY-.£
175 EXIT IFRAXCL

186 END LOOP

185 WRITESS, 2

198 LIST120-160

Grundprogramm

135 R2=(X*COS(Y/32)—10)+
X*ATN(Y/32)—10))/2
140 R=1+COS(R1+R2)
Die R-Werte werden mit der arith-
metischen Addition ermittelt.
6. Grafik:
130 R1=X+40*(Y/16)1—1+
(Y +40%(X/25)1—1))/2
135
140 R=1+COSR1))
1. Grafik:
130 R1=SQR((X*SIN(Y/14)—10)
124 (Y*SINCX/14)—10)12)
135 R2=SQR(X*SIN(Y/14)+10)
12+ (Y*SIN(X/14)+ 10)12)
140 R=1+COSRI—R2)
Berechnung der R-Werte durch
vektorielle Addition

8. Grafik:

130 R1=SQR(X*ATN(Y/16)—10)
12+ (Y*ATN(X/28)—1012)

135 R2=SQ(X*SIN(Y/16)+10)
12+ (Y*SIN(X/25)+ 1012)

140 R=1+COS(RI1—R2)

9. Grafik:

120 X=RX*COS(2*])

130 R1=SIN(X/25)*(X/25)13
135 R2=SIN(Y/16)*(Y/16)13
140 R=1+COS(R2—R1)/4)

Durch eine leichte Veranderung
in der Gleichung fiir X entsteht ein
neues Grundbild. Auch hier gibt es
beliebige Mdéglichkeiten.

10. Grafik:

120 X=RX*COS®T)

130 R1=10/SIN(X/16—X=0))

135 R2=10/SIN(Y/16)—(Y =0))
140 R=1+COS((R1+R2)/2))

145 PLOT154+X+5*R—5,94+Y +
5*R—5R

150 PLOTI154+ X +5*R—5,104—
Y—5*R+5R

155 PLOT164—X—5*R+5,94+Y +
5*R—5,R

160 PLOT164—X—5*R,104—Y—
5*R+5,R

Um die Bilder plastischer wirken
zu lassen, werden die Ellipsenlinien
in Abhéangigkeit der COS-Funktion
R gezeichnet.

11. Grafik:

130 R1=(SQRE)*SIN(Y/16))+
SQR(Y)*SIN(X/16))/2

135

140 R=1+COSRI)

12. Grafik:

130 RI=X+40%(Y/16)t—1+
(Y +40%(X/25)1—1))/2

135 R2=(X+40*COS(Y/16)+
(Y +40*COS(X/28)))/2

140 R3=1+COSRI)R4=1+
COSR2)

142 R5=1+COS(R2—RI1)R6=
1+COS({(R1+R2)/2)

Ersetzen Sie in den Plot-Zeilen R
durch R3, R4, R5, R6, so erhalten Sie
flir jeden Quadranten ein anders
Motiv! (Helge Vollheim/ue)
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Mit Vollgas
durch die Kurven

Schnittpunkte und Wende-
punkte konnen zu Tiefpunk-
ten im Leben eines Schiilers
werden. Wir geben Ihnen ein
paar Tips, damit Sie bei Kur-
vendiskussionen nicht ins
Schleudern kommen.

ie analytische Mathematik
D hat eine so grofe Bedeutung

im heutigen Leben erlangt,
daB beinahe niemand um die Diffe-
rentiation und Integration von Funk-
tionen herumkommt. Besonders die
Kurvendiskussion ist aus dem Schul-
alltag nicht mehr wegzudenken.

Allerdings sind Besitzer eines
Heimcomputers im Vorteil. Das lasti-
ge Berechnen von Nullstellen, Maxi-
ma und Minima ist durchaus eine
Arbeit, die der Computer fiir uns
ibernehmen kann. Der Computer
benottigt dabei nicht unbedingt die
Hilfe der Ableitung, sondern ist in
der Lage, die gesuchten Funktions-
werte aus der Ausgangsfunktion zu
berechnen. Es hilft aber Rechenzeit
zu sparen, wenn man die Ableitun-
gen im Programm verwendet.

Die ersten gesuchten Werte einer
Funktion sind in der Regel die Ach-
senschnittpunkte. Der Schnittpunkt
mit der Y-Achse ergibt sich, wenn
man samtliche X-Werte gleich 0
setzt. Wahlen wir eine Probefunk-
tion:

(x)=4x3+3x2+2x

In einem Programm ordnen wir
der Variablen x den Wert null zu.
Die Ldsungskoordinate hat also zu-
nachst die Gestalt:

(0:f(x))

wobei f(x) in diesem Fall den Wert 0
hat, also

(0:0)

Somit haben wir bereits den
Schnittpunkt mit der Y-Achse be-
stimmt. Dies in ein Programm umzu-
setzen ist nicht schwer.

Unser nachstes Problem ist die Er-
mittlung der Schnittpunkte mit der
X-Achse. Ein Punkt ist gleich dem
Schnittpunkt mit der Y-Achse. Aber
es kénnen noch weitere Nullstellen
existieren (insgesamt maximal 3).
Die Berechnung ist etwas schwieri-
ger als im obigen Fall. Gesucht sind
alle x-Werte mit der Eigenschaft:
4x3+3x2+2x=0

l Ausgabe 2/Februar 1986
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Die Funktion g(x), gezeichnet anhand dex
mit dem Newtonschen Iterationsverfahren ermittelten Werte

Der »einfachste« Weg, einen be-
stimmten Funktionswert zu erhalten,
ist einen zuvor definierten Bereich
der Funktion in kleinen Schritten auf
Anndherung an den Nullpunkt zu
untersuchen. Dieses Verfahren ist
sehr zeitaufwendig und nicht sehr
elegant. Sofern es sich um eine qua-
dratische Gleichung dreht, ist es we-
sentlich einfacher, den Satz zur Lo-
sung quadratischer Gleichungen
anzuwenden, der lautet:
x1,x2= -p/2 + )/ /2% —q
wobei die quadratische Gleichung
die Form
X+ pxXx+ Qg
haben muf,

Die quadratische Form erhalt
man, wenn der Term durch die ge-
fundene Nullstelle dividert wird:
4x3+3x2+2X):x=4x2+3x+2
Um den Satz auf diesen Term an-
wenden zu konnen, miissen wir
durch 4 dividieren und erhalten

X2+ hx+ Y%
mit

p=%
qa="%

also

x1,x2 = -%l/il%/_ys}'*—-—léﬂ
= -é +/_

~ Da eine negative Wurzel im Be-
reich der reellen Zahlen nicht defi-
niert ist, besitzt die Funktion keine
weiteren Nullstellen.

Avuf und ab —
Maxima und Minima

An dieser Stelle des Programms
wird deutlich, welchen Vorteil die
Verwendung der Ableitung mit sich
bringt. Sofern man im Besitz dieser
Funktionen ist, kann man die Null-
stellensuchroutine anwenden und
erspart sich eine gesonderte Be-
rechnung der Extrema. Ist die Ab-
leitung einer Funktion namlich 0 und
die zweite Ableitung an dieser Stelle
kleiner 0, so liegt an der Stelle ein
Maximum, ist die zweite Ableitung
groBer 0liegt, ein Minimum vor. Wie
jedoch sind die Ableitungen zu be-
rechnen? Die Formel fiir die Ablei-
tung einer Funktion xn ist nx®b, An-
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gewandt auf unsere Beispielfunk-
tion:
f=4x3+3x2+2x
f=12x2+6x+2
f"x =24x+6
f"x =24

Die erste Ableitung kann man so-
fort mit Hilfe des Satzes untersu-
chen. Dazu teilt man die Funktion
durch zwolf und gelangt zu der Form

x + (hx + %
D=
g=1%

Eingesetzt in die Formel ergibt sich

X1 =)+ by —"%

x2 = () — )/ Che — %

Der Term unter der Wurzel hat also
den Wert

he — % = — %s

Die Ableitung besitzt keine Null-
stellen, es existieren keine Extrema.
Angenommen, der Term unter der
Wurzel ware positiv, die Ableitung
besaBe also Nullstellen, so muf man
die gefundenen Werte in die Aus-
gangsfunktion einsetzen und erhalt
die Punkte, an denen Extrema vor-
liegen. Daraufhin untersucht man
die zweite Ableitung auf ihr Verhal-
ten an diesen Stellen und erhélt so
AufschluB dariiber, ob die Aus-
gangsfunktion ein Maximum oder
ein Minimum an der untersuchten
Stelle besitzt. Ist die zweite Ablei-
tung ebenfalls 0 und eine héhere
Ableitung an dieser Stelle ungleich
0, so existiert ein Wendepunkt.

In unserem Beispiel besitzt die
zweite Ableitung tatsachlich eine
Nullstelle und zwar am Punkt — ().
Wenn man diesen Wert nun einsetzt
erhalt man
Che) + he— % + 6 = 5%

Die dritte Ableitung besitzt den
konstanten Wert 24, ist also an der
Stelle (%) ungleich 0. Die Ausgangs-
funktion besitzt deshalb einen Wen-
depunkt an der Stelle ( — %; 5%)

L ] L]
Funktionen im
Computer

Die Kurvendiskussion ist im Prin-
zip nicht allzu schwer., Die Umset-
zung in ein Computerprogramm ist
jedoch stark von den Fahigkeiten
und dem Basic-Befehlssatz des ei-
genen Computers abhédngig. Wir
miissen uns daher auf ein paar all-
gemeine Tips beschranken. Die
Konstruktion eines Programmes zur
Berechnung der Nullstellen linea-
rer und quadratischer Gleichungen
diirfte niemanden vor groBere Pro-
bleme stellen. Im Prinzip geniigt es,
die Formel abzutippen und den Va-
riablen pund g die entsprechenden
Werte zuzuordnen. Komplizierter ist

es da schon, Funktionen héherer
Ordnung zu behandeln.

Ein Verfahren zur Ermittlung der
Nullstellen durch Anndherung ist
das Newtonsche lterationsverfah-
ren:

xl = x0 — f(x0)/f' (x0)

Die iterative Funktion startet mit ei-
nem vorgegebenen Wert x0. Durch
Bildung der Differenz zwischen x0
und dem Quotienten aus Funktion
und erster Ableitung erhélt man ei-
nen x-Wert, dessen Betrag kleiner
als der Betrag von x0 ist. Dieser
Wert wird nun zum neuen x0-Wert,
und der Vorgang wiederholt sich.
Theoretisch wiirde die Iteration
endlos weiterlaufen, da der Wert fiir
xl zwar unendlich klein, aber nie-
mals 0 wird. Deshalb ist es sinnvoll,
die Iteration abzubrechen, sobald
der Wert von xl eine bestimmte
Grenze unterschreitet. Ein Betrag
von 10 ist im allgemeinen ausrei-
chend genau. Als Startwert sollte ei-
ne Zahl nahe der vermuteten Null-
stelle gewahlt werden, um dem
Computer und dem Benutzer
Rechen- und Wartezeiten zu erspa-
Ien.

Als Beispiel soll die Funktion g(x)
=4 x3 + 6 x%2 + 2 x dienen. Sie un-
terscheidet sich von der oben be-
handelten Funktion nur durch einen
hoheren quadratischen Term. Die
Nullstelle (0;0) ist identisch mit der
einzigen Nullstelle der Funktion f.
Was aber passiert, wenn man den
Satz zur Liosung quadratischer Glei-
chungen auf die Funktion g(x)/x an-

xl.;gf = EYAVE A

Es ergeben sich zwei weitere Null-
stellen, (-';0) und ( -1;0). Diese Null-
stellen sind durch das Newtonsche
Iterationsverfahren berechenbar,
allerdings muR man bei der Wahl
des Startwertes Vorsicht walten las-
sen. Wahlt man einen positiven
Startwert, so endet die Iteration bei
Erreichen der Nullstelle (0;0), wahlt
man einen negativen Startwert klei-
ner -1, so endet die Naherung bei
(-1;0). Um den»dazwischen versteck-
ten« Punkt (-%;0) zu finden, muB man
mit einigen Startwerten zwischen 0
und -1 experimentieren.

Die Ableitungen der Funktion g
lauten:

g ®=12x2+ 12x+ 2
g" ®m=24x+ 12
g"® =24

Untersuchungen der ersten Ab-
leitung auf Nullstellen:

(12x2+ 12x+2):12=x2+x+ %
x1,x2 = % +/V 2
Die Nullstellen lauten:

b + 1/ ha0) und b — )/ 12i0)

Funktionswerte der zweiten Ab-
leitung an diesen Stellen:
24 + YV Y+ 12=24) %> 0
24('% —_ 12) + 12 = -24 12 <0
Die Funktion g(x) besitzt also ein Mi-
nimum bei x = (-% + /' %,) und ein
Maximum beix = (-4 —/ 2). Die Y-
Werte erhalt man, indem man diese
x-Werte in die Funktion g(x) einsetzt
(oder durch das Programm einset-
zen lapt).

Untersuchung der zweiten Ablei-
tung auf Nullstellen:
24x+12=0
X = -1%, 1
Die Nullstelle lautet:
4,0
Funktionswert der dritten Ableitung
an dieser Stelle:
(%:24) <> 0
Die Funktion g(x) besitzt also einen
Wendepunkt bei x = -%. Der zuge-
horige yWert ergibt sich, wenn man
den x-Wert in die Funktion g(x) ein-
setzt.

Untersuchung der Funktion g auf
Nullstellen mit Hilfe des Iterations-
verfahrens:

x1 =0
%2 = -1
x3 =-0.5

Untersuchung der Funktion g’ auf
Nullstellen mit Hilfe des Iterations-
verfahrens:

xl = -0.211
x2 = -0.789

Untersuchung der Funktion g” auf
Nullstellen mit Hilfe des Iterations-
verfahrens:

xl =-05

Sie sehen, daR die gefundenen
Werte mit den oben errechneten
iibereinstimmen., Das Newtonsche
Iterationsverfahren ist also ein
brauchbares Hilfsmitel zur compu-
terunterstiitzten Kurvendiskussion.
Zum Anfertigen einer Zeichnung
besitzen wir nun folgende Werte:

(Schm'ttpl.ulkt mit der Y-Achse:
0;0)

Schnittpunkte mit der X-Achse:
(0;0), (-0.5;0), (-1;0)

Maximum:

(-0.789;0.19)

Minimum:

(-0.211;-0.19)

Wendepunkt:

(-0.5;0)

Mit Hilfe der ermittelten Werte ist
es nun nicht mehr schwierig, eine
brauchbare Skizze der Funktion zu
zeichnen. Ein Programm, in dem
das Newionsche Iterationsverfah-
ren zur Berechnung der Nullstellen
eingesetzt wird, ist eine wertvolle
Hilfe zur Losung mathematischer
Aufgabenstellungen. (ue)
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Qualitat Auf

Preiswerte Qualitatsprogramme fiir lhren

ATARI 800XL u. 130XE

Commodore 64-128
MSX-Computer

ATEXT 4.3

Wordprazesier far ATARI

Qualitats Software

Lo - Stiartan - Gedd spasen”

ATEXTFTextverarbeitung fiir
B00XLM30XE

Professionelle Textverarbeitung. Vol
bildschirmorientiert, horizontales und
vertikales Verschieben, bis 255 Zeichen
pro Zeile (scrolling). Randausgleich, dy-
namische Formatierung, komfortables
Suchen und Ersetzen sind selbstver-
sténdlich. Textblécke kopieren und ver-
schieben. Steuerzeichen kdnnen fir
Druckersteuerungen gesendet werden.
Mit austihricher deutscher Dokumenta-
tion. Da bleibt kaum noch ein Wunsch
offen!

Best-Nr. 7211 DM 49~
Diskette oder Kassette mit Handbuch

Commodore 64-128

Preise
runtert

ATARI 13OXE

ATMAS-1l

Uabrasiesties, E4 3ot amd Mischesesuariche Mosier
[

ATARS Compuns 830 40041 805,/ 8501 1 MOXE

it Diaknetamtiicn wrd rim. 44 Killytn RAM

Editor-Macroassembler ATMAS |l fir
ATARI B00OXLN30OXE
Ein professionelles Entwicklungspaket
der neuen Generation. Ein leistungsfahi-
ger, sehr komfortabler bildschirmorien-
tierter Editor und ein sehr schneller
Zweipal-Macroassembler plus Maschi-
nensprachen-Monitor wurden hier zu ei-
nem Superpaket integriert. Die drei Ele-
mente sind aufeinander abgestimmt und
nur einen Tastendruck voneinander ent-
fernt. Fir Einsteiger und Profis gleicher-
maBen gut geeignet.
Best-Nr.7099 Disk mit ausf. Anleitung
plus Einflhrungsbuch {240 Seiten) nur
DM 49~

BLIZTEXT

Textverarbeitung
i C-64[128

BLIZTEXT TEXTSYSTEM fiir Cé4/128

Neu: Bliztext jetzt im Paket zusammen
mit parallelem Drucker-Treiber fir STAR-
und EPSON-Drucker, Mailmerge und
Patch zur Editierung von BASIC-Pro-
grammen. Bliztext erlaubt nahezu alles,
was Sie von einer modernen professio-
nellen Textverarbeitung erwarten: dyna-
mische Formatierung, voll bildschirm-
orientiert, Platz fir ca. 30000 Zeichen
im Speicher, horizontales und vertikales
Scrolling, Include-Mdglichkeit erlaubt
Textfiles und Dokumente, die sich (ber
eine gesamte Diskette erstrecken, ein-
gebauter Terminal-Modus fdr Akustik-
koppler oder Rechnerkopplung. Sehr
schnell. Druckersteuerzeichen kénnen
g det werden. Randausgleich, Zen-
triarung Suchen und Ersetzen sind ne-
ben vielen anderen Kommandos selbst-
verstandlich.

Best-Nr. 4965 2 Disketten + ausfihr-
liche Anleitungen nur DM 49~

MACROFIRE 1 c-64/128

MACROFIRE-Editor Macroassembler
fur C64/128

Integriertes Programm-Entwicklungspa-
ket, bestehend aus sehr leistungsfahi-
gem bildschirmorientierten Editor, Zwei-
paB-Macroassembler und Maschinen-
sprachen-Monitor. Ein Paket fir jeden,
der durch Maschinensprache seine Pro-
gramme noch schneller und besser ma-
chen machte. Paket besteht aus einer
Diskette, ausfihrlichem Anleitungsbuch
mit vielen Beispielen plus einem Eintlh-
rungsbuch in 6502-Maschinensprache
auf C64/128. Insgesamt ca. 420 Seiten
Dokumentation. Spriteditor im Preis ent-
halten.

Best-Nr. 4964 Diskette plus zwei Bi-
cher DM 79~

Unsere ELCOMP ist wieder da: Ab Ja-
nuar 86 alle 2 Monate echte Anwendun-
gen mit Nutzeffekt fir Besitzer von PCs
und Home-Computern. Einzelpreis DM
9,80. Jahresbezugspreis DM 48—
Heute noch bestellen.

BUSIPACK

BUSIPACK ATARI 800XL-130XE

Ein integriertes Geschaftspaket beste-
hend aus Adressenverwaltung, Lager-
verwaltung und Fakturierung. Beim Er-
stellen von Rechnungen kénnen Adres-
se und Produkt den Stammdateien auto-
matisch entnommen werden. Der Lager-
bestand wird fortgeschrieben und das
Datum des letzten Zugriffs auf dieses
Produkt festgehalten. So kénnen Ren-
ner und Schleicher unterschieden wer-
den. Dieses Paket bewsist eindeutig,
daB Heimcomputer in vielen Fallen auch
sehr gut zur Lisung von professionelien
Aufgaben herangezogen werden kdnnen.
Best-Nr. 7313 Disk mit ausf. Hand-
buch nur DM 79~

Der neue Trend

ELCOMP-FORTH fir 800XLH30XE
FORTH birgt for schnelle Programm-
ausfihrung, kurze Entwicklungszeiten
und transportablen Code. Immer mehr
Programmierer erkennen die Leistungs-
fahigkeit dieser Sprache und auch Sie
kénnen jetzt noch voll einsteigen. Exzel-
lente FORTH- Vsrsmn mit \nrtueller Bpel
cherverwaltung, P ielen
und Utilities.

Best-Nr. 7055 Disk mit Anleitung und
Einfihrungsbuch plus Anwenderbuch.
Insgesamt ca. 380 Seiten nur DM 79,~

Wir fuhren auch Biicher und Software fir
Apple Il, lle, TRS-80 Model:1, IBM-PC
und ATARI 260/520 ST

‘Weitere intereasante Produkte fir wen CA4, ATARI BO0XL/I30XE und MSX

Leistungsfihige Programme lir Commodore 641128
B“i.-ﬂw‘l'i W Frea

T340 ATM.&IITMM: ATMAS IlUBﬂl\' -Programme
2288 Dalenumuqmmpml ATAR]

Frais
r-Adrassanvarwaltung DM 48,00
-n:m Super-Lagerverwaltung DM 45,00
4963 igack BASIC La fung + G DM 49,00
380 FORTH ik C.o4 Py Soe ? O 89,00
it virueler Sped DM €9,00
4980 ":ﬂ'a\m.IST 501 ‘D{ r for STAREPSON DM 20,80
4942 Regan ll)ssk‘) Spiel DM 19,80
21 ?-uanr 2|2mnnk taprogramme il CB4 DM 79,00
1452 Buch Nr. 145 plus Disk 84 Programme fiir 64 DM 49,00
B e e s e B 7.0
Ir, q ! Disk 70,
2042 nrnﬁic und Ton, Buch phus Disk e w & %
1872 fir C84, Bu:n phn DM 49,00
1242 |:|nlnnrunq c&a Buch + Disk DM 48.00
2284  DatenObartragungspaket Inr cad DM 48,00
filr ATARI HIOXE

2051 Spteh -Buch 2 mit Diskette DM 78.00
1902 Buch 1 mit Disketta DM 78,00
DM 18.80
DM 49,00

oM

oM

DM

oM

DM

DM

DM

&Tips + THoks Buch + Disk 49,00

15X Ein- @ |Leerplating m-i Anleitung) TE.00
3106 HSEGZ-Schn nxlale [Lsemla Soltware] 80.00
3008  MSX-Assembler (Cassatte Philips MSK 88.00
8029 -Agagrmbilir: 20.80
3088 usx Geschiftsprogramme, Disk und Anleitung 48,00
230 in BASIC und 28.80

Tegernseerstr. 18, D-8150 Holzkirchen/Obb.,
Tel. 080 24"? 31, Telex 526973

zer NN od

Fiir eilige Bestellungen - Bestell-Coupon
Heute noch ausfillen und an Hofacker, Holzkirchen, absenden!
Bitte senden Sie mir folgende Best-Nr. per NN (plus DM 6,50),

Vorkasse Pschk. Minchen 15994-807, Euroscheck liegt bei,

Eurocard Nr. Exp. Date American Express Card Nr.
EXDDIBIE: 10 s 0005 5 msimmince somir wrmi mrin pmsme A petr Smcn R

Gewdinschte Best-Nr. einfach ankreuzen:
7211 % 7099 * 7313 % 7055 * 4965 * 4964 *
4962, 4961, 4963, 4953, 4960, 4990, 4942, 2121,
1452, 1892, 2132, 2042, 1872, 1242, 2264, 2051,
1902, 7340, 2266, 2302, 3004, 3105, 3006, 8029 3099, 230



Thema Mathematik

Polarkoordinaten

In vielen Anwendungsherei-
chen wird mit Polarkoordina-
ten gerechnet. Die Umrech-
nung aus dem gewohnten

Koordinatennetz
viel Mathematik.

ie Welt, in der wir leben, be-

sitzt eine raumliche Ausdeh-

nung. Durch diese Tatsache
kann man Orte durch ihre Lage und
ihre Entfernung voneinander be-
schreiben. Im taglichen Sprachge-
brauch sind Bezeichnungen wie
wor«, »nebene oder »iiber« iiblich,
um die Lage verschiedener Punkie
zueinander zu kennzeichnen. Diese
Mafkeinheiten haben einen ent-
scheidenden Nachteil. Sie sind nam-
lich vom Standort des Betrachters
abhéngig. Das heil3t, die gleiche Po-
sition wird von zwei verschiedenen
Beobachtungspunkten unterschied-
lich gesehen.

Um eine genaue Angabe liber die
Lage eines bestimmten Punktes zu
erhalten, muB man diese Ungenau-
igkeiten natiirlich vermeiden. Des-
halb wird zunédchst ein Betrachter-
standpunkt definiert, der sogenann-
te Nullpunkt.

Mit diesem Nullpunkt hat man be-
reits den Grundstein zu einem Koor-
dinatensystem gelegt. Das ge-
brauchlichste, weil anschaulichste
System wurde nach dem franzosi-
schen Philosophen und Mathemati-
ker Georges Descartes das»Kartesi-
sche Koordinatensystem« genannt.
Drei aufeinander senkrecht stehen-

erfordert

de Achsen, X, Y und Z, schneiden
sich im Nullpunkt. Jeder Punkt eines
dreidimensionalen Raumes kann
nun durch eine Kombination der
Achsenwerte dargestellt werden.

Rauf und runter,
hin und zurick

Das Prinzip dieser Darstellungs-
weise ist leicht zu verstehen. Neh-
men wir an, der Betrachterstand-
punkt liegt auf einer langen StraBe.
Diese StraBe istdie X-Achse, Der Be-
trachter befindet sich am Punkt null
und mifBt die Entfernung in Metern.
Alles, was vor ihm liegt, zahlt er jetzt
positiv, wenn er zehn Meter gegan-
gen ist, befindet er sich am Punkt
»zehne. Geht er nun wieder zwei Me-
ter zurtick, so ist er am Punkt »achte.
Er ist also minus zwel Meter gegan-
gen. Es ist sinnvoll, alles was hinter
dem Betrachter liegt, negativ zu zéh-
len. Geht man vom Nullpunkt aus
zehn Meter zurlick, so befindet man
sich am Punkt »minus zehne«.

Eine weitere Achse, die Y-Achse,
fithrt senkrecht durch den Null-
punkt. Wenn der Betrachter sich
vom Nullpunkt aus fiinf Meter nach
oben bewegen wiirde, so hatte er
den Punkt »fiinf« auf der Y-Achse er-
reicht. Angenommen, 100 Meter ent-
fernt stiinde ein Haus (Bild 1) und je-
mand will in den dritten Stock, der
neun Meter Uiber dem Erdboden
liegt. Er bewegt sich also 100 Meter
in X-Richtung und danach neun Me-
ter in Y-Richtung vorwérts und er-

reicht so das gewiinschte Ziel. Prin-
zipiell kénnte er sich auch zuerst in Y-
und danach in X-Richtung bewegen,
was ihn aber vor einige physikali-
sche Probleme stellt.

Der dritte Stock des Hauses ist in
diesem zweidimensionalen Koordi-
natensystem also durch die Kombi-
nation (100,9) gegeben. Kein ande-
rer Punkt hat die gleichen Entfer-
nungswerte, das heilt der Punkt
(100;9) ist eindeutig bestimmt. Wollte
man im gleichen Haus den Keller
aufsuchen, der beispielsweise drei
Meter unter der Erdoberflache
liegt, so miipte man die Koordinaten
wiederum vom Nullpunkt aus be-
stimmen. Zundchst geht man die 100
Meter in X-Richtung, danach klettert
man drei Meter hinab und erreicht
den Punkt (100-3). Einfacher wird
die Rechnung, wenn man den X-
Wert fiir einen Moment vernachlas-
sigt und daran denkt, da man vom
dritten Stock (Hohe 9 Meter) in den
Keller (Hohe -3 Meter) hinabsteigen
will. Die zu iiberwindende Differenz
betragt zwolf Meter. Diese zwolf Me-
ter kann man direkt vom alten Y-Wert
abziehen:

9-12 = -3

Der neue YWert ist also -3, die
Koordinate ist (100:-3).

Mit Hilfe einer weiteren Achse
kann man Punkte erreichen, die
rechts und links von der StraRe lie-
gen. Bisher war das unmdglich, da
die Bewegungsrichtungen sich auf
wor« und »zuriick« (X-Richtung) so-
wie »hoch« und »runter« (Y-Richtung)
beschrankt haben. Die neue Z-Ach-
se hilft nun dabel, im Haus die Woh-
nungen ganz rechts zu erreichen,
die etwa sechs Meter von der StraBe
entfernt liegen. Im ErdgeschoB ist
das die Wohnung (100;0:6), (keine
Bewegung in Y-Richtung), im dritten
Stock ware es die Wohnung (100;9;8).

Der direkte Weg

Stellen wir uns nun vor, die
Schwerkraft hatte keine Bedeutung
fiir den Betrachter. Er muB also nicht
die StraBe entlanggehen, sondern
kann das gewiinschte Stockwerk di-
rekt »anfliegen«, Die kartesischen
Koordinaten sind fiir diese Zwecke
nicht ideal. Statt Angaben iiber X-
und Y-Richtung benétigt der Be-
trachter nun den kiirzesten Abstand
vom Nullpunkt zum dritten Stock
und den Winkel, in dem er losflie-
gen muR. Er befindet sich in einem
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‘Bild 1. Entfernungen im Koordinatensystem -

Bild 3. Der Satz des Pythagoras

neuen System, dem Polarkoordina-
ten-System. Im Gegensatz zum kar-
tesischen Koordinatensystem erhalt
man also nicht zwei (oder drei) Ent-
fernungsangaben, sondern eine
Entfernungsangabe und einen
(oder zwei) Winkel. Die Schwierig-
keit besteht nun darin, die Ortsanga-
be eines Systems in die des anderen
umzurechnen. Bei naherer Betrach-
tung stellt sich heraus, daf es nicht
so schwierig ist, wie es sich im er-
sten Moment anhért. Alles was man
braucht, sind einige Grundkenntnis-
se der Mathematik, zum Beispiel
den Satz des Pythagoras. Dieses be-
liebt-beriichtigte Instrument der
Mathematik sagt aus, daB in einem
rechtwinkligen Dreieck die Summe
der Quadrate iiber den kiirzeren
Seiten (Katheten) gleich dem Qua-
drat iiber der langeren Seite (Hypo-
thenuse) ist (Bﬂd 3). Die Kurzform lau-
tet: a’+b?=c? Im hier behandelten
Fall ist der rechte Winkel durch den
Schnittpunkt der X-und der Y-Achse
gegeben. Die jeweiligen Achsenab-
schnitte bilden die Katheten des
Dreiecks. Man rechnet also:
100%+ 9*=¢?
wobei ¢ die gesuchte GroRe, der
Abstand zwischen Nullpunkt und
drittem Stock des Hauses, ist.
c? = 10081
c = |/10081 = 100,404

Die Entfernung betragt also 100,
404 Meter. Gesucht ist nun noch der
Winkel. Zur Berechnung des An-
stiegs ist es erforderlich, den Y-Wert

Ausgabe 2/Februar 1986

- Bild 2 ‘Das dreidimensionale
_ kartesische Koordmatenmtem

durch den X-Wert zu teilen. Man er-
halt den Tangens des Anstiegswin-
kels:

9/100 = 0,09
tan « = 0,09
o = 5,14 Grad

Im Polarkoordinaten-System ist
der Punkt (100;9) also gegeben
durch (100,404;5,14°)

Die Umkehrung kann man iiber
den Sinus vornehmen. Gegeben sei
der Punkt (200;30°). Der Sinus eines
Winkels von 30 Crad betragt 0,5. In
die obere Gleichung eingesetzt, er-
gibt sich:

Y/200 = 0,5
oder
Y =200x05 =100

Wieder kommt der Satz des Py-
thagoras zum Einsatz:
x*+100%=200%
be21ehungswelse
200%-100%=
40000 - 10000 = 30000
X = 173,21

Auf das obige Beispiel bezogen
bedeutet das, daR man die StraBe
173,21 Meter entlang gehen und
dann 100 Meter in die Hohe klettern
mub3.

Die Umrechnung ist also tatsach-
lich recht einfach. Allerdings ist Vor-
sicht geboten. Der Abstand ist nam-

lich immer eine positive Zahl und

der Sinus eines Winkels ist kein ein-
deutiger Wert. Beispiel:

(200:150°)
sin
150° = 0,5

Wenn man nun wie oben weiter-
rechnet, so erhalt man das gleiche
Ergebnis. Bei geometrischer Be-
trachtung erkennt man jedoch, dah
es sich hier um einen negativen X-
Wert handeln muB. Das entspre-
chende kartesische Koordinaten-
paar ist also (-173,21;100). Folgende
GesetzmapRigkeiten miissen bertlick-
sichtigt werden:

-180° <« @< -90°: XY < 0
B0° << 0°:X>0,Y<O
0° <a< 90°: XY >0

N° <a<180°:X<0,Y>0

Auch in anderer Richtung kénnen
MiBverstdndnisse auftreten.
tana = tan (180° + «)

Fortsetzung auf Seite 116
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Das solite Ihr erstes Buch zum CPC-6128
sein! CPC-6128 fir Einsteiger ist eine sehr
leicht verstdndliche Einflihrung in Hand-
habung und Einsarz des CPC-6128, die kei-
nerlei Vorkenr: -iisse voraussetzt. Dazu eine
Einfihrung in BASIC, wobei Sie eine kom-
plette Adressenverwaltung erstellen, die
Sie anschlieBend nutzen kénnen, Unent-
behrlich fir jeden CPC-6128 Einsteiger!
CPC-6128 fiir Einsteiger, 215 Seiten,

DM 29,—

Rund um den CPC 464 viele Anregungen
und wichtige Hiifen! Von Hardwareaufbau,
Betriebssystem, BASIC-Tokens, Anwendun-
gen der Windowtechnik und sehr vielen
interessanten Programmen bis zu einer
umfangreichen Dateiverwaltung, Sound-
editor, komfortablem Zeichengenerator und
kompletten Listings spannender Spiele bie-
tet dieses Buch eine Flille von Moglichkei-
ten. Diese Tips kommen von den DATA
BECKER Spezialisten!

CPC 464 Tips & Tricks, 271 Seiten,

DM 39—

Alles {iber Floppyprogrammierung vom
Einsteiger bis zum Profi. Natlrlich mit aus-
fiihrlicher Kommentierung der DOS-Routi-
nen, einer duBerst komfortablen Dateiver-
waltung, einem hilfreichen Disk-Manager.
Dazu eine Fundgrube verschiedener Pro-
gramme und Hilfsroutinen, die das Buch
fiir jeden Floppy-Anwender zur Pflichtiek-
tire machen!

Das Floppy-Buch zum CPC, 353 Seiten,
DM 49,—

H{ EiN DATA BECKER BUCH |1
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Speziell fir den Hobbyelektroniker, der
mehr aus seinem CPC machen machte!
Von nitzlichen Tips zur Platinenherstellung
(ber AdreBdecodierung, Adapterkarten und
Interfaces bis zu EPROM-Programmier-
board und -Programmiernetzteil oder
Motorsteuerung fr Gleich- und Schrift-
schaltmotoren werden machbare Erweite-
rungen ausfiihrlich und praxisnah be-
schrieben. Am besten gleich antangen!
CPC Hardware-Erweiterungen,

445 Seiten, DM 49,

.
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Tips & Tricks fir alle CPC Benutzer!
Menuegenerator, Maskengenerator, BASIC-
Befehlserweiterungen, Programmierhilfen
wie Dump, BASIC-Zeile von BASIC ous
erzeugen, wichtige Systemroutinen und
deren Nutzung, nitzliche Routinen des
BASIC-Interpreters, Beschleunigung von
Programmen, relokotive Maschinenpro-
grammierung u.v.m.

CPC Tips & Tricks Band II,

ca. 250 Seiten, DM 39,—

TRAININGSBUCH L
oM *

= O
1 Eh/m
‘ Ll =

EIN DATA BECKER BUCH |
{
t —"—'-'“-E-ii"-:--»"-f L

Endlich CP/M beherrschen! Von grundsﬁrz-
lichen Erklarungen zu Speicherung von
Zahlen, Schreibschutz oder ASCH, Schnitt-
stellen und Anwendung von CP/M-Hilfspro-
grammen. Fiir Fortgeschrittene: Fremde
Diskettenformate lesen, Erstellen von Sub-
mit-Dateien u.v.m. Dieses Buch beriicksich-
tigt die Versionen CP/M 2.2 und 3.0 fir
Schneider 464, 664 und 6128.

Das CP/M-Trainingsbuch zum CPC,

260 Seiten, DM 49,—
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Em MuB iur ;eden der sich professionell
mit dem CPC 664 oder dem CPC 6128
beschattigt, Einflhrung in das System, den
Prozessor, das Gate Array, den Video-Con-
troller, den Schnittstellenboustein 8255,
den Soundchip, die Schnittstellen. Mit
Disassembler und ausfiihrlichen Kommen-
faren zu den Routinen von Interpreter und
Betriebssystem. Ein Superbuch, wie alle
Titel der INTERN-Reihe!

CPC 664/6128 INTERN, 456 Seiten,

DM 69,—

Nmzllche und pfiffige Ideen rund um Frei-
zeit und Alltag! Denn auch hier ist der CPC
ein kleines Genie. Das zeigen Programme
mit Beschreibung und Beispielen zu: Lotto
- Benzinverbrauch - Geld und Kredit -
Schreiben und Verwalten - Staat und
Steuer - Haushaltsorganisation - Stricken,
FuBball, Blumenpflege - Kinder und Schule
- u.v.m. Dozu im Anhang wichtige BASIC-
Anweisungen und Fehlermeldungen!

Das Ideenbuch zum CPC 464, 664 &
6128, 294 Seiten, DM 39,—

Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 ken-
nen und anwenden will, der findet hier
umfassende Information! Sie reicht vom
AdreBbereich des Prozessors (iber
Betriebssystem und Interpreter bis hin zur
Einfihrung in die Maoschinensprache. Dazu
Programmierhilfen, Routinen sowie reich-
lich Material zu den Themen Grafikfunktio-
nen, Massenspeicherung und Peripherie,
Tricks und Formeln in BASIC und RAM-
Pages!

Peeks & Pokes zum CPC, 180 Seiten,

DM 29,—

Avus Devischlands gréfitem Verlag fir Computerbiicher
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Nutzen Sie die auBergewdhnlichen Grafik-
und Soundmaglichkeiten des CPC 464!
Natirlich mit vielen inferessanten Beispie-
len und Programmen: Grafikgrundiagen,
Sprites, Shapes, Strings, mehrfarbige Dar-
stellungen, Koordinationstransformation,
Verschiebungen, Drehungen, Rotation, 3-D-
Funktionsplotter, CAD, Synthesizet, Mini-
orgel, Hlllkurven u.v.m. Dieses Buch wird
Sie bageistern!

CPC Graphik & Sound, 220 Seiten,

DM 39,—

I_ mmmmxznaucn suafl|l
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GPC 464 BASIC? Kein Pmblam! Mit diesem
Trainingsbuch lernen Sie von Grund auf
nicht nur die einzelnen Befehle und ihre
Anwendungen, sondern auch einen richtig
sauberen Programmierstil. Von der
Problemanalyse {ber den DatenfluBplan
bis zum fertigen Programm. Dazu viele
Ubungsaufgaben mit Lésungen und zahi-
reichen Beispielen. Schlichtweg unentbehr-
licht
Das BASIC-Trainingsbuch zum CPC 464,
285 Seiten, DM 39,—
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Von den Grundlagen der Mﬂschmenspra
cheprogrammierung Uber die Arbeitsweise
des Z80-Prozessors und einer genauen
Beschreibung seiner Befehle bis zur Benut-
zung von Systemroutinen ist alles ausfihr-
lich und mit vielen Beispielen erklrt. Im
Buch enthalten sind Assembler, Disassem-
bler, Einzelschritt-Simuiator und Monitor als
komplette Anwenderprogramme. So wird
der Einstieg in die Maschinensprache
leichtgemacht!

Das Maschinensprachebuch zum CPC

ca. 300 Seiten, DM 39,—
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DFU fir Jedermann mit dem CPC bietet
eine ausfihrliche und verstdndliche Ein-
fiihrung in das Gebiet der Datenferniiber-
fragung: was ist DFU, BTX, DATEX, Mailbox,
alles dber Modems und Koppler. Begriffs-
erkldrung: Originate, Answer, Half-Duplex
usw. eine serielle Schnittstelle am CPC,
RS-232/V.24 simuliert, Mailboxsoftware -
selbstgestricki, Postbestimmungen u.v.m.
Steigen Sie mit diesem Buch in die Welt

Technik & Prog

EIN DATA BECKER BUCH

Das Superbuch zum Z80 Prozessor!
Systemarchitektur, Pinbeschreibung,
Register, Befehisausfihrung, Flags, CPU-
Software, AnschiuB von Systembausteinen,
serielle/parallele Datenlbertragung,
Zdhler/Timerbaustein Z80-CTC und Befehl-
satz. Alles ausfihrlich beschrieben und mit
vielen Abbildungen! Als Lehrbuch und
Nachschlagewerk fir jeden Maschinen-
spracheprogrammierer unentbehrlich!

Das Prozessorbuch zum 280, 560 Seiten,

“PASCAL

Eine beispielslose Sammlung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorziige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen kdnnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen fir den opti-
malen Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
flr jeden Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Tricks, 243 Seiten,

(PC 464, 664 8 6128

EIN DATA BECKER BUCH

Sie verarbeiten Ihre Texte mit WORDSTAR?
Dann werden Sie mit den Tips & Tricks die-
ses Buches zum WORDSTAR-Profi. Viele
Arbeiten lassen sich wesentlich effektiver
und schneller erledigen. Lassen Sie sich
von einem Spezialisten den Weg zur opti-
malen Ausnutzung aller Stdrken von
WORDSTAR zeigen, denn oft bleiben viele
Anwendungsmoglichkeiten in der taglichen
Routine ungenutzt. Ein interessantes und

der Datennetze und Datenferntibertragung
sin! DM 59,—
DF{ tiir Jedermann zum CPC,

ca. 300 Seiten, DM 39,—

ﬁ Textomat

Deutschlands meistgekaufte Textverarbeitung bietet

Profileistung zum Hobbypreis! TEXTOMAT in Stichworten:

- Diskettenprogramm durchgehend menuegesteuert —

deutscher/amerikanischer Zeichensatz - Rechenfunktio-

nen fir alle Grundrechenarten — dber 17.000 Zeichen pro

Text im Speicher — beliebig lange Texte durch Verknip-
~ fung - 80 Zeichen pro Zeile — IGuft mit ein oder zwei Flop-
pys — 27 Farben fiir Rahmen-Hintergrund-Bildschirmfarbe
- s kdnnen Trennvorschidge gemacht werden - Word-
wrap - Tabulotoren — Seitennumerierung — Proportional-
schrift auf entsprechendem Drucker — Zuweisungstabelle
fiir ASCII-Code -~ frei definierbare Steuerzeichen, 2.B. fiir Indi-
ces, Schriftarten, Unterstreichen, Formate — umfangreiche
Formularanpassungen - Blockoperationen, .Suchen und
Ersetzen” - Serienbrieferstellung mit DATAMAT - formatierte
- Ausgabe auf dem Bildschirm — Anpassung an fast jeden
Drucker - ausfihrliches Handbuch mit Ubungslektion —
Komplett nur DM 148, fiir CPC 464, 664 und 6128, die
richtige Version wird automatisch geladen.

g Profi Textomat

Neues Textverarbeitungsprogramm der Superiative. Er-
heblich erweiterte, leistungsstirkere TEXTOMAT-Version.
Bietet alle Mdglichkeiten von TEXTOMAT und zusdtzlich:

+ ergonomische, schreibmaschinendhnliche Texteingabe
arbeitet grundsdtzlich im 80 Zeichenmodus + 2 dynamisch
verwaltete Textbereiche im Speicher. Zwischen beiden Tex-
fen kann beliebig hin- und hergeschaltet sowie kopiert wer-
den. Wahlweise Menuesteuerung oder schnelle Direktan-
wahl der Funktionen. 10 Floskeltasten fiir hdufig wiederkeh-
rende Worte oder Redewendungen. Sehr komfortable Cur-
sorsteuerung  (vor/zuriick - Zeichen/Wort/Safz/Absatz)
+ Trennvorschidge nach deutscher Grammatik + Kopf- und
FuBzeilen wdhrend des Textes Anderbar + bedingter Seiten-
wechsel + BASIC-Programme kdnnen eingelesen, editiert
und abgespeichert werden, dobei outomatisch ASCII Um-
und Riickwandlung+ Suchen und Ersetzen mit vielen Optio-
nen und Joker (vor/rlickwirts - Klein/GroBschreibung -
ganze Warter) + komplettes Terminalprogramm zum pro-
blemlosen Senden und Empfangen von Texten sowohl zum
Halb- als auch Vollduplexbetrieb.

PROFI TEXTOMAT fiir CPC 6128 kostet DM 198,—
Auslieferung ab ca. Anfang Februar

ﬁ Datamat

Deutschlonds meistgekaufte Dateiverwaltung bietet eini-
ges, was in dieser Preisklasse bisher unvorstellbar schien:
- menuegesteuertes Diskettenprogramm, dadurch extrem
einfach zu bedienen - fir jede Art von Daten - vdllig frei
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DM 49—

gestaltbare Eingabemaske — 80 Zeichen pro Zeile - Hard-
copy - 50 Felder pro Datensatz - 512 Zeichen pro Datensatz
- bis 2u 4000 Datensdtze pro Datei je nachUmfang-27 Far-
ben fiir Rand, Hintergrund und Buchstaben - Schnittstelle zu
TEXTOMAT - Benutzung von Rechenfeldern — Anzeige des
Disketieninholtes — Guft mit ein oder zwei Floppys - kom-
plett in Maschinensprache, dadurch extrem schnell - deut-
scher/amerikanischer Zeichensatz — fast jeder Drucker ist
anschlieBbar - duplizieren der Datendiskette - gute Benut-
zerfiihrung — Hauptprogramm komplett im Speicher — kein
liistiges Nachladen - deutsches Handbuch mit Ubungslexi-
kon - Sie kdnnen: jeden Datensatz in wenigen Sekunden
suchen - nach beliebigen Feldern selektieren - nach allen
Feldern, auf- oder absteigend sortieren — Listen in vdllig
freiem Format drucken - Efiketten drucken.

Komplett nur DM 148,—. Fiir CPC 464, 664 und 6128, die
richtige Version wird automatisch geladen.

ﬁ Profimat CPC

Zur Programmierung in Maschinensprache bendtigt man
einen Assembler. Doch Assembler ist nicht gleich
Assembler.

Deshalb gibt es PROFIMAT nun auch fiir die SCHNEIDER-
Rechner. Durch den integrierten Editor wird das Arbeiten mit
PROFIMAT zum Vergniigen. Verketten von Quelltexten fir
besonders lange Assemblerprogramme ist selbstverstind-
lich moglich. PROFIMAT fiir den SCHNEIDER ist aber mehr als
nur ein Assembler, er ist gleichzeitig auch Monitor. Der abso-
lute Clou dieses Assemblers ist die Mdglichkeit, die frisch
assemblierten Programme im TRACE-Modus (Einzelschritt-)
laufen zu lassen und so jede Anderung an den CPU-
Registern verfolgen zu kdnnen. PROFIMAT ist frei verschieb-
bar und kann somit nie in Konflikt mit Ihren eigenen Maschi-
nenprogrammen kommen. Einfache Handhabung durch den
komfortablen Editor auch fir Anfdnger garantiert. Selbstver-
stdndlich .beherrscht” der Assembler auch die sogenannten
Pseudo-Ops, die bedingtes Assemblieren mbglich machen.
PROFIMAT CPC filr SCHNEIDER CPC 464, 664 und 6128
DM 99,—

ﬁ Mathemat CPC

MATHEMAT CPC ist ein unentbehrliches Hilfsmittel
fiir Schule, Studium und Beruf.

Mit MATHEMAT CPC erhalten Sie die Mdglichkeit, Probleme
der Algebra, Geometrie und der Kurvendiskussion besser
und schneller zu ldsen, Zudem kdnnen Sie mit dem einge-
bauten Taschenrechner Aufgaben aus den Gebieten Prim-
zahl, Prozent- oder auch der Dreisatzrechnung spielend
l6sen. Zu jedem Zeitpunkt besteht die Mdglichkeit eine Hard-
copy auf einem Drucker auszugeben.

Fiir CPC 464, 664, 6128. MATHEMAT CPC DM 99,—

spannend geschriebenes Buch!
WORDSTAR Tips & Tricks, ca. 220 Seiten,
DM 39,—

- Profi-Painter CPC

PROFI PAINTER, ein sensationelles Programm zum Malen,
Entwerfen und Zeichnen auf CPC Computern. Den beriihm-
ten Vorbildern der 32-bit-Weit steht PROFI PAINTER kaum
nach und {bertrifft diese sogar in manchen Punkten.
Zum Erstellen, Korrigieren, Sichern und Drucken von Grafi-
ken. PROFI PAINTER beinhaltet eine grafikorientierte
Benutzerschnittstelle. Direkt am Bildschirm und mit Hilfe
von deutlichen Symbolen kann jeder anfangen, Bilder, Grofi-
ken oder technische Zeichnungen zu erstellen. Mit dem Joy-
stick bewegen Sie den Zeiger an jede beliebige Stelle auf
dem Bildschirm, ein Klick und die Funktion wird ausgefdinrt.
Folgende Hilfsmittel stehen zur Verflgung:
- der Bleistift, mit dem Sie feine Linien zeichnen oder
I6schen
- der Pinsel, in verschiedenen GroBen und Formen, mit
dem Sie malen
- die Spriihdose, mit der Sie Graffitis erstellen
~ der Farbeimer, mit dem Sie beliebige Fidchen ausfillen
- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte Stellen wieder
léschen
— das Lineal, mit dem Sie beliebige Linienziige zeichnen
- das Rechteck, mit abgerundeten Ecken
- der Kreis/Ellipse
- die Polygone
—das Lasso, mit dem Sie Bildausschnitte einfangen kdnnen
- der Markierungsrahmen, um Bildschirmbereiche zwecks
weiterer Bearbeitung zu definieren
- die Textmarke, ab der Sie Text eingeben kdnnen

- aus einem der fiinf Zeichensdtze

~ in einer der drei ZeichengroBen

- in einer der finf Schriftarten
Folgende Optionen kénnen Sie anwdhlen:
- den VergriBerungsmodus
- das Ganze Seite Zeigen
- vorhandene Muster umdefinieren
Das professionelle deutsche Spitzenpro-
gramm, komplett mit ausfiihriichem Hand-
buch, flir CPC 464, 664 oder 6128.
PROFI PAINTER CPC DM 198,—.




Thema Mathematik

Fortsetzung von Seite 113

Wahlt man anstatt der Koordina-
ten (100;9) die Koordinaten (-100;-9),
so erhalt man ebenfalls die Polar-
koordinaten (100,404:;5,14°), da die
Minuszeichen der Koordinaten
beim Quadrieren verschwinden.
Tatsachlich lauten die entsprechen-
den Polarkoordinaten aber (100,404;
-174,86°), da
tan 5,14° = tan (180° + 5,14°) = tan
185,14° = tan -174,86° = 0,09
Hier ist zu beachten:

XY >0:0°< a < 90°
X<0Y>0:90°<a< 180°
XY < 0:180° < o < -90°
X>0Y<0:-90°<a<0°

Die dritte Dimension
Kommt zur X-und Y-Achse die Z-
Achse hinzu, verandert sich die bis-

herige Rechnung. Man mul® einen
weiteren Winkel berechnen und

".--nﬂdi. Kamdncheundroluho:di-
mtanimdmldimeuimalensm

der Abstand vergroBert sich (Bild 4).
Um den neuen Abstand zu berech-
nen, mul man den Satz von Pythago-
ras auf die dritte Dimension erwei-

tern. Es gilt:
x2+y2+zg]i r’

wenn zwischen x, y und z jeweils ein
rechter Winkel liegt. Das ist im kar-
tesischen Koordinatensystem der
Fall. Der Abstand r ist also:

1/100%+ 9%+ 67=}/10117= 100,58

Die Winkel ergeben sich aus:
arctan(8/100) = arctan 0,09
a = 5,14 Grad
und
arctan(6/100) = arctan 0,06
B = 3,43 Grad

Die Koordinaten lauten also:
(100,58;5,14°:3,43°)

Das war, zugegeben, ziemlich har-
ter Stoff. Allerdings ist die Kenntnis
iiber die Zusammenhange zwischen
den einzelnen Koordinatensyste-
men besonders in Bereichen der
Astronomie und der vektoriellen
Mathematik ausgesprochen wich-
tig. Der Computerbenutzer wird frii-
her oder spéter mit Polarkoordina-
ten in Kontakt kommen.

(ue)

Hier ist die Auflosung unseres
Wetthewerbs aus Ausgabe
8/85. Drei Schiilerzeitungen
gewinnen je ein Zeitungs-
druck-Programm »The News-
roome.

n unserem Schiilerzeitungs-

Wettbewerb suchten wir die be-

sten Artikel zum Thema Compu-
ter. Unter den vielen Einsendungen,
die uns aus allen Ecken des Bundes-
gebietes erreichten, fiel uns die
Wahl der drei Preistrager wahrlich
nicht leicht. Wir méchten uns bei al-
len bedanken, die so tatkraftig und
engagiert mitgemacht haben. Den
drel Gewinnern geht je ein »News-
roome«Programm von Softline in den
néchsten Tagen mit der Post zu.

Blattlaus und
Raubkopierer

Die Schiilerzeitung des Kolner
Dreikonigsgymnasiums trdgt den
liebevollen Namen »Blattlause. In ih-
rer Ausgabe 13 widmen sich die Re-
dakteure neben politischen und
schulischen Themen der Computer-
Szene in Form eines Raubkopierer-
Artikels. Hier wird man verstandlich
iiber die Problematik, die rechtli-
che Situation, Abmahnungen etc. in-
formiert. Die juristischen Grundla-
gen stiitzen sich auf ein Interview mit

einem fiir solche Fragen branchen-
bekannten Anwalt.

Weniger ernstzu sehen ist der Bei-
trag »Willis Computer-Eck« aus der
Schiilerzeitung »Discipulus« des Gu-
tenberg-Gymnasiums in Wiesba-
den. Daniel Willett stellt hier ein Pro-
gramm vor, das den Umfang der
vorliegenden Schiilerzeitung be-
rechnet. Die wesentlichen Plus-
punkte des Programms im einzel-
nern.

— Benutzerfreundlich (keinerlei Em—
gaben notig)

— Unabhédngig (unabhangig von
Temperatur, Tages- und Jahreszeit)
— Sparsam (geringer Speicherplatz-
bedarf)

— Neutral (iiberparteilich und un-
konfessionell)

Und hier ist das Wunder-Listing:
1 FOR A=1TO 32
2 PRINT A
3NEXT A

Die Redaktion arbeitet bereits an
einer Version 2.0, die den Umfang
dieser Happy-Computer-Ausgabe
errechnet (Leser-Einsendungen bit-
te unter dem Kennwort »V 2.0« an die
Redaktion).

Adventure ohne
Computer

In der Abiturienten-Zeitung 1985
des MonsTabor-Gymnasiums in

Montabaur findet man ein Textad-
venture ohne Computer. Raffiniertes
Spielprinzip: Der Spieler wird mit ei-
ner Situation konfrontiert und darf
eine der vorgegebenen Entschei-
dungen treffen. Die Folgen kann
man dann an anderer Stelle nachle-
sen. Zwei Situations-Beispiele:

Wie iiblich an jedem Donnerstag,
héangt ihr auch heute wieder mit
zehn Mann im Computerraum rum
und spielt »Decathlon«. Plétzlich
horstdu, daB jemand die Tiir von au-
Ren aufschliefft. Was nun?

a) Du reift die Spieldiskette aus
dem Laufwerk, schiebst die Pascal-
Diskette hinein und rufst laut »Ver-
dammt, schon wieder ein System-
fehlerl«

b) DulaBtdich jetzt nicht storen, da
du gerade dabei bist, einen neuen
High Score aufzustellen.

Als du gerade wieder einmal den
Computerraum betrittst, bemerkst
du, daB der Schrank mit den Verwal-
tungsdisketten nicht albgesperrt ist.
a) Du informierst den Schulleiter
iiber diese NachlaBigkeit
b) Du kopierst dir samtliche Vor-
strafen aller Lehrer.

Wir wiinschen den Gewinnern
viel SpaB mit ihren »Newsroomse«
und hoffen, da® Euch dieser Wett-
bewerb ebenso viel Spa gemacht
hat wie uns.

(h)
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JETZT AUF SCHNEIDER-COMPUTERN:

pie ProGgRAMM-BIBLIOTHEK FUR 1 URBO PASCAL .

Marki EFechnilk
Schneider CPCG
Software
Die Programm-Bibliothek fir Turbo Pascal

liber 100 Prozeduren und Funktionen in
mrba Pascal Source Code:
Sortier , Spline-

Ihgruslnnlanllm und vieles mehr.
3" Schneider-Format

TURBO-Lader-Grundpaket

Das TURBO-Lader-Grundmodul ist eine
umfangreiche Programm-Bibliothek fir den
TURBO-Pascal-Programmierer. Sie umfaBt
zahlreiche ausfihrlich dokumentierte Proze-
duren und Funktionen, die der Profi zur
schnellen Lésung seiner Programmierauf-
gaben verwenden kann und dem Einsteiger
das Erlernen der Pascal:Programmierung
erleichtern. Das Grundpaket TURBO-Lader
bietet ein breitgefdchertes Spektrum wvon
Routinen, beginnend bei Bitmanipulation
Uber optimierte Sortierverfahren bis hin zur
Anwendung von Eplinefunktionen, Fourier-
transformation und Regressionsanalyse. Des
weiteren Disketten-Routinen zum Lesen
eines Inhaltsverzeichnisses oder zum Lesen
und Schreiben einzelner Sektoren, Routinen
zur Datenlberprifung, ein Spooler mit Steu-
erroutinen, erweiterte Stringverarbeitung
und vieles mehr. Alle Routinen werden im
kommentierten Quellcode fir den TURBO-
Pascal-Compiler ausgeliefert.

Das TURBO-Lader-Grundpaket erfordert
den TURBO-Pascal-Compiler. Es ist liefer-
barauf3”-und5 1/4 "-Disketten und lauffa-
hig auf dem Schneider CPC 464, CPC 664,
CPC 6128 und Joyce.

3"-Disk. Best-Nr. MS 413 .
51, "-Disk. Best-Nr. MS 415 DM 138,

*inkl. MwSt., unverbindliche Preisempfehlung.

Marki&TFechnk
Schneider CPG
Software

hek fiir Turbo Pascal

und eine lle Datei-
verwaltung In Turbo Pascal Source Code.

3" Schoesder-Formal

L
TURBO-Lader Business

TURBO-Lader Business umfaBt einen kom-
fortablen Bildschirm-Maskengenerator und
eine ' professionelle Dateiverwaltung. Der
Maskengenerator gibt dem  Pascal-
Programmierer ein Werkzeug zur einfachen
Bearbeitung von Bildschirm-Masken in die
Hand. Eine Maske kann beliebig viele Textfel-

. der,biszu 128 Eingabe-und 128 Ausgabefel-

der enthalten. Eingabefelder kdnnen auf
komfortable Art editiert und auf Glltigkeit
uberpriift werden. Das Dateiverwaltungsmo-
dul unterstitzt die Programmierung von
Datenbankanwendungen und Stammdaten-
verwaltungen. Es bestehtaus einer komforta-
blen Datensatz- und Indexverwaltung mit
mehreren Schlisseln und Index-Dateien, die
einen sekundenschnellen Zugriff auf belie-
bige Daten erméglicht. Mit diesen beiden
Modulen stehen dem Anwendungsprogram-
mierer zwei professionelle Werkzeuge zur
zeit- und kostensparenden Erstellung kom-
merzieller Anwendungen zur Verfligung. Alle
Routinen werden im kommentierten Quell-
code fiir den TURBO-Pascal-Compiler aus-
geliefert.

TURBO-Lader Business erfordert den
TURBO-Pascal-Compiler und das TURBO-
Lader-Grundpaket. Es ist lieferbar auf 3 "-
und51/4 " -Diskettenundlauffahig auf dem
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128
und Joyce.

3"-Disk. Best-Nr.MS 423 %
51, "-Disk. Best-Nr. MS 425 DM 1482

Die Programm-Bibliathek filr Turbo Pascal

und prof:
fiir die Bereiche Medizin, Betriebs- und
Velkswirtschaft, Technik und Natur-
wissenschaften in Turbo Pascal Source

Code.
3" Schneider-Format

TURBO-Lader Science

TURBO-Lader Science ist eine Sammilung
technisch/wissenschaftlicher  Funktionen
und professioneller statistischer Verfahren
fur die Bereiche Medizin, Betriebs- und Volks-
wirtschaft, Technik und Naturwissenschaf-
ten. Das Modul enthélt alle arithmetischen
Operationen zur Verarbeitung komplexer
Variablen inklusive der Umrechnung der Dar-
stellung und die wichtigsten komplexen
Funktionen wie Potenz, Wurzel, trigonometri-
sche, transzendente und exponentielle Funk-
tionen. Darliber hinaus ist ein vollstandiges
Paket zur Verarbeitung komplexer Matrizen
und Vektoren enthalten. Der Statistikteil ist
ein praktisches und direkt verwendbares
Werkzeug zur computerunterstitzten, effek-
tiven Datenanalyse. Er umfaBt eine Vielzahl
statistischer Funktionen mit den Schwer-
punkten Regression und Korrelation, des-
kriptive Statistik, Faktoranalyse und Testver-
fahren. Alle Routinen werden im kommentier-
ten Quellcode fur den TURBO-Pascal-
Compiler ausgeliefert.

TURBO-Lader Science erfordert den
TURBO-Pascal-Compiler und das TURBO-
Lader-Grundpaket. Es ist lieferbar auf 3"-
und51/4 “-Diskettenundlauffahig auf dem
Schneider CPC 464, CPC 664, CPC 6128
und Joyce.

3"-Disk. Best-Nr. MS 433
514" -Disk. Best-Nr. MS 435 DM 189,#

TURBO-Pascal® ist ein Warenzeichen der Borland Inc., USA. TURBO-Lader, TURBO-Lader Business und TURBO-Lader Science sind Warenzeichen der Fa. Lauer & Wallnitz.

Diese Markt & Technik-
Softwareprodukte erhalten Sie in
den Computer-Abteilungen der
Kaufhéduser Horten, Karstadt,
Kaufhof, Quelle, bei lhrem
Computerhéndler und bei
unseren Depot-Buchhéndlern.
Wenn Sie direkt beim Verlag bestel-
len wollen: per Nachnahme oder
gegen Vorauskasse durch Verrech-
nungsscheck oder mit der ein-
gehefteten Zahlkarte.

Markt&Iechnik

Schneider CPG

Software

Hans-Pinsel-Strafe 2, 8013 Haar bei Minchen

Schweiz: Nam&kchmk Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, = 042/415656

ique Schiller, F g 2, A- 1030 Wien, & 0222/785661

Bestellungen im Ausland bitte
an nebenstehende Adressen.

Far Auskanfte steht lhnen
Herr Teller,

Tel. 089/46 13-205,
gerne zur Verfligung.




Einkaufsfiuhrer

1000 Berlin 7000 Stuttgart 8000 Miinchen

Hard-u.Software
ersand u.Ladenverkauf

gszeiten Mo-Fr 10-18 - Sa 10-13 Uhr

anfordem fiir DM 2,50 in Briefmarken

tikra
DATEN-TECHNIK
Schéneherger Strafle 5 = 1000 Berlin 42 « Tel 030-752 91 50/60

SOFTSHOP

Duisburgs erster Softwareladen
Software, Biicher + Zubehor
fiir Microcomputer

Duisburg-City, Millersgasse 6-8
(N#he Steinsche Gasse), Tal: 0203/22409

6000 Frankfurt

A ABACOMP

Ihr Computerfachhandler: Wir fiihren
APPLE, hrother, Commodore, EPSON uxa.
Ladengeschift: Ginnheimer Landstr. |
6 Frankfurt 90: Versand-und Postadresse:
Kransherger Weg 24, 6 Frankfurt/M. 50

PROGRAMME, BUCHER & ZUBEHOR

COMMODORE 64,VC 20
SCHNEIDER CPC

EABACUS SOFTWARE-BOUTIQUE VERTRIEBS-GMBH I
BESCHERSHEIMER LANDSTR. 84 6000 FRANKFURT 18
I (U1,2,3 GRUNEBURGWEG) TEL.: 069/594019 M
B GEOFFNET : 11-1830 SA 10-13 IS

BNT COMPUTERFACHHANDEL
der Kleine mit der groBen Leistung
Beratung, Verkauf, Schulung, Kurse, Kundendienst,
Computercamps und Entwicklung von Hard- und Software.

7000 Stuttgart-Bad Cannstatt =IL 2
Marktstrake 48, 1. Stock S@@NF
in der FuBgéngerzone beim Rathaus
Tel.: 07 11/558383

ATARI

Autorisierter ATARI-
System—Fgchhéndler
fir 520 ST 130 XE 1

Michael Matrai
Bernhauser Str. 8
7022 L.-Echterdingen

2 (0711) 797049

7150 Badanang

MSX: Sony — SVI — Philips

shandler
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]
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e
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VEr

lhr Ansprechpartner
fiir den

&Mz -Einkaufsfiihrer

Willi Poggenpohl unter der
Telefon-Nr. 089/46 13-144
jederzeit fiir Sie erreichbar.

Hardware
Dienstieistung

Software
HDS-Priiftechnik GmbH

Maria-Eich-Str. 1, 8 Miinchen 60, Telefon 089/837021

8500 Niirnberg

HochstraBe 11
(‘ IS orngmerﬂoreE » 8500 Niirnberg 80
—— - Tel. 0911/289028
MSX « « ATARI % * GENIE * * SCHNEIDER
STAR % » DRAGON * % C 64 * x LASER

056/271660

COMPUTER

H o] P

Zentralstr. 93 5430 Wettingen
Verlangen Sie unseren unge-
wohnlichen Versandkatalog

M. Hegenbarth/ R. Trierscheid

BASIC-Grundkurs mit dem C64
Mirz 1985, 377 Seiten

W. B. Sanders

1984, 276 Seiten

Einﬁihmngikuls: Commodore 64

Micht nur ein rein theoretisch ausgeleg-
ter BASIC-Kurs, sendern auch praxis-
nah auf den C&4 zugeschnitien. Auch
der Computerneuling kann mit diesem
Buch lernen, mit seinem C64 in BASIC
zu arbeiten und wird auf die Besonder-
heiten seines Computers hingewiesen.
Dabei missen nicht unendlich viele und
umfangreiche Beispielprogramme mih-
sam abgetippt werden; es ist sogar
denkbar, die Kapitel erst durchzulesen
und das Gelernte dann am Computer
auszuprobieren. Der leicht verstandli-
che, lockere Stil und die gute logische
Gliederung der Kapitel unterstitzen
dies. Erwéihnenswert ist auch ein Kapi-
tel, welches die Kommunikation zweier
C84 beschreibt.
Best-Nr. MT 633

ISBN 3-89090-045-3 DM 44 -

Dieses Buch soll Innen helfen, sich mit
Ihrem Commodore 64 rundum vertraut
zu machen. In den ersten Kapitein wer-
den Grundkenntnisse Gber die Hard-
ware vermittelt, damit Sie lhren Compu-
ter ordnungsgemaB aufstellen, an-
schliefen und bedienen kinnen. Dabei
werden auch  Diskettenlaufwerke,
Drucker und Kassettengerate in lhrer
Funktion beschrieben. Als Fortgeschrit-
tener kdnnen Sie direkt zu den Kapiteln
Ubergehen, die sich mit der Program-
miersprache BASIC beschaftigen. Die-
ser sehr ausfihriich gehaltene Ab-
schnitt umfaBt die gesamten Einsatzge-
biete des Commodore-64-BASIC wie
Grafik, Muslk, Dateivarwaltung mit vie-
len Beispialen.
Best.-Nr. MT 685

ISBN 3-89090-017-8 DM 38,-

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei threm Buchhéndler.

Markt&Technik
BUCHVERLAG
EEE I e

Hans-Pinsel-StraBie 2, 8013 Haar bei Miinchen
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mmmm Computer-Markt mees

Wollen Sie einen geb Computer

oder er

? Suchen Sie Zubehtr? Haben Sie

Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
sHappy-Computers bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5— DM eine private Kleinanzel-
ge mit bis zu 5 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige
in den COMPUTER-MARKT der April-Ausgabe (erscheint am 10. 3. 88): Schicken Sie lhren Anzei-
gentext bis zum 6. Febr. 86 (Eingangsdatum beim Verlag) an sHappy-Computers, Spéter eingehende

Ar ifhedt "

in der Mai-A

gabe (erscheint am 7. 4. 88) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sle dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal § Zeilen mit je 32 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Happy-Computere oder schicken Sie uns DM 5— aJs

Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behilt sich die Verdffentlichung 14

Texte vor. Klei

die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gawerbhche Tatigkeit schlieBen l&‘h
werden in der Rubrik sGewerbliche Kleinanzeigene zum Preis von DM 12 — je Zeile Text verSifentlicht.

Private Kleinanzeigen

ATARI

Fur wenig Geld, 170 DM, viel SpaB am
Computer. Verk. Atari 400 (16 K)+Cher-
ry Tast.+2 Joyst.+Kass-Interf.+Anlei-
tung. Tel. 0231/524709. Dazu 2 Bi-
cher: mein Atari Comp.; Spiel.

Verkaufe: Recorder 1010 DM 50—
Kassettenspiele: DM 20, ROMs DM 20
Diskettenspiele: DM 30, alles orig. Mask
of the Sun DM 50 / Simon Dabringhaus,
Tel: 0261/280119

Verkaufe ATARI-Centranics-Interface von
SBZ-Systemtechnik fiir 150, NP 250, fiir
alle XL/XE/SE. Michael Schirmann, Tel.
02 21/59 11 08, Rochusstr. 343, 5000
Kdin 30

VERKAUFE ZX-SPECTRUM fur 180 DM;
SUCHE SOFTWARE aller Art fur

ATARI 520 ST; Angebote oder Listen an:
Haut; HauptstraBe 12, 7772 Uhldingen
3; Tel. 07556/8184

Verkaufe ATARI 600XL/64 K, HAPPY
Diskdrive (1050) und Recorder 1010 fir
nur VB 850 DM
Tel. 07156/25533

Tausche oder verk. fir Atari 800XL orig.
Kass.. Forbidden Forest, Caverns of
Khafka. Angebote an: M. Wolf, Ringsle-
ben Str. 74, 1000 Berlin 47

Verkaufe Atari 800 sowie meine gesamte
Original-Software. Tel. 021 51/799036

Atari B0O — 350 DM — Atari 800
Floppy mit Archiver nur 700 DM

Beides zusammen mit Recorder und 3
Modulen fir nur 1000 DM.

Axel Hoges, 02151/35565

Suche Disk.Station 1050 Atari, ca. DM
300—/Tel. 02234/82461

% % * & ATARI CX2800 # & % *
Verkaufe Atari CX2600 + Games (Moon-
patrol, Pacman, Yars Revenge, Centipe-
de) far 300— Fr. 071/410036
{Schweiz) ab 19 Uhr

Suche AFU-Programme (RTTY, ASCII,
AMTOR) fir 800XL. Pendl, Birga 30,
A-6091 Birgitz (OETHPI)

EENEE DIECHANCE HEEEE
Verk. ATARI 800XL + Floppy 1050 +
Buch »Mein Atari Comp.« + Programme
fur ca. 590 DM, Datenrec. 50 DM! Tel.
0234/231460 ab 12 Uhr

Suche gute Software fur ATARI 800%L
(Disk/Kass.). Schreibt: Torsten, Sabrows-

Suche Software fir Atari 800XL auf Kas-
sette + Diskette. Kaufe oder tausche. Li-
sten an P. Nieraese, Isarstr. 45, 4006
Erkrath 2, Tel.. 02104/47384

Suche Floppy 1050 fur Atari 800 + Soft-
ware, Preis ca. 200-300 DM. Joachim
Klein, Diamantstr. 15, 6580 Idar-Ober-
stein 3, Tel. 067 81/31382

Dringend: Suche Spitzen-Spiele aller Art
fir B00XL auf Tape. Angebote an W. Har-
tel, Auf der Helle 17, 5948 Schmallen-
berg 12

Verkaufe Atari 800XL = 140 DM + Re-
corder = 45 DM zus. = 170 DM original
Spiele = Fort Abo = 15,—; Canyon Clim-
per = 10— River Raid = 10— Ruft an
unter der Tel-Nr.: 07 11/323329

Suche Software!!!

Auf Disk. u. Kass, Schickt Eure Liste an
Norbert Czichos

Germanenstrale 14

8933 Untermeitingen

Verk.: Die orig. Prg. auf Kass.: Whirlinurd
30 DM, Disk Petty's Rennzirkus 25 DM,
House of Usher 25 DM! Suche dringend
Spiele auf Disk * # A. Ulrich, Postfach
63, 6238 Hofheim 7

ATARI ST
Floppy SF 354 (Epson-Laufwerk), 360 K
original Atari, neuwertig, nur 420— DM
{neu 598,—)
02224/8693 ab 19.00 Uhr

EEEEEEEEEEEEEEEEEER
Verkaufe wegen Aufgabe meines Hobbys
Atari 400, 48 K, Datenrecor. und Pro-
gramme. Melden bei Jona! Tel. 041 81/
6310

Verkaufe: Spiele schon ab 50 PF 1
Suche: Summergames Il/Wintergames
* & gute Software (C/D)! Tausche *
* auch! Melden bei; J. Schwarzer

Th-Heuss-Str. 37, 8660 Manchberg

Suche Atari Floppy 1050 (dringend), bie-
te ca. 350 DM (gut erhalten), moglichst
im Raum NE, K, D, W

Wenn méglich mit Software

Jens Weinberger, Tel. 02106/4 14 34

Verkaufe 800XL + 1050 + 1010 +
Drucker GP-550 AT + 2 Joysticks + Lite-
ratur + Software (Adventure + Action +
Textverarbeitung) fir nur * * 999 DM
* % Tel. 089/66 1769

Seikosha GP-550 AT (grafikfahig) + Zu-
behér + viele Prg. (orig. oder Eigen-
entw.); (NP > 1400~—) fir 777 — DM; In-
fo gg. 80 Pf. Porto; G. Jakubek, A-Direr-
Str. 40, 7910 Neu-Ulm

SUCHE ACTION, Basic XL, MAC/65 auf
ROM! Tausche gegen Software. Angebo-
te an: T. Eickhausen, Postbus 18773,
NL-2502 ET Den-Haag, Holland

Suche Software (nur) auf Disk und Anlei-
tungen. Listen an

T. Eickhausen, Postbus 18773, NL-2502
ET Den-Haag, Holland

ATARI 800XL— Suche Bacher, Infos, ori-
ginal SW, gtinst. Module, Pline, Hard-
ware-Schaltung fir normalen Kass.Re-
corder. R. Frank, Carl-Spitzweg-Str. 17,
7920 Heidenheim-5

Verk.: River-Raid, Hyperblast, Androme-
da-Conguest je 20 DM auf Kass.
Suche: DOS XL, Summergames |l
Super-Zaxxon, Hacker auf Disk

Tel.: 06108/69510 ab 15 Uhr

1. Verk. Hifi-interface fur ATARI 800/
800XL fur 15— DM

2. Suche def. Hardware zu kaufen od.
tauschen

3. Suche Musikpr.

Tel. 0911/6367 49

Hey Leute! Wenn Ihr auch keinen Staubin
Eurem Rechner oder in Eurer Floppy ha-
ben wollt, ruft doch mal an. Tel. 02136/
31977

H B B BTausche Programmel l B B
HEEMNE aler ArtaufDisk EEE N
HEEBE Manfred Kummer HEEH H R
Libbecker Str. 76, 4992 Espelkamp
EEEBTe: 05771/23c1AEENR

Achtung:

*khkhkk* Achtung *kx*xkk
Osterreich
Suche fir Atari B00XL Modul

ki, Rautendorferstr. 23b, 2801 Grasberg
1117 ATARI-Software gesucht /////

Suche Programme fiir 800XL
Schickt Eure Liste an:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Qriginalprogramme
erlaubt ist.

Moonpatrol
Tel.: 03849/236

H. Brantner

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen Verkaufe: Atari Drucker 1027

E:E;{B:?itg 'g r das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zvilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 2::;535&2 dg:nm:r?ﬁ 1 Jahr alt

: t i . ichtskost ber DM 1 000 — gerechnet werden.
4576 Berge stdBen muB mit Anwalts- und Geric en von (ber 00,— gerechnet werden A. d. Sonnenberg 4 2807 Achim 2

; I Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten- Tel. 04202/7 1386
Atari 800XL + Dig Dug 95 DM : k A y
p tragers (Oiskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 7

64-K-Erweiterung 1064 85 DM i : 3 h nly Verk. 800XL, Floppy, Drucker, Monitor,
Diskettenstation 1050 190 DM dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrechtund geht das Risi Modem+Softw., Maltafel, 60 Disketten.

i j in.
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein Recorder, viel Softw. auf Disk und Modul,

Orig. m. Anl. ftir 1500,— DM VHB. Tel.:
0441/63940

+ Zubehér: Programme, Disks u.sw.
Andreas Man8, ab 19 h 0561/899215 Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

ihre Kinder.

* % Suche Top-Spiele nur Tape  * *
* % % % % zum Beispiel & % % & *
* % Dambusters, Soloflight usw. * %
* % % Liste an: Michael Kohn % % %
* Bergstr. 3, Walsrode 1 800XL *

*okkkk Atari 520 ST * k& k%
Suche Programme aller Art fur 520 ST.
Ebenso Kontakte zu anderen ST-Usern
im Raum Oldenburg, Tel.: 04 41/63940

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertffentichen, die darauf schlieBen
lassen, dal Raubkopien angeboten werden.

Unser Angebot z.B.:

C 64 Cass  Disk C 64 Cass  Disk Atari Cass  Disk IBM-PC Disk
* Dragon Skull aul Anfrage +* Outlaws 41~ - Decathlon 34- - Amazon 94 -
* Rock'n Westle auf Anfrage Rambo 28~ - Goonies 39~ - Backgammon 85~
Computer Hits 10 39~ - , Space invasion 34~ 45~ Mordon's Quest 28~ - Calixto Island 85~
+* Friday 13th. 40~ - * They sold a million 39- |57~ Strip Poker 39~ - Chess 108~
Goonies 39~ - +* Transformers 35~ - Sub Commander 25~ - Dragon World 94 -
Gyroscope 32~ 53~ Whirlinurds 42~ 55~ Zorro 39- - Empire 85~
* Hall of fame 39~ 57~ World Cup Football 34- - * Kennedy Approach 3a- 55~ Fahrenheit a4~
* Imhotep 41~ - * Zorro 39~ 45~ * Oliies Follies 38~ - Golf 85~
Kennedy Approach 55~ 68~ * Pole Position 38- - Nine Princess in Amber 94 -
* Monty on the run 39~ - * The never ending Story 38~ - Perry Mason 94~

Fordern Sie unsere Preisliste mit vielen weiteren Titeln gegen DM 2 - in Briefmarken an. Lieferung per Nachnahme zu o.a. Preisen zzgl. DM 4 - Versandkosten pro Sendung. Sie erreichen
uns 24 Std. pro Tag unter Tel: 022 38/55398. Unser Service-Berater ruft auch zuriick und beantwortet evtl, Fragen. * = z.Zt. des Druckes in Vorbereitung,

Ausgabe 2/Februar 1986




Preishits far
Computerkids

ARPFLE

SLINLINE LAFMERKE Fult AFFLE v .00
JOYSTICK FUR SFFLE .00
W [T BRAR [S0F TRARE 14,00
DL T RN 2 JOvETEcKe V.00
ESSYPAD GRAF IKTABLETT 14%.00

SCHNEIDER

MARFLOPPY T3AK FUR SCHMEIDER CPC .00
B DISKETTEN LOERFACK CPC o .00
B 1s4 DOLL LAUFWERN DM CONT Bvn .00
VORTER B8 £INIELFLOP Y +CON Ao LER 117800
VORTEX 5 .28 DOFFELFLOARY+CONTACLLER 1ev0.00
VORTEN FLOFFY CONTROULEN =% .00
3¢ TWEITLAWERS CURANG GEH.SMETZ e .00
BFEECH STERED 119,00
UMRUBTE . BOHME [DER CONTROLER 1 movT 200,00
BFE LCHEMEMWET TERUNG 64K CFC 464 178 .00
BREICHENDAWE L TERUNG 2005 CPC 844 =0 .00
LIBHTPEN BCHHEIDER +8.00
DEVFACK ASSEMDLEN DISKETTE FUM CPC 19% .00
PRACAL COMFILER DISKETTE Fum CRC 107 .00
€ COMPILEN DIGKETTE Fum CPo 199 .00
TREMORD A4 &% .00
MIBOFY FAECAL ECHMEIDER 18,00
TELE-TERRIMAL CFC ao4 CATBETTE .00
TELE-TERMIMAL CPC 4e8 OIOMETTE 0 .00
TASPRINT asa 4,00
TABCORY as4 24,00
AR D ISKMANAGER 49.00
TURBO FABCAL 3.9 278 .00
WOMDETAR CFC 3TOLL 198 .60
OBASE 11 CPC 3IOLL L1800
SINCLAIR QL
EINZELMLOFFY L M WEN. METITELL G e .00
DOPPELFLOPRY 211MB GBR . /METIT. G w8 .00
OL BINCLAIN CoRPUTER 5 00
BINCLAIRM G DEUTECHE VERS[ON 1298 .00
B PARALLEL - DRUCKER— T NTENFACE 183 .00
DL FLOMPYCONTIALLER . avn .00
GL DEUTECH. OLF B0 DRUCKER-SONITOR 1vve .00
BUPEADASIC EXTEMSION EFROH FUR O 149 00
AL HOM HOHLTORSMOGR ., [N MOMVERT1ON 178 .00
G DEVIPACK ASSEMBLEN FOMYERS 1ON 178 .00
HYFERDITVER AUTORENNIN Gl T .00
QUALLAODD ARCALE GAME GL .00
CAMTRIDAE DOCTOM  FUR GL .00
BPACE PORGMOIDE ARTADE SAME FUR OL ov.00
MATCH FOINT TEMMIS FUR GU .00
oL FAsCAL 1ve .00
Ll 248 .00
G ASSEMBLEN/ED1TOR METACOMS ., 107 .00
G PEION CHEss 78 .00
BUERBPRITE T8 .00
DRCKBAMON +8 .00
AR RADAR CONTROLLER oY .00
L FASCAL METASORCD v .00
SFECTRLM
BETA PLOPPYCONTROULER 34m .00
TEAC-Sor 3 = B0 TRACK A8 .00
BMUGARTL MR B0 TR, EINSEITIG 178 .00
FLOPPYBEHAIE FUR I LALEWEME .00
METITEIL FUR GIMKUBE (SHrOla) 9.00
OPUS DISCOVEAYI FLOPPYEVETEN 79800
DOPFELFLOPFY BOTR MIT PETACOMTROULLE 1570 .00
EINIELFLOPPY 0OTH MiT BETACONTROLLE By .00
BIMCLAIR BPECTRN Lon 199,00
BINCLAIR SPECTRUR 48 K 273 .00
BIMCLAIR BFECTRUN FLUD 399 .00
HULTIFACE OME KO LERINTERFACE 19,00

. HICRODRIVE EXFMSIONSET By 00
EX LPAINT 111 DRUCKERINTERFACE 198,00
DK JOVETICHK [NTERFACE KEAFGTON 4% .00
DE JOYST INTERF . FRE]D FROSRANALERDA 4% .00
COMPETITION PRO JOTST. MICRCSCHALT =v.00
MECASTORE CARTRIDGE BOL FUm 22 CART 24,70
De 3 KAMAL BOUND SYNTISIZER 119,00
BAGA ErFEMOR I SFECTRUA KEYBOARD 240 .00
D% HEYDOARD MIT 10-EM TABTENBLCCK 149,00
BA%A L EMFEROR HEVBOARD 148 .00
CODE Bas ICCOMP ILER SfECTRUR 4 .00

3.0 BEFEALGERWET TENUNG £%.00
TRANEE XPRELS MOPIERFRON. F., OFUS 49 .00
HIBOFT PABCAL COMEILER .00
TABMORD TEXTVERAABE | T 34,00
OMMICALT [DEUTECH] .00
DEVFAL ABSENBLER/REATS . / DEDISGER .00
DETA BASIC VERSION 3.0 .00
HISOFT C ConPiLen .00
TRAND—EXPRESS KOW | ERTOMARFT .00
TELE TERMIMAL 3008 KABE BPEG. T8 .00
TELE TENMINGL 3005 CAMT. SPECTRM 00
ATARI 20
LOPFELFLOP™Y CLrwina TalMB ATARL 820 00
ELNIELFLOFFY LhB ATARL 320 .00

Noch Fragen?

Multiface One Kopierinterface

100 9% back-up Interface, das jedes Pro
amm_kopiert (Cartridge. Disk. Wafer
‘ape). Beinhaltet weiter kempston kom

patibles Joystickinterface und Monito-

ranschlufs Farbedes/ W

Speichererweiterung fur Schneider

64 K und 256 K komplett mit Bankswit-

ching Software Kompatibel zu Hamdisc

#86 K Silikon Ramdisc

256 K Ram im direkten Zugriff, als Lauf-

werk B oder C ansprechbar Original CPC

Dos Kommandos, CP/M und Basic _

ICE-Icon Controled Environment fur QL

Der GEM-ahnliche Schreibtischmanager

mit Ikonentehnik, Calculator. Fehlermel-

dunﬁn, Mutitasking. Fenstertechnik etc

Ein Mufd fur Ql-User

Superbasic Eprom fur QL

Ca. 70 Zusatzbefehle in am Bus ansteck

barem Rom direkt abrufbar

Berlins Billich-Macher

MCL - Lietzenburger Str. 90 -1000 Berlin 15

030/882 65 90

pertdre G . daces A

Computer-Markt s

Private Kleinanzeigen

Stop! Glnstiges Angebot fur alle
ST-Besitzer.

Floppy SF 354, 3 Monate alt, noch Ga-
rantie, Zustand 1A, Preis VB

Tel. (0421) 619923

Tausche Software auf Kassette fir Atari
BOO0XL. Listen an Kunze, Erich, Tannen-
ackerweg 18, 8770 Lohr/M

* % % VERKAUFE * % %
Atari Matrixdrucker 1029 flr 500 DM, NP
700 DM, 6 Maonate alt, mit Papier und
Farbband
Karsten Brendel, 06241/45632

W Verk. 600XL-Tastatur, VB: 65 DM
BB XL-Netzgerat, VB: 50 DM

M Bitte Tel.-Nr. angeben flr

B Ruckrui. Angeb. an. W. Rieckemann
WE Hérdener Sandh., 2803 Weyhe 2

ATARI 520 ST
Suche Anwender zwecks Erfahrungs-
austausch. Tel. 084 21/481972

Suche auf Diskette: Strip Poker, Summer-
games | und Il etc. Angebote an Hans
Sieg, Frankenstr, 8, 4939 Steinheim, Tel.
05233/7169

* % % %k ATARI BOOXL 4 % % & &
Suche Software fir B00XL auf Disk.
Schickt Eure Listen an: W, Groszpietsch,
Schilderend 98, Den Burg, Texel, Holland

Atari 520 ST — Suche Software aller Art
(bes. Programmierspr. Assemb. Modu-
la-2 etc.), billigst + Kontakte: Stefan
Frenzel, Vogelgartenstr. 29, 7332 Eislin-
gen/Fils

% % Atari 2800 % * * Atari 2600 % *
Verkaufe Atari VCS 2600 mit Kassette
und 2 Joysticks {davon ein Quickshot) fur
ca 120— DM

4782 Erwitte-5, Tel. 02943/2598

TAUSCHE Orig-PITFALL Il gg. andere
Supergames auf Tape.

Suche Adventures auf Tape.

Andreas  Pfeifer (08141/91778),
Ringstr. 17, 8080 Farstenfeldbruck

Suche: Atari Drucker! z.B. Seikosha
GP100 AT, Atari 1025, 1029. Bitte anru-
fen beiKai, Tel.. 057 31/4 12 10, zahle bis
350 DM

RABE |, systemresistentes Programm f.
800XL/XE zum Debuggen, Tracen u. Edi-
tieren Ihrer Anwender-Bool-Software. In-
fo: A, KERN, Pilarzstr. 5, 8090 Bachmeh-
ring, T. 0807111225

Verkaufe: ATARI Drucker 1025

VB 400 DM. Melden bei Detlef Klanten,
Annastr. 68, 4172 Straelen 1, Tel
02834/2450

Suche: Kaputte Joysticks, einen billigen,
gebrauchten Drucker und Schaltplane fir
800XL. Angebote: Markus Baumgartin-
ger, Oberalberting 20, A-4892 Fornach

Verkaufe Atari 400 (48 K} fir 95— DM
Tel. 07581/6103

Verkaufe 7-Farbdrucker fir ATARI 400/
B0O, XL+XE, anschiuBfertig. SEIKO-
SHA GP-700AT far 700— DM VB
+++ Telefon: 067 43/1683 +++

128 KRAM zum Einbau in 800+800XL
Happy 1050 und Oldrunner-Karten,
Hardware-Sprachsynthesizer zu verkau-
fen. Suche auf EPROM: OSN und andere
Betriebssysteme, 0202/402200

Suche gebrauchte Akustikkoppler for
Atari 600/800XL. Michael Czorny), Tel,
0631/7 41 98 ab 19.00 Uhr erreichbar

HEEN 520-NEULING SUCHTHEER
B dringend Programme! Wer kann B
B helfen? Eilangebote an: u
B Herbert Mauss, Hamerlingstr. 3, B
B A-3493 Hadersdorf, Osterreich W

Comics % Cinema # Atari-Bicher
Kaufe — Verkaufe — Tausche
Josef Strater, Franz-Bufi-Str. 58
5500 Trier, Tel. 0651-34185

* ATARI 520 ST % « ATARI 520 ST *
Kontakt zu Besitzern eines ST zwecks In-
formationsaustausch gesucht. Jirgen
Baumgarti, Am Steinberg 13, 6057 Diet-
zenbach

* * Disk % % Osterreicher % % Tape * %
Suche Kontakte zwecks Softwaretausch.
Club-Kontakte gesucht!!!

Markus Baumgartinger
Oberalberting 20 A-4892 Fornach

Achtung: Atari Freaks, verkaufe original
Atari Disk-Controller fir 1050 Laufwerk,
Typ wd2793. Bei Interesse bitte melden
bei Rolf! Tel. 07 11/796286 ab 20 Uhr
abends

Verkaufe ATARI Schénschreibdrucker
1027 mit samtlichem Zubehor fir 499
DM (Neupreis DM 698): Thomas Geb-
hardt, Altéttinger StraBe 11, 8261 Kastl,
Tel. 08671/4893

Suche Diskettenstation 1050 bis 250
DM. Verkaufe Recorder 1010 (fast neu)
60 DM. Schriftl. Angebote an: C. Specht,
Kiebitzstr. 4, 2984 Hage. Floppy muB in-
takt sein.

ATARI !I! GEIL "' ATARI 11
Tausche + verk. Software auf D+C. An-
rufen oder Liste schicken an: Manfred
Gehbauer, Raiffeisenstr. 7, 6108 Weiter-
stadt, Tel.. 06150/3308

ATARI-Computer-Club sucht noch Mit-
glieder! Softtausch-Zeitung! Info-Zeitung
gegen 3 —in Briefmarken bei: ACC, Hain-
holzweg 50c¢, 2100 Hamburg 10. Suche
1050!

Hallo ST-User

The Scorpion Club

Software, monatliches Heft

Infe geg. 80 Pf. bei TSI Club am Schirhof
17, 4905 Spenge

* % HALLO Atari- u. C 64-Freaks * %
Suche Tauschpartner(in}, nur Disk; wen-
det Euch an: Patrick Biehl
Saarstr. 18

6637 Malbach

Verkaufe: Atari VCS+7 Module+2 Joy-
sticks (Battlezone, Poolbilliard, Schach
ua.). Preis: 180 DM

An: Kai Uwe Hinz, 5305 Alfter
Dechant-Bergené-Str. 28

* Verkaufe % Sinclair ZX81 + 16-K-
Erw.+ Netzteil+alle Kabel+Recorder+
Memotech ZX81 Keyboard+Software
und das fiir nur 325— DM VB. Ruift ab
14.00 Uhr an. Tel.. 06874/63 21

Suche Software fur Atari 800XL Anwen-
dung und Spiele (billig). Besonders (Five-
A-Side, Adventures), Tel. 05241/
59360, Jan Krafizick

Atari 2600 mit 8 spannenden Kassetten
z.B. Donkey Kong, Jungle Hunt usw. far
DM 198 — zu verkaufen, kaum benutzt,
Tel.: (07141) 55687

Suche fur 800XL 1050 und Doppelflop-
py. AuBerdem Pascal Com., Macrg-Ass,
und guinstig Adventures. Daniel Bury, C&-
cilienhof 35, 465 Gelsenkirchen, T.:
0209/772112

EEEmNEE ATAR-USER HEEEEE
Suche Programme aller Art auf Disk fur
B00XL! Suche auch Anleitungen. MER
Michael Buck, Adalbertstr. 71, 6 Frank-
furt 80 HEE

Zuverkaufen: 810 Diskettenstationen mit
eingebautem Happy VB 580 DM. Happy-
Modul fir 1050 Disk. mit Doubble Densi-
ty, kein Loten, VB 200 DM. Tel. von 17 bis
20 Uhr 02222/8647

Seikosha GP 500 Matrixdruck. 398 —,
130XE u. 1050, beides 950,— DM, Atari
Writer Disk. orig. m. 100 Seiten Anleit,
50—, Sony CD-Play. D-50 900,—, alles 6
Mon. Gar. Tel. 05608/1397

#* Verschenke mein Laien-Adventure *
ca. 85 KByte Umfang, nur Disk, Progr.
selbst erstellt. Schicke leere Disk. (weg.
Kopie) + Freiumschlag an W. Laubenhei-
mer, Rhonstr. 6, 6084 Gernsheim oder
Tel. 06258/51280. Spenden hoch-
stens 5 DM

Atari 130XE: Suche Diskstation 1050 +
Software u. Literatur.

3510 Hann.Miinden

Burckhardslr. 24

Tel. 05541/4600

Systemaufgabe
810+ Happy 5.2+ Archiver umschaltb.
VB 650— orig. 64-K-Modul 1064
100— nach 21 Uhr 0203/496577

Verkaufe Atari 400+ 48 K+ Profitastatur
+3 Module (Donkey K., Donkey K. jr.
Soccer). Preis: 240 DM. Maik Jedamzik,
Tel. 040/6 9501 21

%k odok kok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Suche Software aller Art, auf D+C fir
B00XL. Liste an. Martin Bierschenk,
Bruchbaumerweg 29, 4780 Lippstadt

gk ok ok ok ok ok otk ok ok ok ko ok ok K

Verkaufe ATARI 600XL mit Garantie bis
Anfang '86, Software und Listings for
150—0DM. Tel. (0712111 7406)ab 19 h

VERKAUFE ATARI 600XL — 150 DM,
ATARI 1064 (Erweit.) — 150 DM.
SUCHE OS/A+. Zahle bis zu 10 DM. Tel.
02472/5920 ab 18.00 Uhr

* % ATARI 520 ST % % Schiler sucht
Kontakt zu Besitzern der Atari ST-Serig,
zwecks Programm-, Info-, etc. -Aus-
tausch. An. MARCUS STUTING, Stem-
melstr. 2, 5790 Brilon 12

dok ok deok ok ok ok ok ok ok Rk k kK ok K
SUCHE gebr., intaktes 1050 Atari Floppy
{evt. mit Disketten). Tel. 02103/88936
(ab 18 Uhr)

* % & HALLO * % %
Suche jede Art Spieletips u. Auflésun-
gen. Gebt bitte Adr. u. Tel. an
Lamshoft Volker
Weinzierlerstr. 77, 8399 Griesbach

B ST 260/520 Osterreich

B Wir suchen andere ST-Besitzer

B zwecks ldeen-, Erfahrungs- und
B Progr.tausch. IFO. T. STOKLASEK
W F Konirg. 43, A-2384 Breitenfurt

800XL+1050+Happy+1025+1010+
Software +Literatur +div. = 1300— DM
Michael Meyer

Grauen 9a — 2144. Appel-Grauen
04165-6338 — Lihrs

Verkaufe ATARI 600XL + 64-K-Modul +
Recorder 1010 + Floppy 1050 + Joyst.
+ Blcher + Programme flr
nur 1000,— DM
Telefon abends 0821/495633

Verk. original Disk. Ghostbusters 25,—/

Recorder 1010 35—/das Atari Spiele-

buch fir (XL) 10—

Melden bei Jochen Bosert
Tel. (0631) 49510

* k& * % d

Suche Software auf Kassette und Disket-
te fUr Atari 800XL. Suche auBerdem ein
Floppylautwerk und einen Drucker Axel
Gronen, Alte Monschauer Str. 1, 5108
Monschau

Atari 400+2 Module+Superlightpen+
Basic-Buch+gesammelte Peeks u. Po-
kes+Computer mit Cherry-Tastatur+auf
48 K/autgemébelt zusammen (Sclappe)
400 DM VB (022 41/335685)
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Apple 11, O+, Is, He

ADVENTURE CONST. S
0%

ACHINE

ATLS ASSASSIN

BAKK STREET WRITER

Bkl STREET MRITER("C) 139,00
£9,00
95,00
99,00

CUT AND PASTE 89,00

DAZZLE DRAW 139,00

GRAFICS LINRARYD 79,00

GRAFICS LIRRARY [1 79,00

HAED 14T HACL

KARATEKA

LAST GLADIATOR
LODE RUNKER

SERPENT 5TAR
SEVEN CITIES 0} GOLD 69,00
SEYFOX

SkACL SHUTILE 6%, 60
STANDING STONES 49,00
THE NEWSROOH 139,00

Commedere 64 Kass,

ACE
41 RWOLE

AMERICAN ROAD RACE
ARCADE HALL OF FAME
ARCHON ©

ART STAR

A VIEN TG & €
AZTEC CHALLEN
BALLBLAZER
BATALTY

BARKY MO G'5 BOXING
BEACHREAL 11

BEAMEIDER

BLADERUNNER

aLAcw\cm <..n...u, 39,00
BLUE WAL 2001 45,00
BOUNTY Boa STRIKES BACE 39,00
BRUCE LEE 37,00
COMIC BAKERY ko
CRITICAL MASs k.
CASTLE O DR. CREPF 39,00
CHOPLIFTER 35,00
COLOS5USS CHESS &.0 19,00

DALET TMOMSONS DRECATHLON 13,00
DALEY THOMPSONL SUPERTEST Jv,oo
DAMBUSTERS

DAVIDS MIDNIGHT MACIL

PE
DI GHOTTER VoA “oBEROs
DG pUG
DAL, nl.l'_h PLAYGROURD

OROF ZONE
DYNANITE DAN
EDITOR/ASSEMBLER/MONITOR
ELITE (DEUTSCH(

ENCLOS

ENTOMEED

PaliLp.

FIGHT NIG

FIGHTING uu::un

FLYER FO

FLICHT SINGLATOR 17
FOOTBALLHARGER
FORBIDDEN FUREST

FORT APOCALTPSE

FOURTH PEOTOROLL

FEAKL BREUND'S BOLING 5,00
FEAKKLE GOES TG WOLLT00039,00

GHOSTCRASER 2]
MY REGARDS TO BROAD,

Gl

HACKER

MARD HAT MACK
HARDHALL {HASEBALL)
HAVGL

MERBEZTS DUMMY RUN
MELENCLCHE
HUSCHBACE 1T
HYPERSPORTS

ICE PALACE
IMFOSSIRLE HiS5T0N
INDIANA JONES %
INTERNATIONAL BASKETBALL

INTERNATIONAL TENNIS
INTERSATIONAL CARATE
JET SET WILLY 11
JUMP JET

EARAT

CEKNEDT APPROACH
ENOCE OUT

ELNG FU MASTER

LITTLE COMPLTER PEGFLE
LODERUNNES

LORDS DF MIE I]chr

rut nws
MG ALLEY ACE

uu)uu TRIVIA

.ws(c STODI0
MUSIC CONSTR: SEI
NATOCOMMANDER a
NICK FALDG PLATS THE wr\'lv .00
SIGHTRIDER

NOW GAMES

0% COURT TENNLS

Ok FLELD mnnun.
OKE 0N 0!

OPERATION HII”.IUMD
DAFOED PASCAL

FAC MAN

FASTFINDER

FITSTOP 11

FITFALL 11

FING PONG

PS1 WAREIOR

QUAS IHODO

ILL
RACINv RESTRLCTION SET
EAKBO

RED MOON

KEE AREOWS

EEALM OF IMPOSSTBILITY
RELSE DURCH DIE ZEIT
REVL (FIREBIRD)
RETURS TO OZ

ROCE'S

= BOLT

ROCET BORROE SHOW
ROCEFORD'S EIOT
EDBIS OF SHES
RICHARE PETTT'S raxaz.ansn n:l
s

:Iv Ol'r
<M i ZOF] Ao
smul&‘!nrulh:ama 15,00
IIAD 15,00
5 39,00
9,00
39,00
39,460
39,00
45,00
35,00
39,00
49,00
45,00
33,00
39,00
SPITFIRE ACE 39,00
SPY VS SPT 39,00
SPY Vs SPY 39,00
8 OBAISE /ISP STRILES
19,00
sfl!!\'lll (3 19,00
sncsu\lswntmnmlw] 19,00
STARL 19,00
STAR SELIEK 39,00
STELLAR 1 19,00
STRINGER 39,00
STRIF POLES 39,00
STAR LEAGUE BASEBALL 49,00
SUMMERCAMES 1 1]
SUMMERGAMES 11
SEPERNUET
SUPERZAXICH
TAFPE
TERROYMOLINGS
TEE HOBREIT

THE SEVEK ENDING STORY
THE WAY OF EXPL. FIST

TIGERS [N THE SKO%
TIMETUNNEL
TOUK DE FRASCE

TOPOGEAPHIE DEUTSCHLAM
TOFOGRAFHIE EUROPL 19,00
TOPOGRAPHIE WELT 39,00
TRIVIA 39,00
TRANSFORMERS Bk,
UP AN DOWN 39,00
WHITE LIGHTHING 59,00
WHIRLYNURDS 39,00
WHO DARES WIN 1D 33,640
WIZZARES LAIR 43,00
¥IZ 35,00
VITARDRY 35,00
WINTERGAMES 38,00
TIE AR EUSC FU 35,00
ZALION 15,00
Z0RED

ZEFFELLN

‘Commodaore 64 Dk,

1 nviu TURE CONSTR: SET

BAKL ;rus. WRITER
BATALY.

azacnluo 1

BLUE MAx :om
BUSINESS MASD 139, 0
CHAMPIONSHIT LJI‘IE?L!NB:
:asrLL aF

éana'us‘nevs 45,00

BESA VU 74,00
DESERT FOX wok,
DESTGNERS PENCIL 55,00
DEAGONWORLD 19,00
DROPZONL 49,00

DIE CROTTEN VON ONERUN 59,00
DOXALD DUCKS FPLATCRCOND 44,00

ELITE _BEUTSCH 69,
ENDLOS o 39,00
EIDOLON o
ET0U5. ULTEHA i 39,00
Tiveic

F 13 STRILE EAGLE 49,00
FAMAENHEIT 431 19,00
FICHTER PILOT 49,00
EivE A SIDE FOOTBALL 39,00
1 %5,00
»mnu.c. T 49,00
FLIGHTS IMULATOR 1 139,00
FOET APOCALYPSE 55,00

FRANKIE CHRASHED ON JUP. 39,00
FRANKIE GOES TO HOLLTWGOD a.A.
CHOSTBUSTERS
GRENLINS
GROGS REVENGE
GEAFICE BASIC
GYROSCOP
HACKER

HARD HATRM
HARDHA

uusnu.l.u

HOTEL
IMPOSSIBLE MISS10N
June JET

KAISER

EARATEEL

EONG PU MASTER
LITTLE COMPUTER PEOPLE 59 oo
MAGLSCHER STEIN 59,00

HARS 3,00
HASQUERADE 49,00
HASE OF THE SUN ENGL. 9,00
HASE OF THE SU DEUTSCE 99.00
MAIL ORDEH WONSTERS 15.00
HASTER DF THE LAMFS 69,00
MIG ALLEY ACE 49,00
HIDKIGNT MAGIL 49,00
RINDSHADOS 59.00
MICEY MOUSE 45,00
MRy Ab BORD 13,00

u
HURDER BY THL DOZEX 39,00
MUEDER OX THE ZINDERNEUF 39,00
NYTHOS 1 73,00
MATOCONMANDER 49,00
SIBELUNGEN 73,00
NULL GRAD WORD 75,00
ONE ON ONE 39,00
OIFORD PASCAL 139,00
PITFALL 11 59,00
PITSTOF 11 49,00
PRINT SEI 129,00
GEAFICS LINEARI 15,00
GRAFICS LIBEARY 11 15,00
GRAFICS LIBEARY 111 75,00
RACING DESTRUCTION SET 89,00
RANBO 49,00

REALM OF IMPOSSIBILITY 39,00
REISE BURCH BIE ZEIT
RESCUE O FRA

REVS[Firabicd
RICH: PETTTS RY"!Z]RILB
S-GAMES
SCARABEUS
SCARETIMASCHINERKURS 49,00
SEVEN CITIES OF GOLD 9,00
SERPENTS STAR 9,00
SEREAMIS 15,00
SILICON wARERIOR 9,00
SHaMUs 39,00
SRANUS I 39,00
SEYFOX $9.00
SLAPSHOT 39,00
SOLOFLICHT i9,00
SPACESWUTTLE 49,00
SPEEPRING 44,00
SPITFIRE ACE 49,00
SPITFIRE &0 9,00
SPY HUNTER 49,00
SPY 'h 'SPI 45,00
SPY 43,00
nwuc rovss 49,00
TAK 9,00
AR SEpEes 9,00
TAL CROSS 19,00
TELLAR 7 49,00
TRIF POLER 49,00
MMERCAHES 1 A8.0w
6,00
5 UEY 49,00
UPER STAR CHALLENGE 49,00
SUPER ZAXION 49,00
susruun 39,00
i SHTEINEL LS 9,00
: ENG. GRUNDELRS 159,00
ENGL. AUFBAUKLRS 139,00
ENGL.MANAGENENT 159,00
FRANZ. GRUNDKURS 139,00
LA, AUVBAUEURS 15900
M [TAL. GRUSDEUR: 159,00
STANISCH CRUNDEGRS 15900
45,060
THE DALLAS QUEST 45,00
THE GEEAT 4M.ROAD RACE 59,00
THE HOBBIT sa.00
THE MAT &F EXPL. FIST 9,00
THE U[XZARD ASD THE Pilh,u) a0
THING 08 & STRING 4900
THEY 30LD A MILLOON 46,00
TICERS IX THE SNOW A
TIMETUNNEL
TRACER SAKCTION
WARF {AUTCRENNEN) 59,00
WIZARD 9,00
WINTERGAMES 48,00
ORE 1 - 19,00
ZORE 15,00
ZORE 11§ 19.00
ZORRD 9,00

LTI LU

KENKEDY APPEOACH EEN

EAWASAK]L SUNTHESIZER 545,00
300) SCUND SYNTHESIZER 59,00
HUSIE KEYBOARD 19,00

85,00
KUSIE PROZESSOR 49,00

KAWASALL EYTHN ROCKER
ON STAGE

ALRNOLF 35,00
BEEL 29,90
BERES 111 29,50
CATACONES 29,90
16 CLASSICS 33.00
CAVEFIGHTER 12,00
NOE 32,00
31,00

29,90

13,00

FAVOURITE & 32,00
FIRE ANT 32.00
FLIGAT PATH 737 19,90
GAMES FACE 1 29,90
GAMES PACK I 24,50
GREMLINS 39,00
MUSTLER 3500
LIHE 29,50

Preislisten mit Spielbeschreibungen gegen 2.— DM in Briefmarken anfordern.

Seit 16. November 1985 auch in Kdin:
Berrenrather Str. 159, 5000 Kéln 41 (Uni-Nahe)

Fordern Sie bitte unsere neueste Liste
mit Spielbeschreibung oder rufen Sie
uns an und informieren Sie sich iliber die

neuesten Programme.

VSOt

MAJOR DLIRK
MINIPED

MODS BUGLT
PETRALS OF DOOY
KOLLER LONG
SERAMBLE
STAR_COMMANDD
10 TIME TREL

WIZARD AND THE PRIL r_zss.
MORLD CUF
IARGON WARS

Schneider Hass

A VIEW To A KILL
nx TEAFFIC CONTROLL
STAIF FOKER

oS
ARCHDN

a3
nln.ﬂ uw SPRITE GEWER.

AZInl

BEACHRERD i

BASIL COMPILEK

BATTLE FOR MIDNAY
BATTLE OF BRITAIN
BOUNTY BOB STRIKES BACE
BOULDERDASH

BORED OF THE RiNGS
I0_ROXIN

BATTLE IPN‘\" THL STARS
BLAGGE!

BRUCE LEE

o conHm {R1SOFT)
CENTRE CO4
CODEXANL MAT
DAMBLSTEES
DARL STak
DECATHLON
DE¥ILS CROWK
DEY FAC ussnnuen
DOFFELC

SN BARECH
DEAGONTORC OF AVALDK
EVERYONE'S A WA
}‘mn'u FILOT

Puhnu.u ONE
FOOTBALLMANKAGER
}DR[SY A1 WORLDS END

:nu BRUND'S BOXING

FRANEIE GOES TO HOLL! v-uov!v Dl:

ADVENTURE CONSTR: SET WIT
K

GEMS OF STRATUS
GHOSTRUSTERS

GRAXD PRIX DRIVER

10 GRAND PR

GRAND PRIX RALLEY 11
LREMLINS

HAKD HAT Mack
HARRIER ATTACK
HACKER

HIGHWAY ENCOUSTER
HYPERSPORTS
1MPOSSIBLE MISSI1ON
ISTERDICTOR PILOT
JACK ASD THE BEABSTALE
JANMIN

JET SET WILLY
JENELS CF BABYLON
JUNF JET

JUTCERNAUY

EAISER

KNICET LORE

KNG STRILES BACK
KUNG FU IS LS VEGAS
TUSE FU MASTER
LORDS OF MIDKIGRT
HATCHPOINT

MASTER OF THE LAMPS
MACADAN SUMPER (Flipper}
HASIC MIKER
MASTERCHESS

30 CYRUSS CRESS
MILLIONATRE {srnn:r.t:l
30 MOMSTER CHA

HOON DUCCY

MUSIC COMPOSER
HINDSHADOW
MULTIADRESSEN
HULTIDATED

MULTITEXT

{Flippar}
1510
FROJECT VAL (DEUTSCRES

FROTEUS (DT. HACKERADY,)
e FYIAMARANA

FING PONG

QUILL (ADVENT.GENERATOR)

REALY OF IMPOSSIBILITY

RED COATS

RING OF DARKSESS

ROCKY HORRCR SHOM

KOBIN OF SHERNOOD

KED AREDWS

RETURS TO 02

SLAPSHOT .

SIR LASCELOY

SOFTWARE STAR

SORCERY

SPECIAL OFERATIONS

30 STAR STRIKE

STARLON

SUPERNAN

SUPERTEST

SUPERFIPELINE 11

SUPERSTAR CHALLENGE

THE MOBBIT

THE WAT OF ETPL: FIST

THE SECRETOTARY OF

ADKIAN MOLE

THE NEVER EXDING STORY

THEY S0LD & MILLION

Schnoider Disk 464864 3

aan(. CONPILER
AIRWOLF
snLcL LEE

33700
9.00 a8

9,00
)9 00

69,00
49,00
39,00

% HOTLINE 0211-6801403

DER BLAUE KRISTALL 69,00
L-COMPILER 139,00
ENS
Efvelieres multidatei-
Syste 29,00
A VIE A TILL 49,00
DEVILS CROWN 45,00
CODENAME MAT 11 43,00
FIGHTER PILUT a6, 00
TRIPODS 42,00
TURLO TAPE 29,50
TALES OF THE AR: NIGHTS 29,90
TASCOPY 31,00
TASPEINT 32,00
TASWORD &, 00
VIZZARDS LAIR 45,00
WORLD CUP 36,00
WORLD SERIED DASEBALL 3,00
WINTERSPORTS 39,00
TIE AR KUKG FU 19,00
ELITE 59.00 ab Jam.
FRANE BRUND'S BOXING 459,00
HOUSE OF USHER 39,00
JUMF JET 56,00
43,00
MULTIADRESSEN 95,00
HULTIDATEL 9,00
MULTITEXY 99,00
PASCAL 139,00
RED AREOWS 45,00
30 STURT RIDER 43,00
SLAPSHOT 49,00
SUFERPIPELINE 11 45,00
45,00
su'u_nz WARRIOR 45,00

H HGEX
CRITICAL MASS 19,00
ARCADE HALL OF FAME 19,00

59,00
39,00
S5 BACE 19,00

B
FRANDIE GOES TO ROLLYWCODI9,00
GEOFF CAPES STRONG MAN

TOMMAH lHl (Hubschrasber-

sisulater) 19,00
THET sol.u A MILLION 39,00
TRARSFORMER ok,
WHA t"ullk{.on-u ¥ 39,00
ulnz!smn 19,00

THE NEVER P DING STORY
MEVERSCHEINUNGEN ATAR1 OISK

MRAFICS LIBEARY 111 79,00
XENNEDT APPEDACH 49,00
LAPLS Bu1LOSOPHOREH 59,00
HORD AN BORD 75,00
MITHOS 1 75,00
NIHELUNGER 15,00
EVEN cnlzs aF GOLD 69,06
SUMMERGAMES 59,00
PYMUNTER — 43,00
HE IHC!!IKEES GUIDE
TO THE GALAX 119,00
39,04
99,00
49,00
¥ NUBGEN ATA
AMERICAN nun RACE 39,00
HARD MAT o 29,90
KENNEDT ArPaDacH 49,00
SHASMMITS 1V 49.00
SPYHUNTER 39,00

3.4, = Preis auf Anfrage

& n&cl'l Leferbar

** bai

hmo wach nicht lieferbar, kommen n Kiirze,

Prese ohne Gewdhr
Jede Menge Zubshor auf Lager!

4000 Diisseldorf 1 - HumboldtstraBe 84




ABC Elektronic-Andreas Budde

HugelstraBe 10-12 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/890381 Telex 932974
telefonische Bestellungen von 15.00-19.00

Sinclair QL Englische Ausf. 777,-
ABC QL Paket: QL 128k Englisch+
3,5" Floppy 720k+monochromer
Monitor-bernstein 12" 1699,-
Sinclair QL Deutsche Ausf. a.A.

Sinclair Spectrum 128k a.A
Comodore Amiga 512k a.A
QL Software QL Zubehor
Computer One Pascal 180,- | RS 232 Kabel 49,-
Computer One Forth  165,- | Quick Shot Joystick 49,-
Giga Soft Dissembler+ Ubergang RS 232 auf Centro-
Monitor 99,- | nics 9600 baud 170,-
Giga Basic 70 neue Befehle + | Zusatzspeicher 256k~ 499,-
Bildschirmeditor 99,- | Zusatzspeicher 512k  666,-
Giga Soft Figth in the CST Floppydisk System voll

Dark orginal Spielhailen-
spiel mit toller Grafik+
super Sound

QDOS kompatibel,viele Extras
zum Betiebssystem, 720k mit

66,- | Deutscher Anleitung

Giga Soft QL Pingo Spielhallen- | Einzellaufwerk 3,5" 899,-
spiel mit Grafik&Sound 66,- | Doppellaufwerk 3,5" 1299,-
Psion Schach 77,- | CST Erweiterung Box zum Be-
Psion Tennis 77,- | trieb von 4 Interfacen 699,-
GST C-Compiler 288,- | CST Harddisks 10 Mega a.A
GST 68kBetiebssystem 388,- | CST Diskinterface einzeln444,-
Ader Qdoc zum reparieren Giga Soft Mouse zum Betrieb
defekter Catrige Files  90,- | am Joystickport+Giga Basic
Medic M-Paint vergleichbar +Giga Desk GEM &hnliches
mit MacPaint fir Apple Softwareinterface 222,-
Macintosh Computer  160,- | Farbmonitore a.Anfrage
Metacomco Software a.A Centronics GLP Drucker an-
schluBfertig 599,-

neue Software auf Anfrage

QL Benututzer Handbuch mit Systeminfos
ab sofort in Deutscher Ubersetznung 69,-

Sinclair Spectrum Zubehor

LPRINT 3 Centronics Schnittstelle keine Software nétig 180,-
dk'tronics Tastatur mit 10er Block neue Ausf. . 155,-
DFU Set Data Phone Akistikkoppler+Software+Kabel 355,-

Opus Floppy 3,5"160k;Druckerinterface;Monitoranschiu+
Joystickinterface deutsche Bedienungsanleitung 799,-
Beta Floppyinterface zum anschluB von bis zu 4 Shugart kem-
patibler Lauwerke ;Ausf. 4.0 mit Reset und Magischem Tas-

ter sowie verbesserter File Behandlung 388,-
Sinclair Expansions Set, Interface 1,Microdrive und Kabel

+Software Tasward 2,Masterfile +Spiele 333,-
Centronics GLP Drucker mit NLQ+LPRINT 3 777,

Catrige fur Ql und Mircrodrive 4 Stk 33,- 125tk 96,-
3 1/2" Disketten einseltlg 10Stk 88,- doppel 99.-
Apple Macintosch Zubehér auf Anfrage
Alle Preise enthalten 14%MwST.Lieferung gegen
Scheck o.per Nachnahme. Versandkosten zu Selbst-
kostenpreisen. Telefonorder von 15.00-19.00Uhr
ABC Elektronic -Andreas Budde
HigelstraBe 10-12-48 Blelefeld 1

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verk. ATARI 400/48 K/Cherry-Tastatur+
1050 Disk+Basic+ Assembler+Malta.
+2 Joyst.+viele Blcher u. Programme,
Preis 1000,—. Tel. 06324/1576 — nur
samstags u. sonntags

* %k Verschenke C64 * &
C64 + 1541 + Datasette + Speakeasy
+ Super-Sketch + 100 Programme
(Disk). Zum Preis von DM 1100. Gordon
Teschke - Tel. 02053/5566

%* SUCHE:

+ Atari BOOXL oder 600XL (84 K)
+* mit Atari Floppy-Disk.

* Melden bei Rene Genschewski
* 02235/72807 (ab 14 Uhr)

* o % 4

* k & Wegen Systemwechsel * & %
Verkaufe Datasette und Software (org.).
Liste anfordern, 1,30 Rickporto! Harald
Wierzbinski, Edew. Landstr. 126, 29 OI-
denburg

Hardcopy von Summergames u.a. Spiel,
Titelbilder? Kein Problem auf Atari 1020-,
1029-, Epson- u. SP 550-Drucker an
XL/XE fur 26— O. Schildmann, 0521/
60949 (1517 h)

Suche gebrauchten Atari 1050 und Ep-
son FX80. Suche Software auf Disk fir
Atari 800XL. Angebote an Stephan
Braun, Adam Str, 10, 8500 Nirnberg 20

Suche Suche Suche
Defekten C64 und defekte Floppy 1541
zum Basteln. Zahle gut. Bitte anrufen ab
18 h. Tel. 069/584170

STOP, sofort lesen! Verkaufe viele Anlei-
tungen und Blcher zu Spottpreisen. Phi-
lips Monitor (griin} fiir nur 150 DM (neu
350 DM). Tel. 02206/4644 ab 17 h

EEEEESEEEEEEEEEEEER

Verk. Atari 800XL, Floppy, Drucker, Re-
corder, Monitor, Modem+Softw., Malta-
fel, 90 Disketten, viele Module und Progr.
Disketten uv.m. fir nur 2000,— VHBE. Ab
18 Uhr 04 41/6 3940

Suche Software, Literatur + Spiel-Anlei-
tungen flir 800XL (Disk); verkaufe HiFiln-
terface DM 30. R. Howeler, Guntherstr.
15, 8370 Regen, Tel: 09921/28 12

STOP, sofort stehenbleiben und lesen:
fir C64 1000 Programme auf 160 Dis-
ketten. Markendisketten. Das alles fiir
nur 500 DM. Billig. Tel. 02206/46 44

Achtung! C64-Komplettsystem: C64 /
Floppy 1541 / Drucker MPS 801 / >30
Disk / 5 Superbiicher / viele Zeitschriften
/ evtl, SIWTV, VB 1400,~. Oliver Kirnig,
Tel. 06131/832678

Achtung !!!! Atarianer !!!! Achtung
Suche Software fir Atari B00XL, Disk. o.
Kass. Bitte schickt Listen an: Damian
Stark, Sonnenhalbstr. 12, CH-8050 Ap-
penzell

Suche Floppy VC1541 und Printer MPS
803 im neuwertigen Zustand. Auch Ta-
schencomputer-Angebote Casio, Sharp
usw. angenehm. Nema, ZollstraBe 56,
CH-8212 Neuhausen

*hkkk SUCHE %% &%

. Fir Atari 800XL-Programme (z.B. An-

wendungen, Spiele). Listen bitte an Wer-
ner Pfohmann, Rofleuterweg 16, 8962
Pfronten 3. Nur Kass.!!!

Verkaufe orig. BASIC-XL-Modul + Anlei-
tung und orig. Atari-Basicmodul, Tel,
053331501

COMMODORE

NCS Quickdatadrive - 4mal schneller als
1541 - 1 Mon. alt - mit 6 Kass. (insg. 610
KB), VB 250,-, auch Tausch gegen intak-
te 1541 - Tel. 07135/4867

Achtung Achtung Achtung Achtung
Drucker HR-5C + Voicemaster (neuw.)
650~ (VB)
06307/6631 06307/6631

Suche Suche Suche Suche Suche Suche
Floppy 1541 %  Floppy 1541 %
100%ig o.k.! Fir 200 DM!

Nur ernsthafte Angebote! M. Schnitzler,
Tel. 02402/72303 ab 15 h

C64. Wegen Systemwechsel gebe ich
meine ganze Softwaresammiung ab.
Spiele und Anwenderpragr. Info 80 Pf,
schreibt an Peter Tobe, Am Kotthauser-
weg 63, 4040 NeuB

Verkaufe Originalprogramme  Beach
Head und Frank-Brunos Boxing auf Kass.
und Five A Side Football auf Disk., 4 25
DM. Tel. 06182/607 79

Datenferniibertragung
Wer macht mit? Mod. 02151476567,
Mailbox-System KWCS-BOVI. Info: Karl
Miiller, Mecklenburgerstr. 8, 4150 Kre-
feld 11, Tel. 021 51/47 4239

SX 64, Zubehér + Software: Monitor,
Akustikkoppl., IEEE, Wiesemann 92000,
Typenradschreibm,, Diskomat, Turbo-
Nibbler 2.0 usw. f. 3500~ kpl. Ninne-
mann, Starenweg 10, 5300 Bonn 1

PC128, dBase |, Multiplan, WordPro,
orig. verpackt f. 550~ (auch einzeln).
Ninnemann, Starenweg 10, 5300 Bonn
1, Tel. 0228/281935ab 19 h

ENEEEENENENEEEEEEEN
Verkaufe MPS 802, 9 Mon. alt, NP ca.
900,~, kaum gebraucht + Textprog. +
Hardopy zus. 450 DM. Telefon
06132/85999 ab 18 Uhr HHEEENR

Osterreich. Kaufe und tausche Top-
games, nur neueste Sachen, suche
Lightpen. Karl Harald, Eiselsbergstr. 9,
4600 Wels, Tel. 07242/852592

Suche Spiele fiir Commodore 116 unter
10 DM. Antonio Luciani, Fraunbergstr. 11,
8 Minchen 70, Tel. 089/7231683

[ E R R RN EENENENREENRNNERE.]

* Verkaufe C64 4+ VC1530 + Print/Plott
1520 + (V.24-Terminal) VIC1001A +
Joystick + 5 Kass. m. >40 Prgr. + 2 BG-
cher + div. Zub.! VB 1550! Héchstes An-
geb. erh. Zuschlag. Tel. 06196/244 50

Suche voll funktionsfahigen, gut erhalte-
nen Farbmonitor, Modell 1701, zahle bis
zu 400 DM, Tel. 07683/794. Bitte erst
ab 18.30 Uhr anrufen. # % % % % % %

C128: Verk. Handbuch und Basic 7.0 von
Markt& Technik zus. 60~ DM. Telefon
0441/83978

%ok ok ok ok kot ok ok ke ok e ok ok Kk

Suche Commodore-Schrott, Monitor.
Tausche Spectrum und C64-Prgr, Anlei-
tungen und Zeitschriften. Zuschriften an
R. Vierhauser, Funkestr. 5/29, A-5020
Salzburg

EEENEEEEEEENEEEEEEE
Verkaufe 2 neuw. Quick-Shot, 2 Joyst.,
zum Preis von einem = 30 DM. Garantie
f. Topzustand! Tel. 02352/2 17 98, Jorg
ENENEEEEEEEEEEEEREE

Suche C64 bis 200 DM + 1541 bis 200
DM + giinstig. Zubehdér, z. B, Joyst. + Bi-
cher + Disk, auch mit Programmen, alle
Geréte in funktionsfahigen Zustand. Gru-
giel, Postf. 271, 2190 Cuxhaven

122 afttens,
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Farbmonitor C1701 450~
Gorlitz-Druckerinterface 150~
50 Disks (beidseitig) + Box 300~

sowie Blcher (D-B), Tel. 04451/4943

Listing von Expertensystemen fir &kolo-
gische Forschung (Jugend forscht) und
Interessenten gesucht, Tel.
0521/21219

eecccoono000OROOe

Suche C64

Noch funktionsféhig u. intakt
mit Unterlagen, Preis VB.
Stefan Elischer,

Tel. 07034/4468 ab 18 Uhr

* % % Suche neueste Software * % *
Schickt Listen m. Preisen (n. Dis), verk.
Sanyo-Menitor, Pr. VB od. Tausch gegen
Akustikkoppler. W. Meier, Haydnstr, 1,
8530 Neustadt/Aisch

Suche Tauschpartner oder Gleichgesinn-
ten auf dem 128 bzw. 64 * 400 DM for
den, der mir TurboTRANS auf dem
PC128 bauen oder besorgen kann.
Kludsky, Tel. 07 11/47 1492 Stq.

Suche C64 und Floppy. Biete fir C64 bis
350~ DM, fiir Floppy 1541 bis 350,-
DM. T. Pfaff, Tel. 06421/41816 [10J0]
FEEEEENEEEEEEEEEEEN

Lightpen (Tech) mit Software auf Disk
(sehr genau) mit HiRes-Druck, nur DM
59~ bei Haarmann, Kosterstr. 92, 4630
Bochum 1, Tel. 0234/793212

Optik-Maus w. HiRes-Software wie bei
*Apple's MCe fiir C64/128 nur DM 198~
per NN bei Haarmann, Kosterstr. 92,
4630 Bochum 1, Tel. 0234/793212
nach 18 Uhr!

Verk. Lottosys. 6/46-7/3, Druckerausga-
be, ~-335ystemz. komb., -3 Bankza. ein-
setzbar u. viel mehr. DM = 35,- fur C64,
D. Deutschmann, Stintenbergerstr. 11a,
4020 Mettmann 2

Suche alte (volistandige) Computerzeit-
schriften. Schickt Eure Liste an: Michael
Quentel, Fritz-Rechberg-Str. 112, 6430
Bad Hersfeld, Tel. 06621/762 31

MPS802, sehr guter Zustand, mit Hard-
copyprogramm, 6 Mon. alt. Schicke Pro-
be-Schriftbild. Lars Kooymans, Peter-
acher 2, 8126 Zumikon, nur Schweiz.
VB 330 Fr.

Verkaufe C64 + VC 1541 + Prologic-
DOS +VC 1702 + MPS 801 + 100 Blatt
Druckpapier + 125 Disks + Literatur, nur
komplett for 3500 DM/VB
Tel. 02205/7535 nach 18 Uhr

Suche alle Anleitungen und Programme
jeder Art. Tausch und Kauf * Anschrift:
Herbert Schwarzmann, Ostend 27, 6103
Griesheim # % % % & % % & % & % * &

* % Kk SUCHE * % Kk
C64 + Floppy. Angebote bitte an Ger-
hard L., Tel. 04253/8104, Osterreich.
PS: Zahle »fast« jeden Preis

* % & ACHTUNG C64-Freaks * % %
Suche Tauschpartner fir neueste Spit-
zenprogr., 100% Rickantwort (Disk). *
Uwe Hackel, Josef-Schranner-Str. 4,
8075 Vohburg, Tel. 08457/631 & % *

Verkaufe Monitor Sanyo, DM 2112, mit
griner Anzeige, AnschluBkabel an C64,
C16, C116, 160~ DM. Waldemar Golla,
Erlenstr. 4, 7060 Schorndorf.

Verkaufe Commodore PET 2001 und
Software (Spiele, Lagerverwaltung u.a.)
und Bicher fir insgesamt 300~ DM.
Klaus Zanker, Tel. 089/31062 16

Kaufe defekte Hardware von der Platine
bis zum Computer. Zahle keine Phanta-
siepreise. Postkarte an Ralf Bellendorf,
Bohnekampstr, 32, 4390 Gladbeck

VC 20 % VC 20 % VC 20 » VC 20
inklusive Datasette und Maschinenspra-
che-Modul, VB 200,- DM. 091 28/64 78
eo0ce0OROOOOIOOOOES

Verk. 8-K-Erw. + 30 Org. Kassetten, 8 K
= 50 DM, Kassetten VB! Tausche auch
VC 20-Progr. gegen C64-Progr. Chri-
stian Bachhuber, Hofmarkstr. 5, 8311
Poxau/Marklhofen, Tel. 087 32/2256

Hey Freaks! s % % % % % % % % % & *
Suche fur meinen VC 20 mit 32/27-
KByte-Modul Adventure-Games mit Text
und Grafik! Ruft ab 18 Uhr bei mir an:
0B271/TI07 % % % % % ¥ ¥ & & & *

Anfanger VC 20 sucht Listings zum
Selbsteinlesen, keine Erweiterung! Spie-
le, Text, Grafik, Schaltplan, Tips & Tricks,
Steuerungen fir Modellbahn, LEDs. K-H.
Walter, cfo Thiemig, Nobelring 28, 3000
Hannover 61

COMMODORE 64

Tausche/suche/verkaufe Programm-Be-
schreibungen aller Art in deutsch, bei In-
teresse Liste an Ralf Zimmerbauer, Ho-
henschwangau-Platz 28, 8000 Min-
chen 90

QUICK-DATA-DRIVE: Habe versehent-
lich das Betriebssystem (QOS) gekillt.
Wer kann helfen?

Herbert Termath, 02855/8613 (nach
20 Uhr)

SUCHE Tauschpartner fir C 64-Software
(Tape/Disk), 100% Ruckantwort, habe
selber gute Programme. Liste an Jérg
Muihlenb&umer, Natruper Str. 211, 4500
Osnabrick. PS: Suche 1541

® Verkaufe meine beiden Infocom @
® Adventures Starcross und Sus-®
® pended fir je 50 DM. Beide Pro- @
® gramme sind ORIGINALE. Thomas @
® Holzer, Moosgrund 18, 78 Freiburg ®

Kaufe, verkaufe orig. Software. Verkaufe
Infocom-ADV, Easy Calcres., Assembler,
dynam. Tools 1+2, Wordpro, Macbeth.
Suche CP/M 2.2 Software, Pinball Const-
set; 040/691 9454

0000000 QOO OORSOOPOOEOROOSOIOOOBSOROTODN

ZX-Spectrum

Computer & Medientechnik, Heinz Meyer,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 02162/22964

Rufen Sie uns an!

. Reparatur-Schnelldienst 5

® 0 ® 9000900 0P 0009 SR O0O OO OOOPROO DN OOES
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ca. 500 Seiten, Best.-Nr. 3615
Erscheint Januar '86

Uberall, wo es gute
Computerbiicher und Software gibt!

SYBEX-Verlag GmbH,

H klopiidie
melf: zC‘::mmocrlore

BASIC-Progrummierer

g Hier finden Sie eine Fillle von Informa-
tionen und Kniffen zur BASIC-Program-

mierung Ihres Commodore-Rechners

(von C 64 bis C 128):

@ BASIC 7.0 fiir den C 128 und
dessen Befehle

@ Ubereinstimmungen und Unter-
schiede zu den BASIC-Versionen
2.0,3.5und 4.0

@ Simulieren von Befehlen
anderer BASIC-Versionen

@ Ubertragen von Programmen
zwischen den einzelnen
Commodore-Rechnern

@ BASIC-Erweiterungen SIMON's
BASIC, EXBASIC und HONEY .AID

Knowhow, das lhren
Commodore auf Touren bringt,
fur DM 58,—

Postfach 300961, 4000 Disseldorf 30

[N N NN NN NN N NN N NN NMNMNMNNENNMNNNNNNNN

TH89/4 A Commodore
2xt. 32-K-Erweiterung + Centronics 289~ Commodore 128 879~ Floppy 1571 928~
Basic (Original T1) 259 — Meniter 1901/02 999~ C 128 0 1799 —
 Baslc | Plus 280~ Commodore 64, VG 1541, SX-84 a A
ditor/ Assembler 159 — Drucker MPS 801 5. A; MPS 802 899~
nvaders, Car Wars, Attack e 39~ MPS 803 389 —; Traktor 803 90—
Alpiner, Parsec, Munch Man e 49— Farbplotter 1520 228~
Microsurgeen, Espial, Statiatik je 50— Grafiktablett Grafic Commander 149~

Rogers, Congo Bongo, Pirate’s Akustikkopy Dataphon S 21 d
Isle, Treasure |sle, Adventurem, e 75— + Kabel + Terminalprogramm 339~
eo Chess, Moonsweeper e 79— Epsondrucker LY 80 + Gorlitz-
Pole Position, Shamus, Popeys Je 89— grafik-intertace 8422 1039~
+ Riesenauswahl an Hardware + Modulen dto. + JX 80 1989~
+ Pro?numman m dio. + FX 85 1529~
Schnelder Epsendrucker LX 90 anschiubl, 788~
CPC 464 mit Grinmonitor 749~ Stardrucker SG-10 C 850—
CPC 464 mit Farbmonitor 1198~ Stardr. $G-10 + Starinterface 1099~
PC 6128 mit Grinmonitor 1439~ Stardr, SG10 + Gériitzinter!. 1149~
CPC 6128 mit Farbmanitor 18689 — Disketten

Epsondrucker LX 80 anschiuBfertig 909~ 54 tch 3M 8500 10 St 48—
dio. + FX 85 1399~ 100 St. 429—
dio. + Stardrucker SG10 949 — 5%" Scoteh 3M DSDD 10 5t 65~
Jeyce PCW 8258 2249~ 100 St 579—

ATARI; 600 XL 229 ~; Floppy 1050 499~ 800 XL + Floppy 1050 869~

Alle Praise inkl. MwSt, zuz.

t bis OM 1 000 ~dariber):

Iz
Vorauskasse (DM 8—20~), Nachnahme (DM II,2b123.2o;. Ausland (DM 18~/30—)
Versand nur gegen Vorauskasse oder per NN: Ausland

nur Vorauskasse.

Gegen u
CSV RIEGERT

SchloBhofsir. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889

—

Wintergames Disk
Hacker Disk
Little Comp. People o
Elite

Disk
Scarabeus Disk
Ballblazer Disk
Never ending Story css
Now Games ab Cass
Paradroid Cass.

Fighting Warrior Disk
They sold a Million o
Disketten und Zubehdr iber Hotline

Lieferung per Machnahme/Scheck
k 2zgl. DM 4 - Porto und Verpackung

- einfach » narrisch «

‘1,4' Cass
59" Cass
5’,“ Cass
6’,‘ Cass
5’," Cass
59,— Cass
39,
36,-
32'90
57,— Cass. 35,‘
59, c.:. 39,

39, =
39, Q
39!" ) j’
59, %>
39,

39,

Weit iiber 1000 Programme fiir alle Systeme -

printadress __/

Postfach 1573 - 3548 Arolsen
Hotline 0 5691/3366




cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1

Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

16-Bit-Systeme

IC von Industry Computer, der gute
Low-Cost-PC-Kompatible. 2568 KRAM,
2 Lautwerke, MS-DOS 2.11, mit Color-
Grafik-Karte, Multifunktionskarte mit Uhr
und Game-Adapter, parallele und serielle
Schnittstelle, griner, entspiegelter, hoch-
auflosender Monitor mit Schwenkfull
3990,—

Tandy 1000

TANDY 1000, der ergonomische PC-
Kompatible: 256 K RAM, 2 x 360-K-
Laufwerk, Color-Grafik-Karte, Centronics-
Schnittstelle, deutsche Tastatur, Cursor-
tasten und Ziffernblock getrennt, 3 freie
Steckplitze, MS-DOS u. GWBASIC inkl,
Deskmate-Software, 6 integrierte
deutschsprachige Prog wie Text,
Kalk,, Datei inkl., mit Monochrom-Manitor
4900,—

Colour Genie

Floppy-Disk-Station, elegantas besonders
flaches Design mit Controller, DOS- und

FORTH-Entwicklungssystem 998,—
Druckeranschiufikabel 129,—
16-KB-Speichererweitarung 79—
Ausfihrliches ROM-Listing 45—
Technisches Handbuch 45,—

Akustik-Koppler Tandy AC3,
FTZ-geprift mit Kabel und Software
tir Colour Genie 345~

Original-Joystick-Controller, 2 Joysticks
analeg, 2 numeric Keypads und Spiel

Panzerschiacht 148,—
Original-ROM-Cartridge fur
3 EPROMS 29,—

TCC Super Cartridge mit Editor, Monitor,

Disassembler, Packer atc. 149,—
Neue Software:
The Tired Joe 19,—

Tank, das Spiel mit den 2 Bildschirmen,

fur Joystick u. Tastatur 25—
Geniepede, frisch aus England 29,—~
Lunar Driver 25—

Neue Colpur-Genie-Liste Ausgabe 7
Stindig neue fir

Colour Genle gasucht.
Alleinvertrieb aller Colour Genie-
Programme der Firmen TCS, Hilbben und
Réckrath

Schneider CPC

5,25-Zoll-Diskettensystem Cumana
Zweitlaufwerk anschiuBfertig,
fir 464, 664, 6128 598,—

3-Zoll-Laufwerk, 1 MB mit Gehéuse ab
699,—

Neu: Le Chef, Strategiespiel oder
Wirtschaftssimulation? Steigen Sie ein in
den Kreis der Jungunternehmer und
Aktiondre, mit ausflhriichem
Handbuch!

CPC-BUG

Kass. m. 36 Seiten Anleitung,
Maschinenprogramme transparent mit
Manitor, Disassembler und Trace

Softwaraliste mit Usertips kostenlos anfordern!

CPC-Druckerparade kostenlos anfordern
mit den neuesten Pradukten van:
Star, Brother und Logitec

49—
59—

Atari 260/520 ST+

Diskettendoppelstation,

2 LW je 720 KB, 3,5 Zall nur 999,—
Diskettenstation, 1 Laufwerk,

2 x 80 Spuren 599,—
Speicheraufristung von 512 K

auf 1 MB 300,—

inkl. Einbau, Komplettiberprifung
und Versandkosten

Alle Preise sind Ladenpreise inkl.
gesetzlicher Mehrwertsteuer.
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Verkaufe Original-Spiele:

Summergames (C), Pitstop Il (C), Ghost-
buster (C) u. Fire-A-Side F. (D) je DM
20— o. Tausch gegen Super Huey (D)
H. Plischke, Tel. 09351/2337 ab 17.30

ACHTUNG % C 64 C 64 % BESITZER
verk. wegen Umst. (SPEED-DOS plus)
DM 85 u. fir gestscharfes Video-Bild
(VIDEO-ENTZERRER) DM 40 oder zu-
sammen DM 110, Tel. 097 21/62346

Suche Top-Games: Superhuey, Karateka,
Skyfox, Beach.2, F15, Elite, Jump Jet,
Mailordermonsters, Impossible Mission
usw. U. Suckow, Hauptstr. 11, 7898
Lauchringen, zahle gut!!!

Vereinsverwaltung @ mit M Statistik u.
Beitragseinzug/Lastschriftlu.MSon-
derfunktionen M giinstig @ privat @ IN-
FO:EStefan Ossowskill Veronikastr.
33M4300 EssenMTel. 0201/788778H

Verkaufe: C 64+VC 1541+ 10 Disketten
voll Software+ Joystick + Literatur flr nur
* % 1000 DM  * Ruft an bei: * & Peter
Simon+ *Tel.. (089) 1783531 % %

Verkaufel. d. C 64 mit Datasette und tiber
100 Prg. VB: 350 DM ! Info bei: Frank
Herrmann, Markgrafenstr. 64, 41 Duis-
burg 11

C 64, tausche Spiele, Programme aller
Art. Liste an:
Jens Markewitz, Georgstr. 97,

2850 Bremerhaven
CB4CB4C64C6E4CE4CB4CH4

Hallo Freaks!
Verkaufe Top-Originalgames wie Karate-
ka, Bruce Lee, Spy vs Spy usw, (Tape).
Billig-Preise! Suche auch Tausch-
Freund. Ruft an — 07032/82322

ACHTUNG!

Einige Anleitungen vorhanden. Wer Inter-
esse hat: Jens Weyand, Tannenweg 27,
6648 Nunkirchen

C 64, wegen Systemwechsel gebe ich
meine Disks ab. Spiele und Anwen-
derprg's. Es eilt!

Peter Tobe, Am Kotthauserweg 63,
4040 Neun

Verk. C 64 +1541+MPS 801+ Quickda-
ta+30 Disketten mit Box-80+ 1000 Blatt
Papier+2 Joy+Lekt. (ber 45 Zeit-
schrift.+2 Input+Data+12 Kassetten+
Softw. Alles nur far 2500 DM, Tel.:
04207/4568

Kaufe und tausche Top-Games auf Kas-
sette far C 64. Liste an:

Mathias Kénecke, Maikeweg 6

2940 Wilhelmshaven

* % C 64 & CPC 464 Software * »
Sehr gute Programme aus allen Bereli-
chen. TauschiVerk. Info gratis. R. Grot-
johann, Altendorferstr. 374, 4300 Es-
sen 1

HEE® Das Weihnachtsgeschenk HEE
W Direkt zum ON-LINE gehen! C 64 W
B Dataphons 21d+Interface+Kabel B
EEE Firnur VB 330,— DM HER
K. Fuchs, 16-22 Uhr Tel. 061 08/7 5305

ACHTUNG! Habe fast alles verk. bis auf:
Disk.-Box f. 100 D., Datenbank KARTEI
(M&T), SYBEX-Buch smein 1. C 64-
PRGMe« Michael Glaser, Niederhélle 3,
6092 Kelsterbach

Verkaufe C 64, MPS-802 (2 Farbbénder,
dt. Zeichen, Staubhaube) + Datasette +
Zubehor fir DM 1000 VB (evt. einzeln).
Jan Rauhut, 02271/6 4546

ACHTUNG! Suche gute Software (Win-
tergames, Ghettoblaster, Hacker usw.).
Angebote an: Rieder Michael; Benatzki-
weg 15; 83 Landshut 1; 0871/67316
(Disk/Tape)!!!

= C 64/PC 128 BAUSTATIK | |
B Komfortable Eingabe [ |
| | Maskentechnik =
B Profess. Druckausgabe ginstig W
B  abzugeben, 07254-73134 W

CB4%x Katalog 2000

C 64 % Disketten-Verzeichnis

C 64« Rel. Datenzugriff bis 2000

C 64 % Programm-Namen+ Druckausg.
C 64 Gulnstig abzugeb.07254/7 3134

*hkhkk ACHTUNG % ¥ *x
Tausche hochqualifizierte % % % % %
Software / Tel.. 05271/32688 % % %
Anrufen von 2-8 Uhr % % & % % % % %
Mur Kassette / (antworte sicher!)

Suche Lésungen fur Amazon, Dallas,
Quest, Asylum. Biete bis zu 10— DM.
Verk.: Ghostbusters, Aztec Chall. (Origi-
nale), Conny Fréhlich, Haydnstr. 5, 8032
Lochham, Tel. 089/87 61 54

Suche Spiel und Nutzprogramme (auf
Diskette oder Kassette) eventuell ganze
Programmsammiung. Sendet Eure Liste
mit Preisen an B. Tiedemann, Hude 4,
2161 Estorf

B Suchen Tauschpartner fir Top- W
B Spiele. Liste an T. Haas, Neuhaus B
B 79, 8677 Selbitz oder R. Spitznerl
B HauptstraBe 1, 8674 Naila |

Verkaufe Orig.Exp. 64 (Modul) 50—
Esc. MSP (K) 20—/Games (r. (K)) 20—
DB Mas. (D) 20—/Kong S. B, (K) 20—
Zaga (D) 20—/inkl. Anl.+Porto

Herbert Bléhm/8391 Schlinding 7

Commodore 64
13jahriger Junge in Dénemark sucht
Freund/in flr Spiel und Erfahrungsaus-
tausch. Schreibt an: Martin Mdller, Enge-
stoftevej 112, DK-4990 Sakskobing.

Halt ® Stop @ Osterreich % BRD % Uberall
® ® @ Suche Tauschpartner auf
Disk @ Liste an Wolfgang Linsmayer jun.,
Markt 92, 5360 St. Wolfgang. Tut Euch
keinen Zwang an—schreibt

Suche C 84-Programme im Tausch ge-
gen Briefmarken, Schallplatten, Musikka-
setten aus Ost-Europa.

Jerzy Marciniak, Miedziana 1/16, 00-809
Warszawa/POLEN

* TAUSCHE: VC 20+ 16-K-Erweiterung %
+max. 500 DM gegen gebrauchten C 64
+Floppy wegen Systemwechsel,
Angebote an: Michael GROSSL, Haupt-
str. 15, A-2340 MODLING (Osterr.)

Zuverkaufen: C64+1541+803 (3 Mon.
alt)+1520+Rec.Interf. +Lit.+116 Disk.
+2 Joy's+Diskbox+1000 Blatt Papier
fur VB 2300,— DM, Axel, B, Tel.: 040/
6305460 (ab 16 Uhr)

Suche C 64er fiir 100 DM, Frankfurt, Tel.
593489

Verkaufe@furliC 64 MauflKassette:
Ghostb.BPumaflight1BDecatholon® +
TitanicBlje 15 DMBaberBnurBwerBzu-
erstlkommtBmahitBzuerstlA. Burge-
meister@Jupiterstr. 14M24 Libeck

* Commodore-Software «#nur  Disk.! %
Tausche Software fiir CBM 64. Liste an:
Robert Graaf, Slingerweg 41, 1791 AW
Den Burg Texel, Holland

* % COMMODORE-SOFTWARE % %

IEC-64-Interface von Jann for 150 DM.
Tel.. 05957/523

Verk. 64er orig. Kass.: A view to a kill,
Rocky Horror, Chiller, Expl. Fist+Gratis-
spiel gegen Hochstgebot: L. Wien-
boeker, Auf der Buelte 11, 4972 Lohne 1

Suche Software und Hardware fir C 64
und gebr. VC 154181526 EFarbmonitor
HA K.BL.F Liste mit Preisen an: Manfred
Kalz, Bonnerstr. 42, 5352 Zlipich,
H.U.SWare nur auf Kass.

VC 64VC 64VC 64VC 64VC 64VC 64
Wir suchen Tauschpartner

| sende Deine Liste an: | |

B Tauschzentrale VC 64 zHd. MB H

B Postfach 15, CH-3800 Unterseen B

Suche und tausche Programme fir
C B4&Floppy. Suche vor allem
Spiele+Druckerprg. (GP-100-VC)
Listen an: PLK 021477 C,

5810 Witten 1. BO Pf. beilegen

Umstellung auf SCHMNEIDER CPC 6128
| Habe noch *MAT-KARTEI, Disketten-
box, SYBEX-BASIC-Lernb