o | APP).*
OMPUIER

4|“ APRIL DAS GROSSE HE'MCOMP“TER‘MAGAZI"

Mitmachen!
Gewinnen! <

Amiga, Atari ST +
und noch mehr tolle Preise

_,g?"‘s‘teuern '):.‘ o L r__, s L
Heim und “M % oy

% Grundlagen >
* Beispiele zum — o
Nachmachen 33 SR,

Monitore

AnschluBl, Tips und
Kaufberatung

Adventures

* Tips fiir Ermlug r
% Tests und I‘rend.'l

%, N S_oge_l_l_t_s_

, f" A\ CP/M richtig nutzen’™"




Online with the trend.

RUSHWARE Produkte erhalten Sie in den Fachabteilungen von
HORTEN und QUELLE sowie in gutsortierten Computershops.

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH - An der Giimpgesbriicke 24 - 4044 Kaarst 2




* IRIOUOH Seusssewabur ule Yol sl[eyle salyoueq /eeweibold saumew Bunyspuagian 1ag

Yrayosrsu g : BZEOG USIEG UBUBOeDUN
Uep uw @yooy ae yor gup
‘abimeEed Yo usmoqabuy leg

usjyoueq Bunpuemuy apuebio) 1eqn uauy] uuey ys| O
usleIquUe BunyoIpue)je1a Iz wueibol sepusbjo) uuey ys] [
uebifiejeq reindwoy Addey woa Bunjieises UL[OUORNTPLI 19P UE YOTUI SJYIQW YO ()

‘wejqoid wapuab|o] 104 8YaIS Yd] [

‘uawal], spuabio] aljel USISYOEU BIP 1) AU SY2sUNM YO[ (]

[opry/ nyeg/ YOH nz Sunuepy owjew qreyseq ()
NIHOWIWLIN WNZ LITHHOSLIAZ J1a 151 43LNdWNO0D-AddYH

W SIS I R




Happy-Computer ist die Zeitschnft zum Mitmachen,
Bitte sagen Sie una hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich interessiaren, was
Ihnen an Happy-Computer gelillt oder welche The-
men Sie sich wilnschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut:

Fiir die ndchsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema;

Ich besitze einen Computer: OJa [ Nein

Wenn ja: Welchen Computer;

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, baw.
welchan wollen Sie kaufen?

BAbsender
Name/Vomame
Strafe

PLZ/On
Telefon

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stralfe 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen,
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:

(Absenderangabe nichl vergessen):
In dieser Ausgabe war besonders gut:

lch besitze einen Computer: 0Ja [l Nein

Wenn ja, welchen Computer:

Waenn nein, fir welchen interessieren Sie sich, bzw.

welchen wallen Sie kaufen!

Name/Vormname

Strafe

PLZ/Om

Telefon

Bitie
fren-
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen
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'26 Wer sei-

nen Monitor liebt,
der hegt und
pflegt ihn auch.
Was man tun
mul, wenn das
gute Stiick
Macken zeigt,
verraten wir in
unserem Monitor-
Schwerpunkt,

150 Schlip-

fen Sie in Thren
Trenchecoat und
vergessen Sie lh-
re 38er-Kanone
nicht, denn bei
»Borrowed Times
werden Sie zum
Gejagten einer
Gangsterbande,
Mehr iiber die-
ses kriminell gu-
te Adventure ab
Seite 150.

,8 Jetzt geht
Ihnen Thr Druk-
ker an die Wa-
sche! Hinter
sPrinces verbirgt
sich nicht nur ein
Pop-Séanger, son-
dern auch ein
Drucker-Set, mit
dem Sie auf-
biigelfertige, far-
bige T-Shirt-
Motive fabrizie-
ren kénnen.

49 Tips und
Tricks rund um

Disketten: Wir .

zeigen, wie man
gefdahrliche Ma-
gnetfelder mei-
det, die schon so
manche Datel rat-
zeputz gekillt ha-
ben. AuBerdem

gibt es die Aus- |

wertung unserer
grofien Disketten-

Umfrage.
6 s,

Load gane  Save gane
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TELL LEBOKR

L 1 « Mommgo e
LT T

INHALT

20 Zum The-
ma sMessen,
Steuern und Re-
geln« der Fern-
sehserie »Com-
puterzeite finden
Sie viele ergén-
zende Informatio-
nen bei unseren
einsteigerfreund-
lichen Erkldarun-
gen und Beispie-
len zum Nach-
machen.

Aktuvelles

Spiele, Spannung, Trends (CES — Teil II)
Brandneu: Apple Macintosh Plus
Erlkénig: Atari 1040 ST

Software-Test

Mit dem Drucker an die Wasche
(Apple II, C 64, Atari B00XL/XE)

Malen in Vollendung (Spectrum) 140
Bilder aus dem Musterkoffer (Atari ST) 142

Bastelei
Spectrum mit Vollgas 147

a&l8

¢ So stevern Compufter in Heim
und Hobby

Der richtige Draht

Kleines Lexikon der digitalen Steuerung
Die Maus im Labyrinth

Wenn die Lichter laufen lernen

Newton auf dem Heimcomputer

Wissen ist Macht (Biicher)

Disketten

Datenmord an manchem Ort
Garantiert keine Probleme?
Auf jeden Fall Aufkleber

» So geht’s
CFE/M richtig nutzen 83

58IBIBIRIS

Zi8is

Kurs

Basic-Aussteiger: Bitte einsteigen (Teil 1) 115
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Editorial

Mitmachen ! Mitgewinnen !

Endlich ist es wieder soweit. Wir veranstalten
wieder ein neues Preisausschreiben mit Rie-
sengewinnen. Die Preise kénnen sich sehen
lassen, Neben einer Reihe von Computern — al-
len voran ein Amiga und ein Atari 520 ST+ —
gibt es dieses Mal wieder jede Menge Periphe-
rie, Software, Computerzubehtr, Biicher und
als Trostpreise T-Shirts,

Ich kann nur allen empfehlen, sich daran zu
beteiligen — und das aus zwei Griinden: Es

warten nicht nur jede Menge Preise auf die
gliicklichen Gewinner, sondern allen Lesern
bietet sich hier die Gelegenheit, aktiv bei der
Gestaltung und der Zusammensetzung des re-

daktionellen Inhaltes von Happy-Computer mit-
zumachen,

Wie das geht? Das ist ganz einfach. Man muf
nur den Fragebogen auf Seite 167 ausfiillen, aus
clem Heft heraustrennen und einschicken, Wir
werten dann alle Antworten sorgfaltig aus und
wissen auf diese Art und Weise etwas mehr
darlber, was Sie, unsere Leser, an Happy-Com-
puter gut oder weniger gut finden, was in
Happy-Computer fehlt oder was wir anders ma-
chen sollten. Und Sie kénnen sicher sein, dak
wir [hre Kritik, I[hre Anregungen und Thre Wiin-
sche beriicksichtigen, denn wir machen Hap-
py-Computer fur Sie, unsere Leser

Und noch eine Bitte: Damit wir aus einer sal-
chen Umfrage aus die richtigen Schliisse zur zu-
kiinftigen Gestaltung von Happy-Computer zie-
hen konnen, ist es duPerst wichtig, daB Sie alle
Fragen ganz offen und ehrlich beantworten. Ih-
re Antwort hat keinerlel Einflu® auf lhre Ce-
winnchancen. Versuchen Sie auch bitte — so-
weit es Thnen moglich ist — alle Fragen zu be-
antworten.

Ich winsche Ihnen viel Spal? bel der Beant-
wortung unseres Fragebogens und driicke
Ihnen jetzt schon die Daumen, daB Sie unter
den Cewinnern sind.

Ausgabe 4/April 1986

Unser 3. Schneider-Sonderheft

Nach dem grofen Erfolg unserer
ersten beiden Schneider-Sonderhef-
te bringen wir in unserem 3. Schnei-
der-Sonderheft wieder jede Menge
niitzliche Informationen iiber Schnei-
der-Computer.

Diesmal haben wir auch sehr inten-
siv an diejenigen gedacht, die ihren
Schneider-Computer noch nicht lan-
ge haben. Ein grofer Teill hilft den
Einsteigern mit ihrem Computer opti-
mal umzugehen. In einem ausfithrlich erklarten Basic-
Listing wird auf alle wichtigen Basic-Befehle und sémitli-
che Parameter eingegangen. Ein weiterer Artikel wid-
met sich der Programmierung und Anwendung von
Bildschirmteilbereichen, Windows genannt, Ein Einfith-
rungskurs in CB/M enthiillt alle Geheimnisse dieses Be-
triebssystems,

Interessantes zu den Schneider-Computern erklédren
wir in unserem groffen GrundlagenTeil: Hardware,
Crafikspeicher und Betriebssystem sind die Hauptthe-
men, AuBerdem gehen wir auf die Fehler des Schnei-
der-Basic ein und zeigen wie man sie behebt.

Listings fehlen natiirlich auch in unserem 3. Schnei-
der-Sonderheft nicht: Unter anderem finden sich neben
einem Flugsimulator, einem Populationsspiel mit hoch-
interessanten Losungen und einem Lehrprogramm fiir
Schachersimungen jede Menge Tips&Tricks fiir Ein-
steiger, Fortgeschrittene und Profis.

Reinschauen sollten Schneider-Fans auf jeden Fall in
unser 3. Schneider-Sonderheft; es ist ab Ende Marz
tiberall im Zeitschriftenhandel erhaltlich.

Das Abenteuver lockt

5 In dem 4. Sonderheft der Bd'er-

64 er Reithe geht es um Adventures, zu

deutsch: Abenteuerspiele. Zwel gro-

MIRIPRIAEN .- Bereiche bestimmen den Inhalt

Q‘ﬁ dieses Sonderheftes: Der ausfiihrli-

che Programmier-Kurs und Super-
Adventeures zum Abtippen.

Wer selbst programmieren will, be-
kommt in unserem ausfiihrlichen Pro-
grammierkurs jede Menge Informa-
tionen von einem Fachmann; Michael
Nickles, unter anderem bekannt durch Gordon Saga,
hat auf fast 100 Seiten alles zusammengestellt, was man
wissen mulf3, um Adventures zu programmieren. Er be-
antwortet ausfiihrlich, wie ein Computer deutsche Ein-
gaben versteht oder wie man ganze Satze decodiert.
Natiirlich werden auch fertige Routinen vorgestellt, die
die ganze Arbeit ibernehmen.

Der Kurs beschreibt auch, wie man den Speicherplatz
auf Diskette bei langen Adventures optimal nutzt, Texte
speichert und verwaltet und wie man hochinteressante
Crafiken in Abenteuerspiele einbaut,

Ein Thema, das auf den ersten Blick nicht viel mit Ad-
ventures gemein zu haben scheint, ist sKiinstliche Intelli-
genz«. Wie verwandelt man Computer in »Denkmaschi-
nen«? Wie schreibt man »denkende« Adventures?

AuPerdem gibt's viele tolle, bislang unversffentlichte
Listings zum Abtippen: von einer deutschen Version ei-
nes Hobbit-dhnlichen Spiels, bis hin zur Strandung auf
einer einsamen Insel.

Das B4'er-Sonderheft 4/86 »Abenteuerspiele« ist ab
Ende Marz im Zeitschriftenhandel erhéltlich.
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»Weniger aber besser« war das Motto der ame-
rikanischen Softwarefirmen in Las Vegas. Wir
stellen heute noch einige weitere Beispiele
Soiel und Crafikproaramme.  voY. Besonders die Computer-Stars, Atari ST
KeinZwelfel AlariSTund Amiga  und Amiga sorxgten fiir neue Ideen.
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Raiders«, einem actionreichen
Flugsimulator, der von Amiga in
Auftrag gegeben wurde, als das
Grundkonzept des Computers
gerade fertiggestellt war. »Ra-
dar Raiderss wurde dann inner-
halb von zwei Jahren zusammen
mit eigenen Gralik- und FlieB-
kommaroutinen fertiggestellt.
[nzwischen hatte allerdings
Commeodore die Firma Amiga
itbernommen und wenig Inter-
esse an sRadar Raiderss bekun-
det, SubLogic kaufte daraufhin
die Rechte wieder zurlick. Jetzt
werden die Routinen von sRadar
Raiders« in »Flight 2« und beson-
ders inajets Verwendung finden.
sRadar Raiders« selbst wird
aber nicht auf den Markt kom
men. Laul Bruce Artwick wer-
den die AtariVersionen unge-
fahr 60 Prozemt der Geschwin-
digkeit der Amiga-Versionen er
reichen

Eine weitere Simulation fiir
Amiga und C 64 ist »Gunships«
von Microprose, Hier handelt es
gich nichl, wie man vermuten
kénnte, um eine Schiffs- sondern
um eine Hubschrauber-Simula-
tion, die sich allerdings recht
kriegerisch gibt, Die C 64-Ver
sion wird in Amerika jetzt schon
verkauft, von der Amiga-Version
war auf der CES ein Kurz-Demo
zu sehen, von dem Fotografen
ferngehalten wurden. Konver
sionen aul alle gangigen Heim
computer, vom Apple bis zum
Atari 8T, werden folgen,

Der Weltraum ist ein

Spielchen wexrt
Accolade, eine junge Soft-
ware-Firma, die von zwei @he

maligen Activision-Mitarbeitern
gegrindet wurde, prasenlierte
vier Programme, von denen drei
fiir den C 64 erhalthch sind. Die

Commodore-Programme  sind
(neben dem oben beschriebe
nen sHardballsd #Psi-5Trading

Companye, eine grafisch wie
spieler sehr gut gelungene
Weltraum-Handels-Simulation
und sLaw of the Wests, ein Wild-
West-Adventure, beide mit Ac-
tion-Elementen. Von den einze!l
nen Spielen gibt es auch Umset-
zungen fir andere Computer,
zurn Beispiel Apple II. Nur fir
den Apple II und den Atari 5T
gibt es »Sundog: Frozen Lega
cye, ein gigantisches Weltraum

Action-Adventure,

Von Telarium, das zu Spinna-
ker gehort, 15t erst im Spélsom-
mer etwas zu erwarten: Harry
Harrisons Saience-fiction-Ro-
manzyklus um sThe Stainless
Steel Rats (Die rostireie Edel
stahlratte) wird in ein Adventure
umgeselzt, Stainless Steel Rat ist
der Spitzname eines terrani
schen Gehelmagenten und steht
fiir spannende, aber humorvolle
space-Opearas. Auberdem soll
im Sommer endlich die C 64-

Ausgabe 4/Apnl 1986

Version des Rollenspiels »Sha-
dowkeeps erscheinen.

Das englische Softwarehaus
Firebird hat nun auch eme ame-
rikanische Filiale. Gezeigt wur-
den nur schon bekannte Fire-
bird-Spiele wie »Elites und
»Revse. Eine Premiere hatte hin-
gegen die Schwesterfirma Rain-

bird, mit dem Grafik-Adventure
sPawns. Das Besondere an
sPawne ist der Parser, in dem
mehrere Jahre Entwicklungszeit
stecken. Die Eingabe auf dem
Bildschirmfoto lautet, sremove
the clothes then get the tools, tie
them except the trowel together
using the clothes except the

Fliegen mit Windowing erlaubt vFlight Simulator II« von

SubLogic auf dem Atari 5T

DS WK

| L & T
1 3 1
!‘r
[] [y 1
] f‘l’ o

»Gunship« von Microprose auf dem C64

shirts. Und das ist nur eine der
einfacheren Anweisungen, die
der Parser von »Pawne versteht
und innerhalb von Sekunden-
bruchtellen analysiert. Er besitzt
einen Grundwortschalz von weit
iiber 1000 Wortern, der aber be-
liebig aufgestockt werden kann.
AuBerdem soll eine Uberset-
zung in andere Sprachen pro-
blemlos sein. Infocom und Sy-
napse, die bisherigen Kénige
der ParserTechnologie, missen
wohl auf Threm Thron noch et-
was zusammenriicken. Ganz ne-
benbei prasentiert sich »Pawn«
mit iiber 150 exzellenten Grafik-
bildern. sPawn« gibt es schon fiir
den QL. Die im Foto gezeigtle ST
Version ist fast fertig. Den Parser
und das Adventure wird es auch
fiir andere Computer, zum Bei-
spiel den C 64 geben.

Was aber tat sich bel den ganz
grofen Spiele-Produzenten,
Epyx, Activision und Electronic
Arts?

Epyx war ebenfalls nur als Be-
sucher auf der Messe vertreten.
Wir haben daher den Epyx-La-
bors einige Tage zuvor einen
kleinen Besuch abgestattet und
den Programmierern Uber die
Schulter gesehen, Was von Epyx
auf uns zu kommt, kdnnen Sie in
der nichsten Ausgabe ausfithr-
lich lesen.

Abenteuer im
Herzen Afrikas

Electronic Arts zeigte in seiner
Hotelsuite hauptsdchlich Umset-
zungen. So ist die C 64Version
des Apple-Rollenspiels »Bard's
Tales fertiggestellt, sBard's Tales
ist besonders umfangreich und
bietet sehr schén animierte Gra-
fik. Filr den Macintosh gibt es
jetzt sSkyfoxs, sArchons, sPinball
Construction Sets und »One-on-
Ones. In Dewtschland noch nicht
lieferbar ist sHeart of Africas, ein
Nachfolgespiel fiir sSeven Cities
of Golde«. Hier darf man sich als
Afrika-Forscher betdtigen und
nach alten Schiatzen suchen. Das
Spielfeld ist der gesamite alrika-
nische Kontinent, Details ma-
chen das Spiel besonders inler-
essant. So fihrt der Computer
zum Beispiel ein Tagebuch iber
die Erlebnisse des Spielers, das
man jederzeit durchblittern
kann. In Deutschland wird schon
bald die deutsche Version ex-
klusiv bel Ariolasoft erscheinen,
Auch bei »Bard's Tale« spielt
man mit dem Gedanken einer
deutschen Ubersetzung. Etwas
enttduschend ist sTouchdown
Footballe, ein zwei Jahre altes
Football-Spiel, das Electronic
Arts von der Pleile gegangenen
Firma Imagic gekauft hat. Eben-
so enttduscht waren wir lber
das neue Amiga-Spiel »Arctic-
fox« von den sStellar 7«-Entwick-
lern Dynamix. Das Spiel halt gra-
fisch und geschwindigkeilsmé-

4E.- E'l E:jl?x ,l, 1 1
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was der Amiga ver

spricht. Sehr gut gefallen hatuns
hingegen sInstant Musices, &in
Musikprogramm fiir den Amiga,
das vollig ohne Nolen aus
kommt. So kann jeder sein Gliick
bei der Komposition versuchen
Das lange erwartete shMarble
Madness« sahen wir noch nicht
Dafiir wurde uns zugesichert
claly es spdtestens Im Sommer
nicht nur die Amiga- sondern
auch die Apple- und f.'.‘. Bi-Ver

sionen geben wird. Ebenso sind
IBM- und Atari XL-Versionen ge-
plant. Zum Thema Atari ST ist
man weiterhin zuriickhaltend,
Software soll erst dann ent
wickelt werden, wenn genil
gend Maschinen verkault sind
Weiterhin -angekindigt wurde
sAmnesias, ein vier Disketten
seilten langes Textadventure ven
Science-fiction- und Fantasy-
Autor Thomas M. Disch. Hier irrt
man chne Geddchinis durch
New York um verschiedene Rat-
sel zu l6sen; Die Polizei sucht Sie
wegen Mordes, ein Killer ver-
sucht Sie umzubringen und eine
sehr seltsame Frau besteht dar-
auf, daf Sie sie heiraten. Nach
Aussage des Programmierersist
ganz Manhattan mit iber zehn-
tausend einzelnen Orten im Ad-
venture enthalten, Fiir den App-
la gibt es sAmnesia« in Kirze,
C 64- und IBM-Versionen folgen.
Weitere neue Aris-Programme
gind »Starflights, ein Science-
fiction-Rollenspiel, und sLords of
Conquests, ein Strategie-Kriegs

Spiel.

Piraten und Portale

Auch Activision prasentierte
#uferst interessante Software,
Zwei Programme, »Portaly, die
Geschichte des zeitreis

Big mcht,

senden
Biocomputers, und sRiverboats,
ein Mystery-Abenteuer, haben
wir bereits in der letzien Ausga-
be beschrieben, Fast alle Neu
vorstellungen gibt es vorerat fir
den C 64, Die zwelta Neuvorstel-

Electronic Arts mit Rollenspiel »Bard’s Tale«
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USA: Weniger aber
standig steigende
Qualitat

Die CES als Gradmesser des
amerikamschen Softwaremark-
tes filr den Heimbereich signali-
siert ein kriftiges Abflachen der
Nachfrage. Kleine Firmen mit
nur durchschnittlichar Software
haben keine Uberlebenschan-
cen. Selbst die Grofen drosseln
ihre Produktion und setzen auf
hohe Qualitdt. Die Zeiten des
Software-Booms sind in Amerika
vorbei. Und auch hier hinkt der
europ4dische Markt dem ameri-
kanischen um ein bis zwei Jahre
hinterher, denn in England rollt
die Software-Welle wie nie, in
Frankreich und den Benelux-
Ldndern herrscht starker Auf-
enc, Nur Deulschland
ar noch nie eine typische
ftware-Schmiede, und wird es
wohl auch nicht mehr werden.
Die in Amerika eingetretene
Abkiihlung des Marktes steh
unsund gerade den Englédndern
also noch ins Haus — wobei man
statt von Abkiihlung natiirlich
auch von Gesundschrumpfung
recdlen kann, Ubrig bleiben die
Firmen, die geniigend Kapital
zur Entwicklung von Spitzensoft-
ware aufbringen kbnnen. Aus
Amerika jedenfalls kommen im-
mer weniger Produkte, aller-
dings von standig steigender
Qualitat ({lg/bs)

"4.'“:‘::3. Regis,

aps h! im't just
‘you suggesting, Regis, a

lll there is that pool of blood,

button)

»Riverboat«, ein Mystery von RActivision
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Datenbank
als Wahihelfer

Die CSU riistet die Computer
ihrer Wahlkreisgeschéftsstellen
mit dem Datenbank-Manag-
ment-System srom-y« der Lands-
kerger Entwicklungs- und Ver-
triebsfirma APE GmbH aus.

Ausschlaggebend fiir diese
Entscheidung war, daf unter
den zur Auswah! stehenden und
gewissenhaft gepriiften Soft-
ware-Systemen srom-y« das uni-
versellste Dawenbank-Manag-
ment-System ist. Die integrierte
Textverarbeitung, die durch
programmierbare Prozefmodu-
le angepaite Mitgliederverwal-
tung, die nahezu unbegrenzie
Selektion sowie cie Moglichkeit
der Kommunikation und Netz
werkfiahigkeit haben die Ent-
scheidung Zugunsten von »Iom-
ya beeainfluft,

»rom-ye ist ein rein deutsches
System. Dementsprechend ist
auch die gesamite Informations
und Schulungshiteratur deutsch-
gprachig und fir jedermann
leicht verstandlich abgefalt
Info: ARPE, Max-von
barg/Lech, Tal. (06

-Eyth-Str, 4, 8910 Lands

3305

Papierzufuhr und RAuswurf auf
engstem Raum

Beim neuen Micro Fold Printer
Stands von Misco sind sowolil
Papierzufuhr als auch Papier-
auswurl unter dem Drucker an
geordnet. Dariiber hinaus bend-
tigt der Micro Fold kaum mehr
Standflache als der Drucker
selbst. Mehrere Funktionen also
in einem platzsparenden Kom-
pakt-System, Die Offnung des
Papierauffang-Korbes nach bei
den Seiten ermbglicht zudem ei-
nen leichten Zugniff zum Papler

auch wenn der Micro Fold an
der Wand steht. Misco GmbH
prisentiert den Micro Fold Prin
ter Stand in lthrem neuen, rund
80 Senten starken Frihjahrs
Kataleg
Infa: M

. Nerdendae, 72-74
clart, Tel, (0EQ 5

Auggabe 4/April 188G

Kunst und Computer

Bilder aus dem Computer
sucht der Berufsverband bil-
dender Kinstler Minchen und
Oberbayern eV. fiir eine Aus-
stellung unter dem Arbeitstitel

sBilder-Digitals, die der Ver-
band im Oktober/November
1986 samt Symposium und

Workshop durchfithren méchte,

Wer als Kiinstler, Grafiker, Fo-
tograf ocder Computerspiel-Pro-
grammierer entsprechende
Werke beisteuern kann, wendet
sich anden Organisator der Aus-
stellung, die Studic Galerie Alex
Kempkens, Bickerstrafe 33a,
BOOO Minchen 60, Telefon
089/83750]

steigt in den Massen-
computermarkt ein

Atari USA gab kirzlich be-
nt, dafder Atar ST zuklinfug
USA auch ilber Waren-
ktet wird. Da-
1 ing Rut
bei seclchen
der Konkur
pf besonders aggressiy
1at, Allerdings soll es sich dabei
um eine etwa 400 Dollar leure
Version ohne Monitor und Dis-
kettenlaufwerk handeln
Atari ST-Software-Entwickler
sind tUber diesen Schritt eigent-

vermutlic
fenwird. &
schafte reagierten allerdings
nicht so erfreut, da zt mit
garingeren Absdtzen rechnen
(wh)

|

Diskettenreinigungsset von Verbatim

Einverschmutzter Schreib/Le-
opf gefdhrdet Ihre gespei-
rten Daten. Um dem uner-
wiinschten Verlust von wichti-
gem Programmaterial vorzu-
beugen, bietet Verbatim nun ein
Reinigungsset zur regelmdfi-
gen Pllege des Laufwerks an
Das Angebot umfaBt zehn Data
life 5Y-Zoll-Disketten, zwel Reini-
gungsvliese und eine wieder-
verwendbare  Diskettenhiille.

Verbatim empfiehlt beitaglicher
MNutzung des Laufwerks eine wi-
chentliche Reinigung. Dabei
wird die Reinigungsdisketie wie
gewohnt ins Laufwerk gescho-
ben. Der Reinigungsvorgang
nimmt 30 big 60 Sekunden in An-
apruch. Der empfohlene Ver-
kaufspreis liegt bei 88 Mark,

(ue)
Info: Varbatim, Frokfurer Str. 63:-89, 6238
orn, Tel. (061 661 8020

Hobby-tronic und Computer-Schau in einem

Vom £3. bis 87, April 1986 fin-
det in Hannover die kombinierte
Veranstaltung Hobby-tronic und
Computer-Schau nan 2um zwel-
ten Mal in dieser Form stait. Vor-
mals eine Ausstellung mit einer
eigenstandigen Thematik —
Schwerpunkt alekironische
Bauteile, MeRgerdate Amaleur-
und CB-Funkgerdle, — wird die
Hobby-tronic auch dieses Jahr

Neuer Akustildwoppler

Auf der CeBIT wird von der

Firma Woerllronie ein neuer
Akustikkoppler mit der Bezeich
nung »dataphon ¢ Kombis

Hierbei handelt es
sich um e entwicklung
des bekannten dataphons 21 d,
der auch im gleichen Gehiuse
geliefert wird, Nachfolgend ei-
nige technische Markmale;

vorgestellt

- Anschlul an alle Computer
mit V.24-Schnittstelle
Schaltung in CMOSTechnolo
aie
Incduktiv und akustisch gekop
pelt
Btx-fihig, mit DBET 03-kompa
tibler Rundbuchse
Ubertragungsgeschwindig
keit 300, 800, 1200 Baud im
Hauptkanal, 75 Baud im Hilfs
kanal

- Halbduplexbetrieb 1200/1200
Baud

mit ETS-Leitung automaltische
Sende-/Empfangsschaltung

eingebauter Geschwindig

keitswandler, der bei Bedar{ au-
tomatisch die Umschaltung von
1200 auf 75 Baud fir den Rick-
kanal vornimmit
— Stromversorgundg wahlweise
durch Batterie, Akku, Netzgerat
oder Schnittatelle

Vollduplexbetrieb

Answer-und Ornginatemodus,
automatische Kanalwahl

unverbindhche Preisempfeh
lung atwa 400 Mark

Der Akustikkoppler dataphon
g 21/83 Kompl wird ubrigens in
Deutschland hergestallt.  (wh)

cenburgatr, 37

wieder zusammen mit der Com-
puter-Schau fiir Computer, Soft-
ware und Zubehtr durchge-
fihrt, Grund dieses Zusammen-
schlusses ist wohl die Entwick-
lung auch des Elektronik-Hob-
by-Marktes zum Mikrocomputer
hin. Nach dem Rekordbesuch
vom vorigen Jahr werden auch
in diesem Jahr etwa 150 Ausstel-
ler erwartet, {vwd/hi)

MIDI fiir den 520 ST

Fiur 130 Schweizer Franken
bietet EMPH (Electronic Music
Publishing House) ein Pro-
gramm zur MIDI-Steuerung fir
den Atari 520 ST an. Mit sMidi-
play« wird der Computer zum di-
gitalen Aufzeichnungsgerat mit
der Fahigkeit, bei der Wieder-
gabe Tempo, Tanart und Stimme
zu verindern, Dariiber hinaus
dient eine grafische Darstellung
einer Klaviertastatur zur Anzei-
e der angeschlagenen Noten.

AuBerdem wird eine Folge
von MIDI-Musikdaten aul Dis-
kette erscheinen. Die ersten bei-
den Exemplare mit dem Titel
»Die Musik von Mozart, Beetho-
ver, Bach, Chopin und Debussys
werden zu einem Preis von 50
Schweizer Franken pro Diskette
erhéltlich sein, (ue)
sher Musik Verlag oo Rising Star
r. 58, CH-G300 Zug

e, 13
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Preiswerten und schnellen
Service fiir die Computer von

Sinclair wverspricht Herbert
Bauer,

Preisbeispiele;
CPU-Austausch. ., ... 55 Mark
ULA-Austausch. . ... .. 75 Mark

Eine Microdrive- oder Interfa-
ce-Reparatur kostet pauschal 40
Mark. Die Preise fiir eine Repa-
ratur des QL lauten:
CPU-Austausch, . . .. 142 Mark
ROM 32 KByte-Austausch. . ...

85,50 Mark
ROM 16 KByte-Austausch . ... ..
108,30 Mark

Seinen Computer kann man zu
folgenden Preisen aufriisien las-
sen;

QL/128 auf 256 KByte 180 Mark
QL/128 auf 512 KByte . 230 Mark
Alari/512 KByte auf 1 MByte. ..

230 Mark

Die genannten Preise sind in-
klusive Arbeitsaufwand, Mate-
rial und Mehrwertsteuer zu ver-
stehen. Der Versand erfolgt un-
frei. (hb)

Info: Herbert Baver, Permoserplatz 8, 8000
Munchen B2, Tel (088) 434717

Apple und Videotext

Eine Interfacekarte erlaubt es
Apple [I-Besitzern Videotext zu
empfangen und auf Diskette zu
gpeichern. Das anzuschlieBen-
de Fernsehgerit (Schwarzweil
oder Farbe) muf lediglich mit el
nem Videoeingang versehen
seinund aufeine Fernsehstation,
die Videotext-Informationen
sendet, eingestellt werden, Die
Einsteckkarte fiir den Apple Il
enthadlt einen vollstindigen Vi-
deotext-Empfangsteil.

Als Besonderheil kann man
bis zu 52 Videotextseiten vor-
wihlen. Die Darstellung der Bil-
der erfolgt auf dem am Com-
puter angeschlossenen Bild-
schirm. Es soll nicht zu Stérein-
flissen auf dem reguldren Fern-
sehschirm kommen, Laut Her-
stellerangaben lassen sich auf
einer gewthnlichen 5%-Zoll-Dis-
kette im Apple 1I-Format bis zu
120 Tafeln abspeichern. Ein Aus-
druck ist auch auf einem Matrix-
drucker méglich.

Videotexttafeln, die Basic-Pro-
gramme enthalten, kinnen di-
rekt in lauffihige Programme
umgewandelt werden, Das mih-
same Abtippen vom Bildschirm
entfallt also. (wh)

Info: Ing-Biiro Reinhold Koch, Beckhausatr
126, 4800 Bielafeld 1, Tel. (052DET0M 24

Eine sehr komfortable Benut-
zeroberfliche mit Fenstertech-
nik bietet sWindows« von Micro-
soft fiir alle MS-DOS-Computer.
Es ist zu den meisten Anwen-
dungsprogrammen kompatibel
und kommt jetzt in verbesserter
deutscher Version auf den
Markt. Sie kostet rund 350 Mark.

Infe: Microsoh, Erdinger Lancst. 2, 8011
Aschheim-Domach

14 s,

Barcode-Leser im
Scheckkarten-Format

Der externen Datenerfassung
dient ein neuer Bar-Code-Leser.
Das eigentliche Neue an ihm
sind seine erstaunlich geringen
Abmessungen. Er ist nur etwa so
grofy wie ein Taschenrechner in
Scheckkarten-Grofe,  enthalt
aber aufladbare Akkus fiir
mehrtagigen netzunabhéngigen
Betrieb und ein Speichervolu-
menvon 2, Boder 16 KByte. Somit
finden bis zu 2000 Daten mit Ta-
gesdatumund Uhrzeit der Erfas-
sung in ihm Platz. Das zugehdri.
ge Batterie-Ladegerdt verfiigt
{iber eine R5232-Schnittstelle, so
daf die gesammelten Daten mit
praktisch jedem Computer ver-
arbeitet werden kénnen, Zu die-
sem Zweck st bereits Software
filr den [BM-PC und Apple Mac-
Intosh lieferbar, beziehungswei-
se die Anbindung an IBM-3270-
Netze moglich. (ja)
Infec M + 5 Eloktronk, Nordring 53-57, 875
Miedermberg, Tel (06028) B021-8023

Finanzmathematik
auf der Joyce

Deutschen Joyce-Benutzern
steht jetzt ein meniigesteuertes,
leicht verstdandliches Programm
zur Bewéltigung finanzmathema-
tischer Probleme im privaten
und betrieblichen Bereich zur
Verfigung, Uber Zinsberech-
nung, Abschreibungen, Renten-,
Tilgungs-, Kurs-, und Rentahili-
tatsrechnung bietet dieses Pro-
gramm bei allen denkbaren Pro-
blemstellungen dieser Thematik
eine preislich akzeptable Hilfe,

Aul 3-Zoll-Diskette kostel das
Programm 95 Mark (zzgl. Nach-
nahme/Versand).

Info: Delurgen Fiedler, Am Ténnessen
bereui 5, 5300 Bonn |

Lohnsteuertabelle
auf Diskette

Wer das Tabellenwalzen bei
der jahrlich filligen Lohnsteuer-
erklarung leid ist, wird sich uber
die Diskette sLohnsteuerTabel-
le 1986« von der Firma sHaus der
Buchhaltungs freuen. Digze Dis-
kette fur MS-DOS-Computer ent-
hélt das gesamte Steuerwerk in
klusive der Daten filr Héchstge
hilter,

Neben der Lohnsteuer wer-
den 9 Prozent Kirchensteuer
ausgewiesen (mit einem Befehl
umschaltbar in 8 Prozent)., Zu-
shtzlich zu der betreffenden Ta-
bellenleiste filr alle Klassan und
Kinder erscheint die darunter-
liegende Tabellenstufe, denn oft
ist ein Lohn mit einer Mark weni-
ger steuerlich glinstiger.

Der Preis filr diese kleine Da-
tenbank betragt 95 Mark, Eine
weitere Diskette mit den »Ein-
kommensteuerTabellen von
1975 bis 1987« fiir IBM-, Apple-,
Commodore- und Atari-Compu-
ter zum gleichen Preis ist eben-
falls lieferbar.

Info: Haug der Buchhaltung, Postfach
101412, 4100 Duisburg, Tal. (0203)27017

Ven emer Marktsittigung
beim Einsatz von Personal Com-
putern ist die Bundesrepublik
im Vergleich zu den USA noch
weit entfernt, meint Dr, Horstmar

Stauber, Geschiftsfithrer der
Frankfurter Mikrocomputer:
Messe.

In Deutschland milssen sich
derzeit rein rechnerisch noch je-
weils 39 Erwerbstitige einen PC
teilen, inden USA seien esledig-
lich 4,5 Erwerbstitige. In der
Zahl von mehr als 23 Millionen
professionellen  Mikrocompu-
tern, die in den USA zur Verfil-
gung stehen, sind die 1m priva-
ten Bereich genutzten Hobby-
und Heimcomputer nicht enthal-
ten. Den 26 Millionen Erwerbsté-
ligen in der Bundesrepublik
standen Ende Dezember 1985
nur rund 860000 PCs gegen-
tber,

Den Grund hierfiir sieht Stau-
ber vor allem in einer fehlenden
Orientierung der Wirtschalt
iiber die Einsatzmdglichkeiten
solcher Gerite, Kompetente In-
formation kiénnte diese Liicke
schnell schliefen, (vwd/lg)

Barcode-Leser fiir die Brusttasche

Die Fuma Hoppius-Unter-
richtsmedien entwickelte en
komfortables Programm flr die
Schneider-CPCs, das am besten
als sWerkzeug im Umgang mi
der Floppy« zu beschreiben ist,
EDOS beinhaltet ein Kopierpro-
gramm [Ur ganze Disketten, so-
wie flr einzelne Dateien, wobel
die  Multicopy-Funktion ein
mehrmaliges Kopieren chne er-

neutes Lesen ermoglicht. Eben-
s0 gehtirt ein Diskettenmonitor
dazu, der natlirlich das Lesen,
Abéndern und Beschreiben der
Sektoren erlaubt. Die RSX-Be-
[ehlserweiterung enthélt Kom-
mandos, die das Formatieren
einzelner Spuren und das Le-
sen/Schreiben einzelner Sekto-
ren der Diskette bewirken. Im
beiliegenden Handbuch wer-
den alle Funktionen ausfithrlich
erkléart. EDOS ist lieferbar auf
3-Zoll und 5%-Zoll-Diskette und
kostet 59 Mark.

Infor Unternichtsmedien Hoppis, Bann-
Str. 27, G330 Wetzlar

Ausgabe 4/April 1986
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Alt und neu vereint: Computer und Metallbaukasten

Heuer Sshwung Metallbaukasten
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ple Macintosh Plus

Am 21.1.86 wurde der erweiterte Macintosh
Plus der Presse vorgestellt. Er iiberzeugt
durch hohere Geschwindigkeit und dem alt-

Computer& TV

Sendungen zum Thema Computer
im Mérz und April

Resondere Aulmerksamkeit geblihrt der sComputerzeit«in der

ARD (Termine: 5. und 25. Mirz), die in Zusamm

warbeit mit

Happy-Computer und unserer Schwesterzeitschrift 84'er entsteht,
Sie findeninunseren beiden Zeitschriften begleitende Artikel zur

Farnsehserie

Samstag, 1. Miirz 1986

(hh

Mittwoch, 19. Mirz 1986

17:15 Uhr — BR
Rechner modular (8)

Mittwoch, 5. Miirz 1986

16.10 Uhr — ARD
CeBIT-Messe Hannover

Samstag, 22. Miirz 1086

16.55 Uhr — ARD 15.00 Uhxr — BR
Computerzeit Computer-Shop
Samstag, 8. Miirz 1086 Dignstag, 25. Wirz 1985
17.15 Uhr — BR 16.04 IJ]u.- ZDF
Naclmac modulay (0) Computer-Corner
Dienstag, 1. Mirz 1966 T
16.04 Uhr — ZDF : 5N,
Computer-Corner Rechner modular (11)
Samsiag, 15. Miirz 1986 Mittwoch, 26. Mirz 1986
17.15 Uhr — BR 16.55 Uhr — ARD
Rechner modular (10) Computexzeit

bewdhrtem, kompakten Design.

er Macintosh wurde vor
allern wegen seiner exzel-
lenten  Benutzerfilhrung
bekannt Einfachste
Handhabung des Computers
zahlte von Anfang an zu den Zie-
len von Apple Auch war der
Macintosh (Kosename Mac) der
erste Computer, der serienma-
Big mit emer Maus als Eingabe-
medium ausgestattet war, Die
ideale Computer-Konfiguration
flir Nur-Anwender war somit ge-
schalfen
Im Sinne der Modellpflege
wurde der Macintost h
erweilert, Hatte der e Mac
nac wr 128 KByte RAM,
filr die leistungsfdhige Ma-
B Vil Zuw war, wurde
ine et
g10n ) KByte
"lf"“x||'\’t' standlich

War h die kleine Version
nachtrfglich auf 512 KByte RAM
aufristhar ;'\m 2l 186

wurde
jatzt die neusste Version vorge-
atedlt M.‘Jﬂl"r.l oder Schy
punkte, die die alteren Ve

| immerhin 1 MB\_-’!E'IR;‘.M.

ein neues erwellertes ROM mit
128 KByte, ein doppelt %fIEJF‘Jl a5
und schnelles Disk
werk, eine zusfzliche S

stelle und eine bis 2 finfmal
llere Verarbeitungsgye-
digkeit auf. Um die Ex
rungen  unterzubringen,
hat man prinzipiell Gehduse.
form der allen Modealle beibe
hal 1l mit

fach unter den nputéer und
nimimt keinen zusétzlichen Platz
in Anspruch

War das RAM bei den dlteren
Modellen nicht problemlos zu
erweitern, kann der Macintosh
Plus jetzt ohne Tausch der Mut

terplatine mit l-Megabit-Spei-

cher-Chips aul insgesamt 4
MBvie aulgeriistet werden, Dies

rell bel Tabellenkalkula-
rammen  winschens
che die Daten komplen
um Re
maglichst

.I'I".'.‘.‘ I1

im Speicher behalten,

chenoperationen

schnell auszufiihren
wa 400 KByte Spei
tht der alten Modelle
t, hat allen Grund 2ut
Die neuen Laufwerke
ten jetzt doppelseitig und
apelchern somit dop 50 viale

clhierka
nicht e

Daten wie die herkommlichen.
Trotz dieser Anderung lassen
sich aber einseitig beschriebe-
ne Disketten weiter verwenden,
Beim Formatieren kann man zwi-
schen einseitigem oder doppel-
seitigem Formatieren wéhlen,
Ein zusétzliches, externes Laul-
werk kostet 1500 Mark.

In zwei Stufen lassen sich die
Vorginger-Modelle mit 128 oder
512 KByte RAM zum Macintosh
Plus aufriisten. Wer nur auf ho-
here Speicherkapazitét der Dis-
ketten Wert legt, bekommt fiir
950 Mark das neue ROM und ein
800-KByte-Laufwerk in seinen dl-
teren Mac eingebaut. Soll aber
eine hundertprozentige Kompa-
tibilitét zum Macintosh Plus er-
reicht werden, muf man die
komplette  Mutterplatine  aus-
tauschen. Dieser Eingriff kostet
filr die 128-KByte-Version 2450
Mark und fiir die 512-KByte-Aus-
fithrung immerhin noch 1850
Mark
Eswurden also einige sinnvol-
le Erginzungen und Modifika-
tionen am neuwen Macintosh Plus
vorgenommen. Daber handelt
es sich speziell um Verbesserun-
gen, die seitens der Anwender
und der Fachpresse vorgeschia-

gen wurden, Dies {at allemal an-
erkennenswert. Leider ist der

Macintosh Plus mit 8750 Mark in
der Grundversion immimer noch
zu teuer. Konkurrenzprodukte
mit dhnlichen Leistungsmerk-
malen sind derzeit etwa fur ein
Drittel des Premses zu haben.
Nach wie vor fehit aber immer
noch die Kompatibilitat zum weit
verbreiteten Betriebssystem
MS-DOS. Dies wire aine wiin-
schenswerte Erweaiterung,
durch die dem Anwender viele
weltere Programime zur Verfi-
gung stehen wiirden, (wh)

Apple-Mix

Apple einigt sich mit Steven
P. Jobs: Nach Streitigkeiten mit
dem ehemaligen Chairman und
Mitgriinder des Unternehmens
Stevan P Jobs, kam es jetzt zu ei-
ner auBergerichtlichen Eini-
gung. Jobs darf danach den ven
ihm geplanten Personal Compu-
ter nicht vor Juli 1987 auf den
Markt bringen. AuBerdem wird
er in den kommenden sechs Mo-
naten keine weiteren Apple-Mil-
arbeiter abwerben.
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Aktuelles

Erlkonig:

Atari 1040

Der neue Atari ST unterscheidet sich durch
ein eingebautes Netzteil und doppelseitiges
Diskettenlaufwerk von den anderen ST-Mo-

dellen. Atari

prasentiert ihr neues Flaggschiff

1040 ST auf der CeBIT — wir durften es schon
vorher unter die Lupe nehmen.

espannte Erwartung lag

in der Luft. Vor uns stand

die neue Supermaschine

von Atari, der 10405T. Die
Offentlichkeit sollte ihn erst in ei-
nigen Wochen auf der CeBIT in
Hannover zu sehen bekommen.
Ein echter Erlkénig also! Unsere
Leser allerdings diirfen hier
schon erfahren, was es mit dem
1040 ST auf sich hat.

Sein AuReres gleicht weitge-
hend den anderen ST-Modellen.
Lediglich durch die groBeren
Abmaeassungen — der 1040 ist et-
was hther und tiefer als die bis-
herigen ST-Computer — macht
das Gerdt eher den Eindruck
eines Personal Compulers.
Gleichgeblieben ist die Grofe
der Tastatur und deren Tasten-
anordnung.

Wo man an der rechten Seite
bisher die Buchsen fiir die
Joystick- und Mausanschliisse
fand, befindet sich jetzt der Ein-
schubschacht des eingebauten
Diskettenlaufwerkes. Bei dem
Laufwerk handelt es sichumdas
bereits bekannte Modell SF 314,
Es zeichnet doppelseitig aufund
erreicht dadurch eine Speicher-
kapazitdt von 720 KByte. Die
Joystick- und Mausbuchsen wur-
den in eine Einbuchtung in der
Gerdteunterseite verlegl.

An Ataris ST-Computern wur-
de bisher immer das Kabelge-
wirr beméngell. Das ergab sich
aus den erforderlichen exter-
nen Netzteilen fiir den Compu-
ter und das Diskettenlaufwerk,

Atari hat diesen Kritikpunit
frith genug erkannt und sofort
reagiert, Wir staunen. Damit ist
jetzt Schluf. Das gribere Ge-
héuse birgt nicht nur ein Disket-
tenlaufwerk, sondern auch ein
modernes, platzsparendes und
leistungsstarkes Schaltnetzteil,
das alles mit Strom versorgt. Da-
durch entfallen viele Kabel, ex-
terne Netzteile und ein Disket-
tenlaufwerk,

Im Inneren der Atar 1040 5T
sieht es aufgerdumt aus. Es wur-
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de nicht einfach die Platine der
kleinen Briider benutzt, sondern
eine neue, und fiir diesen Typ,
zweckmabigere Anordnung der
Bausteine entworfen,

Im rechten hinteren Teil des
Gehduses hat das Diskettenlaul-
werk seinen Platz, Darunter
klafft ein groBer Ausschnitt, der
die Stecker fiir Joystick und

Maus aufnimmt. Die Buchsen sit-
zen nicht wie erwartet auf der
Haupt-, sondern aul der Tasta-
turplatine.

In der linken Ecke befindet
sich ein Schaltnetztell. Ein sol-
ches Schaltnetzieil bendtigt ei-
nen kleineren Tralo als her-
kdmmliche Netzteile, Es wird
dadurch kompakter und ent-

|

Neu aufgeloste Platine im Atari
dulator).

oL .

1040 ST (hier noch ohne TV-Mo-

wickelt weniger Wirme, ist al-
lerdings auch schaltungstech-
nisch aufwendiger als her-
kémmliche Netzteile,

Der 1040 ST weist dieselbe
Speicherkapazitdt auf, wie der
820 ST+. Es handelt sich also
wieder um einen Mega-Atari.
Erfreulich ist, da@ die RAM-
Bausteine nicht wie beim 520
ST+ shuckepacks auf die ande-
ren RAMs draufgesetzt wurden,
sondern in zwei Reihen neben-
einander auf der linken, vorde-
ren Seite der Platine angecrdnet
wurden,

Dier von Atari entwickelte Bau-
stein GLUE und die MMU sitzen
rachts neben dieser Speicher-
bank. Der 1040 ST ist mit einer
MMU in der Lage bis zu 4 MByte
RAM zu verwalten.

Uber der Offnung im Gehéu-
seuntertel]l befindet sich das
Kernstiick dieses Computers,
der Mikroprozessor 68000 von
Motorola,

Das Diskeltenlaufwerk wurde
mit Hilfe von Abstandshallern
itber der Platine befestigt.

Fast alle Bausteine, die fiir die
Kommunikation mit der Aufien-
welt zustdndig sind, wurden un-
ter dem Diskettenlaufwerk ver-
steckl, Ganz rechts sitzt der
68901, Dieser multifunktionale
Baustein ist unter anderem fiir
den Timer und die Centronics-
Schnittstelle zustdndig,

Daneben befinden sich die
beiden  Asynchron-Interface-

.-
e ‘W\ \\\\\
m

Die Joystickanschliisse.
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Aktuelles

Bausteine. Einer der beiden ar-
beitet mit dem Tastaturprozes-
sor zusammen, um die Eingaben
an die CPU zu ibertragen. Der
andere Baustein kiimmert sich
um die MIDI-Schnittstelle.

In derselben Ecke wurde
auch der Sound-Chip unterge-
bracht. Auch unter dem Disket-
tenlaufwerk haben der DMA-
Chip und der Disketten-
Controller seinen Platz.

Genau in der Mitte der Platine
wurde der Hochfrequenzieil
plaziert. Ein Metallgehduse
schirmt die Stérstrahlen ab.

Dariiber ist freier Raum flr
den Modulator, der bei unserem
Prototypen fehlt. In der endgillti-
gen Version soll der HF-Modu-
lator enthalten sein. Der 1040 ST
4Bt sich damit an jedem han-
delsiiblichen Fernsehgerit be-
reiben,

Da sich an der Technik an sich
nichts gedndert hat, bleibt der
Atari 1040 ST kompatibel zu den
anderen Modellen der ST-Reihe.

Auch bei der Bestilckung der
ROMs unterscheidet sich unser
Vorabmodell etwas von der end-
gliltigen Version. Es enthélt nur
zwel ROMs. Das Betriebssystem
belindet sich noch aufl Diskette
Zur CeBIT sollen die {reien Plat-
ze aufder Platine des 1040 5T be-
reits mit weiteren vier ROMs be-
stilckt sein, die die deutsche
Version des Betriebssystems
enthalten,

Ab der CeBIT darl man mit
der Auslieferung des Betriebs-

systems auf EPROM rechnen.
Diesen Termin nannte uns Dr.
Riedel von Atari. Die deutsche
ROM-Version sei bis auf einige
Schreibfehler fertiggestellt. Na-
hezu 29 KByte benétigt das Be-
triebssystem trotzdem noch vom
RAM. Aber die Besitzer eines
Atarimit 512 KByte Speicher kbn-
nen sich bereits freuen, Der
Preis fir die EPROMs liegt bei
99 Mark.

Der Preis fiir Alaris neues Fa-
milienmitglied soll niedriger lie-
gen, als ein Atari 520 ST+ und
ein Diskettenlaufwerk SF' 314 zu-
sammen kosten wilrden,

Durch die externen Netztejle
und die vielen Kabel hatte der
Atari ST bisher immer den
Hauch eines Heimcomputers an
sich. Die ST-Computer sind aber
nicht nur famese Heimcompu-
ter. Thre beeindruckenden Lei-
stungsmerkmale machen sie
durchaus zu ernstzunehmenden
Konkurrenten fiir bereits eta-
blierte Personal Computer, Mit
dem 1040 5T besteht fiir Ataridie
berechtigte Hoffnung, das Irma-
ge einer Firma, die Spiele-
Computer produziert, schneller
abzulegen als es der Konkur-
renz recht wire, Diese achiet
zwar die Leistung der ST
Computerfamilie, sieht sie aber
nicht als Konkurrenz im profes-
sionellen Bereich an

Mit dem 1040 hat Atari gule
Chancen, thre Computer auch in
diesem Bereich zu etablieren

(hb)

Atari ST
Atari bringt rechtzeitig zur CeBIT fiir ihre

ST-Computer einen schnellen MS-DOS-
Emulator auf den Markt!

oraufalle warten wird
endlich wahr, Atarn
gtellt in Hannover ein
Zauberkdstchen vor,
mit dem der ST Anschiuf an
die Welt des IBM-PC finden
soll, einen MS-DOS-Emulator.
Dabei handeit es sich um eine
Platine in einem separaten Ge-
hduse, die einen B088-Mikro-
prozessor, 512 KByte RAM und
ROMSs mit dern BIOS enthalt
Die CPU arbeitet mit einer
Taktfrequenz von 8 MHz und
dirfte dadurch Programme
schneller ablaufen lassen, als
der [BM-PC mit seiner 4,77
MHz gatakteten CPU. Auf der
Platine befindet sich auBer-
dem noch ein freter IC-Sockel,
der einen 8087-Arithmetik-
Coprozessor aufnehmen kann,
Das Gehduse birgt neben
der Platine ein Netzteil und
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bietet Platz fiir den Einbau ei-
nes 5Y%-Zoll-Laufwerks, Uber
den DMA-Port ist dieser
Hardware-Emulator mit dem
Atari 8T verbunden und ge-
naugenommen kann man so-
gar von einem zusidizlichen
kompletten Computer spre-
chen. Im Lieferumfang ist Soft-
ware enthalten, mit der man
Programme wvon  5Y%-Zoll
Format auf das 3%-Zoll-Format
des Atari ST kopieren kann
LdBAt man den Computer un-
ter seinem Belriebssystem
TOS arbeitan, sostehen die 512
KByte RAM des Emulators als
RAM-Digk zur Verfligung
Atari Deutschland rechnet
mit Mai oder Juni als Verkaufs-
beginn filr diesen Zusatz. Der
Preis stehit noch nicht fest, soll
aber unter 1000 Mark liegen
(hb)

1321

Monitor muB3
nicht tever sein!

NG

— 1

CD3195C

Der ideale Farbmonitor fir alle Home- und Personal-
Cor:\puter~Freunde.die ihren Geldbeutel schonen
wollen.

Auf der 36 cm-Bildrdhre werden alle Farben brillant
wiedergegeben. Fir Daten- und Textverarbeitung |48t
sich der Monitor auf Griin umschalten. Der Ton

ist regelbar. Die RCA-Cinch-Buchsen sorgen flr

eine schnelle Verbindung zum Computer. Das Verbin-
dungskabel kann far alle gdngigen Typen geliefert
werden,

Besonders die C 64-Besitzer werden sich Gber das
gesonderte Luminanzsignal zusétzlich zu Composite
Video freuen. Noch bessere Farben!

o't

DM 4112

Der Monitor, den sich jeder leisten kann, der an
seinem Computer mehr Freude haben méchte.
Dieses preisgunstige Gerét mit der grinen, entspie-
gelten 31 cm-Bildréhre und der hohen Auflésung
I4Bt sich an jeden Computer mit Composite Video
Signal anschlieBen,

Von diesem Maodell gibt es auch die orangefarbene
Bildrohre und eine Ausfihrung mit Tonteil.

Vertrieb in guten Fachgeschéften
und den Fachabteilungen der Warenhduser

SANYO
data-display-monitor

Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0 - Telex 2189875 - Fax 04102/490138
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Test Software

Mit »Prince«, dem ungewohn-
lichen Drucker-Set, gestalten
Sie Ihre T-Shirts, Bettwasche,
Tapeten, Autotiiren oder Vor-
hinge ganz einfach selbst.

m allen MiRverstandnissen

vorzubeugen, dieser Test ist

alles anderes als ein April-
Scherz. Der kreative Markt ist um ei-
ne Attraktion reicher. Kaum, daP
man mit dem Heimcomputer schéne
Grafiken zeichnen konnte, waren
die ersten preisgiinstigen Grafik-
drucker auf dem Markt, Damit wa-
ren die eigenen Kunstwerke erst-
mals vorzeigefahig. In der nachsten
Stufe lieferten Farbdrucker Farb-
grafiken in einer ansehnlichen Qua-
litat.

Eine originelle Erweiterung der
visuellen Darbietung von Compu-
tergrafik stellt das »Prince« Matrix-
Drucker-Set dar. Dieses Set ist be-
reits in einer Version fiir Apple-
Computer erhéltlich, fiir Commodo-
re- und Atari-Computer sind ent-

Mit dem
Drucker an
die Wedische

Gedruckte Vorlage sprechende Versionen in Vorberel-
t:;ﬁud::: U"""’“:l“;‘:}: tung. Es umfaBt vier Farbbander,
’“‘b“’“‘wn_" mehrere feine Briefumschlage mit
dem passendem Briefpapier, Grul3-
karten, eine Stoffunterlage, das Be-
nutzerhandbuch und eine Diskette

mit dem »Prince«-Programm,.

Computergrafik zum
Avufbiigeln

Der Kern dieses Sets sind zwei-

felsohne die vier neuen, speziellen

Farbbédnder filr Matrix-Drucker in

den Farben Gelb, Rot, Blau und

Schwarz. Sie sind in keiner Weise

mit den herkémmlichen Farbban-

dern vergleichbar. Die spezielle

...vorsichtig Farbbeschichtung der Bénder hat

abziehen und
fertig Forsetzung auf Seite 120
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Thema Messen, Steuern und Regeln

Nicht nur GroBrechner kon-
nen steuern und regeln. Ha-
ben Sie schon einmal mit Th-
rem C 64 Blumen gegossen?

omputer sind nicht nur zum
cprogrammieren und Spielen

geschaffen. Viele niitzliche
Anwendungen, die mit Hilfe des
Computers realisierbar sind, basie-
ren auf dem Datenaustausch mit ih-
rer Umwelt. Dieses Einsatzgebiet
heist »Messen, Steuern und Re-
gelns,

Alle Werte, die in unserem tag-
lichen Leben vorkommen, sind auf
bestimmte Einheiten zuriickzufiih-
ren. Eine Einheit ist ein sMaB« flr
den Wert einer Sache. Alle Werte
gleicher Struktur lassen sich an-
hand des Musters »Einheit« unter-
einander vergleichen, sie sind mef-
bar.

In diesem Jahrhundert wurde ein
Internationales System allgemein-
giiltiger Grundeinheiten (SI) ge-
schaffen. Alle Messungen mit
Grundeinheiten und aus einzelnen
Grundeinheiten zusammengesetz-
ten Einheiten beziehen sich heute
auf dieses System.

Mit Hilfe des Computers ist es
nicht schwer, MeRergebnisse zu er-
halten und zu verarbeiten. Diese
Ergebnisse koénnen daraufhin zur
Steuerung externer Geréte benutzt
werden, Diese Verbindung von
Messen und Steuern bezeichnet
man als »regeln«, Natiirlich ist es
ebenso erlaubt, den Computer nur
zum Messen zu verwenden, bei-
spielsweise als Uhr mit Hilfe des ein-
gebauten Timers. Oder es erfolgt ei-
ne reine Steuerung mit dem Compu-
ter, etwa verschiedener elektri-
scher Ceréte durch Tastendruck
des Benutzers. Eine Kombination
aus Messen und Steuern ist jedoch
am effektivsten, da der Benutzer
wahrend der Ausfiihrung nicht un-
bedingt anwesend sein muf. Ein
Beispiel dafiir ist eine Vorrichtung
zum automatischen Blumengiefen.

Géirtnerhilfe
Computer

Uber einen Meffiihler erhélt der
Computer die Feuchtigkeitswerte
der Blumenerde. Anhand der ge-
wonnenen Informationen ermittelt
er programmgesteuert den Zeit-
punkt an dem die Bodenfeuchtigkeit
so weit zuriickgegangen ist, daB Zu-
fuhr von Wasser notig ist. Nun gibt er
iiber eine Datenleitung ein Steuer-
signal an eine Pumpe, die in Betrieb
tritt und so lange Wasser in die Blu-
menerde pumpt, bis der Computer

20 s

{iber den Fiihler feststellt, daf der
Bedarf gedeckt ist und das Steuer-
signal einstellt. Die Beschreibung
des Vorgangs klingt recht einfach,
Jedoch sind einige Faktoren bei der
Realisation zu berlicksichtigen.,

Die Messung der Bodenfeuchtig-
keit erfolgt mit Hilfe des elektri-
schen Widerstands. Fithrt man zwel
Drahte dicht nebeneinander in den
Boden ein und legt eine Spannung
an, so versucht ein Strom von Draht
-u Draht durch den Erdboden zu
fliefen. Allerdings leitet Blumener-
de nicht in trockenem Zustand. Man
sagt, der elektrische Widerstand

B QT R (T T
o -y 2

der Erde ist fast unendlich hoch,
Erst wenn der Boden eine gewisse
Feuchtigkeit erlangt hat, beginnen
die negativ geladenen Elektronen
zu wandern, es flieft ein Strom. Je
gréfer der Feuchtigkeitsgehalt des
Bodens wird, desto mehr Elektro-
nen kénnen von einem Draht zum
anderen fliefen, das heift der
Strom wird starker, der Widerstand
nimmt ab. Uber ein Widerstands-
mefRgerat kann man nun den jewelli-
gen Widerstand bestimmen.

Der Widerstand ist eine analoge
Créfe, das heift es handelt sich um
einen realen Mefwert und keine di-
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gital codlerte Zahl. Damit dexr Com-
puter aber mit dem Ergebnis der

Messungen welterrechnen kann,
muf eine Ubertragung in eben die-
sem digitalen Code erfolgen. Eben:
s0 notwendig ist es, digitale Signale
in analoge Werte zu verwanceln,
wenn der Computer als Steuergerét
mit Verbrauchern zusammenarbei-
tet, die analoge Signale verarbeiten.
Der Umwandlungsvorgang wird von
speziell fur diesen Zweck eingerich-
teten Schaltkreisen, sogenannten
A/D<{Analog/Digital) und D/A<{Di-
gital/Analog)Wandlern, vorgenoms-
men, Dabel geschieht folgendes:

1. A/D-Wandlung

— Das analoge Signal (in der Regel
ein Spannungswert) wird in einzelne
Teilstiicke zerlegt. Jedes Teilstiick
wird durch ein (bei Umwandlungen,
die eine besondere Genauigkeit er-
fordern auch durch zwei) Byte be-
schrieben (Bild 1).
— Fiir jedes Teilstiick wird die jewel-
lige Intensitdt des Signals ermittelt
und diesem Wert eine entsprechen-
de Bitkombination zugewiesen (Bild
2).

Die Bitkombinationen werden an
den Computer gesandt, der nun in
der Lage 1st, die Werte weiterzuver-
arbeiten,

2. D/AWandlung

Der Computer liefert eine Folge
von Bitkombinationen.

Jeder Bitkombination wird ihrer
Grofe entsprechend ein Span-
nungswerl Zugewiesean.

Die Ausgabe vieler direkt aufein-
anderfolgender Spannungswerte
liefert wieder ein vollstédndiges, na-
hezu analoges Signal. Eventuell auf-
tretende Spriinge, hervorgerufen
durch die Treppenstufen« im Si-
gnal, kénnen zumeist vernachlassigt
werden (Bild 3).

Daten im
Pendelverkehr

Zur Verwirklichung des Blumen-
topl-Projekts bendtigt man keinen
externen Wandler. Man erhélt zwar
einen analogen MeBwert, aber
gliicklicherweise ist der C 64 be-
reits mit einem A/DWandler ausge-
stattet, der fiir unsere Zwecke voll-
kommen ausreicht. Der Wandler ist
mit den Control-Ports # 1 und #2 ge-
koppelt und wird bendtigt, um von
den Drehreglern (Paddles) ankom-
mende Werte zu verarbeiten, Die
Drehregler bestehen aus einem re-
gelbaren Widerstand (Potentiome-
ter). Durch Drehung des Paddle-
knopfes wird der Widerstand des
Potentiometers vergréRert bezie-
hungsweise verkleinert. Die Wider-
standswerte gelangen zum Compu-
ter und werden dort ithrer Gréfe
entsprechend als Bitkombinationen
in den Paddle-Kontrollregistern ab-
gelegt, Hier kann der Anwender
dann zugreifen und die Daten wei-
terverwenden, Die Umwandlung
der analogen Crofe in digitale Da-
ten erfolgt hier nach einem anderen
als dem cben beschriebenen Prin-

zip. Ein Kondensator wird liber den
gerade eingestellten Widerstand
entladen. Der Computer mift die
Zeit, die der Entladevorgang bean-
sprucht (je grofer der Widerstand,
desto langsamer erfolgt die Entla-
dung) und setzt entsprechend die
Bits.

Da man beim computergesteuer-
ten Blumengiefien ebenfalls Wider-
standswerte verwendet, bietet es
sich an, die Paddleabfrage zur Mef-
werterfassung zu nutzen. Zu diesem
Zweck schliet man an die Ausgén-
ge »+ 8Vu und »Pot AX« des Control-
Ports #1 zwel ausreichend lange
Dréhte an, wobel man einen Schutz-
widerstand von 220 Ohm vorschal-
ten sollte (Bild 4). Im Falle eines Kurz-
schlusses fliet sonst ein zu hoher
Strom zwischen den beiden Kontak-
ten, was zu Zerstérungen im Inneren
des Computers fiihrt. Die Enden der
Drdahte werden etwa einen Zentime-
ter abisoliert und mit Klebeband im
Abstand von ebenfalls einem Zenti-
meter parallel zueinander fixiert.
Diese Enden werden nun vorsichtig
indie Blumenerde gedriickt, so, daB
sich die Spitzen nicht berithren. Den
derzeitigen Widerstand kann man
aus Register 54297 erhalten.

Ist der Boden sehr trocken, so
wird der Inhalt dieses Registers 255
betragen, Giel3it man nun vorsichtig
Wasser hinzu, wird der Wider-
standswert und damit auch der In-
halt des Registers geringer. Ist der
gewlinschte Sattigungsgrad des Bo-
dens erreicht, merkt man sich den
aktuellen Registerstand um ihn im
Steuerprogramm weiterverwenden
zu konnen. Als Beispiel sei der Wert
150 angenommen. Den tatsdchli-
chen Wert mull der Anwender
selbst bestimmen, da er sowohl von
der Entfernung der Drahte zueinan-
der wie auch von der Beschaffen-
heit der Blumenerde abhangig ist
(ist die Erde sehr mineralstoffreich,
l6sen sich einige Minerale im Was-
ser und fordern die Leitfahigkeit).
Der tatsdachlich angezeigte Register-
inhalt wird ohnehin nur in den sel-
tensten Fallen konstant sein, sondern
um zwel bis drei Einheiten schwan-
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Bild 1. Teilung des analogen Signals bei der A/D-Wandlung

Bild 2. Auswertung des Signalstiicks
und Zuweisung der Bitwerte

ken, Nun muB ein Programm zur
Pumpensteuerung geschrieben
werden, Dieses Programm hat un-
gefahr die Gestalt:
100 IF PEEK(84297) > = 250 THEN
GOSUB 200
110 GOTO 100

Der Inhalt des Paddleregisters
wird stdndig abgefragt. Sobald der
Feuchtigkeitsgehalt des Bodens un-
ter einen bestimmten Wert sinkt,
verzweigt das Programm in eine Un-
terroutine, die die Wasserversor-
gung steuert. Der Wert 250 ist wie-
derum willkiirlich gewdhlt und
kann, sofern es erforderlich ist,
durch einen passenden Wert ersetzt
werden.

Wasser marsch

Die Aufnahme und Auswertung
des MePwertes ist somit abge-
schlossen. Der zweite Schritt besteht
nun darin, eine sinnvolle Steuerung
zu entwickeln, um den Regelkreis zu
vervollstandigen. Der Commodore
64 stellt dem Anwender zur Daten-
ausgabe eine spezielle Schnittstelle
zur Verfilgung. Der User-Port ist un-
ter anderem dazu vorgesehen, ex-
terne Steuerungen zu realisieren.
Der Benutzer kann die Datenleitun-
gen ansteuern und zu bestimmten
Ausgaben veranlassen. Dieses
Hilfsmittel kommt zur Steuerung der
Pumpe sehr gelegen. Eine Schal-
tung zur Wasserversorgung ist in
Bild 5 zu sehen. Bendtigt wird eine
Modellbaupumpe (12 bis 16 Volt
Wechselspannung) mit passenden
Schlauchleitungen von denen eine
in einem Wasserbehélter, die ande-
re im oder iiber dem Blumentopf an-
gebracht wird. Die Stromversor-
gung erfolgt entweder iiber ein
Netzteil mit einem Ausgang von 12
bis 16 Volt Wechselspannung oder

22 ; ._;f: E:! ﬂ -irﬁ.

Bild 3. sTreppenstufen« bei der D/A-Wandlung

Gy

iiber den User-Port. Der User-Port
liefert leider nur 9 V Wechselspan-
nung und ist deshalb zum Betrieb
der Pumpe nicht unbedingt geeig-
net. Ein 12-Volt-Netzteil ist allerdings
in beinahe jedem Haushalt zu fin-
den, beziehungsweise fiir wenig
Geld in vielen Elektro- und Elektro-
nik-Fachgeschéften zu erstehen, Die
bendtigte Stromstédrke hangt von der
Leistungsaufnahme der Pumpe ab,
250 mA diirften allerdings in jedem
Fall ausreichen. Verwendet man
den User-Port als Stromquelle, sollte
man einen 56 Ohm-1/2 WattVorwi-
derstand zwischenschalten, um die
zuldssige Stromentnahme nicht zu
iiberschreiten. Als Schalter dient
ein Reed-Relais fiir Niederspannun-
gen mit eingebauter Schutzdiode
(um Spannungsspitzen beim Schal-
ten abzufangen). Eine kleine Steuer-
spannung reicht aus, um den Kon-
takt zu schliefen und somit einen
Stromfluf> zu gestatten, Die Pumpe
beginnt zu arbeiten. In dem Mo-
ment, wo die Steuerspannung zu-
sammenbricht, 6ffnet der Kontakt
und der Pumpvorgang bricht ab.
Entscheidend ist also die Steuer-
spannung. Diese Spannung aber lie-
fert der User-Port des C 64. Durch
Setzen des ersten Bits des Daten-

richtungsregisters 56579 wird die
Datenleitung PBO auf »Daten sen-
den« gestellt. Mit »POKE 56577 1«
legt man eine Spannung an die Lei-
tung. Durch »POKE 86577,0« wird
die Spannung ausgeschaltet, Damit
sind wir im Besitz aller Hilfsmittel um
das Steuerprogramm zu vollenden:
200 POKE 56579,1: POKE 568771
REM Pumpe an
210 IF PEEK(54297) > 150 THEN 210:
REM bis Sattigung erreicht ist
220 POKE 565717,0: REM Pumpe aus
230 RETURN

Der Ablauf des Regelkreises voll-
zieht sich also folgendermafBen:
1. Der Feuchtigkeitswert wird tiber
den Mepfithler und den Control-
Port im Paddle-Register abgelegt.
2. Das Programm liest die Daten des
Paddleregisters und vergleicht sie
mit dem eingegebenen Minimal-
wert (in obigem Beispiel 250).
3. Wird die Trockenheitsgrenze un-
terschritten wird in die Pumproutine
verzweigt,
4. Die Ausgabeleitung erhélt eine
Spannung, die das Relais betatigt
und die Pumpe in Betrieb setzt.
5. Das Programm liest die Daten des
Paddleregisters und vergleicht sie
mit dem eingegebenen Sattigungs-
wert (in obigem Beispiel 150).

Ausgabe 4/April 1986
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Bild 4. Anschlufbild der MeBanordnung

6. Wird die Sattigungsgrenze iiber-
schritten, wird die Spannung an der
Ausgabeleitung  weggenommen,
das Relais 6ffnet und die Pumpe
stellt den Betrieb ein,

7. Das Unterprogramm wird been-
det. Weiter mit Punkt 2.

Bild 6 zeigt die fertig aufgebaute
Schaltung. Hier noch eine kurze Zu-
sammenstellung der bendtigten
Bauteile:

— 1 Control-Port-Stecker

— | User-Port-Stecker

— 1 Widerstand 220 Ohm, 1/2 Watt
— Modellbaupumpe 12 bis 16 V

— isolierter Leitungsdraht

— Lochstreifenplatine

— eventuell Netzgerat 12 bis 16 V

Wechselspannung
— eventuell Vorwiderstand 56 Ohm,

1/2 Watt (ue)

Bild 6. Die Schaltung einer »Blumentopf-Bewiisserungs-Anlage«
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Bild 5. AnschluBbild  GND
der Steuereinheit i
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A/D-Wandler: »Analog-Digital-
Wandler«. Bereitet analoge Si-
gnale filr den Computer zu lesba-
ren, digitalen Informationseinhei-
ten auf

Bit: Abkiirzung fiir sBinary Digit,
Kleinste Informationseinheit der
digitalen Datenverarbeitung
Centronics-Schnittstelle: Norm-
schnittstelle fiir parallele Daten-
ibertragung

D/A-Wandler: »Digital-Analog-
Wandler«. Setzt digitale Informa-
tionen in analoge Signale um.
Datenbus: Leitungen zur Uber-
tragung von Informationen
Datenrichtungsregister: Be-
stimmt die Richtung des Daten-
flusses. Durch Setzen und L&-

schen der Bits wird Eingabe und
Ausgabe gesteuert

High-Pegel: Digitale Informa-
tionseinheit »logisch l« als Span-
nungswert (iiblicherweise zwi-
schen +3,5 und +8 Volt)
Inverter: Schaltung zur Pegelum-
wandlung (Eingang »High« -

Ausgang sLiowe)

LED: »Light Emitting Diodex«
Leuchtdiode

Low-Pegel: Digitale Informa-

tionseinheit »logisch O« als Span-
nungswert (iiblicherweise zwi-
schen 0 und +1,5 Volt)

Relais: Schalter zur Steuerung
von Netzspannung durch
Schwachstrom, beispielsweise
durch den Computer

Kleines Lexikon der digitalen Steverung

RS232-Schnittstelle: Norm-
schnittstelle fiir serielle Daten-
iibertragung

Schaltinterface: Erweiterte

»Schnittstelle« zur einfachen Aus-
fiihrung von Schaltvorgangen
Schnittstelle: Anschluf zur Da-
teniibertragung zwischen Com-
puter und Peripherie
Solid-State-Relay: Relais mit der
Eigenschaft, nur beim Nulldurch-
gang des Wechselstromsignals
zu schalten. Verhindert auf diese
Weise das Auftreten von Span-
nungsspitzen, die gréfere Zer-
stérungen anrichten kénnen.
User-Port: Schnittstelle des C 64
zur freien Ein- und Ausgabe-Pro-
grammierung

Ausgabe 4/April 1986
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im Labyrinth

Labyrinthe gehéren zu den
dltesten Ritselaufgaben die-
ser Exrde. Computer losen sie.

ie wohl bekanntesten Laby-
rinthe findet man in den Py-
ramiden im alten Agypten.
Um ihre Grabbeigaben fiir ihr néach-
stes Leben zu schiitzen, liefen die
Pharacnen um ihre Grabkammern
komplizierte Labyrinthe anlegen.
Geniale Baumeister schufen durch-
dachte Irrwege, die teils bis in die
heutige Zeit ein Rétsel blieben.
Auch in der griechischen Sage fin-
det man Irrgdrten, so das beriihmte
Labyrinth auf Knossos, in dem Mino-
taurus wohnte. In Zeiten des Absolu-
tismus waren Irrgarten aus Hecken
und Strduchern als gartenarchitek-
tonisches Prunkstiick bei den euro-
péaischen Herrschern sehr beliebt.
Herrliche Beispiele finden sich in
franzosischen SchloBanlagen aus
der Zeit Ludwig XIV,

26 s,

Heutzutage finden sich zur Unter-
haltung gezeichnete Labyrinthe als
Ratsel in Zeitschriften. Auch sie ent-
halten noch das uralte Prinzip: Viele
Abzweigungen, Kreuzungen und
Sackgassen sorgen fiir eine ordent-
liche Portion Uniibersichtlichkeit
und verhindern eine Orientierung.

Die auf dem Papier gezeichneten
Labyrinthe lassen sich relativ
schnell 16sen, das heit man findet
entweder von aufen den Mittel-
punkt oder von einem Mittelpunkt
nach auBen. Das kommt vor allem
daher, dal man Dank der Zeich-
nung quasi aus der Vogelperspekti-
ve auf das Labyrinth schaut, so die
Ubersicht behélt und einen falschen
Weg bis zur ndchsten Abzwelgung
zurtickverfolgen kann. Befindet man
sich jedoch in einem Labyrinth ohne
Uberblick iiber die Gesamtstruktur,
dann sieht die Sache schon anders
aus. Man verirrt sich sehr schnell.
Fiir diesen Fall braucht man ein Sy-

stem, um sich besser orientieren zu
konnen.

Eine recht zeitaufwendige, wenn
auch ziemlich sichere Methode ist
das gesamte Durchlaufen des Laby-
rinths nach dem Motto simmer an
der Wand lang«. Da die Wande klas-
sischer Labyrinthe aus einem, wenn
auch vielfach gewundenen zusam-
menhdngenden Stiick bestehen,
stoBt man immer irgendwann ein-
mal auf den Ausgang, wenn man
konsequent entweder rechts oder
links an der Wand entlang lauft, Nur
wenn isolierte Mauerteile vorkom-
men kann diese Methode versagen,
Eine andere Methode wiére es, den
zurlickgelegten Weg genau zu kar-
tografieren, also aufzuzeichnen. Da-
bei muf3 aber exakt der Abzwei-
gungswinkel von Gangen und die
zuriickgelegte Strecke gemessen
werden, Eine solche Karte macht
dann die Uberwindung eines Laby-
rinths zum Kinderspiel,

Ausgabe 4/April 1986
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Ein einzelner Mensch in einem
groferen Labyrinth ware mit der
Problemlosung sicher liberfordert.
Seit der Erfindung von Computern
sind solche Aufgaben jedoch we-
sentlich problemloser.

Solche »Labyrinth-Problemes« und
ihre systematische Losung sind Ge-
genstand der inzwischen populdr
gewordenen »Computer-M&auseren-
nen«, Die Labyrinthe bestehen aus
bis zu 500 Quadratmeter groffen Fla-
chen, in denen mit Abtrennungen
zirka 50 cm breite Wege als Irrgar-
ten gebaut wurden. Darin bewegen
sich dann die beispielsweise von
Computergruppen, Schulen oder
Universitaten konstruierten, beweg-
lichen Roboter, die sMause«. Diese
Tierchen wurden so programmiert,
daf sie in moglichst kurzer Zeit auf
optimalem Weg das Labyrinth erfor-
schen und kartografisch speichern.
Manchmal steht zur Erforschung el-
nes Labyrinths auch nur eine vorge-
gebene Zeit zur Verfligung. AuBer-
dem sollen sie so schnell es geht von
einem beliebigen Punkt einen vor-
gegebenen Ausgang oder Mittel-
punkt finden, Hort sich sehr leicht
an, ist aber unwahrscheinlich
schwer, Deswegen miissen diese
Roboter-Mause ganz bestimmie
Ausstattungen haben.

Die zurlickgelegte Strecke wird
mit Hilfe der Radumdrehungen ge-
messen, da die Mause nicht auf vier
Beinen, sondern auf Radern laufen.

gramm muf alle diese Mefwerte
verarbeiten und entsprechend die
durch das Programm vorgegebe-
nen Steueraufgaben ausfithren. Wir
haben hier auf engstem Raum eine
MepB-Steuer-Regel-Einheit, die Ro-
boter-Maus.

Iimmer an der Wand
lang

Da der Aufbau eines Labyrinths
keinem System unterworfen ist — es
kann beliebige viele Abzweigun-
gen, Schleifen oder Sackgassen ge-
ben — muf die Programmierung eil-
ner Roboter-Maus sehr universell
vorgenommen werden. Das Pro-
gramm muf Hindernisse erkennen,
umkehren beziehungsweise seinen
Weq jederzeit zuriickverfolgen kén-
nen, aber auch feststellen, wann es
durch eine Abzweigung auf eine al-
te Strecke zuriickgekommen ist. Es
mufp eine kleine »Welts mit eigenen
Regeln, den Irrgarten, selbsténdig
erforschen. Fiir ein so universelles
Problem gibt es natlirlich auch die
verschiedensten Losungsansitze.
Die sichere Methode, immer rechts
oder links herum an der Wand ent-
lang zu gehen, kann, wie schon er-
wahnt, in einigen Ausnahmen auch
nicht zum Erfolg filhren. Beispiels-
weise dann, wenn die Maus am Ran-
de eines viereckigen, geschlosse-
nen Raumes abgesetzt wird. Ist sie
dann mit einem slmmer-an-der-

Dazu darf eine Roboter-Maus aller- Wand-entlangs-Algorithmus pro-
Ausgang
vl |
R g e gl g
L__ Ein einfaches Laby-
KJ—' = rinth, wie es in Zeit-
schriften zu finden
| l .|_|_ ist. Es 4Bt sich mit
L dem »Immer-an-der-
I—:I -Rlgo-
J rithmus nicht losen,
| 5] da der Mittelteil des
“"| | Labyrinths keine
Verbindung zum
| | | HAuBenteil hat!

dings keinen Zick-Zack-Kurs ein-
schlagen. Wenn die Maus gegen el-
ne Wand stoft, erkennt sie mit einem
mechanischen oder optoelektroni-
schen Taster die Sperre und sucht
die richtige Wegstrecke. Das Pro-

Ausgabe 4/April 1986

grammiert, wird sie bis in alle Ewig-
keitim Viereck fahren. Auch dasaus
der Mathematik bekannte »Back-
trackinge fithrt nicht immer zum Er-
folg, Beim sBacktrackinge werden
bel einer Verzweigung samtliche

Wegfortsetzungen durchnumeriert
und mit Stufen bezeichnet (bei-
spielsweise eine Strafe mit Kreu-
zungen: die erste Kreuzung hat drei
Abzweigungen, das ware Stufe 1 mit
Fortsetzung 1, 2 und 3. Die zweite
Kreuzung hat zwei Wege, fiir die
man sich entscheiden kann. Das wa-
re dann Stufe 2 mit Fortsetzung 1 und
2). Jede Fortsetzung wird so lange
ausprobiert und in einer héheren
Stufe weiterverfolgt, bis eine Sack-
gasse erreicht ist. Dann kehrt man
zur letzten Stufe zuriick und wéahlt
die ndchste Fortsetzung. Steht keine
weitere Fortsetzung zur Verfiigung,
mup zur néchsttieferen Stufe zuriick-
gekehrt werden. Das wird bis zum
Finden einer Lésung gemacht oder
bis alle Fortsetzungen der verschie-
denen Stufen ausprobiert wurden.
Das Risiko eines solchen Algorith-
mus ist eine Schleife (eine Fortset-
zung kehrt irgenwann wieder auf
sich selbst oder eine vorangegan-
gene Stufe zuriick). Diese und viele
weitere Probleme mul? man bei der
Programmierung beachten.

Um bei den Roboter-Mauseren-
nen die Chancengleichheit zu be-
wahren, wird die Speicherkapazitat
meist begrenzt. Bel manchen dieser
Méuserennen dient daher auch nur
eine Maus-Mechanik als »Universal-
Maus« und die auf Eprom gebrann-
ten Programme der verschiedenen
Teilnehmer werden jeweils in die
Maus eingesetzt.

Die Losung von Labyrinthen und
das damit verbundene Problem der
Wegerkennung oder Streckenopti-
mierung ist keine bloBe Spielerel.
Ein Beispiel: Schon seit langerer Zeit
sind Wissenschaftler aus aller Welt
damit beschéftigt, eine Methode zu
entwickeln, den Autoverkehr zu opti-
mieren, um damit die Abgasbela-
stung in den GroBstadten zu vermin-
dern. Die Lésung liegt in einer Weg-
streckenoptimierung, durch die alle
unnétigen Fahrstrecken vermieden
werden. Das heifst Autos zu bauen,
die selbstdndig ihren optimalen
Weg finden und dem Fahrer mittei-
len. Dazu muB allerdings das sLaby-
rinth der Autostrafen« zuerst von ei-
nem Computer erkannt sein. Das
Problem der optimalen Weg-
strecken wird bereits tdglich aufs
neue in unzahligen Computern ver-
arbeitet, Im Speditionsverkehr oder
bei Warenauslieferungen plant der
Fahrer optimal die Strecke, um seine
Tour kostengiinstig und zeitsparend
zu erledigen. Auch hier ist dem
Computer ein kleineres Labyrinth
bereits bekannt, sind die verschie-
denen Strecken in seinem Speicher
abgelegt. (zu)

i 27
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Wenn die Lichter
laufen lernen

Bauen Sie als nonplusultra fiir
Ihre Kellerbar: ein Lauflicht.
Hier finden Sie das Funk-
tionsprinzip und eine Ba-
stelanleitung der bendtigten
Schnittstelle fiir fast jeden
Heimcomputer.

iir viele Leute zahlen Lauflich-

ter zu den beeindruckendsten

optischen Effekten. Ihr Funk-
tionsprinzip zeigt interessante Paral-
lelen zu der Arbeitsweise eines
Computers: auch ein Lauflicht ar-
beitet Bit fiir Bit, namlich »Lampe
ein« und »Lampe aus«. So verlockt es
geradezu, fiir den Computer eine
Schnittstelle zur Steuerung eines sol-
chen Lauflichts zu basteln. Dazu
wird nun einfach jede Lampe einem
Bit des Computers zugeordnet und
das Bitmuster so sichtbar gemacht.

Verschiedenste Bitmuster sind
sehr leicht zu bekommen. Anders ist
es beim Ubergang auf die Lampen,
Man braucht ja einen passenden
Anschluf, der in der Regel nicht vor-
handen ist. Viele Computer erlau-
ben es, Bitmuster liber eine paralle-
le Schnittstelle auszugeben, Diese
wird User-Port, Druckeranschluf,
Centronics-Schnittstelle oder &hn-
lich genannt. Allen gemeinsam ist,
daB sie keine grof3en Stréme liefern
kénnen. Zum Anschluf3 von Lampen
bendtigt man also weitere Hard-
ware,

Wir wollen Ihnen hier Schaltun-
gen beschreiben, die den AnschluB
eines Lauflichts mit sieben bezie-
hungsweise acht Leuchtdioden
(LED) an verschiedene Heimcom-
puter erlaubt, Ausfiihrlich finden Sie
unter anderem die Schaltung und
die Steuersoftware (jeweils 2 Bei-
spiele) fiir den Commodore 64, die
Schneider-Computer, den Spec-
trum sowie die Atari ST/XL/XE be-
schrieben. Allen gemeinsam ist der
Baustein, der ausreichend Strom fiir
die LEDs zur Verfiigung stellt. Bild 1
zeigt die Innenbeschaltung dieses
[Cs, des SNT406. Der 7406 ist ein
Sechsfach-Inverter mit offenen Kol-
lektorausgéngen, die Strom bis zu 40
mA gegen Masse schalten kénnen;
fiir den Anschluf von Leuchtdioden
ist dies vollig ausreichend. Man
kénnte anstelle der LEDs natiirlich
auch kleine Relais ansteuern. Bild 2
zeigt die zugehorigen Prinzipschalt-
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bilder. Die exterme Spannung U,
darf dabei 30 V nicht {iberschreiten.
Fiir die LEDVersion kann man als
U, die chnehin meist vorhandene
B-V-Versorgungsspannung mitbenut-
zen. In jedem Fall wahlt man den
Vorwiderstand R einer LED so aus,
daf ein Strom von etwa 15 bis 20 mA
flief3t, wenn die Diode leuchtet. Fiir
U.. = 5V dient dabei 180 Ohm als
Richtwenrt,

Die Beispielprogramme erzeugen
zwel verschiedene Lauflichteffekte,
Die Bilder 3 und 4 erlautern diese
schematisch. Hier sind natiirlich der
Phantasie des Programmierers kel-
ne Grenzen gesetzt. Eine »l« im Bit-
muster bedeutet, daf die zugehori-
ge Leuchtdiode in Betrieb ist. Ein
Bitmuster 10000001 (entspricht dem
Dezimalwert 129) 1aRt also die LEDs
D1 und D8 leuchten, Die Program-
me folgen immer demgleichen
Schema.

— ab Zeile 20: gegebenenfalls Initia-
lisierung der Schnittstelle

— ab Zeile 100: 1. Teil der Haupt-
schleife

— ab Zeile 110: Erzeugung und Aus-
gabe des Bitmusters

— ab Zeile 120: Warteschleife

— ab Zeile 130: 2. Teil der Haupt-
schleife.

Die Laufgeschwindigkeit ist dabei
von der Warteschleife abhéngig.
Durch Andern von Zeile 120 wird sie
variiert.

Commodore VC 20, C 64 und C
128: Sowohl der VC20 alsauchder C
64 verfligen tiber einen sogenann-
ten User-Port. Hier kann man unter
anderem auch das Bitmuster ab-
greifen. An die Anschliisse C bis L
werden (Bild 5) die Treiberbaustei-
ne IC| und IC2 angeschlossen. Bild
6 zeigt die Anschlufbelegung am
User-Port als Aufsicht auf die Lotsei-
te an einem passenden Stecker. Ei-
ne Besonderheit ist, dafB die 5V-Ver-
sorgungsspannung fiir die Treiber
iiber Anschluf® 2 direkt aus dem
Computer genommen werden
kann. Achtung, dieser Anschluf ist
in der Regel nicht als U,,, zur Ver-
sorgung der LEDs geeignet. Listing
1 und 2 gelten fiir den Commodore
64 und Commodore 128 (im C 64-Mo-
de), Listing 3 und 4 fiir den VC 20.

Schneider CPC464/664/6128: Die
Schneider-Besitzer miissen sich lei-
der mit nur 7 LEDs begnligen, da
iiber den Druckeranschluf3 am CPC

nur 7 Bits ausgegeben werden, Wie
Bild T zeigt, liegen auch hier die Da-
tenbits an den Anschliissen 2 bis 8
der Treiberbausteine IC] und IC2.
Sowohl deren Stromversorgung als
auch die Heranfiilhrung von U,,
muf3 von auBen erfolgen. Eine Be-
sonderheit ist die KurzschluBbriicke
von Pin 19 (Masse) nach Pin 11 (BU-
SY), die dem Computer signalisiert,
daf das am Druckeranschlul’ ange-
schlossene Gerat Daten empfangen
kann. Bild 8zeigt die zugehdrige An-
schlufbelegung am CPC464 und
CPC664, Bild 9 diejenige am
CPC#6128. Es handelt sich dabei je-
weils um die Draufsicht auf die Lét-
seite eines passenden Steckers. Die
Listings 5 und 6 laufen ohne Ande-
rungen auf allen drei Schneider-
Computern.

Sinclair Spectrum und ZX81: Im
Falle der Computer von Sinclair
(Spectrum und ZX8]) ist die Lage et-
was komplizierter, da diese Geréte
keine eingebauten Schnittstellen ha-
ben. Wir miissen also auBer der
Treiberschaltung auch noch eine
Schnittstelle aufbauen. Aber keine
Angst, so schlimm ist das nicht, wie
man in Bild 10 leicht erkennt. Es sind
insgesamt vier ICs nétig. Die 5VVer-
sorgungsspannung kann direkt aus
dem Computer genommen werden.
Sicherer ist allerdings eine externe
Stromversorgung. Bild 11 zeigt hier-
zu einen konkreten Schaltungsvor-
schlag. Auch U, kann hier gewon-
nen werden. Bild 12 zeigt die
Steckerbelegung. Auch fiir den
Spectrum reicht der schmale
Stecker mit zweimal 23 Pins aus. Un-
ser Lauflicht ist iibrigens Interfacel-
und Microdrive-kompatibel. Beim
ZX8] paBtdas Lauflicht zu allen han-
delsiiblichen Speichererweiterun-
gen, funktioniert aber auch mit dem
Grundgerét, das 1 KByte RAM hat.
Listing T und 8 gehéren zum Spec-
trum, Listing 9 und 10 sind fiir den
ZX81 gedacht.

Atari 260ST, 5205ST und 5205T +:
Die Schaltung fiir die Atari-Compu-
ter der Serien 260 und 520 in Bild 13
weist keine Besonderheiten auf. Sie
wird am parallelen Druckerport an-
geschlossen. Bild 14 zeigt noch ein-
mal die Belegung des zugehorigen
25poligen SUB-D-Steckers. Benutzt
man seinen sogenannten Piggy-
Rack-Stecker, so kénnen unser Lauf-
licht und ein Centronics-Drucker
gleichzeitig betrieben werden. Al-
lerdings leuchten die LEDs dann
wahrend des Druckens etwas kon-
fus, was aber ohne schéadliche Fol-
gen bleibt. Beispielprogramme in
Atari-Basic sind Listing 11 und 12.

{Beschreibung fur Atarl XL/XE aul Seite 38)
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Spitzentechnologie noch preiswerter

Neu.ATARI 260 ST.

512 KBRAM,
68000-CPU 16/32-bit,

Jetzt Ist Spitzentechnologie
noch preiswerter, Die Kraft
und die Schnelligkeit sind im
neuen ATARI 260 ST vereint.
In einem wohlgestylten Gehause.
Genau 524.288 Bytes RAM.
Das Tempo wird durch den B MHz
getakteten 16/32-bit 68000 Mikro-
prozessor bestimmt. Serielle und
parallele Schnittstellen sind standardmifig
vorhanden, Fiir Drucker und Floppy, fir
Synthesizer und Monitor. Und . . . Natlr-
lich der AnschluB fiir die Maus. Bereits
relchlich Softwareprogramme werden fiir
den ATARI 260 5T angeboten.
Den neuen ATARI 260 ST erhalten Sie ab
sofort beim Fachhandel,

DM 1.298;

unverbindliche Prejsemptehlung

J\ ATARI

. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

GEM it oin singpiiragenes MWaronzeichen dar Digital Rewsarch, Ing
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1@
11
12
20
100
11@
120
130

REM # LAUFLICHT 1 FUER COMMODORE &4 #
REM # (C) 198646 BY NILS KDERBER #*
REM

POKE S&4578,255: REM FORT AUF AUSGABE

FOR I=00 TO 7

POKE S&577,2"1:REM BITMUSTER AUSGEBEN
FOR J=0 TO 10@0:NEXT J:REM WARTESCHLEIFE
NEXT 1:G0TO 108

i@

-
s

=0
100
110
12@
138

REM # LAUFLICHT 2 FUER COMMODORE &4 #
REM # (C) 1984 BY NILS KOERBER *
REM

POKE S&578,255

FOR I=@ TO =

POKE S&577,271+27(1+4)

FOR J=@ TO 10@D:NEXT J

NEXT 1:GOTO 108

Listing 1, Lauflicht 1 fiir den Commodore 64

Listing 2. Lauflicht 2 fiir den Commodore 64

18
11
12
20
100
11@
120
1z@

REM # LAUFLICHT 1 FUER COMMODORE WC2@ #
REM # (C) 1984 BY NILS KOERBER *
REM

POKE 37138,255:REM PORT AUF AUSGABE

FOR I=@ TO 7

POKE 37136,271:REM BITMUSTER AUSGEBEN
FOR J=@ TO 1@00:NEXT J:REM WARTESCHLEIFE
NEXT 1:GOTO 100

1@

12

20
100
11@
120
130

REM # LAUFLICHT 2 FUER COMMODORE VC2@ *
REM # (C) 1984 BY NILS KDERBER *
REM

POKE 37138,255

FOR I=0 TO 3

POKE 37136,2°1+2"(1+4)

FOR J=8 TO 100@:NEXT J

NEXT [:GOT0O 102

Listing 3. Lauflicht 1 fiir den Commodore VC20

Listing 4. Lauflicht 2 fiir den Commodore VC20

1@
11
12
13
10a
112
120
138

REM # Lauflicht 1 fuer Schneider #*
REM # CPC 4&64/644/6128 *

REM # (c) 19B& by Nils Koerber *
REM
FOR i=0 TO &

PRINT #8,CHR#(2"i);:REM Bitmuster ausgeben
FOR j=@ TO 100@:NEXT j:REM Warteschleife
NEXT 1i:G0TO 100

1@ REM # Lauflicht Z fuer Schneider #
11 REM # CPC 4&4/4644/6128 -
12 REM # {(c) 1984 by Nils Koerber *
13 REM

100 FOR i=0 TO 3

110 PRINT #B,CHR#(27i+2"(i+4) )3
120 FOR ji=0 TO 1000:NEXT j
130 NEXT

i:60TO 100

Listing 5. Lauflicht 1 fiir den Schneider CPC 464, 664 und 6128

Listing 6. Lauflicht 2 fiir den Schneidex CPC 464, 664 und 6128

1@
11
12
108
118
120
138

REM # Lauflicht 1 fuer Spectrum =

REM # (c) 1986 by Nils Koerber *

REM

FOR i=@ TO 7

ouT 127,2*i: REM Bitmuster ausgeben

FOR j=@ TO 100@: NEXT j: REM Warteschleife
NEXT i: GOTOD 100

10
11
12
iea
11@
120
130

REM # Lauflicht 2 fuer Spectrum #

REM # {(c) 1986 by Nils Koerber L
REM
FOR i=0 TO 3

OuUT 127,2%1+27(i+4)
FOR j=@ TO 10@@: NEXT j
NEXT i: GOTO 100

Listing 7. Lauflicht 1 fiir den Sinclair Spectrum

Listing 8. Lauflicht 2 fiir den Sinclair Spectrum

10
11
12
20
21
22

100
11@
111
112
120
121

122
130
131

REM 12345

REM # LAUFLICHT 1 FUER ZX81 *
REM # (C) 1984 BY NILS KOERBER *
REM

FOKE 1&514,62

POKE 16516,211
POKE 1&517,127

POKE 16518,201

FOR I=@ TO 7

POKE 16515,2#%1

REM BITMUSTER AUSGEBEN
RAND USR 16514

FOR J=0 TO S0@

NEXT J

REM WARTESCHLEIFE

NEXT I

GOTO 100

1@

12

21

22

23
100
11@
111
120
121
158
131

REM 12345

REM # LAUFLICHT FUER ZX81 *
REM # (C) 1984 BY NILS KOERBER #
REM

FOKE 16514,62
POKE 16516,211

POKE 16517,127

FOKE 16518,201

FOR 1=0 TO 3

POKE 16515, 2## [+2%% (1+4)
RAND USR 146514

FOR J=0 TO S0@

NEXT o

NEXT 1

GOTO 100

Listing 9. Lauflicht 1 fiir den Sinclair ZX81

30 st

Listing 10. Lauflicht 2 fiir den Sinclair ZX81

(Forsetaung aul Seite 32)
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In England

ein Riesenerfolg
als Fernsehserie — jeizt
als packendes Science-
fiction-Drama fiir lhren
Computer
Die Erde wird von un-
heimlichen Reptilien
Uberfallen, die die ge-
samte Menschheit
unterjochen wollen.

COMMODORE 64
COMMODORE 128

Rushware-Produkte erhalten Sie in den

Fachabteilungen von E und

und in allen gutsortierten Computershops.

Wy

= M =

—
k-

SCHNEIDER CPC
SPECTRUM 48 K

Im Vertrieb von
£ 1983 Warner Bros. Inc. All Rights Reserved
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1@
11
12
13
100
11a
120
138

REM # Lauflicht 1 fuer Atari *
REM # 26QST/S205T/5205T+ *
REM # (c) 1984 bv Nils Koerber #

REM

FOR i=@ TO 7

ouT (@) ,2"I1:REM Bitmuster ausgeben

FOR 3=0 TO 1000:NEXT j:REM Warteschleife
NEXT 1i:G0T0O 10@

13 REM
100 FOR i=@ TO 3
110 DUT (@) ,27i+2" (i+4)

13@ NEXT 1:60TD0 100

1@ REM #* Lauflicht 2 fuer Atari
11 REM # 240S5T/5205T/5205T+
12 REM # (c) 1986 by Nils Koerber #

120 FOR =@ TO 10@@:NEXT J

*
#*

Listing 11. Lauflicht 1 fiir den Atari 2605T, 520S8T und 5208T+

Listing 12. Lauflicht 2 fiir den Atari 2605T, 520ST und 5205T +

12

12
13
20
21
100
1@
120
1z@

REM #* Lauflicht 1 fuer Atari *

REM # 4DOXL/800XL/130XE *

REM # (c) 1984 by Nils Koerber #

REM

FOKE 54@18,4B8: FOKE S54@14,255

FPOKE 54@18,52:REM FPorts auf Ausgabe

FOR I=0 TO 7

FOKE S5401&,271:REM Bitmuster ausgeben
FOR J=Q TO S@@:NEXT J:REM Warteschleife
NEXT 1:G0TO 100

1% REM

21 FOKE 54018,52
102 FOR I=@ TO 3

13@ NEXT 1:G0T0 100

110 POKE S4@16,2°142"(1+4)
120 FOR J=0 TO 50@: NEXT J

1@ REM #* Lauflicht 2 fuer Atari
11 REM » ADDXL/BOOXL/1ZOXE
12 REM # (c) 1986 by Nils Koerber #

20 POKE S401B8,4B:FOKE S54016,255

*
L

Listing 13. Lauflicht 1 fiir den Atari 600XL, 800XL und 130 XE

Listing 14, Lauflicht 2 fiir den Atari 600XL, 800XL und 140XE

Schrin Bitmuster D8 D? D6 D8 D4 D3 D2 DI
I 00010001 © © © G- 0 O o -
2 00100010 o o -)?r(» o o o - o

1C1, 102 '
SN 7406 : :
3 010000 o - o © o -g- o ©
4 1000 1000 -‘::- o 0o o +:} o © o
8 wiel
Bild 1. Der 7406, Innenschaltung und Bild 4. Konzeption fiir Lauflicht 2
Prinzipschaltbild

Schritt Bitmuster D8 DI D6 DS D4 D3 D2 DI

1 00000001 © o © © ©o O O -::—
I'
2 o000l © © o © ©o o -9-r ©
W
3 0000000 o o © o o or 0 ©
I‘

4 00001000 6 © © o -j?,- o o ©
8 0001000 o o o -0 0 o0 o
§ 000000 o o -0 o 0 o O
7 010000 o %~ 0 © © 0 ©O ©

]
8 10000000 0> © ©¢ o o © ©o o

Bild 2. LED oder Relais — das ist hier die

Frage

32 @i,

Bild 3. Konzeption fiir Lauflicht 1

Ausgabe 4/April 1986
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Siecker, Létzaita
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Bild 6. User-Port-AnschluBbild

Bild 5. Schaltung fiir Commodore VC 20, C 64 und C 128

18

11

+5V
I14

1 * la
3 4
9 Icr |
1
n 10
==

8 1C2

4

T

D1.D7 RIL.R7

Oc

oxl

Bild 7. Schaltung fiir Schneider CPC464, 664 und 6128
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Schalten von
Netzspannung

Der Ubergang von Leuchtdio-
den auf groPe, mit Netzbespan-
nung betriebene Lampen ist
nicht schwierig. Allerdings soll-
ten Anfanger die Finger davon
lassen, da hier mit Hochspan-
nung von 220 V gearbeitet wird,
was lebensgefahrlich sein kann.
In jedem Falle ist wichtig:

— alle netzspannungfihrenden
Teile gegen Berithrung isolieren
— vor dem Arbeiten stets den
Netzstecker herausziehen

— die Grundsdtze der VDE be-
achten.

Vorsll:.lll Lebens-
re

ede Schaltung mit
220 Volt sollten
Sie von einem
Fachmann prifen
lassen!

Bild 17 zeigt eine einfache und
relativ sichere Methode: Man er-
setzt die LED am Lauflicht durch
den Steuereingang eines Solid
State Relay. Diese Bausteine ha-
ben vier Anschliisse. An der Last-
seite kann man Netzverbraucher
schalten, Der angegebene Typ
schaltet bis etwa 500 W. Erkauft
wird die Nachbausicherheit al-
lerdings durch einen héheren
Preis: ein Solid State Relay kostet
normalerweise ilber 25 Mark.
Schaltungen, die direkt mit dem
Netz verbunden sind, baut man
am besten in Kunststoffgehduse
ein. Benutzt man Metallgeh&duse,
muf das Gehduse unbedingt an
die Schutzerde angeschlossen
sein.

(Fortsetzuny aul Saite 36)







Computer des Jahres wird man nur,
wenn man besser ist als gut.

Schneider CPC.

Unser tolles Preis-/
Leistungsverhéltnis hat die
Wahl gewonnen:

bei hunderttausenden von
Computer-Fans, internationalen Fachwelt:
die fiir wenig Geld echte Computer-Fachjourna-

mw“"“““
Schneider CPC 464 m

Der Senkrechtstarter unter den Computern. Ideal fiir den
kostengiinstigen Einstieg. Wer einfach beginnen, aber
spater nicht so schnell‘'aus seinem Rechner 'heraus-
wachsen’ will"
(CHIP 11/85).
Komplettpreis fiir
Keyboard mit inte-
griertem Daten-
recorder und
Griin-Monitor

DM 798,-*

(OS 6.490,-)
Farb-Monitor

DM 1.298,-*
(OS 9.990,-)

Leistung fordern und mit
einem CPC Spitzenklasse
bekommen.

Gewonnen auch bei der

Schneider CPC 664

Fiir anspruchsvolle Computer-Fans,

+Reichhaltige und leistungsfahige Software decken nahe-
zu jeden Einsatzbereich ab!" (CPC International 6/85).
Komplettpreis flr
Keyboard mit
integriertem
3"-Diskettenlaufwerk
und Griin-Monitor
DM 1.398,-*
(OS 10.980,-)
Farb-Monitor
DM 1.898,-*
(OS 13.900,-)

Sie ist uns aber auch Ver-
pflichtung und Ansporn fiir

listen aus 7 Landern haben
den CPC mit deutlichem

Vorsprung zum Computer  die Zukunft.

des Jahres "85 gekiirt. Damit Sie immer von
Uber diese Auszeichnung  Schneider begeistert sein
freuen wir uns sehr. kénnen.

Schneider CPC 6128

Die Preis-/Leistungssensation in der 128 K-Byte-Profiklasse.
+Ein echter Home-Computer der neuen Generation

... auch fir kleine Betriebe interessant” (HC 11/85).
Komplettpreis fiir Key-
board mit integriertem
3"-Diskettenlaufwerk,
einem Software-Paket
auf 2 Disketten

(CP/M 2.2, CP/M Plus,
Dr. LOGO, GSX)** und
Griin-Monitor

DM 1.598,~*
(0S 12.990,~)
Farb-Monitor
DM 2.098,-*
(OS 16.990,-)

C=Schneider
COMPUTER DIVISION

* unvarbindiiche Preisemplohlung inkl, MwSt
** aingatragena Waranzeichen dar Digital Research Inc,

et e — > —

Schicken Sie mir bitte kostenlos und unverbindlich weitere
Infermationen tiber

() Schneider CPC 464
[l Schneider CPC 664
.1 Schneider CPC 6128

O Schneider Textcomputer JOYCE
[ Schneider Peripherie,
Software und Literatur

Name =

Beruf il -

PLZ/Ort

Am besten noch heute wegschicken

|
I

|

I

|

I

I

| =
lr StraBe —— —
I

|

| Schneider Computer Division, SilvastraBe 1, 8939 Tiirkheim

|

|

|
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Bild 8. AnschluBbild bei CPC464 und CPC664 Bild 9. Anschlufbild bei CPC6128
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Bild 11. Externe Stromversorgung fiir Sinclair-Computer
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Bild 12. Anschlufbild bei Spectrum und ZX81 (Forsetzung aul Selie 38)

36 _J;&[ﬂf{é. ,-1 Ausgabe 4/April 1886



CivL PRASINTIERT

UAS GHDSSHHTHBETE COMPUTERSPIELE
URs JEITIHLS BESEHHHEEEH LWORDEN 157

5 “ -

- SCHNEIDER . -
' BASSETTE UND DISHETTE . - oaic
SPECTRUMGAW .~ -

- e London E15 2HD
' - ; 01-533 2918
: _



Thema Messen, Steuern und Regeln

ATARI 600XL, 800XL und 130XE:

¥ oW w2 oA

o 1

e o o o o
e o o o
L]

o+ 8V Jo Bild 15 zeigt die Lauflicht-Hardware
7 fiir die »kleinen« Ataris B00XL,
— 14 DI R 800XL und 130XE, Die 5V-Betriebs-
ilo 1 .g___;K]__D_‘ spannung liefert dabei der Compu-
ter. Auflerdem sind die Anschliisse
alo 3 4 K I—— recht ungewshnlich, wie in Bild 16 zu
erkennen ist. Nicht nur, daf die
4 9 Icl § <—T0— Joystick-Ports benutzt werden, son-
dern die passenden Stecker sind
5lo L 0 K<l—1—¢ weiblich, das heibt eigentlich Buch-
sen beziehungsweise Kupplungen.
6 | o 1 Listing 13 und 14 zeigen die zuge-
. hérigen Beispielprogramme.

1o 'Fn" il Der Nachbau ist im allgemeinen
14 unkritisch, wird aber durch die Be-
s o 1 2 }Q-——E]—. nutzung von Lochrasterplatinen im
Raster 2,54 mm sehr erleichtert. Im
9 | o * : —H— Léten ungelibte Computerfreunde
= sollten alle Verbindungen nochmals
9 8 <F—13—¢ tiberpriifen, bevor sie das Lauflicht
in Betrieb nehmen. Und falls Sie den
18 1i 10 —M—D—‘ Umbau zu einer 220V-Steuerung
T nachvollziehen wollen, dann suchen
I DL.D8 RI.R8 Sie unbedingt Rat bei einem erfah-

renen Elektrotechniker.
(Nils Korber/hg)

Bild 13. Schaltung bei Atari
=k 260ST, 520ST und 5205T +
I3 1 n w8 8 8 4 3. a 1 Pont 1 Port 3
o 0o 0 0 © 0 o © 0o 0 o LU I i\ B oW B
m o o o o o Busch
o ¢ &0 © © 0 o ©o © © o0 0O m:m-

Bild 14. AnschluBbild bei Atari 2605T, 5205T und 5205T +

Bild 16. AnschluBbild bei Atari 600XL, 800XL und 130XE
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Bild 15. Schaltung
fiir Atari 600XL,

L 800XL und 130XE

"i

<o

wird ersetzt durch

o+,

Bild 17. {ibergang auf
220-V-Netzspannung

Solid
l State
Raelay

g L

Lampe{n), max. 500 W
- 0

220 V~

|

i

i .
- —

Bauformen-Beisplel Solid State Reluy
Typ V 23100-80032-B402
280 V 25 A

38 s
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Newton auf dem

Die Gesetze der Beschleuni-
gung sind fiir unseren Com-
puter willkommener AnlaB,
zu zeigen, was in ihm steckt:
Ein leistungsfahiges MeBin-
strument.

Is vor zehn Jahren die ersten

Computer in Schulen auf-

tauchten, war dies mehr auf
Neugierde zuriickzufithren, denn
auf genaue Kenntnis der Einsatz-
maglichkeiten dieser Gerate. Uber-
all tastete man sich in dieses Neu-
land vor und bald gab es einige Leh-
rer, die hier Akzente setzten.

Im Bereich der Physik begann der
Weg bei Versuchsauswertungen
und Simulationen physikalischer
Probleme — sinnvollen und unsinni
gen. Und schon bald wurde — zu-
erst von weniger dem Computer
geneigten Lehrern — von der Ver-
gewaltigung der Physik durch den
Computer gesprochen.

Viele »Simulationen« ersetzten das
reale Experiment, in dessen Pro-
grammierung dann die Gesetze, die
eigentlich durch das Experiment
gewonnen werden sollten, steckten.
Das war aber nicht der Sinn der
Sache. Die Physik lebt vom Exper-
ment und zwar vom gegliickten
ebenso wie vom mifgliickten.

Inzwischen simuliert man wieder
weniger: der Computer als hoch-
wertiges und vielseitiges Mefgerét
setzt sich auch in der Schulphysik
langsam immer stdrker durch,

Von den vielen Versuchen, die
man mit einem Computer besser
und billiger durchfithren kann als
mit herkémmlichen Geraten, wird
hier nun einer aus unserer Praxis
herausgegriffen und vorgestellt: die
Messung von beschleunigten Bewe-
gungen mit einer Fahrbahn, Dieses
Experiment erfordert lediglich et-
was Bastelei und viel Fantasie, um es
mit geringen Mitteln zu Hause nach-
zuvollziehen und so am eigenen Lel-
be zu erfahren, wie fesselnd Physik
sein kann — wenn man unvoreinge-
nommen herangeht.

Wenn Sie inzwischen wehmiitig 18-
chelnd zu Ihrem kleinen Heimcom-
puter hertiberblicken und glauben,
dal solche Messungen damit be-

Ausgabe 4/April 1986
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stimmt nicht durchfithrbar sind,
dann darf ich Sie trésten: Einfache
Computer eignen sich fiir alle Arten
von Messungen, es fehlt ihnen — in
der Regel — nur noch ein leistungs-
starker MefReingang

Heimcomputer —
Schulcomputer

Fiir den professionellen Bereich
gibt es bereits seit langem sehr gute
Mefvorsitze — leider flir Privatleu-
te aber auch Schulen nahezu uner-
schwinglich. Der Schulbereich be-
vorzugt auch vereinfachte MeBer-
weiterungen von verschiedenen Fir-
men, doch summieren sich die
Kosten fiir einen Vollausbau — ohne
Computer — immer noch auf 4000
bis 8000 Mark und dariilber hinaus.
Preiswertere Losungen scheitern
am Markt aus den verschiedensten
Griinden. Einer davon ist zum Bei-
spiel der, daB ein solcher Mefvor-
satz zu jedem Computer passen
muf, denn im Augenblick herrscht
noch fast iiberall die irrige Mei-
nung, daf fir Schulverwaltung, In-
formatik und die Naturwissenschaf-
ten — aus Kompatibilitdtsgriinden —
ein und derselbe Computer herhal-
ten muB. DaPf diese Meinung zur An-
schaffung fir die Informatik zu
teuren Computern, und fiir die Na-
turwissenschaften eventuell zu un-
geeigneten und viel zu aufwendigen

gl I

Bild 1. Versuchsaufbau »Beschleunigte Bewegung«

Computern fithrt, sei hier nur am
Rande erwahnt.

Fiir den oben genannten Versuch
brauchen wir aber gar keine grofe
Erweiterung, sondern kommen im
Prinzip bereits mit einem einfachen
Joystickeingang oder sogar dem
Kassettenport aus. Vorstellen méch-
te ich Ihnen den Versuch mit einem
Spectrum, der mit dem recht lei-
stungsstarken Regelinterface der
Firma Hertrich fiir fischer-compu-
ting erweitert wurde. In der Schule
arbeiten wir sonst mit einem univer-
sellen, modular aufgebauten Mef3-
einschubsystem fiir den Spectrum,
das aber — trotz eines glinstigen
Preises — fiir den Heimbereich zu
teuer 1st.

Beschleunigte Bewegungen un-
tersucht der Physikunterricht in der
Schule an einer speziellen Fahr-
bahn, die zum Ausgleich von Rei-
bungskriften leicht geneigt ist. Um
eine gleichméabige Beschleunigung
zu erreichen, befestigt man an dem
Fahrzeug einen diinnen Faden mit
einem kleinen Massestiick. Damit
beim Umlenken des Fadens nur ge-
ringe Krafte auftauchen, lauft der
Faden iiber eine mdglichst leicht-
géangige Rolle. Der Aufbau ist aus
Bild 1 ersichtlich. Diesen Aufbau
kann man — bei geringeren Anfor-
derungen — mit einem Brett und ei-
ner Eisenbahn mit leichtgéngigen
Wagen auch zu Hause nachbauen.
Am einfachsten ist es, mit dem Com-

s, 39
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puter die Zeiten zu stoppen, die der
Wagen fiir verschiedene Strecken
bendtigt (ein passendes Stoppuhr-
programm liegt dem Spectrum-Re-
gelinterface bei). Diese Methode
hat aber den Nachteil, da® man den
Versuch fiir jede neue Messung neu
starten mul — einfacher ist es, sich
zu liberlegen, wie man alle paar Mil-
limeter eine neue Zeitmessung
durchfithren kann, um so mit einem
Versuchdie ganze Bewegung auszu-
messen.

In der Schule befestigt man des-
halb haufig iber dem Wagen einen
diinnen Widerstandsdraht, an des-
sen Enden eine Spannung von ange-
nommen 5 Voltanliegt. Am Fahrzeug
wird nun — nach dem Prinzip der
E-Loks — ein Schleifer angebracht,
Nach dem Potentiometerprinzip
liegt dann an diesem Schleiferab-
griff eine Spannung zwischen Null
und § Volt, die der Position des Fahr-
zeugs entspricht. Fiir den Versuch
ist nur noch die zeitliche Anderung
dieser Spannung zu messerl, was ein

y-t-Schreiber der
3000-Mark-Klasse
oder das oben ge-
nannte Regelin-
terface mit dem
mitgelieferten
Oszilloskop-Pro-
gramm erledigt,
Fiir den Heim-
nachbau, eignet
sich aber eine an-
dere MeBmetho-
de besser. An un-
serer Umlenkrol-
le wird eine soge-
nannte Segment-
scheibe befestigt,
bei der durch-

sichtige und un- gug s An der Umlenkrolle ist eine Segmentscheibe befestigt

durchsichtige
Stellen abwechseln (Bild 2). Diese
Scheibe lauft beim Versuch durch
eine Gabellichtschranke, die nun in
regelmaBigen Abstanden beleuch-
tet und nicht beleuchtet wird. Aus
diesen wechselnden Lichtverhalt-
nissen schafft eine kleine nachge-

schaltete elektronische Schaltung
saubere Impulse, die der Computer
gut erkennen kann. Wenn Sie den
Nachbau scheuen, kénnen Sie auch
die Segmentscheiben mit fertig auf-
gebauten Impulsgebern aus dem fi-
schertechnik Robot-Arm zweckent-

Zoitaun
glaich: B8T

Taitnihler
afhihen
T

Impakse
lenen and
auswarinn
T

Zoli ablegen
Anzahl + |

Tastatur
abimgen
wr

Nain

Adressan
ibargabe

&>

Zodt aul Null
Zahlor auf Nuil
Zustinde dafi-
niaren

POEE—

>_ Buche Stanflanks
Low-High

Medschinile

Bild 3b. FluBdiagramm 2:
MeBschleife 0,1 ms (350 Takte)
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fremden. Auch das Regelinterface
und alle anderen Computer mit ge-
eignetem Analog- oder Digitalein-
gang registrieren diese Impulse.
Schalten Sie mit dem Ausgang einen
Optokoppler oder einen Analog-
schalter, so ist dieser Impuls auch
iiber einen Joystickeingang oder
eventuell sogar Kassettenport einzu-
lesen.

Nun miissen wir unserem Compu-
ter nur noch das Zeitmessen bei-
bringen, damit er feststellen kann,
zu welchen Zeitpunkten diese Im-
pulse eingehen. Mit einer schnell
laufenden (!) internen Uhr, die man
einfach nur abfragen muf kénnen
Heimcomputer normalerweise nicht
aufwarten, so ist man gezwungen fiir
die Messung in die Maschinenspra-
che hinabzusteigen. Bei der Pro-
grammierung in Maschinensprache
ist namlich die zeitliche Dauer eines
Befehls so genau bekannt, daB man
eine Zahlschleife einbauen kann,
die zum Beispiel immer genau eine
zehntausendstel Sekunde dauert,
und in der der entsprechende Ein-
gang beobachtet wird. Kommt ein
Impuls an, speichert man den Zah-
lerstand und weif somit den Zeit-
punkt, an dem der Impuls einlief.

Es stellt sich dabei allerdings ein
groBes Problem bei Heimcompu-
tern, namlich der Bildspeicher. Da
dieser Speicher beim Bildaufbau
laufend abgefragt wird — und Bild-
speicher und Programmspeicher
bei Heimcomputern nicht getrennt
sind, ist der Konflikt vorprogram-
miert. Jeder Computerhersteller
l6st dieses Problem anders — im-
mer aber fiihrt die Lésung dazu, dap
Maschinencode-Frogramme — bel
Auftreten des Konfliktes — unbere-
chenbar verzégert werden und die
Zeitmessung eigentlich hinfallig ist.
Der C 64 vermag deshalb den Bild-
aufbau bei zeitkritischen Anwen-
dungen zu unterdriicken und bei
den Schneider-Modellen werden
zur Vermeidung des Problems alle
Maschinencode-Befehle automa-
tisch verldngert. Der 48KByte-
Spectrum ist demgegeniiber unkri-
tisch, da der Konflikt nur im Spei-
cherbereich von 16384 bis 32767 auf-
taucht — in den oberen 32 KByte ar-
beiten Maschinencode-Programme
ungestdrt mit der vollen Taktire-
quenz von 3,5 MHz.

Kommen wir nun zum MePpro-
gramm. Das Programm soll beim
Regelinterface den Analogeingang
0(Ex) beobachten. Steigende Impul-
se erkennt man daran, daB die ein-
gelesenen Werte auf itber 150 stei-
gen und fallende daran, daB sie un-

42 i,

Bild 4. Segmentscheibe

2N

ter 100 fallen. Diese sogenannte Hy-
sterese verhindert, daf Storungen
versehentlich als Impulse gedeutet
werden. Mit dem ersten ansteigen-
den Impuls startet eine Zahlschleife,
deren zeitliche Lange genau 0,1 ms
dauert, und die bei jedem Durch-
laufeinen 3-Byte-Zahler um | erhoht.
Wird in dieser Schleife die steigen-
de Flanke eines Impulses am Ein-
gang 0 registriert, wird der Zahler-
stand gespeichert und der Zahler
fiir die Anzahl der Messungen um |
erhoht.

1000 Impulse

Die Routine endet mit Betatigung
der Taste 0 am Computer, oder,
wenn mehr als 1000 Impulse (zirka
3 KByte Daten) gemessen wurden
oder die Messung langer als ¢ Minu-
ten dauert. Beim Aufruf der Routine
wird dem Maschinencode der Be-
ginn des Mefspeichers mitgeteilt
und beim Verlassen der Routine lie-
fert der Maschinencode die Anzahl
der Messungen als Ergebnis zu-
riick. (FluBdiagramme — Bild 3a
und 3b).

Der Aufruf der Routine erfolgt
beim Spectrum sinnvollerweise
liber eine selbstdefinierte Funktion,
da dies die einfachste flexible Uber-
gabe von Parametern an Maschi-
nencode-Programme darstellt. Da
die Zeitschleife 0,1 ms dauern soll,
benétigt ein Schleifendurchgang
genau 350 Maschinencodetakte (3,5
Millionen pro Sekunde!) — und das

unabhéngig vom gegangenen Weg.,
Die Taktldange der einzelnen Befeh-
le ist der entsprechenden Prozes-
sorliteratur — hier zum Beispiel Rod-
nay Zaks — zu entnehmen. Nahere
Details zeigt das kommentierte As-
semblerlisting. Leider ist dieses
MeRprogramm nicht nur vom Pro-
zessortyp des verwendeten Compu-
ters abhangig, sondern auch von
der Taktfrequenz und dem verwen-
deten Mefeingang (analog-digital),
so daB es ohne deutliche Anderung
wirklich nur fiir den Spectrum mit
dem Regelinterface benutzt werden
kann. Das beiliegende FluBRdia-
gramm und die ausfithrlichen Kom-
mentare des Listings sollten aber
eine eigene Programmentwicklung
ermoglichen.

Kommen wir nun zum Versuchs-
aufbau und zur Versuchsdurchfiih-
rung. Zuerst einmal benétigen Sie
ein stabiles, mindestens 1,5 m langes
Brett, auf dem Sie eine lange gerade
Eisenbahnstrecke — mit Prellbock
am Ende | — sicher befestigen. Su-
chen Sie nun einen besonders leicht
laufenden Eisenbahnwagen aus, an
dem dann ein diinner Faden befe-
stigt wird, Als Umlenkrolle eignet
sich alles mégliche, doch sollte die
Rolle méglichst leicht sein, sich még-
lichst leicht drehen lassen, eine aus-
reichende Fadenfiihrung aufweisen
und zu guter Letzt auch noch Platz
fiir unsere Segmentscheibe mit Ga-
bellichtschranke haben. Die Seg-
mentscheibe fertigen wir aus einer
stabilen Klarsichtfolie — eventuell

Ausgabe 4/April 19686



Ein Bild sagt mehr

als 1000 Worte

Die Vorzlige einer Textverarbeitung sind lhnen
sicherlich bewuBt. Warum also nicht auch Gra-
fiken dhnlich leicht und komfortabel erstellen,
Hier setzt PROFI PAINTER an, die Grafikverar-
beitung fir die Schneider CPC Rechner.

Mit PROF1 PAINTER kénnen beliebige, mehr-
farbige Grafiken einfach erstellt, korrigiert,
aul Diskette dauerhaft gespeichert und auf
Druckern als Hardcopy ausgegeben werden.

PROF! PAINTER ist leicht zu bedienen!

Mittels einer grafikorientierten Benutzerober-
flache kann jeder mit Hilfe von lcons, Pull-
Down-Mends und Windows auf einfachste
Weise Bilder, Grafiken oder technische Zeich-
nungen erstellen.

Mit dem Joystick oder der Maus bewegen Sie
den Zeiger an eine beliebige Stelle aul dem
Bildschirm, ein Klick und die Funktion wird aus-
gefiihrt,

Unteranderem stehenfolgende Werkzeuge zur
Verfiigung:

- der Bleistift, mit dem Sie feine Linien
zeichnen oder lbschen

- der Pinsel in verschiedenen GréBen und
Formen, mit dem Sie malen

- die Sprithdose, mit der Sie Graffitis erstellen

- der Farbeimer, mit dem Sie beliebige
Flachen ausfallen

- der Radiergummi, mit dem Sie bestimmte
Stellen wieder l6schen

- das Lineal, mit dem Sie beliebige Linien-
zlige zeichnen

- das Rechteck mit oder ohne abgerundete
Ecken

- das Polygon und die Ellipse

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

- das Auswahlviereck und die Lasso-Funk-
tion, mit der Sie Bildschirmbereiche u.a,

®\erschieben @FKopieren ® Rotieren
® Ausschneiden @ Einsetzen @ Invertieren
® Drehen @ Loschen @Outlinen

- die Textmarke, ab der Sie lhre Grafiken
beschriften kbnnen
aus 5 Zeichensétzen
in 5 unterschiedlichen Schriftarten
(standard, kursiv, fett, kontur, unterstrichen)

Folgende Optionen kénnen Sie anwéhlen;

- den VergriBerungsmodus, in dem Sie
jeden Einzelpunkt der Grafik bearbeiten

- das Ganze Seite Zeigen, wobei das
gesamte Dokument, das sich (ber mehrare
Bildschirmseiten erstreckt, verkleinert ange-
zeigt wird

- die Farbwahl, wobei Sie die Bildschirm-
farben frei einstellen

- der Musterentwurf, wobei Sie eigene
Muster erstellen und aut Diskette dauerhaft
sichern

- der Joystickweg, wobei Sie Ihren Joyslick
optimal anpassen kénnen,

Hardcopy vom einer PP-Grafik auf dem
CPC. Die Farben werden durch unter-
schiedliche Schraffuren libersetzt.

Deshalb ist
Grafikverarbeitung

noch wichtiger als Textverarbeitung.
Mit PROFI PAINTER erhalten Sie eine
Grafikverarbeitung fiir den CPC, die
den bekannten Vorbildern aus der
16/32bit Welt kaum nachsteht.

PROFI PAINTER unterstitzt den Schneider-
MLQ und Epson kompatible Drucker. Farben
werden beim Ausdruck in entsprechende
Schattierungen Ubersetzt, Der Umfang eines
s/w-Dokumentes entspricht einer DIN A 4 Seite,

Dartiber hinaus besteht die Méglichkeit, Teilbil-
der in einer Zwischenablage zu speichern, um
den Bildtransfer zwischen verschiedenen
Dokumenten zu ermé&glichen,

fdit  HifFen “i ii“

l;ullmm-nhnﬂ

PROFI PAINTER CPC lauft auf dem
464, 664 und 6128 und kostet
einschlieBlich ausfihrlichem,
reich illustrietem Handbuch

nur DM 198,-.
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dickere Overheadfolie —, auf der
wir in moglichst gleichmalRigen Ab-
standen mit einem gut deckenden
Schreiber — oder Abreibesymbo-
len fiir Platinenbahnen — undurch-
sichtige Striche aufbringen. Bild 4
kann dafiir als Anhaltspunkt dienen.
Nachdem nun noch die Lichtschran-
ke so angebracht wurde, daB die
Segmentscheibe ohne Behinderung
hindurchlauft, geht es an den Nach-
bau der einfachen Schaltung nach
Bild 5. Fiir die 5Volt-Spannung der
Schaltung kann die Referenzspan-
nung des Regelinterfaces miB-
braucht werden. Ist die Schaltung
angeschlossen, beginnt das Testen
und Justieren der Schaltung. Neh-
men Sie dazu ein Oszilloskop oder —
noch besser — das Oszilloskop-Pro-
gramm des Regelinterfaces, drehen
Sie das Rad mit der Segmentschei-
be und beocbachten Sie die Signale
am MeRpunkt M. Optimal ware ein
Diagramm wie es Bild 6 zeigt. Eine
Dejustierung — (Bild 7) — kann
durch ein schlecht eingestelltes Poti
Pl, eder vielleicht sogar nicht zum
verwendeten  Lichtschrankentyp
passende Widerstandsverhéltnisse
oder durch eine unzureichende
Verdunkelung der Lichtschranke
hervorgerufen werden — auspro-
bieren! Sie kénnen aber schon zu-
frieden sein, wenn sich liberhaupt
deutliche Impulse zeigen — das Pro-

P, 50 kit
Rj= bis cu.
ml] 500 kid
R, = 8ki)
1l H) c i
Ir_ '_: '''' | 1 4083
| ‘; i:
L e dJd
f M-MaBpunkt fir
Segmeont- din Justierung
schaibe
Bild 5. Schaltplan fiir die
Gabellichtschranke

gramm wertet diese Impulse noch
zuverlassig aus (Bild 8).

Steht die Hardware, kann die wei-
tere Software folgen. Fiir erste Ver-
suche reicht es, das Mefprogramm
zu laden und im Basic die Zeile 10
DEF FN m(x) = USR 60000 einzuge-
ben. Mit PPRINT FN m (50000) kon-
nen Sie nun die Routine testen. Die
Zeiten (in "Y%o00 Sekunden) erhalten
Sie durch
wFOR a = 0 TO ANZAHL-1 (Anzahl
der gefundenen Messungen)
PRINT 655836*PEEK (50000 + 3*a)+
256*PEEK (50001 + 3*a) + PEEK
(50002 + 3*a)

NEXT a«

Interessiert es Sie nun noch, wo sich
der Wagen zu den gemessenen Zei-
ten befand, miissen Sie noch eine
Wegeichung vornehmen, zu der Sie
eine Strecke von 1 m auf dem Brett
abstecken.

Nach PRINT FN m (53000) schie-
ben Sie den Wagen einmal langsam
iiber die MeBstrecke und brechen
dann die Messung wie eingangs be-
schrieben, mit der Taste 0 ab.

Das nun ausgedruckte Ergebnis
sagt, wieviele Impulse pro Meter
erzeugt werden, womit Sie auch wis-
sen, in welchen raumlichen Abstan-
den die Impulse zustande kommen,
Wir erhielten zirka 208 Impulse auf
einen Meter, was einem Impulsab-
stand von etwa S5mm entspricht.

Sie kénnen nun aus den so gefun-
denen Daten s-t-Diagramme (Bild 9)
oder st-=Diagramme (Bild 10) oder
sogar durch Berechnung der Quo-
tienten ds/dt die momentanen Ge-
schwindigkeiten des Fahrzeugs aus-
plotten (Bild 11). Eventuelle Spriinge
stammen von UnregelmédBigkeiten
der selbstgebastelten Segment-
scheibe.

Da dies keine Physikstunde mit
anderen Mitteln werden soll, hier
noch ein paar Hinweise zur Auswer-
tung. Erstens sollte ein einmal ange-
stoRener Wagen — idealerweise —
gleichmaBig tiber die MeBstrecke

bei Ex liegen keine Impulse mehr an

A R S S R

Mem .4
to.li

s . - - - . -
U = : P R
ot g A

Bild 7, Ungeniigend eingestellte Lichtachranke —

_4»;’,-’/;;/#

/
S

t/38

Bild 9. s-t-Diagramme zweier verschieden
stark beschleunigter Bewegungen

2
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Bild 10. s-t-2-Diagramme der Bewegungen aus Bild 9
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Bild 11. v-t-Diagramme

rollen, das s-+t-Diagramm also eine
Cerade ergeben. Zweitens, bei Be-
schleunigungsversuchen ergeben
sich Parabeln im s-t-Diagramm —
das wvtDiagramm liefert (ndhe-
rungsweise) eine Gerade mit der
Steigung a, der Beschleunigung des
Systems.

Kénnten Sie den Versuch fehler-
frei durchfiihren, stellte sich heraus,
dal} die Newtonsche Grundglel-
chung F=m*a gilt, bei der a die
oben gefundene Beschleunigung in
m/sé 1 m die Masse des gesamten
bewegten Systems in kg und F die
Antriebskraft des Systems in New-
ton (Masse des Antriebsgewichtes
in kg * 9,81) ist.

Wie Sie sehen erweitern schon
geringe Hilfsmittel einen Computer
zu einem genauen MeRinstrument
Zu einem wirklich universellen
Hilfsmittel wird der Computer aber
erst durch ein ganzes MefRsystem
Doch ist dazu kein Personal Compu-
ter notig — ein Spectrum reicht zum
Beispiel villig aus.

Nun kann ein solches Mefgerat
aber noch mehr tun als nur messen,
namlich die gefundenen Daten
gleich verarbeiten und auswerten
Hier beginnt die berechtigte Be-
fiirchtung einiger »konservativers
Lehrer, daf namlich der Computer
die Regie iibernehmen kénnte, der
Lehrer nur noch den Versuch ein
fithrt und der Computer die Durch-
filhrung iibernimmt, grafisch aus-
wertet, Fehlerbetrachtungen an-
stellt, die Ergebnisse findet und
alles schon fertig ausgedruckt den
Schiilern ohne eigene Gedanken
arbeit ins Heft legt.

Dies aber ist nicht der Sinn des
Computereinsatzes. Der Computer
wird in unserem Verstandnis nur als
neues MeRgerit gesehen,; wie weit
man den Computer die Daten aus-
werten und darstellen laBt, hangt
Auagabe 4/Af

ril 1988

preiswert ersetzen, beziehungswei-
se erganzen. (E. Wedeking/hi)

(Kommuentiores A MeBprogramma auf

Seile 47

von der jeweiligen Unterrichtssitua-
tion ab. Ansonsten soll er nur Stopp-
uhren, Oszilloskope, Schreiber, Zah-
ler und noch einige andere Gerite

smbsleriming dea

Postianianystorm mil Inlrercl Oabel Lichischianke Creithand ma symimettischem Spindelantreob.

Ihr Computer

achnik ¢

pater als fische
sivifers bodstue |=-\.|’gh g durch drei simulian gestevere Bewegungeachien

handgrelfllch.

|.-|...:,| R amputing Bausais -

fischertechnik computing bringt nochmehr Lebeninden
Home-Computer: Die Bausétze Trainingsroboter und

Plotter/Scanner und der fischertechnik computing

Iefo-Telefon 07443 12 311 oder Coupan
bitte ani lischer-werke, Weinhalde 1418
7244 Tumlingen Waldachtal, B4/86

e ..ﬂ'
= Baukasten fir mehr

als 10 Peripheriegerfle ermdéglichen

‘ ein  wirklichkeitsnahes Arbeiten mit yame

,. selbst programmierbaren Simulations- ¢, ., e

_; gerten. fischertechnik computing = le - = T

= Ober ein passendes Interface /Software- e -

. Paket kompatibel zu vielen ghngigen MB'

4 Home-Computern. Technik. Mit Zukunft. ﬂ{ﬁm
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Thema Messen, Steuern und Regeln

issen ist Macht«, dieser
Philosophie folgen die
Maéchtigen der Welt

schon seit dem Altertum, Wer viel
well, ist anderen iiberlegen. Das
gilt gerade fiir die heutigen moder-
nen Technologien. Themen, wie
Elektronik und Computer finden oft
wenig Interesse. Wie faszinierend
solch ein Thema aber sein kann,
merkt man spétestens dann, wenn
man sich intensiv gute Fachbiicher
besorgt und sich mit dem Stoff aus-
einandersetzt. Hier finden Sie zum
Thema Messen, Steuern und Regeln
Literatur, die Thnen weiterhilft.

Wem unsere Beitrdge noch nicht
alle Fragen beantwortet haben, fiir
den gibt es drei Biicher, die weite-
res Wissen in kompakter Form ver-
mitteln. Alle drei behandeln The-
men wie: Was ist eigentlich »Mes-
sen, Steuern und Regeln«, beschrei-
ben Anwendungen und gehen auf
Fehlerbetrachtung und Sinn der Er-
gebnisse ein. Es wird alles in einer
allgemein verstdndlichen Sprache
erklért, und ist fiir diejenigen unse-
rer Leser gedacht, die auf weiterge-
hende Informationen Wert legen.
Die Biicher sind im einzelnen:

— Elektrische MeBtechnik aus der
Reihe »Lernbiicher der Techniks,
Rainer Felderhoff, Hanser Verlag
Miinchen, zirka 320 Seiten, karto-
niert, 36 Mark, ISBN-Nr. 3-446-
13628-2

— Grundlagen und Grundschaltun-
gen der Regelungstechnik, Hans-
Joachim Siegfried, Verlag Senn Tett-
nang, zirka 260 Seiten, kartoniert, 32
Mark, ISBN-Nr. 3-88812-052-7

— Regelungstechnik in Bildern,
Eduard Schmaing, VogelVerlag
Wiirzburg, kartoniert, jeder Band 18
Mark

— Band 1 Regelkreisglieder und
Bauelemente, zirka 120 Seiten, ISBN-
Nr. 3-8023-0578-7

— Band 2; Pneumatische Mefumfor-
mer und Einheitsregeler, zirka 140
Seiten, ISBN-Nr. 3-8023-0579-5

— Band 3: Blockdarstellung, Elektri-
sche Einheitsregeler, Regelkreise,
Einschwingvorgédnge, unstetige Re-
geler, zirka 170 Seiten, ISBN-Nr.
3-8023-0580-9

— Band 4: Pneumatisch betatigte
Ventile, ProzeRleitstande, zirka 150
Seiten, ISBN-Nr. 3-8023-0581-7

Wem diese Biicher nicht tief ge-
nugin die Materie einsteigen, der ist
mit den Studienbiichern aus den
Verlagen Teubner, Hanser und
Springer bestens bedient. In ihnen
wird das Thema — einschlieBlich
der mathematischen Grundlagen —
soausfiithrlich besprochen, da® man

48 s,

Wissen
ist
Macht

Der Platz in einer Zeitschrift
wie Happy-Computer reicht
bei weitem nicht aus, um ein
Thema wie Messen, Steuern
und Regeln ausreichend zu
behandeln. Wen es eingehen-
der interessiert, der findet
hier die Biicher, die ihm wei-
terhelfen.

nach Studium jeder Priifung gelas-
sen entgegensehen kann.
— Digitale Regelsysteme, Rolf [ser-
mann, SpringerVerlag Berlin/Hei-
delberg, zirka 550 Seiten, gebun-
den, 98 Mark, ISBN-Nr. 3-540-
07752-9
— Einfithrung in die Regelungstech-
nik, Heinz Mann und Horst Schiffel-
gen, Hanser Verlag Miinchen, zirka
360 Seiten, kartoniert, 44 Mark,
ISBEN-Nr. 3-446-13979-6
— Grundlagen der elektrischen
MepRtechnik, H. Frohne und E.
Ueckert, Teubner Verlag Stuttgart,
zirka 550 Seiten, gebunden, 64
Mark, ISBN-Nr. 3-519-06406-5
— Systemanalyse und Regelkreis-
synthese, E.D. Dickmanns, Teubner
Verlag Stuttgart, zirka 270 Seiten, ge-
bunden, 58 Mark, ISBN-Nr. 3-51%-
02362-8

Theorie ist gut, Kontrolle ist bes-
ser. Wer nach dieser Methode sich
in das Gebiet Messen, Steuern und
Regeln einarbeiten will, der kann
sein Wissen in dem Buch »Regelsy-
steme — Theorie und Anwendungs
an knapp 700 Aufgaben priifen. Bei
Fehlern fiithrt die abgedruckte Lé&-
sung auf den richtigen Weg. Kurze
Erklarungen des Behandelten (und
eventuelle nicht verstandene Pro-
bleme) runden das Buch ab. Der
komplette Titel:
— Regelsysteme — Theorie und An-
wendung mit Beispielen aus Tech-
nik, Physik und Biologie, Schaum's
Qutline-Reihe, Joseph ]. DiStefano
III, Allen R. Stubberud und Ivan J.
Williams, McGraw-Hill Book Com-
pany Diisseldorf, zirka 370 Seiten,
kartoniert, 29,50 Mark, ISBN-Nr.
0-07-084363-5

All die bisher angefiihrten Biicher
gehen sehr tief auf das Thema ein.
Was kann man aber denjenigen Le-
sern empliehlen, die sich mehr infor-
mativ mit Steuerungsproblemen be-
schaftigen wollen? Es gibt auch Bii-
cher, die Messen, Steuern und Re-
geln ohne mathematischen Ballast
und Grunddefinitionen vermitteln;
— Einfilhrung in die elektrische
Meftechnik, Otto Piller, AT Verlag
Stuttgart, zirka 140 Seiten, kartoniert,
29,80 Mark, ISBN-Nr. 3-85502-217-8
— Kleines Lexikon der automati-
schen Steuerung, Hans Fuchs, Hiit-
tig Verlag Heidelberg/VEB Verlag
Technik Berlin, zirka 80 Seiten, kar-
toniert, 16,80 Mark, ISBN-Nr. 3-7785-
1124-6
— Regelungstechnik Teil 1 Grundla-
gen, Franz Kolb und Otto Kiinzel,
Schroedel Verlag Hannover, Dort-
mund, Darmstadt, Berlin, zirka 200
Seilten, gebunden, 19,80 Mark, ISBN-
Nr. 3-184005-74-7

»Grau ist alle Theorielsx Wer auf
diesen Crundsatz schwort, sollte
sich mit folgenden Werken befas-
sen. Diese Biicher bieten »Direktan-
schluf3« an den Computer: Program-
me, Basteleien, kurz alles, was die
Thematik Messen, Steuern, Regeln
mitdem Computer in der Praxis aus-
zeichnet,

— Basic-Programme zur Regelungs-
technik, Stabilititsuntersuchung von
Regelkreisen und Fahrkurvensimu-
lation mit dem Sirius, Harald Schum-
ny (Herausgeber), Vieweg Verlag
Braunschweig/Wiesbaden, zirka
100 Seiten, kartoniert, 36 Mark,
ISBN-Nr. 3-528-04398-9

— C 64 Fischertechnik Messen Steu-
ern Regeln, Said Baloui, Markt &
Technik Verlag, zirka 200 Seiten,
kartoniert, 29,90 Mark, ISBN-Nr.
3-89090-194-8

— Messen, Steuern und Regeln mit
Basic, Wolfgang Link, FranzisVerlag
Miinchen, zirka 140 Seiten, gebun-
den, 38 Mark, ISBN-Nr. 3-7723-
T7411-5

— Mit Computern steuern, Herwig
Feichtinger, FranzisVerlag Miin-
chen, zirka 180 Seiten, gebunden, 38
Mark, ISBN-Nr. 3-7723-7221-X

— Meftechnik mit Microcomputern,
Manfred Lobjinski, Oldenbourg
Verlag Miinchen, zirka 130 Seiten,
kartoniert, 32 Mark, ISBN-Nr. 3-486-
28321-9

Jetzt haben Sie eine Liste mit Lite-
ratur fiir einen neuen Zweig lhres
Hobbys. Lassen Sie sich nicht ab-
schrecken von der Vielzahl. Gehen
Sie einfach zu Threm Buchhéndler
und bléttern Sie die Biicher durch,
Sie werden schnell merken, wel-
ches fiir Sie das Beste ist. (ha)

Ausgabe 4/April 1986



Disketten Thema

chon mancher Computerbe-

sitzer erlebte schwarze Stun-

den, weil er die Programmdis-
kette achtlos auf den Monitor legte.
Beim nachsten Ladeversuch bekam
er daraufhin erstens einen »READ
ERROR« vom Laufwerk und zwei-
tens einen mittelprachtigen Wutaus-
bruch. Wie konnte es zu dieser Kata-
strophe kommen?

Schuld daran sind Felder magne-
tischen Ursprungs. Zwischen den
Polen eines Magneten existiert ein
magnetisches Feld.

Entscheidend filr das Zustande-
kommen eines magnetischen Fel-
desistdie Anordnung der Molekiile
im magnetischen oder magnetisier-
baren Korper. Molekiile vieler Stof-
fe besitzen eine magnetische Polari-
sierung, das heift einen magneti-
schen Plus- und Minuspol. Bekann-
testes Beispiel sind die Molekiile
des Eisens. Wird ein Kérper aus ei-
nem solchen Stolf nun magnetisiert,
orientieren sich die Molekiile alle in
eine Richtung. Die Magnetfelder
vieler sMolekillmagnetens summie-
ren sich nach aufen zu einem einzi-
gen groBen Magnetfeld.

Kréifte zwischen
Polen

Ein Stabmagnet ist ein Stiick {erro-
magnetischen Metalls (Ferro = Ei-
sen) mit solch einer magnetischen
Ausrichtung. Die unterschiedliche
Polarisierung schafft nun eine Zone
von Kraftlinien um den Magneten
herum, ein magnetisches Feld. Da-
bei bilden die Stabenden einen
Nord- und einen Slidpeol. Halt man
nun einen kleineren Magneten, zum
Beispiel eine Kompafknadel in die-
ses Feld, so wird er sich nach diesen
Kraftlinien ausrichten, Die Kompaf-
nadel wird also ihr stidlich gepoltes
Ende in Richtung des Nordpols, ihr
nordlich gepoltes Ende in Richtung
des Siidpols der Magneten drehen,

Ein magnetisches Feld laft sich
aber auch auf anderem Wege er
zeugen. Fliefen elektrische Ladun-
gen durch einen Leiter, so bildet
sich um diesen Leiter herum ein
magnetisches Feld. Dieses Feld ist
vergleichsweise schwach und kaum
bemerkbar. Wickelt man aber nun

Ausgabe 4/April 1986

Datenmord
an manchem Ort

Eine Diskette »lebt« gefdhr-
lich. Von vielen Seiten droht
den Daten ein abruptes Ende
durch magnetische Felder.

einen Leiter (Draht bietet sich an) zu
einer Rolle und schiebt die Windun-
gen eng zusammen, so verbinden
sich die kleinen Felder wieder zu ei-
nem einzigen groBen Feld. Dieses
Feld kann beachtliche Krafte ent-
wickeln. GroBRe Elektromagneten
arbeiten nach diesem Prinzip.

Nun werden Sie sich vielleicht fra-
gen, was diese Vorgange mit der
Datenspeicherung und Disketten zu
tun haben. Die Antwort lautet; viel.
Die Oberflache einer Diskette be-
steht aus einer Schicht winzig klei-
ner Stabmagneten. Im unbeschrie-
benen Zustand sind diese Magne-
ten rein zufdllig ausgerichtet, so daB
sich die einzelnen Felder der Parti-
kel im statistischen Mittel aufheben.
Die Schicht als Ganzes ist magne-
tisch neutral. Der Schreib-/Lese-
kopf des Laufwerks wiederum ist
ein Elektromagnet, Beim Speichern
der Daten wird dieser Elektromag-
net nun entsprechend der Bitfolge
der zu speichernden Datel fortwah-
rend »umgepolt«, Das magnetische
Feld beeinfluft die Ausrichtung der
kleinen Magnete in der Beschich-
tung, sie werden im Rhythmus der
ankommenden Informationseinhei-
ten in die eine oder andere Richtung
ausgerichtet, Auf der Diskette ent-
steht also eine Kopie der eintreffen-
den Daten in Form von entspre-

chend einheitlich magnetisierten
Bereichen.

Sind magnetische Felder bei der
Datenverarbeitung auch erwiinscht
und notwendig, so gibt es keinen
schlimmeren Feind fiir eine Diskette
als diese Felder, sobald sie unkon-
trolliert auftreten. Feldkrafte wirken
in der Umgebung der Diskette aber
in Hiille und Fiille. Uberall, wo Spu-
len vorhanden sind, kénnen magne-

Gefidhrliche Felder

tische Felder auftreten. Das geord-
nete Magnetfeld auf der Diskette
wird zerstért, jeder weitere Lesever-
such wird scheitern, da es ausreicht,
wenn in einem Datenblock auch nur
ein einziges Bit geldscht oder ver-
falscht wird. Die Priifsumme des
Blockes stimmt nicht mehr mit den
Bitwerten tiberein, der Block ist zer-
stort.

Solche Felder existieren zum Bei-
spiel im Monitor, wo der den Bild-
schirm durchwandernde Elektro-
nenstrahl durch magnetische Ab-
lenkspulen gesteuert wird. Disket-
ten sind sehr empfindlich gegen Fel-
der und ein zerstértes Programm ist
unwiederbringlich verloren. Sie
sollten deshalb mit Umsicht behan-
deltund von Geréten, indenen mag-
netische Feldkrafte auftreten, tun-
lichst ferngehalten werden.

Nicht nur in unmittelbarer Nahe
des Computers finden sich Quellen
magnetischer Storfelder, auch an
vielen anderen Platzen im Haushalt
sind gefahrliche Elektromagneten
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Thema Dicketten

wersteckts, zum Beispiel im Telefon

(ndmlich die Elektromagneten der|

Klingel und des Trans "ohnarum}

Wenn Sie es nicht glauben wollen,

probm ren Sie es ruhig aus. Legen

Sie eine bespielte Diskette (zweck-|

maBigerweise sollten Sie zuvor eine |
Sicherheitskopie machen) unter ihr|
Telefon und lassen Sie sich ein paar
mal anrufen. Sie werden iiberrascht
sein. Permanentmagnete wie bei-

spielsweise  Notizzettelbefestiger
oder Biiroklammer-Halter, die es an
vielen Arbeitspldtzen gibt, haben
ebenfalls schon mancher Diskette
den Garaus gemacht, Auch elektri-
sche Geréte, die mit Elektromotoren
arbeiten (Staubsauger, elektrische
Zahnbiirsten etc)stellen immer eine
potentielle Gefahr dar.

Disketten auf Reisen

Sollten Sie Disketten mit der Post
verschicken, wundern Sie sich
nicht, wenn Ihre Programme nicht
am Bestimmungsort ankommen. Die
Bundespost benutzt zum Sortieren
der Briefe und Packchen Laufbén-
der, die ihre Richtung mit Hilfe ma-|
gnetischer Weichen andern. Pas-
siert die Diskette eine solche Wei-
che, durchquert sie ein magneti-
sches Feld von einer Stiarke, die aus-
reicht, ein gespeichertes Programm
zu loschen. Ungliicklicherweise
kann man Magnetfelder auch nicht
durch Abschirmung entschéarfen.
Das Prinzip des »Faradayschen Ka-
figs« (samtliche elektrische Ladun-
gen werden von der Oberfldache
des CGehduses aufgenommen, um
den Innenraum herumgeleitet, so
daf im Inneren des Gehéuses eine
neutrale Zone entsteht) funktioniert
nicht. Ein geschlossenes Metallge-|
hduse reicht beispielsweise nicht
aus, um magnetische Storfelder von
der Scheibe fernzuhalten

Relativ gefahrlos dagegen ist der
Diskettentransport beim Luftver-
kehr. Die Durchleuchtung des Ge-
packs erfolgt mit Réntgenstrahlen
und richtet keine Schaden auf der
Diskette an. Die Metalldetektoren|
der Sicherheitsbeamten an den|
Flugsteigen arbeiten mit Hochfre-|
quenz. Trotz der groBen Luftspulen|
entsteht lediglich ein ungefahrli-|
ches elektromagnetisches Feld. Ei-|
ne Gefahrenquelle dagegen ist der|
Gepéacktransport auf Flie@béndern, |
die eventuell durch Magnetweichen |
geschaltet werden. Allerdings sind
die Disketten in der Regel weiter
von der Feldquelle entfernt als bei-|
spielsweise beim Postversand und
deshalb nicht so stark gefahrdet.

(lg/ue)!l
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EPSON zum Thema Drucker.

Mit der neuen LX-Serie
ohne am falschen Ende




LX-80 und LX-80, 2wel preisgUnstige Matrix-Drucker
mil Schonschrifi-Modus, internationalen Zeichen-
siiteen, Endiospapier oder Einzelblatteinzug und
viglemn meahr. Dar LX-80 besitzt ein Standard-Inter-
lace, fir den LX-90 gibt es zum jewelligen Compu
ter passende interface-Module

LX-80

kaufen Sie preiswerte Drucker,

Zu sparen.

LX-80 und LX-90 heifen die beiden neuen
Matrix-Drucker von ERSON, die in Druckqua-
litat und Leistung selbst hoheren Anspriichen
gerecht werden und trotzdem duBerst
preisglinstig sind. Sie haben alles, was gute
Drucker kennzeichnet: 100 Zeichen/Sek. zum
Beispiel, BO Zeichen/Zeile, 11 internationale
Zeichensétze, verschiedene Schriftarten,
Grafik-Modi sowie den NLQ-Mode (Near-
Letter-Ciuality) fiir ein gestochen scharfes
Druckbild.

Beide Drucker kénnen neben Endlospapier
auch Einzelblédtter bedrucken. Wartezeiten
zwischen Ausdruck und neuer Eingabe ver-
hindert ein 1 KByte Input-Buffer. Beim LX-80
stehen Uber 50 Software-Controll-Codes
zur Verfiigung, die Funktionen wie Zeilenab-
stand festlegen, Tabulator setzen, Schriftart
wechseln usw. auf Tastendruck automatisch
ausfuhren

Der LX-B0 ist mit einem Centronics 8-Bit-
parallel Interface ausgestattet, beim LX-90
wird ein dem jeweiligen Computer entspre-
chendes Interface-Modul in die Rickwand
gesteckt, dessen Betriebssystem die Befehle
und Zeichen des Computers versteht und
umsetzt. Diese Module werden fiir IBM, Apple,
Commodore 64, Atari 600/800, Sinclair und
Schneider lieferbar sein.

Ob Einsteiger oder Profi, mit einem LX-80

oder LX-90 sparen Sie manchen Hunderter
ohne am falschen Ende zu sparen

EPSON Drucker + Computer |

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH
Zillpicher Strafie 6 - 4000 Dusseldorf 11
Telefon: (0211) 5603-0

Intarmigren Sie mich Gbar EPSON

[[] Drucker-Programm ] Computer-Pragramm
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Thema Disketten

Daten im Nirwana? Stunden-
lang umsonst getippt? Wir
zeigen Ihnen, wie Sie zu Ih-
rem Recht kommen.

unktionsméangel gibt es minde-
stens ebenso viele, wie Dinge,
die eigentlich funktionieren
sollten. Wir wollen uns zwar speziel-
le Gedanken um Disketten machen,
aber das Prinzip gilt auch fiir jeden
anderen gekauften Artikel,
Nehmen wir einmal an, Sie stellen
beim Formatieren fest, daf die eben
gekaufte Diskette fehlerhafte Sekto-
ren aufweist, Sie sollten nun még-
lichst kurzfristig mit dieser sMiBge-
burt« wieder beim Handler erschei-
nen, um den Mangel zu reklamie-
ren. Sie haben dafiir zwar nach dem
BGB (Biirgerliches Gesetzbuch) bis
zu sechs Monaten Zeit, besser ist je-
doch die sofortige Klarung, weil sich
sonst Schwierigkeiten beim Nach-
weis ergeben, daB der Fehler nicht
durch unsachgemafen Umgang
oder normalen Verschlei3 entstan-
den ist,

Das Geselz

Fiir die Reklamation gibt es laut
BGB zwei Méglichkeiten: Austausch
gegen ein fehlerfreies Exemplar
oder Riickgabe der Diskette gegen
Erstattung des vollen Kaufpreises.
Und das —folgen wir den Buchsta-
ben des Gesetzes— sogar, wenn der
Kaufbeleg, aus welchem Grund
auch immer, plétzlich verschwun-
den ist. Dann miifiten Sie als Kaufer
allerdings notfalls jemanden benen-
nen kénnen, der bezeugt, daB® der
Kauf in dem betreffenden Geschaft
stattfand.

Die Garantie

Existieren Garantiezusagen des
Herstellers, diirfen Sie sich freuen,
denn dann gelten sowohl diese als
auch die Bestimmungen des BGB.
Nach Ablauf der ersten sechs Mo-
nate bleibt [hnen so immer noch der
Garantieanspruch. Dabei sind aber
die manchmal gebotenen, sehr
langfristigen, Garantiezeiten von
fiinf, zehn oder mehr Jahren mit Vor-
sicht zu geniefen. Je langer sich
namlich die Diskette in Threm Ge-

B2 s

Garantiert keine
Probleme?
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brauch befindet, desto schwerer
fallt der Nachweis fiir das Verschul-
den des Herstellers, Dazu kommt
bei den vielen kleinen und relativ
unbekannten Firmen das Risiko, dai
sie bei Eintritt des Garantiefalles
schon langst von der Bildflache ver-
schwunden sind. Was unter diesen
Cesichtspunkten wvon den soge-
nannten »lebenslangen« Garantien
zu halten ist, bedarf deshalb wohl
keiner ndheren Erlauterung.

Etwas schwieriger wird die Situa-
tion, wenn Sie die Floppies durch
Umdrehen beidseitig nutzen, ob-
wohl Sie nicht iber ein Doppelkopf-
Laufwerk verfligen. Sind die Disket-
ten als einseitig deklariert, liegt auf
der Hand, daf Sie bei Problemen
auf der zweiten Seite keine Chance
fiir eine Reklamation haben.

Handelt es sich jedoch um dop-
pelseitig gepriifte Disketten, ist der
Zwiespalt perfekt. Um das notwen-
dige Umdrehen zu erméglichen,
mub ja in die Diskettenhiille eine zu-
satzliche Kerbe geschnitten wer-
den. Durch diesen »voperativen« Ein-
griff verandern Sie aber das Pro-
dukt. Und so kénnte es passieren,
dal der Handler auf stur schaltet,
Dies wére ein typischer Fall, bei
dem Kulanz einsetzen sollte, denn ei-
gentlich miifte ja, wie oben bereits

gesagt, die zweite Seite fehlerfrei
sein. Ob Sie in dieser Situation einen
Umtausch erwirken kénnen, hangt
allein von lhrem Verhandlungsge-
schick ab. Laft sich der Verkaufer
auf keine Diskussion ein, hilft erfah-
rungsgemal oftmals ein Gesprich
mit dem jeweiligen Abteilungsleiter
beziehungsweise Geschéftsfiihrer,

Die Haftung

Schlimmstenfalls entsteht durch
eine defekte Diskette sogar noch ein
Schaden. Entweder wird dadurch
Arbeitszeit vergeudet, oder es ge-
hen wichtige Daten verloren, deren
Wiederbeschaffung nicht méglich
ist. Schadenersatzpflichtig sind
Héndler oder Hersteller jedoch nur,
wenn ihnen schuldhaftes Verhalten
oder grobe Fahrlassigkeit nachzu-
weisen ist. Das ist allerdings recht
selten der Fall.

Zum Gliick sind solche Streitfalle
nicht an der Tagesordnung, wie uns
die Verbraucherzentrale Bayern be-
statigen konnte. Sollten Sie trotz alle-
dem einmal auf Komplikationen sto-
Ben, so ist die Rechtsberatung der
Verbraucherverbande der richtige
Ansprechpartner. Beratungsstellen
gibt es in allen gréReren Stiadten
Deutschlands. (a)

Info. Die Aclressen der Thnen nahehegendsten Verbrau.
cherb hren Sie Uber folgends Adresas
Arbaitsge ar  Verbraucherverbiinde eV
LACY), H
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Der newe ATARI ist eine Suparmoschine!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert den
professlonalien Umgong domit. Deshaly
solite dies Ihr erstes Buch sein, Eine Einfih-
rung in Handhabung, Einsatz und Progrom-
mierung des ST: die Tastatur, die Maus, der
Editor, der arste Befehl, dos ersta Programm,
dar AnschiuB der Gardte u.v.m. Dieses
Buch Ist ln MuB 10 jeden Einstelgar!
ATARI ST 10r Einstelger, 262 Seiten,

DM 29—

Ein Buch 10r Jeden, der unter GEM Pro-
gramme arstallen willl Arbelten mit der
Maus, Icons, Virtuol Device Infarfoce,
Application Enviranment Systam und
Graphics Device Oparating System. Ein
besondarer Schwarpunki liegt im Einbinden
von GEM-Routinen in C und 68000-Assam-
bler und der Progrommiarung In dlesan
Sprachen. GEM - dos Batriebssystem der
Zukunfit

Das groBe GEM-Buch rum ATARI 5T,

459 Seiton, DM 49—

Alles (ber Floppyprogrammierung vom Ein-
staiger bis zum Profl. NatQrllch mit ausfdhe-
lichar Kommentierung der DOS-Routinen,
einar duBerst komtortablen Dateiverwal-
tung ¢inem hilfreichen Disk-Manager. Dazu
eine Fundgrube verschiedener Progromme
und Hilfsroutinen, die dos Buch 10r jeden
Floppy-Anwender zur Plllchtiekidre mochen!
Das Floppy-Buch zum CPC, 353 Selten,
DM 49~

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel, (0211) 310010

—

>
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W DATA BECKER BUCH g

Sie haben dan Einstieg ouf dem ATARI ST
geschatft? Dann werden Sie mit diesem
Buch zum Profl. Aus dem Inhall: Datenfiug-
und Programmablautpifine, Grafik- und
Soundprogrammiarung, Sortiervertahren,
Datelverwaliung und viele nitzliche Tips.
Mit einer Betehislbersicht Incl. der nicht
bekannten Befehle!

Daos groBe BASIC-Buch zum ATARI ST,
268 Selten, DM 39,—

Sarvern

DFU
rln DERMANN

Diestrd s shertrogung
it Crrenadiors &4 & 178

ERN DATA BECKTR GUCH

Wos - Sie wissen nicht was DFU ist? Dann
missen Sl dleses Buch lesen! Es fahit Sie
umfossend in die Well der Datendbertra-
gung air: Grundbegriffe, Soft- und Hard-
ware 1lr die eigens Mailbox, Akustikkoppler
zum Selbsibausn, notwendige Schnittstel-
lan und Kosten der DFU. Hacker soliten
2um Schiud die Kopitel Ober rechiliche
Bestimmungen, Datenschutz und Copyright
lesenl

DF0 10r Jedermann zum COMMODORE
64 & 128, (iber 250 Seiten, DM 38,—

' CPC
| TIPS & TRICKS i

190 | TR T
= LTI

Tips & Tricks t0r alle CPC Benulzer! Manue-
generator, Maskengenerator, BASIC-Bafehl-
sarwaltorungan, Progrommiachilfen wie
Dump, BASIC-Zeila von BASIC ous erzeu-
gen, wichtige Systemroutinen und deran
Nutzung, nltzliche Routinen des BASIC-
Interpraters, Baschieunigung von Program-
man, relokotive Moschinenprogrammiarung
uv.m,

CPC Tips & Tricks Band |1, 250 Salten,
DM 39—

|

Immmmm ll"

Mit diesem Buch wird Ihnen die Erstellung
von 3D-Graflken in Maschinensprache
laicht gemacht, Von einer Einfdhrung in
Assembler (bar die notige Theorle bis zur
Grafikanimation in atemberaubender
Geschwindigkelt reicht dos Spektrum die-
ses Buches, AuBerdem enthdlit es spezlelle
Grafikroutinen, die schnellar sind ols alles

bisher dagewesene. Da wird Echtzeitanimo-

tion arst mdglich.
3D-Grofikprogrammierung zum ATARI ST,
co. 300 Seiten, DM 59,—

Lossen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmoglichkeiten des G-128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betrlebsmod|, Gralikbelahla
das BASIC 70, Textgraflk, Hi-Ras/MC-Grafik,
Sprites/Shapes, der VIC || und der VDG-
Chip, Stotistik, Funktionsplotter, CAD, Ein/
Ausgaba von Graflken, farbige hochaut-
I6sande VDC-Gralik, Graflkprogrammierung
In 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

mehr als 350 Seiten, DM 39,—

CENAWINER)

Um MS5-DOS/PC-DOS wirklich nutzen zu
kénnen, muB man die umfongreichen Be-
gritfe, Betehle und Strukturan kennen:
Balriabssystem, Grundkommandos, der
Editor EDLIN, Datelkommondos, Hierarchl-
sche Doteistrukturen, sequentielle,
Random, Index- und Kommandodatelan
und DEBUG-Kammandos, Dieses Buch ver-
hilft ihnen zum perfakten Umgang mit
MS-DOS/PC-DOS! Trainingsbuch zu
M5-D05/PC-DOS, 388 Seiten,

DM 49—

BECKER-Buchhits Il

Domit Sle die hervorragenden Fahigkeiten
Ihres Rechners richtlg ausnutzen konnen,
brauchen Sle ouch die entsprechende Soft-
ware. Zeichenprogramme wia GEM-DRAW,
DEGAS oder NEOGHROME sprechen fr
sich. Dieses Buch beinholtet nicht nur aus-
fihrliche und lelcht verstdndliche Hond-
bicher, sondern liefert auch wartvolle Tips
und Tricks belm Umgang mir diesen Pro-
gramman, Unentbehrlich 1dr jeden Grafik-
anwender. ATARI ST Grafikanwendungen,
ca. 200 Selten, DM 29,—

Jefzt gibt es das groBe Floppybuch auch
zur 157015711 Mit elnar ElntOhrung tor Ein-
stelger, Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
70, elner umtassenden Eintlhrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
Datelen, Programmierung fir Fortgeschrit-
tene: Nutzung der Direktzugriffsbetehls, Pro-
gramme Im DOS, wichtige DOS-Routinen,
und natdriich ain austhriich dokumen-
fiertes DOS-Listing.

Daos groBe Floppybuch zur 15701871,
583 Selten, DM 49—

DATA WELT 4/86

Randvoll mit Superartikeln
zu ATARI ST, COMMODORE,
CPC. GroBer ST-Software-
fiihrer, jede Menge Quick-
tips und aktuelle Tips &
Tricks.

DATA WELT 4/86 ab
17. Mérz am Kiosk




Thema Disketten

Das verbliiffendste Ergebnis
unserer Disketten-Umfrage:
Entscheidend fiir den Kauf ei-
ner bestimmten Disketten-
marke ist nicht nur der Preis,
sondern auch die Anzahl der
beiliegenden BRufkleber!

groBen Disketten-Umfrage auf-

gerufen. Die Gewinner wurden
schon in Happy-Computer 10/85
verdffentlicht, aber wie sehen die
Ergebnisse der Umfrage aus?

Da 80 Prozent aller Teilnehmer ei-
nen Commodore 64 besitzen, kann
man diese Daten als reprasentativ
sehen. Atari 800XL- und Apple-Be-
sitzer tendieren in die gleiche Rich-
tung. Die andere Technologie, die
hinter dem 3-Zoll-Format steckt und
vor allem der Preis, der weit liber
dem von S5Y-Zoll-Disketten liegt,
stempeln die Daten der Besitzer von
Schneider-Computern zu sogenann-
ten »Ausreifern« So besitzen 93 Pro-
zent aller Befragten Disketten im 5Y%-
Zoll-Format, aber nur 3 Prozent be-
nutzen 3-Zoll-Disketten,

60 Prozent der Teilnehmer bevor-
zugen einseitig gepriifte Disketten
mit doppelter Dichte, gefolgt von
einseitig gepriiften mit einfacher
Dichte (knapp 40 Prozent). Beidsei-
tig bespielbare Disketten lagen mit
20 Prozent bei doppelter Dichte und
14 Prozent bei einfacher Dichte et-
was im Hintertreffen (Mehrfachnen-
nungen waren moglich).

4] Prozent der Teilnehmer nennen
zwischen 20 und 50 Disketten ihr Ei-
gen. Bei Apple-Besitzern, deren
Laufwerk schon léanger auf dem
Markt ist, liegt die Spitze sogar bei
50 bis 100 Disketten. Da bei den
Schneider-Computern das Lauf-
werk erst relativ spat dazukam und
die Disketten teurer sind, sind hier
10 Disketten das héchste der Gefiih-
le. Die exakte Verteilung zeigt Bild 1.

Sopaftauchder Preis und die An-
zahl der Disketten ins Bild, die
durchschnittlich pro Monat gekauft
werden. Das Maximum liegt mit 42
Prozent bei zwei bis fiinf Disketten,
mit 31 Prozent bei bis zu zwei Disket-
ten und mit 22 Prozent bei zehn Dis-
ketten im Monat. Das sind aber
Durchschnittszahlen, denn 73 Pro-
zent der Teilnehmer kaufen Disket-
ten im l0er-Pack; Disketten fiir
Schneider-Laufwerke werden meist
einzeln oder héchstens paarweise
erstanden. Uber 60 Prozent geben
zwischen 5 und 6 Mark pro Diskette
aus. Der Spitzenwert von itber 7
Mark ist den 3-Zoll-Disketten zuzu-

54 iz,

l n Ausgabe 7/85 haben wir zur

Auf jeden Fadll

Aufkieber

Aulkleber

schreiben. Die sogenannten Billig-
marken (unter 3 Mark je Diskette)
liegen mit nur 2 Prozent weit abge-
schlagen hinter dem iibrigen Feld.

Regelrecht verbliifft hat uns die
Verteilung der Kriterien zur Kaufent-
scheidung (hier waren wieder
Mehrfachnennungen méglich —
Bild 2). Daf3 sich 67 Prozent vor allem
am Preis orientieren, ist nicht ver-
wunderlich. Aber daf fast genauso-
viele Teilnehmer (63 Prozent) den
Kauf einer Diskettenmarke von der
Anzahl der beiliegenden Aufkleber
abhédngig machen, hat uns doch
liberrascht.

Obwohl diese Tatsache gar nicht
so absonderlich ist, denn Disketten
werden oft liberspielt und man soll
ja nicht auf dem Etikett schreiben,
da sonst die Diskette Schaden neh-

Vorpackung
Archivbox

Anzahl der Disketten
je Teilnehmex

Verteilung der Kauflriterien
(Mehrfachnennungen
waren moglich)

Umtausch-
recht

Disketten-
design

men kann. Diese Erkenntnis wird si-
cher von den Diskettenherstellern in
Zukunft starker beriicksichtigt.

Leider finden 47 Prozent, daf3 der
Umtausch von fehlerhaften Disket-
ten (meist lieBen sie sich nicht forma-
tieren) zu umstandlich ist. »Leider«
deshalb, denn eigentlich sollte ein
Hersteller schon ein sFeedback« be-
kommen, wenn seine Ware nicht im-
mer einwandfrei ist,

Ob man die Disketten lieber
adrett schwarz oder lustig bunt be-
vorzugt, scheint Geschmacksache
zu sein, denn hier teilen sich die
Meinungen genau zur Héalfte. Die
Angaben iiber den Gebrauch von
Reinigungsdisketten sind da schon
eindeutiger: 65 Prozent benutzen sie
nie, 29 Prozent gelegentlich und nur
4 Prozent standig. (wg)

Ausgabe 4/April 1986
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EINE REISE IN DIE TIEFEN‘DES ALLS.
- LERNEN SIE* 200 PLANETEN KENNEN.
IMMER WIEDER NEUE ABENTEUER.

Im Vertrieb der
RUSHWARE Microhandelsgeselischaft mBH

An der GUmpgesbriicke 24 _
4044 Kaarst 2 . :

.COMMODORE 64 KASS/DISK und SCHNEIDER CPC




Spiel des Monats

Listing

Der Gewinn des Listings des Monats in Ausgabe 8/84 verhalf Jona Fuchs zu diesem

gkl

schmucken Ruto. Was er sich fiir den neuen Gewinn kaufen mochte, verriet er uns nicht.

des Monais zum
eigenen Auto!

In dieser Ausgabe prdsentie-
ren wir Ihnen das Mailbox-

spiel »CIS« als Spiel des Mo-
nats. Ideenreichtum und Ex-
fahrung verhalfen dem Autor
Jona Fuchs aus Buchholz zu
einem weiteren Volltreffer.

it dem Programmieren hat

Jona Fuchs aus Buchholz in

der Nordheide vor etwa
fiinf Jahren angefangen, Zunachst
beschéftigte er sich mit einem Ta-
schencomputer, etwas spater war's
schon ein Atari 400. Um in den Ge-
nuf einer komfortablen Anlage zu
kommen, baute er seinen Computer
noch auf 48 KByte aus und — wer A
sagt, muB auch B sagen — leistete
sich ein Diskettenlaufwerk,

Wie die meisten unter uns be-
schéftigte er sich in den Anfangssta-
dien seiner Programmierkarriere
mit dem eingebauten Basic. Doch
mit der Zeit wurde ihm das Ganze zu
langsam; so lernte er Assembler
und baute die schnellen Routinen in
Basic-Programme ein.

Zur Zeit ist Jona Gymnasiast in der
13. Klasse in Buchholz. Neben der
Schule beschaftigt er sich immer
noch intensiv mit dem Programmie-
ren.

56 s,

Dap er da einiges sdrauf hat« zeigt
schon, daB einige seiner Program-
me bereits in Computerzeitschriften
verdffentlicht wurden. Unter ande-
rem hat er auch in Happy-Computer
schon einmal das Listing des Monats
gelandet, Erinnern Sie sich noch an
»Jumper II«(Ausgabe 8/84)? Das war
ein Geschicklichkeitsspiel, das an
Klasse professionellen Program-
men in nichts nachstand. Von seinem
2000-Mark-Gewinn kaufte sich der
damalige Filhrerscheinneuling —
nein, keinen neuen Computer —
sondern ein Auto,

Nur wer wagt,
gewinnt

Nach diesen Erfolgen verwundenrt
esnicht, dal Jona heute, etwa einein-
halb Jahre danach, wieder einen
stolzen Preis gewinnt.

Aufgrund von so viel Erfolg méch-
te sich unser Gewinner natiirlich
auch beruflich der Programmie-
rung widmen. Angefangen hat er
schon damit. Derzeit arbeitet er ne-
benbei fiir ein Softwarehaus und
schreibt Programme fiir den IBM-
PC. Aber auch der Atari ST hat sein
Interesse geweckt. Er rdumt diesem
Computer durchaus gute Zukunfts-

chancen ein, Und da das derzeitige
Softwareangebot filr den Atari ST so-
wieso noch recht mager ist, wird
sich dieser Schritt sicher bezahlt
machen,

Um sein Budget auch weiterhin
aufzubessern, plant Jona Fuchs, sei-
ne besten selbstgeschriebenen Pro-
gramme fiir den Atari 800XL jetzt als
Sammelwerk auf Diskette anzubie-
ten. Es soll eine Art Zeitschrift mit di-
versen Programmen werden, die
dazu auf Diskette erhéltlich sind.

Jetzt kénnen wir Jona nur noch al-
les Gute fiir die Zukunft wiinschen
und ihm die Daumen halten, daB
seine Zukunftsplane in Erfiillung
gehen, (wb)

Programme fiir
Atari ST gesucht!

Wir suchen selbst entwickelte
Programme fiir den Atari ST, Egal
in welcher Programmiersprache
oder um welche Art von Pro-
gramm es sich handelt. Sendet es
uns zu! Fiir jedes verdifentlichte
Listing bezahlen wir zwischen 100
Mark und 300 Mark. Das Listing
des Monats wird mit 2000 Mark
belohnt!

Redaktion Happy-Computer
z. Hd. Horst Brandl
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Ausgabe 4/April 1888



Vorstellung

Der Computerclub Eickel be-
steht seit November 1984. Da-
mals wurde er von drei begei-
sterten Computerfreaks gegrin-
det, @s bestand auch keine Sat-
zung. Wir trafen uns in unregel-
méfigen Abstinden in den Rau-
men des Jugendheims St. Ma-
rien/Eickél zum gemeinsamen
Erfahrungsaustausch.

Als der Club immer bekann
ter wurde, und thm mehr Mitglie-
der beitraten, verfaften wir im
August 1985 eine Clubsatzung
und wihlten einen Clubvor-
stand. Jetzt treffen wir unsalle 14
Tage

Hauptsdchlich beschéafigen
wir uns mit dem Commeodore 64
Allerdings muf2 man nicht unbe-
dingt einen solchen Computer
besitzen um Mitglied 2u werden

Die Schwerpunkte unserer
Clubarbeit sind

|. Basic- und Pascalkurse [ur
Anfanger

2. Einfuhrung in die Assem-
blerprogrammierung des 6510

3. Selbstentwicklung von zu-
sdizlicher Hardware, wie bel-
spielsweise EPROM-Karten

4, Tausch von Programmen

Fitr die Zukunft ist eine viertal-
jdhrliche Clubzeitschrift und der
eventuelle Betrieb einer Mail-
box geplant,

Um die laufenden Kosten zu
decken, erheben wir einen jahr-
lichen Beitrag von 20 Mark. Je
der der an unserem Club inter
essiart ist, kann uns jederzeit im
JTugendheim besuchen oder uns
schreiben

Compnterclub-Eickel,
Jugendheim St. Marien,
4690 Herne 2

Neugriindung

Die Aufbauphase des DEHO
CA (Dewscher Fachverband fir
Computeranwendungen) ist
beendet. Im Gegensalz zu regic-
nalen und lokalen Computer-
clubs ist der DEHOCA bemiht,
den angeschlossenen Anwen-
dern Hillestellungen bei der
Ausiibung thres Hobbys zu ge-
ben. Der DEHOCA versteht sich

Ausgabe 4/Aprnl 1986

somit als Dienstleistungsverein,
Uber eine eigene Verbandszel-
tung und Mailbox werden Anfra-
gen, Anregungen, Kritik und
Wiinsche der Mitglieder bear-
beitet und weitergeleitet. Unab-
hangige Softwaretests kommen
hinzu,

Der Aufbau des DEHOCA
sieht vor, regionale Gebietslel-
ter als Anlaufstellen bundesweit
zu ernennen. Vertragshdandler
und Werkstatien sollen die user-
freundliche Arbeit des Verban-
des unterstiltzen. Nachfolgend
eine Aufstellung der Leistungen:

. Die Verbandszeitung wird
eine kostenlose Computerbirse
beinhalten, Softwaretests, Spie-
letips, Adventurelésungen, Hin-
weise auf regionale Vertrags-
handler, Kurse, Wettbewerbe,
Berichte von Messen und Hénd-
lertagungen und Berichte iiber
Softwarehduser werden nicht
fehlen.

2. Die Mailbox 18t fiir einen Be-
trieb mit bis zu 1200 Baud ausge-
legt. Uber diese Einrichiung
kénnen Anregungen etc: direkt
an uns geleitet werden,

3. Die Clubkarte soll einen
glinstigen Einkaufl iber DEHO-

CANertragshéndler ermogli-
chen.
i Vertriebsunterstiitzung

selbst entwickelter Programme,

5, Schnell-Reparaturservice
bel der ndchstgelegenen DE-
HOCAVertragswerkstatt. Eine
Liste der Werkstétten wird in der
Zeitschrift abgedruck!

6. Kontaktvermittiung zu ande
ren, internationalen Computer-
anwendern.

Die Aufnahmegeblihr kostet
35 Mark und dann monatlich 7
Mark. Ermafigungen gibt es fir
Schiller, Studenten, Erwerbslo-
se, Rentern, Auszubildende und
andere

Stephan Gerhard,
Marktstr, 13a, 3260 Rinteln 4,
Tel. (06751) 1877

Commodore
Computerclub sucht
Mitglieder

Wir widmen unsin erster Linie
dem C 64, obwohl alle Commeo-
dore-Computer-Besitzer bei uns
willkommen sind. Wenn Sie Mit-
glied werden wollen, schicken
Sie uns bitle eine Tauschliste mit
Programmen, die dann an ande-
re  Milglieder weilergereicht
werden konnen

Damit auch ein reger Informa-
tionsaustausch zustande kemmt,
bringen wir noch zweimal pro
Jahr eine Clubzeitschrift heraus.
Diese kann man als Mitglied fur
nur eine Mark von uns beziehen
Neue Milglieder bekommen
{ibrigens zwei Ausgaben gratis,

Derzeit haben wir immerhin
118 Mitglieder aus ganz Europa.

CLCL.N., Christian Bachhubex,
Hofmarkstr. 5, 8386 Relsbach

Die umfassende Information dber das groBe DATA BECKER
Programm, Blcher und Programme fur ATARI, COMMODORE,
MSX, PC’s, Schneider CPC und andere gute Computer.

Jetzt brandaktuel mit allen Neuerscheinungen.

Der groBe DATA BECKER Katalog Sommer 86 erscheint zur
CeBIT ‘86 (DATA BECKER Stand 1001 in Halle 16) und Ist ab

ca, Mitte Marz Gberall dort erhditlich, wo es DATA BECKER

Bicher und Programme gibt.

Auf Wunsch auch per Post gegen frankierten DIN AS
Ruckumschlag (DM O,80) von

DATA BECKER - Merowingerstr. 30
4000 Diisseldorf 1 Tel. 0211/310010

8%, 57




Commodore Bastelei

Schutz-Leistung

BAuch ein C 64 kann durch-
brennen. Etwas Geschick-
lichkeit und einige elektroni- T
sche Bauteile verhiiten
Schlimmeres und schiitzen FB7
die wichtigen Aus-/Eingabe-
Bausteine des Commodore
64. Der Tip stammt aus einem
Commodore-Labor.

er beim Anschluf eines
Diskettenlaufwerks iiber
den seriellen Port an den

Commodore 64 nicht die im deut-
schen Bedienungshandbuch be-
schriebene Reihenfolge emhilt (zu-
erst Interface-Kabel in den Commo-
dore 64 einstecken, dann das Lauf-
werk mit dem Netzstecker an das
Stromnetz anschlieBen), muB unter
Umstdnden mit einem zerstérten
Port U2 rechnen. Das gilt iibrigens FR9
nicht nur fiir das Diskettenlaufwerk,
sondern fiir jedes Peripheriegerit, ® >
das mit seriellem Port arbeitet,
Wenn ein solches Peripheriegerat R30
zuerst mit dem Netz verbunden
wird, kann ein kleiner statischer
Stromschlag den 6526-Chip funk-
tionsunfahig machen. Ursache dafiir
sind eventuelle positive oder negati- 7 O— RS0 |—O
ve Spannungsspitzen, die der Port
U2 nicht verkraftet,

R28

5 & 4

FB8
- Vier Dioden

IN4148
R29 |

11

T2|? °©

!

Wenn man die Tastatur des C 64 Bild 2. Bauanleitung fiir das Einléten der vier Dioden IN4148
abnimmt, findet man den oben er-

wdhnten 6526-Chip direkt hinter
dem Userport. Links daneben befin-
det sich der Port Ul, darauffolgend
die Steckerleiste, die die Tastatur
mit der Computerplatine verbindet
(Bild ). Unterhalb dieser Steckerlei-
ste sind die fiir uns wichtigen Wider-
stande »R&9« und »R30« in einer Rel-
he von Ferrit-Perlen und weiteren
Widerstdnden zu sehen. An diese
beiden Bauteile werden unsere vier
Schutzdioden (vier Dioden 1N4148)
wie im Bauplan beschrieben ange-

l6tet (Bild 2),
Diese vier Dioden sorgen in Zu-
kunft dafiir, daf der anliegende
Bild L Strom nicht die Grenzen von 0 und
Ruf der linken Bild- + 5 Volt (iberschreitet und einen De-
seite sieht man un-  fekt verursacht. Somit kann man
E?ﬂﬂﬂﬁ?;ﬂﬁ“ auch mal das Laufwerk-Kab~l an-
il ceaNOR T TS und ab.slehen,l ohne den Computer
Dioden, die fiber die Jl€ICh auszuschalten oder auf die
Widerstinde geldtet richtige Reihenfolge achten zu mis-
wirden semn. (zu)
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frame 001

constant

used 001

o000 off ED

000

Musik und Geridusche gut im Griff

Mit dem Sprite-Editor gelingt auch ein Mini-Godzilla

Ein Spiele-Bauvkasten
)

omancher kenntdas Problem

Da kauft man fiir ein paar

Zehnmarkscheine ein Spiel,
ladt es in seinen Computer und ist
etwas enttduscht. Programmieren
miiBte man halt kénnen, um es sel-
ber besser zu machen...

DafB Spieleprogrammierung harte
Arbeit ist, weild woh! jeder, der sich
schon mal mit Basic, Bits und Bytes
auseinandergesetzt hat. Ein hilfrel-
cher Geselle, der viel Beistand und
Hilfe gibt, ist jetzt fiir den C 64 auf
Diskette erhaltlich: Der »Gamema-
keru,

sGamemaker« ist eine Mischung
aus Zeichenprogramm, Spriteedi-
tor, Musikprogramm, Programmier-
sprache und Compiler, Mit ihm las-
sern sich Spiele programmieren, wo-
bei die Betonung immer noch auf
programmieren liegt. Véllige Com:-
puteranfanger, die noch nie ein Ba-
sic-Programm geschrieben haben,
werden sich zumindest am Anfang
mit dem »Gamemakers etwas
schwer tun,

Dafiir kann man sich vollkommen
auf die Programmierung des Spiels
konzentrieren. Spezialbefehle sor-
gen dafiir, daB man sich keine grau-
en Haare wegen Grafik- und Sound-
Routinen wachsen lassen muB, Die
Crafiken werden mit einem sehr
komfortablen Editor gezeichnet und
dann einfach in das Spiel ibernom-
men, Ebenso verhdlt es sich mit
Soundeffekten und Musiksticken.

Ausgabe 4/April 1986

Programmierer und solche,
die es werden wollen, diirfen
sich freuen. Der »Gamema-
ker«, ein einfach zu bedienen-
des und leistungsstarkes
Utility-Paket, erleichtert die
Entwicklung eigener Spiele
ganz erheblich.

Die Editoren fiir Grafik, Sound und
Programm sind perfekt aufeinander
abgestimmt und kotnnen fast kom-
plett tiber den Joystick gesteuer
werden. Die Tastatur wird nur selten
bendotigt.

Was kann man mit dem »Gamema-
ker« aber alles machen und wo lie-
gen seine Crenzen? Prinzipiell kann
man jedes Spiel programmieren,
das eine hochauflésende Crafik als
Hintergrund und Sprites als beweg-
te Objekte verwendet. Nicht mog-
lich sind Scrolling und verdnderte
Zeichensitze. Die kleine musikali-
sche Einschrankung, daB man die
Klanafarbe nicht frei wéhlen kann,
ist zu verkraften. Anders bel den
Sound-Effekten, bei denen man
wirklich das letzte aus dem Sound-
Chip herausholen kann.

Durch die Vielfalt seiner Fahigkei-
ten eignet sich der »Gamemakers
aber nicht nur als Spiele-Baukasten.
Man kann auch elektronische Gruf3-
karten, Mini-Filme oder dhnliches

programmieren. Ein einziger we-
sentlicher Nachteil ist uns aufgefal-
len: Der Arbeitsspeicher fiir das
Programm ist nicht sehr grof.

Das Beste kommt aber noch: Der
»Gamemaker« hat eine Option na-
mens »Make-a-Disk«, mit der man
ein Spiel auf Diskette speichern
kann. Das alleine ware ja nicht sen-
sationell, aber dieses gespeicherte
Programm funktioniert auch ohne
den »Gamemaker«. Sie diirfen die-
ses Programm sogar verkaufen,
denn alle Rechte liegen bei Ihnen.
Nur muf im Spiel ein Hinweis ange-
bracht sein, daR es mit dem »Game-
makers programmiert wurde. Au-
Rferdem dirfen Sie keine Pro-
grammteile, Crafiken und Musiken
aus den mitgelieferten Beispielen
iibernehmen. Unsere Schwester-
zeitschrift #64'er« startet iibrigens in
der Ausgabe 4/86 einen »Gamema-
kers«-Programmier-Wettbewerb.

Der Weg zum eigenen Computer-
spiel ist dank des »Gamemakers«
nicht mehr so dornenreich und holp-
rig. Nur diejenigen, die tiberhaupt
keine Lust haben, sich mit Program-
mierung zu beschéftigen, finden
wahrscheinlich an dem Utility keine
rechte Freude. Der grofie Rest der
Computerfreaks wird aber mit dem
benutzerfreundlichen, vielseitigen
Programm, das um die 79 Mark ko-
stet, vollends zufrieden sein,

(Boris Schneider/hl)
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Zavbern mit

»Paint Magic«

Das Zeichen- und Malpro-
gramm »Paint Magicu ist seit
einiger Zeit auf dem Markt.
Dennoch zeigt es sich neue-
ren Konkurrenten durch eini-
ge Tricks durchaus gewach-

us dem GCrafikprogramm

»Paint Magice 1483t sich weit-

aus mehr herausholen als
allgemein bekannt ist;

Zum Beispiel kann man doch 16
Farben gleichzeitig auf den Bild-
schirm bringen. Damit erweist sich
das Programm den Konkurrenzpro-
dukten ebenbiirtig, vor allem, da es
mit 59 Mark recht preisglinstig ist.
Dieser 16-Farben-Modus 1st jedoch
nur schwer zu erreichen, da »Paint
Magic« normalerweise mit nur vier
Grundfarben arbeitet. Die Grund-
farben zwei und drei kénnen im
16-Farben-Modus verandert wer-
den und sollten deshalb weder die
Hintergrundfarbe noch die hellste
Farbe enthalten, um Farbiiber-
schneidungen zu vermeiden. Mit
dem l8-Farben-Modus lassen sich
namlich nur jeweils 8 mal 8 Punkte
auf einmal dndern.

In den 16-Farben-Modus gelangt
man durch Bedienen der F5Taste,
Auf dem gleichen Weg kann der
Modus auch wieder verlassen wer-
den. Nach Driicken der F5Taste er-
scheint ein kleines blinkendes Qua-
drat an der Cursorposition. Durch
Driicken der Taste »2¢ beziehungs-
welse »3¢ verdndert sich nun die Far-

... und priizises
Zeichnen mit
»Paint Magic«

60 s,

i

be innerhalb des Quadrats. Durch
Driicken des Feuerknopfes dndert
der Computer die Farbe unter dem
Cursor in die vorgewahlte Farbe,

Im Zoom-Modus ist diese Verdn-
derung leider nicht sichtbar. Aus
diesem Grund scllten Bilder, beide-
nen Prézisionsarbeit mit dem Joy-
stick nétig ist, immer Zzuerst im
4-Farben-Mcodus gezeichnet wer-
den, Dariiber hinaus ist der Zoom-
Modus nicht im 16-Farben-Modus
anwendbar. Um den Zoom zu benut-
zen, mup wieder auf Normalmodus
geschaltet werden, Zur Feineinstel-
lung (besonders im Zoom-Modus)
empfiehlt es sich, anstatt der Joy-
sticksteuerung die Cursortasten zu
verwenden,

Irahtrider sort
| TEIMFILAMLADE

Farbenvielfalt ...

Das vielseitige Programm »Paint
Magic« verfligt des weiteren liber ei-
nige niitzliche, leider aber selten
verwendete Funktionen: Mit der
Crab-Funktion konnen Bildaus-
schnitte beliebig vervielfaltigt wer-
den. Durch Driicken der 0-Taste ver-
schwindet die weife Farbe, so daB
bei weiem Hintergrund nur das ei-
gentliche Motiv iibrigbleibt. Daher
empfiehlt es sich, das eigentliche
Motiv auf der zweiten Bildschirmsei-
te zu konstruieren.

Mit Hilfe des Grab-Modus er-
reicht man einen ahnlichen Effekt
wie bel Blazing Paddles. Mit dem
Transpose-Befehl kénnen Motive 1n
X- oder Y-Richtung vergroBert oder
verkleinert werden. Sowohl bel An-
wendung des Grab- als auch des
Transpose-Befehls wird das Motiv
durch Wahl des Anfangspunktes
und der Einrahmrichtung gedreht,

Mit Hilfe des Slide-Befehls kann
man das gesamte Bild horizontal
und vertikal scrollen. Die abgebil-
deten Grafiken zeigen die professio-
nelle Anwendung dieser Befehle so-
wie die Leistungsfahigkeit dieses
Grafikprogramms allgemein. Die
Bilder stammen aus dem Grafikad-
venture »Eis und Feuerx

(Jens Werstein,
Torsten Zimmermann/ue)
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Action durch Assembler

Teil 4

Nachdem wir uns in der letz-
ten Folge durch einen Wust
von Befehlsdefinitionen ge-
kdmpft haben, werden Sie
nun sehen, wie man die Be-
fehle sinnvoll einsetzen kann.

er Assembler-Anfénger
Dwird zunéchst seltener voll-

standige Maschinencode-
Programme schreiben, als vielmehr
versuchen, kleinere Routinen in
Basic-Programme einzubinden. In-
teressant ist deshalb die Frage, wie
man Variablenwerte an die jewells
andere Sprache lbergibt. Zu die-
sem Zweck sind in der Zeropage
des C 64-Speichers bestimmte Regi-
ster reserviert, aus denen man die
gewlinschten Werte direkt auslesen
kann. Natiirlich ist es ebenfalls er-
laubt, beispielsweise den Akkumu-
latorinhalt durch einen »STA«Befehl
in eine beliebige Speicherstelle zu
schreiben und von Basic aus durch
yPEEK(Speicherstelle) zu liberneh-
men. Einfacher ist es jedoch, den
Akkumulatorinhalt, den Inhalt des
X-Registers, des Y-Registers und des
Statusregisters aus den Adressen
T80 bis 783 zu gewinnen, Werte, die
von Basic aus iibergeben werden
sollen, konnen direkt in diese Spel-
cherstellen gePOKEt werden und
befinden sich von diesem Moment
an in den Prozessorregistern. Hier
hat der Anwender die gewiinschten
Werte sofort parat. Umgekehrt ist
man in der Lage, iiber die cben ge-
nannten Speicherstellen aus dem
Basic-Programm direkt auf den In-
halt des Akkumulators beziehungs-
weise der anderen Prozessorregi-
ster zuzugreifen,

Die Maschinensprache an sich
bietet neben dem Geschwindig-
keitszuwachs weitere Vorteile, Der
Commodore 64 verfiigt iiber eine
Vielzahl verschiedener niitzlicher
Routinen. Im ROM (Read Only Me-
mory) des Computers sind Maschi-
nensprache-Programme  gespel-
chert, die der C 64 zur stAglichen Ar-
beits benotigt. Durch die Assem-
bler-Programmierung erhall der
Anwender Gelegenheit, diese Rou-
tinen fiir seine Programme zu nut-
zen, Es eriibrigt sich, beispielsweise
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Ein- und Ausgabeoperationen zu
programmieren, da diese bereits im
Kernal des Computers verankert
sind und man sie dort nur aufzurufen
braucht, Hier gibt es nicht nur die
Lade- Speicher- und Bildschirm-
operationen wie von Basic aus, son-
dern zusétzlich User-Port-Ansteue-
rungen und direkte Zugriffsoptio-
nen auf die Datenlibertragungska-
ndle. Um diese Funktionen auszu-
schopfen ist es allerdings unerlaB-
lich, sich eines ausfithrlichen ROM-
Listings zu bedienen. Dadurch er-
halt man einerseits einen guten Zu-
gang zur Funktionsweise des Com-
puters, andererseits sind alle wichti-
gen Routinen fiir eigene Programme
umfassend inklusive ihrer Adressen
aufgefiihrt, Sie bieten auBerdemdie
Gelegenheit, viel iiber die profes-
sionelle Assemblerprogrammie-
rung zu lernen. Dokumentierte
ROM-Listings findet man zum Bel-
spiel im »C 64 Intem« oder im »Inter-
face-System-Handbuch zum Com-
modore 64s,

Kurze
Unterbrechung

Eine weltere Spezialitait der Ma-
schinensprache ist das Aushutzen
des Interrupts. Der Interrupt (Unter-
brechung) ist eine vom Betriebssy-
stem in einem bestimmten Rhyth-
mus automatisch ausgefiithrte Ope-
ration, die das gerade laufende Pro-
gramm unterbricht und bestimmte
Register abfragt, ob irgendwelche
Faktoren eingetreten sind, die ein
programmunabhéngiges Eingrei-
fen des Computers erfordern, Das
beste Beispiel ist die Benutzung der
RUN/STOP-RESTORETastenkombbi-
nation. Driickt man wéhrend eines
Programmablaufs eine Taste, so
bleibt das in der Regel ohne Einflu
auf das Programm, der Computer
14/t sich nicht stéren, sondern fahrt
mit der Programmbearbeitung fort.
Anders liegt der Fall jedoch, wenn
man cdie RUN/STOP-RESTORE-
Kombination benutzt. Der Computer
unterbricht das Programm und mel-
det sich »zuriick«. Woran liegt das?
Die Losung ist, daB wéhrend des In-
terrupts unter anderem gepriift
wird, ob diese Tasten benutzt wer-
den. Sobald der Computer erkennt,
daB der Anwender das Programm
unterbrechen will, verzweigt die
Interrupt-Routine und fiihrt einen
Warmstart aus.

Dieser »Systeminterrupte erfolgt
automatisch und ist von Basic aus
nicht zu beeinflussen. Man kann
zwar durch einen geeigneten POKE
die RESTORETaste abschalten und
so einen Programmabbruch verhin-
dern, der Interrupt selbst erfolgt je-
goch weiterhin, wenn auch unsicht-

ar.

Wenn nun jemand den Wunsch
verspiirt, diese automatische Pro-
grammunterbrechung fiir seine
Zwecke zu nutzen, so ist das durch-
aus verstandlich. Interruptprogram-
mierung erdffnet eine grofe Zahl in-
teressanter Anwendungen. Joystick-
und Tastaturabfragen lassen sich
damit effektiver realisieren. Aller-
dings ist die Nutzung des Interrupts
von Basic aus nahezu unmadglich. In
weiser Voraussicht haben die Pro-
grammierer der C 64-Systemrouti-
nen einige Interruptregister bereit-
gestellt, die von Basic aus durch
POXEs gesteuert werden kénnen.
Zum Beispiel das Sprite-Kollisions-
Register, das, unabhangig vom Pro-
grammablauf, je nach Wunsch eine
Sprite-Sprite- oder Sprite-Hinter-
grund-Kollision erkennt und ein ent-
sprechendes Bit setzt, das dann vom
Programm aus weiter behandelt
werden kann.

Der Commodore 64 verfiigt itber

vier verschiedene Interruptarten:
1., der Reset. Dieser Interrupt wird
einerseits direkt nach dem Ein-
schalten des Computers ausgelost
und ist verantwortlich fiir die Ein-
schaltmeldung. Andererseits kann
man diesen Interrupt auch erzeu-
gen, indem man ihn tiber die Reset-
Leitungen am seriellen oder paral-
lelen Bus anfordert, ein Prinzip, das
von den Resettastern angewandt
wird, Der Reset kann nicht verhin-
dert werden, Er wird in jedem Fall
ausgefithrt, wenn auch manchmal
ohne Ergebnis. Bei Auslésung des
Resets wird namlich zundchst die
Speicherstelle $8000 (Modulstart)
abgefragt. Steht dort die Anfangs-
adresse eines Programms, so wird
die Resetroutine unterbrochen und
das Programm neu gestartet,
2., der nicht maskierbare Interrupt
(NMI). Hier handelt es sich um den
oben erwidhnten RESTORETasten-
Interrupt. AuBerdem ist er fiir die
Ansteuerung der RS232-Schnittstel-
le zustandig, Bei Auslosung dieses
Interrupts erfolgt ein Sprung zu der
Adresse, die in den Speicherstellen
782 und 793 steht.
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3., der BRK-Interrupt (Break). Wird
durch den Assembler-Befehl sBRK«
ausgeltst und springt daraufhin zur
Adresse in 790 und 781.

4., der maskierbare Interrupt (IRQ).
Dieser Interrupt ist softwaremapig
steuerbar. Er kann also vom Pro-
gramm aus an- und abgeschaltet
werden. Die Assemblerbefehle
»SEIv und »CLI« sind dazu vorgese-
hen. Dieser Interrupt wird in der Re-
gel von den Timern der CIA gesteu-
ert und nach jeder %o Sekunde aus-
geldst, Es wird in die IRQ-Routine
verzweigt (Adresse in 788 und 789).
Dort wird die Tastatur abgefragt
(beispielsweise, ob die STOPTaste
bedient wurde), das Cursorblinken
veranlaft und die interne Uhr wei-
tergezéhlt. Aufferdem gibt es noch
ein Register, das diesen Interrupt
beeinflussen kann. Es handelt sich
hierbei um das Interrupt Request-
Register 83273 im VIC. Das Register
bietet insgesamt vier verschiedene
Optionen fiir die Auslésung eines In-
terrupts an;

Rasterzeileninterrupt
Lightpeninterrupt
Sprite-Sprite-Kollision
Sprite-Hintergrund-Kollision

Programme parallel

Welche Vorteile bietet nun die
Assembler-Programmierung  zur
Ausnutzung der Interruptroutinen?
Die Adresse in den Speicherstellen
788 und 789 ist verdnderbar, das
heift man kann anstelle der vorhan-
denen IRQ-Prozedur (Tastaturabfra-
ge, interne Uhr, Cursorblinken) ein
eigenes Maschinenprogramm in
den Interrupt einbinden, Man muf

nur den sogenannten IRQ-Vektor
(die Adresse in 788/789) verbiegen,
also die Startadresse des elgenen
Programms in diese Speicherstellen
schreiben. Allerdings fragt der
Computer alle %o Sekunde diese
Speicherstellen ab, und wenn man
gerade daran herumpfuscht fiihrt
das zu einem Absturz des Systems.
Man muf also zuvor den Interrupt
ausschalten. Von Assembler ist das
durch Setzen des »Interrupt Disable
Flags« vollziehbar:

SEI

Danach richtet man den IRQ-Vek-
tor auf die Startadresse des eigenen
Programms (beispielsweise $C000);
LDA #3$00 ; Low-Byte
STA $0314 ; dezimal 788
LDA #3$CO ; High-Byte
STA $0315 ; dezimal 789

Ab jetzt ist der Interrupt wieder
zuldssig, wir geben ihn also frei:
CLI

Allerdings ist darauf zu achten,
daB bei $C000 (dezimal 49152) tat-
séchlich ein lauffdhiges Programm
steht. An der angegebenen Adresse
kann zum Beispiel eine Joystickab-
frage beginnen, die nun, interrupt-
gesteuert, standig abgefragt wird.
Steuerbewegungen werden sofort
und unverziiglich erkannt und {iber-
tragen, ohne daf die Abfrage inner-
halb des urspriinglichen Pro-
gramms aufgerufen werden muf.

Hier noch einige grundsétzliche
Bemerkungen zu Maschinenspra-
cheprogrammen;

Assemblierter Quellcode wird als
reiner Maschinencode auf Daten-
trager gespeichert. Wenn man die-
sen wieder ladt, darf das nicht
durch »LOAD"Programmname’(, 1)«

beziehungsweise »LOAD"Pro-
grammname' 8« geschehen. In die-
sem Fall wiirde das Programm an
den Anfang des Basic-Speichers
(30800) geladen. Dort steht nun ein
Maschinenprogramm mit Sprung-
adressen, die sich auf einen ganz
anderen Bereich beziehen. Man
muf also Sorge tragen, daB das Pro-
gramm direkt in den gewiinschten
Speicherbereich geladen wird.
Das geschieht durch Anfiigen
der Sekundaradresse | an den
Ladebefehl, also »LOAD"Pro-
grammname' ] l« beziehungsweise
»LOAD"Programmname’.8,l¢. das
Programm wird danach durch »SYS
"Anfangsadresse'ts gestartet. Zuvor
sollte man ein sNEW: eingeben, da-
mit verstellte BasicVektoren wieder
gerichtet werden. Andernfalls er-
halt man bei Programmierversu-
chen in Basic einen »OUT OF ME-
MORY ERRORu«,
Maschinenspracheprogramme
werden durch einen Reset nicht ge-

léscht, sie konnen durch den ent-

sprechenden »SYS«Befehl neu ge-
startet werden. AuBerdem gehen in
der Regel keine Assemblerpro-
gramme durch das Nachladen ei-
nes Basic- oder Maschinensprache-
programms verloren, es sei denn,
der Speicherbereich, in dem sie
sich befinden, wird von dem neuen
Programm iiberschrieben. Um dies
zu vermeiden werden Maschinen-
spracheprogramme oft in den Spei-
cherbereich von $C000 bis $CFFF
gelegt, da dieser Teil des C 64-Spei-
chers einerseits dem Benutzer un-
eingeschrankt zur Verfiicung steht,
andererseits vor dem Uberschrei-
ben durch Basic geschiitzt ist, (ue)
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Commodore Spicle-Listing

Ein Sammelspiel fiir Vegetarier ist das Spiele-
Listing dieses Monats. Steuern Sie Ihren Ret-
tich sicher iiber Felsen und Wasserlécher.

Geben Sie bitte zuerst das Listing »Raddish-D« ein.
Nach dem Start dieses Programms wird ein Maschinen-
sprache-Programm erzeugt und unter dem Namen
»Raddish II« auf Diskette geschrieben. Dies nimmt eine
gewisse Zeit in Anspruch, muB aber nur einmal gesche-
hen, da »Raddish Il« von nun an vom Hauptprogramm
nachgeladen wird.

Rettich, rette Dich

Tippen Sie nun das Hauptprogramm sRaddish-Two«
ab und speichern es auf Diskette. Danach kénnen Sie es
mit »RUN« starten und, nachdem »Raddish Il« nachgela-
den wurde, mit dem Spiel beginnen,

Ziel des Spiels ist es, mit der Spielfigur alle Schliissel
einer Spielstufe aufzusammeln, um auf diese Weise den
néchsten Level zu erreichen. Das ist nicht einfach, denn
die Spielfelder sind sehr gro. Jedes Bild hat eine Breite
von mehr als sechs Bildschirmen (2048 Bildpunkte) und
ist in drei Ebenen unterteilt. Das Spielfeld wird den Be-
wegungen der Spielfigur, eines Rettichs, entsprechend
gescrollt, Der Rettich hat die Aufgabe, alle Schliissel auf-
zusammeln, darfjedoch nicht gegen einen Felsen laufen
oder ins Wasser fallen. Springen konnen Sie durch
Druck auf den Feuerknopf, miissen jedoch in der Luft
weiterlenken, Dadurch gelingen auch gezielte Spriinge.

Umdie Ebene zu wechseln, tippen Sie nur kurz auf die
Space-Taste, achten Sie aber darauf, daf Sie nicht in ei-
nen Felsen springen. Auferdem ist die Zahl der Spriin-
ge in eine andere Ebene begrenzt. hnen stehen insge-
samt nur zehn Ebenenwechsel mit der SpaceTaste zur
Verfiigung. Die Spielfelder sind jedoch so angelegt, dai
man des 6fteren die Ebenen wechseln muf. Gehen Sie
also mit der Space-Taste sparsam um. Es ist eine gehori-
ge Portion Strategie nétig, um mit der vorgegebenen An-
zahl der Ebenenwechsel auszukommen.

Hinabfallen diirfen Sie so oft und so tief wie Sie wollen,
allerdings nicht ins Wasser. Denken Sie daran, daB Sie
aber eventuell auch wieder hinauf miissen. Als zusatzli-
che Schwierigkeit schwebt durch die mittlere Ebene ei-
ne Keule, die der Spielfigur nach dem Leben trachtet,

Haben Sie nach einigen Versuchen den ersten Level
gemeistert, erwartet Sie eine kleine Uberraschung. Bis
dahin ist aber eine Menge Ubung und Geduld erforder-
lich. Viel Spaf!

(Christian Rduch/ue)

1 D
18

34
37
a0
41
42
43
a4
a5
46

a7
0

Ha
99

1@
118

120

! FRINT®

P PRINT" (CLRYPMBCBECBIBTBTNMC LK

2 PRINT"

M H7E)

FRINT" (CLR: To SMNKWCHH I CYCKCDCBCECBCDEBF

LBCHD"rAa=2185%4: GOSUE 100

FRINT" {CLR,SFPACE YHCKCDCHECBECHCINKCPOH I

HEHIGCECOWF 8" : A=22T48: GOSUB 100

(CLR T&CCCCBOOKNWE IFWCRCHCP @' 3 A=2

2BB8D: GOSUB 100: A=23134:G05UB 150

tA=21854:

GOsuUB

FRINT"

RINT™
20a

FRINT" (CLRIGPNT)+'JW" : Am2 1 854: GOSUB 250
tPRINT" (CLRYHZOMNMEGK-": A=223468: GOSUB 2

=4

PRINT" (CLRYICMVIJE(ZTP" : A=226880: GOSUB 2

S50

FRINT " (CLR}X@FKCBCKCZCUC , CRCSCOCHCYCGI
P A=2IT92: 5OSUB 100

FRINT " (CLE}WVLLCNQGCK ¢EMCDC ] [KGGC £CS@" 1A

=23704: GOSUE 100

(CLRIFPXCXCICYCOCECHFFC: @": A=244156
:GOSUB 100: A=24472: GOSUE 150

FRINT" {CLR}QJAMHDJNBRTEFDHBIMS " : A=23392
t GOSUB 208

FRINT" {CLR}LEUBGAXBFEVCIR" : A=23904: GOSU

B Z0@:FRINT" (CLR }VEAACGAADADWGHNHMMMS] 1

HH*

A=24416: 605U 200: FRINT"{CLR }JUDF ' P@HJU

WE"tA=23392: GOSUB 25@: PRINT" (CLR}I SQ/N

JELAR"

A=23904: GOSUB 23@0: PRINT" {CLR}IFRI3JHANM

B":ma=24416: GOSUE 250

FRINT" {CLRIV@G)NIJDDBHBIGR I XKWIJHCFJILD "z A

=24928: GOSUB 100

FRINT" {CLR,SFPACE } 8 GCFDEJYDNBCBKCOCHILC

JEIOFCHCKCRI " : A=25440: GOSUE 100

FRINT" {CLR}XKDNCJD £HEINCFCRCEH 'DICSHVE"

tA=2E952: GOSUB 10@: A=246208: GOBUB 150

208
tCLRJEOW ! XEB" : A=223568: GOSUB 208: P
CCLRGLOFFY XAJHC=XLN" : A=2288@: GOSUB

5 PRINT" (CLR} [HAAABAGASPEMGMAABADDAAFGAAF

B :f=24%28: GOSUE Z00

FRINT" {CLR}TLHGPKHAAKJIFFIATF IBDDA" : A=295
A44@: GOSUE 200: PRINT " {CLR}T@BJLLBKNEBRABV
EHE LHAEN

A=Z5952: GOSUD 20@: PRINT"
@NC": A=24928: GOSUR 250

FRINT" (CLRXMOD LUIFKIMLUXJI": A=25440: GOS

Ub 250: PRINT" (CLRYKG1£Q0£JSDY "E": A=2595
<

GOSUBE 25@

FRINT" {CLR}VEDFECEHEGCTECDLLOF XNEDEB" 1 A
=26464: GOSUE 100

FRINT " {CLR} ¢@CO0DJCHULGCL.CECXPDRDEONCEDM
DJB": A=269756: GOSUE 100

PRINT " {CLR}RHEJEHEFCUDUJ IEMEGERL "1 A=274
BE:GOSUP 100: A=27744: GOSUB 150

FRINT " {CLR , SFACE } 7 JGAAARARAAAAADAARAAAR
BAADCFBEMABA " : A=24444: GOSUB 200

FRINT" {CLHIJEEFDHCOPOHD  t A=24697 4 BGOSUWUR
200: FRINT" (CLR}SRJIJSNCAAACAK JATKPADD "

A=2T7488: GUSUE ZO0@: FRINT " {CLR}IXKH/ @+ eUl
Y1A=24444: GOSUR 250

FRINT" {CLRIGILXDUTEL" : A=26976: GOSUB 250
tPRINT" (CLEIH#=JMOPVHTS" : A=27488

GOSUB 290

FOR T=28000 TO
FeNEXT

FOR Te2i8%& TO 29535 STEF S12:POKE T.27
tFORE T#1,27:FPOKE T+2596,37:FUKE T+257,3
FeNEXT

GOTO J00

FOR T=1025 TO 1Q29+FEEK(1024)STEF 2
FOR I=1 TO FEER(T):FOKE A+l ,27+RND(1)#
W FOKE A+I+25&, 37+RND (1) #4: NEXT: A=A+PE
EKLT)
FOR I=1
A+]+256,32

(CLRIKWGHFESWY (#

L9535:FOKE T,PEEK(T=546144

[0 PEEK (T+1):PDKE A+I,32:1POKE
TNEXT: AmA+PEEK (T+1)

150 NEXT:RETURN

158

1395

20e

FOR T=A4 TD A+256:IF PEEK(T)=32 THEN PO
KE T,359+RND{1)#2
NEIT:RETURN

FOR T=1@25 TO 1@25+FPEEK(1024)

C137>
<@57 >
<13@>
<220>
<@34 >

<B37>

<1560

<1&8>
<230>
<@a1>
<153>
201>

<1922

(239>
<2207
<1973
<&
<134
<1582
<@3a >
<1292
<1342
<1372

<ege
<@7e>

C14%>
<115
<@a3>
<2235
<@3i>

<044 >
<CALHT >

<@A93>
<AY4 >
192>
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Spiele-Listing Commodore

21@

250
240

1080
1aa1
lanz
1883
1004
1085

LaBs

FOR I=1 TO PEEK(T):A=A+1:NEXT:FOKE A3
1:POKE A+1,33:POKE A+2,34:A=A+3:NEXT:R
ETURN

FOR T=102%5 T0 1Q25+FEEK (1024)

FOR 1=} TO PEEE(T):A=A+1:NEXT:FPOKE A4
1:POKE A+1,42: A=A+2: NEXT:RETURN

A=@: AF=3200R: SC=32320: IL=325: GODSUBR 381
:GOTO SO0

FOR I=8 TO %

Hi{48+ )=l :H(&5+1)=]1+1D:NEXT

FOR I=AF TOD SC:READ AF
H=ASC(LEFT# (A%, 1)) :L=ASC(RIGHT# (A%,1))
DEH{H)#* 1 &+H (L) : 5=5+D:FOKE 1,D
A=A+1: IF AC20 THEN NEXT:A=-=1

READ ViI=I+1:IF V=5 THEN 309
PRINT"FRUEFSUMMENFEHLER !"3ZL+Z:STOP
IF A<@ THEN Z=8:A=@:5=0:RETURN

S=@: A=B:NEXT: 7=8:A=0:5=0: RETURN

FOR 1=32000 TO 32319

ASPEEK (1) IF A=13 THEN L=10

IF A=15 THEN L=129

IF A=17 THEN L=1@23

IF A=19 THEN L=137

1IF A=20 THEN L=178

IF A=Z23 THEN L=5%

IF A=24 THEN L=20

IF A=27 THEN L=1&0

IF A=29 THEN L=&9

IF A=31 THEN L=3

IF A=34 THEN L=207

IF A=3%% THEN L=18

IF A=41 THEN L=101

FPOKE I+320,L:NEXT: RETURN

DATA 7E,14,14,14,17,1A,1A,17,17,18,1B,
1A, 1A, 17,13,14,14,22,22,1F, 594

DATA 1F,1B,1B,1A,18,17,17,1A,14 ,1F,1F,
IF 1F,14,14,14,17,1A,1A,17, 511

DATA 17,1B,1B,1A,1A,17,13,14,14,22,22,
IF 4 IF 1B, 1B, 1A, 1A, 17,17,1A, 519

DATA 18,1F,1F,1IF, IF 17,17 ,1A,1A17,:13,
OF \OF , 1B, 1B, 1A, 1A, 17,13,0F , 477

DaTA @OF AF,IF,IF, 1B, 1A,1A,1A,1A,1D,;1D,
1D, IF 1F 4 1F ,1F ,1F ,29,2%9,29, &04

DATA 27,27.22,1F ,1F ,22,22,22,1F ,1F , 1B,
1A, 1A 17,17,1A,1B8,1F 22,18, &08

paATA 17,14,14,14,17,14,14,14,14,29,29,
2. 27,27 ,22,1F , 1F ,22,22,22,; 3791

DATA 1F,lF,1B,1A,1A,17,17,1A,1B,1F,22,
1B,17,134,14,1A,17,14,14,14, 504

DATA 14,0F (OF ,0F ,13,14,14,13,13,17,17,
14,14,11,00,00,00,14,14,14, 364

DATA 14,153,15,14,14,14,14,14,00,17,17,
17,17,0F ,BF @F ,13,18,14,13, 373

DATA 13,17,17,14,14,11,0D,0D,00,14,14,
14,14,13,135,14,14,14,14,14, 379

DATA @@, 17,17,17,17,15,13,14,14,13,00,
AD.AR. 17 17, 14.14.1%.00.00. 254

DATA @B,14,14,14,13,14,14,14,14,17,17,
14 ,0F , 17,17, 17,17, 1A, 1A, 1A, 410

DATA 1F,1F 1B, 1A, 1A, 1B,1B,1B414,13,15,
19,18, 13,13,13,13,18,11,18, 452

DATA 14,0D,00,135,13,0F,@F ,0F ,BF , 1A, LA,
1A IF,IF, 1B, 1A,1A,1B,1B,1B, 444

DATA 14,13,13,14,14,13,13,13,13,14,11,
13,14,00,80,15,13,0F,0F ,0F, 359

2 DATA BF, 15

AF=T0000: SC=31541: IL=99%: GOSUE 3@1:605
UB 311:60T0 200@
DATA 78,49, 7F ,HD,0D,DC,A?,01,BD,1A,00
LAY, 32 ,85,02,AD,2€,75,8D,12, 2134
DATA D@,AY,1H,B0,11,D0,A7,56,80,14,03
LJA9,75,8D,15,03,%68,6@,18,AD, 2021
DATA E2,03,49,30,80,55,03,AD,19,00,BD
,19,00,29,01,F0,83,4C,&6F , 75, 2172
paTé: 4C,14,746,C6,02,10,@4,4%,01,85,02
LA&,B2,BD,2C,75,8D,21,00,E0, 1849
DATA ©1,D0,@3,4C,8%9,75,4C,8C,746,A0,00
LDC,29,08,09,00,F0,0C,AD, D0, 1816
pATA DC,29.04,C9,00,F@,15,4C,03,746,A0
,2B,75,C9,D0,F0,19,CE,2B,75, 2293
pATA CE,D2,D0,4C,03,74,AD,28,75,C9,D7
JED,13,EE, 28,75 ,EE,02,D0,4C, 2543

<254 >
<242

AT

<201 >
<117 >
@952
<A7s>
<233
244>
<157 >
245>
<145>
<1&68>
@41 >
€234 >
<@50 -
<1287
L1a2n
184>
<119
{2132
<@&7 >
<179>
<OF4 -
<1687
@@
1@l >
<@ay >
L

C@pa >
<1273
“@aé >
<haa>
167>
C159>
132>
C142>
@61
Cl1aas
<194

144>

aas

<163

=10
<182

193
149
L2044

<D&a%.

1007
leps
e
1018
a1l
1012
1B1Z
1014
1015
@14
Laiz
Q18
1013

1eze

1eza
1@B25
1026
1ez7
128
1029
Lesa
10351

1232
1233
Laz4
1@35
1A%
1237
@38
1839
104
1041

L1042
1043
1a44
12435
1@48

1@aa7

DATA ©3,76,A%,D7,80,28,75,E6,FB,4C,CF
,7%,A9,D0,80,28,75,C6,FB,AL, 2980
DATA FE,A@,28,BD,60,40,9%,EF,CA,ED,40
\6E,99,17,C1,BD,60,6F ,99,DF, 2965
paTA C1,8D,40,70,99,07,C2,B0,60,71,99
,CF,C2,BD,60,72,99,F7,C2,CA, 3891
paTA 88,DA,DH,AD,EO,B3,FO,01,80,A6,02
,AD,2B,75,80,1&6,D8,4C,11,76, 2380
DATA A9,C0,B8D,16,D0,BD,26,75,80,12,00
JBA,F@,06,68,A8,68,AR,68,40, 2949
DATA 20,3F,76,20,7€,76,20,88,76,20,ED
,76,20,05,77,20,2D,77,20,8C, 17566
DATA 77,2@,CE,77,20,EA,77,4C,31,EA,60
,AS,AZ,29,03,Fa,01,50,AD,00, 2197
pATA DC,29,08,F@,BA,AD,00,DC,29,04,F0
,1D,4C,8H,74,0E ES,A3,BD,E?, 2390
paTA 03,80,F8,C3,EE,E8,03,AD,E8,BT,C9
,0&.F@0,B1,50,A9,00,8D,E8,03, 2557
DATA &@,AE,EF,03,BD,FB,83,80,F8,C3,EE
JEF ,@3,AD,EF ,@3,C9,06,F0,01, 2871
DATA &0,A%,00,8D,EF,03,60,AD,FB,C3,09
,23,9@,06,A9,24,8D,F8,03,60, 2631
DATA A9,20,BD,F8,C3,6@,A0,E3,03,F2,01
L b@,AD,E7 ,03,F0, 01 ,60,AD,00, 2538
DATA DLC,25,10,F8,01,48,A9,01,8D,E7,03
40,40, E7,83,08,01,408,AD,E6, 2370
pATA ©3,08,13,EE,E7,@3,CE,@1,D0,AD,E7
,@3,C9,19,F0,01,60,A9,01,8D, 2398
pDATA E6,@3,EE,E7,03,EE,01,D0,AD,E7,83
LCF,31,F@,01,40,A9,00,80,E6, 2686
DATA @3,BD,E7,03,50,AD,E3,05,00,01,40
JEE,@1,D@,AD,01,00,C0,E5,03, 2448
DATA FO,01,60,A9,00,BD,E3,03,60,AD,E1
,@3,00,01,60,A%,A2,29,07,C7, 2255
DATA ©B7,F0,01,60,A0,01,0C,29,10,F0,01
,60,AD,01,08,C9,%A4,B0,01,40, 2078
DATA CE,El,D3,E9,3@,8D,01,00,60,AD,DC
,@3,F0,03,4C,56,77 ,A5,A1,29, 2448
pDATA @3,C9,03,F0,01,60,A%,@1,80,DC,03
,AD,15,D0,09,02,80,15,00,A%, 2030
DATA 41,8D,82,D0,A%,02,80,10,00,560,AD
,18,D0,29,82,F0,16,AD,02,D08, 2133
DATA CF,02,50,04,CE,02,D0,50,A9,FE,BD
,02,D@,A%,a0,8D, 10,D0,50,AD, 2440
DATA @2,D0,C%,02,9@,04,CE,02,D08,60,A%
,@@,8D,0C,03,AD,15,D0,29,FD, 2302
DATA 8D.15.00.6@.AD,DE.P%.F@. 24 .CE. DB
,@3,60,A9,8A,80,DB,03,CE,DA, 2595
DATA @B3,A0,DA,03,F8,03,4C,AA,77,A7,04
,8D,DA,@3,AD,DA,03,09,01,F0, 2374
DATA @B,.C,02,F@,@D,C9,08%,Fa,0F ,4C,C2
,77.A%,26,8D,F9,C3,68,A7,27, 2411
DATA BD,F9,C3,60,A7,28,80,F9,03,40,A2
,05,BD,A3,C3,09,3A,80,04,CA, 2926
DATA DA,Fé&,b0,18,8D,A3,03,E9,09,90,A3
,C3,FE,A2,C3,4C,D7,77,CE,D4, 3317
DATA @3,AD,D4,@3,F0,01,608,A%,08,80,04
,B3,A9, 00,80 ,84 ,D4,8D,08,D4, 2151
DATA 8D, 12,D4,A%,11,80,04,04,6D,08,D4
,80,12,D4,AE,D3,83,EE,D3,03, 2489
pDATA ES,BD,0@,7D,80D,01,D4,B0,A0,70,8D
,@8,D4,BD, 408, 7€ ,8D,00,D4,BD, 2456
DATA EQ,7E,8D,07,04,80,80,7F,BD,RE,D4
,BD,2@,80,80,0F ,D4 ,E0,9F ,FO, 2841
DATA @1,60,A2,00,8E,D3,03,60,20,E6,79
,28,59,74,0D, 1E,D0,29,02,C9, 2008
DATA 02.,D0,B3,4C,18,79,AD,03,C1,C9,1F
JF@,2A,C%,21,F0,26,09,22,F0, 229
paTa 22,AD,F3,C1,C9, 1F,F@,2C,C9,21,F0
\28,09,22,F0,24,EA,AD,E3,C2, 3012
DATA C%,1F,F@,20,C9,21,F0,29,C9,22,F@
,2%,4C,BA, 78,AD,01,D0,C?,50, 2589
DATA BO,@3,40,65,78,0%,57,60,00,4C, 10
,79,AD, 01 ,00,C%,80,808,03,4C, 2327
pATA 74,78,09,87,80,CE,4C,10,79,AD,01
D@, C7, B0, B0, 03,40, BA, 78,09, 2680
DATA B7,BO,B3,40,10,79,A7,00,8D,E4,03
JAD,@1,D8,C9,% ,FB,88,09,86, 2371
DATA FO,1E,C9,B6,F@,2F,4C,44,78,AD,03
LC1,69,20,F@8,85,09,1F ,4C, 44, 2427
pATA 78,A%,.86,8D0,ES5,03,8D,E3,03,40,44
.78,AD,F3,C1,C9,20,F0,03,4C, 2592

Listing »Raddish-D«

<@&5
<138~
<179
LDeT -
<17Li>
<1@9-
1322
<@&T >
<@AI7>
“@7bh
<@isy
<2242
232>
@752
179>
<@58>
<0407
CO&S
<2397
< Q5@ >
<54 >
<1577
CR5&>
<@51 >
@99 >
<178
<1497
<00 >
<A&LH3 >
<2492
<213>
<@17>
“Bél -
142>
C205>
<171>
caia>
<47
<182>
<145

@977
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Commodore Spicle-Listing

1848

1049

L2588
1051
1as2
1B53
1254
1255
L2546
1857
@58
105%
1250
1041

162
L@&3
18464
18365
154
1867

1848

10&%
1078
1a71

tazz
1A7x
1a74
1275
1ava

1a77
Py )

2018
2220
2050
2nap

2050

2060
2100
Joae
081

2@a5
soaa
3005
3085
aa7
Jo08
el 1
nle

002 -

DAETA 44,78,A7,B56,8D,E5,03,8D,E2,03,4C
+A44,78,AD,8B,C3,C9,23,F0,0C, 2414
DATA C9,24,F0,08,A%,00,8D,E4,03,4C, 44
+v78,A%,01,80,E4,03,A9,04,8D, 2152
DATA E1,03,CE,E2,03,78,20,08,79,A0,05
+B9,084,03,99,EE,C1,88,00,F7, 2794
DATA 18,AD,D9,083,6%,31,8D,FS,C1,20,ED
+79,20,BD,79,20,BD,79,20,B8D, 2397
DATA 79,EE,E@,03,A%,DE,8D, 14,D0,A%, B
80,81 ,D0,A5,08,85,FB, 20,CF, 2843
DATA 75,A%,00,8D,E3,035,8D,E7,03,8D,E4
+@3,A9,B6,8D,ES,03,CE,ED, 03, 25463
DATA AD, 1E,D@,AD,E2,03,F0,04,58,4C, 44
,78,20,C8,79,40,09,69,89,03, 2254
DATA 99,E8,C1,88,D@,F7,A%9,20,8D,ED,C1
+AD,00,DC,29,10,F0,83,4C,87, 2845
DATA 79,A%,05,8D,E2,03,A%9,0A,8D,E1,03
,A9,55,85,8C,20,09,78,A9,05, 2078
DATA B8D,22,D0,A%,00,8D,D%,03,8D,D7,05
,A%,30,A2,05,90,A3,C3,00,D0, 2581
DATA FA,S8,4C,44,78,A2,00,A0,00,C8,00
+FD,E8,DR,F8,60,A9,20,A2,D2, 2942
DATA 9D,FF,BF,9D,C7,C0,9D,8€E,C1,9D,55
,C2,CA,D0,F1,A9,C8,8D, 14,00, 3470
DATA A7,00,8D,21,00,60,AD,03,C1,09,29
+F@,@F ,AD,F3,C1,C9,29,F0,12, 24622
DATA AD,E3,CZ,C?,29,FO,15,40,AD,01 D@
vC9,56,F@, 15,4C,ED, 79,AD,@81, 2731
DATA DB,C?,B6,FB,26,4C,F4,79,AD,81,D0
+C9,B6,FB, 37 ,60,18,A%,FB,ES, 3091
DATA 13,AA,A9,1E,7D,60,4D,5D,61,6D,8D
+@3,C1,8D,084,C1,EE,D7,03,EE, 2482
DATA AB8,C3,40@,18,A5,FB,E?,13,A0,A9, 1E
+7D,6@,4F,9D,61,6F ,BD,F3,C1, 2826
paTA BD,F4,C1,EE,D7,03,EE,AB,C3,460, 18
+AS,FB,E?,13,AR,A%, 1E,9D, 60, 3045
DATA 71.9D.41.71 . .AD.E3.N2.AD.F4.7.FF
07,03 ,EE,AB,C3,40,AD,09,03, 3151
DATA FO,0E,C%,01,F@,0F ,C9,02,F0, 13,40
\91,76,A0,D7,03,C9,18,F0,19, 2397
DATA &@8,AD,D7,05,C7, IF,F@,11,40,A0,D7
,@3,C9,26,F0,09,50,AD,D07,083, 2438
ATA C9,1F,FB,21,40,A9,00,8D,07,05,EE
,D%9,83,78,20,C8, 79,A0,09,B9, 2382
DATA 22,03,99,ED,C1,88,00,F7,A%,20,8D
+F2,C1,A9,C8,8D,16,D0,A%,78, 3121
DATA BD,PE,DB,A?,50,8D,0F ,D0,A9,80,8D
,17,D@,80,10,0@,A2,0F ,8E,D2, 2552
DATA @3,A9,29,8D,FF,C3,20,00,79,A%, 24
+8D,FF,C3,20,BD,79,AE,D2,03, 24677
DATA CE,D2,03,CA,DD,E7,A,00,BD,17,D0
8L, 1D,D@,6D,0E,DO, B0, 0F , DB, 2706
DATA AY,D0,B8D,16,D00,CE,22,00,A%,08,89
JFB,20,89,78,58,60,A5, 60,85, 2507
DATA 8B,8%,FD,A?,6D,85,FE,AS,BC,C9,48
 B@,03,40,20,78,A%,67,85,80, 2755
bATA &Q,00,B1,8H,71,FD,CB,DA,F?,E4,8C
JE&,FE,A%,FE,CY,73,00,ED,60, 34b1
DATA EA4,CZ, 422
FRINT" (CLRZ": INPUT" (RVSDON2D {RVOFF 3} 15K
¢ {SPACE , RVSON K (RVOFF } ASS" ; A
IF A%< >"D"AND ASC>"K'"THEN 2000
IF AF="D"THEN D=8:60T0 2040
D=1
OFEM [,D,!,"RAUDISH TI":PRINT#1,CHRE(
Q) CHRS (85) 3
FOR T=2176@ T0 32448: A=PEEK(T) sPRINTH
L yCHR¥ (A} s s NEXT
CLOSE 1
END
LR R R SR s
* -
RADDISH=-TWO (DATA 5) *

L) BY
RADDISH-S0F T
CHRISTIAN RDUCH

W F N K E g
ERE B

R

Listing »Raddish-D« (Schlus)

<147 >
<085
£238>
<i11>
<1115
<206
<0B& >
<080 >
“@7F >
<183>
<1a7>
<005 >
<o84>
<097
<1&1>
178>
<995
<ara>
<1532
CATh>
197>
<205 >
<0oo
240>
224>
<195>
<1432
<@12>

<1392
<@19>

<18%>
<1732
<@32>
<18l1>»

<148

168>
“@a39>
c@ze>
213>
238>
<B14>
€2T2>
<DBs >
234>
<187 >
(234>
cB12>
238>
223>

Programm: Raddish-Two
Computer: C64,C128
Checksummer: Version 3
Datentrdger: Diskette

! IF A=@ THEN A=(:LOAD“RADDISH 11",8,1

2P
i
8'F
9
1
1

e
1

15
100
101

l@a2
10z
104

105
1045

17
g
109
118
111
112

- g
HOR

11é&
HE B

116
119

289

RINT CHR$(8)
RINT"ACLRI":FRINT:PRINT: PRINT
RINT" (35FPACE YRADDISH-TWOD"

FRINT" {35PACE JRADL I SH-TWO"

FRINT:FRINT:PRINT
FRINT" {58PACE: (C) BY (25PACE }RADDISH-50F
1o
FRINT:FRINT" (1 55FACEICHRISTIAN RDUCH"
FRINT:FRINT: PRINT: FRINT:PRINT" (45PACE L
DADING ..."
FOR T=1 TO 3000:NEXT
FOKE 53251, 130:POKE ¥86,1:FOKE 994,5:
POKE 29994,4:FPOKE 140,91:POKE 254,10%9:
FOKE 785,0: FOKE 983,@
FPOKE 29997 ,@:FOKE Z999%,209
FPOKE 29998, 000
POKE 29999,21@
FOKE 5&576&,FPEEK (S657&)AND 252
FOKE 53272,8:FPOKE 648,192:POKE 53282,5
1FOKE 532835, 12:PRINT" {L1G. BLUE}": POKE
53269 ,295
FOKE 53249,84:FUKE 53248,170
FOKE 53276,255:FOKE 53285,B:FOKE 53286
W
FOR T=1801 TO 1@004:READ D:FOKE T,R:NEX
T:DATA 32,33,34,34,33,32
FOR T=1008 10O 1@13:READ Q:FOKE T,0:NEX
T:DATA 35,36,37,37,34,35
FOKE 993,10
FOR T=1 TD 23:READ AF:POKE T+9700,ASC(A
¥ -64:NEXT:DATA L,E,V,E,L,G,A,M,E,S,0,
VER
Dafa V,E,\R,Y,5,6,0,0,D
FOKE 54296,15:PUKE S4277,15%:POKE 54278
WO PUKE 54284 ,06:FOKE 54285,233
FORE S4291,15:FDKE 54292, 15:FOKE 992,@
FUR T=3264@ TO 22799 STEP 4:POKE T,0:FP
OKE T+1,0:FOKE T+2,00:POKE T+3,1@:NEXT
FOR T=3280@0 TO 12959 STEF 4:POKE T,@:P
OKE T+1,@0:FOKE T+2,00:POKE T+3,13:NEXT
GOSUB 29000: PRINT " (CLR}": GOSUR 40000:5
Y8 TO0P0:SYS 30788
95 END

29000 FOKE 53270,214
27001 FOR x=832 TOD B&S:READ Q:POKE X,0:NEX

T

29002 DATA 120,169,%1,133,1,169,8,133,95,1

33,90, 133,88, 169,208, 133,56, 165,240,

133

27007 DATA B89,16%,224,133,91,32,191,143,14

9,55,133,1,88,96

<FPR4 SYS B32:FOKE 850, 160: FUKE 54576, PEEK

(S6S76)AND 252: POKE S3272,8:POKE &48
y 192

29005 P=S7344

290

B4 READ IE:IF ZE=—-1 THEN 30000

25007 FOR T=8 TO 7:READ Q:FOKE B+ZE#B+T,0:

NEXT

29008 GOTO 290as4
<7009 DATA 27, ,45443164,20,85,28,,,,4,158,80,

El '29| 109 '4‘21‘3513a1‘ LN I4!5l95

29010 DATA 31,,2,2,10,42,40,162,170,33,128

5 160,168,170,170,170,170,170,34, 4,44
128

29@11 DATA 160,148,40,35, ,,204 252,255, 255

v 200, 208, 3k, 5,412,207 ,25%, 255, 755, 255

29012 DATA 37,85,85,85,8%,85,215,247,255,3

8,85,85,85,85,85,215,255%,2%5,39,85,8
]

29013 DATA 85,85,8%,85,223,223,40,85,85,85

«85,85,221,225,255,41,,,,252,207,207

Listing vRaddish-Twou

<125>
<121>
<1185
<139
<1403
<135>

@4z
<192

<236
<219
C@A7&D
<C@R3>
<197 >
<@B71>

<z@sa>
<1045

<229
<@s51
<141
(284>
<A7S>
<098
<@3t>
239>

@38
<@33>

<@52>
<21@>
@92
@435
<148

@232

C2TS>
CB57 >
[
<@32>
<BAHS

<@8s>
<1692

<1453

118>

<CPOS >

C124 5

oL’
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Spiele-Listing Commodore

Im neuen HC

29014 DATA 253,B5,42,,,,4+255,255,119,87 <1B&>
29999 DATA-1 <1435
10000 FOR T=51200 TO S2000:FOKE T,B:NEXT  <@21>
@BA1 FOR T=1 TO 4@:READ 0:FPOKE 51200+T,0:
POKE S1244+T,B:POKE S51328+T,Q:NEXT  <@29>
0810 DATA &@,,,253,,3,213,4,3,213,21,15,2
21,21,15,93,85,15,085,85,15,85,84,15,

85 <1287
Q20 DATA B4,15,117,80,13,117,64,1,93,,1,

84,,,84 <@a7>
IPPS@ FOR T=43 TO SH:READ Q:FOKE T+51200,0

tNEXT <@91>
TP06@ DATA 2@4,,,207,,3,195,,3,3,,3,5,192,

s 195 <@Aa4
0870 FOR T=43 TO S9:READ Q:FOKE T+512464,0

tNEXT <81 >
IEPED DATA 6@, , 60, 4,252, ,4,195,,,155,,,243

192 <@48:;
IVOFY FOR T=43 TD SB:READ R:POKE T+51328,0

tNEXT C172;
INIPd DATA lﬁmi|‘bmlt1huq+-6a|0|ﬁm¢1|b; <227
%1001 FOR T=1 TO 4@:READ Q:FOKE S1392+T,0:

FOKE S1454+T ,2:POEKE S152@+T ,Q:NEXT <2253

T181@ DATA L@, ,,127,,16,87,1%92,84,87,1%2,8
4,119,240,85,117,240,85,85,240,21 ,85 <142
31820 DATA 24D,21,.85,240,5,95,240,1,93,112

2B,117,64,0,21,64,0,21 158
31@%3 FOR T=43 TD S8:READ B:POKE T+514556,0
sNEXT {1073

T1I050 DATA &@, 4 5B, 4 453441 195,45 195,,3,287 <1392
31878 FOR T=43 TO S9:READ R:FOKE T+513%92,0

tNEKT @57 >
11080 DATA B1,,,243,,,195,192,,192,1%92,3,1

92,192, ,195,192 <205
31090 FOR T=43 TD S8:READ Q:PUKE T+51520,0

tNEXT 171
51100 DATA &8, ,,.80,,,80,,,60,,,488,,,252 BI5 >
3111@ FOR T=31 TO 446:READ Q:POKE T+51584,0

sNEXT < 250>
11120 DATA 4B, ,.252,,.25%,240,,255,240, ,25

b 1 <173
51130 FOR T=13 70 41:READ Q:FDKE T+S1448,0

fNEXT 141
51140 DATA 12, 4+63, 3085, 4465, 31834918y 443

1T, 02192, 488, 498 <0D4
11150 FOR T=8 TO 41:READ R:POKE T+51712,0:

MNEXT 14603
31160 DATA 4B, 44292, 3 92925112924 9929244 425

245408, ,,48,,,48,,,48,,,48,,,48 <133
1170 FOR T=1 TO 9S:READ :FOKE T+41776,Q0:

FOKE T+51848,0:NEXT {2247

3118@ DATA 252,,3,255,,15,255,192,15,24
?2,63,87,240,573,85,112,54,118,112,2
& €233

Enforderungs-(:oupon

Coupon bitte ausfilllen, ausschneiden und einsenden an: HC-
Leserservice, Vogel-Verlag, Postfach 67 40, D-8700 Wiirzburg 1.

I11908 DATA 118,124,213,253,92,85,28 84,87
L 255,84 ,87,254%,84,685,253,684,85,253,8 I Ja, ich mochte HC mit dem neuen Sonderteil HC-EXTRA
4 <191 kennenlernen. Bitte schicken Sie mir die neueste Ausgabe
31200 DATA 21,8%,80,22,84,80,5,167,64,5,85 I e }-:‘-'I'-'?-:l"nli‘.ld'l zar Probe. Wenn mar HC [TE.‘TJ]J[ und ich
s6d, 1,85 <251 ag weiterbeziehen méchte, brauche ich nichis zu tun, Ich er-
31210 FOR T=18 TO 22:READ Q1POKE T+31840.0 I halte HC dann rege fig frei Haus per Post und bezahle

tNEXT:DATA 53,117,112,245,117 179>

iir 12 Ausgaben nur DM 55,— statt 60,— Einzelver-
31220 FOR T=45 TO 49:READ 0:POKE T+51840,0 fiir 12 Ausgaben nur DM 55,— statt DM 60,— Einzelver

kaufspreis, Wenn mir HC nicht gefallt, teile ich dies dem

$1999 ;:ﬁn;hunrn L ﬁg;ﬁj Verlag 10 Tage nach Erhalt des Freiexemplares mit und
40000 FOR T=0 TO 4:READ Af:READ B$:POKE T+ I alle: ..'_1'.JI mich |"!|'_-_".ll-l:j1 AuBerdem kann ich den Hﬂ;.llq
249999 . ASE (A%) —64 von HC jederzeit kilndigen
ADAR? POKE T+SQ@07%.A50C (BF) ~44: NEXT:FOR T=5 l
PO8S TO SODBEF:POKE T,48:NEXT | 2@ ——
1008 RETURM 182 I Name/Vorname 9
40100 DATA L,S5,1,0,V,0,E,R;5,E aza =]
QTG #0500 137 I a2 - -
49901 = . D Strafie
49002 *  RADDISH-TWO e 258 |
A90A5 = # <Al —
49004 C) BY » a5t § PLZ On
49005 # . aas
49006 *  CHRISTIAN ROUCH ' p3% e
49007 * aas Datum, Unterschrift
49008 * TEL. @234%5/ 59008 . azo l von 10 Taaer Bl Vogel
49007 * . an?y idh kann, Zur Wahrung der
L I L e e T R R e g 147 l a Widerruls

=

Listing »Raddish-Twou (Schluf)

Numes Angebot giit fur die Bundearoputihik Dovischland und West-Borln
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Commodore Tips&Tricks

® Programm: Ultraboot
I o =] Computer: C 64
Checksummer: Version 3

Datentrdger: Diskette

dump' a“f 1000 REM =## ULTRABOOT MAKER <ORas >

1818 POKE 53280, 4: POKE 53281 ,4 <154
1820 FOKE 5%5,0:FDKE 56 ,34:CLR {@25>
1030 DIM M%(5,20) <1383
= 1848 PRINT *(CLR,CTRL-I,CTRL-N,CTRL-H,LIG. BLUE,
SPACE}### Ll TRABOOT HAKER wew <178>
1858 PRINT "% (C) 1585 HARTIN BFOST" <112>

18560 PRINT * w#s MAXIMALE EILELAENGE : 1@4 M. OE

® CKE® <108>
Is e e 1070 PRINT:PRINT "Ll TRABOOT HAKER ERSTELLT ALF
DISKETTE" <1905
1080 PRINT “EIN U~FILE, WAS SEMR SCHNELL EIN BE

- - 2145
Auf volle Disketten trotzdem noch Programme | ;000 prinr »srimmres srosramm Lagpt . - <2435
speichern und rasend schnell laden? Das | j1% PRIvT it
macht »Ultraboot«, die ideale Erganzung zu 1120 FRINT. 7 648 SROGRA LADEN: <238
[ AMHNA - -r=

»Ultraload Plus« (I-isﬁng des Monats aus Aus- 1149 PRINT "==3> RISKETTE MIT '"jN$;"' EINLEGEN
gabe 1/86) i
£ 1150 GET A$:IF A$="" THEN 1150 <249>
x T o 1142 OPEN 1,8,15,"I":6G0SUB 2410 159>
it dem Listing des Monats »Ultraload Plus« fiir | ;53 open 2'8'e. ns:os0p 268 bt
den Commodore 64, einem Floppy-Speeder, 118@ PRINT “(2SPACE)'“jN$;*° WIRD GELESEN .*  <@74>
i+ 1% 1 A 1190 GETNZ,A%, A% <1493
der »Hypra Load« weit iibertrifft, hat Happy rimliareliad by RS S g
Computer einen Software-Hit gelandet. Dazu als ideale 121@ READ D:C=C+D:POKE I,D sy
Ergénzung — man kann es aber auch ohne *Uitrgload :3?,: rlfx;-:ztza THEN PRINT "777 HLER " _—
Plus« einsetzen — das Programm »Ultraboot«. Dieses gl L i gl g VR s
Programm ist ebenfalls ein absoluter Volltreffer, L24n g:fpggﬁﬂ <oen>
: : - AR K{178) +254%PEEK (175} +1 <187 >
»Ultraboot« wird mit Hilfe unseres Listings »U-Makers | 1220 EA=FEEK(178) v256uPEEK (1 aik>
auf Diskette gespeichert. Es belegt keine der normaler- 1270 PRINT " (SSPACEIBLOECKE : "3BL <157>
weise verfiigbaren 664 Blocke, lediglich in dem Directo- | 1282 PRINT *{SSPACE)AYTES(3SPACE): “;EA-9217 <@41>

: i 7 % = 129@ IF BL>1@84 THEN PRINT "777 EI gl |
ry erscheint ein Eintrag mit dem Namen »Ue (fiir »Ultra- dinSkas e e
boot«). Das Programm »pfropft« zudem ein bis zu 104 :if: ﬁ'ﬁ?ﬁf s e e <0493
Blécke langes Programm auf eine bereits volle Diskette. 5 syl et lip st s I NG
Man kann beispielsweise eine Basic-Erweiterung, ei- 1320 PRINT " (26PACEISOLL, EINLEGEN '" <@6B>
nen Assembler, oder eben auch eine Schnelladeroutine | 338 BEL A%< 1, ATCED THER 1358 s
wie »Ultraload Plus« damit auf Diskette verstecken. Al- 1350 REM ##% FORMATIEREN @81 >
lerdings sind nur Programme erlaubt, die mit »RUN« zu L340 PRINT " ### EDRMATIERUNG" <2223
; : 1370 BOSUB 2760 <112>
starten sind (keine absolut ladbaren Programme). 1380 Ta%a: [=@ 145>
»Ultraboot« wird nach dem Speichern mit dem »U-Ma- 135 ?g-::-;g:r#g:-ge e B G Sani
" =32:G5=18: 5D= <{BA >
cﬂl(le)f; [i;c?llg?gclflermaﬁen geladen: 1410 IF BL>89 THEN DE=64:GS=19:8D="4 <B4 >
" 0, Lu 1428 IF BL>%4 THEN DE=?&:0S=21:15D=4 <@a1>
Das Autostartprogramm »U« schaltet jetzt den Bild- 1430 PRINTS2,CHRE (DE) 4CHRY (68); seas>
5 s 2 . : 1440 PRINT " (SSPACE}SEKTOREN PRO ITRACK :";GS <238
SChlI’m_ aus und ladt mit sechsfacher Geschwindigkeit 1450 PRINT#L , "M-E"+CHR$ (23) +CHRS (4) +CHRE (T) § <@31>
das mit »U-Make« gespeicherte Programm. »Ultraload iy | ADACELIRACK T HIRD FOGMG TERT.: - PP
Plus« beispielsweise, das man normalerweise in knapp | 1470 cosue 2410 LTS
8 Sekunden geladen hat, braucht in Verbindung mit »Us 1480 I=I+GS: IF 1>BL THEN 1500 <117>
nur noch etwas mehr als 2 Sekunden. . 1R66. PRINL © EarRLET SRR e e T
Das Programm »Ux« ist im Directory-Eintrag tibrigens G <1673
mit »0 Blocks« ausgezeichnet. Sofern das Directory nicht ol :é;;éé*;;?ﬁ%;:é;’ff;ﬁ“;n arapern
voll belegt ist, versteckt sich sUltraboot« im Directory. RY WIRD" 071>
| b ; 7 1538 PRINT *{(25PACE)GESUCHT .*" 204>
Ansonsten formatiert »U-Maker« die Spuren 36 bis 40 | 1558 PRINT * (28PACEIGESUCHT . e
und legt dort die Programme ab. Mit diesem Trick ge- 1550 PRINTS1,"UL 2 @ 18 @":GOSUB 2610 ey
hen auch auf randvolle Disketten noch einige Program- | 156 PRINTH1,“B-P 2 73~ 134>
me. Dafiir kann es aber bei Disketten von minderer Qua- | 1372 SETA2,A$1IF As=" THEN A$=CHRS (@) Sheat
litat passieren, das sich die Spuren 36 bis 40 nicht ein- 1590 IF (ASC(AS) AND 211) = @ THEN MA(B,5)=1 oA
wandfrei formatieren lassen. Diesen Fehler erkennt | 1688 S=S+1:17 6318 THEN 1640 b
man jedoch am hE‘.'[TI.gEBH Flac_r_kern der Lai.lfWEI'kIS—LED 1620 BOTO 1570 cpaa >
Der »U-Maker« ist selbsterkldrend und fordert jeweils Sl gET ##% FREIEN EINTRAG FINDEN é;::’
zum Einlegen der entsprechenden Disketten auf. 1658 PRINTAL, *UL/'2 @ 18%5 8180808’ 281 i
Das Programm »U« wird beim Laden in den Kassetten- 1650 1=2 : <101
: - 3 : ¥ i 16 RINTH1 ,"B-P 2%; <@B2>
puffer geschrieben, der fiir Floppy-Operationen {iber 1600 DETHZ ASLIE Amabs THEN. 1730 i as
flissig ist. Zu »Ultraboots gibt es ein Erweiterungs- 1690 I=[+323IF 1¢227 THEN 1678 <@e68>
Programm, das »Ultra-Menue«. Mit diesem Programm 1700 PRINTH1,"B-P 2 1* <eae>

: ! 7 A ) -

zusammen lassen sich dann mehrere Dateien oder Pro- i g%‘fag;' et iy <a79>

gramme mit »U-Makers auf Diskette abspeichern. sUltra-
Menue« erwartet Sie in einer der nachsten Ausgaben.
(Pfost/zu)
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Listing. Der fantastische »Ultraboot-Makex«




Tips& Tricks Commodore

172@ NS=5+3: I=0:GOSUB 267@ <@24> 258@ END <@az>
1730 ND=NS:NS=18:G0SUB 2670 £255> 2592 <@z6>
1740 PRINT#1,"B-A:@ 1B";NS <252> 2600 REM ### DISKSTATUS TESTEN <197>
175@ IF I THEN 187@ 211> 2618 INPUTH1,E,.E$,ET,ES £105>
1768 REM ### NEUER DIR-BLOCK <124> 262@ IF E=@ THEN RETURN <BeT >
177@ PRINTH1,"B-A:@ 18";ND <@11> 263@ PRINT:PRINT “?77 RISK-EEHLER !'" 236>
178@ PRINT#L,"B-F 2 @" 156> 2648 PRINT " {3SPACE}";E;E$;ETZES 155>
179@ PRINTHZ2,CHR# (18) +CHRS (ND} ; <2447 2450 GOTO 2550 <Ra2>
1808 PRINTHI,"UZ 2 @ 18";S:160SUB 2610 <QF1> 2650 REM ### BLOCK IM DIR. FINDEN <151>
161@ FOR I=0 TO 254 <i28> 2670 C=18 <RLE2>
1820 PRINTHZ,CHR$(@); <152> 2680 IF NS>1B THEN NS=NS-18 <044 >
1830 NEXT I <134> 2690 IF ML(@,NS)=0 THEN 2730 <133>
1848 PRINTHZ,CHRS$ (255) ; <@AZ> 2700 NS=NS+1:C=C-1:IF C THEN 24680 <159
185@ I=2:S=ND 111> 271@ PRINT "?77 KEIN BLOCK MEHR FREI !* <137>
1848 REM ### FILE EINTRAGEN <2225 2728 B60TO 2550 €112>
1878 PRINT#L,"B-P 2"31 <@28> 273@ M%(A,NS)=1 <2067
1BB@ PRINT#2,CHRE (13@); £197> 2740 RETURN <002 >
189@ PRINTHZ,CHRS (1B) +CHRE (NS) 3 <@31> 2758 REM ### DATEN LESEN <1682
1900 PRINTHZ, "U"+CHR$ (150) 3 139> 2748 C=0:PRINT#1,"B-FP 2 B" £208>
1918 PRINTHZ,LEFT# (N$+" (145PACE}" .14} <@89> =970 READ D:IF D>-1 THEN C=C+DiPRINTHZ,CHR#(D)j
1920 FOR J=19 TO 29 <123> 1GOTO 2770 <204>
19350 PRINTH2,CHR$ (@) CRB&> 2768@ IF D+C=0 THEN RETURN <218>
1940 NEXT J <2%4> 279@ PRINT "777 DATA-FEHLER !'" 157>
19%5@ PRINT#1,"U2 2 @ 18";S5:605UB 2610 241> 2808 PRINT " (25PACE)FALSCHE PRUEFSUMME (2S8PACE}:
1968 PRINT * (2SPACE}BAS M-FILE IST EINGETRAGEN 1) <aza>
IN " 124> 2810 GOTO 2350 <202>
1978 PRINT " {SSPACE}IRACK {3SPACE}: 18" <B37> 2820 <eaz>
1980 PRINT " (SSPACE}SEKTOR (2SPACE}: "3 8 <@43> 26830 REM we# LOADSAVEROUT INEN 189>
1998 PRINT " (SSPACE}EINTRAG :"j INT(I/32)+1 <141y 2840 DATA 142,2,32,198,255,160,8,132,174,1469,36
2000 REM wes U-FILE SCHREIBEN <Onh > J133,175,32,207,255,133,4,149,0 <B&LT>
2018 PRINT " ### U-FILE SCHREIBEN" <101 > 2850 DATA 162,7,70,4,176,3,29,175,207,202,16,24
2020 GOSUB 276@ Pt b 6,2%0,174,208,2,238, 175,145,174 <@sa>
2050 PRINTHZ,CHR#$ (DE) +CHR$(GS) § ATy 2840 DATA 165,144,240,225,76,204,255,1,4,2,8,16
2040 CLOSE 2 cERs> L&64,32,128, 169,54 ,133,1,142,2,32 <paa>
2050 OPEN 2,8,2,"#2":GOSUB 2610 <200 2687@ DATA 201,29%5,160,0,177,174,32,21@,255,200,
2046@ GOSUB 2740 caam> 192,254,144 244,165,174, 105,253 <231>
2070 PRINTH1,"B-P 2 207":PRINT#2Z,CHR$ (DE) ; <1343 2080 DATA 133,174,144,2,230,175,1469,55,133,1,76
2080 PRINT " (25PACE}DAS U-FILE UND ROOTPROGRAMM 1+ 204 , 255 <@5a6>
WIRD" @71y 2E9@ REM w##s FORMATIERROUT INE <18&>
2090 PRINT " {(2SPACE}GESCHRIEBEN IN :* <2@82> 290@ DATA 165,8,133,81,173,65,4,133,67,173,8,28
210@ PRINT * (SSPACE)TRACK (3SPACE): 18" L1693 oA1,159,13,64,4,141,8,28,76,0 <@32>
211@ PRINT " (SSPACE}SEKTOR (2SPACE): " NS 226> 291@ DATA 251,32,0,193,162,1,169,10,141,32,6,146
2120 PRINTHL, U2 2 @ 18";NS:B0SUB 2610 £122> @,160,141,33,5,1569,15,141,34,56 211>
2138 PRINT " {2SPACE}JETIT WIRD DAS RISKETTENBOO 2920 DATA 172,%,2,132,8,169,224,133,1,145,1,48,
TPROGRAMM" <@D4> 292,201,2,174,1,96,74,10,230 <BEA>
214@ PRINT *(2SPACEIUND "";N#;"’ GESCHRIEBEN ." <158 2930 DATA -S531 <@92>
2150 REM #w## BLOCK 34/@ SCHREIBEN €212> 2948 REM #w# WRITEROUTINE <205
21460 BOSUB 2740 <1403 29%@ DATA 149,3,133,49,173,0,28,41,159,13,51,4,
217@ PRINTHI,"B-P 2 10" <188> 141,0,28,173,42,4,133,67,165,1 <@7&>
2180 PRINT#Z,CHRS$ (DE) § 240> 2968 DATA 41,2,208,3,76,152,246,167,2008,133,1,7
2198 T=3&:5=0: [=Q:M%L(1,8)=1 <099 > 6,117,245%,32,24,193,173,5,2,133 <@s7>
2700 POKE 174,1:POKE 175,36 <208> 2970 DATA 8,173,6,2,133,9,169,226,162,1,134,249
221@ PRINTH1,“B-P 2 254" 117> . 32,125,213,76,153,213,-5930 <BLT>
2220 GOTO 2400 <200 2980 REM #w# U-FILE TRACK 18 <@91>
2230 REM w»#» PROGRAMM SCHREIBEN <B&T> 259@ DATA 0,196,36,3,52,3%,202,241,237,244,62,24
224@ PRINT#1,"B-P 2 @" cieay 1,47,243,102,254 , 145,244,237 ,245 <BLA>
22%@ BYS 53175 <189> 200 DATA 149,8,142,226,32,177,255,1469,111,32,1
226@ AD=PEEK (174) +25&6%PEEK (175) <123> 47 ,25%5,189,229,2,32, 168,255,232 171>
227@ IF ADEA THEN 2400 <@4|> s@1@ DATA 208,247,32,174,255,173,17,208,41,239,
2280 A=EA-9218-2%54%INT ( (EA-F217) /254) 1tE=D <1213 141,17,2008,120,1469,32,141,8,221 <151
229@ IF (A AND 128)=@ THEN E=1 <O26> 020 DATA 169,1,133,45,169,8,133,46,160,0,169,0
2308 1IF (A AND &4)=@ THEN E=E+4 <QSE > L141,8,221,44,0,221,48,251,1462 <@a98>
2310 IF (A AND 32)=0 THEN E=E+2 <1305 3930 DATA 32,234,44,0,221,48,2,38,255,173,8,221
23528 IF (A AND 16)=0 THEN E=E+8 <@20; L74,74,13,@8,221,74,74,13,8,221 <251
2330 IF (A AND B8)=@ THEN E=E+1& <107 > I84@ DATA 74,74,13,@8,221,142,0,221,145,45,200,2
2348 IF (A AND 4)=0 THEN E=E+&4 2455 28,210,201 ,25%, 240,12, 165,45, 105 @77
2%%@ IF (A AND 2)=@ THEN E=E+32 <250 > TASE DATA 254,133,4%5,144,198,230,46,208,194,140
2346@ IF (A AND 1)=@ THEN E=E+128 <@51 > V254,177 ,4%,101 ,45,133,45,144,2 <214>
2737@ PRINTHZ,CHES (E) jCHRE (D) 3 <1423 IPs@ DATA 230,46,149,199,141,0,221,173,17,208,9
238@ GOTO 2480 L1073 ,16,141,17,208,88,32,21,253,169 <251
2790 REM #»# FREIEN BLOCK FINDEN <Baa > @78 DATA @,32,11%5,148,74,174,167,77,45,69,5,2,
2400 NE=5+6D:NT=T:C=GS <B4 238,13,2,230,20,2,174,73,2,224 @17
2410 NE=NS+1:IF NG >=BEE THEN NE=NS-GS <104 IPEA DATA 44,208,243,189,197,2,157,0,4,202,16,2
2420 IF MY INT-3%,NS)=0 THEN 2450 c17@> 47 ,76,17,4,169,3,133,49,173,0,28 <183>
2438 C=C-1:IF C>@ THEN 2410 CPaT> 398 DATA 41,159,9,8,141,0,28,74,209,244,169,36
2840 NT=NT+1:GOTO 2420 <1963 L133,8,74,141,5,28,142,0,134,% <Oy
2450 M%(NT-35,NS) =1 148> 108 DATA 232,134,249,169,224,32,125,213,32,153
2440 REM ### BLOCK SCHREIBEN L@&1> 2213, 76,17 ,3,-27947 202>
2470 PRINTHZ,CHRE (NS) +CHRE (NT) 3 <Qa2> 3118 REM ##% LESEROUTINE 3&4/0 ALY
2480 PRINTHL ,"M-E"+CHR$ (34) +CHRE (4) +CHR# (T) +CHR %170 DATA 1469,4,13%,49,173,0,28,41,159,9,8,141,
£(81; 221> 8,28,76,209,244,1469,08,133,08,141 @433
2498 PRINT * {2SPACE}TIRACK :"jTi" (29PACE }SEKTOR 3130 DATA B,24,172,255,3,173,254,3,132,6,133,7,
1 %3183 " (LEFT ,BPACE ,UP}* 217> 149,224 ,162,0,134 ,249,52,125,213 <191 >
2500 GOSUB 2461@ <@5@ > 140 DATA 32,24,193,32,153,213,120,140,0,173,0,
251@ T=NT:S=NS < P0G > 24,74,174,250,185,0,4,142,10,142 <@a4 >
2520 IF ADLEA THEN 2240 <B6E > T15@ DATA ©,24,74,74,74,74,164,8,142,0,24,141,0
2%%@ PRINT:PRINT " (2SPACE}";N#;" BEFINDET SICH ,24,10,41,15,141,0,24,185,8,4,41 214>
AUF NISKETTE ." 224> 3140 DATA 15,141,0,24,10,41,15,141,0,24,234,1469
2540 PRINT " {2EPACE}ZUM ATARTEN 'U° ABSOLUT LAD ,8,141,0,24 200,208,201 ,173,254 <2063
EN ." <@27> 170 DATA 4,172,2%%,4,208,171,1469,18,133,46,169,
2558 PRINT#1,"I1" <@92> 176,88,133,@,146%,0,48,252,76,231 <1922
25460 CLOSE 2:CLOBE 1 @82 318@ DATA 235,-12%541 <1B4>
2570 POKE S5&6,140:CLR 138> 3190 REM »## ENDE CATA>
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Commeodore Tips & Tricks

Klange fir
jede Gele-
genheit

Haben Sie sich schon mal gewiinscht, eine
kleine Soundbibliothek zu besitzen? Das Pro-
gramm »Simple Sound« bietet Ihnen iiber 20
héufig verwendete Klinge in Form von Unter-

programmen.

Sounds, die in beinahe jedem Spiel zur Anwen-

dung kommen. Anstatt deshalb lange an der Pro-
grammierung beispielsweise eines Schusses herumzu-
tiifteln, wére es wiinschenswert, eine Sammlung der ge-
bréauchlichsten Gerdusche zu besitzen, und das ge-
wiinschte Klangereignis einfach iibernehmen und in ei-
gene Programme einbauen zu kénnen. Jeder Hobby-Fil-
mer ist deshalb dankbar fiir die seit langem erhaltlichen
Schallplatten, auf denen sich bestimmte, oft gebrauchte
Klénge befinden, die der Filmamateur zu seinen eige-
nen Aufnahmen mischen kann.

Das Tips & Tricks-Listing »Simple Sound« bietet das-
selbe nun fiir den C 64. Eine Sammlung von 25 Ge-
rausch-Unterprogrammen plus zwei Sounddemos plus
Paddles-Abfrage wurde zu einem Listing zusammenge-
faBt. Die einzelnen Unterprogramme knnen durch den
entsprechenden »GOSUB«Befehl (siehe Tabelle) aufge-
rufen werden und stehen dem Anwender zur Benutzung
in seinen eigenen Programmen zur Verfiigung.

Der tberwiegende Anteil der Gerdusche klingen
nach Ablauf des Unterprogrammes aus, die mit »sDauers
bezeichneten Programme klingen jedoch auch nach
Beendigung der Subroutine weiter. Die mit der Bemer-
kung »Zeit« versehenen Unterprogramme bewirken ei-
ne Verzégerung im Ablauf des Hauptprogramms und
sollten deshalb nicht wahrend des Ablaufs von schnel-
len Spielabschnitten oder &hnlichem eingesetzt wer-
den,

Das Programm »Simple Sound«enthélt ein Maschinen-
sprache-Programm zur Ansteuerung der Paddles, wel-
ches ebenfalls vom Anwender in eigene Programme
eingebaut werden kann. Dariiber hinaus werden die
Ansteuerung von Paddles und Joysticks in den REM-
Zellen am Schluf? des Listings erklart,

Um die Gerdusch-Unterprogramme zu benutzen,
muB allerdings innerhalb des eigenen Programms der
Sound-Chip mit »SI= 54272« initialisiert werden,

(Walter Enkerli/ue)

s icher kennen Sie das Problem: es gibt Standard-

Programm: Simple Sound
Computer: C64,C 128
Checksummer: Version 3
Datentréger:  Kassette, Diskette

70 st

Liste der Variablen
v Videocontroller
SI: Soundchip
52 Stimme 2
83: Stimme 3
Programmbeschreibung
0—56 Sound und Paddle-Daten
a0 Abruf der Variablendefinition
100—49988  frei fiir eigene Programme
50000—80217 Sound-Unterprogramme
60000 Variablen definieren
60800 Zeitverzbgerung
60600 Game Over
63000 Programmanleitung
Unterprogramme
50000 Puppe
50005 Schuf
50015 Motoren Dauer
50020 Dréhnen Dauer
80025 Rauschleiter Zeit
80030 Explosion
60038 Treffer und Explosion
50048 Sounddemo | Dauer
50060 Trommelschlige Dauer
50065 Rauschen Dauer
*50070 Schlidge (schnell) Dauer
50075 Vorbeirauschen
50080 Flipper ab
50080 Flipper auf
50100 Tuaut tuut
50110 Treffer und Hall Zeit
50128 Flipper 3
80138 Flipper 4
501485 Akustilcdeurve Zeit
80188 Fallendes Objekt
50160 Fehlschlag
50165 Gefahr/Alarm
50170 Alarm und Takt
50180 Sounddemo 2 Zeit
50180 Sieg
50200 Aklkord 1
50210 Alckord 2
@ PRINT"{CLR}' <244
1 GOTO 98 <2435
39 REM #% DATA == <1315
40 REM #STUECKE 1&2» <@22>

41 DATA 9,2,0,3,0,0,240,12,2,0,4,0,0,192, 1

b5,2,0,6,0,0,64,0,70,243,51

42 DATA 0,0,0,58,0,0,69,7,81,58,6,133,78,7
,81,568,0,0,87,6,133,%8,0,0,78,7,81,58 <099
43 DATA 0,0,6%,0,0,0,0,0,58,5,133,0,0,8,58
y6,13%,0,7,81,0,0,0,58,0,0,49,8, 100,58
44 DATA B,55,78,8,180,%68,0,8,87,8,160,58,0
,@,78,5,207,58,0,0,69,5,207,0,0,0,45, 4
4% DATA 133,0,0,0,58,5,133,0,0,0

44 REM #FPADDLESH

47 DATA 120,169,128,32,236,207,142,60,3, 14
0,561,3,173,0,220,41,12,141,159,2, 1469
48 DATA &4,32,236,207,142,462,3,140,63,35,17

3,1,220,41,12,141,160,2,149,255, 141 <O53 >
49 DATA 2,228,80,94,141,0,220,9,192,141,2,
220,162,0,202,208,2535,174 ,25,212,172

5@ DATA 24,212,9
51 REM #SOUNDZ®

52 DATA 17,103,2,21,237,2,25,100,4,25, 100,
1,25,59,1,21,237,1,19,137,1,17,103,4 0
53 DATA 19,137,1,19,137,1,146,189,1,13,1@, 1

»25,100,1,25,100,1,21,237,1

54 DATA 17,103,1,19,137,1,19,137,1,1&, 109,

1,13,10,1,25,100, 1

Listing »Simple Sound«

-
1]

<1582
<aas
214>
<1457

172>

<020 >
<2525

174>

C1&7 >

£211>
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Wollten Sie wirklich Diskjockey werden?
Fur alle CPC’s — 464 + DDI-1, 664, 6128 — unser
letztes Angebot in Sachen Floppy:
vortex Laufwerk F1-X

— anschluBfertiges 5.25"
(3.5") Lautwerk modernster
echnologie mit 7T0BKB
formatierter Speicherkapazi-
tat in formschonem Gehduse
mit infegriertem Netzteil

- VYDOS 2.0 Steckmodul
(d.h. kein Einsenden oder
Oftfnen lhres CPC's)

- voll einsetzbar unter
VDOS 2.0, CP/M 2.2 (mit
und ohne vortex-Spei-
chererweiterung) und
CP/M plus (nur CPC6128)

- keine Kompatibilitats-
probleme, do zwischen
VDOS und AMSDOS soft-
waremaBig umgeschaltel
werden kann,

— professionelle relative
Dateiverwaltung (auch
auf 3" -Laubwerk),

ZB0 Maschinensprache-
monitor.

— CP/M kann von 3"~ und

5.25"-Diskette
gebootet werden.

698, .p

{unverbindlichy py; sempiloh|
by un}}r
Em[il:lhwngwmjs' gL’rI'Ir'g
is Encle April ‘84

708KB,
VDOS 2.0

Zwei neue Sterne am CPC Softwarehimmel:

mit dem Programm VECTOR ist eine sehr komfortable grafische Darstellung von beliebigen Funktionsverléufen
und tabellarisch vorliegenden Daten méglich: Polynomapproximation, automatische Polerfassung, Softwareschnitt-
stelle zu TopColc, universell einsetzbare Hardcopy (wird Uber RSX angesprochen, FX-80 kompatibel, voll relocatibel
und damit in jedes eigene BASIC-Programm einbaubar). VECTOR lauft auf allen CPC's (464, 664, 6128).
Preise: Cassette, 5.25"-Diskette  69,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

3"-Diskette 78,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Missen Sie in eigenen BASIC-Programmen Daten Uber frei definierbare Bildschirmmasken (z.B. Adressverwaltung
efc.) eingeben?
Dann brauchen Sie MASKGEN, den professionellen vortex Maskengenerator.
MASKGEN - ein superschnelles Maschinenprogramm — nimmt lhnen bei der Erstellung von Bildschirm- Ein/Ausgabe-
masken jegliche Arbeit ab und dies bei hdchster Flexibilitat. Die mit MASKGEN erstellten Bildschirmmasken konnen
in jedes eigene BASIC/Maschinenprogramm eingebunden werden. MASKGEN lauft auf dem CPC 464,

Preise: 5.25" -Diskette 78,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)

3".Diskette 89,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Sie erhalten unsere Produkte in allen Karsiadi-, Horlen-, Quelle- und Kouthof-Computercentern, in den technischen Kaufhausern Phora
und Brinkmann
Fordern Sie unser kostenloses Informationsmaterial an
Mitjedem unserer Produkte erhalten Sie den vortex Service-Paf. Mil diesem Pall gorantieren wir lhnen einen kostenfreien Anspruch auf alle
Meuerungen und evantuelle Verbesserungen unserer Betriebssystemsoftware. Fiir soft- und hardwaretechnische Fragen im Zusammenhang mit

unseren Produklen haben wir eine User-Sprechstunde eingerichtel. Montags und Donnerstogs von 18.00 = 21,00 Uhr stehen wir lhnen

telefonisch zur Verfigung
CP/M 2.2 st ein eingelragenes Warenzeichen dor Firma Digital Research VDS und vartas sind eingetragens Warenzeichen der Firma vortex GmbH

s - .. M, — e el
= S5 g ~—
SE Ay . =-
-— Ay = -=

w \ 4 w

7106 Nevenstadt5 - Klingenberg 13 - Abt. Marketing 2 07139/2160 - Abt. Software 2 0711/7775576 - Telex728915




Commodore Tips & Tricks

55 DATA 25,100,1,21,237,1,17,103,1,17,103,
1,19,137,1,21,237,1
S& DATA 23,59,1,25,100,4,25,100,1,23,59,1,
21,237,1,19,137,1,17,103,4,-1,-1,0
Y0 GOSUB 4BRB1:REM VARIABELDEF .
100 GOSUH S@210:REM ABRUFBEISPIEL
49998 END
49999 REM ####SOUNDSTUECKE ## %%
SO0V REM SFUFFE#
S0QA1 POKE S1+24,15:POKE S1+3,15:FOKE SI+2
s 15:POKE SI+5,0#148+0:POKE Sl+é4,15#14
SQ0R2 POKE S51+4,65
50003 FOR [=250 TO @ STEFP=-2:POKE S5I+1,40:F
OKE SI,I:NEXT 1
50004 FOR 1=15@ TO @ STEF-4:FOKE SI1+1,40:P
OKE S1,1:NEXT I:POKE SI+4,0:RETURN
SOA05 REM #GEWEHRSCHUSS#*
S@010 FOR I=0 TO 24:POKE SI+1,@:NEXT
S5@@11 FOR [=15 TO @ STEP=1:FPOKE SI+24,I1:FD
KE S51+5,15:POKE S1+6,0:POKE SI+1,4@
SRR12 POKE SI,200:PDRE SI+4,129:NEXT [:POK
E SI+4,0:FPOKE SI+5,@:RETURN
50@14 REM #MOTOREN S(24,1)#
S@@1S FOR I=1 TO 24:POKE SI+1,514(1):NEXT
S0016 FOKE S1+4,65:FOKE SI+11,65:POKE SI+1
8,485: RETURN
SAB17 REM #DROEHNEN S(24,1)%
SA0ZO FOR I=1 TO 24:POKE SI+I,51(1):NEXT
50021 POKE S1+4,0:FOKE SI+&5,77:POKE SI+18
s &85t RETURN
S0023 REM #RAUSCHLEITER#*
50025 FOR I=1 TO 24:POKE SI+I,@:NEXT
S0026 FOKE 51+24,2:POKE S51+4,255:POKE SI+4
+129:POKE SI+13,255:POKE SI+11,12%9
50027 FOR 1=1 TO S@:FPOKE SI[+1,5:POKE SI+1,
8@-1:FOR U=l TO &@:REM BEI &0 EV. TI
MECHANGE
50028 NEXT U,1:POKE S1+5, 10:FPOKE Sl+4,@:RE
TURN
S0029 REM =*EXPLOSION#
SQ@3a FOR I=1 TO 24:POKE SI+[,@:NEXT
S@@31 FOKE S1+24,2:POKE S1+4,255:POKE SI1+4
4 129:POKE SI+13,255:POKE S1+11,129
SQA32 POKE S1+1,0:POKE SI+5,0:FOKE SI+24,1
S:POKE S51+1,1:FPOKE S1+5,11:POKE SI+4&
o
L]
S0033 FOR I=1 TO 15@:NEXT:POKE SI+12,91FOK
E SI+13,@:POKE SI+19,10:FOKE S1+18,1
29: RETURN
S0035 FOR I=1 TO 24:POKE SI+1,@:NEXT
S@A346 FDKE S1+24,2:FOKE S1+6,255:POKE S1+4
y129:POKE S1+13,255:FPOKE SI+11,129
S0A37 FOKE SI+1,0:POKE SI+5,8:POKE SI1+24,1
S:POKE SI+1;1:POKE SI+5,11:POKE Sl+é
o
S0038 FOR I=1 TO 1S@:NEXT:POKE SI+12,9:POK
E S[+13,0:POKE SI1+19,10:POKE SI1+18,1
29
S@@37 FOR Wel TO BO:NEXT W:A=3I@
S@R42 FOR U=1 TO 16:FOR I=1 TO 4@:NEXT I:P
DKE SI+15,5:POKE S1+8,A
50041 FOR W=1 TO B@:NEXT W
S@@4Z FOKE SI+15,3:FOKE SI+8,A+20:A=A-1:NE
XT U:POKE S1+4,0:POKE SI+11,0:POKE S
I+18,@8
S@043 FOR I=1 TO 3@@:NEXT:RETURN
SP044 REM #SOUNDDEMO*
S0@45 FOR 1=2 TO 23:POKE SI+1,@:NEXT
S0046 POKE 51+24,15:FOKE S1+1,1:POKE S5I+5,
11
S0@47 FOKE SI+19,10:POKE SI+4,17:POKE SI+2
@,255: POKE SI+18,33:FPOKE SI+12,8:F0K
E S8I+13.8
50048 FOR U=1 TO 4:FOR I=0 TO 9% STEF 3
S0049 POKE S51+B,52(1+1):POKE SI+7,52(1+2)
50050 POKE S1+11,33
50051 IF S2(1)=0 THEN W=0:G0TO S0053
S0052 w=1
50053 IF U2 THEN POKE SI+1,82(1):POKE SI+
15,52(1) +W: B=28: GOTO 50055
0054 FOR C=1 TOD 3Q:NEXT C
S@@855 KEM HIER EV. EINLAGE BSPW. PRINT XX
500546 FOR A=1 TO BiNEXT A:POKE SI+11,0:NEX

@8>

<147
<17@>
214>
C215>
<@s7 >
234>

C211>
<1257

136>

<220>
<@38>
CR&T -

<R&T >

L
<178>
<21@>

<A17 >
@72
<215

<172>
184>
<1145

4

<203>

<138>
£217>
119>

<BF5>

<224

<173
<1243

<10a>

<2292

L1835
252>

<1742
<19@>

<1lb>
<101
176>
<1465

<203 >

<1235>
<208>
< a8 >
<044
{254 >
{Bl&>

“1&7 >
c@aea>
<253

S0059
Seasa
SOB& 1

SR0s2
50064
50065
S0R6HE

Seas7
S0067
S0070
50871

Sear2
Soa7va
sS0e7s
S@azés

Soarv?
Seava

Saa7e
50080

Se081
=anaz
Soeas

S0084
soeay
50090
S0091

S5e092
Sap9:
SaaT4
=]
20099
Lt B
=1t R B
sS@lez

50103

Sa104
Su1as

G@les

sQ1a7
S0109
50110
50111
S@112
“@113
S@114
52115
SAa114
S0117
Sai118
S0119
50120
sS0124
90125
50126
sS0127
S01.28
@129
S017@
50131
50132
S@133
50134
50135
50134
50137

T 1,U:FOR I=1 TO S@:NEXT I:RETURN
REM#& TROMMEL ##

FOR I=1 TOD 24:POKE SI+1,@:NEXT [
POKE S51+24,15:FOKE S51+6,240:POKE SI,
13@: POKE S1+5,11@:POKE SI+23,240: POK
E SI+4,33

RETURN

REM*#RAUSCHEN 2#%

FOR =0 TO 24:POKE SI+1,@:NEXT I
FOKE 5I1+24,1%5:POKE S1+6,240: POKE SI,
180: POKE S1+%5,8: FOKE S1+23,240: POKE
S1+4,129

RETURN

REM##SCHLAEGE SCHMELL#*#*

FOR 1=0 TO 24:POKE SI+I,B:NEXT I
FOKE S1+24,15:FOKE S1+4,24@: POKE SI,
18@: POKE SI+5,8:F0KE SI1+23,240: POKE
SI+4,33

RETURN

REM##VORBE IRAUSCHEN®#

FOR 1=0@ TO 24:POKE SI+I,@:NEXT

FOKE 54296,15:FOKE SI+1,30:FPOKE 5428
B, 1:POKE 54287, 100: POKE S4277,16#15+
]

FPOKE S1+6,14%8+13:POKE S1+4,129: POKE
54290,23

FOR I=0 TO BO0A:NEXT:POKE S1+4,128:P

OKE S429@. 14: RETURN

REM*FLIFFER 1%

FOKE S1+424,1%:POKE Sl+4,240: POKE SI+
23,240

FOR [=&65535 TO 4008 STEP-3000

FHUL) =INT(L/256) eFLIL) =1 -25a8FH (L)

FOKE S1,FL{1):POKE SI+1,FH{l):FPOKE S
I1+4,33

NEXT:POKE SI+4,@:POKE SI+11,0:RETURN
REM*FLIFPER 2w

FOR 1=00 TO 24:FOKE SI-1,0:NEXT

FOKE S1+24,1%:FOKE S1+4&,240: POKE S1+
23,240: POKE S1+4,33

FOR 1=0 TO 45535 STEP 2000

FH=INT (1 /2546) tFL=]=2S48FH

FOKE S1,FL:POKE S1+1,FH

NEXT:POKE SI+4,0:RETURN

REM# TUT-S1GNALE»

FOR 1=0 TO 24:FOKE SI+1,@zNEXT

FOR I=1 TO 3

FOKE S51+24,15:POKE S1+6,240:POKE SI,
FE:FORE S1+1,10:POKE S1+4,33

FOR Il=1 TO 25Q:NEXT I1:POKE S51+4,0:

NEXT I:POKE Sl+4,8

FOR I=1 TO 2

FOKE 51424, 10:PUKE S1+4,240: POKE S1,
27:FPOKE S5I+1,4:FOKE S1+4,33

FOR 11=1 TO 375%:NEXT:POKE SI+4 ,@:NEX
FeFOKE SI+4,0

RETURMN

REM#FLIFFER 3#

FUR I=1 TO 24:POKE SI+I,@:NEXT

FOKE SI+3,13:PUKE SI+2,15

FUKE S145,3#16+15:POKE S1+&,9

FOR 1=15 TD @ STEP-1

FOKE SI+24,1

FOR 1I=20@0 TO 10@ STEF-5

POKE S1+1,11:POKE S1+2,11

FOKE SI+4,8%

NEXT 11,1

FOKE SI+4,8

RETURN

REM##FFEIFLELTER#*

FOR I=00 TO 23:FOKE SI+1,0:NEXT I

FOKE SI+3,13:POKE S51+2,15%

FOKE SI+5,3#186+15: FOKE S1+4,9

FOKE 51+24,15

FOKE SI+1,255-B: POKE SI,B

FOKE SI+4,485

BmE+2

IF B-200 THEN POKE SI+4,@0:RETURN

GOTO S@129

REM#FLIFPER 4#

FOR [=@ TO 23:FPOKE S1+1,@:NEXT I

FOKE S1+3,13:FDKE SI+2,15%

POKE S1+5,3815+15:POKE S1+6,9

<17 >
@77
L2233 >

<ara>
@79
121>
C19b>

L2487
<084 >
<204 >
<201>

<1413
@89
204 >
<1325

<2ig>
@84 >

222>
<1@s>

<102
<a94 >
<223

<@82’
<rl1>
<1245
<17

<120>
@b
<1183
<@&7 >
c16@>
{218>
157>
159>

<@aa

C@L7T>
<Aa34>

<1823

<189>
<1243
152>
<1990
199>
179>
<Bbé& >
<142
£162>
<@17 >
<240 >
<@12>
130>
137>
<087 >
255>
214>
<194
“B&g >
<@11>
(253>
<253
“B55>
<124>
<185>
<009 >
224
<204

72 s,
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Tips & Tricks Commodore

5@1738

50139
Sa140
S@141
Sa144
S@145
S5@146
S0147

Sa148
50149

50150

S@A151

S@152

Sa154
50155
G156
S@157

S@158

S@1E9
50158
SR141

501462

S01ad
G165
S@1e8

S@14&7
5@168
S01aeY
S@170
S@Lvi

S@eL72
=173 s
n@a1ve

50179
Sa174

S0179
S@180
a1l

S@1az
S@183

S@1e4
o189

S@17e
S@191

Sa192
5@193
50194

50199
Sazea
Se2e1
Seze2
S0205
Sh2a4a

FOKE S1+24,15:FOR I=1 TO 1@:FDR X=20
@ TO 100 STEP-1@.

POKE SI+1,250-X:POKE S1,X

FPOKE Sl1+4,65

NEXT X,1:FOKE Si+4,0:RETURN
REM*AKUST [KKURVE®

FOR I=0 TO 24:POKE S1+1,@:NEXT

FOKE S4296,15

FOKE SI1+&,24@:POKE S1+4,17:A=-2:B=18
3:C=100: POKE SI+4,33

FOR U=1@ TO 18@ STEF 1@:A=A+2:B=B-32
IF U=20 THEN A=&4@

FOR I=A TO B STEP U/10:POKE SI+1,1/4
:POKE S1+1,1/3:POKE SI+1,I/6:NEXT I
FOR 1=E TO C STEP-1.3:POKE SI+1,INT(
1/4) :POKE S1+1,INT(I/3):POKE SI+1,IN
TOI/&) e NEXT I

FOR 1=C TD B STEP U/1@0:POKE SI+1,1/4
1POKE S1+1,1/3:POKE S51+1,1/6:NEXT 1
FOR 1=B TO & STEF-U/1@0:POKE S1+1,1/4
tPOKE SI+1,1/3:FOKE SI+1,1/6:NEXT I,
Ut POKE S1+1,8:RETURN

REM #FALLENDES DBJEKT#

FOR 1=0 TO 24:FOKE SI1+1,@:NEXT

FOKE 51'24,151PDKE Sl+h,15#164

FOR I=8@0 TO 1@ STEP-1:FOKE SI+1,I1:FD
KE SI1+4,17

FOR U=@ TO 1O:NEXT U,l1:FPOKE SI+24,0:
RETURN

REM®F EHLSCHLAG®

FOR I=@ TOD 24:FPUKE SI+1,@:NEXTz2L=135
FOR l=60 TO 48 STEP-2:PDKE S1+24,L:F
OKE S5i+6,1%5814:POKE SI+1,1:POKE 51+4
317

FOR Us=@ TO L1O@:NEXT UzLsL-1:MNEXT 1:Ff
OKE S1+24,0:RETURN

REM#GEF AHR / ALARM*

FOR 1=0 TO 24:POKE S1+1,@:NEXT I

FOR I=1 10D S:L=1@0:FOR U=7@ TO L@@ ST
EF 2:POKE S1+24,L:POKE SI+6,15%16:F0

KE S1+1,U

FOKE Sl+4,335:L=L+1:IF L>15 THEN L=15

NEXT U,l:FOKE SI+24,0:RETURN

REM*ALARM+TAKT#

FOR I=0 TO 24:PDKE SI+1,@tNEXT [:U=0

PUKE 51+7,9:POKE S1+10,3:POKE SI+13,
24@: POKE S1+22,30:POKE SI+23,243
POKE S1+24,31:PDKE S1+11,85:FOKE SI+
1,140:POKE S1+2,2:FOKE S1+3,2

POKE S1+5,5:POKE S1+4,255:POKE SI+a,
&5

FOR 1=3@ TO 120 STEF &:POKE S1+1,1:N

EXT I

UsU+1: IF U>H THEN RETURM

FOR [=120 TO 2@ STEF-&:POKE SI+1,1:N
EX1 1:60T0 S@174

REM#SOUNDS#*

FOR 1=0 T0 24:POKE SI+1,B:NEXT I

POKE 51+24,15:POKE SI+3,13:POKE SI+2
L1%:PDKE S1+5,15+3#14:POKE SI+46,9:U=

]

1F S3(U,1)=~1 THEN RETURN

POKE SI+1,583(U,1)72:POKE S1,83(U,2)/
2:POKE S1+4,33

FOR I={ TD S3(U,3)#232:NEXT [:POKE S
1+4,@:U=L+1: GOTO 50182

REM#S IEGH

FOR 1=@ TD 23:POKE SI+1,@:NEXT I

FOKE S1+24,1%:POKE SI+5,21:POKE 51+1
2,21:POKE S1+6,0:FOKE 51+13,0

FOR [=10@ TO 1@ STEP-1@:FOR U=255 TO
0 STEF-10@

FPOKE SI+4,0:POKE SI+11,@:POKE SI+1,1
POKE S1,U:POKE S1+7,2#1:1POKE S1+8,U

FOKE SI+4,17:POKE SI+11,33:NEXT U,1z

RETURN

REM*AKKDRD 1%

FOKE SI1+4,0:POKE 52+4,0:POKE 53+4,0

FOKE SI+5,16%8+11POKE S1+6,16#13+10

FPOKE 5245, 16#0+1 1 POKE S§2+6,16%13+10

POKE 53+5,16#0+1:POKE S3+6,146%13+10
POKE S1+23,0:POKE S1+24,1%5:FPOKE S1,3
ZePOKE S1+1,1%:POKE §2,158:FPOKE S2+1
+21:POKE §3,177

<@1>
186>
<@a7 >
<R&S>
(222>
202>
<1967

<i@8>
<@33>

<2487

<@78>

<@sa8 >

(2487
@47
212>
<47 >

C19& >

@Bz >
<@43 >
<1702

C2317

<@ag.-
CRaT
<40

Cia1>
(@262
c@z2>
(2352
<B&2>

<@32>

(@95

(228>

<197 >
<@dzZds
@83
<1832
@25
c@an

<1207

50205

502056

sazav
Sazaw
50210
s@z11
S@z12
S@213%
Sez14

S@215

50217
0008
s0aal
scaoez

&H0P8S
Lo
L0005

L0077

&0498
HDATT
&L@500
=1Lt ]
HAsA1

&Q602

LHB60T
aBseBq

&@5605
L046B6

=171
a3000
&30a1
&7002
o 1
L5004
63005
&3006
s&3007
A3008
L5009
675010
&3811
65012
&£3013
65014
H5015
&3R4
&3017
&3a18
HI01F
63020
H3a21
&3022
638235
&3024
A3a54
63055
&3056
&3057
&IA58
L3059
&3060
&3061
bIB62
L5063

POKE S3+1,25:FDKE S1+4,33:FOR I=0 T0
300: NEXT:POKE S2+4,33:FOR 1=8 TO 4@

P:NEXT:POKE S53+4,33

FOR 1=0 TO S@@:NEXT:POKE S51+4,32:FOK
E 52+4.32:POKE S3+4,32:FPOKE SI+22.4:
POKE S1+21,226

POKE SI+4,@:RETURN

REM#AKKORD2%

FOKE SI+4,0:POKE S2+4,0:FOKE S3+4,0
POKE S1+5,16#0+2: POKE SI+&6,16#15+12
FOKE S2+5,16#0+2:POKE 52+6,146%15+12
FOKE S3+5,16%0+2: POKE S3+6,146#15+12
FOKE SI+23,0:POKE 51+24,15:1POKE SI,3
8:FPOKE SI+1,15:POKE 52,154:POKE S52+1
y21:POKE 83,177

FOKE S3+1,25:POKE S1+4,33:FOR I=0 TO
LOB:NEXT: POKE 52+4,33:FOR I=0 TO 4@
D:NEXT:POKE 53+4,33

FOR I=8 TO S@0:NEXT:POKE S51+4,32:POkK
E §2+4,32:POKE 53+4,32:POKE S1+22,4:
FOKE S1+21,226

FOKE SL+4,@: RETURN

REM --VARIABELN FESTLEGEMN-=

YE53248: §1=54272: §2=54279: 83=54286
DIM S1(24):DIM S2(F&)1DIM S3(39,3):R
EM STUECKE +2

FOR I=0 TO 24:READ S1(I):NEXT 1

FOR I=0 TO 95:READ S2(1):NEXT 1:U=@
FOR [=53182 T0 S3247:READ A:POKE I.A
:NEXT I:zREM PADDLES MASCH.

READ 53(U,1):READ S3(U,2):READ 53U,
%) IF §3(U,1)<>=1 THEN U=U+1:GOTO &@
ey

RE TURM
REM##® VERIDEGERUNG ##®#
FOR I=1 TO 200@:NEXT:RETURN

FOKE 53280,0:POKE S532681,0

PRINT" {CLK, 7DOWN , ZRIGHT , YELLOW,RYSON
ySASFRACE

PRINT" {2R1GHT ,RVSON, 125FPACEJGAME OVE
R{FSFACE} "

FRINT" {ZRIGHT ,RVSON, 3OSFACE

FRINT" (SDOWN,WH1 TE ,6RIGHT JNDCH EIN 5
FPLEL {(J/M){11SFACE}"

GET AAS: IF AAS="J"THEN PRINT" (CLR}":
RETURN

IF ARF="N"THEN PRINT" {(2DOWN,SRIGHT B
16 ZUM MAECHSTEN MAL '":tEND

GOTO &0&6@5

HEM ANLE ITUNG SPRAETER LOESCHEN

REM ##sss ANLEI TUNG #8880 etsn e n
REM # -PADDLES MASCH. PROGRAMM: *
REM # JEILEN:91,44,47-50 -
REM # ABFRAGE: FORTI1 -
REM & PEEK{(B3@) : PADDLE 1 *
REM # FPEEK(B31) : PADDLE 2 255)#
REM ® FEEK(&72) t TASTEN(12,B8,4)#
HEM #» ABFRAGE: PORT2 »
REM # PEEK(B828) : FADDLE 1 *
REM = PEEK(B82%9) : PADDLE 2 -
REM # PEEK (B83@) : TASTEN(12,B,4)%
REM = =JOYSTLICK-PORT 1 *
REM # IF (PEEK (5&632@)AND11=0 = *
REM #* OBEN »
REM # IF (FEEK(SA3Z@)AND2) =0 3 -
KREM # UNTEN *
REM # 1F (PEEK (S5A320)AND4) =@ = -
REM # LINKS *
REM # IF (PEEK (5&6320)1ANDE!=0 : *
REM # RECHTS -
REM # IF (PEEK (S4320)ANDLA) =0z *
REM = ENOPF -
REM # PORT 2 5&6321¢56320 *
REM B
REM O B
REM % BEFEHLE/ROUTINEN -
REM  #h o oo om oo o o e "
REM # WAITI98,1 : WARTET AUF *
REM # TASTENDRUCK #
REM #* PEEK(197) : ERGIBT KODE
REM # FPEEE (203} 1 DER GERADE -
REM = GEDRUECKTEM #
KEM ® TASTE -
FOE M 0 0 0 0

<1887

<@4a7 >
<1382
<@34
<@I3>
L@O5>
<1@3>
<122>

<134

<@ia>

<@57 >
<1482
119>
<@25>

<@a1>
<189>
<2182

<108

<1352
<i1@al’
CRzZI>
<D&7 >
<@Ly >

<117>

<1932
<@20

<131>
<11l

14b
222>
L2446 >
<101 >
<135
C10b >
<148%>
<@as>
<171
<2287
<1843
<109>
<1345
204>
<151
<@al >
<128
<@35>
<@27 >
<1@1 >
<114
<232
<@11z
<204
{188>
<1465
<@41>
<@ari>
211>
<1315
<174>
<a97>
<234
<1a9>
<@o2:
(214>
<o8a
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Mord im Computer?

Ein spannendes Spiel in dexr Welt dexr Computer, DFU, Geld und Macht.
Eintippen konnen Sie es fiir fast jedes Gerit. Nur Basic muf es kénnen.

ine Woche ist es her, als Sie — Mark Simpson —

Ihren Freund Frank Kane das letzte Mal sahen.

Was ist geschehen? Ist der Sensationsreporter
Frank wieder einmal einem heifen Tip hinterher? Oder
ist es eine schoéne Frau? Wo wollen Sie mit der Suche be-
ginnen? Denn daB Frank etwas passiert sein muf das ist
klar. Er hat sich bisher immer wieder gemeldet.

HauptstraBe 33, 12. Stock. Sie stehen in Frank Kanes
Wohnung. Alles scheint in Ordnung zu sein. Nur ein zer-
rissener Zettel (Bild) liegt auf dem Boden. Und der Com-
puter {limmert noch, Er muB schon tagelang laufen. Eine
Diskette liegt im Laufwerk. Es ist die Floppy mit Franks
Terminalprogramm. Ob er in einer Datenbank brisan-
tes Material fiir seine Zeitung gefunden hat?

Na ja, nachschauen kostet ja nichts. Und schon haben
Sie den Telefonhérer abgenommen, auf den Akustik-
koppler gelegt und eine Verbindung gesucht. Ob eine
der Nummern auf dem Zettel Licht in die Finsternis um
Franks Verschwinden bringt?

UPS und Poramis heiBen die Firmen, die eine Rolle
spielen. Ob Sie die Informationen iiber Bestechungs-
gelder von Poramis im UPS-Computer weiterbringen?
Ausprobieren! Aber zuerst miissen Sie die richtigen Te-
lefonnummern und Pafworter finden. Die Suche nach
der Nummer ist einfach, denn Franks Computer hat ei-
ne Wahlautomatik...

Der Weg zum ecigenen
DFi.i-AS?mnlure -

Das Steuerprogramm unseres Spiels kann auch fiir ei-
gene Programme benutzt werden, 12 Befehle steuern
es. Alles was auf dem Bildschirm stehen soll — und die

14 5%,

Steuerbefehle — muf in DATA-Zeilen abgelegt werden.
Die Befehle, die Sie anwenden kénnen, finden Sie im fol-
genden

STO
MP

— die nach STO angegebene Zahl ist die Zeile, die
mit JMP aufgerufen wird.

— ruft die Zeile auf, die mit STO zuvor angegeben
wurde. Die Bearbeitung wird ab dieser Zeile fortge-
setzt,

— Ende des Programmes.

— Nach GET muB eine Zahl zwischen 1 und 6 ste-
hen. GET funktioniert wie INPUT, nur wird die
Eingabe in den Strings als a6$ gespeichert und
nicht geldacht,

— PRT gibt den Inhalt eines Strings aus, der mit
GET eingegeben wurde. Nach PRT muB eine Zahl
zwischen | und 6 oder » * « stehen. » * « bewirkt,
daf der nachfolgende String auf dem Bildschirm
ausgedruckt wird.

— Schreibt den Inhalt der Strings al$ bis a6$ auf
Diskette oder Kassette (Dateiname hier:
HAENDLER.SYS).

— Lédt die Strings al§ bis a6$ von Diskette oder
Kassette,

— Nach CMP miissen zwei Zeilennummern stehen.
Der eingegebene String (INP) wird mit dem String
a6$ verglichen. Sind beide gleich, so wird zur
ersten Zeilennummer gesprungen, ansonsten zur
Zweilten.

— Schreibt eine Scheindatei auf Datentriger (Digket-
te) oder Kassette (Dateiname hier: DO4983CIS).

— Liest die Datei, die mit UEB geschrieben wurde.
— Nach INP steht als erstes ein String und dann ei-
ne Zeilennummer. Dies kann sich beliebig oft wie-
derholen. » * « bedeutet, daB jede Eingabe weiter-
fithrt, Dieses Zeichen muf auch am Schiuf jeder
INP-Kette stehen, um deren Ende zu signalisieren.
Nach INP wird also auf eine Eingabe gewartet.

END
GET

PRT

RER

CMP

UEB
ZEI
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Spiel des Monats Schneider, Atari XL/XE

Stimmt nun die Eingabe mit einem der Argumente
nach INP iiberein, dann wird zu der Zeilennummer
verzweigt, die nach diesem Argument steht. Anson-
sten wird weiterverglichen, bis das Malzeichen
angetroffen wird. Dann wird zu der Zeilennummer
verzweigt, die nach » * « steht.

C — Léscht den Bildschirm

Eingabehinweise

Unser Spiel des Monats ist dieses Mal fiir fast alle
Computer geeignet. Die Versionen fiir den Atari und
den Schneider finden Sie abgedruckt. Dabeil muB Li-
sting 1 von den Besitzern beider Gerite eingegeben
werden. Die Atari-Besitzer miissen daran anschlieBend
die Zeilen aus Listing 2 und die Besitzer eines Schnel-
ders die Zeilen aus Listing 3 anfiigen. Wer das Pro-
gramm auf dem Atari zum Laufen bringen will, der darf
aber die Anfithrungszeichen in den DATA-Zeilen nicht
mit eingeben. Ein Beispiel: »DATA PASSWORT:« statt
»DATA "PASSWORT'%, (Jona Fuchs/hg)

LET t1#="NRNMUWTWOFWNFE"

1 READ a$:FRINT a#

2 READ a#:FRINT a#

% READ a#%:PRINT a#

4 INFUT b#

S READ a$:FRINT a#

S READ a¥

@ FOR t=1 TO LEN(b#)

123 FOR h=1 TO S5:NEXT h:NEXT g
124 FOR g=0 TO 9@:NEXT g

126 NEXT t

13@ IF b#¥=t1% THEN RESTORE 1000&4:G0TO 20

131 IF b#$=t2¢ THEN RESTORE 2500@:GOTO 20

200 READ a#

201 IF a$="STO" THEN READ sto:G0TO ZO00
203 IF a%="END" THEN GOTO 1100

204 IF a#="GET" THEN GOTO 1200

205 IF a®="PRT" THEN GOTO 150@

204 IF a®="WRT" THEN GOTO 1400

207 IF a®="REA" THEN GOTO 1500

208 IF a#="CMF" THEN GOTO 1&00

209 1IF as="UER" THEN GOTO 170@

21@ IF a®="INF" THEN GOTO 100@

211 IF a#="ZEI" THEN GOTO 16808

216 PRINT" "3:IF a#="." THEN GOTO 219
219 PRINT

220 GOTO Z00

1020 GOTO 1010

1200 READ a®%:FRINT">":

1220 GOTO 200

1300 READ a¥®

131@ IF a%="1" THEN LET a#=al#
1311 IF a$="2" THEN LET a%=alZ#
1313 IF a$="3" THEN LET a#=al#
1314 IF a#="4" THEN LET a#=a4#$
1315 IF a%="5" THEN LET a#=al#
1316 IF a$="&" THEN LET a¥=aé&#
1317 IF a$="+" THEN GOTO 200
1319 GOSUE 133@

1320 GOTO 1300

1430 GOTO 200

SI0 GOTO 200

1600 READ a,b

1620 GOTO 200

10000 DATA "TERMINAL-FROGRAMM"

10801 DATA "“"=———mm—mm———— e 3

190@2 DATA "Tel . Nummer eingeben:z"

10q04 DATA "Verbindung wird hergestellt.

iéﬂﬂﬁ DATA "Kein Anschluss mit Antwortsi
nal!!!t"
10004 DATA C, >>0

IO DATA s 5o s vaiismiays

10019 DATA ".{& SPACE}!=————————=m=————m
i | 9

10020 DATA ".{& SPACE}'...CCC..IIII..SSS

o

10021 DATA ".{&6 SPACE}'!..CC.CC..II..55.85

féé%% DATA ".{é& SPACE}'..CC.....II..SS..
Iéé?ﬁ DATA ", {6 SPACE}!..CC..... 11..5558
10024 DATA ".(& SFACE}!..CC..... s (A
?ééé§ DATA ".{6 SPACE}'..CC.CC..II1..88.5
?6659 DATA ".{6 SPACE}!...CCC..I1III..SSS
10837 DATA ". {6 BPACEY ! -mmmmmm e

10028 DATA ".{3 SPACE}Computer Informati
ons Service'
10029 DATA ". {3 SPACE}der Firma PORAMIS.

1EP3D DATA . === e e e
1@@35 DATA S5TD, 10040

10040 DATA ". Eingangsmenue:"

12@41 DATA ". ———==== ——————— .

1905@ DATA “. @ => LOGOFF"

10051 DATA ". 1 => GAESTE"

18052 DATA ". 2 => KUNDEN"

10053 DATA “. => MITARBEITER"

10D&0 DATA V. ———————— e ———— waehle
n Sie..."

10070 DATA INF.D,10100,1,11000,2,12000,3
, 12000, %, LOA70

1P10@ DATA c,»>>LOGOFF

1@1@1 DATA ".L{10 SFACErsoll die Verbindu

nq. "
19102 DATA ".{1@ SPACE}getrennt werden??
an
1@10% DATA ".{10 SFACEXAntworten Sie mit

1@1@4 DATA ". {10 SFPACE}[J] oder [NIl..."

10105 DATA . ya4-

10106 DATA INF,J,10110,N,10120,%,1@0106
10110 DATA «4.4-4".Verbindung 1st getren
Ly & SR

18111 DATA END
18120 DATA ">»»> Kein LOGOFF..."
1@121 DATA JMFE
1050@ DATA JMF

11008 DATA STO,11000,. e
2 2 2 L 2 k]

11001 DATA ".{12 SPACE}#%* C{2 SFACEXI{Z
SPACE}S #»"

11002 DATA . (12 SFPACEJ ®# %5455 855 00 44
11084 DATA .,".{12 SPACE}FUER GAESTE..."

110180 DATA . ysus

11228 DATA ". {2 SPACE}Herzlich Willkomme

n lieber Gast!"

11821 DATA .

11022 DATA ".{2 SPACE}Dies ist ein Infor

matians—"

11022 DATA ".({2 SPACE!system der Firma F

ORAMIS"

11024 DATA ".{2 SPACE}Es gilt als Datenu

ebertrasger fuer'

11@25 DATA ".{2 SFACE}unsere kunden und

Mitarbeiter..."

11024 DATA ".{2 SPACE}Sie koennen sich a

ber gerne ein'

11827 DATA ".{2 SFACE}wenig in unseren A

ngeboten um-"

11028 DATA ".{2 SPACE}sehen und sich bei
Interesse"

11030 DATA ".{2 SFACEXin unsere Kundenda

teir eintragen."

11035 DATA STO,11100

11036 DATA o yey-

11040 DATA . ,".LOGOFF => @{3I SPACE}MENUE
= H t L1

1@41 pATA INF,0,10100,1,11100,+,11@41

100 DATA «qeqyegegays

11@ DATA ".MENUE:"

111 DATA .

12@ DATA ".{10 SPACE}1 => PREISLISTE"

Listing 1. Das Kernprogramm gilt fiir den Atari 800XL/30 XE

(+ " « in den DATA-Zeilen bitte weg lassen und alle Variablen-

namen nur mit GroBbuchstaben benutzen, zum Beispiel AS

statt a$) und die Schneider-Computer CPC 464/664/6128.
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Atari XL/XE, Schneider Spicl des Monats

11122 DATA

DATA
DATA
130 DATA
140 DATA
145 DATA
150 DATA
1
2

aa DQTH

1
11
11
11
11
11
s 1
11
112081 DATA

DATA .

118 SFPACEXZ => VEREAUFSBERA

".{1@ SFPACE}Z => HAENDLERVERZ

".{1@ SFACE}D => LOGOFF"
h 4 SPACE}Waehlen Sie..."

INF.@, 10100,1,11200,2,11300,3

400 ,%,11150

-

W Y SPACEICP REISLIS T

E{2 SPACE}VOM 23.11.85"

11202 DATA

e e -t S S B i

11203 DATA

"o {3 SPACE} —===—mmmm e

", {3 SPACE}Best.Nr. {5 SPACEXA

rtikel {7 SPACE}Freis"

11204 DATA

", {3 SFACE?

11205 DATA ". {3 SFACE}Q@@2Z5@{3 SPACE} 10
Disketten{& SFACE}49.9@"

11210 DATA

". {3 SFACEIOOZ2351{3 SFACE} IBM

FC 520 KB{3 SPACE}988%9.00"

11211 DATA

", {3 SPACE}QB2Z52{3 SPACE}IEBM

FC 720 KB{2 SFACE>1288%.00"

11212 DATA

".{Z SPACE}BBZZ5Z{3 SFACEXBTX

-ROMKARTE {5 SFPACEXS98.00"

11212 DATA
ISK
11214 DATA
11215 DATA

".{3 SPACE}BPZI54{Z SFACE}H-D

15 MB{4 SPACE}4%97.00"

.
-
Sl

SFACE}DOIDPO LI SFPACEXAGT

EXTi{1@ SFACEX1985.00"

11216 DATA
ER GRAF. {5
11228 DATA

", {3 SPACE}BBZI@1Z{Z SFACEX}HYF
SFACE}2370. 00"
". {3 SFPACE}@@I020{3 SFPACEIFiF

lai{ll SFACE}Z1B%.0@"

11270 DATA

". {3 SPACE2@@IB23{3 SFACE}SAM

FRO{1@ SFACE}1890.00"

11231 DATA
us 1-2-3({5
11232 DATA

". {3 SPACE}@B303I0{3 SFACEXLOT
SPACEZ2700. D"
". ({3 SPACE}P@T@31{3 SPACE}Spe

eder{1@ SFACE}Z24%9.00"

11232 DATA
11240 DATA

". {3 SPACE}@99999(2 SPACE}AkKt

uelle Angebotsliste"

11241 DATA
250 DATA

". {3 SFACE}1 => MENUE{Z SPACE

@ => LOGOFF"

11260 DATA
1127@ DATA
11300
11310

11312

DATA
DATA

11313 DATA
e/Gast !"

11320 DATA
11321 DATA
ossen Wert
11322 DATA

INF,1,11270,0,10100,%,11250@
JMF

DATA .

". {2 SFACE}VERKAUFSBERATUNG: "
".{2 SPACE}-————=——mm—m— .
", {2 SFACE}Sehr geehrter Kund
", (2 SPACE}Unser Haus legt agr

aut "
", {2 SFACE}eine gute und inte

nsive Kunden-="

11323 DATA
1133@ DATA

tol, 6
"a L2

SPACE}beratung. "
SFACE}Da diese persoenli

che Beratung"

11331 DATA

n Wuensche ein

11332 DATA

". {2 SPACE}auf Ihre spezielle

-t

".{2 SPACE}gehen soll wenden

Sie sich bitte"

11334 DATA ".

erater:z"

{2 SPACEYan unseren Kundenb

11340 DATA .

11341 DATA

11342 DATA
11343 DATA
11345 DATA

11344 DATA ™.

11350 DATA
11351 DATA
297"

11354 DATA .

11355 DATA

". {5 SFPACE}Herrn Klaus Muelle

". {11 SPACE}Kundenberater"
".{11 SFACE}FPostfach 2703"

{11 SFACE}Z000@ Hamburg 1"
".{2 SPACE}Telefon: 048/79691

"!i2 SPACE}1 => Menue{2 SPACE

+@ =>» LOGOFF"

11368 DATA

INP,1,11370,0,10100,%,113460

1137@ DATA JMF

11400 DATA
11481 DATA
1141@ DATA
11420 DATA
g748372@"

11421 DATA .

11427 DATA ".INTERCOM{14 SPACE}BRAZIFS/749
&@z2"

11425 DATA .

114780 DATA ".DATA SYSTEMS{1@ SPACEXQ7450
F129243"

11432 DATA .

114746 DATA ".DELTAMOON{14 SPACEXDS45/841
26"

11440 DATA .

11445 DATA ".DER COMPUTERLADEN{S SFPACE}D
AT7S/ 3403994

11447 DATA .

1145@ DATA .

11452 DATA ".FORAMIS{1S SPACEXR4Q/736912
qmll

114560 DATA ...

11445 DATA ".Unter diesen Telefonnummern
11444 DATA ".koennen Sie von 9.00 bis 18
.00 Uhr"

11447 DATA ".mit ei1nem unserer Mitarbeit
E'I"' "n

1147@ DATA ".sprechen..."

11475 DATA ..

11488 DATA ".{= SFACE}]l = Menuel{3 SFACE
@ => LOGOFF"

11490 DATA INFP,1,11495.0,10100,%,1147@
11495 DATA JMF

12008 DATA STO,1200@,. ..

2001 DATA ".HE R Z L 1 C H{3 SFACE}W I

LLEKDMME N
12002 DATA

12004 DATA
12005 DATA
Funden. "

DATA
12 DATA
Z DATA
4 DATA

DATA
DATA

12020 DATA
L2038 DATA
12074 DATA
120%& DATA
12040 DATA
12341 DATA

W12100,5,12200,0, 10100, +, 12041
1210@ DATA .

1211@ DATA
12111 DATA
12120 DATA
rden?"

12121 DATA "

CN1"

12122 DATA
12130 DATA
1214@ DATA
12141 DATA
12142 DATA
12143 DATA
12146 DATA
2147 DATA
12148 DATA
12158 DATA
12152 DATA
12153 DATA
12160 DATA
12141 DATA
12162 DATA

1216% DATA .

121464 DATA
121465 DATA
’ ?Il

121467 DATA
1217@ DATA
12172 DATA

" HAENDLERVERZE ICHNIS"
".HEBA ELECTRICS{8 SPACE}DB40/

".Sie befinden sich in der"
"L INFORMAT IONS-Abtel lung fuer

agugnge
".MENUE: "

".{8 SPACE}L => Angeboteliste

", £8 SPACE}Z2 => Kundenberatun

".i8 SFPACE}3 => Haendlerver:z.

Meuer kKunde"
Bestellen"

LOGOFF"

", {8 SPACE}4 =>
“. {8 SPACE}S =>
". ({8 SPACE}® =>

INF 4 I,EI"BB 2,11200,3,11400,4

"' NEUER KUNDENEINTRAG: "

W e ——— — . Y
-

".Wollen Sie bei uns Kunde we
Antworten Sie mit [J] oder

INF  J, 1213@ N, 12000 ,%,12122
.,".Dk... .
”.Ftrmenname 2

GET,1
".Ansprechpartner 7"
GET, 2
".Strasse/Fostfach 2"
GET,3
".Postl.zahl /0rt 2"
GET , 4

", Telefon 7"

GET,S

" PASSWORT: "
GET,6

PRT,1,2,3,4,5,%,.
".5ind die Daten richtig

INF,J, 121?@ MN,1210@,%,121&7
" OK. .. "
WRT

(J/N
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12176 DATA
12177 DATA
12202 DATA

1221@ DATA
12211 DATA
12220 DATA
12221 DATA
12222 DATA
12230 DATA
12240 DATA
12250 DATA
ragener"
12251 DATA
12252 DATA
unde"
12253 DATA
12260 DATA
Z27@ DATA

1
¥1 =7 Menuea"

12271 DATA

2 DATA
12300 DATA
DaTA
12720 DATA
127330 DATA
NATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
17018 DATA

P e g

AR BRI R BRI N B
1A A G O GG
Bl (0
-8Bk

=
=]
=]

JmP
ol
" BESTELLUNG:
REA
INF,*,12230
CMF, 12308, 12240

;:éie sind leider kein einget

".Kunde..."
“.51e koennen sich aber als K

".eintraaen..."
“!T3 GPACEY}@ =>LOGOFF{I SPACE

INF,.0,10100,1,12280,%,12271
JMF

".Gespeichert unter:"

PRT ,1,2,3,4,5,%
;:éeEtellnummer:“
INP,#*,12322

Y.Anzahl:"

INF %, 12334

] L

JMP

"o {T SPACE}##%{Z SFPACE}*w

w# 4 SFACE}={Z SFACEX}#{Z SFACE>* *%*{2 5F

ACET ##%u"
17011 DATA

YONERER KEREE EREN%ELD SPACE)} *

*# {7 SFACEI=® %% #¥ #xEax"

13B12Z DATA
n En ww"

LZB14 DATA

RN M N MR MR R NN NN RN

VRN EN RN RuNE{DZ SPACEl %%

#AN wemEann #¥{2 SFACE) ###"

17015 DATA
Pl B wan e
13@1& DATA
 EE R W
17817 DATA
& R R R
11020 DATA
12028 DATA
13031 DATA
17040 DATA
L2041 DATA
=1"]

1705 DATA
12055 DATA
=

130545 DATA
13057 DATA
130460 DATA
DATA
@1 DATA
2 DATA
T DATA
1@ DATAH
20 DATA

et
CATA LA TA A

e e e i
=]
4

k

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

3 DATA
ITER. "
3214 DATA
N EINE"
215 DATA
EGUNG. "
13220 DATA
ERIP

13230 DATA
SIND"

IZ31 DATA
NISII

13232 DATA

ol 5 L% |
N—-S288

0l A A A G A
=PI R R e e

J

mel
T =

M“m

NoNkAN{2 SPACE} %% %% ##¥%{2 S
o wk ¥x{d4 SPACE} w#"

"oaw{d SPACE] #a®%% e K% EE *
LEE T T

".## {5 SFACE}#®#{2 SFACE}#%* #
wE WE ERNE

W7 SPACEIFUER MITARBEITER"
" NAME 2270

INF,ELAUS MUELLER,13108@,+,130

B

"'KEIN ZUGRIFF AUF DATEN UNTE
", DIESEM NAMEN

JIMP
" OK. "
" PASSWORT "

INF,CIS,13200,%,13110

"lKein gueltiges Passwort..."

JMF

“!GUTEN TAG MERR MUELLER...
".WIR BEGRUESSEN SIE IN UNSER
" . DATENSYSTEM FUER UNSERE MIT
", FUER UNSERE MITARBEITER STE
".GANZE MENGE DATEN ZUR VERFU
“.DA ABER NICHT ALLE DATEN FU
“.ALLE ZUR EINSICHT BESTIMMT
"ORITTEN WIR UM
".DASS IN BESTIMMTEN BEREICHE

IHR VERSTAEND

N EIN"
12234 DATA
13235 DATA
EFFENDEN"
1Z24@ DATA
GE-“

13241 DATA
1225@ DATA
12251 DATA
13252 DATA
13260 DATA
13241 DATA
1Z270 DATA
13271 DATA
13272 DATA
13272 DATA

12274 DATA
L3275 DATA
13276 DATA
12270 paTA

15280 DATA
17299 DATA

", PASSWORT VERLANGT WIRD."
".DIE FUER IHRE BEREICHE ZUTR

",PASSWOERTER WURDEN IHNEN ZU
"LBCHICKT ..

" DRUECKEN SIE ENTER..."

INF , %, 13260

STO, 13260

5 g ge g g g

h I MENDE : 0

'’ t6 SPACE}1 = ALLGEMEINES"
", {6 BPACE}2 => PROJEKTLISTE"

".{4 SFACE}T =) SFECIAL NEWS"
", {4 SFACE:4 => FERS. BRIEFE"
» FROJEKTDATENY

“.{& SFACEIA =» BYSTEM"
", {46 SFACE}A => LOGOFF"

]

".fh SFACE}S

IMF,1.14000,7.14500,3, 15000, 4

,15500,5, 16500, 6,20000,0, 10108, +, 17290

140860 DATA
1401@ DATA
14@11 DATA
14020 DATA
-, 6@ “ "
14021 DATA
ein"

14022 DATA

140750 DATA
an der"
14031 DATA
tems '
14022 DATA
isten"
14035 DATA

14054 DATA
14048 DATA
ten Monat"
14045 DATA
. eine”

14050 DATA
14051 DATA
7 oL R

14055 DATA
14040 DATA
140461 DATA

14B&T DATA
14@70 DATA
141@@ DATA
1411@ DATA

geloest !'!'!

14111 DATA
1412@ DATA

14121 DATA
14130 DATA
L1}

14131 DATA
zur"
14132 DATA
1414@ DATA
14141 DATA

gEn "

14142 DATA

hafft."
14144 DATA

ank"

1415@ DATA

ehr"

14151 DATA

en"

14152 DATA
14153 DATA
14154 DATA

;:ﬁiigemeines...
I":Euuw" feiern diese Woche den
", Geburtstag vorn Herrn Dr. Kl
".unseren stellvertr. Direkto
".Herr Klein hat ‘entscheidend
" Entwicklung unseres CIS-Sys
".mitgearbeitet wie ja die me

“".von lThnen wissen werden...

;.Da Herr Klein uns im naechs
"yverlassen will findet am Z8B
".kFleine Feier statt.”

", { naeheres am schwarzen Bre

‘! Druecken Biw ENTER..."
".Eine [B] fuehrt zum Menue..

iNP.B.lEE&B,*.I#IBB
psaa

".Das Farkplatz-Froblem wird
(1]
".{2 SPACE}---=> H U R R A <~

;:éndl1ch werden nun die lang
".angekuendigten Stellplaetze
".Verfuegung gestellt..."”

" .Herr Neuss hat es durch lan
“.und intensiven Einsatz gesc
".Ihm gilt unser besonderer D
".wenn wir in Zukunft nicht m
".lange Fusswege in Kauf nehm

N MUBESEN. « & '

;:5ruecksn Sie ENTER..."

Listing 1. (Fortsetzung)
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Atari XL/XE, Schneider Spicl des Monats

141460 DATA ".Eine [@] fuehrt ins Menue..
LU

14161 DATA ...

1417@ DATA INF,D,13260.+,14200

14200 DATA 4. 4- . :

142180 DATA ".Keine weiteren Mitteilungen
184211 DATA M. e mm e
14212 DATA .

14220 DATA JMP

1450@ DATA .y 4.

14510 PATA ".P ROJEK TL I S TE"
14511 DATA .,. !
14520 DATA ".Zugrit+ auf diese Datei nur
mit"

14521 DATA ".PASSWORT !!!"

14522 DATA INP,KLEIN,14400,%,14530

14530 DATA . ,.,.

145%1 DATA ".Dieses Fasswort ist falsch!
|fll

14532 DATA ".Ueberpruefen Sie noch einma
1 mit"

14534 DATA ".lhrer Berechtigungskarte...
14540 DATA .

14541 DATA «4.4q-

14560 DATA JMP

14400 DATA ".0K..."

14410 DATA ... ..

14420 DATA ".{4 SPACE}l. Frojekt Messze °
Bﬁll

14621 DATA .

1446422 DATA ".{4 SFACE}2. Proiekt LONGRUN
14670 DATA .

144631 DATA ".{4 SFACE}3. Frojekt FOXSOFT
144632 DATA .

144640 DATA ".{4 SFACE}4. Frojekt LASER"
14641 DATA .

14642 DATA ".{4 SPACE!}S. Projekt SLACER"
14645 DATA 4. e ygs

14650 DATA ".Druecken Sie ENTER..."
14660 DATA INF,#,14570

146780 DATA JMF

15000 DATA . .«q4-

15018 DATA ".S P EC I A L{S SFPACEXN E W
Sll

15011 DATA ".—————— e e e o e L
15012 DATA .

15@1% DATA ".FUER ALLE MESSEBETREUER WER
DEN"

15@14 DATA ".DEMNAECHST FORTBILDUNGSKURS
15015 DATA ".ANGEBOTEN."

15020 DATA «4.4-

15021 DATA ".FILMTIF:"

15@22 DATA ".{13 SFPACE}ZURUECK IN DIE ZU
KUNFT"

15@23 DATA .

15030 DATA ".DIESEN FILM SOLLTEN SIE SIC
15@31 DATA ".ANSCHALEN' ER IST WITZIGE GE
MACHT"

1?E?$”DQTQ ",UND BEHAELT UEBER DIE GANZIE
15@33 DATA ".SEINE SFANNUNG. "

15050 DATA . 4-4.

15054 DATA “.DRUECKEN SIE RETURN..."
15046@ DATA INP,%,15100

15100 DATA JMP

1550@ DATA . ,.,-

15510 DATA ".#Herr Mueller#{d4 SPACEl==>

FPASSWORT 727"

15511 DATA INF,SLACER,15512,+%,15600
15512 DATA ".Einen Moment..."

15514 DATA .

15520 DATA ".Es ist eine Nachricht von H

errn"

15521 DATA ".kKanzek gespeichert..."”
15525 DATA .

1557@ DATA " Hallc Klaus..."

155351 DATA ".Ich habe eben Nachr;cht von
_}c -

15522 DATA ".bekommen. Frojekt SLACER la

euft"
19534 DATA
r noch"
15535 DATA
wer ke

254@ DATA
bei max."
15545 DATA
rden'
15550 DATA
ch der"”
15555 DATA
15560 DATA
155461 DATA
155462 DATA
155467 DATA
1557@ DATA
15578 DATA
15580 DATA
15600
15610
15611
15612
15620
16000
160160
16011
165812
16017
16814 DATA
16015 DATA
ACE > ##"
16@1& DATA
ACE S ##"
16017 DATA
16018 DATA
1e@15 DATA
**n
15020
LT 2 A
16221
16022
ERRE"
168350
16031

CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DAaTaA

DATA
CATA

DATA
DATA
168032 DATA

DATA
DATA

16@33
16040

ie@41
16042
16051
UM "

16052
16053
16060
L6100

16110@
1417@ DATA
1614@ DATA
ZEFTIERT !'"
16141 DATA
16142 DATA
16200 DATA
16218 DATA

16211
16212 DATA
16220 DATA
FEBRUAR"
16221 DATA
14222 DATA
/ F.DOWNER"
15220 DATA
16231 DATA
16233 DATA
EN NELIEN"
16274 DATA
HRAUBER"
16235 DATA
16234 DATA
EN L1}

16290 DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA .

-wie geplant. Du solltest Di

.2inmal die Plaene der Trieb

. anschauen. Peter meint dass
.5chub die Hitze zu gross we
".koennte., Termin bleibt jedo
.=w= Februar."

".Alse - Viel Erfolg..."

L RENDE*#%"

“.Druecken Sie ENTER..."
INP,#, 15580

JMF

" FALSCHES PASSWORT

LR
JMF

W1t1T SPACEI#*(3 SPACE}++

", {12 SPACE} #% %% +4"

". {11 SFACE}*%{2 SFACE}#*++"
". {10 SFACEX##{T SPACE}++#"

S SFACEX*#{3 SPACE}++ #»"
{8 SPACE}*#{3 SPACE}++{3 SFP
{7
I

.
ey

]

SPACE} ##{X SPACE}++{5 5P
Pl‘€
e LS

Y. {8
e 55

SFACEX## {12 SPACE) #»"
SFACE; ##{14 SFACE}##"
SFALCE 3 #5396 55 W0 W

SPACE 95899 5 b 0060005
“. {7 SPACE}++"

”i? SFACE] ++{3 SPACEX}DELTA SF
aiinin

".ALLE DATEN DES FILES SLACER
".SIND VYON HOECHSTER GEHEIM-"

" HALTUNGSSTUFE !'!'!"
".UNBEFUGTEN IST DER ZUGRIFF"

", STRENGSTENS VERBOTEN. .."
".GEBEN SIE EINE [@] EIN UM Z

".MENUE ZURUECKZUKEHREN..."
INF,@,16060,%, 16100

JHMP

“.,IDENTIFIZIEREN SIE SICH..."

INF,FORAMIS, 16200,%, 156130

"!DIESE EINGABE WIRD NICHT AK

JMF
G a8

'PROJEKTIA'SPACEIS L A C E R

"!%2? SPACE}ERSTER EINSATZ: 12

- {2 SPACEXPILOTEN: M.KDERMER

". {2 SFACE}ABLAUF: "
".11@ SFACE}TESTVERSUCH MIT D

". {10 SFPACE}SLACER-KAMFPFHUBSC

"

". {10 SPACE}DIE LONGRUN-RAKET
". {10 SPACETWERDEN AM SLACER"

78 : .E-EH-E!:
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Spiel des Monats Schneider, Atari XL/XE

16241
INEM"
16242
LAG"
162473
il

DATA
DATA
DATA

16244
Rh
16245
OLGEN"
16250

16251
E_ll
16253
16260
16270
16271
16272
16588
1651@ DATA
E N
16511 DATA

16512 DATA
16513 DATA
r Passwaort
16514 DATA
aten'
16514 DATA
el aden."
16517 DATA
16520 DATA
asswort"
16521 DATA
1653@ DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

*, 16540
165480 DATA
16545 DATA

16558 DATA
16540 DATA
18000 DATA
1801@ DATA
18@11 DATA
18020 DATA
18021 DATA
besser"
18022 DATA
L]

1B@2Z DATA
konzept"”
18024 DATA
18025 DATA
1802& DATA
1B@AZ27 DATA
18028
rse"
18029
!
1803@ DATA
18040 DATA
18050 DATA
betreuvern”
18051 DATA
ich zu"
18052 DATA
188468 DATA
180&1 DATA
18@42 DATA
18070 DATA
18@71 DATA
te ab"
18@72 DATA

DATA
DATA

en

1BA75 DATA
uns"

180746 DATA
18078 DATA
18080 DATA
auch"
16081 DATA
en sein."
18082 DATA

".{1@ SFACEXBEFESTIGT,

". {1 SFACE}SIMULIERTEN ANSCH

MACH E

". (1@ SPACE}WERDEN DIE BEIDEN
. 1@ SPACE}PILNTEN DIE TAETE
", 1@ SPACE}IN DER MENGE VERF
", 1@ SPACEIUND MIT DEN NEUEN
", {10 SPACEIFERNLENKWAFFEN AU
“,{1@ SPACE)SCHALTEN..."
".DRUECKEN SIE ENTER..."
INF, *, 16272

IMP

"P'ROJE K TC4 SPACEXD A T

IV i o e o e e e e = =

"' ACHTUNG!' ! ! €2 SPACE}Durch Ih
werden"
", {12 SPACE}automatisch die D

". {12 SFACE}Ibhres Froiektes g

".Bitte geben Sie jetzt das F

Ti@iNg.a"
INF,MESSE ., 18000 ,FOXS50FT, 18500

,LONGRUN, 17000, LASER , 19500, SLACER , 16000,

" Kein gueltiges Passwort..."

JME
"I PROJEKT MESSE: "

;.Um auf den kommenden Messen
".geruestet zu sein haben wir
".beschlossen ein neuss Messe
".zu entwickeln."”

;.Nie Sie ja den SFECIAL NEWS
".entnehmen koennen werden ab
".naechsten Monat Schulungsku
".fuer alle Messestandbetreue
".durchgefuehrt..."

“!Ziel soll es sein den Messe
".soviel Fachwissen wie moegl
".vermitteln."”

"!Weiter mit ENTER..."
INF, *, 18070

n:hé;ter werden unsere Froduk
".jetzt von zahlreichen klein
".Firmen uebernommen die von
".gekauft worden sind."

".Auf diese Weise werden wir

".an anderen Staenden vertret

1807@ DATA
DATA
DATA

DATA
18099 DATA
DATA

DATA

18120 DATA
DATA
18122 DATA
1813@ DATA
DATA
DATA

_DATA
DATA
DATA

18522 DATA
ojekt"
18523 DATA
18530 DATA
18531 DATA
n alle"
1BS32 DATA
Nennung"
18540 DATA
lassen. "
18541 DATA
18542 DATA
eiter"”
18543 DATA

1855@ DATA
185&@ DATA
1867@ DATA
18480 DATA
1902@ DATA
1921@ DATA
N“
19@11 DATA
19012 DATA
Ress"
19013 DATA
159014 DATA
19020 DATA
17021 DATA
19022 DATA
17100 DATA
19500 DATA
1951@ DATA
19311 DATA
19512 DATA
19512 DATA
ESTRALIM: ¥
19520 DATA
19521 DATA

aaa"
19522 DATA
DATA

19523
1953@ DATA

19531
17548

DETAE
DATA

".Die Zahl unserer Fachkraett
".muessen wir leider reduzier
".Aber der Erhalt der Firma m
".im Vordergrund stehen."

".Die betroffenen Angestellte

" werden Ihnen noch zugeschic

" . Druecken Sie ENTER..."
INP,*,18130
JMF

" PROJEKT{Z SPACE}F O X 5 O F

;.Ab spfort werden die Leute
".Firma FOXSOFT an unserem Pr
".SLACER mitarbeiten..."

".lch moechte Sie bitten ihne

".erforderlichen Daten unter
" . des Kennsatzes zukommen zu

",Eine Liste der neuen Mitarb

“.wird Ihnen noch zugeschickt

" Druecken Sie ENTER..."
INF %, 18480
JMF

" 'PROJEKT(Z SPACE}L O N G R U
“_NOCH KEINE DATEN IM SPEICHE

".STARTTERMIN WIE GEHABT..."
e e

".Druecken Sie ENTER..."
INF, *, 15100

JMP

" PROJEKT(4 SPACEJL A S E R"

____________________ LU
-

;.NEUESTE MELDUNGEN AUS DEM T

".LASER DISKETTENSTATION LS-2
".LAEUFT OHNE FROELEME..."

", 716 SPACE?SOLL{S SPACE}IST"

-

".LAUFGESW. ABW. {3 SFACE}@.08

psiZ SFACE}Q.QS6 ps”

19541
19542

DATA
DATA

".MAX ZUGR.ZEIT{Z SFACE}@Q.0=

si. SFACE}D.QZ5 s

19545 DATA
19544 DATA
E{Z
19545 DATA
195580 DATA

".SP.Kap./ SPUR{3 SPACE}Z2.1 K

SFACE}1.8 KB"

".5F.Kap./ BES.{3 SFACE}3IS MB

{4 SFACE}ZS5 ME"

19551 DATA
17560 DATA

".MAX TEMF [D1{4 SFACEX45.6°'C

{2 SFACEX4Z.2°'C"

195461 DATA
19562 DATHA

=

".WERZ. FAKTOR(S SPACE}D.& T{

3 SPACEXB.&S TV
Listing L. (Fortsetzung)
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Atari XL/XE, Schneider Spicl des Monats

195464 DATA
17?567 DATA
19568 DATA
1957@ DATA
19571 DATA
159580 DATA

20000 DATA .

Tan10 DATA

200200 DAaTA
20021 DATA
20022 DATA
JAEIE DATA
024 DATH
2RERZS DATA
anue'

SBBis DATA
20027 DATA
200T@ DATA
201202 DATA
z@11@ DATA
20111 DATA
201280 DATA
sen'

20122 DATA

ZO125 DATA

ZP124 DATA
n'l

201%1 DATA
20140 DATA
. 22000,4,249
20141 DATA
20150 DATA
21000 DATA
2101@ DATA
T SLACER"

. Drupcken Sie ENTER..."
INF, %, 19580
JMF

“I'f'1 8{5 SPACEIS Y 8 T E M"

“:019395 File ist pur fuer"
".Eingaben und Ausgaben des"
".CIS Systems gedacht."

", Druecken Sie ENTER um zum M

.20 kommen..."
INP GO ON,20100,
JMP

5 oy

".Sie sind im CIS System..."

20058

“.{é SPACE}R => System verlas
".46 SPACE}1 => Unterlagen I"
".{4& SPACE}Z =» Unterlagen II

".{6 SPACE}3Z =» Daten kopiere

m ity
INF,0,20150,1,21000,2,21200,3
OB, %,20140

JMP

JMFP

“!UNTERLAGEN UEBER DAS FROJEK

21011 DATA .

21@12 DATA

". {5 SPACEXAUFTRAGGEBER: SECU

RITY FORCES"

2101% DATA

21014 DATA ".{S SPACE}VERWENDUNGSZIWECK:
ALUFSTAENDE"
21015 DATA ".{23 SPACEXZERSCHLAGEN"
210146 DATA o yen-
21017 DATA ", {5 SPACE}Mit dem SLACER und
der"
Zlﬂéﬂ EﬂTﬁ ". {5 SPACE}neuen Fernlenkwaf#f
e LONGRLUN'
21@2?EDATA ". {5 SPACEY}ist eine totale kKo
ntrolie"
21021 DATA ".{5 SPACE}aus der Luft moegl
s ] p AR
21022 DATA
21020 DATA ".{5 SPACE}( Zitat Ing.Mainha
user "
21048 DATA .y .
21058 DATA {5 SPACE}Druecken Si1e ENTER
Eigié DATA INF ,#,21060
1 P
gig;m gz;: ".Technische Daten:"
il 1 - - -
21072 DATA ":Dér SLACER erreicht eine Ho
echst-"
21873 DATA ".gEﬁthw. von 700 km/h.
21075 DATA " 1st mit einer elektromag
n. Haut"
f!ﬂ?é DATA ".ueberzogen die eine Radarer
assung"
21077 DATA ".fast unmoeglich macht.
21080 DATA ".Zus. kann der SLACER im Bl
nd+lug"
21081 DATA ".mit hoher Geschw. in Bodenn
aehe"
21082 DATA ".geflogen werden."
2109@ DATAH ".Der Autopilot erkennt Huege
i/baaume /"
21091 DATA ".,Haeuser/Masten und kann zwi
schen"
Elﬂ?E DATA ".Landschaft und Zielobjiekten
glggg gg?g ",unterscheiden,.."
1
21100 DATA ".Pewegliche und starre Ziele

koennen"
2111@ DATA
en"

".1n den Bordrechner eingegeb

21111 DATA ".werden."

21120 DATA ". *ENTER"

21121 DATA INF,#*,21130

21130 DATA .4y.,.

21140 DATA ".Ueber ein neu entwickel tes"
21141 DATA ".visuelles fielverfahren wer
den"

21142 DATA ".Gefechtsmanoever auch bei s
chnell"

21147 DATA ".beweql.
ich"

Zielobiekten erhebl

21144 DATA ".erleichtert."

21150 DATA .,.

21151 DATA ".Der SLACER kann auch mit At
om="

21152 DATA ".sprengkoepfen bestueckt wer
den, .."

21153 DATA .,.

211460 DATA ".Alle Versuche und Daten sin
dll

21161 DATA ".strengi2 SFACE}G E H E I M<
2 SPACEX! ! '

21163 DATA . ,.4-

21164 DATA ".>ENTER"

21165 DATA INP,.+,20100

21200 DATA . .4
21201 DﬁIﬁ ".A..
21202  DATA .
21203 DATA INF,AND JONNY WENT TO THE RAI
NEOWS FOOT,21209,+,20100

21209 DATA .,.

21218 DATA ".P. HANSON{S SPACE}24.6.85(3
SPACE? #50000, -"

21211 DATA .

21212 DATA ".M. MOLANDER{3 SPACE)24.6.85
{3 SPACE)$25000.-"

21213 DATA .

21220 DATA ".F. MEVER(& SPACE}30.6.85{3
SFACE} $75000. -

21221 DATA .

21222 DATA ".M. THOMPSON{4 SFACE}S.7.85{
3 SPACE}$60000. - "

21223 DATA .

21225 DATA ".J. FDX{9 SPACE}S.7.85(3 SPA

CE} $60000. "

21226 DATA .

21227 DATA “.L. WESTPROT(3 SPACE}1@.7.85
(3 SPACE}$75000. -"

21278 DATA .

21229 DATA ".D. KENDER{S SPACE3}Z27.7.85(3
SFPACE? $75000. - "

21230 DATA .
21232 DATA ".F.
SPACE } $50000. -
21240 DATA .
21245 DATA ".UNTERLAGEN UND KONTEN => #@
4983"

2125@ DATA .

21251 DATA ".>ENTER"

21252 DATA INP,#,20100

22000 DATA .,.,.

22010 DATA ".DATEN KOFIEREN..."

22011 DATA .

22012 DATA ".FILENUMMER #"

22013 DATA INF,04983,22100,+,22020

22020 DATA .,.

DATA ".KEIN FILE UNTER DIESER NUMM

DAVIS{& SFACE}3@.7.B5{3

22021

ER:«."

22022 DATA .

22030 DATA ".>ENTER"

22071 DATA INP,+ 20100

22100 DATA ..

““llﬂ DATA ".Dk! Uebertragung beginnt...
22111 DATA .

22112 DATA UEB

2211% DATA .

22114 DATA ".Alle Daten uebertragen..."
22115 DATA ".Filename ist D@O4983.CIS..."

22116 DATA .,.
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Spiel des Monats Schneider, Atari XL/XE

259025 DATA

25030 DATA
25048 DATA

25041 DATA
unsere"
258042 DATA

25043 DATA
2545 DATA
25100 DATA
25118 DATA
25112 DATA
25120 DATA

25121 DATA
25122 DATA
zt fast"
25123 DATA
kt =xy=U
25124 DATA
Liste"
25125 DATA
wnd"
251246 DATA

25127 DATA
25128 DATA

DATA
25140 DATA

25141 DATA
20142 DATA
=2150 DATA
25155 DATA
25208 DATA

2521@ DATA
23211 DATA
25228 DATA
<6080 DATA
24010 DATA
26011 DATA

26022 DATA

26024 DATA
260750 DATA
Zu@31 DATA
25108 DATA
?h!l@ DATA

26111 DATA
26112 DATA
26120 DATA
24170 DATA
261731 DATHA
26200 DATA
I||r

262180 DATA
ank"

246211 DATA
26220 DATA
26221 DATA
echuldig.”
26222 DATA
r"

ren Namen ein...

tey Road...

26020 DATA .

", JENTER"
INF , % ,20100
T

WUTRE
", {10 SPACE}UNITED PRESS SERV

L:EE.SPQCE}Daten Ananhmesyste
".{4 SPACE}=——m———————————————

3_{4 SFACE>Guten Tag !'"
5.{4 SFACEJBitte geben Sie Ih

INF ,FRANK KANE,25100,+,25040
".51e sind kein eingetragener

".Mitarbeiter. Kommen 5ie 1in

" . Geschaeftsstelle in der Wen
i

B
END

"4 SPACEIHello Frank!!!'"

"_ {4 SPACE}Da ist eine Nachri

cht vom Chef...

"1 Also Frank - Wir haben jet
"> alle Daten ueber das FProje

und es fehlt nur noch die
"> mit den Bestechungsgeldern

"> den Namen der Auftraggeber

"> Ich hoffe Du hast das File
"> bald kopiert und uebertrae
as 1n unseren Speicherbloc
“>(20 SPACE}L. Randolf"

5T0,25150
". {3 SPACEILE] => Ende{3 SPAC

EILU] =: Uebertragen"

INF,E,25220,U, 26000, %, 25211
END

i
".Welches File uebertragen®"
INF,DP4983.CI6,26100, %, 24020

34
".KFeine Usbertragung moeglich

§T0,25150

JmMP

n:bt' Uebertragung beginnt...
ZEI

".Daten sind uebertragen..."
Ry R B

".Herzlichen Glpueckwunsch Mar

".Ich wusate dass Sie fuer Fr

".weltermachen wuerden...
i

".Ich bin Ihnen grossen Dank

Y. Aber btommen Sie dich bei mi

es in"

246240 DATA ".Ruhe besprechen..."

26241 DATA ".Si1e haben ja jetzt wohl gen
u 11

26245 DATA ".Zeit vorm Bildschirm verbra
Cht. "

26250 DATA .

26251 DATA ".{12 SPACE}Bis gleich!'"
246252 DATA ". {24 SPACE}Randol+"

26254 DATA . ,. 4.

26255 DATA .

26256 DATA JMF

Listing 1. (SchluB)

1@ DIM A$(300) ,B$(10@)

11 DIM AL$(108) ,AZ2%(100) ,AS$(100) ,A4%(18

D) ,AS$(100) ,AL$(100) ,T1$(2@) ,T2$(20)

21 FOR T=1 TO LEN(T1$):T1%(T,T)=CHR# (ABC
(TIS(T,T))=-3A):NEXT T

22 T2%="NVUMPUWNIGGANRW"

23 FOR T=1 TO LEN(T2%):T2#%(T,T)=CHR# (ASC
(T2%(T,T))-FD):NEXT T

48 POKE 82,0

58 PRINT CHR#(125);

9@ OPEN #2,4,0,"Ez"

10® SETCOLOR 2,@8,2:SETCOLOR 1,0,10

110 RESTORE 10@00:7? CHR#(125);

121 A=ASC(B$(T,T))-48

122 FOR G=0 TO A:S0UND @,RND(@)*5@8+20,8,

2: SOUND Bg?“qﬂ]leMD ﬂ, 1“, IB|ZIBGJND
0,0,0,0

132 7 A$:S0UND ©,102,14,5:FOR T=0 TO 99:

NEXT T:SOUND @,@,08,0:FOR T=0 TO F0@:NEXT
T:60T0 100

212 IF A%$="C" THEN PRINT CHR#(125);:60TO
200

217 FOR T=2 TO LEN(A$):? A$(T,T)3:IF A$(

T,T)<>" " THEN SOUND B,7,14,1:FOR GB=1 TO
1:NEXT G

218 SOUND @,0,0,@0:NEXT T

1ea@ ? ">";: INPUT #2;B%

1210 READ A%¥,A:IF As="#" THEN RESTORE A:

GOTO 200 i

1012 IF A$=B$ THEN RESTORE A:G0TO 200
1100 ? CHR$(RND(@) *127) 3

111@ IF PEEK(764)<>255 THEN 100

1120 GOTO 1100

1210 IF A$="1" THEN INPUT #2;Al%

1211 IF A$="2" THEN INPUT #2;A2%

1213 IF A$="3" THEN INPUT #2;A3S$

1214 IF A$="4" THEN INPUT #2;A4%

1215 IF A#="5" THEN INPUT #2jA5%

1214 IF A%$="4&" THEN INPUT #2;A4%

1330 ? "."3;:FOR T=1 TO LEN(A%$):PRINT A%(

T,T)31S0UND @,7,14,1:FOR G=1 TO 1:NEXT G
tSOUND @,0,0,0:NEXT T:? sRETURN

1400 OPEN #1,8,@,"D:HAENDLER.SYS"

1410 7 #1;A1%:7 H1;AZ%$:7 #13ATS:7 H1jA4S
1?7 #13AS%:7 #13A6%:7 #1; "ENDE"

1420 CLOSE #1

1500 OPEN #1,4,0,"DiHAENDLER.8SYS"

151@ INPUT #1,A1%,A2%,A3%,A4%,A5%,AbLS
1520 CLOSE #1

1610 IF B$=Ab6% THEN RESTORE A

1611 IF B$<>A4% THEN RESBTORE B

170@ OPEN #3,8,0,"D:D@4983.CI8"

171@ FOR T=1 TO 200:7 #3;"DATA"sNEXT T
1711 CLOSE #3:G0T0 200

180@ OPEN #3,4,0,"D:DB4983.CIS"

1810 FOR T=1 TO 20031 INPUT #3;A%:NEXT T
1811 CLOSE #3:G0TO 200

26270 DATA ".vorbel dann koennen wir all
Listing 2. Diese Zeilen miissen die Atari-Fans dazufiigen
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Atari XL/XE, Schneider Spicl des Monats

1 GOTOD 1@ 11800 FOR t=1 TO 100@:NEXT t:MODE 1:END
2 RESTORE 11300:RETURN 121@ IF a#="1" THEN INFUT al#

Z REM ##% RESTORE RELATIYV #% 1211 IF af="2" THEN INPUT aZ24%

4 FOKE 385,re MOD 25&4:F0OKE 384, INT(re/25 1217 IF a%="31" THEN INFPUT a3#

&) 1214 IF a¥=" THEN INFUT a4#

5 G0TO 2 1215 IF a#$="5" THEN INFUT aS5#

1@ REM #*# Hauptprogramm ##% 12146 IF af="&" THEN INFPUT ab&#$

21 LET t2%="NVWMPLUWNCCOONRW" 1338 FPRINT"."::FOR t=1 TD LEN{(a$):FPRINT
22 FOR t=1 TO LEN(t1#) MID# (a®.t,1)::50UND 7,200,1,7:NEXT t:FRI
23 MID#(tl1%,t,1)=CHR$ (ASC(MID$(t1$,t,1)) NT: RETUR r:

=3@) 1299 REM ##% Schreiben auf Cassette #*###%
24 MIDF(L2%,t,1)=CHR¥ (ASC (MIDF (t2%,t, 1)) * Diskette W
=32 1400 OFENDUT "haendler.sys"

25 NEXT t 1410 PRINTHY ,al#:FRINTH#9,a2%: FRINTH#Y ,a3%
40 MODE 1:REM Bildschirm 4@ Z/7 tFRINTHS ,ad4F: FRINTHY ,a5%: FRINTHY , ad6¥: PRI
100 CLS:REM Bildschirm loeschen NT#%, "ENDE"

110 RESTORE 1000@:CIL.S 1420 CLOSEOUT

121 LET a=ASC(MID#(b#,t,1))-48 1499 REM #%#% |.esen von Cassette ##%

122 FOR g=0 TO a:S0UND 7,RND*5@8+20,2,7:5 * Distette o *
OunND 7,200,2,7:50UND 7,100,2,7 1500 OFENIN "haendler.sys"

132 PRINT a#:S50UND 7,200,5,7:FOR t=0 TO 151@ INFUTH?,al#,alf,al%,ad4%,a5%,ab%
FAB:NEXT t:60T0 100 1520 CLLOSEIN

202 IF a="JMF" THEN LET re=sto:BGOSUBR I: 1610 IF h¥=ab&¥% THEN LET re=a:G0SURB 3
GOTO 200 16411 IF b#<-ab% THEN LET re=b:GOSUER 3
212 IF as="C" THEN CLS:G0TO 200 1700 DFPENOUT "DO4FB3.CIS"

217 FOR t=2 TO LEN(a®):FRINT MIDF(a®,t,1 171@ FOR t=1 TOD 20@:FRINT#?,"DATA":NEXT
Y3:IF MID®E(a$,.t, 1)< " THEN SOUND 7,200 T

2 1711 CLOSEOUT:GOTO 200

218 NEXT t 1800 OFENIN "D@4983.C1S"

1000 FRINT">":;: INPUT "",b#% 1810 FOR t=1 TO 200: INPUTH? ,AF:NEXT T
1010 READ af$,a:IF a¥="#" THEN LET re=a: 1811 CLOSEIN: GOTO 200
0OSUE Z:6G0T0 200

1@12 IF a#=b#% THEN LET re=a:B0SUB 3:G0TO Listing 3. Die Schneider-Besitzer

200 miissen diese Zeilen eingeben

Bis zu 3000 DM Honorar! Spiele sind fiir alle da, Es rentiert sich also schon, in die Schublade
denn der Computer . mit den selbstge-
zu Hause soll SpafB machten Program-
machen. Zum SpaB men zu greifen.
gehéren Geschick- - Alle anderen Spiele-
lichkeitsspiele, Strate- listings haben minde-
giespiele, Denkspie- stens die Chance ei-
le, Sportspiele, Aben- . . ner Verdffentlichung
teuerspiele, Grafik- gegen ein Honorar.
spiele, Ritselspiele, Voraussetzung ist ei-
Schachspiele... Vor al- ne gute Spielebe-
lem aber gute Spiele! schreibung mit aus-
Am schwersten sind fiihrlicher Erklarung
Spiele mit originellen der Spielidee, der an-
Ideen zu program- gewandten Algorith-
mieren. Genau diese men und des Pro-
Spiele suchen wir! esu‘ grammablaufs. Dazu
Fiir das beste und mup eine lauffihige
originellste Spiele- und listbare Version
listing besteht eine Zusatzchance: 1000 Mark  auf Datentrdger eingesandt werden, fiir den
nSpiele-Bonus« Das heiit: Ist das Listing so gut, noch einmal 30 Mark vergiitet werden, wenn
daB es zugleich Listing des Monats wird, erhdlt das Listing verdffentlicht wird.
der Einsender 3000 Mark, ist es nur unter den  Listing-Einsendung bitte an:
Spielelistings das beste und reicht es nicht Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft,
zum Listing des Monats, bleiben immerhin  Redaktion Happy-Computer,
noch ansehnliche 1000 Mark Honorar. = Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

82 s,
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Tips & Tricks CP/M

Eine Routine, die nur im Directory steht,
braucht keinen Speicherplatz. In vielen Fallen
kann sie aber lebenswichtig sein.

ennen Sie das kiirzeste CP/M-Programm? Es

heift GOCOM und belegt auf der Diskette 0

KByte Speicherplatz. Trotzdem ist es haufig die
letzte Rettung in verfahrenen Situationen. Drei Anwen-
dungen finden Sie hier.

Die Routine COCOM zu erzeugen ist denkbar ein-
fach: Nach dem Umschalten in den CP/M-Modus tippen
Sie ohne weitere Vorbereitung einfach »SAVE 0
GCOCOMaz«ein, Falls Thnen der Name RUN (in Anlehnung
an den Basic-Startbefehl) besser gefillt, taufen Sie Ihr
Programm eben so (mit »SAVE 0 RUNCOMG«), Das war
schon alles. Auf der Diskette befindet sich jetzt eine Da-
tei mit dem Namen GOCOM (beziehungsweise
RUNCOM). Da die Dateildnge 0 KByte betrdgt, eriibri-
gen sich irgendwelche Daten. Der Platzbedarf be-
schrankt sich auf 32 Bytes im Inhaltsverzeichnis — von
den Datenblécken wird keiner bendtigt. Somit paft die
Routine auch noch auf randvolle Disketten — wenn der
Platz im Directory vorhanden ist.

Wird ein CP/M-Programm abgebrochen, bleibt es
vorerst im Arbeitsspeicher. Erst durch Uberschreiben
mit neuen Daten wird es endgiiltig geléscht. So ist es,
selbst wenn bereits das CP/M-Promt A> oder B> auf
dem Bildschirm steht, immer noch korrekt vorhanden.

Auch rresidentesx CP/M-Befehle, ndmlich »DIRg,
»REN«, »ERA« »SAVE«, yTYPE« und »USER«, verandern
den Inhalt des Arbeitsspeichers noch nicht. Exst eine
von der Diskette nachgeladene COM-Datel zerstort
den Inhalt des Arbeitsspeicher.

Beim Start eines CP/M-Programms ladt das BDOS zu-
erst das jeweilige Programm in den Arbeitsspeicher
und startet es durch einen Sprungbefehl zur Adresse
0100 hex. Wurde nun ein Programm versehentlich abge-
brochen (beispielsweise durch einen BDOS-Error),
kann der Start wiederholt werden, wenn es gelingt ei-
nen »JMP 0100 hex«Befehl aus dem BDOS »hervorzu-
lockens, ohne dabei den Inhalt des Arbeitsspeichers zu
verandern. Das langwierige Nachladen des unterbro-
chenen Programms entfallt dann. Das Programm
GOCOM lsst dieses Problem. Beim Laden und Starten
wird der Speicher ab der Adresse 0100 hex in der Lange
0 beschrieben — er bleibt also vollstandig erhalten. Mit
einem Aufruf der Adresse 0100 hex versucht das BDOS
GOCOM zu starten; da an dieser Adresse (0100 hex)
aber noch das alte Programm steht, erhalten wir den ge-
wiinschten Effekt!

Diese Methode eignet sich leider nicht fiir alle CP/M-
Programme. Manche sind so aufgebaut, daB beim zwei-
ten Aufruf wichtige Initialisierungswerte anders inter-
pretiert werden, Im Zweifelsfall hilft nur Ausprobieren.

Wenn Sie unter CP/M 2.2 nur ein Diskettenlaufwerk
verwenden, kennen Sie sicher folgendes Problem. Ein
Diskettenwechsel nach dem Programmstart ist nicht er-
laubt, Die neue Diskette wird in diesem Fall namlich aus
Sicherheitsgriinden schreibgeschiitzt, so daf die Daten
nicht mehr verandert werden kénnen.

Erst die Eingabe von »CTRL C« hebt den Schreib-
schutz auf. Dann aber ist das Bearbeitungsprogramm
unterbrochen. Und noch einen Fall gibt es: Wenn das
Programm sofort nach dem Start auf die Daten zugreift,
kann die Diskette iiberhaupt nicht mehr gewechselt
werden.
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Lésen 14Rt sich das Problem wieder nur durch einen
Trick. Sie benétigen auf der Programmdiskette das Pro-
gramm DDTCOM (nur bei den Schneider-Computern
auf der CP/M-System-Diskette) und auf der Datendis-
kette das Programm GOCOM. Da diese Routine ja kei-
nen Platz wegnimmt, stellen sich auch keine Platzpro-
bleme. Dann gehen Sie wie folgt vor:

1. Durch »DDT NameCOMz« wird das Programm sNamex«
von der Diskette in den Speicher geholt, aber nicht ge-
startet.
2. Dann legen Sie die Datendiskette in das Laufwerk.
3. Jetzt driicken Sie »CTRL C«. Dadurch schlagen Sie
zwei Fliegen mit einer Klappe: Einerseits wird DDT.
COM unterbrochen, und andererseits wird der Nurle-
sestatus der neuen Diskette geldscht.
4, Der Aufruf von »GO (Parameterliste)« startet das ge-
wiinschte Programm, das ja schon im Speicher steht.
(Parameterliste) steht filr die Werte, die auch beim di-
rekten Aufruf des Programms mit iibergeben worden
*ac.;.réren. Sie sind also nicht fiir alle Programme notwen-
ig.

So umstdndlich muf allerdings nur der CP/M 2.2-Be-
nutzer arbeiten. Unter CE/M 3.x (Commodore 128 und
Schneider CPC 6128) diirfen Sie die Disketten beliebig
oft wechseln, ohne daf Schreibfehler auftreten.

Streifzug durch verschiedene
User-Bereiche

Oft ist es sehr praktisch, Dateien fiir untexschiedliche
Anwendungsgebiete auf verschiedene User-Bereiche
zu verteilen. Normalerweise iibernimmt das der CP/M-
Befehl PIP Ein Beispiel; Sie arbeiten gerade im Bereich
2, brauchen aber die Datei ¥Test« aus Bereich 0. Um die-
se zu itbertragen geben Sie »PIP A:=Test GO« ein.

Die in den eckigen Klammern eingeschlossenen
Symbole sind sogenannte PIP-Optionen, Das »Gu steht
dabei fiir vGet from User« (Hole aus dem User-Bereich).
In diesem Fall wird also die Quelldatei nicht im einge-
schalteten Benutzerbereich, sondern im angegebenen
Bereich gesucht. Das Ziel bleibt jedoch weiterhin im
eingeschalteten User-Bereich.

Diese Methode hat nun einen Haken: CP/M sucht
nicht automatisch in allen Bereichen nach PIP. Die Me-
thode funktioniert also nur, wenn sich das Programm PIP
im aktuellen Bereich befindet. Auf Ihrer Original-Sy-
stemdiskette befindet sich PIP im Bereich 0. Was kann
man tun, da ja auch PIP nicht mit PIP in einen anderen
User-Bereich verschoben werden kann?

Das Dilemma ist wieder mit Hilfe von GOCOM zu 16-
sen. Sie miissen dazu wie folgt vorgehen:

1. Geben Sie »PIP« ohne Parameter ein, Es wird gestartet
und ein Sternchen »*« erscheint.
2. Brechen Sie PIP sofort wieder ab. Dabei bleibt es (wie
schon bekannt) im Speicher erhalten.
3. Schalten Sie jetzt mit »USER n« in den Bereich n um,
Dabei wird das PIP-Programm im Arbeitsspeicher im-
mer noch nicht zerstort,
4, Tippen Sie jetzt (im neuen User-Bereich) »SAVE 0
GOCOMz« ein.
5. Mit »GO« kénnen Sie das PIP-Programm wieder star-
ten. Im Unterschied zu vorher befinden Sie sich jetzt
aber im neuen Bereich und kénnen Programme her-
liberkopieren.

(Helmut Tischer/hg)



Atari ST Tips & Tricks

Der Atari ST
wird umgcéinglich

Mit dem im Desktop eingebundenen
VT52-Emulator 1dBt sich schnell und einfach
mit einer Mailbox kommunizieren. Doch was
tun mit den empfangenen Texten? Mit unse-
rem Terminal-Programm konnen Sie sie auf
Diskette speichern.

6chte man als besonders Eiliger schnell und
M ohne groBen Aufwand mit einer Mailbox Kon-

takt aufnehmen, mufd man als Atari ST-Besitzer
nur die Funktion sVT52-Emulator« in der Kopfzeile an-
wahlen, Kurze Zeit spiter befindet man sich dann auch
schon in einem Programm, mit dem man mit einer Mail-
box oder einem Freund Daten austauschen kann. Natiir-
lich benétigt man dazu noch ein entsprechendes Kabel
und einen Akustikkoppler. Schade ist nur, daB sich
empfangene Texte nicht speichern lassen. Das iiber-
nimmt dann ein Terminalprogramm. Nachfolgend fin-
den Sie ein solches Programm in der Minimalkonfigura-
tion, natiirlich zum Abtippen. »Contakt ST« kann zwar fast
alles was ein kommerzielles Terminal-Programm bietet,
aber Texte lassen sich leider nicht editieren (sonst wire
das Listing zu lang geworden).

»Contakt ST« wurde in Assembler geschrieben. Da
aber solche Source-Listings sehr umfangreich sind,
wahlten wir wieder einen Basic-Lader, der ein lauffahi-
ges TOS-Programm auf Diskette erzeugt. Bevor Sie also
»Contakt ST« abtippen, miissen Sie das Basic laden.
Wenn Sie einen Atari ST mit 512 KByte-RAM besitzen
(260 ST oder 520 ST), schalten Sie bitte den Grafik-Buffer
ab, des lieben Speicherplatzes wegen,

Tippen Sie das Listing zu »Contakt ST« ab und starten
Sie es mit RUN. Wenn sich beim Eingeben der DATA-
Werte keine Fehler eingeschlichen haben, wird auf Dis-
kette automatisch ein File mit dem Namen »CONTAKT
TOS« erzeugt. Andernfalls erfolgt die Angabe, in wel-
chen Zeilen die falschen Werte eingegeben wurden.

Ist alles problemlos verlaufen, 148t sich das File
»CONTAKTTOS« mit dem iiblichen Doppelklick der
Maus starten. Stellen Sie aber bitte vorher {iber das
Desktop-Menii »RS232-Einstellung« die benétigten Para-
meter ein. Sobald »Contakt ST« geladen ist und der Car-
rier zu einer Mailbox vorliegt, kénnen Sie schon wie (ib-
lich mit der Gegenstelle kommunizieren. Die zur Verfii-
gung stehenden Funktionen fithrt man iiber die Funk-
tionstasten aus. Die Belegung erfahren Sie nach Betti-
gung der HELPTaste,

HELP

Anzeige der Tastenbelegung

UNDO

Programmende

F1

Download. Mit dieser Taste lassen sich empfangene
Texte auf Diskette speichern. Geben Sie dazu einfach
den Namen an, unter dem die Datei auf Diskette abge-
legt werden soll.

F2

Upload. Hiermit lassen sich auf Diskette vorliegende
Texte an die Gegenstelle schicken. Zusétzlich kann man
noch die Verzégerung zwischen den gesendeten Zei-
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chen und Zeilen einstellen. Hierbei handelt es sich um
eine Sicherheitsmafnahme, da manche Mailboxen in
diseser Beziehung sehr empfindlich sind.

F

Auf lokales Echo umschalten, falls dies von der Gegen-
stelle nicht verlangt wird.

Drucken. Alle empfangenen Zeichen werden auf einem
Drucker mitprotokolliert.

F10

Systemstatus. Zeigt die eingestellten Parameter auf dem
Bildschirm an.

Die Funktionen 1, 3 und 4 werden durch erneutes Be-
tatigen der entsprechenden Taste wieder abgeschaltet.
Um »Contakt ST« zu beenden, betatigen Sie einfach die
Taste UNDQO, Und jetzt viel Spaf beim Durchforsten von
Mailboxen und Datenbanken. (R. Fuchs/wh)

1@ R Y L e X Y T e

20 e CONTAKT BT -

30 . {C)} 1986 by v

42 ‘o bt

5@ . Rainer Fuchs -

60 * Am Welngarten 13 -

Ta ‘# L0000 Frankfurt 90 -

1] B T T Ty

90 clearw 2:fullw Zigotoxy @,0

188 restore 1000:f]ag=@

118 for i=@ to 199

12@ read h#,check

1z@ sum=@

148 for j=1 to len (h#)

15@ sum=sum+asc (mids(h®,§,1))

140 next j

17@ if sum<>check then ?"Fehler in Zeile";)1008+
inl@:sflag=1

189 next i

170 if flag then end mlse 7"Data korrekt"

i restore 1000:open "R“,1,"CONTAKT.TOS",2

210 field #1,2 as af

220 for i=@ to 199

230  read h¥,dum

24@ for j=1 to len (h#%)/4

258 byte=val (“"&h"+mid$ (h$,4%j-3,4))

260 lamt a¥=mki#(byte)

278 put W1 ,B#i+j

288 next 1,4

z290 end

1000 data "401a000007b400DOR4BABDODZLZDOOO0", 14671

1210 data "2000002200000A000DAABAAA2adf 2e7c” 1758

1020 data "DOBODFLE2abdOODAZA2dRODCdRad@@14" , 2026

1030 data "d0ad®@1cd@bcOODOR1SA2f002FDd3FEA" 2114

1242 data "3f3cO@4adedidffcORODRDRc4abTOB00" , 2140

1050 data "B7042f3cOODORROD4e4 1 222F0084303c", 1848

1860 data "00cBied24e7S4eS4ffFB13FcOODCODBD" 2125

1272 data "31c82ebcODODRT74e3IfIcODRT4ebI?0000" , 2057

1088 data "07a4548¢2ebcP@OBB31cETfIcRODadeb?" 2162

1290 data "DO0DD7adSABF2dA0FFFcZR7cBROB31cE” 20461

1100 data "dieetf+cA22000024eSede7S4aS6Ffffa" 2389

1118 data "424efffeleandO0B83fScOR074eb7000Q" ,2217

1120 data "@7a4548+50143ebc@P@2343cORA24eb" , 20564

1130 data "O0QQR794548F3dA0F f feBcbeDDIDf ffo” 2229

1148 data "bded@cbeDB3I?fffebedcInanfffelflc” 2634

1158 data "20027fIc@DO34eb7R00007749088¢ 2ebc" , 2019

1168 data " DORERTIdI ScoDaF1eb70DDDAT aASA8F " ; 1 94T

1170 data "D46e@B2fFffe302efffedeSeleTS4e346" 2398

1180 data "f{f22ebcORO02fcB2f3cODRONZOQ3F2e" 2195

1198 data "2008343cOA3f4eb7000007 a4S08+F 3d40" 2014

1200 data "fffedZacfffasO0000c@204efffa227c” 24561

1219 data "0DD0O2{cH1030900048803«003F3cORR1~, 1848

Das Terminalprogramm fiir den Atari ST
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1220 data "343cODD34ebTROROR7I4SE8F4a770000" , 1930 2120 data "00094eb7000007a4548f 2ebc@A0O0LTC" , 2058
1230 data "@9126722206efffa227cR0002fcB1032" ,2018 2130 data "3f3cO0094eb7000007adS54Bf 4aSede7S" 2087
1240 data "7B50DABEQIeB0IFIcORRZ3f3cPDAI4eb?" , 1760 2140 data "4e56fffc2ebcO0BDBbadSf ScOOTIabT" ,2308
1250 data "QORRR7FAS06f610001e43ebcPRA23F3Ic", 1966 2150 data "@0O0BD7adS484610QFCcAA61DBFAZ20CTI" 1971
1260 data "DRQ14eb9000DR794548f 328067 1c3ebc” ,2027 2142 data "D046100000¢c@67D24Decda7TOODO0T1R" 1852
1270 data "00023f3cO00Z24ebT000RRTI4A54BF7210" ,1848 2170 data "47382ebc@R0Q0fcB203700000fc490be " 20562
1280 data "e2a@bBbcOORBBA3CA7SE207cOROA2fcB" , 2044 2180 data "DDOQAfcB2f003fIT02D0DfCc2IfIcODID" , 1976
1299 data “"dieefffalclODRDdéslb42antffosD04" 2315 2192 data "4eb7000007a4508f3eb700BBAFc2IF3Ic" 2112
1300 data "SZaefffs202efffibRanDODasff26014" 23656 2200 data "003e4ebT000007a4548f 2ebcOODOOLLR" 2095
1318 data "4ZaefffLsD0452aefff46202efffobBae” 2476 2218 data "343cO0074eb7000007 adS40f 4eSeta7S" 2087
1320 data "PO0esff252anfffalbZefffedBc@222a" ,2420 2220 data "23df00000fbciedn2f3T700000FfbcAn7S" 2208
1338 data “"fffab@815cODf f34RcLHe@2004 f fb&HT00" , 2318 2230 data "23d400000fbciedd2fIT70000AFfbceTS" 2207
1340 data "ff@24eSede7S4eSsFFf26100fa3alebc"” , 23685 2240 data “23df00008fbcded]2f3700000fbc4a7S" 2156
1350 data "PO02243cOVBOI1ca3f3cOSd4ebI0000" 2034 2250 data "nmmmm'znmlmmlmmml".1552
1360 data “@7a4ScBf3d4@+fF66c142ebc@BOBRFS0" , 2174 2260 data "D10100200000000 POA120DDa1 " , 1548
1370 data "3f3cOR094eb7000007a454050582ebc” , 2078 2270 data "mmmmmmamzmmlmnl "L 1548
1380 data "OOPRRT7bL1ODFedsbclfcP7OB2D4RFFFC” 2169 2280 data "B201 mmmmmz".lmq
1398 data "2ebcR@@RB974100fe34clfc7d@@zdaa” 2112 2299 data "@1010201010201210101020181010000" , 1553
1409 data "$ffE2eanfffc2f2efffASF 2ufffob100" 2644 2300 data "O0DO00RAAAC00000D000201210101A1", 1543
1510 data "feBeScEfleanfffs3If3cODdSeqiabTOD00" ,2431 2310 data "@40101040101010301020121@4020108", 1574
14280 data "@7a454842ebclOOBBYL33F 3cR00F4ebT" ,2121 2320 data “01010020000020000121018721010121",1554
1430 data "DRROR7adS4EF4eSede7SseSo6fffctar?" 2201 2330 data "emtmmmmmm" 1545
1440 data "000007104665423fc 00000 cBROAODFcA” , 1BFT 2340 data "00002EAANDAAAVO0DDADDAGADOODAL 200" , 1536
1458 data "A4100d944257243cO00OI1calfIcOA3c" 2059 2350 data "D0RO0ORARNAAACORGEDDVDOORDAROVVE " 1534
1350 data "4eb020007adS5cEf3IZcRODOARFCc26c16" 2058 2340 data "nmummmm:mml oR" , 15708
1470 data "2ebc@O@00%c73f3IcO0274eb7000007a4" 2055 2370 data "eamnmmam:mmmmmmu",15&.4
1480 data “S4846@7460122ebcdPOOBFeb3IfIcOBDT" 2021 2390 data "05000001012001010000000000000000" , 1545
1490 data "8ebS000007a4548¢504a2ebc00BA0A0R" , 2047 2390 POABAa ABBAOA" , 1536
15090 data “343cO0094eb7000007a4548¢ 2ebc OB 2059 2400 DB" , 1540
15190 data "@fcB203900000fcA470bc OO0 cB2f00" , 2051 2418 Aaa 1".1542
1520 data “3¢3900000fc2343cO0404eb7000007a4" , 2003 2420 nmsmmm:mmmmmmm“,lm
1530 data "SOBfIeb00000fc23¢ScO03e4ebI0000" , 2108 2430 "@20 1000101 00050500000020000 10100 , 1554
1540 data "B7a454844a79000007106704424046002,17681 2440 “31P0020100020101010101 2300000022 , 1547
1550 data "700133cO00DB0T104eSedn7SdeSAfffa" (2074 24502 " 2RAVDOBOLVAVVOBVVBVDNDD 1 A2AIA1B2" , 1545
1560 data "SO00R0c2IebcOPO1IfIcPPO24eb70000 , 1982 24468 “P1P12101012100010100012200800000" , 1547
1570 data "@7945484cObcOODDRR7f 1d40Ff felBZe” 2158 2470 “ AE0BOODIVATLARAAREICODAARAIJO00R" , 1698
1580 data "f{fedB003eB03f3IcORD23f3cPOB34ebY?" 2178 24680 " PRI« D0DODV4 50000004 2000000000000 , | 488
1590 data "Q0PDB7TASOEF4a7T000007 106742079, 1798 2450 “@44eBB0024bA0BRAAB4DaDOBDDAbeROD" , 1710
1600 data “DOODRfcAllaetffelZb700D004cA203c" ,2194 2508 "@4c40DDVA4C ARDRDBICePaBd4451TALS" , 1T4S
1618 data "00002¢cEbObIVBOODF cAL4ID2ebecBORA” , 2040 2510 "H96es]16d6S5203F 20000a0d000a0d4451 " , 1964
1620 data "BfcB2O3700000fcA470bcBODBAFCB2fBO" 2051 2520 7465697 20605T6T687 420766 726861 6" , 1BAT
1638 data "3¢370D000fc23fIcPAD4eb70000O7a4" , 2003 2530 "HA654e2elald0B0aBdA34BE1 72245665 , 1986
1640 data "SOBF23fcO0D00fcEROVROFCA4aTIOBOD" 2004 2540 “72T abf 6567657256067 202830243929 , 1801
1650 data “09144730102efffe4BE03eB0A2Z473F3c" , 2051 2550 “I£20000aBdAchTEesS2dS66S5T 27 abf 65" 2048
1660 data "DOR3I4ebTOODO07FASBEF4a00661462ebe”, 1988 2540 " 476572756067 2020302439293 20000a" , 1853
1670 data "POOODaZIIF3IcODOT4ebTORBDD7a4S4BE" , 1963 2570 “PdSSTBACHS A 16420426565606465T42e" (1717
1680 data "410001223ebcBdOl3+3cBOB] 4ebTAB00" , 1934 2580 “BaddPORaBALLSLBLC 65T 22062656F6d" , 1744
1690 data "Q79454B442806400fF2cdeSede/S4eS56" 2113 2590 “204F 65LLLLLRLSLR206465T 22044561747 1820
1700 data "fff6Sebc@OR23f3cOO014eb?0DOBATIA" 2111 2600 " 4ELT202 1 0aBd000aBdAA 61 746S4T2065" , 1834
1718 data "S48f4a804670000a03ebc@B023f3c0002" , 2002 2610 726§ 65666660657 12eDaBdDDBaBIAAEE " , 2046
1720 data “4ebT00RRR7TASABF2dADFFFc202efffc” 22084 2620 "T7bebeht 6164206265656064565742020" , 1923
1730 data "c@7cO@7¢3d4@fFfadta77000009126714% ,2075 2630 "4441 7465692067657 3634BLCAFTITILE" (1795
1748 data "SeasffaSfIcODD23+3cORR34sbI0000" 2248 2540 " e2edaBd@00ald 665686 65T 2206265 , 1785
1750 data "@794508f202efffc7210e2a033c00000" ,2072 2450 " H96d2048 72756 56b6SLHeDDDARdASATLE" , 1708
17680 data "@fc@ID3IT700000fcOLD344100fdenstBAL" 2011 26460 "4 204549 4e0a0d00BaBd 4563686 2041 1978
1770 data "4100Fd54604046142683ch]1 POBDEELATL" (1777 2670 "EESTAAAdABRaBd Ad6TTASAT27SESLDAS" 1945
1760 data "610000ccsOI0LH1000] a0 wans Ffalsflic”,2191 2660 " HEZ045494e0a0d00PaRdAdLT T 4647275 " , 1991
1790 data “00013f3cPO034eb0R00R7 745886016, 187S 2690 "4 36bASLe 204 155530a0d000a0d0aDdS3 " , 2007
1800 data "4B8cP207cPO0009167206bA98ST7cFFC" 2042 2700 "EQEISLAS4dS 3544 1 545553520400 00Ba" , 1BB3
1810 data "2040001B84ed@ieSete7S4eSsFficaaTd" 2204 271@ *Pd4S636BLF 3aZ0004S546F4e0061 757300 , 1848
1820 data "0D0O012446142ebcPB0BRalF3IfScODRT" 1947 2720 “PaBd447275636b454eTaZ00D6S4TLeRR" 1740
1B30 data "4ebTO00DD7adS46f40122ebc@BBODaAC " 2052 2730 "§1757 3000004446 7T bebcbf 616434207 , 1995
16840 data "3f3cOBDT4ebI0R00D7a4S48F4a770000" 1972 279@ P61 7S730a0d0R6SLT6w0aldOD ] baSRT Y , 1921
1ES0 data "@912470442406002700133cO0000A912" , 16460 2758 “2aZaZaaZazaZa?aZaZaZaZaZaZaZaZa" , 2352
1860 data "deSede?S4eSo6fffcia7T0RR009146414" 2101 2740 4 2aZaZaZOZ0544 1535445404 2454c 4547 ", 1BB0
1670 data "ZebcOfddRaS73f3cO0074eb70000A7a4" , 2051 2770 “5S4e4720202aZa2a2a2aZaZaZa2aRaZa" 2179
16880 data “S48f60122ebcOdDBasbc3f IcOBRT4eb?" 2114 2780 "2aZaZaZaZaZaldDaddRaBd@TSS4eddaf" 2186
1B9@ data "Q00OA7a4S48{4a7700000714467044240" 1777 2790 “EISAT 264 677261 bdbdbSHe6445000aRd " , 1956
1900 data "&O02700133c2000009144eSede7S4eSs0" 187 2800 "PaRdATALHIIOF446F 77 bmbc b 61642065" 1957
1910 data “fffc2ebclODORa7f3f3IcOOOT4ebTOOO0" , 2251 2810 " hP6e2f617573000a0dBaBdATALI20955" , 1940
1920 data "07a4548¢2ebclO0R0a?35f IcOOD74eb?" , 2120 2820 “TRLCHE &1 6A202020656F602F 61 757300 | 1853
1938 data "DO00A7adSABF 4770000071267 142ebe ", 1922 2830 "PaBdVaBd@74463IVFATLILHELF 20202020" , 1872
1940 data "000OOaYcIf IcOPRT4ebTOORDT7 adSA8F " 2012 2840 “IRESLETLHe 2 61757 I000a0dBaBdRFALIA" 1936
195@ data "60122ebclD000aad I 3cO0D74eb70000" , 2035 2850 "ATAAT 2T SASLLASLe 20206566 2F 6175 , 1873
1960 data "@7a4S548+2ebcOB00Daad3F IcODBTAnbT" (2161 2840 " 73000a000aBdRTA63 1 IAATSITRTITALS" , 1837
1970 data "Q000A7ad548¢4a770000071447142ebe", 1924 2870 "ed7 37461 747573000a0a0d001b623A1D" , 1918
1980 data “00000ab@lfIcODRY1ebT70R00B7 45484 " , 2002 2860 6331 1bASA8L 1636204 HaBB1b62311b" , 1926
1998 data "40122ebcldR00ab43f IcOOT4eb70000" , 2040 2899 * 332000000000004 2e 20045020800 22" , 1776
2000 data "@7a4540f2ebcddd0BabB3{ 3cPBAF4ebT" 2164 2908 "1226080alal41B1608Bc1561414144680a" , 1821
2010 data "P0BOA7a4S548+4a75700000710446142ebc" 1919 2910 *PePadal?2cO80al 0DED4ABCRaBE0B0aRC " , 2027
2020 data "O0000acS3f3cOBRY4ebTO00RRTa4540¢ " , 2008 2920 “DaBa@aPB0sRLBE0A0E0a000e 1 2220808 , 1948
2030 data "&0122ebcdBBAVachIfIcRROTIabI00RR" , 2087 2930 " Pal&DLDENLALNE0A0B04D61 6BcBaldle” , 1858
2040 data "Q7a4548f4eSeteTS4eS46(fFfc2ebc@DOR" 2208 2940 *156181410046340c 1 cPBAaBaBaBE0ePeBB" , 1751
2050 data “Qad1343cORD74eb7000007 45484 2ebc” 2161 2950 "PadafadilededadBnadBnEAa0a0adBBa " , 2123
2060 data "O00QALOLIf IcOBA?4ebIDOODAT 245484 " , 2003 2948 *AEQEVaPaRalBRadB0BEdaBala 1l 0DaARERA" , 2026
2078 data “Zebc@OO00b22343cO0R94ebI00RRATad" , 2042 2970 B0 aBE0aRERARE0ANERA0E0a100al 20a" , 1980
2080 data "S54842ebclBOA0L3Ib3IF IcODOT4eb 0000 2102 29680 " BERLHDLBE0a0E0aPEANCENENBRBABDL" , 1817
2090 data "@7a4548¢2ebcO@d0abS43f IcOOBT4eb?" 2118 2990 "B4DAR4BA04040400" , 2804
2100 data "O0RRD7adS48¢f2ebcBRRRObLLSE SCOBAT" L2051
2118 data "4ebT000007adS48+2ebcdOB@BLBLSFSC" 2114 Das Terminalprogramm fiir den Atari ST (Schlug)
saabe 4/Apnil 1886 "*"_‘ﬂ'
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Schneider Listing des Monats

Gutes noch besser gemacht

Das Locomotive-Basic der Schnei-
der-Computer ist einer der besten
| Dialekte dieser Programmierspra-
: che. Die 44 Befehle des »Toolbasic
1.1« verbessern es zusatzlich.

D ie 44 neuen Befehle des sToolbasic 1.1« arbeiten

13

alle als RSX. Dies bedeutet, dal sie immer mit
vorangestellten »l« aufgerufen werden miissen.
Die Parameter, die eventuell mit libergeben werden,
stehen durch Komma getrennt nacheinander hinter
dem Befehlswort, In der folgenden Beschreibung der
einzelnen Routinen haben wir die Integervariablen mit
bezeichnenden Namen (beispielsweise »xpos«), die In-
tegervariablenpointer mit Namen und dem Zusatz s@s«
(der muB mit angegeben werden) (beispielsweise »@
byte«) und die Stringvariablen mit Namen, »@« und dem
Stringsymbol »$« (miissen beide mit angegeben wer-
den) (beispielsweise »@ filename$«) versehen. Optiona-
le Parameter, also solche, die nur bei Bedarf mit zu iiber-
geben sind, stehen in Klammern (zum Beispiel. »{ wert)«).
Wenn eine Anweisung ohne die richtige Zahl von Pa-
rametern — oder wenn diese ungiiltige Werte haben —
aufgerufen wird, dann streikt Ihr Schneider. Erst ein
korrekter Aufruf 1aft das Programm wie gewiinscht ar-
beiten. Wenn Sie die Basic-Erweiterung mit einer eige-
nen Routine einsetzen wollen, dann vergessen Sie nicht,
den Speicherbereich vorher mit MEMORY zu schiitzen.
Benutzen Sie allerdings unser Ladeprogramm (Listing
1), dann treten keine Probleme auf, Listing 2 erzeugt ein
Binédrfeld mit dem Namen syTOOLBSC.BIN«, das automa-
tisch auf Kassette oder Diskette gespeichert wird,
Die Beschreibung der einzelnen Befehle finden Sie in
der folgenden Aufstellung,

Allgemeine Bildschirmbefehle

Bildschirmbankbefehle:

Mit »Toolbasic 1.1« kénnen Sie die Bildschirmbinke bei 4000 und

C000 hex benutzen.

BANKI1 — Schaltet auf die Bildschirmbank bei
4000 hex.

BANK2 — Schaltet auf die Bildschirmbank bei
C000 hex.

CLS1 — Loscht die Bildschirmbank bei 4000 hex,

CLS2 — Léscht die Bildschirmbank bei
C000 hex.

DRAWONI1 — Leitet die Bildschirmausgabe nach
Bank 1.

DRAWON2 — Leitet die Bildschirmausgabe nach
Bank 2.

BANKS (@bank) — Gibt die angewiihite Bank entweder auf
den Bildschirm oder nach »banke aus.

MODEO — Schaltet auf Modus 0 ohne den Bild-
schirm zu léschen.

MODEI1 — Schaltet auf Modus | chne den Bild-
schirm zu léschen.

MODE2 — Schaltet auf Modus 2 ohne den Bild-

schirm zu l8schen.
Bei der Farbe treten Verfremdungseffekte auf. Des weiteren kann
man diese Befehle benutzen, um bei der Zonengrafik die Schrift-
grife dem gewdhlten Modus anzupassen.
Zonengrafik:
Mit unserer Basicerweiterung kann man den Bildschirm in sechs
Zonen unterteilen, in denen beliebige Farben, Modi und Bild-
schirmrandfarben dargestellt werden kénnen. Zone 1 und & lie-
gen jedoch auf dem oberen beziehungsweise unteren Bild-
schirmrand, so daB verschiedene Modi und Farben nur in den
Zonen 2 bis 5 benutzt werden kénnen.
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ZGRON — Schaltet die Zonengrafik ein.
ZGROFF — Schaltet die Zonengrafik aus.
ZGRESET — Setzt Farben und Modi der Zonengrafik

auf die Werte der normalen Bildschirm-
darstellung.

ZMODE, zone, mode — Setzt den Modus der »zonew auf vmode«.

ZINK, zone, ink, — Setzt die Farbe der nink« in der »zoneu
colour auf wcoloure,

ZBORDER, zone, — Setzt den Bildschirmrand in der »zones
colour auf ncoloure,

Grafikbefehle:

CIRCLE, xpos, ypos, — Sehr schnelle Kreisroutine. Arbeitet mit

xradius, yradius Grafikkoordinaten.

(,grafikpen)

REC, xpos, ypos, — Zeichnet ein Rechteck.

xliinge, ylinge

(;grafikpen)

BOX, xpos, ypos, — Zeichnet ein ausgefiilltes Rechteck.
xlinge, ylinge

(grafikpen)

Allgemeine Bildschirmbefehle:

WINDOW, pen, — Richtet ein Window 0 mit Rahmen ein, bei
paper, links, rechts, dem der Hintergrund gel®scht wird. Der
oben, unten Rahmen wird in der Farbe npen« gezeich-

net und der Grafikpen auf vpen« gesetat,
Befehle, die den Speicher manipulieren:

SAVESCR, links, — Speichert den Bildschirmbereich nach

rechts, cben, unten, radresses. Sinnvoll, wenn man Windows

adresse einrichten und wieder verschwinden
lassen will.

PUTSCR, links, — Gegenstiick zu SAVESCR. Bringt den

rechts, oben, unten, unter »adresse« abgelegten Bildschirm-

adresse bereich wieder auf den Monitor zuriick,
waobei dies nicht die alte Position sein
muB. Eignet sich aber auch, um Sprites,
die gréfer oder kleiner als die durch den
Spritebefehl erzeugten, auf den Bildschirm
darzustellen, die mittels SAVESCR gespei-
chert wurden.

GETBYTE, xpos, — Gibt die RAM-Adresse des Punktes

ypos (, @wert) »xpos, ypos« entweder auf den Bildschirm

oder nach »werts aus.
Bei den letzten drei Befehlen handelt es sich bei den
Koordinatenparametern (wie »links« oder sxposs«) um physikali-
sche Koordinaten, das heiBt bei Modus 0 160 * 200, bei Modus 1
320 * 200 und bei Modus 2 640 * 200 Punkte, wobei der Punkt 0,0
unten links liegt.
FLASHGROUND
(,dauner)

— Li#At den Bildschirmrand und
-hintergrund in allen Farben flackem.
Voreinstellung ist 40; Maximum von
ncdauvers ist 255.

INVERT, xpos, ypos, — Invertiert slinge« Zeichen ab wxpos,

linge ypos« (mehrfache H, Darstellung des
Cursorsymbols).

GETSCR, xpos, — Liest slinge« Zeichen ab nxpos, ypos«

ypos, linge vom Bildschirm und gibt sie entweder auf

(, @kette$) die aktuelle Cursorposition oder nach

skettes aus.
Bei wxpos« und wypos« handelt es sich um die gleichen Cursor-
positionen wie beim LOCATE-Befehl.
Sprites:
Die Spritebefehle von #Toolbasic 1.1« erlauben in Modus 0
18 Sprites gleichzeitig, wobei der erste Sprite die Nummer 0 hat.
Wenn ein Sprite auf dem Bildschirm dargestellt wird, wird der
Hintergrund vorher gesichert. Deswegen benitigen Sie etwas
mehr als den doppelten Speicherplatz der eigentlichen Daten der
Sprites (insgesamt 7104 Bytes). Voreinstellung der Sprite-Adresse
ist BA00 hex.
SPRITEON, nr.,
xpos, ypos (;adresse)

— Stellt den Sprite >nr.« bei nxpos, ypos«
dar. Mit vadresse« kann den Sprites ein
neuer Speicherbereich zugewiesen wer-

den.
SPRITEOFF, nr. — Léscht den Sprite swnr.« vom Bildschirm.
Bei sxpos« und sypos« handelt es sich wiederum um
physikalische Koordinaten.
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Datenein- und -ausgabebefehle

Kassettenbefehle:

SSEED3
BSAVE, @filename$
(;adresse,linge)

— Setzt die Baudrate auf 3000 Baud.

— Speichert Dateien (entweder Basic oder
Biniir) auf Kassette. Die Bedienung ist ana-
log zu den normalen Kassettenoperatio-
nen. Unterschiede gibt es nur bei Ge-
schwindigkeit und dem Namen. Bei einer
9 KByte langen Datei betrigt der Zeitge-
winn ungefihr 32 Sekunden. Der Dateina-
me kann 31 Zeichen lang sein, wobei
GroB- und Kleinschreibung (sowie Con-
trolzeichen) zugelassen sind.

— 1&dt eine unter SAVE erstellte Datei.

Bei fehlendem sfilename$« wird die erste
gefundene Datei geladen.

— Gibt, bei mit BSAVE erstellten Dateien,
Auskunft {iber Namen, Start des Pro-
gramms, Linge des Programms, Variablen-
start und Dateityp.

BLOAD
(,@filename$)

BCAT

Diskettenbefehle:

FORMAT, format — Formatiert eine Diskette in 17 Sekunden.
Bei sformat« = | wird im System-Format,

bei 2 m Daten-Format formatiert.

RSEC, track,sector,

adresse — Liest den ssector« vom siracke« in den
Speicher nach radresses«.

WSEC, track,sector, — Schreibt 512 Bytes ab sadresse« auf den

adresse nsactors im stracke.

Die Parameter bei RSEC und WSEC richten sich nach dem physi-
kalischen Format der Diskette, das heift ein nicht vorhandener
Track beziehungsweise Sektor kann von Amsdos nicht gefunden
werden und es kommt zu einer Fehlermeldung.

UNERA, fifilename$ — Versucht die Datei sfilenamefi« zu retten.
Wenn sie noch im Directory existiert, wird
sie von UNERA freigegeben. Dabei ist
nicht gewiihrleistet, daf die Datei voll-
stindig oder intakt ist, da der Platz auf der
Diskette eventuell schon anderweitig
benutzt wurde.

— Ermittelt den Formatoffset (192 bei Daten
—, 64 bei System —, 0 bei IBM-Format) und
gibt ihn entweder auf den Bildschirm oder
nach »offset« aus.

Die Befehle beziehen sich immer auf das aktuelle Laufwerk.
Wenn kein Laufwerk am CPC angeschlossen ist, werden sie nicht
ausgefiihrt.
ON

DLOGIN(, G@offset)

— Schaltet Diskettenfehlerroutine ein,
OFF — Schaltet Diskettenroutine aus.

Die letzten beiden Befehle dienen dem optischen Abfragen von
Fehlermeldungen des Amsdos. Ist kein Diskettenlaufwerk
angeschlossen, so diirfen sie nicht benutzt werden, da das
Programm dann abstlirzen kann.

Systemvariablenabfrage

GETINK (, @ farbel,
farbe2), pen

— Gibt die Farben des »pens entweder auf
den Bildschirm oder in die Variablen
sfarbel« und wfarbel« aus,

— Gibt die aktuelle Schaltfarbe entweder
auf den Bildschirm oder in die Variable
HPENd aus,

GETPEN (,@pen)

GETPAPER — Gibt die aktuelle Hintergrundfarbe

(, @paper) entweder auf den Bildschirm oder in die
Variable »papers aus.

GETBORDER — Gibt die aktuellen Bildschirmrandfarben

(, @ borderl, entweder aul den Bildschirm oder in die

@horder2) Variablen sborderls und sborder2u aus.

GETMODE — Gibt den gewiihiten Modus entweder

(, @ymode) auf den Bildschirm oder in die Variable

smodes aus,
Die Systemvariablenbefehle beziehen sich auf den normalen Text
und nicht auf die Zonengrafik.

Sonstiges

DUMP, adresse — Ein leistungsfahiger Hexdump. Gibt in
Modus 2 16, in Modus | 8 Bytes plus

ASCII-Codes aus. Es wird eine Bildschirm-
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seite ab nadresse« dargestellt. Danach kann mit Druck auf

eine beliebige Taste die nichste Seite aufgerufen werden. Bei
Druck von »$« und nachfolgender Eingabe einer Adresse (hexa-
dezimal) wird ab dieser mit dem Dump fortgefahren. Bei Druck
von Shift + Cursor hoch wird eine Bildschirmzeile nach oben, bei
Shift+ Cursor unten eine nach unten ausgegeben. Editieren ist mit
den Cursortasten méglich, indem man zun#ichst nach oben fihrt,
und danach das oder die Bytes, die man verdndern will, an-
steuert. Den Wert der Speicherstelle dndert man iiber die Tastatur
(hexadezimal). Der Edit-Modus wird, wie der Dump, mit der Tab-
Taste verlassen.

Im néchsten Heft von Happy-Computer finden Sie el-
nen Sprite-Editor, der die Befehle von Toolbasic 1.1 be-
nutzt, um Spielfiguren fiir unterschiedliche Zwecke zu

erzeugen, (Thomas Schwenger/hg)
1@ MODE 1 [DYEE]
20 PRINT"Loading Toolbasic 1.1" LCCAZ2]
0 MEMORY 5BO0Q L1ED4&]
4@ LOAD" 'tooclbsc.bin” [B&CC]
5@ CALL LB80D@ [19861]
6@ PRINT"O.K. und installiert.,"” CFSSAI]
70 NEW (EEE21
Listing 1. Das Ladeprogramm fiir vToolbasic 1.1«
10000 Toolbasic 1.1 (c) 1985 by T.Sch
B [8CAC]T
180010 FOR raehler=LB0D0 TO £9580:READ va
FeFOKE zaehler ,var:bsbh+variNEXT za
ehl er LA4SFAI
10@20 checksum= &2B82465 :IF b checksum T
HEN PRINT"Fehler 1n den Datas !":5
TOF [39D4]
10070 SAVE"toolbsc.bin®,b,4%80D0,%14B1 [D&741
10040 CALL &HBODA [41A&]
1005@ DATA 1,220,128,33,233,128,205,209,
188,155,0, 130,228, 128,195, 237 [@7eAl
10068 DATA 128,185,37,129, ?9,¢ma 75,70,1
98,0,0,0.0,175,50, 15 [520C)
10078 DATA |:°.':,2?1.12?.J4 160,129,333,
28,129,17,5,187,1,3,0 [AEEA4]
10080 DATA 237,17&6.33,31,129,17,155,188,
1,3,08,237,1 ?d.32.25.129 L3DC4]
10090 DATA 17,90,187,1.3,0,237,1746,201,
95, 76,129, 195,111, 129, 195 [S79E)
12100 DATA 126,129,195,142,129,62, 255,50
,158,129,17,98,187, So-lﬂl 129 [2E22]
i@11@ DATA 1,3,@,237,174, 33,123,129.1?.&
187, 1.,.@.: 7,176 [FaAG]
10120 DATA 33.154,129,17,155,168,1,3,0,2
17.1?&.23].22? “45 124,254 [@OD&]
IP170 DATA 207,72.8,62,255,50, 157,129,24
1,227y “m! 254 ,202,48,9, 1? [LABCAD
1014@ DATA 50,157, 1_9.2a1 527 .207,8,148,
125, 254230, 32, 238, 24,228,245 [FE®Z)
10150 DATﬁ 58,157,129, lﬁw,dﬂ 4,241 ,462,67
.E@l.“#l,-ﬂ? &a, 1%4.-1;.235 [A4ZE]
1014540 DATA 42_IT?,33.34.12?.17.qﬂ.197.1.
3,0,237,176,209,205,155 LC3BA)
19170 DATA 188,%8,158,129, 193 192,205,23
7.128,201,223,139, 148, ,@ [6956]
18180 DATA @,@,245,58, |§¢.1"9 254, 11,40,
16,201,229, ,42, 160,129,119 (32761
10150 DATA I%,74,160,129,33, 159, 12? 52,2
25, .01.1!4.5@ 159, 1'? 33 CABP®]
10200 DATA 129, 160, 129,241 A54.11?.32
.2?.?29.213.19?.2ﬂ5,42.12? & CRADAL I
12210 DATA 11,42,160,129,126,205,90,187,
T5,146,249,462,117,205,98, 187 [9a4al
102208 DATA 193,209,225,201,19%,237,128,0
,0,0,.0,0,0,0,0,0 2A7A1
10270 DATA @,0,2%0,128.0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,8,8 [&D&ET]
10240 DATA 20%,26,133,205,80,133,33,234,
133,17,196,132,1,0,129, 205 [8&4B21
10250 DATA 224.188,3%,244,135,17,191,132
1 1.0,129,205.215,188,1,78 [F4781
10246@ DATA 138,33, 239.151.195 1209, 188,32
B4, ?9.?9 ?b bb,AH5,85,7 [BBE7@]
10270 DATA &7,32,49,44,49,32, 43 67,41,32
L9, 57,54, SJ,J‘,?B [83001
10288 DATA 121,32,84,46,83,99,104,119,1@
1,110,10%,101,114,32,221,130 [BELE]
10290 DATA 195,186,147,195,151,147,195,1
7,192,1?&.242,131,195.13.132,195 (83761
10300 DATA 194,147,195,210,147,195,224,1
47,195, 14, 148, 195,20, 148, 195, 254 (EE7@]
10318 DATA 133,195,26,148,195,%9, 148, 195
L8%,148, 195,236, 148, 195,242,148 (31301
10320 DATA 195,243.143.195,8,149.195 0,1
) 49,19%,84,14%9,195,101,14%,195 [F1&E]
Listing 2. Viele DATAs fiir eine Super-Basic-Erweiterung
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10370 nnrn 107,149,195,52,143,195,214,14 10840 DATA 205,72,148,229,205,72, 148,209
"BE 144 195, 11.‘..,.145 1‘?5 131 [3&B4] ,205,181,189,229,.205,72,148,285 [Cam2i

10340 Dnrn 137,195,117, 144,195,20,143,19 10850 DATA 202,143,17,0,158,71,205, 140, 1
5,22,146, 195, 123,142,195,15,143 [R4E4] B8,208,225,62,32,205, 149, 188 [2AB2]

10350 DATA 195,152,141,195,156,140,195,2 10840 DATA 43,124,181,52,244, 195,143, 1688
1,132,195,91,133,195, 162,133,195 [57541 .0,2,0,0,0,0,0,129 L7F94)

10%4@ DATA 114,133 ,195.85,133,195,80,133 18B7@ DATA 196,132,0,0,0,0,234,175,0,129
95,28, 133 105 IG? 141,195 11? [DAFA] ,191,122,0,0,182, 200 [E742)

18370 DATA 132,19%5,189,13%, 195,230,140, 1 10688 DATA 221,110,0,221,102,1,34,29,135
95,252,138, 195,47, 140, b6, 65, 78 [2AB2] , 205,123, 187,205,132, 187,205 (95741

10380 DATA 75,177 .66,45,78,75,178.77,79, 10890 DATA 17,188,254,1,40.9,62,5%5,50, 40
68,569, 176,77,79,68,6% [ADBSL] 135,82,16,24,7.62 [14D@]

18390 DATA :?7.?? 79,68, ev.:?a 47,74,83, 10900 DATA 29,50,40,135,462,8,50,39,135,3
177 83,178, 66 cezenl 3,0,0,38,31,135, 62 [B9A2)

10400 DATA ?é 75 211,68, ui as a7,79,78,1 10910 DATA 255,50.41,135,6 6,24, aﬁ.bm.134
77 ,68,82,6%5,87,79.78 [DS261 , 195,183, 134,197 ,58, 41 LEEFD)

10410 nnTa 178.68.85,77.208,82,83,59,195 10920 DATA 254,255,202,81,135, 42.311135.
83,49,195,70,79,82 C4BE&] 237,91, 39, 135, 22,0, 27 , 257 [8F7C1

10420 DATA 77,65,212,67,85,82,79,206,67, 18930 DATA 90,34 ,31,135,237,91,39, 135,22
85,82, ?9 7@,198,8%,80 [@ASE] ®,237,82,205,99,134, 193 [OA361

10470 Dnrn aq 63 17q ?1 69,84 ,73,78,2 10940 6ATﬁ 16 218,201 ,124,205,255,1374,12
az,71, aé bb,79.82" [C91A1 5,205,255, 134,33, 34, 135,205, 71 [B&SC]

10440 DATﬁ ﬁE g-,qr 21@ ?1 69 Ed. Eﬂ 55 B@ & 1950 DﬂTﬂ ]35 '23? 75.33.[35.197.42.29.]
9,210,71,49,04,80, 69 (77621 35, 126,205,255, 134,35, 34, 29 [EB761

10450 DATA 206,71.69 84 77,79,68,197,66, 10948 DATA 135,62,32,205,70,187,197,14,2
B3 ,65,86. 197, 6b, 75,79 [BAS4] : 36,42,29,135,257,91,39,135 ECE

18450 DATA 65, 196,71 aq é4 83,47,218,73, 10570 DﬂTﬂ 22,0,237,82,34,29, 135,237,75,
78,86,69,082,212,87,73 [A36@) 135,197,42,29,135, 126 £10481

10470 DATA 78,68,79,215,46,67,65,212,71, 10960 DATA 254, 53,48 2,65, 46 305,98, 187,
49,84 ,66,89,84,197,67 [1084] 35,34,29,135,193,16,235 [3CE2]

104B8@ nATA 71.82,47,76,197,83,65,86,469,8 1099@ DATA 33 51 135,205,71,135,201,33,4
&7, zm an 95 94 a3 (73081 2,135 ZIS ?1 135, 2a5, 12'? IEI? [76A2)

10450 n&fg &£7,210.85.78.69, 82,193,7@,74, 11000 DATA %Bﬁ 5,187,205,1%2,187, 254,9,4
£5,83,72,71.82,79.85 22001 0,225,254, 36,202, 212, 135,254 [SC347

1050@ DATA 73 1% 82,49,195,90,77,79,48, 11010 DATA 33.2&2.128.13? 2133.12?.32,13,
197,90, 66,7%,82, 68, 69 [1CPA] 3%,50,135,205,71,135,6,24 [DBAC]

10510 DATA 21@,9@,73,78,203,9@,71,82,79, 11020 DATA 195,52,134,33,51,1%5,195,71,1
206,90,71,82,79,70, 198 (3380 35,201,254, 244,52, 5, 195,87 [ECE&]

10520 DATA 99@,71,B2,69,B3,69,212,68,76,7 11030 DATA 135,254,245,32.3,195,160,135,
G, 71,73,206,46,79,216 [10521] 254-2431252c52»13&»24-193-?9 [7ATE]

10530 DATA 77,65,75,69,70,73,76,197,73,7 1184@ DATA 230,240,6,4,203,15,16,252,205
8,73,212,83,808,82,73 [ABF2] o 14,135,121,230,15,254,10 [9F281

10540 DATA B84,49,79,206,87%,60,82,73,84,6 11058 DATA sa.séﬂna , 55,195, 25 135,206,47
?,79,70,198,0,252, 166 99581 , 205,90, 187,201,240, 160, @ [A&72]

1@558 DATA 78,130,62,1,50,200,177,243,20 11060 DATA'@,0,0,0,0,0,0,16,5%,295, 32,32
&,185,245,58,200,177,205 C7BDE] 632 2 32,32,58 CF3QE]

10560 pﬁTa 17,.11,241,205,12,185,251,205, 1107@ DATA 32, 255 11513 18,255,51,1,1,11
147,187,195,144,187,62,2,24 (45407 v255,31,1, 255 31 [E&DS]

10570 DATA 227,62.0,24,223,254,5,204,102 1108@ DATA Bé 8, BLB +1255,126,254,25
132,254, 4 192 205,72, 148 (D964 ] A2Bﬂé 5,90, 187,55, 24 LCD&E]

LS80 ["),qrg x4, 11& ]3“2@5 72 145 34,115, 11@9@ DATA 244, ﬁ?.(.'? 1’5.1?5 92,134 ,33,5
132 _2a5 72, lﬁB 235, 2@5 ! [2FD&] @,135, 2B$ 71, 135 6;.11,2@ [FEDC]

1AS9m DATA 35!235'192 137 2&7 71, 115 13 11108 DﬂTﬁ 'i'lﬂ !B? 235 l74 135,335,554, 135,
2,33,0,0,285,249,187,33,0 [BA7E] 235,71.135 1?1144 1 SE..«.'\ [BABZ2]

10500 DFlTﬂ 2, 2&7 91,113, [32 237'92'1?'5‘ 1111@ DATA 135.254 a8, 34,121 135,195,125
@,205, 249 197_33‘n'a [(S1401 ,135.1?,20ﬁ,ﬂ 2@1.42.;?.1 =] [A10]

10410 DFITF'-'\ 2_37*1”.!15";32.237'92.235.33* 11120 DATA 229, 23?'32§34 2‘?I135 1B,1,205,
2,0,20%,249,187 42,113,132 [32CC) 4@, 134,225,237 . [2A221

1062@ DATA 17,0,0,195,249,187, m:- 72,148 11130 DATA 22,@,237,82 34é 1‘5 33,59,1
.24J*525'235 232 137_341 [9ESA) L1 2@5 ?i 13551?5 1 [12821

1063@ DATA 201 254 é4 102,132 11140 DatA 33,50,135,205, 711135 &,1,205,
,254,4, 129! zas 192774 [84A4] 60,134,195,183,134,38,0 [3A96]

19640 DATA 34 113 1'52 2u5 72,148,348, 115, 11150 DﬁTﬂ 22 79,98, 3‘? 135 254 8,204,195
132,205,72, 148, 34,2%, 135, 205 [anvs? -115-46.236 523 1?54 [AZ32]

106S@ DATA 72,148,340, 31135, 42,29, 135, 23 11168 DATA 68,188,201,22,39,201,175,33,0
7,91,31,135,205,192, 187, 237 [C960] ,160,1,10,0,119,229,209 [RE?&]
10660 nﬁ;ﬂ Té‘!ég'i;2é3gig'm'2ﬁs‘249'19? 1117@ DATS ig$23?4l:bsgﬂésgﬂﬁ 129,187,208 eABEa

A 1 37 [7B2A]

18670 DATA B2,248,34,113,132,42,29,135,2 11160 DATA'175] 2é5é1¢ i35, ﬁﬁﬁ 249,135,3
37,82,34,29,135,24, 214 175 [4DF&] SEio8 gﬂzq 135,33 34,31,135 [56781

10680 DATA 50,232, 133,201 233, 133 183 TA'33,51,13%,2@5,71,135,195,52, 1
1208,58, 232, 133 0. 50 2351 [BDE2] 34,33,0, 160,205, 58, 189,33 [D37C1

10650 DATA 205, 2 126, 229 éus 28,18 11200 DATA B,160,305,7,1%6,255, 201,205, 1
9, zav 19 1?5 3? 189,71, 15 18 L16E4] b,134,87,205,16,134,95,201 C3IFBC]

10700 DATA @,205,234,132,235,33, 138,149, 11210 nnrn 205,30, 134, 205,43, 136,79, 205,
25 zal.ss 0,0,25, 16,25 [6D7C1 134,230,115, 177,201, 126,35 r4cazi

10710 DATA 201,197,229.4,33,254,132,35,1 11220 ann 2,4 64,218, 4@ 136,222,55,201,
6,253, 126,225, 195,201 ,0,20 [3FC@ 222 201 ,4,4 , 20 [ABES]

10720 nnTA 3= 2: 29 24,29,12,5.13,22,6,23 11270 DAT& 115 14, 256 2@1 205, 129,187,38
V7 Lp29@1 8,46,28,205,117,187,42, 27 [ATEC]

1@730 DA A 15 13 2 :? 26,25,27,18,3,11,2 11240 DATA 135,237.91,39,1%5,22.0,237,82
@5,17,168,50 , 145 [PEBZ2] .34 33 1%5 208, 4,167,254 46241

10740 DATA 205,59 ms 205,241,132,50, 157 11250 DATA 240 2!’!2 200, 1346 254 241 202,2
,149 i a, i 73,149, 197,229 £3DDC] 4:,13&,25 242,202,235, 137,254,243 [7DSE]

1075e DaTA 120,51, 2ns s: 188, 255 241,132 11268 DﬁTﬁ 202,56, 137 254,9, zaz ?2 137,2
225 119,43,193, 16,2408 .6 72021 48,556,224 ,254 ,58, 56, 18 [SBAC)

10768 DATA 33,156,149.17,174,149,197,1,1 11278 DA *ﬂ 254, 65,56 ,216,254, 103,48,212,
8,0,237,176,193,16,247, 201 CBABE 1 254,71,56, 6,254,971 56,204 [39A6]

10770 DATA 175,5@,233,13%,201 az 255 ,5@8, 11280 DATA 222,32.245.58,35, 135, 183,32, 1
233 133,201,254.2,192,221, [EDES] 8,205,198, 135,241, 53,0,16 CA4DC)

10760 DATA @,254,3,208,245,221, :2a 2 254 11290 DATA 119,205,9@,187,62,1,50,35,135
Rl 43 &, 205,221,132,241 [AB9C] ,24,177,241,205,90, 187,33 [898E]

10790 DATA 119,201,241,201,254, 3 192 221 11300 DATA @,160,35,119,62,32,205,90,187
126,@,230,31,71 241, [EALE] 6175 ,50 35|l35.335ﬂ; @ [Fa74]

10800 DATA'SH, 29,135, 2é1.126 23a.:5 5@ 11310 DATA'205,7,136,122,42,33,135,119,3
, 30, 135,221,125, 4,254, 7 48801 5,34,33,135,205,120, 187,58 [5DCC)

1081@ nnrn 206,205,221,132,58,30, 135,40, 11320 DATA 40,135, 198-223 181,137,24,132
95,2210, 25,58,29, 135 Lo7ha6] y 205, ’2“;1975 i 135,183,194 CEAL4]

10820 nﬁfn 119.201,254.2,192,221,126,8,2 11330 DATA 76,136,508, 1351125 554 1,20
3@,31,71,205,241 ., 152,245, 221 [7F&&1 2,76, 13&3125 61529a;1 4& L933C1

106830 DATn 126,2,2%4,7.48 153.395 221,13 11340 DATA'42,3%,135,237,61,39,135,22,0,
35,281.119,201 254, 3, 192 c47DA] 237,82, %4, 33,135,195, %8 " [E1C&]
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Listing des Monats Schneider

11350
11360
11370
11380
11390
11400
11410
11420
11432
11440
11450
11450
11470
11480
11490
11500
11518
11528
11530
11540
11550
1156@
11570
11580
115590
11600
11610

11620
1164@
11450
116568
11670
11680
11690
11700
11710
1172@
117384
11740
1175@
117460
11778
11780
1179@
11800
11810
11820
11830
11840
11850

11620 DA

DATA 136,205,120, 187, 58,35, 135,183
194,76, 136,125, 254,24, 202
DATA ' 136,125,60, 205 114 13? 42 T3,
135,237, 91,39,135,22,0
DATA 90.34.33, 135,195, 76 13&.235 1
20,187,58, 35,135,183 ,194,76
DATA 1%6,124.254.8,202,76, 136,124,
61.,61,51.205,111,187,42,3%
DATA 135.43,34, 35 135,195, 761136,2
05,120, 187,58, 35, 135, 183, 19
pata 74,134, 58, 46 135,71, 124 184,2
02,76, 136, 124,60, 40,60, 205
DATA 111,187,42,%3,135,35,34,33,13
5, 195,76, 136, 33,63, 135,205
DATA 71,135,195,192,134,38,8,44,62
.25, 189,40, %, 195,117,187
DATA 42.33.135,4%,34.33,135,33,67,
135, 195,71,135,201,0,0
DATA 201.0.0,254,6,192,17,5,160,6,
6,205,218, 138,205,227
DATA 138,33,0,160,126,35,34,210,13
B8,205,144,187.42,210,138,43"
DATA 126,205,222.187,42,210,138,12
&,35,34,210,138,34,212, 138,205
DATA 150, 187,42,210, 138, 205, 205,13
7,37 ,45,20, 28,205, 102, 187, 205
DATA ' 108, 187.42,210, 138, 205, 205,13
7,205, 102,187 ,24,10,70, 35, 8o
DATA %5,78,35.94.197,225. 201,42, 21
0,138, 126,61,38,0,111,235
DATA %3,0.0,205,189,138,34,198,138
,AZ,210, 138, 35,34, 21@ 138
DATA 124,460,50,36,0 :1: 235,3%,0,0
. 205,189, 138,34, 200, 1
DATA 42,210, 138,35, %4 213 138,126,
38,0,111,45.235.33.0,0
pATA 205,182, 1368, 205, 182, 138,235, 3
3,144,1,237,82,34,202, 138,42
DATA 210, 138,35, 126,60 ,60,38,0,111
,235,33,0,0,205, 182,138
DATA ' 205,182,138,235,33,144,1,237,
82, 34,204,136, 237,91, 198,138
DATA 15,42,202,138,43,205, 1?2 187,
237,91 ,198,138,19,42, 208, 13
DATA 35,35,205,246,187,237, o1 ,200,
138,27,42, 204,138, 55, 35, 205
DATA 246,187.,237,91,200,138,27,42,
202,138, 43, 205, 246, 187,237 ,91
DATA 198, 1%8,19,42.,202, 138,43 ,205,
244,187,237,91,198,138,19,19
DATA 42,204,138,205, 192,187,237 ,91
, 200, 138, 42,204, 138, 205, 246, 187
DATA 237.91.200, 138,42, 202, 138,43,
43,205, 246, 187 , 237,91 , 200, 138
1A 19,42.202,138,43.43,43,205,19
2,187,237,91,200,1358,19,42
DATA 204,138,205,246, 187,201,6,8, 2
90, 16,252,201 58 15
+n T1, 257,90, 16, 252.¢51 0,0,0,8,
a 0,0,0,0,0
DATA 0.0,0,0,0,0,0,0,0,a,205,72,14
8,125,18,27
DATA i6,236,201,205,17,168,56,8,40
J12,62,8,50,39,135, 2
DATA &2,%2,50,39, 133, zml 62, 16,50,
39,135, 201,254, 4,284
DATA 140,258 ,3,192 zms 72,148, 34,2
20,139 "ﬂg,?? 149 4.219,139
DATA 221, 126,0,50, 39, 135,254, 16,20
8,285, 163,139, 243,2B5,6,1E5
DATA 245,197,237 ,8%,230, 13%,34,146
L 149,35, 35,35, 35,34, 234, 139
pATA 237,91,218,139,42,220,139,205
L 169,11,34,228,139, 121,50, %9
DATA 135, 6.20,197,205,9, 185, 42,226
139,58, 39, 135,34, 29,135
paTa'237,91,234,139,1,11,0,237,176
V237,87, 234,139, 254,85, 202
DATA 238,139, 237,91,29., 135,42, 230,
13?,1,13,3,237.176'£4,239
DATA 139.205,6.185,42.226,139,205,
19,12,34, 226,139,193,16,195
DATA 193.221.42,146,149.42,218,139
L 221,117.@8,221,55,221, 114,08
DaTA' 221138, 32.220,139,221,117,0,2
21,35,221,116,0,241,205, 12
pAtA 185,251,201 ,254,0, 252 208,139
,1?,23“,9,235.[4?114é
PATA 234, 139,237, 90, 34, 29 135.1?.2
z4.n.59.3w.135.zu5.14? 148
DATA 17,128, 12,237,90,237,91 ,236, 1
%9, 237,90,257, 91,29, 135, 201
DATA 23? 916235 139,33, 128,12,237,

.a, a'u 2,0,0,0,0,0,%,

DATA 135,34,232,139 18,197,42,23

2,139,237, 91,236, 136 24,230

DATA 170 2ms,15 238,127.71,126,230
170,174,119 g by QEHAES 203

pata’'7,23e, zé4 71,126,230,85,176, 1

19,19,237,83, 238,139, 34,232

[D22A]
£81pcl
L717C1]
[32DB1]
[2AD4]
cepnal
L[CCER]
[9B4A]
[BEe30]
[D4DA)
[272A]
[D7561]
[3ICFE]
[51A2]
[7EB4]
L7D7@1
[BDBA]
[5F14]
C[BBAZ]
(8821
[94CAT
[&AD&]
[4456]
[EEZB]
CFIFC]
[4BE@]
[p7acl
[SCEB]
[ZBF2]
[&46941]
[7FA4]
[D4541]
[F7AB]
[ATEC]
[CCaA]
[D9721]
[62B2)
[&B4&]
[BEFE]
[327E]
[AZ&C]
CEZ228]
[B&F4]
[BDBCI
[HE@41)
[FF&&]
[AEBA&]
[4234]
[124C1
[D3FB]
[BE&2]

DATA 139,193,16,210,195,113,139,20
5 72,148.61,34, 236,139,201 , 205
DATA' 72,148, 12%,50.3%,135,205,163,
139,34,29,135,221,42,29,135

DATA 235 72,148,34,226,139,205,72,
148,534,228, 139,237,591 ,226,139
DATA 265.2?.158.34,22& 39,121,50,

36,135,42,29,135,3 3:.35

patA 35, 34 25,138 243 205,6, 165,24
5,6,20,19 9,185,

DATA 226, 13# 2&5 4z, 292135 1,11,0,

237,176, 34,29, 135. 2,2
onTA 139,205,4, 1 205,19,12,34,22
139,193, 16,222 23 .2
DATA 183,351, 281 71 33 e ,@,237,90,
16,252,201 ,254,0
DATA &2,4@,71 2aé 153 187,50,29,13
5,243, 197, b,255, 197 , 58, 224
DATA 140, 554 32, zea 222 140,40,0,5
@,224,140, 197, 205, 201,140, 193
TR Pt PR T P d ) 22& 251,62,
4,286,96.1,16,127,14,14
DATA 237.7%,237,121, 245 58,279,135,
237,121, 541.237.121.201,175,201
DATA ©,221,126,0,24,188,205,75,142
,205,9, 142,33, 6 159,34
baTa 30,135,335, 1aa :4 146,149 ,62
$255,50, 148,149, a
205,464,142, 4 é 14& 149,62,229,
193 4n 4%,6,17,17,230,16
DATA 197 b, 11,205,113, 1aq 193, 40,3
2,17,32,0,25,34, 146,14
DATA 16.235,33. 1,160, 34 146,149,19
2,16,212,58,148, 149, 187 200"
DATA 33,107,142,195.71,135,241,24,
242,229,197,213,43, 62,229, 190
DATA 40,32,175,50, 148, 149,229,171
6,@,25,237,91,308, 135, 1
DATA 16,8,237,176,237,83,30,135,22
5,17,15,0,25,62,128,19
DATA 32.5.20%, 193,225,24, 178,209, 1
9T, 225, 241 424,190, 205, 75,142
DATA 183,32,15,56.0,147,95,223,98,
142,568,681 ,190,230,240,195
DATA 7%,149,205,72,148,229,58,0,16
7,95,22%,98, 142 ,58.81 , 190
DATA 270, zua 224 119,35,54,0,201 ,2
D5, 75, 142,205,9, 142 6,
A ar ey 26,1735, 134,79,245,58,0
167 ,95,241.58,39, 135,87
DATA 33,0, 163 223 101,142,58,1,1460
, 250,229 40, 32,6,17,33
DATA 1,160,34,30,135.197,17,230, 16
7,6,11,20%,113,149,40,22
DATA 42,30.135,17,%2,0,25,34,30,13
31'9;;1&“&.'2 I.q:." 16,192
DATA 33,107,142, 195 71,135,42,30,1
35,43, 126,254,229, 40,2, 24
DATA 2as 195 105 119,195 58,29, 135
L 136.79,30,0.58, 39, 135,87
BATA 3710, 160,227, 104,142,201
201,225, 183, 200, 229 , 205, 72,
DATA 205,202, 14%, 71,225 .95, 142,223
, 96,142 ,58,81,190,230, 240, 50
BATA 29.175,6.2,254, b4 , 196,7,142,1
20, 50,39, 135, 201 ,229,19
pata 213.58,%9,135,87, 59 167,95,
58,29, 135, 60,50, 29, 135
DATA 79,7%.0. 160,223, 101,142,209, 1
97, 225, 201,245, 221,229, 14,7
DATA 205,21 ,18%, 254, 128,40,4,221,2
25,241,201 ,201,281,241,201, 141
pDATA 218,7,108,197,7,182,198,7,78,
198, 7,70, 105, 108, 101,32
DATA 11@,111,1146,32,102,111,117,11
D, 100,46, 255, 245, 62 4 255,50, 31
DATA 135.241,254.5,192,205.2,143,2
@5.?2,145.34,152.149 205,72
DATA 148,%4,150,14%,205,72, 148,34,
148, 149, 205,72, 148,34, 146,149
DATA 237,651,128, 149,42, 150, 149,205
188, 229,237, 71.145 149,42
BaTA 150,149, 205,29, 188, 209, 237, 83
.0, 160,255,237 ,82, 2 is0
bata (321130, 1a%, 237,91 152,149,237
JB2,49,197,42, 150, 149,237 ,9
basa’Tis 149,205,229, 168, 33791 29,
1 1,135, 18%, 204,252, 142
DAaTA 23?,75.? 160,237 l?& 237 B3,2
9,135,58, 31,135, 183,204, 2
oAt 132154221158 183 T4, 221,53
,0,14,207, 231 23u|2ﬁl‘34 29"

175,

DATA 135,201 ,205,72,148,34,13,143,
34,29, 135, a: 1201.0,0,245
DﬂTA 175,195;[26.142 254,3,40,4,20

5,135,145, 195, 76, 149,205, 72

DATA 148,34,29, 135,205, 155, 145,221
,42,29,13%, 3211 117,0,221,3%

DATA 221,116,0,201, 183, 200, 254,3,2

B4, 189,143,245, 205,72, 146,205

[@48@1
CDASE]
L6C4A]
[BFA4]
tnoepa@al
[5A1A]
[EZ4@]
[D92C1]
[DD181]
[34D2]
[EAD2]
[&4D81]
[BP44]

[?5Dé]
[146761]
[FBFE]
[E442]
CFD1@®1]
£42421
C3EAA]
C54B4]
[&2A21
CABCA]
78901
£3274]
LFFi4]
CEDEA]
[43921
C4EL2]
[SBEE]
[&8381
[C59E]
C2D2E]
[17946]
coeial
[=Czal
[26D2]
[BZB@A3J
[453C)
[ea3gl
LA7S2]
[1AF4]
[EBEE]
[BED3CY
[e@&62]
[320E]
[B7E4]
[&665E]
[C7281
[9SEB]

Listing 2, (Fortsetzung)
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Schneider Listing des Monats

12360 DATA 202,143,1 32 2,17,0,140,237,1 12870 DﬂTF-‘- '.'_‘5.15 3 186,205,21,147,205,24
74,33,0, 160,237, %1 ,39 [BACE] , 187,205, 1147, 19;.:5 240,205 [45DA7
12370 DﬁTﬂ ]35 22 e, 25 62 255,119,33,31, 12880 DJ’-‘OTQ 179, 147 b A ol ES 93.147.2
14@, ll‘i'.u'S i? 145 é ?I C7ALC] B5,119, l-lh’ E‘B.J ._46 l-EI? 1‘?:'-,[.5 [9054]
12380 DATA 144,254,252, 202, 93 142,205, 12 12890 DATA 243,205,172,147,6. 18, 197,205,
b, 137,33 143 145,205,71,135, [F274&1 35.14?.'5‘!5 13 b,l‘l-r,:‘ﬂuu-‘lﬁ.lﬂ? [DEAE ]
12398 DATA @, 160,205, ?1.135 24: 254 3 40 12900 DATA 193.1&.243.355,1,9 147,6,18,1
53 42,131,174, 237 CF24C] 97.,205,93,147, m"’l.idqqu?..ad [FFZAD
12400 DATA 174,237,822 5 é 113 174,175 1291@ DATA 246,187,193, {6,243,241, 35
sa 39 160,237, 93 33,140, 34 [CALA] _7,146,33,30,160,205, 139,189, 3 LEDBA ]
12410 DATA 32 lbﬂ 237 57 36 140,17,39,0, 12920 DATA 10,140,205,7,147 ,33,30, 1am,|?
33,0, 160 162,844,205, 158 [F&442] \35,160,205,57,189,33, 30 [220E1
12420 DATA 188,208,42,34, 168,237 ,91,32, 1 12930 DATA 160,205,790, 189,229, 205,247, 14
&0,62,22. 205, 156, 139 201,2%7 [B@B21 6,33,30, 160,205 136,189,33,5 LFABC]
12430 nnrﬂ 91 zq 135 42_31 135,1,0,0,62, 12940 DATA 160,205,7, 14? 33 D, 160,17,35
255 24, 203 235 72,;43 LEFCCI , 160,205,997, 139 3e,oa 160 [SE7E]
12440 DATA =4 31.: 5,205,72,148,74,29,13 12950 DATA 205, 7n.:39.2a9.‘4 S46,201,33,2
5,201,126 5@, 3%, 135 35,22 LACE®@] 5,160,17,30, 160, 195,40, 147 (BCE&]
12450 DATA 221,225,205, 72,148, 2n:.53.29. 12950 DATA 235 72,148,125,195,222,187,17
135,183, 4@ 9,205, 72 14E|... CE73C) 5,140, 24 2 28,33,25,1860,17 [EEFA]
12460 DATA 202, 143.04 3@, 135,33, 179,145, 12970 DATA @,160, t°5 88,189,213,237,91, 1
205,91, 144,254, 252 | 200, 205, 1 26 LEBSS] S@,149,237,90, 207,229 235 | 237 r1esa)
12470 Dgrg 187, 62 44, 33 159 17, 3q a,z0 12980 DQTA 9!.152 145 o 9@ 239 235,201
5,161,188,208,58, 2 [9FD@] 1,5,0.237, 176 ,201 ,2 ”1*4“ [B&TAT
1248@ DATA 183,40, 15 SE 3? 135 71,42,730, 12998 DATA 29,135,221,117 2 @0,221,35,221,1
135,17,0, 160,205, 113,149 [1E1@] 16,0,221,35.221,115.0, 221 [333A)
12490 DATA 32,53,33,157, 145,205, 71,135,3 ; 15002 nﬁTﬂ 35,221.114.,0,221 . 35,221,34,29
3,0,160,205,71,135,42,34 L9804 135,201,221,42,2%,135, 205 (73961
12500 DATA 14@ 237, a: 32, laé &62,22,205,1 17010 DﬂTﬂ 72,148,229 205,72,148,209,235
&1,188,208,58,38, 160, 254, 255 [ATEA] 21,34,29,135, 301,221 42,25 [CAAZ]
12510 DATA 200,42,34, 140,34, 124 174,237, 13020 DATA 135,251,43,221, 43221 43,221,
91,32, 1&3 237 %@, 34 131 74 [E?34] 435,221, 34-29 ISS.EBJ 72,148 [?78141]
12520 narg 42 35 ]&B 34 133 174 Z01,33,2 17070 Dnrﬁ 229.2ﬂ5 72,148, ?E? 235,201 ,21
8,145 2m5 i T 135 33, a [egpA Z237,91,150,14%, 217 90, EH? 229 [EFEB)
12530 DATA 205,71,13 5,3&_5;,,35 205,71, 1 17040 DﬂTﬂ d2,152,149,237, 62,209, 235. 201
35,24, 156 229,335,146, 145, 205 (BE9& ] ,213,235,22, 150, 149,237,682, 209 [EB76]
12540 DATA 71, 135,225,205, 71 1:5,2n5 236 17050 DATA'229,42,152, 149,237 .82, 209 , 235
,148,205,5,187 545 3,51, [FAED] ,201,213.23% 42! i5a] 149)237,82 [Cs7c1
12550 DATA 205,71 ,135, 241 23:,17 39 9,37 13060 DATA'209,229,235,237,91, 152,149, 23
0,160,62,44,20%5, 161, 186 [&9FC] 7,90,2 ao.zss,za:.ug,qa.:a- 34 (88163
12550 6ﬂTﬁ 2@9 i; ﬁgﬂ 145‘235 71,135,333, 13070 DATA 29,135,201,33,112,160,34,29,1
0,160,205, 71,13%,33.207 . 145 [371C] 2l 35,201,42,64,195,8) 188, 42 CS5EBZ2]
12570 DATA 235 71 135 42, i4 I&B 2@5 7h,1 17080 DﬁTn 192 195 E IEE I3,0,64,1,255,6
49,33,218,145, 205, 71, 135, 4 C7E481 3,17, 1 54,0, 2 L9081
12560 DATA 32 140,205,774, 149 3% 229 145, 13090 DATA 17 §B! 33 ﬂ 192,1,255,63,17,
205,71,135,42,34, 160, 205 76 [B4S6] 1,192 54.ﬁ 237,174,20 [9E3E]
12590 DATA 149,33, 245,145, 2ms 71 135,58, 13100 DATA 183.32,25.58, 305, 177,254, 64,4
38, 160,183,40,14,33.5 [70941] @,10,254,192,40, 10,62, 63 (@506
12600 DATA 205,71,135,53.81 138,208, 71, 1 13110 DATA'205,90, 187,201 ,42,49,24,248, 6
15,24, :7a 33,255, 145,24, 240 [e8243 2,50,24,244,205,72, 146,58 [@28E1
12610 DATA 254,3,40,%1,254,4,192,205,6, 1 17120 DATA 293 177,254,64,40.4,62,2,119,
45,205, 72, Ine a5.34,12" [464A7 201 1,119,201 .42, 64 [C82E]
12620 DATA 146,205,1%,145,221,42,12, 146, 13130 DATA 56 203,177,201 ,62, 192,50, 207,
205,72,148, 23s, 34.5 160,237 (24241 177,201, 205,75, 142,254, 3, 192 [E&BC)
12630 DATA 75,31,135.6,0,237,176,42, 146, 13140 DATA 205,52, 148, 223 101,142,201, 20
149,205,117 ,187 sa 32,135 [429A7 5,75,142,254,3, 192, 205, 52, [44EB]
12640 DATA 42,12,146,43,119.201 ,205, 120, 13150 DATﬂ 22%,104,142,201, 265 72 148,22
187,34, 145,149, 2a1 eus 78,145 [7cez) 0,205 72,148,229 2ns.?z 148,85 [AA78]
12650 DATA I3, m.1aa ia, 135 205,96, 187 13140 A 225177,225. %8, 1&? 95,201 ,22
,42,29,135,11%, 35, 35 [25D21 .llm @,221,35 ézl. 2,0 [16E2]
12660 DATA 135, 65 9 205,90, 15? 16,238, 62 13170 pATA ézl 35,201 203, ?5 142,254,1,1
255,42, 26,135,119, 201 , 205 [@FFC] 167.95,42,9.50" [CES6)
12670 DATA 6,145, 205,13, 145,45, 136,149,2 13180 DATA is 135,33,129, 149, 34,30,135,2
05,117,187 .33,0, 168, 265 [1FE4] 21,126,0,254,3,208,254, [E@@B]
12680 nnTA 145 261 124,254,255, zea 229,2 13190 DATA 204,207, FOES 254 2 2@4 203, 148
5,93,187,225,35.24, 244, 205, 72 [1S7E31 62,0,6,9 33.1 160 [CE321
12490 nnrn 148, 59 237,47,31,135, 205,72, 1 13200 DATA 197,148 .le 52 2,6,9,33,3,
es, zus, ,143 101, 106, 205 [58D21 160,208, 197 148 15,251 [765C]
12700 nnfn 117 201,42, 36, 205 qm 3187, 13210" DATA 6,%9,197,205, 165, 148, 193, 205,
124,205 555 i :zs t?% 258, 1 [B3E4] 177,148, 14,284, 6,0, 205, 1&5 (37881
12718 DATA 205,6 i 145, 2a5 139. 13220 DATA 148,6,8,24,12,120.6,10,33,8, 1
187,62,9 .2&5 va 13? 15.24 (F10E] 60, zas.:57.1 16,251 EDABA]
12720 DATA 4 é14& 149,205,117, 19?.2u1 20 13230 DATA 201,197, am 245,55 8,167,95,24
5,72,148,229,209,205,72,148,235  [EEFO) 1,56,2,140,79,33.0, 160 (17621
12730 DATA'205 .295 88,201, ? i1a, 1n5,1:a 13240 DATA 223.233 146,193,201,119,35,35
, 105,110, 103,32 255 .1a [D&FAT L 35, 35, 2u1,bz 152,24 z.az [C6C1
12740 DaTA' 100, 105, 11n 033 255 au 114 13250 DATA 64,50.39,135.6,9,17,129,149,3
101,115 533 2,355 é 3,67 [F&7E] 3,2,160,58,39, 135,76 [C&BE]
12750 Bata ia 3 aa 76,65, 9? 32,116,1 13260 DATA 26,19, 137,205, 197 148, 16,244,
LBIéIIG}SZéQ?IIIBi tp1@83 201,82,198,7, 205, 123, 187, [B2DEJ
12740 107,101 2,58,45,255,7 13270 DATA 129,187,205, 126,187 . 195.:32.1
E F7,189 32,58 5 13’ ceszanl a7, 13.123,3 a.,..,za 19%, 1@4, 180 LDDZED
1277@ DATA' 1@, é 116,971 153 115 32,58,32 13280 DATA 245,221,239, 205,59, 188,24,13,
1258, 35176, 101 11 103,1 £68C61 187,200, 61,245, zas ?2 148,125 [1FIC)
12780 BATA llb 32,58 555 Is 10,86,97, 13290 DATA 221,235 ,205,5%, 168, 257 67,29,
114 58,32, 25: Yo, £22cC3 135,221,525 241, 133 30,25, 254 [A626]
12790 DAT& :17 iie, 133.32 255 32 32,84,1 13300 DﬁTﬁ 2,192, 205,72, 14a 38,29,125, 11
112y 1m1 255 [1CEA) 3s,175,54,0, 255 [EEZE]
12600 b 6 é? éss éa 105,110, 13310 DATA" S6.%0,155- 119, 1?5 35,119,201,
?? 114 121 ﬁ [SE3C) 58,30, 135, 205 ?1 149, 62, 49 [7@EA]
12810 DATA @@ a, 133 zua 254,5,204 13320 DATA 205,90, 187,58,29, 155,195,731
,@,147 zﬁg ?ﬁ 148 [BBOE 1 49,111, 39 a, 223 8@, 149.29 [7@FA]
12820 DATA 34,146,149,205,72,148,74,148, 13330 ﬂﬂTﬂ 121,278,0, 0,245,205, 153,187, 5
14%,2085,72, 148, 34, 150, 149, 205 LEE32) 2,308, 135.‘4:.13 232,206,508 LSACA ]
12830 DATA 72.148,34,152,149,62.255, 205, 13340 DATA 30,135,19%,75, 149,245,205, 147
115, 1a9. 3.3, 2,17,0,160 L1ABA] , 187,284,237 245 2a5 17,1868, 24 [FE3A]
12840 DATA .ai 89,42 146,149,17,5, 16 13350 DATA 231, 22*.3 %,26,190,32,4,19,35
a, 255 &4 64, 42,148, 1 (SBLE] 16,248,209, 2 J.Lm1.132 131 [6732]
126850 nATA ie :aa 205,64, 199 33 a 0,17,2 13360 DATA 134,1,315,7,0,3,3,,8,1,3,5,7
s, 841 é 205, 1 (21121 12,4 t2s2c)
12860 DATA. :47 ﬂas 132 146, 2@5 21,147, 20
S, 192,187,205, 12, 1476, 17,197 [832C3 Listing 2. (SchluB)
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Tips& Tricks Schneider

Computern —
ein Hobby
unter vielen

Neunzehn Jahre ist es nun her, daf ich — wie man
so schon sagt — das Licht der Welt erblickte, Mein In-
teresse fiir Computer begann erst vor drei Jahren mit
einem Taschen-Computer, der sich in Basic program-
mieren lieB.

Der Weg zum Schneider fithrte dann — wie bei vie-
len anderen auch — iiber den VC 20, Da mich das un-
vollkommene Basic des Commodore-Computers des
ofteren argerte, lief ich es schnell links liegen und
begann statt dessen, Maschinencode zu program-
mieren. So fiel es mir dann auch bei meinem dritten
Cerédt — dem Schneider — nicht schwer, dessen In-
nenleben kennen- und verstehen zu lernen.

Das Locomotive-Basic ist zwar umfangreich, aber es
besitzt doch nicht alle Funktionen, die ich mir fiir die
Arbeit auf dem Schneider wiinsche. Um mir nun mei-
nen»Programmierkomiort« zu verschaffen, ohne dau-
ernd in Assembler programmieren zu missen, habe
ich Toolbasic 1.1 geschrieben. Es hat dann doch ziem-
lich lange gedauert, bis alles so funktionierte, wie ich
mir das vorgestellt hatte. Das lag allerdings nicht an
meiner »Unfahigkeits, muf ich zu meiner Verteidi-
gung sagen, sondern an meinen anderen Hobbys —
jadasgibt's, daf ein Computerfreak auch noch ande-
re Interessen hat, namlich Musik, King, Radeln und
Fotografieren.

Auch meine derzeitige Hauptbeschaftigung — ich
bin Abiturient am Oberstufenzentrum Elektrotech-
nik/Nachrichtentechnik in Berlin — hielt mich des 6i-
teren vormn Computer fern. Aber inzwischen ist's ge-
schafft: Mein Toolbasic 1.1 kann sich in Vollendung
vorstellen und erleichtert hoffentlich vielen anderen
wKollegene die Programmiererei.

(Thomas Schwenger/hg)

Centronics-Port
mit acht Bit

Im ersten Schneider-Sonderheft
(Ausgabe 2/85) stellten wir eine
Hardware-Losung vor, die das
achte Datenbit an den Drucker
iibertragen kann. Zumindest mit
dem Schneider-NLQ 401 ist dies
aber auch allein durch Programm maglich.

Durch den Befehl »PRINT#8, CHRS$QT), "="«

kann man beim NLQ 401 den normalen Zeichen-

satz abschalten und durch den Crafikzeichen-
satz ersetzen. Das Grafikzeichen mit dem Code 200, hat
danach den Code 72 (200 minus 128). Exst durch das
Steuerzeichen »Nul« wird wieder der normale Zeichen-
satz eingeschaltet, Das Grafikzeichen 200 ist also durch
die Befehlsfolge »PRINT#8, CHRS$(27) "="chr$(200)
chr$(0);« zu ersetzen. In Basic-Programmen ist das aber
ein unzumutbarer Aufwand.

Die Losung bringt ein kurzes Maschinenprogramm,
das die normale Drucker-Zeichenausgabe des CPC-
Betriebssystems ersetzt. Die neue Ausgabe testet bei je-
dem Zeichen zundchst, ob ein Grafikzeichen vorliegt.
Wenn nein, wird die eingebaute Zeichenausgaberouti-
ne aufgerufen. Wenn ja, wird der zu diesem Crafikzei-
chen gehoérende Ersatzsiring an den Drucker ge-
schickt,

Diese Maschinen-Routine ist nur 23 Byte lang und
kann im Speicher beliebig verschoben werden. Das
aufrufende Basic-Programm sollte es unmittelbar an die
obere Speichergrenze legen und den Platz vor Uber-
schreiben schiitzen. Einige POKE-Befehle tibertragen
die Adresse der originalen Zeichenausgaberoutine in
das Maschinenprogramm, Anstelle des Aufrufs der al-
ten Zeichenausgabe wird ein Sprung zur neuen einge-
setazt,

Nachdem der Basic-Lader wie gewodhnlich mit sRUNa«
gestartet wurde, kann er mit \NEW« geldscht werden,
ohne daf die neuen Codes verlorengehen. Deshalb ar-
beitet die Routine auch mit beliebigen Programmen zu-
sammen, die erst spater dazugeladen werden.

Ein mehrfacher Aufruf des Basic-Laders kann zu un-
definierbaren Resultaten fithren. Es sollte deshalb un-

terbleiben. (Helmut Tischer/Ja)
i@ 'B. Druckerbit softwaremaessig [7CBE]
1180 'erzeugen, fuer NLOAGL mit [158C])
120 ‘Schneider CFCA4&4/b664/5128 [54A4]
138 "ic) 20.1 @.1984 bv [ECB2]
140 ‘' Isar—-Amper-Soft Lacaci
158 SYMEOL AFTER 256 [FCES]
1&@ MEMORY HIMEM-23 [T8641]
170 FOR i=HIMEM+1 TO HIMEM+2@ [LFE22]
180 READ d#:FOKE i MVAL{"&L"+d®)} [@a&sba ]
198 NEXT [L785F2]
200 FOKE HIMEM+21.PEEK (BD2RE) [SCBz21]
210 FOKE HIMEM+22,FEEK (4BD2C) [DEBB]
220 FOKE HIMEM+ZZ .PEEK (&4BD2D) [FCBE1]
230 POKE %BD2B.&C3 [ai1psl

24@ POKE %BDZC, (HIMEM+1)=INT( (HIMEM+1) /2

Sh) #2544 [2A101]
290 POKE ERD2D, INT ((HIMEM+1) /25&) (SSF2]
260 SYMBOL AFTER 240 [S2AC]
270 DATA C&.80,70,10,F5,.3E,18,CD 28721
28@ DATA ZB,BD,3E,3D,CD,2B,.BD,F1 [&B12]
2990 DATH CD,2B,BD,AF C(BEEQ21]

Eine kurze Routine erzeugt am Centronics-Port das achte Bit
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Schneider Marktiibersicht

Der Stoff, der Schneider

tréiumen laBt — Teil 1

Software fiir fast jeden Zweck
finden Sie hier im zweiten
Teil unser grofen Markt-
iibersicht »Rund um den
Schneider«.

Is wir diese Marktiibersicht

fiir das Heft 3/86 von Hap-

py-Computer planten, wuf3-
ten wir noch nicht, wie viele ver-
schiedene Produkte inzwischen fiir
die Schneider-Computer angebo-
ten werden, Deshalb konnten Sie
auch nicht alles in einem Heft fin-
den. Hier ist nun der Rest,

Wie schon beim letzten Mal er-
wahnt, haben wir keine Spiele auf-
gefilhrt, da hier das Angebot
nahezu unzdhlbar ist. Wer wissen
will, welche Unterhaltungssoftware
es fiir die Schneider-Computer zu
kaufen gibt, dem sei nochmals das
Spiele-Sonderheft 3/85 von Happy-
Computer empfohlen. Auf tiber 100
Seiten werden dort Spiele aus je-
dem Genre getestet. Eine grofe
Ubersicht rundet den Inhalt ab.

Fiir cdie Leser, die den ersten Teil
der Marktiibersicht (Happy-Com-

puter 3/85) nicht in den Handen ha-
ben, nochmals kurz die Themen:;

Hardware:

Computer, Diskettenlaufwerke, Con-
troller, Speichererweiterungen,
Drucker, Lightpens, Schnittstellen,
EPROM-Programmiergerate, Mo-
dulkarten, Kabel, Sonstiges.

Software:

Textverarbeitung, universelle und
spezielle Datenverwaltungspro-
gramme, Biiroanwendungen, Kal-
kulationsprogramme, Buchhaltung
und Heimanwendung. (hg)

P . i 5 .E'. _ B 3 ] § Preis in Mark Anbister  Besonderheiten

Amstrad Paint x x £9,06 DS -

Artist % x 38,90 bis 42,25 DS/TW fitr Bildschirmbilder u. Grafik

Artwork x x 34,95 bis 37,08 DS/RU -

C.AD x % x 49— Gl auf Diskette 89— Mark; Grafikprogramm z.
Erstellen v. Grafikbildern; hohe Zeichen-
geschwindiglkeit; 27 Graflikbefehle

DR Draw I x x 189,50 8D komplexe Layouts lassen sich sehr einfach er-
stellen

Easygraph x x x 44,95 ‘RU aul Diskette 49,95 Mark

Focus N x|y S x BN - ‘DM auf Diskette 89— Mark

Grafic Designer N x = =k x By 50— ‘DM auf Disketie 89— Mark

Grafikmaster N x = x x| 78— VX -

Gredi e x B e x D 49— DM auf Diskette 58— Mark

Hi Resolution ®x x = =r x 39,95 DS Lightpen erforderlich; auf Diskette 59,95 Mark

Graphics s

Joydraw x x 39,80 ES/SD als Pinsel wird Joystick od, CursorTasten be-
nutzt; 3 Pinselstilrken; 16 Farben; Hardcopy auf
Schneider NLQ401

Layout x X x x 298, — BG Profisystem m. Maéglichkeit 2. Bohrsteuerung,
Friissteuerung, Durchkontaktierung etc.

MICA X X N X x I 198,— 'BC zum Erstellen technischer Zeichnungen,

6 Arbeitsebenen; Symbole inderbar

Micropen N x [ 198,28 DS Grafik Screen designing

Mini CAD e x [y XN x 69,90 bis 79—  BG/PS auf Diskette 75,90 bis 94 — Mark; Schaitplan-

X ; Mustersatz liegt bei

Paint Box x x 48,95 ‘RU -

Picture Processing X x 86— ‘BG Titelbildeditor =

Platinenkit = x B¥ X x Ix 189~ DM auf Diskette 199~ Max]

Power Paint X X 198 — GP Maus- bzw. Joystick-gesteuert, Hardcopy-Routi-
nen, mehrere Farben werden gleichzeitig dar-
gestellt

Profi-Painter CPC N x B % 198 — DB joystickgesteuertes Grafikprogramm; sehr
komfortabel; sehr schnell

Schaltpliine x x x X 27,20 cC —

Screendesigner % X EE X ca, B0,— DS/SD auf Diskette 128, — Mark

Supergrafik N x e XN x 22,40 cC -

Ausgabe 4/Apnil 1986



Marktiibersicht Schneider

bildliche Umsetzung v. Zahlenwerten in Balken-
. diagramm, Strichdiagramm u. Funktionskurve
arbeitet m. gusammen

auf Diskette 119 — Mark; Stab-, Kuchen- od.
Balkendiagramme kénnen auch ausgedruckt
werden

Programm wird auf ROM geliefert

auf Diskette 79,90 Mark; Linien-, Balken- u.

Kuchengrafik (3D-Effekt); umfangreiche statisti-
sche Berechnungen

T T R TR T )
.-.:-.\.’}-l 4

auf Diskette 38— Marlk; 3 versch. Trommeln;
Korrektur d, einzelnen Schllige; Speichern u.
Laden d. Rhythmen

auf Diskette 39,95 Mark

auf Diskette 52,50 Mark; meniigesteuert; mehr
als ein Dutzend Scundeffekte m. Listings zum

Soundeditor
Sound Effects

......

Einstellméglichkeiten d.

ter; integr., schnelle Texterfassung; angepaft
an Schneider RS232C-Schnittstelle
Parameter-verinderbar; deutscher Zeichensatz;
komplett m. Dataphon s21d 379 — Mark
Parameter verinderbar; 40 od. 80 Zeichen;
Reader/Puncher unter CP/M

serielles Sende- u. Empfangsprogramm unter
CP/M

Kiiufer erhiilt PaBwort . SK4-Mailbox; Pro-
gramm arbeitet m. GEM-4hnl. Fenstertechnik
. filr d. serielle Schnittstelle v. Schneider konzi-
piert; meniigesteuerte SIO-Initialisierung

mit R5232-Interface

integr. Texteditor, PaBwortschutz, bei Disket-
tenversion 2 Benutzer méglich

auf Diskette 114 — Mark

o= =

- y
y } i B
A o

Desc

Tele-Com x

Telecom 1000 X

Teleterminal 3005 x

auf Diskette 115~ Mark; Einfihrungskurs in
die Arbeitsweise des Computers; Erkliirung d.
Peripherie (Tastatur, Monitor, Drucker)

Einflihrungskurse in die Progrsprache Basic

20000 fest gespeicherte Vokabeln, 10000 Stich-
worte, min. Zugriffszeit, selbst individuell
erweiterbar, inkl. Vokabeltrainer, Versionen:
Englisch/Deutsch, Deutsch/Englisch,
Deutsch/Italienisch

mathem. Funktionen-Plottprogramm auf Disket-
te 40— Mark

auf Diskette 70— Mark; allgem. Begriffs-
Ubungsprogramm m. 3 Begriffen (Worten) 4 28
Zeichen, ca. 300 x 3 Begriffe je Datei; Bagrilfe-
namen je Datel frei verfiigbar, Sort/Druck/
Such/Uben; kann als Vokabeltrainer od. hnl.
eingesetzt werden
auf Diskette 60— Mark; 4-sprachiger Vokabel-
trainer, standardmiiBig: Deutsch, Englisch,
Franzdsisch, Spanisch; Vokabeldateien bis 300
x 4 Worte je Datei; selektiertes Uben méglich

Lehrprogramm fiir Flugzeugfithrer

CPC-Computer
Dictionary

3D Flot 4

Flexi-Exercise

Flexi-Language

Fluglehrer
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Schneider Marktiibersicht

Programmname Preis in Mark eter = Besonderheiten

Mathe 49,95 RU: iy —

Mathe-Genie [ 29,50 'ES " aufl Diskette 44,50 Mark; spielerisch die Grund-

! rechenarten lernen, mit Erfolgskontrolle

(Monitor)

Mathemat CPC 99— DB | Mathematik

M-Code Tutor 75,60 DS | -

Multivolcabel 49— auf Diskette 59— Mark

Pitman's Typing 38,50 Lehrprogramm Schreibtastatur

Tutor

Plotter 29~ BG . [ komplexe mathemat. Funktionen auf Bild-
schirm u. Drucker

Turbo Tutor 99,90 bis 111,72 Pascal-Lehrprogramm; benstigt Turbo-Pascal

Vokabeltrainer 39,80 auf Diskette 54,50 Mark; franzds. Sonder-
zoichen

Vokabal . 25— =

Vokabel Trainer 48— | Abfrage ist willkiirlich

Vokabi 48— auf Diskette 58— Mark; Abspeicherung d.
Lernstandes; m. Sonderzeichen [. versch.

Lagerverwaltung; itung; Faktu-
rierung; Finanzbuchhaltung; Programme sind
auch einzeln erhidltlich

Kundendatei, Text u. Ediprint, Fakturierung,
Lieferschein; Umsatz

Umsatzstatistil; Debitoren

Datenbank, Text u. Serienbrief

3 Programme in einem, zur Zeichenerzeugung,
Tastaturumbelegung u. Sprite-Erstellung
Textkallkulation u. Grafik u. Adressen
Textverarbeitung u. Dateiverwaltung in einem

Paket, Progr. kénnen untereinander Daten
austauschen

professionelles Entwicklungspaket m. 46 neu-
en Befehlen

kompletter C-Compiler; komplettes Entwick-
lungssystem m. Programmier-, Bildschirm- u.
Druckerentwurfsformularen, C-Syntax Grafik-
Zeichenschablone (DIN 66001)

Laufbandwerbung, Textverarbeitung, Adres-
senverwaltung, Mailmerge

Autokostenrechnung, Dilitplan, VideoVerwal-
tung, Zins-/Tilgungsplan, FuBballtabelle, Bio-

Buisiness 85"

Buisiness 85 Teil 2
Cursy

Graphic Utilities
464

RH-Bliro

Sampler [

aul Diskette 50, Mark
aul Diskette 76,08 Mark

Belehlserweiterung, alle 27 Farben, alle 3 Mo-
des gleichzeitig

Grafikbefehlserweilerung; alle Vielacke u.
geometrischen Standardfiguren in jeder Dreh-
richtung

auf Diskette 88— Mark; Grafikbefehls-
erweiterung; Darstellung v. 27 Farben gleichz.
sowle aller 3 Modes; beliebig groBe Schriften,
Sprites usw,

Befehlserweiterung, besonders schnelle Re-
chenroutinen, Farb- u. Modelinderungen
durch Funktionstasten, 2 Bildschirmblinke

auf Diskette 43,95 bis 54 — Marl; auf ROM
78,956 Mark; 32 R5X-Befehle

AAPPH 1
94 Ausgabe 4/April 1986

Multistift/

Seeplerdchen/
Apfelmann

System X




Marktiibersicht Schneider

Programmnamae Besonderheiten

Turtle Grafik 22 Grafik-Kommandos; Reduzierung d. Pro-
grammieraufwandes [. Grafiken um 60%

X-Basic auf Diskette 95— Mark; belegt unter

3-K-Speicher; Basic-Erweiterung um 58 Kom-
mdus

[ Basic Compiler 995 auf Diskette 79,75 Mark

Basic Compiler auf Diskette 140,— Mark
¥Taifuns

CBasic-Compiler 4

Laser Basic _ auf Diskette 99,95 Mark
Compiler

au.f Dl.lke'lte 146~ Mu'k

Programm wird auf ROM angeboten

auf 5%-Zoll-Diskette 36— Mark; auf 3-Zoll-
Diskette 43,— Mfark; Two Pass Assembler, Bild-
schirmeditor

auf Diskette B9 — Mark; Maschsprache-
Monitor m. Assembler, Disassembler; unter-
stiltzt in d. Diskettenversion Bankumschaltung;
neben AmsdosVersion wird eine CP/M-
Version mitgelief.

Linkfunktion; Compilieren v. Diskette aus meh-
reren Sourcecode-Dateien bis zu 12 KByte Ob-
jektcode; sehr schnell (180 K ca. 3 min.);
Assembler-Compiler

auf Diskette 93,90 Mark; auf ROM 188,90 Mark;

auf ROM m. Erweiterungssockel 199,80 Mark;
Assembler u, Disassembler

Assembler m. Monitor; Einzelschrittmodus;
Verketten v. langen Quelltexten méglich

komplettes mmmw Single-
step; auf Diskette ca. 140,—

Deep Thought

Dev Pac
GMON 1.3

Kassemble 12

Forth (Program- =
miersprache)

Hisoft C-Compiler

auf Diskette ca. 160— Mark; Diskette beinhaltet
auch CP/M~Version

auf Diskette 198,90 bis 215~ Mark

Hisoft Pascal

Kuma Forth
Logo

Nevada Cobel-
Compiler

Nevada Fortran-
Compiler
Pascal Compiler : x

AAPP}-
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Schneider Marktiibersicht

Programmname Besonderheiten
Turbo Pascal 3.0 -
Turbo Pascal 3.0 -
mit Grafik-Toolbox
Turbo Graphix bendtigt Turbo Pascal
Turbo Lader Programm-Bibliothek; benstigt Turbo Pascal
Turbe Lader ; Programm-Biblicthek; ben#tigt Turbo Pascal u.
Business ~ Turbo Lader
Turbo Lader . Programm-Bibliothek; benétigt Turbo Pascal u.
Science Turbo Lader
Turbo Toolbex benétigt Turbo Pascal; Programmierhilfe
Wil e TRl Ty AT S S R AP = Z:' '*I ."- L }'I"‘. +
AMSDISK ] 23— oell | menilgestevent, m.i'l autom. Verschiebe-Routi-
_ ne, kopiert Kassetten-Programme auf Diskette
Backup 3 20,80 auf Diskette 41,80 Mark
CC Kopierer 18,20 CC -
Disc-Mechanic 69— Gl Disk-Monitor, Schnell-Formatier-Routine, Retten
v. geldschien Files, Hardeopy, Allocate-Anzel-
ge (Programme unterstiitzt auch 2 Laufwerke),
hop:an Eassettenprogramme aul Diskette
Discovery 49— T ausfithrl, Anleitung, kurze Lieferzeiten, menii-
gesteuert; kopiert Kassettenprogramme auf
Diskette
REX Syclone 35,90 kopiert Kassettenprogramme auf Diskatte
Syclon-2 30—~ auf Diskette 45— Mark; kopiert Kassetten-
programme auf Diskette
Tape Mechanic 49— hohe Benuizerfreundlichkeit, Baudrate v. 500
bis 3950 Baud stufenlos einstellbar; kopiert v.
Kassette auf Kassette
Tape Utility 45~ kopiert v. Kassette auf Diskette
Tomecat 30~ bis 37— auf Diskette 45— Mark; kopiert v. Kassette auf
Diskette
Transmat 36—~ auf Diskette 50— Mark; aul ROM 78,95 Mark;
kopiert v. Kassette aufl Diskette
Trans-X GEM-4hnliche Fenstertechnik, unterstiitzt
Sprachsynthesizer, interruptgesteuerte
KEassetten- u. Diskettenlaufwerk-Steverung; ko-

piert von Kassette auf Diskette

auf Diskette 39— Mark; 2 versch. Zeichensiitze

copy

Druckertreiber auf Diskette 80,— Mark

Hardcopy 19,50 Hardcopy auf NLQ40l od. Kompatible; Hard-
copy als RSX programmiert

Printer Pac | 33,80 -

RSX Easyprint 47,88 Printercodes NLQ40I als RSX

Tascopy 29,95 bis 41,18 —

29,95 bis 59,85

RAM/ROM/Diskmonitor _

Diskmonitor, m. integr. Filebearbeitung, File-
Infos, 43 Track Turboformatierung, Blockbele-
gung, Kopierprogramm, Hardcopy

Dimon-1 Disk utility

Despatcher -

Diskettenmanager -

Disksort-Star verwaltet, sucht, selektiert usw. alle Files der
’ Disketten

DM 464 im §'%-Zoll-Format 38— Mark; menfigesteuerte

Diskettenoperationen, Wiederherstellung ge-
l&schter Files, Programm-Header lesen, Anzei-
ge v. Sys-Files
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Marktiibersicht Schneider

Programmname

Gim S DEdit

Holedise

Besonderheiten

Bildschirm-orientierter Disk-Editor

alle 42 Spuren lesen, editieren, formatieren,

kopieren

©ODD JOB

RH-DMON

Disc Data

kann jedes Byte auf der Disk indem; kann je-
de Spur in anderes Format (CP/M, DAT, IBM)
formatieren; kann Spuren 40 + 41 lesen, schrei-
ben, indern u. formatieren

| r

-

Head Assignment

Generator
Deutscher mit Tastaturaufklebemn
Zeichensatz
Deutscher mit Tastaturaufklebem
Zeichensatz
Deutast deutscher Zeichensatz unter Basic u. unter
CP/M:; inkl. passender Tastaturauflleber f.
CPC 464 od. CPC 664 od. CPC 6128
DLAN 79~ Schriften u. Zeichen gestalten
Font 464 34,70 bis 38,95 Schriftutilities
Form-8 273,60 -
Invostat Utility
Minikomp. auf Diskette 84,— Marl; Hillsprogramm zum
Kultivieren v. Basic-Programmen
Multilink -
Patch auf Diskette 40— Mark; Abfangen v. Disk-
fehlern méglich
Para Hilfsprogramme zum Lesen fremder Formate
RSX-Monitor =
SR-Graph Schneider-Zeichensatz 127-285 [. d. Riteman F+
geschrieben
Toolbox ROM-Utilities
Transact Englisch
Turbo Tape -
Turbo-Tape -
Use it =
Zeichengenerator auf Diskette 59,— Mark
Af Anolanoh Postlach TIT1 4830 Owesdoh 08241/805188 MT  MarkidTochnik HansPrnsel-Sir. 3 BOI3 Hanr OBG/46 13208
BG  BRO-Software Batmoorwes 34 2070 Abrenaburg 041 024 3040 NE  NC-Safwire Falkeorweg 23 2110 Buchhols 04187408
B [hetmar Bruggendiek Poatlach $20] 18 4600 Corimund &) 0831/ T36260 HO  ne-data Fraunhaloratr. 8 3000 Hannovor § 08 11/39 1070
e Compr-Slub Auf der Linds & 5226 Rolchahel D268 17 085 PS8 Profiaol Swithauser St BO/EZ 4800 Osnabrick 06417554 18
Joarg Halss RE  Holand Kunze Possfach [40828 4800 Biolefeld 14 B4 TE
DA data berger Iim Lacheondabda 78 4760 Paderborn DSEEL/E4BET KM  Roockrath Microcompuber  Noppeusstr. |8 &100 Anchaen -
UE  Dain Beckor Merowingemr 10 4000 Duassldord 1 02 (L3l ooin RS RSE Soft Obore Mupsmrsir. 33 4620 Castrop-Rauxel  02308/3070
DC  Daltacom Poatfach 141268 100 Duinbyurg 14 031 38/52787 RU  Ruahware An dar Gitmpipos 4044 Knarst 3 021 01/B84 69
DM Data Medin Wistener Str |80 AB20 Cantrop-Raukel 0330572814 brieke 24
D8 Donsoh Peaslach 106421 2800 Breman 4 21T 3047 8C  Walar Schicssmacher Tannonstr. L1 A(MB Orgenbroech | 021 8L/R627
DY Dynamica Crofle Backerser 11 2000 Hamburg | 0404380147 50 Sehassder Data Rindaremarkt 8 B050 Freiaing OBl &l/28TT
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Einkaufsfihrer

1000 Berlin 6800 Mannheim 8000 Miinchen

Hard-u.Software
fersand u, Ladenverkauf

Mo-Frl a 10-13 Uh
.-:':r‘ill'nilrllr.‘:ll

DATEN - TECHNIK
Schoneborger Strado § + 1000 Berlin 42 + Tol. 030-752 81 80/60

3000 Hannover

DATALOGIC
COMPUTERSYSTEME

Atarl 520 ST BOFT- UND
Cumana

Brhnokier BERATUMG
Ciiciatn SERWVICE

CALENBERGER STR. 26
3000 HANNOVER 1
TEL 0511/326489

& sorrstor D

Duisburgs erster Softwareladen
Software, Biicher + Zubehor
fiir Microcomputer

Dulsburg-City. Millloragasse 8-8
[Mihe Steinsche Gasse), Tel: 0203/22400 y,

4600 Dortmund

o Computer Studlo GmbH
Soltware-Hargware-Beratung
o Service Elversand
Ellsabethsirafe 5
4800 Dortmund 1
T. 0231/528184 - Tx 822631 ceosd

I Alarl, Genle, Schaeider, Tandy, Brothes, Star, Memenix,
‘ ’%... BASE, Verbatim

Ihre Ansprechpariner:
v, Schablinskl
Jan P, Schnelider

6000 Frankfurt

ABACOMP

Ihr Computerfachhindler: Wir tihren
APPLE, brother, Commaodore, EPSON uxa,
Ladengeschall: Ginnheimer Landstr. 1
G Frankfurt 80 : Versand- und Postadresse:
ger Weg 24, 6 Frankiurt/M. 50

++BASF++IN++BLAU++
BASF-DISKETTEN
weil Qualitit kein Zufall Ist!@

Soncemiese guitg ab 01,03 1986 (Endverbraucher)

"F“‘f"“"'d“a

FEIrE T———— r
!I.IMP("M (£ a..-F',-nt Wl et D

'-u-r Dati-Larapes Hn'u-um’ Dirucagricatd

RPN S TWOLIGEN & 5 P
mmﬂlﬂhiﬂ gh H w 100 b,
& ,e B M 101 8
80 0 08 3

mmmmmnmmuwwu
G-DAS Datenservice GmbH

Craborburns Stralka 77, BA00 Marshasrn 51

@ Tol.-Ne. fiir EILAUFTRAGE: 0621/708625 @
TELEX; 483003 goan o ’
++BASF++IN++BLAU++

7000 Stuttgart

++zmmbmmbvwmoﬂ++ouzmm++
++EHQrNOEYEYONt+ O~ mwE

BNT COMPUTERFACHHANDEL
der Kleino mit der grofen Leistung
Borntung, Verkaul, Schulung, Kirsae, Kundondienal,
Computercampa end Entwickiung von Hard: und Softwars

7000 Stutigart-Bad Cannstall = o
MarkistraBo 48, 1. Stock mf
in der Fubghngerzona balm Rathaus

ATARI Tol.: 07 111558363

Hardware
Dienstieisiung

| Software
HOS-Priiftechnik GmbH PROFTECHNIK

Maria: Eh‘h-ki[ 1 8 Miinchen 60, Telefon 083/837021

8500 Nurnberg

o/ HochstraBe 11
{ :s 'ngl.dorm.'e .. 8500 Nirnberg 80
Tel. 0911/289028
MSX * w ATAR| # # GENIE » « SCHNEIDER
STAR * + DRAGON » + C 64 #  LASER

056/27 1660

COMPUTER

emmlslr. 93 34%0 Weltmge

Autorisierter ATARI-
System-Fachhandler
fir 520 ST 130 XE ATARI

Michael Matrai
Bernhauser Str. 8
1022 L-Echterdingen
®(0711) 797048

X: Sony — SVI — Philips
r commodore

w

shandler

=
o
-
m
£
(]
@
]
[
]
0

Vertra

Verlangen Sie unseren unge-
wohnlichen Versandkatalog

Ihr Ansprechpartner
fiir den

-Einkaufsfiihrer

Willi Poggenpohl unter der
Telefon-Nr. 089/4613-144
jederzeit fiir Sie erreichbar.
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w0 e Computer=-Markd

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereltete Aultragskarie am Anfang des Helles.

Wollen Sie ainen gobruchten Computer verkauton ador arwarben? Suchan Sio Zubohdr? Haben Sio
Softwara anzubloten oder suchen Sle Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von
sHapgy-Computors tiotat allen Computerfans die Geleganhaelt, il nur &~ DM aine private Kleinanzel
oo mitbis zu & Zeden Text in dor Rubrik Ihror Wanl sufzugeben. Und so komm! Ince private Kleinanzolge
in dan COMPUTER-MARKT dor Junl-Ausgabe (erscheint am 12, Mal 88} Schicken Sia Ihren Anzei-
gontext bis zum B, April 88 ([Engangsdaturm beim Vierlag) an «Hapgy-Computers, Spator singohande
Auftrige werden in der Jull-Ausgabe (erscheint am 9. Juni 86) verdifentich,

Bitte beachton Sle: Ihr Anzelgentaxt darl maximal 5 Zellen mit jo 32 Buchstaben betragen.

Uberwelisen Sie den Anzelgenprela von DM 5— auf das Postacheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
schockamt mit dom Vermark sharkt & Technik, Happy Computars oder schicken Sio uns DM 5.— als
Seheck oder in Bargeld. Der Vierlag behalt sich di Verotentichung ln gerer Texte vor. Klenanzelgen,

i enteprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text aul aina gowerbliche Tatigk

it schileBen 8t

wirdon in der Rubrik sGewerbliche Kiginanzeigens zum Prois von DM 12— jo Zeilg Toxt veroifenticht.

Private Kleinanzeigen

APPLE

Spiele und Utilitias 10r 1+, e, ¢ wagen Sy-
stemwechsel zu Niedrigpreisen abzuge-
ben. Liste gegen 1 DM Porto von E.
Heinz, Waldgirtel 7, 5080 Berg. Gid. 1

Suche deutsches Handbuch fir Apple
Writer. Suche Kontakt zu Apple llc An-
wendar (Apple Works) usw. Arendi Paul,
8545 Niedorpalien, Luxemburg, Tel
00352-62201

EEEm Apple lle
Suche Soltware aller Artl
Mur Tausch! Schreibt noch heule an:
Markus Z6lll Gral-Gerhardistr. 5,
EEER 5168 Nideggen [ R 0§ |

Verk.: Wegen Systemw. Apple llc+Joy-
stick <+ Literatur + Softw, (ca, 80 Disk )+
Geop. 1990 (odg.), auch einzeln. Jérg
Schroeder, Edlarawag 4, 4852 Porta
Westfalica, 0571/7 7665

Apple lle, 2. Disk (Apple), Monitor (App-
le), neu, umsl.halb. 2080~ DM
Tel, 0221/814352 od. 0221/705351

APPLE ll+ mit Floppy u. Conir,, Monitor,
16-K:Karte, Farbkarte, Joystick und Soft-
warg gegen Hochstgebot zu verkauten,
Tel. 07181/3347 (ab 18 Uhr)

% % ATARI 520 ST & « SCHWEIZ & »
zu vark: 1 Floppystation SF 314 (nur 2
Monate alt, mit Garantie) sFr. 680 —
M. Oschwald Tel. 061/230708

Zuverkaufen: Atari 1020 Drucker 250 —;
Software Original Mask of the Sun (db.)
40—, Pinball je 25— R. Raiter, Lui-
senstr. 42, 6000 Frankfurt/Main 1

Atarl 800, 48 K, Basic, Assembler,
Schach, B10-Datenracorder, Druckerin:
terface (Centronic), Manuals+Blcher

DM 350~ Tel 07032/8032 nach
18.00 h (Raum Stuttgart)
EEEEEE 130X NEEEEN

(1 Monat alt} for 480 DM, zwel Diskstatio-
nen 1050 mit Happy! Alles mit Staub-
schulzhauben! Auch einzeln! Tel.. 0781/
58240

Atari 520 ST / Verk. H&DFORTH mit
32-Bit-Stack/GEM-Kommandos/ Gleit-
komma-Paket/Fr. 150 ~/Ensteigar-B-
cher zu ST a. Anir/E. Suter, Hauptstr, 46,
CH-6436 Muotathal

Gelegenhait! Verk, Alar B00XL + B4-K-
Modul DM 185—; Donkey kong Modul
M 40—, Rac 1010 DM 50—; Floppy
1050 DM 300.—. Alles kaum banutz!. Tel
{07191) 27386

B SCHWEIZ B Verkaufe ATARI BOO+
DISK-DRIVE 810+3 weitere Program-
migrsprachen +viela Spiele +Bacher fr
Fr. 480. 5 Rosso, Auglessensir. 14c,
9443 Widnau, O71/T26352

ATARI-Besitzer aufgeapabt: Last Euch in
der Rubrik Gewerbliches die Anzelge fr
ATARI POWER das Superbuch durch.

Suche Hir den BO0XL:

Topgames (Zaxxon, Pitatop Il ...) Kopier-
progr. fir Backup. Alles Tape od. Disk. Li-
ste an: 5. Polh, Horbachsir. 44, 5910
Kreuztal 9

Verk. Atari-Buch: Das Atari-Spiele-
Buch+ Atarl for Einsteiger+viel mahr+
Splele evil. zum Tausch, Elsenbeiner
Thomas, Karl-Marx-Ring 94, 8000 Min-
chen 83

* & % & Zwol Floppy 1050 % % & »
mit Happy +Track + Density-Anzeige!
130XE (1 Monat alt)! Alles mit Staub-
schutzhaube + wviel Literatur! Auch ein-
zein! Ab 18 h O7B1/58249

Fur ATARI XL/XE COMPUTER:

— Joust, ET. o 40—
— Dankey Kong Jr., Shamus je 30—
— guBerdem noch weitere Soft: und
Hardware zu verk. 08144/1738

leh verkaufe 2 doutsche Toxl-Adventure
(Orig.) Inkl, Anleit. und Losungswege ir
nur 20 DM. Interessenten bitte melden
bai Dirk Brase, Tel, 0221/TO87875

Apple-komp. Computer abzugoben, 64
K, 6502+Z80-Prozessor+Controller,
Floppy-Lautwerk 143 K +B80-Zeichen-
karfe, Neupreis 2000 DM 10r 900,— zu
haben, ab 19.00 U, Tel 02236/1269

ATARI

* W ATARI 520 ST L
Connection zu User, Programmsamm:
larn, ect gesucht

Trelfpunkt a/nat Mallbox Basel, Tel. 061/
2067132 Stichwort sN.F. B«

Achtung:

arlaubl kst

hre Kindir,

lassen, dall Raubkopien angeboten warden

Wir machen unsere Inserenten darauf autmerkeam, daB das Angebol. der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechiiich geschitzier Software nur fir Orginalprogramme

Das Herstellen, Anbletan, Verkauten und Verbreiten von »Reubkoplens veratadt gegen
das Urheberechtsgesatz und kann stral- und zhvilvechilich verfolgt warden Bel Var-
stofen mul mit Anwalts- und Gerlchiskosten von Ober DM 1 000.— gerechnel werden

Originalprogramma sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkieber des Daten:
triigers (Diskatte oder Kassatte) 2u erkennan und normalerwalss originalverpackt. Mit
dam Kaul von Raubkopien arwirbl der Kauter auch kein Nutzungarecht und geht das Risl-
Ko einer jederzaitigen Beschiagnahmung ain

Wir bétten unsere Leser in deren elgenam Interasse, Rasbkoplen von Criginal-Software
weder anzubleten, ru verkaulen noch 2u vibraiten, Erzlehungsberechligle hatten flr

Dar Varlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdifentiichen, die daruf schiiefon

NEUER ATARI-USER-CLUB: Neben den
alten 8-Bit-Rechnem beschaftigen wir
uns sait neusstem auch mit ST-Rechnarn,
Tips, Tricks wund Neuigkeiten. Tel
06147/2143

ok ATARI 520 85T ok ok
Suche Software, Hillestellung bei 1-MB-
Aufristung, AnschiuB 5% " -Floppy+
CP/M, Drucker-/Plotter-Anschl. A, Rup-
procht, Tal. 02108/49804 (> 17 h)

Atari 520 ST
Immer das neueste? Tauschilste an
Bornhard Naahs
Obere Karspuele 14
3400 Géttingen

Verkaufe: 800XL+Omnimom DM 200,
B10+Happy DM 500, 1050+ Happy DM
500, Maitafel DM 100, Leordisketten St.
3~ T Laube, 06131/831275, L-Diehl-
Sir. 1, 6500 Mainz 1

Suche glnstige funktions!. Atari-Floppy
1050 fr < =400 DM +++

Schreibe ST-Basic-Programme
Angebote an: Bernd Fertig, Bachgasse
16, 8764 Kleinheubach

Verkaule  800XL+Datasette+Philips-
Spitzanmonitor+7 Blcher, allea wenig
benutzt+jede Menge Zeitschriften (Li-
stings!)+ 30 Kassetten. Preis; 650 DM,
Tel, 0711/370859

Verkaule mein  Original-Programm  S-
TERM (Kommunikationsprogramm s
Atari 520 ST) fiur 70 DM. Telefon:-Nr.:
0931/76056

Flr ATARI ST-Compuler:

2 Floppy-Laulwerke SF 354 mit Netzteil,
Kabel, Garantie tir jo 390~ DM zu ver-
kaufen. Auch ainzain. Tel.. 06192/8885

STSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTST
Suche Software aller Art. Liste an: J. Sie-
bers, Feldstr, 173, 4230 Wesel, 0281/
56870

800XL  SUCHE TOPSPIELE *8
O e de e e BO0XL nur TAPE *0
0% % SCHICKT EURE LISTE AN; & # 0
X Stafan Habichtobinger s d & %X
L+ FRafach 1 8311 Weng 800XL

Zwei Themen—eine Ausstellung
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Dortmund

Ausstellungsgel:

Hobbey4ronic

9. Aussteliung flir Funk-und Hobby-Elektronik

GOMBUNERS
SGHAU

23.— 27. April 1986

2. Aussteliung
fiir Computer,
Software

und Zubehdr

Tips.

Die umfassende Marktibersicht flr Hobby-
Elektroniker und Computer-Anwender,
klar gegliedert;

In Halle 5 das Angebot fiir CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, flir
Elektro- Akustik-Bastler und Elektroniker.

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
Experimenten, Demonstrationen und vielen

In Halle 4 das Super-Angebot fir Computer-
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.

Dazu die ,Computer-StraBe”, als Aktionsbe-

nde Westfalenhallen Dortmund  taglich 9.00-18.00 Uhr

reich, der Wettbewerb ,Jugend programmiert”
und der Stand des WDR-Computer-Clubs,

: E.- m'ﬂ -E\EE'. gg



grafiktdhig, Traktor
KATALOG anfordern — Kostenlos
CLUBINFO anfordern — Kostenlos

Fiir 800XL 512 K RAMDISK mit Anpassung zum 130XE 399,— DM
Fiir 130XE 64 K RAMDISK schon beim Einschalten
Fiir 600XL 64 K ERWEITERUNG fiir hinteren Port
Fiir 1050 POWER CHIP 176 K pro Laufwerk

Fiir Normal XL XE Centronic Interface

Fiir XL Profi Oldrunner Chip mit Basic

Fiir XL HIGH CHIP unterstiitzt Happy

Fiir 1050 HIGH SPEED BOARD (Happy kompatibel)

Fiir Atari 120 Zeichen pro Sec, NLO, Epson-Centronic
kompatibel, Einzelblatt, 8 Zeichensiitze, 9x9 Matrix,

125,— DM
125,— DM
125,— DM
199,— DM
125,— DM
125~ DM
230,— DM

749,— DM
0— DM
0— DM

LT TARIAT AL RRLAGA B 1L

1000 BERLIN 44 - Hermannstr. 9 - Tel. 030-6212071
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CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07181) 52089

Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

ATARI @« ATARI e ATARI e ATARI
Suche Bauvanlgitungen, Sprach-Box,
Maltafel, Software (auch Tausch). Jurgen
Briining, Struckmannstr. 5, 3200 Hildas-
heim

Suche Programme allar Art auf D+ Kass.
fir Atari 800XL. Suche Kontakte in Nord-
friesland, Meldet Euch u. schickt Eure Li-
sten an: Rall Breckling, Sonke-Nissen-
Koog, 2257 Bredsted!, T, D4671/2288

Suche Software f0r Atari 280 ST
Hauptasdchlich Spiele

Listen an Cord Sander
Bahnholstr, 11, 2847 Bamstorl
Tol 05442/8124

Aari ST, verkaufe mein Original, Atari ST
Entwicklungspakel. 100 % in Ordnungin-
kl. & Disk und 3 Buchbiinde f0r 848—
DM, Th. Teipel, 0281/6463

Atari 800+ 105041010+ 410+ Farba
Monitor+Selkosha GP100AT+  Druk-
ker+Writer + Pascal +div.+ 50 Disk. mit
Progr. DM 2300. N, Qosterbaan, Markl-
straal B, 6191 JX Beem, N.L., Tel
00314402-70168

Suche # Suche % Suche
Hardcopy f0r Selkosha GPS00AT /
Tausche ader zahle bis 40 DM /
Melden bel Jochen Busert

Tel. 0631/49510

* ATARI ST »
Verkaufe original Atari-Lautwerk SF 354,
nauwertig, Angebote an; A. Haeintze, Am
Park 10, 3201 Nettiingen, Tel. 06123/
526

Verkaufe Atari-Laufwerk SF 354 inklusive
ainer Vielzahl von Anwender- und Splel-
programmen zus. fir 450 DM (VB), Tel,
02447/340

Verkaule Drucker Star SR 10 mitallem Zu-
behtr und erstiklassigen Programmen fir
Atari ST (Degas, 1st Word, Spiele etc).
Zusammen nur 1700 DM (VB). Tel
02447/340

Suche Disketten-Laufwerk 1050 (0r Atari
B00XL und Programme aul Kassette/
Diskette/Steckmodul.  Oliver  Bernert,
NordstraBe 11, 3548 Arolsen, Tel.
05601/3851

Suche Software 10r meinen Atarl 800XL
{nur aul Diskl). Angebole an Raimo Ja-
cobson, Slebengebirgsstr. 2, 65205 S,
Augustin 2

Suche Floppy 1050, kaufe ginstigstes
Angebot und grafikl, Drucker mit Centr.-
Schnittstelle. Angebot: M. Leister, Am
Ehrenmal 24, 43 E 14, Tel 0201/
584448

4 x FORTH Level 1
Accelerator

Coloring Book

ATARI 520 ST
4 x FORTH

Ein 32-Bit-FORTH mit Grafikunterstiitzung, Assembler u. Editor,
das unter TOS lauft. Die Vorteile des Systems liegen bei Uberset-
zungszeiten im Sekundenbereich, iibersetzte Programme sind sehr
schnell, z.B. werden 100000 Leerschieifen pro Sek. abgearbeitet.
Erweiterungspakete unterstiitzen das GEM sowie Floatingpoint,
das Acceleratorpaket optimiert die Ubersetzung noch zusatzlich,

om 498,—
om 398,—

H&D-Base relat. Datenbanksystem wie D-Base I DM 348,—

om 125,—

FORTH-SYSTEME Angelika Flesch
Postiach 1226, 7820 Titisee-Neustadt, & 07651/1665 od. 3304

Varkaute Atarl 130XE +Floppy + Drucker
+Maltafel+2 Joysticks+2 Splele+4
Blcher 0r 1500 DM,

Thomas Wagner, Welssenburgstr, 18, 7
Stgt. 1, Tel. 0711/8406342

Verkaufe ATARI 400 mit 16 K inkl. BASIC:
ROM und RECORDER 410, alles in gu-
tam Zustand, fir nur 120 DM! Sofort mal-
den beli CZYBULKA, Im Mellsig 10,
G000 Frankiurt/M.

Verkaute 1050-Disk mit Happy (0r 650,—
DM, BOODXL, 128 KRAM, 1 Mon, alt
400~ DM, 810 Disk + Happy 500—
DM, Sanye CD 3195 Farbmoniter 700, —
DMmil Zubahar + SW. Tel.: 07 751/3567

Gebe dem ersten 50 DM, der mir die neu-
oste Software auf Diskette zuschickt. Su-
che Software aul D. Software an: P. Nie-
ragse, |sarstr, 45, 4008 Erkrath 2

Vark, Atari BOOXL, Floppy 1050+ Sofl-
ware + 2 Spiele (Hacker, Rescue on Frac:
talus) Preis 500~ Tel 068145.-32930
Flérsheim 4, ab 17.00 Uhr

Tausche/suche Software auf Disk 10r Ata-
ri BOOXL (biete zum Tausch z.B. Bruce
Lee, Mythos...). Suche auch einen glnsti-
gen Drucker. H. P Miller, Bergfried 27,
6492 Sinntal-8

Flappy 1050 evil. mit Happy gesuchill
VB 350-400 DM, Tel 02272/4871,
Christof Neuss

Verkaufe wagen Systemwechsel 2 Mo-
nate allen = Atari 520 ST + SM 124 +
SM 354 + 30 Disketten -+ Software flr
VB 2800~ DM. G. Nebeling, Bonn,
0228/660662 ab 22 h

1. Hifi-interface fOr Atarl 8O0XL/BO0XL/
130XE: 15— DM oder Tausch

2. Suche Soundzub, (Midi-interface, Kia-
vigtur, Programm usw.)

3. Suche del, Hardw. Tel. 0911/6367 49

Suche! — Fir Atari 130XE —

alie magliche Software autf Digk, Lightpen
u. Literatur. Angebote: Ralf Diersen, Ko-
nigswiese 15, 4650 Galsenkirchen-Buer

»QUICKCHART:
erfordert einen Printer/Plotter, entweder
e ATAR| 1020 oder Framdgeral kampat.
Welcher Handler k. liefern? Bruckmann,
4130 Moers 1, Homberger Str. 49

EEEE & % « VERKAUFE % » « HEE
Alarl BOO mit Akkugebuff, CO00-RAM
(52 K)+anderen Extras und Gamini-10X-
Printer mit Apal.

Arne Priewa: 05641/33782

Achtung: Verkaule Original Games, wie
2 B, StarTaxter = 30 DM u, Hacker = 30
DM u. Koronis Rit USA Version = B0 DM.
1A-Zustand +Verpackung usw, Ruft an;
Ralf, 0711/796286

++ Suche Programme+ Kontakte ++
Fir Atari BOOXL alter Art

Tausch oder Kauf,

An SEILER MWichael, Im Heimt 26
wotx  TAZ2ZEISLINGEN

Verkaule Atarl 130XE + Disketten-Drive
1050 + 150 gute Disketten + sahr viele
Software 10r 1500 DM, Telelon 0BB94/
52807

Suche Programme aul Atari B00XL. Liste
bitte an Michael Wagner, Birkenweg 13,
2860 Mordholz

Besilze vollstindiges Sex-Madul 100 DM
unter Nummar 040/5232812

Suche Fortran (77) for BOOXL + Roull-
nen fir GPSO0AT, Keine Raubkopien.
Angebote an: B Moller, Pf. 210514,
5800 Slegen 21

Varkaule billige Programme-Basic. Su-
che gute Druckerprogramme fOr Atar
1029 (2.B. Hardcopy usw.) || Suche &
tausche auch! Liste bel J. Schwarzer,
8660 Minchberg (C/D)

Atarl 1] 8O0XL 11 Atarl 11!

Kaule oder tausche (nur Kass. ) Program-
me aller Art! Liste an; Andre Viaswinkel,
Wesaelerstr, 40, 4242 Rees 11!

LEEE

Oaterreich! Verkaule Floppy SF354 03
| 3000~ oter DM 425 —
| W Kovacig, Tel. bis 17 Uhr 08152-28456

Vearkaule Floppy SF354 und Epson FX80

. Drucker. Praise VB, AuBlerdem Program-

ma allar Art gesucht. Ludwig Schwoarer,
‘Liggnitzstr. 18, 4422 Ahaus, Tel. 02581/
6882

Atari 800 + Floppy 810 in sehr gutem Zu-
stand f0r 850,— DM VB zu verschenken!
Module, Springer, DKong, FLApocaly.,
Schach, PacMan, Joust, 10r je 20 DM!
Tel. 040/8306033

Verkaule Alari 800 sowle melne gesamie
Criginal-Software (0r BOOXLM13I0XE. Tel,
02151/798036

100 i,
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Tausche Software (nur Disk). Liste an F
Burger, Mehistr. 20, 5042 Erfistadt
Suche billige XL-Tastatur

[ [ ] Tel. 02235/73902 [ 1 1]

& 4 ok ok ATARL % % % %
Suche Software fir Seikosha GPS00A!
Z.B. Textverarbeitungsprogramme. Biete
andere Software! Tel 05202/83225.
Frank Wischnewski

Verk, Atar BO0OXL + Floppy 10804 Druk-
ker 1029 (Grafik) +Druckerp, + Farbband
+ca. 70 volle Disk. VB: 1100 DM, Helge
Ranner, Zolistr, 230, 4630 Bochum 8,
Tel; 02327/75148

Verk., BOOXL+Floppy +Drucker +Kasgs.-
Rac.+Interf. (Centr.)+Visicalc +Textver.
+Spiele +Bocher PREIS VB Nicolous
Fiustle, Amselweg 2, B96 Kemplen,
0831/8286 (n. 18 h)

deode ok ok odkok ook ok e ke ok ok ok ke
Suche dringend Software fir Atari 260
ST. Bitte melden bei E. Wikmzig, Sude-
tenstr. 36, 4900 Herford, Tel 05221/
23382

EEEENEEEREEREEEEEEE
ATARIST ATARIST ATARIST ATA N
W Soft-+Hardware gesucht, Zahle g.
United Arts, Postl. CH 5400 Baden M
EEENEENEEEEEEEEEEER

—8T—8T—5T—8T—5T—ST—ST—-ST—ST
Verkaule Shugart-kompat. 3'%-Zoll Indu-
strie-Lautwerke, 720 KByte DM 530—,
0§ 3700~ Robert Di Blasi, HoOttel-
bergstr. 39, A-1140 Wien

B ACHTUNG ! n
M Suche Software fir B00XL [ ]
B (aul Tape) und Logo! =

|

B Bitte meldel auch bei.
B Kiois Mischa, Tel.. 05257/3109

Atari 520

Suche gute Software (Spiele, Spr. etc)+
Kontakte zu anderen ST-Bes. Jirg
Schroeder, Edlersweg 4, 4852 Porta
Westlalica, 0571/7 7865

ATARI 5T
Floppy SF 354, 360 K
QOriginal ATARI, neuwertig
Nur 420 — DM (neu 588 —)
0231371074 ab 18.00 Uhr

Suche Disk-Software
for XL, suche such Archiver,
Happy, Assembler, DOS XL, OS/A+
Liste an Jargen Kénig
Bungenstr. 13, 2160 Stade

Varkaufe Atari BO0 (48 K) + Atari Schral-
ber (Mod.) + Joystick + Literatur + Dis-
kettenbox 10r nur 500 DM

Tel. 05138/8846 — ab 19.00 Uhr

lch suche Kontakt zu ATARI-Usern, lch
besitze BOOXL + 1050 + 1010. Ihgo
Hehrig, Tel: 0230614705, 4820 Ca-
strop-Rauxel, Lulsenstr, 27, Anr. ab
14 Uhr

Varkaule Atar BOOXL+Disk 1050+
Drucker 1028450 doppelt-baspielte
Digks, VB 1000 DM. Melden bei: Garhard
Horn, Sudholzstr, 3, 4630 Bochum B,
Tol: 0232771472

Stanley Computer User Club
FlUr Sinclalr, Atari XL, XE und ST User;
Software, monatl. Info. Sofortinfo bei M

Haoltgreve, Gutersloherstr. 68, 4803
Steinhagen 2
W & SUPER * W

* So glnstig gab es noch nie *
soviel Software!

% Inleresse an Tauschgruppe?

+ Littmann, 1 Berl. 65, Frelenw, 30 «

W e ACHTUNG &

Habe Summerg. I+ Winlergames! Ver
kaule baide Splele sehr glnstig! Ange-
bote+Rickparto an + Glnter Siek, Dreg.
dener Ring 30, 4130 Moers 1 WX

ATARI ST ATARI ST ATARI ST
ATARI ST Softwaretausch, Liste an
Heinz Goldbach
Kalsar-Friedrich-Str. 124
4040 Neuss 1

HMENE IRATA-MB Minchen HEEE
Alari+Commaodaore Prg. kinnen mit dem
XModam-Protokoll abgorufen  worden,
D&D via Modem und vieles mehr... 24 h;
089/38145268

ok ok k Zu varkaulen L
# 130-XE (2 Monate) Prela VHB *
* Happy-Kopierchip 1060 (3 Mon.) %
* Proda VHB Diater Burger *
& ab 18 Uhr, Tel: O781/38312 *

Suche+tausche Soltware aul Disk.
Suche bes. Summergames 2+ Winier-
Games. Vork, aul Disk Karateka, Mythos,
Cavelord, SummerGames u. Modul-Don-
key Kong. Tel. 0B247/6302

Zu verk; Schonschreibdrucker Atarl
1027  (Lettern-Walzen-Drucker)  flr
350~ DM (VHB) von Franz Gisberl,
Ludwig-Strecker-Sir. 3, 6500 Mainz 42,
Tl 0B131/509563

ATARI'8D0XE, 128 KB {voll 130XE kam-
patibel), inkl. DOS 2.5 for 320— DM zu
verkauten. Dar Rechner ist nagelneu und
ungabraucht mit v. Garantie. Tel. 045561/
6734

Verkaule 10r Atarl-Computer
Archon/Disk 35— Blcher. Games 10r
Atarl 10~ Atari Abant aplela 15— Main
Atarl Compuler 23— S, Knop, Rellin-
garstr. 22, 2000 Hemburg 20

xxx Hallo Leute xxx
Suche gebrauchie 1080 zu einem ver-
ninitigen Preis (250-300 DM). Angebo-
te bitte an; Karl Péhimann, St. Johannis:
Mihlg. 2a, B500 Namberg 80

Verk orig, Prog., Kass.: Alrwall 15 DM,
Whirlinurd 20 DM, Disk: Mediator, Wiliam
‘Wobbler je 26 DM, Schreckenstein 30
DM, Mercanary 25 DM & % % % % %
A. Ulrich, Talstr, 33, 6238 Hofhelm 7

* SOFTWARE GESUCHT =

Buche gunstige Programma f0r dan Atari
B00XL. Bitte sendet Eure Listen an M-
chagl Wagner, Birkenwog 13, 2859
Mordholz

WmSTOP W
Suche Spiele fir Atari XL/XE aul Disk und
Kassetle
Tel OBS/BBBELS

Suche folgende Software: (Disk)

— Winter Games — Jump Jet — Hotal
— Flvis A Side — Summer Games ||

— Atar Buchhaltungsprogramm

Kaul oder Tausch! Tel.. 05141/81207

Verkaule Atari GO0XL Computer

Fast neu! Fir nur 220 DM VB

Ab 18 Unhe. Jurgen Derllinger, Utlengasse
10, 7798 Plullendert, Tal. OT552/8679

+ Atarl BOOXL +Recorder 10104+ =
* Joystick+Buch Atarl intern *
* - Saltware und Spleimodule *
*  alles neuwerlig VHB 350 — w*
Rall Oster, Tol, 0B544,/1386 ab 17.00 h

Atari BOOXL+1080+810 (Archiver)+
Datenmonitor +Maodem + Interface +
Touch Table +Dic Mikro+ Literatur+ 250
Disks + 3 Disk-Boxen +.Joyslick fur 2650
OM, Tal. 0B31/25167

Verkaute Atar BOO 200 DM und Atari 810
mit Happy 600 DM
Tel: 0B841/991558 ab 18.00 Uhr

ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelistraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/890381, Telex 932974
telefonische Bestellungen von 15.00-19.00
Sinclair QL, englische Ausf.
ABC QL Paket: QL 128 K Englisch +
3,5”-Floppy 720 K + monochromer
Monitor, bernstein 12"
Sinclair QL, deutsche Ausf. 128 K
Sinclair QL, deutsche Ausf. 38 K
Sinclair Spectrum 128 K

Commodore 512 K

eingebaut sind 1x RS232-Schnittstelle, JoystickanschluBb+
RGB-Ausgang. Voll kompatibal mit allen 48-K-Programmen

777~

1699~
999.-
a.A.
a.A.
1399,-

BASIC-Compiler 250~
Computer One Forth 165~
Giga Soft Dissembler +

Monitor 99 -
Giga Basic 70 neua Befehle +
Bildschirmeditor 29~

Giga Soft Figth in the Dark
Original-Spielhallenspiel mit
toller Grafik + Supersound

66~
Giga Soft QL Pingo
Spielhallenspiel mit
Grafik & Sound 66~
Psion Schach 77~
Psion Tennis 77~
GST C-Compiler 288 -
GST 68 K Betriebs-
system 388~

oder Qdoc zum Reparieren
defekter Cartridge Files 90~
Metacomco Software a A

Metacomco Assembler 140~
Metacomco Pascal 288~
Metacomco Lisp 240-
Metacomco BCLB 240~
Zusatzspeicher 499 -

neue Software auf Anfrage

QL Benutzer-Handbuch mit Systeminfos

RS232 Kabel 49~
Quick Shot Joystick 49~
Ubergang RS232 auf Centro-
nics 9600 Baud 170~
Zusatzspeicher 256 K 444~
Zusatzspeicher 512 K 666~
Zusatzsp. 256 K intern 499~
CST Floppydisk System voll
QDOS-kompatibel, viele Extras
zum Betriebssystem, 720 K
mit deutscher Anleitung
Einzellaufwerk 3,6 898 -
Doppellaufwerk 3,5° 1299~
CST Erweiterung Box zum Be-
trieb von 4 Interfacen 699~
CST Harddisks 10 Mega a.A.
CST Diskinterf. einzeln 444 -
Giga Soft Mouse zum Betrieb
am Joystickport + Giga Basic
+ Giga Desk, GEM éhnliches

Softwareinterface 222~
Doppelexpansionsbox 120~
Centronics GLP Drucker
anschiuBfertig 599~
Seikosha GP 1000 AS
anschiuBlertig 899~

ab sofort in deutscher Ubersetzung 69,
Sinclair Spectrum Zubehor

LPRINT 3 Centronics Schnittstelle, keine Software ndtig 180~
di'tronics-Tastatur mit 10er Block, neue Ausl. 155,-
DFU Set Data Phone Akustikkoppler + Software + Kabel 355-

Opus Floppy 3.5 ", 160 K; Druckerinterface; Monitoranschiuff +
Joystickinterface, deutsche Bedienungsanleitung
Beta Floppyinterface zum AnschluB von bis zu 4 Shugart-kompati-
bler Laufwerke; Ausf. 4.0 mit Reset und Magischem Tasler sowie

verbesserter File-Behandiung

Sinclair Expansions Set, Interface 1, Microdrive und Kabel + Soft-

ware Tasword 2, Masterfile + Splele
Centronics GLP Drucker mit NLG + LPRINT 3

Saga 3 Tastatur

Cartridge fiir QI und Microdrive, 4 Stk. 33, 12 Stk. 96~

31/2"-Disketten,

Apple Macintosh Zubehor auf Anfrage
Lieterung gegen Scheck o. per Nachnahme, Versandkosten zu
Selbstkostenpreisen. Telefonorder von 15.00-19.00 Uhr

ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1

780~

388~
333-

7T -
266 -

10 Stk. doppel 99~
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Nur die Besten !

on Gder :

Amazon Women K/D 33- /35 F515 Training Comg /D 33-/33-
D aganiwor 1d [i] 60~ Robate of Dawn ] 25~
D agon 5 Skl KD 35~ /55 Back to the Future  K/D 35- /60~
Par sdrowd &} 49 Tr anca for e & K T5-
Ay lum ] a9- Ferry Mason b 68-
Frankie 9., Hollyw . K./D 30~ /45- Bounder /Metabolis  K/0 20=-/40-
Winter Games K/ 35- /42~ Jet 1] 169~
The Newsroom [ 139- The Eidolon K/D 85~ /59
Elite (deutsoh) KD 60= /69 Desert Fox K 39-
Hacker KD 6~ /55- Supermman K/ 38~ /5%~
Bowing (Activigion) K 33~ Koronis Rift K/D 39~ /35~
Survmer Garmee || K/D E5-Fdd- Fretteg, der 12 KD B5-/59-
Oyroscope K 39- Colossuz Chwss 40 D 51-
Arcade Hall-Samml. K/D 38-/53- Merconary Kb ER- 51
Lord of the Rings  K/D 60-/69- 2orre K 25-
9 Princes in Amber [ &8~ Ulttiera IV b 189~
They sold & Millen D 33- Frank Brund Boxing K/D Z0-/41~
Spaj ve, Spy 1l 1] 45 H¥am

Little Comg. Pecple  K/D 35-/55- I~ -
e Ar Kung Fu K 29- alle neuen Adventures von AXE
Rarnbsy E/ 27=139- Jede Diskette fur 13-
Competithon Pro Mioro-Stick 64~ B5er [Mao-Box ohne Schied  X2-
TAL H=Shick 45~ B5er Mzo-Box mit Schial} 42=
Quick Shot I-Stick 5= Eder-Fled |- Slaubsohuts 20-

FUN®TASTIC
Der grofe YersandMerkt fir ComputerSpiele
Tannhéuserplatz 22, BOOO Minchen 61
Telefon 089-939894

FUN-TASTIC

i ungerem Sortimant finden Sie sush aiovsushie, sate slarke Spiele
|

Cpmpuier-Murl_d

T N T,
Private Kleinanzeigen
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ST+ 520 ST #2680 ST#520 ST»520
Suche Software tir Alari 81 Tausche
auch kleine Basic u. Logo Progr's % % *
R. Golner, Balth-Neumann-Str, 52,
8500 MNumbarg 30

SEIKOSHA GPS00A inkl separatem
CENTRONIC-Interface, alles 1 Monat alt,
fir 520~ DM zu verkauten, Eventuall
auch einzeln, Telafon 04551/6734 ab 18
Uhr.

BEEENE OSTERREICH ENEEER
Vark. Floppy 1050+ Softw. +viel Lit. ca
Sh, 3500, AustroText (80 Z), AustroBa-
8@ je ca. Sh. 1300, Centr-Interl. ca. Sh.
1000, 0316/347335 auBar Mo

Suche 1050 Floppy und Disketten fir
den Atarl, Tausche auch Software, Listen
und Angebote an Andreas Reiners, Von-
Stein-Str. 51, 2910 Westerstede 1,
04488/3669

Var, Orig. Prg.: Atari ST. Flip Side 40 DM,
Atari XL, XE: z.B. King of the Ring = Bo-
xen mit guter Grafik 25 DM, Schnell Liste
anfordern orig. ® A. Ulrich, Talatr. 33,
6238 Hofheim 7

Atarl ST-Floppy (SF354/SF314)
v, priv. zu verk.; neu, 10% unter List,
Preis, 8 Mon, Garan., origverp.; Heiss,
0911/224427 tHer!

Atarl Floppy SF354 (0r ST
Nur 2 Mon. alt, tir 450 DM abzugeben,
Schnell melden bel: Gunther Mellinger,
Fraiburg, Tel.: 0781/276059 ab 15 Uhr !

IR OSTERREICH 000K
Orig.Disk: Free Trader, Dropzone, Res-
cue/Fractalus ua.

Tel, 0222/7228225 (abends)

Kass.: Tricky Tutorials

Analog/Digital-Wandler zu verkaufen. 8
Kanal, 8 Bit, B0 wsec Wandlungszeil,
0-56, 11 Volt. Nur {Gr B00XL. Preis VB, ca,
80~7 07457/1514

Suche Disketten f0r Atarl 800%L. Frankie
goes to Hollywood, Elite, Summergames
2. Verkaule oder tausche Ghost Busters
aul Disk, Patrick Walther, Tel Q711/
651801

Achtung!!! An alle ST-Besitzer; Suchen
noch Interaasanten ir ST-User-Club, Tel,
od. Zuschrift an Nerbert Kreltz, 5100 Aa-

chen, Echkanerstr, B2, Tel
0241/528468
ATARI 520 ST

Verkaufe Original-Atarl-Floppy 314 (720
KB} Neupreis 798— fir 598 — Fesl-
preis. Tel. 07071-67549 (abends)

Lemprogramenas (s ©

*

Mamamatmooul. Additionamadul o
MNetzied £, C 84 B0~
Fartibdnder tir B01 15,00, 02 24.00; 503 22 00
Adraliverw od Toatvirabetung | C 84 ja 70—
witliems Commodoearubandn sl Andrage

Ladermerkaul. jodon M + Fr. 1800

Micht nur Commodore-Fans kennen uns.........

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

o4 28

000
Simona Basic-Modul 00~
CASID Fx.002P
FX-T208 1340~
BHARF PCA40T 218 =,
32 K-Lrwgovung T PG

Bal iind schon lielerbar: Dor nous Toxsn-Dvuckes CPAB0-X
Bus dam Hauas Malchers, a h
TAXAN-Druckor CRA-B0-05

tig filr © 128

visle llaben unsere tiefen Preise, gillig ab 05.03.
Commadan C 128 ma Floppy 1670
Color Iontor QionCo 14 e © 128
Epson FX:88 4 Gorklondorisos

PR T00

1680~
LR
AT 5 -
VA =
200~
B~
-

PG 402
1H00A

T~

g Hir allo Sch

Ao Proise inkl, MwS1.; Versandionten 8,— DM; mhlbar par
Lt fort

w0 odar par N i g = 8o

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Fontfach 32; 4701 LichlonauWestl. Tel. 05047 /350
17.00 Uhw, Sa. nur nach tel, Varelibarung
4781 Lichienau-Kioinenberg; Untern Bruchgarton 2 *

data berger

ploy

05251/64852

0,
Seo

. der Hammer ...

3"CF2

Nagaoka

<3

data berger

IM LICHTENFELDE 76, 4790 Paderborn

Verk. Disk Indus GT{SD, MD, DD} mit orig
Kotfer + Softw., Drucker Centronics GLP
(RS232+ Cenlr.), u. U. sprachen Sie bit-
te aul den Anrulbeantw. F. Hartenstein
02233/74887

Gaebe komplette Atari-Anlage aul! Atari
400/48 K, Basic-Mod., Rec. 410, Atari
BOOXL, Disk 1050 mitiohne Happy-Co-
py, Drucker, Farbplotter. Spottbillig 111 Tal,
02233/T4232

Achtung: Verkaule Atar 800XL

mit Floppy und Zubehtr, VHB L
Suche Prg. aller Alund EEEEER
Kontakte fir 520 5T+, Schweiz!!!
R. Kollbrunner, CH: 01/91827 34

Suche: Atarl-Diskettenstation.  Atari
10501 Preis bis 150~ DM| Angebote an
Patrick Wollek, Hauptstr. 20, 2060 Vin-
zier, Tel: 04531/2006

Atarl 5T
Floppy SF354 (Epson-Lautwerk), 360 K,
Original-Atari, neuwertig, nur 450 — DM
[neu 598.—). Tel. 02382/7878

ST—ST—S8T—5T—S8T—ST—ST—S5T—5T
Tausche Soltware 10r Atarl ST

Listan an Dirk Mller

Hannoversche Str. 36, 34 Gottingan
ST—ST—5T—ST—S51—ST—ST—S5T—ST

Matrix Selkosha GPS00 390 —
Original Koronis Rift 36—~

280 ST, 512-KB-RAM 1170~ Atari Wri-
ter M., 100 5., Anlaltung 40— Alles m
Garantie, 6 Monate, 05608/1387

Datasatte +Alarl  Schrelbar +Mikrosofi-
Basic+Programm Utility 1411 Laerdis-
kettan-+14 Top-Spiele: 2B Pole Pos,
Ghostb. Pitlall 2, NP 500— f0r 275 —,
Tol D40/5251769  * k& % & & & %

Sucha Software (Spiale) fUr Atarl 130XE,
BOOXL Disk. bilig

Patrick Rohr, Kettenbachstr. 9, 6251
Burgschwalbach, Tel. 08430/7523

Suche Kontak! zu Atari-Usern (moghichst
Raum Minster). AuBerdem laufiahiges
DOs 2.5

Jorg Spitmann, Dahiweg 80

4400 Minster, Tel. 0251/73801

Verkaule billig Bucher: Atarl-Assembler=
26~ Atari-Logo=19—; Dara-Alar|=
38~ Flugsimulator 2=909—I! Disks:
580D 10=24,85 Dataphon 521d+ Soft-
ware+RS232 = 319, Rul 074571278

Hallo Freaks, suche Kontakte
zum Splele tauschen (D/C) verk. auler-
dam Pitfall I, Dallas Quest, Conan Zaxxon
ua. Tel, 0911/459259, Michael Gral

Vark : Kalaer (80), Str. Eagle (40), Karria-
re (30}, Zindern. (50), Mule (45), Archon
2(50), Cavel. (30), Pinb.Con. (65), Spilfi-
re (40) — alles Orig.-Diskatten, Tel. 040/
8991577, 12 Uhr

1050 Diskst. +CopyChip + Softwara +
B00XL+Joystick-+50  Progr. +Blicher
750~ Orig-Programme Goonis, Zorro,
Schreckenslein, Karateka, Silent Servi-
€8, U, v. mehr Tel. 0B9/B596263

Dringend: Suche Adventuras jeder Art
(Deutsch+Englisch) for Atarl 800%L auf
Kasselta
Angebote an: Peter Kunimunch
Haldenwag 12
7850 Lorrach

Atarl ST-Besitzer oder die @3 noch wer-
den wollen und im PLZ-Geblet 7890 und
Umgebung wohnen, meldet Euch
zwechs Erfahrungsaustausch + Hille un-
ter 07751/3667

Verkaufe fur Atarl Orlg-Disk: Ultima Il
(Exodus) 45— Modul: Super Cobra
20— Volker Grossmann, Tal. 02242/
4255 (nach 17 Uhr)

Atari 800+ ATRBO0D0 + Standard-Laul-
waerk (760 KB+ Programme + Farbmoni-
tor VB 1800~ Geldsplelgerat voll funk-
tionstdhlp VB 180~ Tel: 0221/
8801280

Tausche Programme (Gr Atar 800XL (auf
Digkatte). Listen an Florian Rank, 8193
Ammarland, Siegleweg 10, Tel: 08177/
B448&, Anrufe ab 19.00 Uhr

Atarl §T — Gebe wegen Fehlkaul diversa
Programme ab.

Info gegen Rickporto

Rolf Rube, Osloerstr. 2, 5000 Kéin 71

800XL-User sucht: gobr. Floppy 1050/
4-Farbplotter / ATARI-Blcher / gute
SOFTWARE N M [Tauschpartner!l An-
gebote an: Jochen Geist, Rinnlain 10,
8823 Mubr, Tal, 09831/2631

Verkaute sehr glnstig — Atari 400+ 48 K
mit Cherry Tast. und Basic-Modul. Zu-
siitzlich Kass-Recorder 410, Prels um
200~ [VHS). Melden bai Haeide, Tel:
0431/651222
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Suche billige Spitzensoltware 10r B00XL
aul Diskette! Andreas Schroder, Aleman-
nenstraBa 20, 7713 Hilingen

810er mit Archiver (!) gegen Hachstge-
bot zu verkaulen. Tel O7181/3387 (ab
18 Uhr)

Atarl/C 64-Club sucht noch Mitglieder!
Club-Zeitschrift! Clubbeitrag Im Monat
3—DM. Infor. gegen Rickporto 1,10 DM
bel: cce, G. Werner, Bahnhofstr. 35,
2351 Boostedt

Suche Software 10r

Atari 800XL. Liste bitte an
Delle! Oberwoerder
Bauer Landstr, 73/5
2390 Flensburg

Drucker I, Atari-Seikosha GP 550AT VB
530~ Softw. Atarl Ghostb. 25—, Sup.
Zaxxon 30~ Flight Sim. || 90,—, Buch-
halt, 90—, Alle als Disk comp. 800XL (64
K), Tel. 0561/65332

Suche for Atari BOOXL — 1 Floppy ge-
braucht+Drucker sowie 10r C 64 einen
gebrauchten Drucker sowle Soltware —
Indeutsch: PD+PSTo-com, Postiach 22,
4202 Ahede  NRAW

ATARI-Public-Domain-Software-Club.
Clubinfo gegen Freiumschiag von J, Kai-
ser, Baseler Str. 130, 1000 Berlin 45

* & Suche % %
Seikosha GPS50AT+ROM-Module 1. XL
ok Markaufe & &
Selkosha GP100AT+Maus 10r ST
Tel, OT195/82399, 18-20 h bei Volker

Varkaule ATARI 1029 DRUCKER mit Ga-
rantie 4 Monate alt + ATARI-Blcher +
Datasette + Soflware + Video 2000 Re-
cordar Grundip mit Kassetten, Tel
DOBT1/9835

Suche Software [0r ATARI ST, Insbeson-
dera noue Spiele! Farb- oder S5/'W-Moni:
tor

Moglichst billige (1) Angebote ab 18 Uhr
unter Tel. 04288/258

wxx VERKAUFE xxx
Original-Spiele aul Disk
Ghostbusters, Chop Suey, Rescue o
Frac. und Tennls-Modul
0. Roozaen, Tel 02233/34993

Suche Telefonmaodell dringend
Frankiurt, Minchen oder ahnlich. Biete
Happy 1050 und Happy Archiver/Editor,
Auch Verkaul von Happy, suche defekle
Hardware. 0202/402814

Suche dringend deutsche Gebrauchsan:
weisung fir Floppy 1050 mit DOS 3. Zah:
le 30 DM fr komplette Gebrauchsanlal-
tung. Tel. 02103/66088

COMMODORE

B COMMODORE VC-20 SOFTWARE B
Suche, tausche, verkaule Programme.
Biate: Astro+versch, f0r GF, + 16K, Sex-
Liste an'von: A, Dobner, 8400 Regens-
burg, 5t-Kassians-Pl. 5, 0041/5863355

EEEEEE OSTERRE/ICH INEEEE
n Suche qualitativ gute und ]
| ] glnslige Software 1ir Alari ]
W B00XL. Listen an: Walter Jannach W
| ] Lind 124, A-220 Velden ]

VG 20
Wo steht der VO 20 nur noch unbenutzi
harum? Suche Zubahdr, Module, Pro-
gramme. Liste an W, Allmann, Rob.-
Bunsen-Str. 33, 6080 Risselsheim

A A s - 7 R

SUCHE C B4 und Floppy bis 350 DM
Tel. 02303/13572 ab 17 Uhr (Schiler)

Verkaule Sanyo-Farbmonitor CD 3195
mit AnschluBkabel und Kontrastschelbae,
wenig gebraucht. Bildrohre wie neu fir
700 DM. Tel. OT751/3667

Ostarreich/VC 20
Verkaule neuwertigen VC 20 mit 3
K-Speichererweiterung-Joystick:-3 Spie-
lebicher-Datasette-Basic-Buch-2 Spiele
nur 400 DM. M. Hofer, Unterwinkler-
narstr, 8, A-8220 Velden

KAUFE Hardware, auch defekt: C 64 und
Floppy. Tag: 02552/3996; Abend:
02534/8365. Adam

C 64 /C 128, Software 2. verk, Star-Datel
u. Star-Texter j@ 40 —; Super Huey u, Win-
lergames (Kass. ) je 25~ CP/M Multiplan
150~ Mur Orig. Tel, 08341/66833 ab
20 Unhr

Verkaufe wegen Systemwochsel C 64,
1541, 1530, 8 Orig. (2. B. Elite, Summaer-
games ||, alles Tape). Preis: NHS.

Kal Kranzmann, Am Hardberg 31,
6950 Mosbach/Baden

Wer tauscht
eine Floppy 1541 (lunktianstichtig) ge-
pen Spectrum 48 K + Joystick-Interface
+ Joystick usw??? Anrufen bel: Tel
07031211213

I E AR R R R R SRR R RS RS
VERKAUFEC 128 + 1541 + 50 Disket-
tan + Joysticks NP = 1488, jetzt 1100
DM + Garantie (auch ainzeln)

* Kludsky, Tel. 0711/47 14092 *

# * Suche & # Diskettenstalion # %
1541, mufl noch ganz in Ordnung sein,
Zahle 200 DM. *. Tel. 05753/4795,
Uterstr. 1. 3262 Auetal 1

ATARI 800%L + Floppy 1050 + 40 Dis-
keatten (0r 700~ DM zu verkaufen (3 Mo-
nate Garantie), Tel.: 040/5518306 oder
040/5517200

B Tausche gute Spiele auf Disk W
| ) Stetten Braunreuther | |
[ ] Tel. 08562/7114 [ ]
W 8621 Weldhausen, Tannenweg 10 B

otk o ke ek e ke ok ke
Aari ST-User sucht Programme

Ligte an Robert Wilhalm

Am Kreuth 11, B202 Bad Aibling

s e de ok e e ok ok e ok o e ok ok ok e

SUCHE Commodara 64 bls 305~
SUCHE 154 1-Floppy bis 350~
SUCHE Datasette bis 40—

Damianca Polichronladis, 6000 Fim, 90,
Tel. 069/70B885

Suche C 64, kann auch delekt sein (bitte
mil Fehlerbeschreibung). Zahle bis DM
150,—, nur mittags von 12,30 bis 13.30
Uhr unter 064/851045 (CH) anrufen

VERKAUFE: Commaodore-Drucker 1615
mit 2000! Blatt Endlospapiar [grafikidhig)
fornur 250 DM, R. P. Rennzirkus fir 30—
DM. Ingo Biesterleld, 040/7881323

B Suche Atari 1050 u. Buch »Mein

W Atari Computers sowie »Der Atari

B Assemblere. Schickt Eure Angebote
B an C Holener, Lonkert 12

B 4800 Bielefeld 14

Suche DRINGEND!! folgende Hefie,
11/83 u 7/86 v. HAPPY COMPUTER & 5,
6, 7, 11/84 von 64'er. ALLE Ausgaben v,
RUN. Angebote an: Ulrich Moller,

Hertzstr. 45, 8600 Bambarg 111111

Verkaufe Drucker Cenlronics GLP mit
RS232: und Cenftronics-Schnitistelie,
Druckqualitdt hervorrag. (NLCYH, weitere
Daten siehe Happy-Computer 1/85. Tel
02233/74881

Hilla! Mulk maine teilwelsa fasl neue
Commaodore-Sammlung verkauten: C 64,
C 16, C 116, VC 20, Datasette, Floppy,
Drucker, Sony HitBIt (MSX), superbillig!!!
Tel. 02233/74232

* % % Billigst & %
Dataphon S210 Akustikkoppler mit FTZ-
Nummer, Software und Interface. Tel
08106/31800

C 64-Datasette, Soltware, Spiele, z. B
Broadway, Ghostbuster uva. + Literatur,
rusammen DM 650 — inkl. Joyatick. Tel,
ab 18.00 Uhr 089/854301

Wer hat tdr meinen 128er CP/M-
Programme und Programme {ir den
12Ber-Modus? Suche vor allem: Word-
staf, dBase Il 1ir moglichst wenig Geld
Tel. 02241/60985

Suche Zubehor (0r SX 64 (u. a. Lit, Disk,
Softw., Drucker, Hillspr. etc) Kaul VB
Auch Kontakt (SX64-User) gesuchl. H
Korimachar, Im Petersmoor 6, 2150 Bux-
tehude, 04161/2186

Super-Angebol. Original Data Becker-
Flappy Express nur 98— — Input

B4'er Ausgabe 4/85 bis 9/85, Stek. nur
B~ Slap Shot, Space Shuttle, je 20~
DM (Kass.) Tel, 0203/27802/20.00 Uhr

HE ATTENTION B ATTENTION HE
Tausche C 1280 + 2. Floppy + Drucker
geg. CPC 464 grin + 3 Spisle,

Das ist doch harder than hard!!1/111111]
EREE Tel 065167290 HEENR

Suche C 64 mit DATASETTE in funklions.
fahigem Zustand mit Unterlagen. PREIS
VE. Tel. 02862/6908

EEEEEEEEEEEEEEEEEEN
ADVENTURE!!
Unbedingt anrufen!i!
02152/53634 (Leenen)
EENEEEEENEEEEEEEEEE

Verk. VC 64 + eingeb. Beschlaunigung
+ 1541 + Datasette + Disk-Box + jede
Menge Software Disk u. Tape + viel Zu-
behdr. Mach 17 Uhr Tel. 0B432/82707

Suche Floppy VC 1541 funktionst. Zahle
bis 200 DM.

Angebote bitte an:  Michael
Kirchatr. 1, 7100 Heilbronn

Suche: Floppy 1541

Zahle: 260 DM % Suche auch Adventu-
res 10r C 64/Fabian Steinhauer, Obena
Bergaerhaide 34, 5600 Wuppertal 1, Tal.
0202/723233

Tausche-kaule neveste Top-Games aul
Kass. Liste an Roland Kiatt, Holderlinstr.
3, 7433 Ottingen-Erms, 07123/7582

Verk. Dela Eprommer Il und Modulkarte —
256 KB — mendgesteuert — fUr 8 bis
32 K EPROMSs. zus. VB 210— oder ein-
zeln. Tel D40/5276368

Verkaufe AMIGA ohne Monitor  fir
2880~ DM, 02228/7102 ab 17.00 Uhr

Verkaufe VC 20 mit vielen Spielen und
Programme + Datagsette und Programm:
bicher + Computerhelft. Prels VB Tala
09342/6418

SUCHE gebr. Farbmon. 1701 for Com-
modore 64, Tel. 087 34/7451 ab 15 Uhr

Hirtling,

MODEM

=CDI=

300 Bd Consumer

|
300 Bd Professional incl. Netzt|
und Echosperre
300/1200 Bd Universal
umschalibar oM
7541200 Bd BTX DM 588~

Interessante Handler- und OEM-
Konditionen

DM 208,~
DM 488~

598,~

Made in Germany

Die Patentlésung

® Die einzigartigen Akustikkoppler mit opti-
maler Aufnahmevorrichtung fir flache
und runde Telefonhiirer

® Professionelle
durch induklive Ankopplung in Em-
pfangsrichtung

® Geringe Stromaufnahme (40 mA) Uber
Schnittstelle, Netzteil, Akku oder Batterie

@ Interfaces V 24, TTY, TTL, DBT 03 und
BTX lieferbar

® Alle Geriite mit Postzulassung
Tauentzienstr. 1

Ubertragungsqualitit

D-1000 Berlin 30

CNFORMATIONSSYSTEME

Telefon (030) 24 6015 - Telex 181499
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Private Kleinanzeigen

* K Achtung!!! Super * ok ok
C 64 (6 Monate) + Floppy (1 Manat)
Floppy noch 5 Monate Garantie
NP 1300 OM. Dazu Software + Bucher,

VB 850 DM, Tel 0807 1/42825

ANEEEEEEENEEEEREEEE
Verkaule: C 84 u, Floppy 1541, 3 Monate
alt + Garantie. DM 750~

M. Theilhaber, 0B9/638475
EEEEEEEEEEEEENEEEEEE

* ok & AMIGA & &
Kontakt zu anderen Anwendern gesucht!
R. Fay, Rheinhofstr, 1, CH-8423 Alten-
rhein

#ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok kR ek
Schwelz; Suche fur C 64 Tauschpariner.
Tel. 064/531235. Patrick verlangen!!!!]
de koot de ok ok ok e ke e ok ok ok

Suche Top-Spigle und Anwenderprg. (2.
B Pascal) for C 16 und Plus /4. Liste an
Gattermayr Ewald, Wiener Str, 181, 4020
Linz/Osterreich. Suche auch Tips/Tricks

SpeedDOS+, Kalku-Disco-Data-Fakiu-
Konto-Mat, Master. Liste gegen Rlck-
porto, Div. Blcher usw. MPS-801.
H. Blidel, Osterhausenstr. 12, 8500
Nurnberg 40, Tel. 0811/4468505

Suche Floppy VIC 1541 funktionst. Zahle
bis 200 DM. Angebote bitte an: Holger
Burk, Schathausstr, 11, 7100 Heilbronn

Varkaule Original B Flight || Il mit 2 Bo-
chern fir nur 80 DM 11! inklusive Lande-
karte und  deutscher  Anleitung,
0421/8662683 B Flight Simulator 1| W

%k k Hallo C 16-Freaks ! & % %
Wer koplert mir Spiele + Programme aul
C 16 (Datasette). Zahle gut!! Meldet
Euch bel Stefan Wiesner, Bahnholstr. 51,
TO50 Walblingan

Verk, Magnetkarten Schrelb-/Leseg. v
Privat an Prival. Info gegen Ruckporto
Ing. Jankawskl, 3042 Munster, Berliner
Sir, 19b

Ascom-Akustikkoppler von Dynamics +
MNetztell 312 V (inkl. Kontakt 84), neu-
wartig, einmal banutzt, fir 255 DM abzu-
geben. Interessenten bitte schreiben an
F. Weber, Uimaensir. 24, 41 Dulsburg 14

Verkaule C 84 + Floppy 1541 + Speed
DOS plus far 1000~ DM, Franz Waflgu:
ni, Rembrickerstr. 50, 6056 Heusen-
stamm, Tal. 08104/602229

Suche/keule Software (ir C 116,
Mur auf Kassotte.
Jirgen Hog, Im Winkal 4
7637 Ettenheim 4

Osterreich
Vierkaufe Pius 4/Dataselte 153111 Joy-
slick/2 Splele fir 800 DM, MUliner An-
dreas, 2680 Semmering 223

Verkaute Commodore 64 + Disketten-
station 1641 — Speed-DOS + Drucker
MPS 802 + 30 Disk. Software (alles 2}
Monate) zusammen oder elnzein. VB
1850 — Tel 02101/120287

* Suche Programme ir C 16/C 116 *
MNehme Listings u Programme auf Kasset-
te. Eilt! Christian Wettlauter, Traisbach 1,
a5749 Gilserb,, Tel. 08696/370

C 18/118/+4, Suche Soltw, (Spie-
lefAnwiUtil) u, Hardw. aller Arl (G4 K,
nuch Bauanltg. Joystecker + beleg.)
erk, BASIC-KURS & Lehrer. Marcus
Bultjer, Heuerm, Wag 2, 2223 MEL-
DORF

Mailbox-Software inklusive Hardware, di-
varse Austahrungen u, fir diverse Com-
puter komplett zusammengestellt, auch
fur spezifisch, Kundenwunsch, (D/F/IE/
andere). N. Wiltwer, Via A Buetti &,
CH-6600 Muralto, Tel. 083/331275

Verkaule Commodore 128 und Disket-
tenlaufwerk 1571 und Panasonic-Druk-
kar RXA090 mit Interface, zusammen
oder einzeln r VB 2500~ DM
02228/7102 ab 17.30 Uhr

Verkaute Commodore SX-64 mil einge-
bautem Turbo-Access erweiterbar aul
TurboTrans und Commdore 1525,
Drucker einzeln oder usammen 0
1500 DM VB 02228/7102

Suche Anleitungen zu Holel 85 und Kai-
ser. Zahie 10 DM pro Stock, Tel 0721/
617559 Alexander Hahn, Berckmil-
lerstr. 3, 7500 Karsruhe

deode otk A e ok ko ok ko o ok ke e ok
Hey Freaks!
Verkaule COMMODORE 116
Prais nach VB Tel 07022/45010
ok ok ok ok ok ok ok ek ko ok ok k

Suche gebrauchle Joysticks 1ir C 16 und
sonstige Sachen tir C 16. Tel. 0231/
B3AOA0. Wo bekommi man Informatio-
nen far G 167

VERKAUFTAUSCH von C 84-Orig. Ga-
mias auf Tapa: Imp Mission, Super-Huey,
Jump, Jel, Hacker, LCP, Hobbit, Solo-
Flight, Arablen Nights ua ab 20 DM
R. KREUTZER, KREF. 02151/470124

Suche/tausche Programme (ir G 64 aul
Disk oder Tape — habe viel — Suche
Farbmonitor und Drucker. Listen und an-
gebote an: Bernhard Merten, Bachstr, 2,
5500 Trier

Suche einwandlirel funktionierende
Floppy 1541 111
Zahle bis zu DM 250.—
Angabote unter Tel, 07164/7289

Commodore 128 +  Floppy 1570
DM 758,— DM 658,—
noch mit Garantle, zu verkaulen

Gerd Broglle, Darrstr. 27, 7410 Reutlin:
gen, Tel 07121/328531

Tausche; VC 20 mit 2 St 16-K-
Erweiterungen + 6 VC 20-Computerbu-
cher gegen einen C 64, Funktionsberell!
Angebote an: Helmut Jurkovic, H. Brand-
steftergasse 39, A-8010 Graz

hhkkk ACHTUNG & &k &*
Verkaule 3 Monate alten Seikosha GP
500A (neu 590 DM) + Interface 92000
Gilr C 64 fUr 300 DM. Tel. 02663/8745

Commodore Plus/4, defekt (eing. Soft:
wara lauft nicht, manchmal undef. Zei-
chen auf Bildschirm). Ang. an: N. Mahr,
Einsteinatr. 6/6, 7460 Balingen 12

Suche Soltware fir C 64 aul Kassetle
Listen bitte an:

Petra Luetten

Soderstrale 355

2000 Hamburg 28

Software und Zubehde von Anfanger fir
Commodore 1280 gesuchl, Auch TG
Bd'er-Modus und Bocher. Heinz Heil,
Hauschenaweg 31, 5000 Kgin 30, Tel
0221/635579

ook o ok Warkaule ok ke ok ok w
Matrixdrucker BMC-80, laicht an C 64
anzuschlieBen + anzusteuarn!!!

Nur 4 Mon. alt, Garantie; auch C 128
Nur DM 700; neu DM 995, 088/702982

EEEEE C 16 C 16 C ¢ ANEER
Tausche und suche C 16-Soltwarg aul
Kassette. Schickt Eure Listen an: Markus
Holelich, Giessersir. 4, B450 Ambaerg

Exodus Ultima iil: Suche Tips und Anlel-
tungen (besonders Uber Zauber- und Kle-
rikerspr.). Emil Danler, Forchach 74,
A-6166 Fulpmes, Tel 05225/2138

Verkaule C 116
C 116 + Dataselte + Basic-Kurs (Kass,
4+ Buch), Prels 150~ DM. CBS-

Videosplel + 6 Topkassetten 250—
Michael Kretschl, Tel. 07151/42408

Commodore 82860 od. B032 od. Apple
Il dringend zu kauten gesucht
Tel. 0B21/401655

Suche Commodore-Floppy 1541 lirca
200 bis 250 DM. Ruft an bel Andreas
Raufl, Am Stadtpark 19, 4407 Emadet-
ten, 02572/5884

dok ok ko Rk ok ok ok ko ok ok ok h
CBM 128 &« CBM 64 » CBM 128
‘Wegen Computeraulgabe werk. ich mei-
ne ges. Software sehr prelsginstig, Ca,
8000 Progr. Alles super Spiele und
Progr. Liste kostenlos bei. H. Gurklies,
Postltach 110224, 4100 Duisburg 11, Tel,
592041

de e e ok ok ke e b e e o o ok ok o ok

Suche fir Atari 800 XL 1 Floppy ge-
braucht + Drucker sowle tir C 64 einen
gebrauchten Drucker sowle Soltware —
in Deutsch: PD+PSTO-Com., Postfach
22, 4292 Rhede. NRW

COMMODORE 64

Suche Commadore 84 + 1541 od. App-
le. Vark, (od. tausche) ZX Spectrum + IF|
+ McRodr, + Zbh, UXB1 + gr. Tast. +
Zbh,. Atari 400 + Zbh. Suche def. Comp.
Tel OB127/62460

Suche: Hotel, Ghostbus., Little Comman,
Frankei goes to Holly., Hacker, Orig-
Softw.; Bie-Modul, Data Back-
Druckerbuch, Hardeopy-MPS801

Tel. 0711/328615 Schachtachneider

% % & % Suche Newsroom & & & &
Kaule Programm nach VB,
Verkaule Fight Night (D) und Computer
Paople (K) zusammen [Or 85 DM/VB. An-

rul bei: Tel. 0537211415

esaseEsRORODRDRRRS
Varkaule VC B4 + 1541 + Speeddos

(+) + Lt (2. B. Simons Basic) + 2 Joyst,
+ Soltware + Raset. Tel,
08196/220806

w ok wok VB 1100—DM ok ok

Kaufe alle defekien C 64 und 1541, Zahle
tellwalse bis 250 DM, Repariere auch
zum Ersatzteilpreis. Hole Gerdte auch
ab!!! Tel. 040/5218890

ENEEENEEEEENENEEEEER
Tausche C 64 + 128 Spiele und Anwprg.
Mur Disk! Uber 400 Spiele, D. Rapp, Brei-
ta 1, 7766 Galenhoten

ENEENEEEENEEEREEEER

Vierkaufe C 64 + Floppy (1541) + Moni-
tor + 50 Disketten + Joystick + SW-
Farmnsaeher. VB, 1200~ DM. F. Kimmiin-
gen, Brodergasse 25, 5300 Bonn 1, Tel.
D228/650421

STOP! % % Kaule % # Kaule % % Kaufe
100% intakter C 64 + Dalasatie. Bestes
Angabol wird genommen.

Tel, OT844/T437 ab 16 Uhr, Es eill!

Ach du dickes Ei! Jetzt spricht der Osterhase auch schon BASIC!
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Compuler-MurkI

Prwuie I(Ielnunzelgen

s ki gL JL

% % & Suche Turbonibbler-3 fir # 4 %
C 64, Tel, (08052) 2357, Es ellt 11111]

* Verkaula *
C 64 + Floppy + Datasette, Preis VB
900—; Modem HITRANS 300C vB
220~ Joachim Maier, 07307/4842

Ak kA kAR R R T T A AR

Verkaule Arcade Hall of Frame VB 40—,
ELITE (Disk) 40~ Summargames 2 (D)
30~ Wintergames (D) 30— u. a.
Joachim Maler, 07307 /4642

Fhk ok ok ko k ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Verkaule: SpaedDOS+ * IEEE-488-In-
terface + C G4-Datenmanager * Aulo-
dial-PGM * DB-Softw. * Lit.

Suche: Formel 64 » Mae * Pelspeed #
Sfach Ex-Karto # 02017/70619

VC 64. Suche ELITE, Mail Order Mon-
slers, F15. Suche auch zuverlissige
Tauschpartner Disk/Tape, Angebote/Li-
sten an Richard Mirschberger, Erlager
Sir, 18, 8521 Hefdorl

Verkaule mein SpeedDOS Plus mit Um-
schaltplatine 10r DM 130~ + Porto we-
gen Systemwechsel, Tel, 040/6703247
EEENNEEEENEEEEEEEER

Suche: C 64, Floppy, neueste Top-SW,
Konlakt zu 520ST-Besizern, Postkarte
genlgt, rufe sofort zurlick. C-B4-Club,
Pl 68, A-4780 Schérding, Auslria

Suche: G 64, Floppy, neueste Top-SW,
Kontakt zu 520ST-Besitzern, Postkarte
gendgl, rute sofort zurlick. C-84-Club,
Pl 68, A-47B0 Schirding, Austria

® & & Verkaule C 64-Games & & %
(T/D) z. B Summer | + Ii, Goonies u. a, Li-
ate anfor. M. Wieameier, SOdbergsir, 39,
4517 Hilter 1. Porto o Rickumschlag bei-
lugen! Bis bald!

An alle 128584'%r Froaks (Disk)

Habe neueste Software!! + Anl.

Suche gutes Koplerprogrammen | 128
LIST. Franz Quiring, Siebenacken 13,
8088 Pfalfenholen, Tel, 08444/530

Suche das Splal & Tiger-Hell % (0r C 64
+ Turbo Access fir max. 100 DM. Ange-
bote an Rainer Hawes, Alter Salzweg 13,
4804 Versmold

C 84, Floppy & Speeddos 4+ Dalasetie,
Akustikkoppler Dataphon-S210, 2 Joy-
sticks, Software, Literalur und viele Ex-
tras.. Preis: VB,

Niheres unter; 0B9/8503719

* Stop & Stop + Stop * Stop &
Suche Top-Games + Anleitungen,
Jens Rosat, Schmiededamm 3,

3004 jsernhagen 4 * P.S.: Suche Light-
pen fir DM 20— * hichstens *

SUCHE: defekie Floppy 1541 10r Bastol
2wecke.

Angebote an: Michael Schmilz, Posttach
101013, 8360 Friedbarg

Verkaule Anleitungen zu: F15, Kerateka,
KENNEDY, Aproach, Super Huey (je &
D), ELITE (10 DM} und & VIZAWRITE
64 # (55 §; 30 DM) Sucha NEWS-
ROOM. Tel. 04472/797

I L AT A e S AT S S B A SV T A
M e A NP T T T S Ty T A, Ak T N

Verk. Originale. Tour de France, FB Bo-
xing, Spocks, Spukschiol, Foolbal ma:
nager, Micro Olympiade, Action Biker,
Summer Games | + II; 089331676, An-
dreas — ab 18 Uhr

Suche Top Gamas aul Datasette for Com-
modore 64, 2 B. Wintergames ||, Karate-
ka usw

Angebote an Raimund Garhardt, Hirsch-
bachweg 7, 8112 GroB-Zimmermn

Verkaule C 64+1541+Speddos plus
+Drucker MPS B03 (neu)+Monitor
(neu)+1 Joyst. + 70 Prg. Disks 1ir 2000
DM. (evt. Handel), alles Topzustand!'!
Thorsten Euler, Tel 0B432/5206

-C 64- Hallo Freaks -C 64-
Wir suchen Tauschpariner {(r Program-
ma aller Art (nur Disk).

Schickt Eure Liste an M. KUGLER, SELL-
ANGER 84, BETT SELBITZ

Verkaufe Orig. Input 84 Ausg, 4-649 mit
Beglaitheften, Orig, Hexenkiche und
Steckmodul Music Composer. Preis: VB
65 DM, Auch einzeln!

Matthias Natuszak, Tel 02302/64669

Achtung C 64-User. Suche Soltware
(Disk). Habe viele géngige Prg. Nur
Tausch. Antworte 100%. Listen bitte an:
Frank Glombek, Kylih&userstr. 17, 6419
Burgheun HHNENEENEEREEER

# ok w k ok HiCB4-Froaks & & & & +
Felnbainsoftware verkauft Gber 30 Origl
nalspiele bis zu 50% billiger. Suche, tau-
sche Splele Tel 030/6248023/Matze
verlangen

Verk, maine 150 Disks. Viele Neuhaiten
(Handball, Newsroom, Revs, Zorro) flr
B00— oder einzein, Liste anfordern. PS.
Postiach 8013683, 2100 Hamburg 90

Suche gebrauchle, voll funktionlerende
Fleppy 1541 oder 1671, Suche auch An-
leitungen fir Spiele (Elite. Jmp. Mission
usw.). ruft an unter 07032/82322

Tausche Topgames
Habe selber Topspiele
Suche dringend Newsroom
Listen an:
Bouws/Schulstr. 88, 4458 Esche

Verkaule Original Games (Tape), z. B,
Winter Games/Summer Games Il 35 DM;
Way of Exploding Fist 35 DM; Hexenki-
che 20 DM, Pitstop Il 25 DM, On-Court
Tannis 40 DM, (04681) B148 zw. 18-20

VC 64. Suche ELITE, Mall Order Mon-
sters, F156. Suche auch zuverldssige
Tauschpartner Disk/Tape. Angebote/Li-
sten an Richard Mirschberger, Erager
Sir. 19, 8521 HeBdorl

* & & Verkoufe C 64-Games o & &
(TID) z. B. Summer | 4 Il, Goonies u. a. Li-
ste anfor. M. Wiesmaler, Stidbergstr, 38,
4517 Hilter 1. Porto o Rickumschiag bei-
figen! Bls bald!

An alle 128784'er Freaks (Disk)

Habe neueste Soltware!! + Anl

Suche gules Kopierprogrammen (. 128
LIST. Franz Quiring, Siebencken 13,
BOGSE Plalfenhoten, Tel 08444/530

Verkaule mein SpeedDOS Plus mit Um-
schaltplating 10r DM 130— + Porto we-
gen Systemweachsel Tel. 040/6703247
0 O

Suche: C 64, Floppy, neueste Top-SW,
Konlakt zu 520S8T-Besitzern, Postkarto
gendgt, rufe sofort zurlck, C-84-Club,
Pt 68, A-4780 Schirding, Ausiria

Suche: C 64, Floppy, neueste Top-SW,
Kontakt zu 520ST-Besiizem, Postkarte
genigt, rufe sofort zurGck, C-64-Club,
Pl 88, A-4780 Schirding, Austria

Suche das Spiel & Tiger-Heli & fir C 64
4+ Turbo Access IGr max. 100 DM, Ange-
bote an Rainer Hawes, Alter Salzweg 13,
4804 Versmold

C 84, Floppy § Speeddos + Datasette,
Akustikkoppler Dataphon-S210, 2 Joy-
slicks, Softwara, Literatur und viele Ex-
tras.. Preis: VB,

MNdheres unter: 088/8503719

* Slop & Stop * Stop * Stop *
Suche Top-Games + Anleitungen,

Jens Rost, Schmiededamm 3,

3004 Isernhagen 4 & PS.: Suche Light-
pen fir DM 20~ # hochstens »

SUCHE: defekle Floppy 1541 1Ur Bastel-
2wacke.

Angebote an: Michael Schmitz, Posttach
101013, 6360 Friedbarg

Vierkaule Anleitungen zu: F15, Karateka,
KENNEDY, Aproach, Super Huey (je 5
DM), ELITE (10 DM) und * VIZAWRITE
64 * (55 S, 30 DM) Suche NEWS-
ROOM. Tel 04472/707

Verk, Originale: Tour de France, FB Bo-
¥ing, Spooks, Spukschiof, Football ma-
nager, Mioro Olymplade, Action Biker,
Summer Gamaes | + 11, 099331678, An-
dreas — ab 18 Uhr

Suche Top Games aul Datasette (0r Com-
modore 64, z. B Wintergames i, Karate-
K usw,

Angebote an Raimund Gerhardt, Hirsch-
bachweg 7, 6112 Grof-Zimmarn

Varkaufe C 64 +1541+Speddos plus
+Drucker MPS 803 (neu)+Monitor
(new)+1 Joyst + 70 Prg, Disks far 2000
DM. (evt. Handal), alles Topzustand!!!
Thorsten Euler, Tel. 06432/5206

-C 84- Hallo Freaks G B4
Wir suchen Tauschpartner fir Program-
me aller Art (nur Disk).

Schickt Eure Liste an M. KUGLER, SELL-
ANGER 94, 8677 SELBITZ

Verkaute Orig. Inpul 64 Ausg, 4-649 mil
Begleitheften, Orig, Hexenkiche und
Steckmodul Music Composer. Preis: VB
65 DM. Auch einzein!

Mnltms Natuaznk Tel 02302 '‘BABED

Virk. maine 150 Disks. Viela Neuheiten
(Handball, Newsroom, Revs, Zomo) fur
600~ oder ainzeln, Liste anfordem, PS,
Postiach 801363, 2100 Hamburg 90

Suche gebrauchie, voll tunktionlerende
Floppy 1541 oder 157 1. Suche auch An-
leitungen Idr Spiele (Elite, Jmp. Mission
usw.). ruft an unter O7032/82322

BERGUIER RS 0 o e Ty e | et TR S

AT A T o BT M A A

Achtung C 64-User, Suche Software
(Disk), Habe viele glngige Prg, MNur
Tausch, Antworte 100%. Listen bitte an:
Frank Globeck, Kylfhwuserstr, 17, 6419
Burghaun HENENEEENNEEENE

* ok ko ok HIC B4-Freaks # % % & &
Fainbeinsoftware verkault Gber 30 Origi-
nalspiele bis zu 50% billiger, Suche, tau-
sche Splele. Tel. 03062/248023/Malze
varlangen

Tausche Toppgrames
Habe selber Topspiele
Suche dringend Newsroom
Listen an,
Bouws/Schulstr. 88, 4458 Esche

Viarkaufe Original Games (Tape), z. B
Winter Games/Summer Games Il 35 DM;
Way of Exploding Fist 35 DM, Hexenkd-
chi 20 DM; Pitstop Il 25 DM; On-Court
Tennis 40 DM. (04681) 8148 zw. 18:20

Dringend! Dringend) Dringend!
Suche gut erhaltene, noch intakte Floppy
1541, zahle bis 300 DM (vielelcht mit
Software) R. Dohmen, Tel. 02635/2873

* % C 64 Achtung CE4 &%
Suche ruverlassigen Tauschpartner fir
Disk. Suche dringend neueste Soltwara,
Melden bei Pierre,

Tel, 054256/6325 ab 18 Uhr

Verk. C 64 inkl. Speed-up + VC 1541 +
Datasette + Drucker GP100 VB + 2 Joy-
slick + Resettaster fir lAppische 1900
DM VB. Dirk Simon, Tel, 02772/62903

Suche zuverlissige Tauschpartner i0r C
64 (nur Tapa). Listen an Nils Welnhaimer,
Untertalstr, 2, 5429 Katzenelnbogen
Tel 0B486/8385 von 19-20 Uhr

Suche Clubmitglieder. Meldan kann sich
jeder, der méglichst einen Commodore
64 besitzt. Schrelbt an: T Timm, Blu-
menstr. 28, 2058 Lauenburg

Verk. gunstig Originale (T): Super Huey
20 DM, Spitfire 40 20 DM, Ghostbustors
10 DM, Attack MC. 5 DM, Uwa Rost,
Rontgenstr, 9a, 8580 Lauf, Tel
08123/75552 ab 18 Uhr

Hilla! Armer Schiler sucht so schnell wie
méglich sehr gut erhallens Floppy 1641
bis 250 DM, Tel. 0221/854323 ab 19
Uhr errelchbar,

* ok ok Soltware * ok ok
F 15, Aztec, Caverns of Khafka, pro Disk
nur DM 28— + Vers 5 Knop, Rellin-
gerstr. 22, 2000 Hamburg 20, Tel
040/858517

%% Suche Spiglanieitungen * %
z. B. Hacker, Spy va Spy2, Shadowlire
usw. (auch gute Kopien), Zahie 1 DM pro
Anleitg. Liste an M. Klainert, Loher Str, 1,
5600 Wuppertal 2

Suchen noch Milglieder in In- und Aus-
land..auch Madchen!!! Bel Interesse
schreibt an: Birgit Sax, Gabalsbergoratr,
9, B460 Schwandor

Tausche Orig. Macker gegen orlg. Ros-
cue on Fractulus oder Kennedy Ap-
proach.

Harald Seitz, Admonter Ring 54, 6301
Pohiheim 2, Tel. 06404/4618

Wir suchen Buch- und Software-Autoren!

SYBEX ist seit Jahren der Name f0r kompetentes Computerwissen in hoher Qualitat.,

Wollen Sie aktiv an unserem Erfolgsprogramm teil haben? Und trauen Sie sich zu, Blicher und/oder Software
zu schreiben, die unserem eingefiihrten Qualitétsstandard entsprechen? Dann sollten wir uns kennen lernen.

Bitte kontakten Sie: Dr. Norbert Hesselmann, SYBEX-Verlag, Postfach 30 09 61, 4000 Diisseldorf 30, Telefon 02 11/6 18 02-20.
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I'SUPER-S0ONDER-ANGEBOTE!!!

DISK CASS DISK CASS
Adventure Construction Set 59,- Mars 49,—-
American Road Race 49,—- 3, Master of the Lamps T 5,—
Atlantis 69— Hindshadow 45— By
Back to the Future o9,-- 39,— Mord an Bord 69,—
Ballblazer '1?,-- 33— HoliL+Es 3?["
Barru MeGuigans Boxing 33,-- tythos I 6%,
Batalyx 99— 39,— Nibelungen 69—
Blue Max 2001 49,—- 35— 0 Grad Nord 4%y--
Campionship Lode Runrer 79,— On-Court-~Tennis 3,—
Cromeell House 694-- Print Shop 119,
Desert Fox 49,-- 33,-- Quiwi 39—
De ja~vu 69,-- Racing Destruction Set 69, 49,—
Die Grotten von Dberon 59y == 9,—- Realm of Impossibility 59, 39~
Elite (dt.) b2y — 52,— Revs 49,— 49—
Fight Night 49,-- 33,— Rescue on Fractalus 49— P
Fighting Warrior 59, 39,~— Richard Petty's Rennzirkus 39— 29—
Ghostbusters 59,~- 39,-- Scarabeaus 49, 39—
Goonies 49— 39,— Seven Cities of Gold 69y
Braphics Library I 49,00 Star League Baseball 39,—
Braphics Library I1 4%, — Superman 45,-- 3B3y—
Graphics Library III 49,— Summer Games II 39, 29—~
Gremlins - Das Abenteuer 9, 33,-- Super Huey 39,-- 13,--
Byroscope 39,-- 29,~— Tine Tunnel 49,=- 33~
Hacker 49,~-- 35, The Castles of Doctor Creep 79— 33—
Hanse 09— P The Eidolon 59,— s
Hotel T The Newsroom 129,--
I, of the Mask 49, 35, The Serpent’s Star 79—
Kaiser 49— The Standing Stores 49,—
Karateka 75,=- 35,- They Sold a Million 49,— 39,—
Koronis Rift 49,— 39,— Tour de France a5,—
Kurg Fu Master 49, 3, Winter Cames - 33—
Little Computer Pegple 49,-- 33,-- Wizard 49, 33,—
Lord of the Rirgs 65y~ 55 == Yie Ar-Hung Fu 35y~
Mail Order Monsters 65,=- Zorro 49,-- 33~
Diese Preise gelten fir die Commodore-Versionen'
Es muss nicht bestellt werden, um an der Verlosung des C-128 teilzunetwen.
Einsendeschluss ist der 14,4.86 (es qilt das Datum des Foststempels).
Der Rechtsweq ist ausgeschlossen!
Bestell- und Gewinn-Coupon
/ Lieferung per Nachnahme Hiermit
1279l DM 5,-- Versandkosten bestelle ich
Hnnu"p UFT ab DH 200,— freie Lieferurg folgende Spiele!
Name ! Disk [Cass
Strasse_ AL,
Flz./0Ort L Bl AR
Telefon___. ... ) P
Alter .
Wéstmannweg 6 - Postfach 3115 Corputersyste . - — | HKetaloa gratis o
4830 Gutersloh 1 Tel. 05241-4 62 36 Sofort auf eine Postkarte urd an KORONA SOFT!




Computer-Markt =

anute Kielnunzelgen
[t il L e TR GRS

Suche Gl Joe, Suparman, Goonliss u, Zor-
ro. Habe Summergames | + Il Rambg,
Whao dares wins | {Disk) u. . Schreibt an
T. Schelenz, Am Steinblcheler Feid 31,
5080 Leverkusen 1

20/C 84 und andere Computer, DB Bo-
cher + 1 Datasette C 84/VC 20 xu verk.
Tel. OT361/32742 ab 18 Uhr

Suche Jet Set Willy, Summergames und
andere Topp-Programme fOr Dataselte
suche zuverlissigen Tauschpartner fOr
Spilale aul Kassetten. Tel. 02364/14073

Gebe gesamte Soflware auf, 2. B Sim-
mergames Il, Wintergames, Dallas Quest
usw. Bitte Rickporto bellegen. Liste an-
fordern bei Dirk Szymaczak, Zille sir. 21,
4353 Oer-Erkenschwick

Varkaule folgende originale Top-Games:
Rambo, Goonies, Zorro, Hacker, Elite
(Disk) und Exploding Fiat, Hyper Sports
(Tape), Melden bei; T. Fischer (0228)
4417099

Suche Tauschpartner (Ur Spiele (Tape) *
Haba selbst gute Games. Schickt Eure Li-
ste an: Thorsten Koch * Getraud-Bau-
mer-Str. 26 * 5750 Manden 1 (Suche
Pitstop 2)!111

Der Traum!!! Flir Commodore C 64.
Doppel-Floppy 6Y%. Ca 5 x schnaller,
Freier Speicher Gbar 2 MByte. Software-
mafigumsch. zw. 1541 u. DpFl 1500—
Tel. OT711/612387

* Suche % Suche * Suche * Suche *
Commododre C 64 bis 200 DM

Floppy 1541 bis 250 DM. Angebote an
Frank HOlscher, Stlder Sir. 50, 5840
Schwerte, Tel. 02304/40027

* % % Ostarraich & & &
Suche Tauschpariner fir naueste Soft-
ware auf Disk, auch Kaul,
Liste bitte an: A, Goller, Langsir. 14,
6020 Innsbruck

+* % Suche C 64"er, auch mit Gehause-
schaden. Nehme billigstes Angebot. Tel.
02181/43158. PS5 auch mil
Diskattenstation s s & d o % % & & %

Sucha zuverlissigen Tauschpartner. Zu-
schrilten an Ridiger Gennat, Robert-
Kuch Str. 9, 2400 Libeck

* * & Achlung * % & Achlung = w &
Verkaule Datasette und orig. Sofltware
wagen Systemweachsel Liste gegen
Rickporto, H. Wierbinski, Edew. Landsir.
128, 2800 Oldenburg

Suche deutsche Beschreibung »User
Manuale von Oxford Pascal. Christian
Rattger 02824/5282

dodk ok e ok ok ok ok ko ko kK ok ok R
Anleitungen zu C 64-Software gesucht!
Hans Hamers, Pastoratsberg 4,

5170 Jolich

deodk e ot vk ke ke ok e ke ok ok ke W ok ke

lch suche Floppy 1541 tir C 84, bezahle
bis 200 DM. Angabote an: Sven Hoerdt,
Gropelinger  Str, 123, Tel. 0421/
6162683

* & & Bdar 12800 * & &
Habe neueste Spitzensorltware!
Tel, 0B441/9847 (von 19-20 Uhr)
Suche Anl, vom Musiksystem + Musik-
Programme.

Suche Anleitungen aller Art + auch
Tausch w Liste an Dieter Will, lisahl 13,
2360 Neumonster, Tel. 04321/31711

Verkaute: Orig. Flugs, Il 10r 100— DM
Deutsche Ubers 52 Seiten fir 10— DM
von Dieter WIll, Ilsahl 13, 2350 Neumin-
ster, Tel. 04321/31711

Suche Anl. allar Art

Stop! Boostedter-Chaos-Club  sucht
noch Mitglieder. Infos mit Rickporto an-
fordern  bali  Boostedier-Chaos-Club,
Friedrichsw. Str. 75, 2351 Boostedt

Achtung!!!!

Suche guterhaltene bilige Floppy. Inter-
essenten bitte 05233/4356 wiahlen [ab
6 Uhr)

* Hilfe! Suche so schnelle wie mbglich
ELITE, habe aber nur 35— zur Verlo:
gung. * Angebote an Phiipp Elrich,
Spessartweg 18, 6969 Hardheim + Hil-
fe! Hilfe!

Tausche nageineue Freundin — kaum ge-
braucht — gegen Floppy.
Tel. 05522/82208

C 64 C 84 C 64 C B4 C 64 C B4
Commodora 64 mit Dataselte, Joystick u
Sofltware (ca. 100 Prg.) 500 DM. Bjorn
Saommer, Tel. 04451/2057 ab 14.00 Uhr

Suche C 64! Zahle bis zu 150 DM. Ab 15

oo S, Lo it et Lo TR ST o SEARNAES SRR S8
= - - =
CW-Dacodear + RTTY-Dacoder
CW/RTTY-Soft- und Hardware far VC

Uhr, Tel. 040/5386222

2 x CQuickshot Il for je DM 12,50

1 Paar Atari Paddles DM 15—
1 x 1570 Abdeckhaube DM 10—
Oliver Rausch, Georg-Deuschie-Str. 32,
7300 Esslingen, 0711/312520

Tausche C G4-Programme. Habe neue-
ste Software aus den USA, z. B. Tranafor-
mers, Newsroom, Set, Fri Day, The 13th
usw, A Weixelbaumer, Waltherstr. 16,
A-4020 Linz

Halla! Dringend! Suche voll intakte 15641
o -kompatible f0r <300 DM! Aussehen
egall Angebote an Andreas Schmidt-
Straub, 8725 Rémarberg 2, Maxburgstr.
4, DB232/83056!

Hallo Spiele-Freaks. Haba Anleitung zu
Koronis Rilt. Tausche gegen Elite-Anlei-
tung cder andere. Meldet Euch bitte bei
U. Suckow, Hauptstr. 11, 7898 Lauchrin-
gen 1

Org. Software! Verkaule TOP-SPIELE. Li-
sle gegen Rickporto! W, Kempl, Gleiw.
Str. 4, 8060 Dachau! Kaule auch org
Software. Angebote erwinscht!

Verkaule 84'er + 1541 + BO1 + 680
Disks + Box + alle 64'er + 15 BOcher +
12 HAPPY-Comp. + alle SONDERHEF-
TE + 1000 Blalt PAPIER + 2 Joys uva.
far 2150 DM. Tel. O711/748516

Suche Tauschpartiner

Habe Wintergames (K) Mythos (D) und
Cromwellhouse (D). Liste an H. H. Zepp,
5400 Koblenz, Erwin-Planck-Str. 3, Tel
0261/71206

ATTENTION! ATTENTION!
Tausche Soltware und Anwender-Pro-
gramme! Tape! Listen an:

Patrick Hess, Finkenschlagweg B8,
7700 Singen

Verkaute: C 64 + Floppy 1541 + 15
Leerdisks + Datasette + Literatur (Raum
Essen)

Tel, 02325/30388 ab 15 Uhr

[ EE R EE R E R E R R R E R SR

% % % The Crack-up-masching s % &
Cracked alles aul Knopldruck
Speichered bel Knopldruck laufenden
Splelstand ab. Nur 199 DM. Tel
02301/5447 0. 0231/403826

Verkaute spottbilip Blcher, Hardwar,
Zoitschriften uva. for den C 64, Liste ge-
gen BOPT. bel Kal Warendorl, Dausrwald-
wag 1a, 1000 Berlin 19: viel Data Becker

Varkaule Anleitungen auf Englisch und
Deutsch, alls von 12 bis 60 Seiten Anlei:
tungen: Bitte wenden an Carsten Pilz,
Kreuzbergstr. 22, 8457 Maintal & & *
Bitte nur schreiben

* Selkosha GPTO0A + VC *
Color-Hardcopyprogramm.  (Originallar-
ben wom Bidschirm) . Koala, Paint-
Magic, Hi-Eddi, Print-Shop, Blazing Pactd:
les. Tel. 02058/1366

* % & Achlung % # % Kaule defekte C
G4-Gerdte, Drucker usw. zu akzeptablen
Preisen. Angebote an: Jérg Kilian, Max:

Eyth-Str, 34, T475 Mefistetten, Tel
07431/62350
ACHTUNG ACHTUNG ACHTUNG

Neue Mallbox in Braunschwelg, Tel
0531/840565-24.1.86 ab 25.1 BE naue
Tel-Nr. 0531/848558 (voraussichilich)
MvG BERND (Sysop)

Osterreich!
Suche Tauschpartner, Liste an:
G. Reisinger, Stegl. 25. A-5671 Bruck
Nur G 64 und Disk!!
Antworte bastimmt!!

Typenrad-Schraibmaschine mit C 84-In-
tertace, versch. Typenrader, DM 700,
Tel. 08126/52194

Achtung! Verkaufe C 64-Blcher mit den
besten 71 Spielelistings f0r nur 30 DM
Viele neue Spilele, da Blcher aus GB
sind, C Lind, Schelmengraben 7, 6120
Michelstadt

LASER

Top-Angabot 1l Einsteiger!

Laser 310 (18 K)+ Datenrecarder DR 15
+ 2 Joyslicks + Softw. + Litaralur VB 350
DM, Angebote an; M. Risser, Hohe Warte
1, 8521 Spardor!

Verk. 16-Bit-PIO fir LASER/VZZ200,
50~ R Zaks, Programmierung des ZB0,
30—~ Angebote an: N. Mohr, Einstain-
girafe 6/6, 7460 Balingan 12

ATARI-Computer / Von uns bekommen Sie
Soft & Hardware

und Oldrunner

Atari 130 XE
Special
192 k Byte, Maschinenmonitor

fur nur 799,- DM

80 Zeichen/Karte
mit Bibomon
199,~ DM

108 st

Handleranfragen erwlinscht!

MMG Basic-Computer

Aufriistsatz
800 XL auf 130 XE
nur 199,- DM

Informationen

&

Bestellungen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Spiele, Spiele,
SpiEﬂG Tel

WiedfeldtstralBe 77
D-4300 Essen 1

0201-422575
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Private Kleinanzeigen

Verkaule VZ200,; sehr gut erhalten, sehr
billig abzugeben, mit Zubeahor, Neupreis
249 DM, bitte erst nach 15 Uhr anruten.
Telefon 08465/1558

# % & ACHTUNG! VERKAUFE VZ200
+TAST 464  K+JOYST+REC. +SW-
Portable +viel Software fir VB 700~
Alles in Superzustand! Suche MSX-
Computer. Chris Brunner, Ahomstr. 2,
8319 Vielden 2, 0BT 42/8805

Verkaufe V2200 + Zubehtr, sehr gut er-
halten, billig abzugeben, NP 249 DM, bit-
te ruten Sie nach 15 Uhr an, Talefon
0B465/1558

MEMOTECH

W & o ok B ok sEurokas w4 & o« BE
International-Memaotech-User-Club  mo-
natl. Info; anfordern bel Sven Lehnfeld,
Wallauer Str. 18, 8 Fim. 1

HowwBlw Tel 069731615 «H» « W

Far Memotech: 7 Original Continental
Spiele 140~ DM, div. Literatur, Sanyo
Datenrecorder 90— DM usw Tel ab
17.00 Uhr 05503/2054

* % w VERKAUFE » = »
Memotech-Computer MTXS500+32-KB-
Erwaiterung+Hi-solt  Pascal-Karte u

Printerkabel, div. Bocher. DM 600—,
Mo-Fr. 8.0016.00 h, Tel 02181/
602532

BR Memotech-User-Glub (MTX) HE
B Spieledisk o. Kass, u. Clubintc B
B anfordern bel Sven Lehnfeld W
B Wallauer Str. 18/ B000Fim. 1 W
EEE MTXInlo — 068/731615 HER

#* * ACHTUNG OSTERREICHER % +
Originalsoftware mit di. Spielanieitg. (2B
Decathion, Pitfall I, HERO)+d. Buch
»MSX-Bagice abzugeben, Tel: 03112/
3208 (ab 20 Uhr)

Suche MSX-Software!
Nur Tape

An Oliver Konig
Huixstr. 41
2400 Lubeck 1

MSEX-Computer Philips VG 8010 + Kass-
recorder, alles originalverpackl 10r nur
DM 188 — + Vers Kst. S. Knop, Rellin-
gerstr. 22, 2000 Hamburg 20, Tel.: 040/
BEBEIT

Samy Hi+Bit+Sanyo Farbmonitor (CD
3185A)+Kags +2 Modulgames = nou
ca, 2100 DM! Far nur 11890 DM Tel
O7251/4545

MSX
Suche Konlaki 2o MSX-Usern, Wer
tauscht Programme (£.B. Gber Telefon)
Wer kennt Tips und Tricks? Antwort an
Martin Hoh, Postfach 620136, 5000
Kaln 62

MSX-Soltware-Tauschparingr  gesucht
Bitte sendet Eure Listen an; A, Lant, Geu:
zenkade 75, 1066 KP AMSTERDAM
— HOLLAND

SCHNEIDER

Verk. CPC 464 (grin, ta-Zustand) +
Data-Becker-Bucher + Super-Softw.
(NP: 1140 DM ftr nur 790 DM, S. Adam,
Haagstrafe 32, 6646 Losheim, Tel.
06B72/5856

# 4 % % Suche SOFTWARE # % & %
Suche Prg. for CPC 464 (n. Kass)
Angebote und Listen an

Stafan Hansmann, Ritterbischel &
6730 Neustadt/\Veinstralle 18

Suche Software ir CPC 464
Listen an: Peter Zadow, Rosastr. 73
4300 Essen 1

Hobbyaulgabe: verk, 7 Softw Kass.: Har-
rier Attack. Schach, Mini-Off., Flugsim
ua for 100~ DM

Tal, ab 18 Uhr: 02586/8283

ierkaufe Schreider CPC 484/ /gran mit
Vortax SP.320, Schneider Floppy-Lauf-
wark FDD-l, Soltware+Blchar+Druk-
kerkabel 1700,— DM

Hans Bohner, abends 08161/86852

War hat Tips oder Programme zur Eratel-
lung von Arbeitskopien aul 3 " -Disk von
Header-losen Programmkaasatten. Tho-
mas Muckert, Fleher Str. 170, 4000 Dis-
seldor

Tausche orig. Hacker, Mindshadow, Ne-
ver End, St Yie Ar K., Rocky H., Thoy
Sold A M., Wiy of Expl. F. ua (j@ 1% )an
R. Dengler; Wirthsir. 22; 7800 Frelburg;
T: 0761131083

Suche Software (ir CPC 464 (Kasselte)
Chrigtian Willim

EmmerkertorsiraBe 20

3532 Borgentraich

Viark. Original-Prog.: Flight Path, Master
Chess, Easy Topcaic, Dataprocessor 1.0
@ 20 DM mit Anltg. Brakebuach, Barliner
Sir, 40, 3104 Unterlid. Suche Clubkon-
takt!!!

Suche  Suche Suche Suche
Schneider Floppy 1, 37

Cumana Zweitlloppy 525"

Preis |e nach Zustand DM 500-600

Telefon: 07192/5402

CPC 664 mit Monitor (grin} zu verkau-
fen+5 Spiele. Preis 1000 DM

Pater Wirich, Schillerstr. 32, 7146
Tamm, Tel. O7141/601781 oder 74502
ab 18 Uhr

Verkaule CPC 484 mit Farbmonitor + 3
Biicher + 150 Spiele + Competition Pro
{Joystick) 4+ B Schneider International
Tl 053056/2390, Florian Engelmann

Schreider CPC 6128: |e @in Exemplar
dBase |l, Datamat {0r 120~ bzw. 89—
DM abzugeben. Commodore 64 Space
Pilot, Zodiac je 20~ DM, Telefon: U
Reinhard, 0202/5956810

Berfiner User Club sucht Mitglieder, auch
weiblicha! Also alle Anfanger, Profis,
Bastlar, meldet Euch, Infos bal Wellgang
Windorpaki, 1-41, Gritznoratr. 38, Tel
8227750

Vrk. Schnelder Floppy FD-1 325 DM+
viel Ofig.Softw. (+Tausch); Info anf. b
baw. Eure Thuschlislen senden an M
Pflesser, Fritz-Reuter-Weg 23, 2307
Strande; 0431-731812

Verkaule CPC 864/grin Cash DM 800 —
Selbstabh. / 069433726 (FFM)

Spectravidea 728, 64 KB, Datenrecor-
der+Monitor, 22 MHz DM 508 —
Minifloppy DM 300~
Original-Programme NP 1000— VB

W. Poggenpohl 089/469442

Speach S¥n1hl Stereo, 2 Boxen, |, 464
100~M5Y Zol, 2-Laufw, 1. 464 DM
400 ~MDIN A4 4-Farb-Plottar-Drucker,
m. Kabel 850 —EHandheld-Comp, 160
x G4 LCD, 400, T: 06542/4486

Atari macht Spitzentechnologie preiawert,

WIR MACHEN SPITZENSOFTWARE PREISWERT !

S00000000000000000000000RORRRDRORRRRGD

QUIWI

Das erste

spiel fir die ganze Familie!

Verbei sind die einsamen Stunden am Maniter - jetzt

kﬁulalhlﬂspiﬂn jung und alt.
® Bis zu 15 Mitspieler

® Rund 4,000 original deutsche
Fragen aus & Wissensgebieten

® Spielerisch dazulernen

® Einfache Bedienung mit Tastatur,
Joystick oder Maus

# Mit schoner Grafik und Musik

® Jederzeit erweiterbar durch Er-
ganzungs-Kassetten (-Disketten)

® °Ein sehr gutes Computer-Gesellschaftsspiel mit Zukunft.”

(HAPPY COMPUTER 2/86)
® “Genau das Richtige fur Parties, die im Smalltak zu
sanden drohen.” (HC 2/86)

yer=

® " welches von der Originalitit seiner Fragen lebt und als

Partyspie hitverdachtig ist.” (SOURCE 4/85)
Kassette fiir Atari S800XL 130XE, Commedere
128, Schaeider CPC-464 664 6128

64

08,

Diskette fiir Atari S800XL 130XE, Commedere 64
128, Schaeider CPC-464 664 6128 4 SN
Diskette fir Atari 260ST S208T S2087T+,

Commodore Amiga, IBM PC & Kempatible (0,

SN0 E00I00RRNN000000N0NN0000R00ENRNNNS
NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!

ENOCRODT

Das erste Boxspiel mit Super-Grafik fir Atari ist ga mit acht
verschied. Gegnern ink]. dem ital. Meister "Macho Maccaroni”™!

Diskette fur Atari BODXL 130XE

3 ON

ATAR] BBAXL 138XE

Foronis Rift (Disk)
Mgr canary

Hovas of Usker (Disk) o R
Heel akor 2y

ATARL 26087 S2067+

Faraccan 129, =  Boreowed T1me

Dragonworld 19%%,= Fahrenheit 451 1
Hacknr L Mi et shadow

COMMODORE 116 14 PLUS/S

Bonga Construction Set 29,- Football Manager
Watersports 2%,= Winter Olvaplade

Das grosas C=14 Buch o HAK=-RAM (nure Fur C=1&) 1
COMMODORE &4 128

Pagk to thie FuturFe % .= Pounder (D1ak)

Dragonsiul e I%,- FHoronia Rifr

Little Computer People 29,- Mercenary (Disk)

Rack "M Wepst s 2%, Bpace Filot 11 (Diwk)
GBCHME IDER 444 Ab4 4128

Back to the Future d9,= Cwruw 30 Chess (Disk)
Elite (doutsch) b%,= Frankie crashed... (Disk)
Lord of the Kings Y.~ Winter Gamss

a9, =
29, -

a9, -
59, -
Be, =

a9, -

47,

a5, -
3b6,=

Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehkmngen inkl. Mwst,
zzgl. 5,- Porto. Sie erhalten KINGSOFT-Programme im guten
Fachhandel, in den Kauf- und arenhdusern oder direkt yon uns.
KINGSOFT Fritz Schifer, Schnackebusch 4,

51068 Roetgen, Tel. 02408/5118
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Verkaufe meing Software Kass +Disk,,
Splele+Anwendg. ca. 150 Originale.
Auch brandneue Sachen|

Einzelpreise Verhandlungssache

Tel: 05224/8104 — bitte ab 19 Uhr

Schnelder Joyce PCW 8256-Club sucht
noch Interessantan.

Bitte melden bai;

Nicolal Walter, Postlach 1269

G242 KRONBERG/ T Danke

Suche;  CP'M-Public-Domain-Pigr. 1. d
CPC 464 m, DDI-1+Vortex SP128, Disk,
warden bez.! Angeb. an: J. Ellermann, St
Ulrichstr, 19, 7812 Bad Krozingen, Tel,
07833/14813

CPC 484 (grin)+DDI1 +Assemblar+
Turbo Pascal 3.0 m, Grafik+Intern+Tips
&Tricka +Floppy, Buch+ Programmieran
m. CP/M+16 Disks, NP 2500, VB 2100
DM, Tel. D621/814419

Verk. Magnetkarten Schreib/Lesag. v
privat a privat

Info geg. ROckporo: J. Jankowski, 3042
Minster, Berinerstr, 18 b

CPC 464/664: Tauschvon SW und Infos
(SW u. HW). GroBle Programmbibliothek
[Anwender u. Spiele) J. Rex, Ammer-
baumweg ¥, D-4600 Dortmund 15

EEEE Tausche SOFTWARE EREE
EEER aler Art auf Kasselte BEER
BW Uwe Makowhka, Ratzeburger 1?..
HEREEE 4992 Espalkamp BB
EEER Telelon: O5772/3273 Illl

Verkaute Original Wordstar 6128 mit Re-
gistrisrungskarte (behalle keine Kopie!!!)
Prels; 1680~ DM

Bieberatein Matthias

Tel. 09G21/85167

SCHNEIDER CPC 464
Suche Tauschpartner fir
Soltware aller Art
Liste an: Michael Ewaldsen,
Seehtrn, 2268 Neukirchan

Verkaule CPC 484 + 10 Disketten+
vortex-F1/8-Disk. evtl. +
vortex-RAM + SOFTWARE!
VB: 1900~
Tal; 0B745/736 (ab 18 h)

BVerk. CPC 664, grin+ Brother M1009
B+ 10 Disk — 10r < 1200 — Unbeacha-
Wdigt, ' Jahr alt, wagen Systemwechsel:
| ] REICHENBECHER, Paracelsussir
W20, 725 Leonberg, Tel. 07152/43653

Suche CPC-Software aller Art. Liste so-
fort abschicken an; Thomas Wunram,
Herfardarstr. 192, 4901 Hiddenhausen
Bitte schnell. EEEEEEREN
BEANTWORTE SOFORT JEDEN BRIEF!

CPC 8128+Farbm. 2000 DM (neu);
Wordstar 250 DM; Disksort-Star (neu) 45
DM; CUMANA 3 * -Drive B: 400 DM (neu
11 Mon, Garanlie!}, Michaal Glaser, Nie-
darhdlle 3, B092 Kelsterbach

Suche Software aller Art 10r Schnelder
CPC 464 aul Disk oder Tape (evtl
Tausch). Angebote an: M. Ddmiland, Sohl-
striuchen 29, 3180 Wollsburg 13

Verkaute den Klassiker PC 15001 Incl
B8:KB-ROM CE 155+ 2 Handblcher!! Al
les nur 1x banulzt — dann avlgegeben
Prais nur DM 450~ VB (Sic!). Watzel,
Leuchte 51, 8000 Franklurt 60

Verkaufe PC-1247 + CE125 + 6 Mikrok,
{60 min,); komplett, neuwartig (4 Monate
alt) —— del. C116: 50~ + + Bernd Fer-
tig — Bachgasse 18 + + 87684 Kleinheu-
bach

PC 2500 + B-KRAM-Karte fOr 700—
DM zu verkaufen, Tel, ab 18 Uhr: 02586/
8283

Sharp MZ 721 (Datasetle, 64 KB, Tasta-
tur, div. Schnitistellen), billig fir 250,—
original verpackt abzugeben. P. Helm-
buch (02324) 24114

PC 1500 suchtintelligenten User, der 11,
5 KB (CE 155) fittern kann | Meine Abit-
sesumme liegt bel nur DM 450 — VB, Al-
s0: An die Flller | Watzel, Leuchte 51,
B000 Frankf{urt 80

wk ok ke k PCIZE0D o d & % %
Varkaule PC 1280 originalverpackt v, 1A-
Zustand f0r VB 185~ Christian Wer-
nar, Malloh 8, 4760 Werl, Tal,
02922]3623 (nur Sa/So)

Varkaule Spectrum-Soltware (2. B Esplo.
Fist, Awvalon), Hardware: Blcher;
2¥81-Lahrgang (15 DM). LISTE ANFOR-
DERN bei Stephan RUMMELT, AUER-
FELDSTR, 1, 8000 Minchen 90

Weg. Hobbyaulg. ganstig zu verk. ZX 81,
64 KB gr. Tast, Rec., Druck. + Papier,
Softw, + Lit,, evt. auch einzeln. Preis: VS
Tel 04843114686

Gesucht Gesucht Gesucht
BODY-WORKS
Maglichst mit Anleltung!
Angebote (mit Rackruf) bei
H. Fiebig: Tel. 02058/71173

Gesucht

* % * SCHNEIDER CPC 8128 & % %
— Floppy — Farbmonitor — Joystick
= Printer NLQ401 — Traktor
Fast new, 15 % unter NP zu verk

VP 250011 Ab 18 Uhr 09831/5359

CPC 464 (gran), Vortex 320-KB-Erwej-
terung, Floppy DDI-1, Drucker NLG 401,
viel Programme (dBase I, Wordstar, Spie-
le) fdr 2600~ DM, auch einzein. Tel
0221/525928

W Sharp PC 1260 — 10 KB, Soltware l
Suche, lausche, verkaule Programme.
Biete: Bau-AV, Astronomie, versch. Liste
an/von A, Dobner, 84 Regensburg, St
Kaasians Pl. 5, Tel. 0941-563355

Verkaufe: Neuwert, Selkosha GP 50 §,
VB 280 DM, Originalsoftware ab 10 DM,
Happy Computer Jahrgang 84 u. 85 Iir
85 DM, versch. Blcher ab 15 DM. Tel.
Q772170652

PAY 171

TEXT-Spiele:

K 2]
Back L1, Future 38~ 48~
Dragonworld 58,
Exploding Fist 36~ 49~
Fahrenheit 451 59,~
Flight il 140,-
Fraitag 13. 36~ 48~
Jot 140,=

Legend 0. Amazon Woman 58,-
Little Com, People 37~ &7,

Now Games I 36,-

Parry Mason 69,~
Rambo 32~ 38~
Rockn Wrestle 38~ 49~
Space Inv, 35~ 49~
Xyphus 89,-
Yie Ar Kung Fu 36~

Narzissenstr. 5, 8000 Miinchen 21, Tel.: 088/7 002446
Landsbergerstr. 104, 8000 Minchen 2, Tel.: 088/5022463

Auch SPIELE fir ATARI, ST 520, SCHNEIDER, Liste antordern.

WVorsand par NN o, Warr Schack rigl
St gagen Vorknasa/Bohock ezl DM 10, -

K D
Desert Fox 36~
Tour de France 29~
Koronis 39~ 59,
Bounder M- a4~
Landschaltsdisk 60~
Gyroscope 36~ 45~
Revs 49~ 59,-
Whishbringer 98,
Wintar Games 35~ 45~
Amazon 59,~
Nine Princes 69~
Law o.1. Wast 36,~ 48~
Hardball 36~ 49-
Summer Game Il 35~ 46~
Goonies 36,-
Ultima IV 168,~

DM 5= Vodnanciuton

Wir lassen den TI-USER nicht im Stich!

Peripherie

CPS 99

mit 1 Laufwerk DS DD
(360 KB), Disk-Steuerkarte
32 K-RAM, RS-232 und
Centronics

256 K-Byte RAM (ext.)

32 K-Byte RAM (ext.) mit
Centronics-Interface

Graphic Tableau

Alle Praise incl. MwSt. zuzuglich §- DM Varsandkosten, Lisferung par Machnahme
oder Vorkasse, ab 200,- DM versandkostentrel

Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an,

110 s,

ngscompu
M|l‘|9|bﬂfhb und filr alle Handwerkar,

Wir haben die neuen ATARI-Gariite auf
Lager = Prois sul Anfrage |
Farbmonitore
Thomson CM 38382 AR mit Am: hiul-

kabsil |, Aufl, G40 x 250 1.308, -
Sony KX 14CPY, Aufl. B40x200 1,488, -
Fhilips CM 8533, Aull. G00x286 1,200, -
Drucker
Panasonic Drucker KX.P.1080
m. Sehbnschrift, 100 Zelchen/soc
Panasonic-Drucker K X-P.1092
m, Schonschrift, 180 Zeichon/ses 1 308, —

o8, -

LOHER GMBH

EN
Tolzer Straa 5

Fordarn Sie

untoren Soft. D-B160 Holzkirchen
ware-Katalog Telaton: (08024) 18714
15208} an | Zubehbr

Swubschutzhille, ATARI 5205T a9, -
toubschutzhiille, Floppy 354/314 20, -
Prof, PC.Gahdusa 1, ATAR| 52087,

Stah! lackiert 194, -
Kloppt. Plastikbox 1. ca. 30 51, 3.8 26,70
Ploxiglash, m. Schiof f, 3. 67(60Gt.) 4690

10 5t. Meutrale Disk 35" MFI1D 76, -
10 St. Maxeil 3.5" MF1D 88, =
10 S¢. Maniell 3,6 MF2D 186, =
NEUE PREISE
Atari BOOX L, B4akB 248, =
Atari 130XE, 128 kB 380, -
Atari 1060 Floppy 408, -
Atari Dotoser Nou 88, -

1388,~

508,

268,~
148,-

Software

Mini Memory
Editor Assembler
Assembler-Kurs Il
Ti-Writer (deutsch)
Basic Compiler
ID-Data

ID-Konto

Term. Emulator Il
Spiele
Programme-Service

REI/.

ab 20,-

D-5584 Bullay

BergstraBe 80
Telefon 0654272715
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ZX81 + 16 K + gr. Tastatur ggl. reichl. Li-
teratur + Programme: VB 150— Tel
07733/5186

Suche MICRODRIVE fir ZX81 sowie
weiterer Hard- und Software. Thomas
HUlm, 07471/5309, Mo-Fr, 8.00-16.00
hr

EEENEENEEEEEENEEEEER
SPECTRUM 4B K 150—; Joy. IF 20—
5 Spiele 20—~ Happy Computer
12/83-2/86 20~ Tel. 0B9/144196

EEEEENENEREEEEEEEER

Tausche Original-Software wia Nick Fal-
dos  open/Commando/W.S /Basketball/
Winter Sport.., Liste an: Stephan Pietsch,
Grippekovener Str, 82, 5030 Hlrth 7

Wtk ok % A8 K Spectrum & % & & %
Verkaule Spectrum originalverpackt, inkl.
Doppel-Kempston-Interface. Kaum be-
nutzt! Fir nur 170~ DM bei Th, Kriiger,
Julius-Brecht-Str. 13, 2400 Libeck

* % % & Defokle Computar * % & &
Kaule defekte Computer gegen Hichst-
prejse!! sowie defekte Interfaces. Ange-
bote an: Th. KrGger, Julius-Brecht-Str
13, 2400 Libeck, Tel. 0451/57312

Verkaule, kaule, tausche Original-ZX
Spectrum-Software aul Kassette. Liste
an/oder anfordern bal: W. Schwans, Cha-
migsustr, 12, 2120 Loneburg

Vark. 10r Spectrum Waladrive (2, Laul.) =
400 DM. AuBlerst neuwertig. Tel, von &
bis 6 Uhr unter Jorg Thormann, Tal,
0B187/8643

Ver. orig-Prg.. Hyper Sports, Yie Ar
Kung-Fu, Daleys Super Test, Exploding
Fiat, Dynamité Dan, Popeye. Brunos Bo-
xing, A View lo kill, je 20 DM. A, Ulrich,
Talstr, 33, 6238 Hofheim 7

EEEENE DRUCKEREEEENR
Saikosha GP-505 + Papier f0r nur 180~
(VB); Zuschriften an: M. GEIS, Lehnerstr.
18, 7128 Lautlen, Tel. 0T133/7578

Walcher Videoprofi hat Interesse f0r
Schrift- und Bildeinblendung vom Spec-
trum in @in Bild vom Fernseh- oder Video-
gerdt. Info: 0B9/472925 von 18-20 Uhr

BER Verkaute Spectrum 48 K HER
Kassettenrecorder Sharp CE452. Viel
Software, Bicher/Preis 450—

lgnaz Walgis, Wampflenstr. 15, CH-8706
Mallen, Tel. 01/923/5677

Verkaule, Currah Microspeech fir DM
B0~ und Drucker Alphacom 32 tor DM
150,—~ Tel. 0511/468238

Suche: Microdrive oder Walladrive-Inter-
face 1, gr. Tastatur (m. sep, 10-Block) &
Software (Spiele, Advent. Utility). Angeb.
(nur glnstige) an M. Muller, Dieselstr. 1,
2400 Libeck

SEIKOSHA GP100 + Centr-Interface
A400~+ Profi-Monitor-Inter!. m. Bus 50,;
di'ir-Tastat. + 10er-Bl. 100~ Orig-Soit-
ware; Tasword, INES, Betabasic, Ass-Dis-
ass, 747-Flugs, 0414188344

Z¥-Microdrive 100~ Prog., z. B Tas-
Copy, Tas-Merge, TRANS-EXPRESS, div,
Spiele, Fighter-Pilol, DAM-Busters usw,
(Originale). Melaschk, Fideliostr. 10,
7000 Stgt. 70, OTN/7T855517 ab 17 h

* * % Tausche Original-Soltware & & %
ek de ok ot g e e e ok ke e ok ok ok R
Suche Paripherie und delokte Spectrums
Tel. 02208/8986 111
Suche: Rambo + Space Invasion!!

Verkaule  (ber 40 Specirum-
Originalkassetten (z. B. Brian, Blood-
axe, Underworide, Allen 8..) t0r 200—
ZX-Printer + 5 Rollen, Dragon 32 Sony
HitBIt (MSX). Tel. 02233/74232

Mever Sinclar QL, 32 Bit, 128 K RAM, 2
integrierte Microdrives mit 4 Profi-An-
wander-Progr. Allea In deutach mit 12
Monaten GARANTIE fur 299 DM. (Es fat
ain Gewinn geweasen). 083126167

Verkaule ZX-Spechtrum 48 K mit
diTronics-Tagtatur, Thermodrucker, In-
terface. Soltware u. Zubehor gegen
Héchsatgeb, oder C 46, Ingo Dupant, Mit-
telatr. 60 ¢, 4708 Kamen 4

Zu vorkauten: Z¥ Spectrum 48 K |
Joystick-Interiace + Joystick + viel Soft-
ware + Literatur. Alles ca. 8 Monate alt
VB 350 DM, Tel, 02163/82185 vor 20
Uhr

Hallo Spectrum-Fraaks!

Suche  Software/Erfahrungsaustausch
Alles wird beantwortal. Liste an: Norbart
Ousonkopp, Kielweg 14, 3212 Gronaw/
Laing

W SPECTRUM 4 QL KONTAKTE M
2Zwecks Programm- + Informalionsaus-
tausch! (Auch Beladiskuser). Freddy
Tarling, Im Busch 25, 48927 Lidge

SEENEEEEEEEEEEEEEEN

Verkaute Original-Spectrum-Software
Jot-Set-Willy-Rocky-Horror Picture-
Show, Manic-Miner 1. VB BO DM. Tel

0231180460

Vark. Orig.-Prg. Herbarts Dummy Run 25
DM, 911TS ven Elite 20 DM, Fallguy 15
DM, Super Star Challenge 15 DM A U
rich, Talstr. 33, 6238 Holheim 7 & & %

Varkaufe ZX81 + 16 k RAM <+ Literatur
fur 50—~ DM,
Tel O6131/53316 ab 17 Unr

Suche Critical Mass, Tomahawk, Ace
Nightshade, PacMan und weiterd Advan-
tures, Simulationen und Anwendungen
U. Gesse, PF 1241, 4443 Schittdort, Tel,
D5923/4438

Verkaule QL, 26 Cardridges, Softwara
(Chess, Tennis, M-Paint usw.) Blcher,
Joystick-Adapter, Schutzhaube, komplatt
for 780 DM, Telefon 0B173/4274

Werk. Digital Tacer 1ir Spectrum 140 DM,
Ulf Freudenraich 04542/87605

Zu varkaufen: Jetpack # Pssl « Chess
* Cookle  Chequerediing + Roversi
# Flightsimulator 10r jo 7 DM
Hostbustars + Iso-Copy fUr je 10—
Alles mit Anleitung. T02421/63475

Varkaule LORDS OF MIDMIGHT + + ori-
ginalverpackl + + Suche Soltware (Ac-
tlon, Simulation, Adveniure usw )
2uschriften an. H. Salinger, Sudetensir
17, 7801 ILLERRIEDEN

Varkaule Selkosha GF 100A (8 Mon.) Tlr
300 DM, Centronics-Druckerinterlace
100 DM, div. Software wie ... LunarJet-
man, AdventQuest, Astro Blaster 10r jg
10 DM, Tel. 02824/2132

Verkaule ZX Spectrum 48 KByte, Interfa-
ce, Resetschalter, Spiele, Blcher, Li-
alings, Lernkassette, Bauanieltungen,
Big-Shot Joystick. Prels: VHB. Tal
O581/527788

Varkaute: Seikosha GP-505-Drucker + 2
Rollen Papler B Beta-Basic 1.8 Il White
Lightning B Basicode 2. VHB. Jorn Clau-
san, Oppenwehie 458, 49095 Stamwede
3, Tel. 057 73/692

Varkaufe delekten Power 3000 + 16 K
Basic wie ZX81. Gummitastatur, einge
Intertace Iy Joystick, 100 DM, B. Buss,
8251 Altendiez, Schulstr, 11, Tl
O8432/8788

SINCLAIR ZX SPECTRUM/SPEC. PLUS
— Dar Userclub 10r Einsteiger und Profis!
Mil, Zeitschrilt, Softwara, ger, Beltrag. In-
fo von Roll Knorre, Postfach 200102,
S600 Wuppertal 2

SPECTRUM 48 K + Quickshot Il +
I15S-Interface + Maschinencode-Buch +
7 Userclub + genlgend Programme
(Adr., Action, Sports, ua) VB 320—
Tel. O7131/42847, 17-20 Uhr

Superangebol: Spectrum 18 K + Interfa-
ce 2 + Recorder + Superprogramme
(Jetpac, Galaxians, Zaxxon etc.) um 300
DM = 2100 OS, Verkaule auch Tl 994
A+Exb. 300. Osterreich 06244/67705

Verkaule originalpr.; Spyhunter, Ghost-
busters usw. zu je 20 DM. Bitte melden
bei: M. Volckmann, Mimlingtalstr, 73,
6124 Beerfelden

1 ZX81 + 16 K-RAM (Drucker, Pio, A-D-
Wandler, Bicher, Programma), Neuwert
1100~ DM, fir 600 DM zu verkaufen.
H. Riederer, Eulenwag 10, 8316 Fron-
tenhausen, Tel. DBT32/2294

Verkaule: Fred, Bruce Lee, Bera Baslc,
Park Chrystal, 3 D Space Wars, Suche.
Soft- + Haordware * M. Heldemann,
Schieuse Hooksiel, 2948 Wangerland 3,
Tel. D4425/430 (lange lauten)

Sinclair ZX-Spectrum zu verkauf, gebr.,
48 K, GroBlastatur, Centronic + Seiko-
sha GP 100, SOFTWARE, LITERATUR,
VB BOO— DM. Tal. 040/4813756 ab 18
Uhr

Suche Spektrumireaks, die asuch ein
OPUS-Lautwerk besitzen, zwecks Ver
besserungen/Umbaw/Erfahrung  sam-
main,

A Ménch, Tal. 02631/48855 abends

Tausche und verkaule Softwra 10r Atarl
und Sinclalr! Billig! Alles aul Kassette, nur
Originale. Listen an/bel: Markus Czybul-
ka, Im Melisig 10, 6000 Frankiurt/M

ZX-Spectrum 48 K + Logitek-Interface +
VG 1541 + Programme, kpl. 600 DM,
Walerdrive 300 DM, Aufsetz-Tastatur 30

DM
Tel. 05121/65262

Verk, SPECTR. 48 Km, del. TASTATUR +
PROT. Joyint. Billig + Wight L. 35 DM,
JSW, OLYMPICON, ATIC., KA. KONG,
BLEE, Nightl. 2. 8 HERO ANTATT,
MUGSY, PSYTRON Je 15.20 DM
05976/2678

Verkaute: Imposs. Mission # Spec-Forth
* Habbil/Fred/Moonb./Form, 1/ Empire,
insg. 19 Kass. Tel, A 03136/2835 n, 18
h = fir 3500 OS Wihelm Gitschi,
A-B502 Lannach 244

STOP!  GroBer Privatverkauf!  STOP
Computer 80 KB, IF 1+MD, Bucher und
Software zu guten Preisen! Wagen Sy-
stemwechsel, Tel, 07321/63878 nur Sa.
+ So von 10.00 bis 15.00 Uhr

* & Varschanke Spectrum 48 KB +
Zubeh. Ober 100 Prg
Lit. +Jay. IF +Club Infe
350 DM

* ok ok Tel. OBOS2/235T & % % »

B Originalsoftware — je 25 DM ! B
Gramlina (dt), Mindshadow, Robin of
Sharwood, Wintersports, D. Thompsons
Superteat, Rocky Horror SH. — Alles nur
1 % vorh, Rulft an| 07222/356240

Verkaule: JS-65 (Sony-Joystick)
Tausche Original SW. DT-Supertest, No-
des oft Yesod, | of the mask; Shadowlire;
W. S, Basketball, Elite

Axal Biasler, Tel. 06103/51635

Verkaufe Sinclair  Spectrum 48 K,
di'tronic-Taslatur +  Zehnerblock,
Doppaljoystick-Interface + Joysticklita-
ratur + Software, zusammen 300—

Tel 0261/7015638 M Suche Kontakt QL

cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1

Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

16-Bit-Systeme

IC von Industry Computer, dar qule
Low-Cost-PC-Kompatible, 266 KRAM,

2 Loutworke, MS-DOS 2.11, mit Color-
Gral-Karte, Multifunktiongkarte mét Uhs
und Game-Adapter, parallelo und seriolio
Schaitistolle, griner, entspiegelion hach-
auflosendor Monitor mit 3!:h'-\onlf.{;.;?ﬂm1

Tandy 1000

TANDY 1000, dor ergonomische PC-
Kompatible: 384 K RAM, 2 x 380-K.
Lautwark, Color-Grafik-Karte, Centronics-
Schnitistole, doutsche Tastatur, Cursor:

tasten und Ziffermnblock getrennt, 3 freks
Stockplitze, M5-DOS u. GWBASIC inkl,,
Doskmate-Soltwans, 8 integrerts doutsch.
sprachige Programmi whe Texl, Kalk, Da-
tod inkl,, mit Monochrom-Monitor 4198,—
dien mit 1 LW + 128 K RAM 3495, ~

Colour Genie

Floppy-Duak- Station, alegantes bosonders
fisches Dosign mit Controller, DOS- und

FORTH-Entwicklungssystom 988,—
DruckiranschiuBkabel 128,—
18-KB-Spelchanarweitarung -
Austihdiches ROM-Listing 45—
Technisches Handbuch 45—

Akustik-Kopplor Tandy ACS,
FTZ-goprifi mit Kabol und Software
far Cobour Gany 35—

Original-Joystick-Controller, 2 Joysticks
onilg, 2 numaeric Keypads und Spiel
Panzaraschlacht 148~
Original- ROM-Cartridige 1ur
3 EPROMS 26—

TCC Supor Cartridge mit Editor, Monktor,

Disassambler, Packer olc 149,—
Neus Soltware:
Thix Tired Joo n—-

Tank, das Splel mit den 2 Badschirman,

fir Joyatick u. Tastmtur 25~

Gonapade, frisch sus England 28—

Lunar Driver 26,—
Haun Cobour-Genie-Liste Ausgabe ¥

kawlenion anfardernn. Stindiy neue Software 1

Colour Ganie gesucht.

Afolrwortriob aller Colour Genig-

Programmé der Firmen TCS, Hibben wnd

Fisckrath

Schneider CPC

§,25 Zoll-Diskottensysiom Cumana
Zwolttautwerk anschiuflotig,
for 464, 664, 8128 568,~

3-Zoll-Loutwark, 1 MB mil Gohause ab
680,~

Nau: Lo Chel, Strategiespiel oder
Wirtachafissimulation? Steigen Sk aln
don Kreis der Junguntamehmer wd
Akbiondre, mit austonrichoem
Handbuch!

CPC-BUG

Kass m, 38 Selten Anbstung,
Maschinenprogramme transparent mit
Manitor, Disussembler und Trace
Softwarailste mil Usertips kostankos anfordesnt

CPC-Druckerparade kostenkos anfordaem
il don neusaton Produkion von,
tar, Brother und Logliec

5
Atari 260/520 ST+

Diskationdoppolatation,
21UW o T20 KB, 3.5 Zoll  nur 1098,—~
Dhakettonstation, 1 Lautwerk,

49~
59—

2 x B0 Spuren 698,—
Spaichoraudristung von 512 K

mf 1 MB 300~
Wikl Einbau, Komplatiibarpridung

und Versandkosten

Adlg Prolse gind Ladenpredss (nki
gesatzibchar Mahraerlalouar
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Private Kleinanzeigen

* t & WANTED SPIELE! (48 K} % #% %
SUCHE: Grafik-Adventure, Action-Ad-
venture bis 15 DM (nur Tape) fir Spec-
trum (z. B.: Red Moon, Nightshade. ).

T. Pahl, Tel. 02303/18772

Verkaule: Waladrive + 3 Wafers, neuwar-
tig, da wenig benutzt, fir 209, — DM ZX-
Printer + Papier (ersl 2. Rolle) t0r 75—
DM; alles |. Org.-Verp.; Tel. 0201/4037 30

Suche Sinclair-interface 1 und Microdri-
ve, auch defekl. Tel. OB587/7007

* SUPER-SPECTRUM-SOFTWARE *
2y verkaufen unter 50% NP

z. B. Match Day, Spy vs Spy, Frank Bruno.

Michael Frischmuth, Herzbachweg 57

8460 Gelnhausen, Tel. 06051/4450

Verkaule mit Orig-Verpackung: Intf. 1 +
Mudrive + 5 Cartridge + Printer m, Papier
+ Recorder + Joyst. Intl. + Orig-Prgma.,
auch einz., Preis: VB Tel. 02161/21340

Achiung Spectrum-User

Inteface 1 + Microdrive + Software (Tas-
word Il ete) + Buch, nur 250 DM zus,
Tel. ab 18 Uhr; 05492/1311

Gelegenheit: SPECTRUM 48 K

mit Anti-Brumm/Hitze-Netzteil, gute Soft-
ware, Fachblicher, einwandireier Zu-
stand, zus. 190 DM,

Tel 0228/4068603 od. 02644/1553

Klgine Geschiifts-Soltware (r ZX Spec-
trum, BRIEFE, RECHNUNGEM uaw, Info
bel Straubinger Elektronik, Hohlweg 5,
D-8306 Schierling, Tel. 094511735

Tausche HYPESPORTS gegen DAM-
BUSTERS (Original). Verkaule PSY.
TRON. André Noack, Tel 05521/6913

Tl 99/4A

Varkaule Tl 98/4A kompl, + 2 Joyst. +
Ext-Basic + Peri-Box + Disk-Laufw, +
Controller + 32-K-Erw. + Rec-Kabal +
Disketten + Software + Literatur! VB:
1700 DM, Tel.. 06894/51504

Verk. fdr TI 99/4A; XBasic + Module +
Erw:Box + Rec. + Kabel + Joysl. + 32
KRAM + Sprachsynth. + Blicher. VB
900 DM, Bei Abnahma Ti-Konsale (QK)
GRATIS!!! Guido Ackermann: 02351/
79944/

Vark. 32 K ext. m, Centronies (nou) —
250 DM/Cenir.Kabel (neu) 40 DM/Ext-
Basic (orig. verpackt) 150 DM/T| 89/4A
{neu) + Parsec + Softw. -+ Joystint, +
Lit. 200 DM. F Osterloh, T 0441/
601619

Verk. Tl 98/4A+Handb, +Rec-Kabel+
Natztell + PAL-Modulator + Software-Mo-
dul-Datenverw. u. Analyse + Kass,, Basic-
Lehrg. 1. Anf. VB 300~ DM ab 18 h, Tel.
0931/881190

TI  99/4A-Konsole + Netztell+ Record -
Kabal+PAL-Modulater+3  Spigimodule
Garat ist fast neu und hat noch 11 Monate
Garantie. Spottpreis VB nur 270. Kurt
Stuckle, 07127/313286

VERKAUFE: RGBI-Monitor m. grinem
Filter DM 200~ u. Farbfernseher Sony
Trinitron, 18 Kandle + Fernbedienung Iir
DM 800~

Ingo Biesterfeld, 040/7681323

ACHTUNG! TOP-ANGEBOT! ACHTUNG!
Seikosha GPS0S, originalverpackt, kaum
gebraucht, wegen Systemwechsels zu
varkaufen. Preis VB, Arndt Backer, Solin-
gen, 0212/68500

DRUCKER neuw., Okimate-20 zu ver-
kaufen. Tel. 0731/52408

Wahnsinn:
Taxan Vision Ex-12 " -Farbmonitor; RGB!/
Composite; Audio 3,5-mm-Steck. (ohne
Kabel); 1. Selbstabholer: 300 DM 11! Tel :
08665/1335

Verkaule Philips-Floppy 2 x 40 Track;
5,25 Zoll; 500 KByte pro Diakette: 1 nur
280~ DM. Stephen Husen, Tel. 0431-
542412

Verkaufe EPROMs 27256
1x programmiert, geldscht. VB: 8— DM,
Gunther Schroth, Tel.: 07458/7187

| [ 1] ATURCLUB

sucht Mitglieder. — Mailbox
In Vorbereitung: Clubinfo bet

Alex Haertl: Reichenaustr. 20
8 Minchen 60
ader R, Puchner, Tel.; (089)
BT1387 W
EEEEENEEEEESREENEEN

Verk. Tl 99/4A; 120~ DM: XBasic:
150~ DM/Rec Kabel, Joyad., SW; Mo-
dule {z.B. Buchungs)) & DM 30— oder
kemplett: nur DM 300,~1! + Porto (NN),
M. Miller, Dissalstr. 1, 2400 Libeck

VERKAUFE Software: Disk: Dragonworld
50—, Super Huey 40—, Kass.: Karateka
33—, Ghost Busters 20—

BELITE 50— (Dev )MTAUSCHE auchll
Wollgang Skoda B 07141/58211

Verkaule XBasic (dt./fengl.) Anleit. — 200
DM/Minimem — (ahne Anleitung) — 200
DMiSoccer — 30 DM/Parsac — 50 DM/
Schach — 70 DMialles zus. 500 DM/R.
Hardt/Tannenweg 2/4153 Reinach/CH

Tl 98/4A + Ext.Basic + Minimem + 2
Joyst. + Druckerinter!, (Radix) + Recor-
der + Spiele + Literatur DM 700 VHB.
Matrixdrucker 200 Z'sec. DM 650. En-
gel, Tel. 06371-3360

Verkaule Perferic 10r TI 99/4A Drucker
GP100-A 200~ M Interface 150— W
Ex.Basic + Software 150— Thomas
Klein, 4100 Duisburg 14, Lindenalles 63,
Tel, 021356/204084

Suche Module, Erweiterung, Diskstation,

Programme, Anschiuf {. Drucker m. Can-

tronics u. Blcher, Wer hilft mir preisg.? H,

Eﬂlt[:n‘;ﬂ Ottostr. 8, 5060 Berg. Glag-
ac

Verkaule T199/4 A-Software aul Kassette
fur 10 DM = 29 Spiele. Sowle das Adven-
ture-Modul tir 16 DM, 1 Adventure-Spiel
for 5 DM. Melden bei Radimirsch,
07553/7200

Vark, 2 kompl, TI 99A mit 2 Kassettenka-
baln + vielen Blchern + XBasic

VB 500 DM

Paul Arendl, 8545 Niederpallen
Luxemburg, Tel. 00352-62201

EEEEE ACHTUNG!! EHENER
Tl  99/4A+Recorder+Expansionssy-
stem mit RS232-Schnittstelle+2 Co-
mand-Module incl. alle Kabel, Handbuch
usw. abzugeben (06127/1013)

Verk. TI 88/4A+gran Monitor +Datas. +
Kabel+ Atronic-Schnittst, + Ex-Basic +
Schach+v. Lit +Drucker-Kabal = 800
DM (NP 1700 DM).

Tel. 0421/381381

% & % SUCHE fOr TI 99/4A; 4 & &
RS232-Karte/Box, DFU-Programm
(deutsch),  Extended-B-Erwelterung,
Apesoft-Grafik # Disk-Laufwerk (extern)
wa, Tel: 0261/651683 ab 18 Uhr

Extended-Basic for ® 120 e DM, T1 99,
Miner 2048, Schach, Tl-invaders, Joy-
sticks + Recorderkabel, auch einzeln bel
R. Schlappal, AuBere Kanalstr, 324, &
Koin 30, Tel, 557224

B ExpBox+Disk+Controller DM 950
B Ext.Basic DM 200, Modul Adress
B Datel DM 35, Det. Kons. m. Zub.
M nach Angeb. Lit, Disk. u. Kass.

B Schubert, Steinfurt, 02661/82396

Tl 99/4A+Ex.Bas. m, dt. Handbuch+
Schach+Car Wars + Selbstlernkurs (TI-
Bas, v Ex.)+Joyst +RecKabel+L-
stings +viale Progr. 8. Kass, NP 1000 —,
nur 495 — Tal 02861/5028

VERSCHIEDENES

EEEEEEEEEEEENEER
EW Verkaufe Drucker Epson RXB0 BB
WElneuwerti Bl 600 OM- 700 DMER
[ 1] mil Ersatziarbband [ 1]
WEF Ewsin, PI. 70, 5585 Enkirch lE

Verkaule TI 99/4A mit Software, ca, 300
TI-Basic-Programme + TI-Blicher + TI-
Revue-Helta + \VZ 200 Computar + Oric
13; Computer mit Software. Tel, 09871/
8835

Verkaufe Speed-DOS plus VB 98— DM
Tausche, kaufe, verkaufe Software, su-
che Computerschrott und Anllg. Post-
fach 1325, 5110 Alsdor! 1, Greatings to
HDS + NG

Varkaufe: T1 99/4A mit Ext Basic-Modul
sowle BOcher. Textvararbeilung/Musik/
Splelen, Larnan, Arbeiten/Programmier-
handbuch Ext.Basic. Hermann Pordiik,
02281/317428

Matrixdrucker Anadex DP 8000 mit se-
rigller RS232 (V24) und Centronics
Schnittstelle 310— +* % Suche auch
Software 10r Atari 260 ST & Spectrum
Tol. 0721/845360

Handbuch fir Datenferniibertragung
mit vielen Tricks gegen Unkosten. Info
80 PL. Leonhardt, Aul der Reide 39,
4000 Disseldor

Suche Software tir C 128, auch CP/M
% % % % Miirklin Miniclub und Wiking-
Autos # * * # H.Masuch, Bahnhotsir.
24, 6203 Lshnbarg, Tel. 06471/61118 ab
20 Uhr, warktags

Mattel-Intellevision Incl. 12 Kass. (Soc-
car, Utopla usw.) nur 300,— VB — Kass.
such elnzeln. Fiir C 64: Kass. Kicker,
World Cup, Slap Shot, Sp. Shuttie je
20,~/0203-27802, 20.00 Uhr

Ubernehme aleklr, Schaltungsent-
wicklung und Bau fiir Homecomputer
und Hobby-Elektr. Niihere Informatio-
nen schrifilich an 0. Urbschat, Chr-
Stock-Sir, 1, 8078 Neu-lsenburg

I! Hallo Freaks !!
Suche Tauschpariner fiir Topgames
(nur auf Tape). Listen an:
0. Schiirmann, Liegnitzerstr. 10
4763 Ense-Breman. 100 % Antwort!!

Verk. Magnetkarten Schreib-/Lesege-
rit von privat an privat. Info gegen
Riickporta.
J. Jankowskl, 3042 Minster, Berli-
nerstr. 196

Kaute C 64 bis 200 DM und kaule
Floppy-Disk bis 200 DM. Beldes darl
nicht defekt sein. Angebote an: Ral
Herrbarg, Ludwig-Miller-Str. 21, 7141
GroBbottwar, 07148/5181

®eee TAAphatronicPC e e e e
®  Tausche und verkaule Super- @
L Software fir TA-PC! Info bel L4
® Tel: 089176175 ab 19.00 Uhr »
sesssRBRBORERBREES

EEEENEEEEEERREEEEEE
Kaule defekte Computer, Floppies,
Drucker und Monitore 0BS/433130,
zahle gut, im Raum MoOnchen — Abho-
lung! EEEENEEEEEENEE

Verkaule Floppy 1050 f0r ca. 300-350
DM, Originaldisks z.8. Mask of the Sun
usw. Fir 20 DM, Bacher for 25 DM, 2.B.
Mein ATARI-Computer usw, Meldet Euch
bei G. F. O7264/1731

Suche Mitglieder und Soltware tir C 116/
C 18 und Atarl XL/XE Club. Zuschriften
an; Georg van Dyck, Appeldorner Str. 15,
4232 Xanten 3, Clubbeitrag: 5 DM mo-
natl

Suche Happy Computer-Heft 7/85 und
Bder Helte sowie 84/85 Helte anderer
Schneiderhefte. Liste an Pater Michels,
Dunantstrafe 4, 5100 Aachen

ACHTUNG  ACHTUNG  ACHTUNG
Neue Mallbox in Braunschwelg, Tel:
0531-840565 — 24.01.86 ab 25.01.86
neve Tel:Nr: 0531-849558 (voraus-
sichilich) MIG BERND (Sysop)

Tt e e de ok ok ke ok ok ke ko ok
Naue Mailbox
OBO/TTO425
18.00-06.00 h

ok otk o ok e ek e R ok e ok b e

Verk. Software fur; SVI, CPC 464,
Atari, ZX81.

Pretse von 5-20 DM! Ab 18 Uhr.

Tel.: 08951/47704 (Dieter Laderer)

+ DARAUF HABT IHR GEWARTET #
* Bundesweiter Club/eig. Mailbox &
* Verbands-News zum Mitmachen/ ¥
*  TipsTricks/Kontakte! Info bei = &
DEHOCA, Marktatr. 13, 3260 Rinteln 4

* Achtung Oric 16, 48, Almas User #
* Verkaule orig. Sl-Assembler, *
# [Disassembler Oric-Assdiss *
+ fur 10 DM (Originalpr) C. Gold-
* schmidt, Wesselingersir. 15, Briihl »

lch verkaule neuwertige
COMPUTER-ZEITSCHRIFTEN
I zu echlt fairen Preigen !
C. Dickenhorst, Behringstr, 80 a
BOOO Minchen 50

Video Genie | zu verkauten mit Software
+ Literatur VB 330— Tel 02203/
84852

Verk. Colour-Genie mit 80 Zelchenmade
inkl. 2 Disk-LW und Contraller + Recor-
der + EPROMar + Joyslicks + umfangr.
Software + Blcher fur DM 1995, Tale-
fon: 02622/2877

BROTHER-EP22, kaum gaebr., nur; DM
300~ Tel.: Warzburg 43702 nach 16 h

Brother EP22 m. Metzgertit, 1 Jahr alt,
wenig gebraucht, optisch+tlechn. ein-
wandfrel, NP 550 —, jetzt kompl, 300,—,
Tel 07331/66033

Gewerbliche

— SUPERPREIS — SUPERPREIS —
Centronics-Interface im Gehiuse [0 alle
B-Bit-ATARI. — Alle Programme laufen —
Nuf noch DM 148 —

Sprachaynthesizer sTHE VOICE« fir alle
8:Bit-ATARI. Einfach anschlieBen — fer-
tig. Im Gehause mit Verstirker und Laut-
spracher. Nur 120 — DM.

G-N Microcomputer electronic, Im
Oberdor! 37, 7801 Plaffenweller

112 s,
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Gewerbliche Kleinanzeigen

ATARI ST Riesenangebot an Software.
Graliskatalog bel: STWARE, Ettenhofe-
ner Str. 31, B031 WeBling

* % ATARI ST ATARI 8T ATARI ST » %
LOGO-Handb. dtsch,, m. Disk, DM 29,—
ADRESSVERW. unter GEM 128,— u, a.
Liste; LUDA Software, Staudingerstr. 85,
8000 Minchen 83, Tel. 089/6708355

dekdk ok ko ko ok ok ok ok k ok ok R
Software fiir den ATARI 520 ST
Harvarragende Programme 1lr den ATA-
RI 520 ST, Diskettenmonitor # Calcula-
tor % Textverarbeitung * VIP-Professio-
nal (umiassendes Softwarepaket wie LO-

TUS 1-2-3)

Info gegen DM 2 — von JUC, Crispinstr. 4,
4600 Dortmund 50, Tel. 0231/736260.
Standig erweltertes Angebot!

ATARIPOWER — DAS SUPERBUCH. Mit
Scrolfing, Grafikmodes mischen, Bau-
plan, um gesch, Disk zu kopleren,
Lightpenbaus., PM Grafik uv.m. Mit viel
Lab in der Zeltung Comp. Kontakt varge-
stelit. Alles superieicht erkiart, Nur 28—
Info & Zeltungsausachn, gratis bal. A
Mdiler, Karistr. 11, 4000 Dusseldor

S R R R R R E R T R
WICKERT Computershop, 1000 Berlin
51, Winterstr. 17, Tel. 030/481742

ATARI 260 ST 1298—
ATARI 520 5T+ komplatt 2898 —
SM-Text 239~
ST Pascal 248 —

LA S B SR EEESEEESS

NEU: Schutz des C 84 Userports und Er-
welterung des Ports, Broschire DM 30—
Userport: Stecker DM 4 —; Gehause DM
4—, Resettaster DM 3,—, Diode 1N4148
DM 010; Drucker Riteman C+ DM
898 — Katalog DM 5~ in Briefm.
Decker & Computer, PF 967

7000 Stuttgart 1, 0711/225314

Kornal-Platine fir 1 EPROM 2764 bis
27256 fr 1 bis 4 Belr-Systeme, kpl. mit

Drehschalter 2500
EPROM-Flatine 2 x 4/8 K 20,00
dio. 4 x 32 K Softswitch 687,50
EPROM:-Programm-Service 10,00
div, Platinen, Kabol EPROMs oA

Alle MERLIN-Produkte (2/86) zu Origi
nalpraisen

Computer-Pheripherie Fritz Zander,
Lowenstr. 24, 4600 Dortmund 1

Tel. 0231/578129, 18 bis 21 Uhr

Blcher aus An- und Verkaul ginstig ab-
2ugeban!

Computarvarsand Trier 065116386

C 64 Mandragore 58/7 8 Wizard 39/68,
Ballblazer 39/59, Koronis 39/56. Liste
2~ Comp. angeben, NN + 4.— VK + 2
Pr. in DM. N, Brandes Soltw.-Versand,
Salzdahlumer 60, 33 Braunschwaig

Héchstpralse 10r Ihr Altgrél baim Compu:
terneukaul zahlt

Computervarsand Trier 0651/16366

C 84 * Handwerk — Bauwesen + C 64
Lelstungsstarke Programme / Rechnung,
Angebot, Bestell- u. Lieferschein. LY for
Maurer, Maler, Elakiro, Dackdecker u, a.
TS+« K. HERWEG, Postfach 600220,
4630 Bochum 6

Lager, Video, Adrefverwaltung 10r Com-
modaore 128 for 15411570471 je 39—
DM NN o Scheck bei R Roltsieper, Post-
fach 130401, 5630 Remscheid

® G Spiele, Denkiraining, Video, Adress,
Tabelle, Kartei 18,80
® Katalog gegen 80-P{-Marke

Tino Holstedes, Computerservice,

A d. Windmihle 8, 5010 Bergheim 5

C 64 + Drucker — neu — sowie Restpo-
sten aktueller Disk + Kass simtl. Sy
steme + umfangreiches AdreBmate-
rlal wegen Aufidsung Soltwarehandels
ginstig. Tel. 02236144873

2. Floppy flir SCHNEIDER: 598,—
dalec-Kaune & Heidel, 0202/581410

Die CPC — SOFTPARADE

DATENREM Dataiverwaltung D78~
FIBUCOMF Buchilhrung D 88—~
FAKTUCOMP Faktu & Lager D 98—

vokabi Vokabeltrainer C 48—
ETATGRAF Ausgabegrafik C 48—

Elfriede VAN DER ZALM-SOFTWARE
Schieferstatte, 2049 Wangerland 3

2. Floppy lir SCHNEIDER: 588,—
datec-Kaune & Heidel, 0202/591410

SCHNEIDER CPCIZUBEHUR giinstig
datec-Kaune & Heidel, 0202/5691410

* % & SCHNEIDER * » » Zubahor im
Selbstbau: INFO gegen Rickumschlag.
Fo. R. Baltes, Nordring 60, 6620 Volklin-
gen

* Koplerprogramm + EDOS » Discco-
py Filec. Muitic. Discmon. Disc 37 10r alle
CPC 59— DM. NN o. Check Hoppius,
Wetzlar, Bannstr. 27

B R B BAUSTATIK-SOFTWARE BB E
fiir Schneider CPC 464/664/6128 kom-
fortable und benutzerfreundl. Anwen:
derpgoramme. In Kirze auch fr ATARI-
ST Ind. Tel. 0911/204618

Hallo SPECTRUM:-Freunde!
Programme 2ur Robotersteusrung. Bau-
plan for THOMA-Plotter (mit Fischer-
Technik-Bausteinen), auch fir SCHNEI-
DER und COMMODORE: Q. J. Thoma,
Hessenring 95, 6080 Rlsselsheim

Sinclair

SINCLAIR SOFTWAREVERLEIH
Flhrender Soltware-Verleih fir Spectrum
& 2481, Info gegen frank. Umschlag von
ﬁ.limpmn Soltware, PF 7808, 4800 Ble-
leteld 1

nik
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Mard&Technik
BUCHVERLAG
——

STARTCHANCE FUR JUNGE LEUTE!

Sicher haben Sie sich schon einmal mit dem Gedanken befaft, [hren
Beruf mit Ihrem Hobby zu verbinden. Wir wollen Ihnen dabei hel-
fen. Anwenderm von Home- oder Personal Computern bieten wir ein
abwechslungsreiches und interessantes Aufgabengebiet als

Nachwuchskraft
im Anzeigenverkauf

fiir unsere Zeitschriften «Happy-Computers, »64'er« und »PC Maga-

zinu,

Ihr Aufgabengebiet besteht in der Akgquisition sowie in der Pllege
bestehender Kundenkontakte innerhalb und auferhalb des Hauses.

Flir die Umsetzung Ihrer Ziele schaffen wir die Basis, indem wir [h-
nen erfahrene Berater zur Seite stellen und IThnen geniigend Frei-
raum fiir die Entwicklung Ihrer Ideen lassen.

Wenn Sie in einem jungen, unkonventionellen und trotzdem lei-
stungsorientierten Team mitarbeiten wollen, eine gute Allgemein-
bildung haben, flexibel und kontaktfreudig sind, sollten Sie mit uns

Kontakt aufnehmen.

Ubrigens: Wir zahlen ein {iberdurchschnittliches Gehalt und sind
filr unsere vorbildlichen Sozialleistungen (13. Monatsgehalt, Fahrtko-
stenzuschup, Essenszuschufl, groBzligige Arbeitszeitregelung, etc.)

bekannt.

Interessiert? Dann senden Sie bitte Thre Bewerbungsunterlagen an
unsere Personalabteilung oder setzen Sie sich mit Frau Fiebig

(Tel. 089/4613-282) in Verbindung.

Markt&ITechnik

Verlag Aktiengesellschaft

Hans-Pinsel-Strafe 2, 8013 Haar bei Mtinchen

L)
4 Orosellurm
1. 00-18 00" 0Re 172 T03ET

Fordern Sie unsere gratis
Info mit Testberichten
Uber Drucker, Disksysteme
und vieles mehr an.

Farner hat unicorn soft
elnen Uber 500 Mitgliedor
zhdhlenden Userclub.

Unsere neuveste Preisliste
erhalten Slie ebenfalls
gratis,

Freilsbeisplel:
SEIKOSHA 100@ A 798. -
SEIKOSHA 1@e@ CPC 698, -
Druckerstdnder 79.-=
Laufwerke gebraucht 99, -

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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WARGAMES

Militarische Konfliktsimulationen mit bis zu 100
{!) Stunden Spieldauer. Die Herausforderung
an jeden Strategiespieler. Farbinfo fir APPLE/
C 64 /ATARI anfordern. Ultima IV, FS Il Scene-
disks, JET ab Lager.

THOMAS MULLER

COMPUTER—SERVICE

o—0Vwe

Postfach 2526 7600 Offenburg

Bernhard Wendisch

COMPUTER - SOFTWARE -CLUB
Einer flUr allas

Jeden Monat hautenweise sKnilllerpreises

D OM 48,80 PSk&Trading Company D DM 48,80

K DM 34,80 K DM 34,80
Auch Splale 1lir don 280 5T lalerbar

Fordarn Sie noch heute unsere kasteniosen Prelalisten an! Bitte Computertyp angeben!

Bernhard Wendisch Bischof-Hartl-Strafle 7 8229 Laulen  DBGB2 /IGO0

Desort Fox

ZX-Spectrum

Reparatur-Schnelldienst
Ersatzteile
Computer & Medientechnik, Heinz Meyer,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Telefon 021 62/22964

Rufen Sie uns an!
(O I T B B OB BN R BE BN OB BN BN RN BN RN BN BN OB BN B AN B N BN AN

LA B B BB B RO N

aus unserem Programm "rausgepickt”

Rambo ook 39 co: B9,
Space Invasion oo B9, 32
Little Comp. People o 59, 39,
Revs ok 09 o 59
Me:rce:nary ok B3P cone 39,
DE&@T FQX‘ Cats 3"'

Jet* 04139,
Paradroid s 3B

Time Tunnel o S¥prcon 39,
Koronis Rift vk B con 39
* Lftp. der Drucklegueng noch it verfugber, Prede under debehat
Weit iiber 1000 Programme fiir alle Systeme
Diakatian und ll.le bar Hetling

L\_ ] w. |=

Pantla VR4 Arcsiver

ae 05691/ 1168

(" ich habe Euch cin paar bunte Ostergier )

-~ printadress

EEED R LT T L T T e R

Gewerbliche Kleinanzeigen

Specirum-Ersalzielle, RAMs! 64 K D
RAM 4,75, 16 K D RAM 2,50, Z80 A (B)
CPU 5—; Spectrum-Erweaiterung 16 K -
48 K 45~ 16 K - 80 K 68—, Tastalurio-
He 16, Tastalurfole Hir Plus 36—, Gum-
miobertail 19 50; Tastatur-Steckerpaar
5,85, Spule 4,50, Porto, Verp., NN 7 —
Christian Lesser, Horst-Caspar-Steig
12, 1000 Berlin 47

Verschiedenes

Gaold vardianan mil dem Mikrocompu-
tar

Wir zeigon lhnan wie Kostenl. Prospekt
HC1 anfordern. Verag P Kirchmeier
Ringsatr. 3, 7504 Waingarten

SOFT U. HARDWARE FUR DEN ZX, OL
UND CPC
Spectrum z. B
Fairfight 42,90
Ast. Clone 34,90
Fight. War.34,80
Gyroacop 34,90

CPC 4684 z. B
Hacker 38,90
Davils Crown 42,90
Marsport 42,90
3-D Boxing 4290
Dyn. Dan 28,20 Formula One 34,80
Starqua, 34,90 Dynamite Dan 34,90
Fordern Sle unsere Gratisliste an !1!

Dreeser, Soft- u, Hardware, Im Rosen-
hang 6, D-5300 Bonn 1, Tel. 0228/
254084, Mo Miu, Fr, 18.00 - 20,00 Uhr
Samslag von 14.00 Uhr - 18.00 Uhr
oder Auliragsannahme rund um die Uhr

Enterprise 128 K
Deutsche Tastatur, eingebaute Textverar-
baitung, CP/M-fihig, 256 Farben. Finan-
zierungsmoglichkeit. 10 Tage kostenl
prabecomputern. Into erhalten Sie von:
EMDV-GmbH, Tannanstr. 4, Pyrbaum,
Tel, (09180) 781

EEENEEEENENEEEEEEEE
Sonderangabot

Diskotien 5% " DM 2,50 inkl.

auch B6-Ipi u. 3’4" ab Lager

Fa. Allgem. Austro Agentur,

Ringsatr. 10, 8057 Eching,

Tel. 0B133/6118, Tix. 527551

AEEEENEEEENEEEEEEER

deok ok kg ke ok ke ok ke ke ok ok
WICKERT Computershop, 1000 Berlin
51, Winterstr. 17, Tel. 030/4917042

Monitor Philips 18 Mhz grin 205—
Matrixdrucker Citizen 120 D 898 —
Akustikk, SONIC 300 clm. FTZ 198—
Disketten 10 Stek. DD 28~
Hardware, Soltware und Literatur 10r

ATARI ST, APPLE, Tl 88/4A, MSX, IBM,

SCHNEIDER u.v.a.
gtk vk ok gk e e ok ok ok ok e ke ok

06174/7877

MwSt,

C-60 Kass. ab DM 1,—

Compule_r-Murkl'

AR T TR

T A R T R

Lichtgriffel mit Programmen

und dt. Anleitung nur DM 48—
Versand gegen Scheck/Nachnahme
Lietarbar fir folgende Computer
Commodore C 64, C 128, VC 20, Atarl
GO0 XL, BOO XL, 130 XE, Schneider CPC
484, CPC 6684, Informationsmaterial gra-
tis. Anruf genigt!

Bitte Computertyp angeben.

Zubehdr tiir C 64/C 128/ VC 20:
Akustikkopp. Dataphon s21d mit An-
schiufk. und Soltware DM 349, —
Zubehdr speziell fir VC 20:
40/80-Zeichen-Karte 1356 —
32-KByle-Erw. 149 — 64 K 179—
Commodorezubehorprospakt gratis!
Firma Kiaus Schilbauer

Postinch 1171K, 8458 Sulzbach

Tel, 09661/6582 bis 21 Uhr

CP/M 2,22 Programme: dBase Il 200 DM
‘Wordstar + Mailmerge 150 DM
C-Compiler 150 DM, Multiptan 200 DM
Por Vorauskasse + 5 Disk an

Specirasolt, Rohrdamm 53, 1000 B 13

TIOS/C 84 8 Prgr. MU R 1-2 DM!
Spiele/Anw. INFO (Rickp) Tlod, 64
TEX Asoft, Herthastr. 26, B Minchen 19

LASER 110-310/2001/3000/MSX

VZ300 — Hard- und Software!

Super Prejse! Neue Programme!
SCHEUFLER COMPUTER, H, Gasse
42 7119 Niedernhall, ¥ 07940/53431

RGB-Interface 10r FFS mit Scart-eing.
oder Ql-komp  Monltore  armdglicht
Super-Bildqualitat. DM 188,—
Info 088/472825 a. n. 18 Uhr

LI L] ]]]
3000000~ GEWINNEN 77?7
Softcontrol  Lotto-Prg.  <LOT2000 >
Alle bisherigen Ziehungen abgespei-
chert. Auswertungen und Ziehungen au-
tomatisch. Wird auf Appla-2 CP/M-Dis-

kette gellefort.

Prais komplett mit P/AY DM 29,90
Manired Filbrich, Hauptstr. 22,

3171 Adenbttel, Tel, 05304/1764
EEEENEEEEEEENEEEEEER

% LOHN- UND EINKOMMENSTEUER %
Super Jahresausgleich, Steuarkl-Wahl,
Monatsiohnst.: Kass. 80— Disk 75—
DM. Jahrl. Aktu, ohne Neukauf. C 64,
CPC, SINCLAIR, TI99, APPLE, LASER,
Info gg. RP! H. lichen, Niedarlalderstr.
44, 8072 Manching, Tel. 08459/1669

Stark verbilligte Computerbicher aus
Remlssionan zu Ihrem Computer. info
anfordern. HAPA Buchdienst, Brucker
Str. 46, 8031 Gilching

Wir haben die neuesten Spiele aus den USA!
Vertragshandler der Firmen ATARIFCOPAM-OKIDATA

g SHuI
STRASSE 29

MULHEIM.“RUHR
Uberraschungspreisliste anfordern — oder Katalog gegen 3.50 DM

Battlezone

Beach Head
Beach Head Il
Blue Max
Paratrooper

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle

Kleinanzeigeninserenten:

Der Verlag behilt sich vor, bei Software-
angeboten indizierte Spiele ersatzlos zu
streichen.

Folgende Video- und Computerspiele
sind indiziert:

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer
Stalag |

Strike Eagle
Tank Attack

JDER ATARI - SPEZIALIST)
GNEISENAL -
114 s,
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Kurs CP/M

Busu:-Aussielger-

Bitte elnsielgen

er Schneider CPC und der

Commodore 128 sind in er-

ster Linie reine Basic-Com-
puter. Dariiber hinaus verfiigen sie
aber auch liber das Betriebssystem
CP/M. CP/M war fiir Sie wahr-
scheinlich bisher ein ziemlich ab-
strakter Begriff, unter dem Sie sich
nicht allzuviel vorstellen konnten.
Dabei verbergen sich hinter diesen
drei Buchstaben eine Unmenge zu-
sétzlicher Routinen, die lhrem Com-
puter ein vollkommen neues Ge-
sicht geben. In diesem Kurs lernen
Sie dieses Betriebssystem kennen
und es einzusetzen,

Was ist eigentlich
CP/M?

Fast jeder Besitzer eines Heim-
computers kennt Basic. Es ist eine
leicht zu erlernende Programmier-
sprache, die standardmaéfig aufden
meisten Heim- und Personal Com-
putern implementiert ist. Beim CPC
464, 664 und 6128 sowie beim Com-
modore 128 steht sie jedenfalls di-
rekt nach dem Einschalten zur Ver-
fligung, Wenn Sie mit diesem Basic
arbeiten, konnen Sie ein Programm
sofort ausfiihren lassen. Sie tippen
nur die entsprechenden Basic-Zei-
len korrekt ein, und nach dem Be-
fehl RUN wird das Programm bear-
beitet.

(Ganz so einfach geht es mit CF/M
nicht, denn CP/M ist lediglich ein
Betriebssystem. Um dies zu verste-
hen, miissen wir uns zunachst ein-
mal in groben Ziigen mit dem Auf-
bau eines Computers beschaftigen,
Nehmen Sie lhren Computer in Be-
trieb, erscheint eine Einschaltmel-
dung, das Wort »Ready« und der
Cursor auf dem Bildschirm. Sie kdn-
nen sofort Basic-Programme einge-
ben oder von Kassette beziehungs-
weise Diskette laden und dann aus-
fliihren lassen. Ein Computer setzt
sich aus einer Vielzahl von elektro-
nischen Bauteilen zusammen. Der
wichtigste ist die CPU — ein Mikro-
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(Teil 1)

Mit dem Commodore 128 und
den Schneider-Computern
wurde dem »alten« Betriebs-
system CP/M neues Leben
eingehaucht. Eine Frage
bleibt jedoch offen. Wozu
braucht man CP/M eigentlich
und wie benutzt man es? In
unserem neuen Kurs werden
Sie nicht nur auf diese Frage
eine Antwort finden.

prozessor, der standig arbeitet und
interne  Maschinencode-Routinen
ausfiihrt. Da er den Computer sozu-
sagen »am Leben erhalts, kann man
thn auch als sein sHerz« betrachten.
Die CPU wird von anderen Baustel-
nen bei ihrer Arbeit unterstiitzt. Die-
se iibernehmen besondere Aufga-
ben — meist fiir Steuerzwecke, Dazu
ziahlen Bausteine, die den Daten-
transfer mit der Diskettenstation
oder dem Kassettenrecorder ab-
wickeln oder den Drucker ansteu-
ern. Femer ein Videochip fiir die
Bildschirmausgabe und ein Sound-
chip zur Tonerzeugung.

Nicht zu vergessen sind die Spei-
cherbausteine, die entweder fest
vorprogrammierte Routinen enthal-
ten (ROM) oder fliichtig sind (RAM),
das heift ihr geht Inhalt beim Ab-
schalten des Computers verloren,
Damit ein Computer aber iiber-
haupt funktionieren kann, bendtigt
er ein Betriebssystem, welches
samtliche Ein-/Ausgabe- und Spei-
chervorgange steuert. Dieses gera-
teabhingige Betriebssystem  ist
aber nicht mit dem CP/M-Betriebs-
system identisch, sondern wird le-
diglich von ihm unterstiitzt.

Somit fallt es nicht mehr schwer,
den Begriff CP/M 2zu verstehen.
CP/M ist ndmlich ein universelles
platten- oder Disketten-Orientiertes
Betriebssystem, das an fast jedem
Computer angepalt werden kann,
der einen Z80, 8085 oder 8080 als

CPU besitzt, Programme, die auf ei-
nem CP/M-Computer geschrieben
wurden, kénnen von geringen An-
passungen abgesehen auf jedem
anderen CP/M-Gerit ebenfalls lau-
fen. Es ist daher nicht verwunder-
lich, daR es eine Unmenge von
CP/M-Programmen auf dem Markt
gibt. Nicht umsonst wird behauptet,
dal CP/M-Programme die gréfte
Softwarebibliothek der Welt darstel-
len,

Es handelt sich dabei meist um
reine Maschinencode-Programme,
die unter CP/M laufen und genorm-
te Einsprungadressen benutzen,
Kenntnisse in Maschinensprache
sind deshalb niitzlich, aber nicht
Voraussetzung filr den Umgang mit
CP/M. Fertige Programme sind na-
tiirlich auch ohne spezielle Kennt-
nisse einsatzfdhig, Unter CP/M kén-
nen Sie aber auch in den verschie-
densten Programmiersprachen ar-
beiten, wenn Sie sich den jeweiligen
Editor und Interpreter beziehungs-
weise Compiler besorgen. So gibt
es beispielswelse mit M-Basic eine
BasicVersion, die sich vom Commo-
dore- oder Schneider-Basic in eini-
gen wichtigen Punkten unterschei-
det, Dariiber hinaus gibt es interes-
sante Sprachen wie Turbo-Pascal,
Fortran und Forth, um nur einige Bei-
spiele zu nennen.

Uber 10 Jahre:
Ein biblisches Alter

CP/M entstand Anfang der T0er
Jahre, als die Mikrocomputertech-
nik noch in den Kinderschuhen
steckte. Der B80BO-Mikroprozessor
(ein Vorganger des Z80) war seiner-
zeit die neueste Entwicklung. Com-
puter waren damals noch relativ
teuer und besafen fiir heutige Be-
griffe nur einen kleinen RAM-
Speicherbereich,

Schon bald entstand der Wunsch,
ein einheitliches Betriebssystem zu
entwickeln, das sich mit nur wenig
Mithe an die jeweilige Hardware
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(Computertyp) anpassen lie. Ein
Angestellter der Firma Intel Corpo-
ration namens Gary Kildall ent-
wickelte schlieflich im Jahre 1974
die erste CP/M-Version, die aber ge-
geniiber den heute verwendeten
noch recht primitiv war. Aber mit ihr
kénnten alle Computer mit einem
8080-(oder Z80-)Prozessor die glei-
che Software benutzen.

Im Jahre 1975 kam die erste kom-
merziell angebotene CP/M-Version
(1.4)auf den Markt. Sie fand zunédchst
nur wenig Beachtung. Darliber
konnte sie nur mit den genormten
8-Zoll-IBM-Diskettenlaufwerken ar-
beiten und war nur schwer an ande-
re Formate anzupassen. Die heute
weit verbreiteten 5,25-Zoll-Disketten
gab es damals noch nicht.

Dieser Zustand dnderte sich erst,
als Ende der 70er Jahre die erwei-
terte CP/M-Version 2.2 herauskam
und von der Firma Digital Research
vertrieben wurde. Jetzt war CP/M
endlich ein universelles Betriebssy-
stem, das an die verschiedensten
Diskettenformate angepalt werden
konnte. Dies war der Grund, wes-
Palg CP/M solch groBe Verbreitung
and.

Obwohl auch heute noch die Ver-
sion 2.2 als Standard gilt, wurde
CP/M zwischenzeitlich weiterent-
wickelt, Es entstand fiir 8-Bit-Com-
puter die Version 3.0 (auch CP/M
Plus genannt), die mehr als 64KByte
Speicher verwalten kann und kom-
fortabler zu bedienen ist.

CP/M auf dem
Heimcomputer

Nachdem Heimcomputer immer
billiger wurden (und noch werden)
und gleichzeitig immer mehr RAM-
Speicher eingebaut wird, eignen sie
sich zunehmend auch fiir den
CP/M-Betrieb. In der Folge sanken
auch die Preise fiir Software auf ei-
nen Bruchteil der urspriinglichen
Kosten. Programme, die vor einem
Jahr noch bei 1000 Mark lagen, sind
jetzt fiir knapp 200 Mark zu bekom-
men.

Da in dieser Serie die Schneider-
Computer und der Commodore 128
im Vordergrund stehen, diirfen wir
nicht vergessen, daf diese Geriéte
teilweise unter CP/M 2.2 und teilwei-
se unter CP/M Plus arbeiten (siehe
Tabelle 1).

Aus diesem Grunde wollen wir in
unserem Kurs beide Versionen be-
handeln, die sich in einigen Punkten
doch stark unterscheiden. Deshalb
sind Anweisungen, die nur fiir eine
Version Giiltigkeit haben, beson-
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Computer CP/M CP/M Plus
2.2 (3.0)

CPC 464 x

CPC 664 x

CPC 6128 X x

clas X

Welche CP/M-Version fiir

welchen Computex?

ders gekennzeichnet. Ahnliches gilt
auch fiir geratespezifische Anwei-
sungen, die sich nur auf einen be-
stimmten Computer beziehen.
Wenn Sie einen CPC 8128 besitzen,
kéinnen Sie zwar mit beiden CF/M-
Versionen arbeiten, jedoch emp-
fiehlt es sich, soweit irgend moglich,
CP/M Plus einzusetzen.

Der innere Aufbau
von CP/M

Samtliche Schneider-Computer
sind bereits mit der Z80A-CPU aus-
geriistet, die der CP/M-Betrieb ja
erfordert, Der Commodore 128 be-
sitzt hingegen sowohl einen Z80A —
als auch einen 8502 Mikroprozessor.
Letzere ist zum 6502 beziehungswei-
se 6510 voll kompatibel und dient in
erster Linie dem reinen Basic-Be-
trieb. Da hier jedoch das geratespe-
zifische Betriebssystem im 8502-Co-
de geschrieben ist, iibergibt die Z80
unter CP/M die Steuerung an den
8502-Prozessor, wenn diese Routi-
nen aufgerufen werden sollen. Dies
geschieht insbesondere beider An-
steuerung von Tastatur, Bildschirm,
Drucker und Diskettenstation.

Das CP/M-Betriebssystem be-
steht aus den drei Teilen »CCPu
(Command Control Processor),
»BDOS« (Basic Disc Operation Sy-
stem) und »BIOS« (Basic Input Output
System). Das Wort »Basic« hat hier
aber nichts mit der Programmier-
sprache Basic zu tun, sondern steht
flir grundlegend.

Beginnen wir mit BDOS, dem
Kernstiick des CP/M-Betriebssy-
stems. Das BDOS steuert sémtliche
Diskettenoperationen, das heift es
schreibt Dateien auf Diskette, liest
sie wieder und verwaltet das Inhalts-
verzeichnis (Directory). Dariiber
hinaus besitzt es Routinen zur Abfra-
ge der Tastatur und zur Ausgabe
von Zeichenketten (Strings) auf dem
Bildschirm oder auf dem Drucker.

Das BDOS besteht aus gerateun-
abhédngigen Maschinencode-Routi-
nen, die fiir alle CP/M-Gerdte gleich
sind, Lediglich im Speicherbereich,

in dem das BDOS abgeleagt ist, kon-
nen sie sich unterscheiden. Da das
BDOS eine Vielzahl genormter Ein-
sprungadressen enthalt, konnen
CP/M-Programme, die auf einem
Computer entwickelt wurden, auch
auf allen anderen laufen. Jede
BDOS-Funktion enthélt namlich eine
Kennummer, die beim Aufruf in das
C-Register des Prozessors geladen
wird. Der Sprungvektor ab Adresse
§ (0005hex) ruft dann die betreffen-
de Routine auf. Falls Sie sich bereits
in der Assemplerprogrammierung
auskennen, diirfte es lhnen nicht
schwerfallen, diesen Vorgang zu
verstehen.

Das BDOS steht in stdndigem Kon-
takt mit dem CCP, den man auch als
Bedienungsprozessor bezeichnet.
Ebenso wie das BDOS ist der CCP
systemunabhéngig und steuert den
Dialog mit dem Benutzer. So gibt
beispielsweise der CCP das Anfor-
derungszeichen A > aus und wartet,
daR Sie einen Befehl eingeben, den
er dann analysiert und ausfiihrt. Es
gibt eine Reihe von residenten Be-
fehlen, die im CCP fest enthalten
sind. Im Gegensatz dazu die nichtre-
sidenten Befehle, zu deren Ausfiih-
rung erst ein Maschinenprogramm
von Diskette geladen werden mu8,

Kommen wir schlieBlich zum
BICS, welches das Bindeglied zwi-
schen dem BDOS und der jeweili-
gen Hardware (dem eigentlichen
Betriebssystem des Computers)
darstellt. Wahrend CCP und BDOS
auf jedem CP/M-Computer iden-
tisch sind, ist dies beim BIOS nicht
der Fall. Dieses mubB fiir jeden Geré-
tetyp angepaRt beziehungsweise
neu geschrieben werden. Darum
brauchen Sie sich aber nicht zu
kiimmern, denn diese Arbeit ist be-
reits werkseitig geschehen. Bei den
Schneider-Computern ist das BIOS
ein fester Bestandteil des Contoller-
ROMSs und verwendet teilweise die
gleichen Routinen, die auch unter
Amsdos (dem Diskettenbetriebssy-
stem fiir Basic) Verwendung finden.
Auch ist die Dateiverwaltung unter
Amsdos derjenigen unter CP/M
weitestgehend angepaft. Somit las-
sen sich einige Dateien zwischen
Basic und CP/M einfach austau-
schen. Beim Commodore 128 dage-
gen besteht das BIOS aus einem
Z80- und einem 8502Teil.

Ahnlich dem BDOS enthélt auch
das BIOS eine Tabelle mit definier-
ten Einsprungadressen. Die aufge-
rufenen BIOS-Routinen befinden
sich aber auf einer weit niedrigeren
Ebene als die des BDOS. So ist das
BDOS beispielsweise in der Lage,
eine ganze Zeichenkette auf dem
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Bildschirm auszugeben. Dazu ruft es
wiederholt eine BIOS-Routine auf,
die diese Kette jeweils zeichenweise
an die Hardware weitergibt (in die-
sem Fall an den Bildschirm).

Neben den drei Hauptbestandtei-
len von CP/M (CCP, BDOS und
BIOS) diixfen wir aber nicht verges-
sen, daB ein CP/M-System auch ei-
nen Arbeitsspeicher benotigt. Er
wird in der Fachsprache als TPA
(Transient Program Area) bezeich-
net und muB einen zusammenhéan-
genden Speicherbereich umfassen.
Beginnend bei der Adresse 100 hex
(256 dez) enthélt er im oberen Be-
reich die drei Elemente CCP, BDOS
und BIOS. Je gréfer der TPA, desto
umfangreichere Programme kén-
nen auf einem System laufen. Auf
dem Schneider 464, 664 und 6128
stehen unter CB/M 2.2 zirka 41KByte
und unter CE/M Plus (nur £128)
61KByte an TPA zur Verfiigung. Beim
C 128 umfaRt der Arbeitsspeicher
59KByte.

Zwei ungleiche
Bruder: CP/M 2.2
und CP/M Plus

Der Hauptunterschied zwischen
den beiden behandelten Versionen
ist der benétigte RAM-Bereich.
CP/M 2.2 ist fiir maximal 64KByte
Speicher ausgelegt, denn mehr
kann die Z80-CPU nicht direkt
adressieren. 64KByte entsprechen
genau einer Speicherbank,

CP/M Plus dagegen vermag
durch sogenanntes Banking auf
mehrere Speicherbénke zuzugrei-
fen. Unter Banking versteht man die
Umschaltung zwischen verschiede-
nen Blécken zu je 64KByte.

Der CPC 8128 und der C 128 verfii-
gen lber je zwei solcher Speicher-
bédnke, Wenn Sie allerdings den
CPC 6182 unter CP/M 2.2 betreiben,
bendtigen Sie nur eine Speicher-
bank, dhnlich wie beim CPC 464
und 664. Deshalb kénnen die bei-
den letztgenannten Gerdte auch
nicht unter CF/M Plus betrieben
werden.

Unter CP/M Plus dient die Bank 0
als Systembank und die Bank 1 als
TPA. Dies bedeutet aber nicht, daf®
Sie volle 64KByte als Arbeitsspei-
cher zur Verfiigung haben. Ein Teil
der Bank 1 wird fiir Teile des BDOS
und BIOS benétigt. Immerhin blei-
ben 61KByte (CPC 6128) beziehungs-
weise 59KByte (C 128) iibrig.

Die Bank 0 enthalt tiberhaupt kei-
nen TPA und ist fiir die Hauptteile
des CCP, BDOS und BIOS reser-
viert. Der liberwiegende Teil dient
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zur voriibbergehenden Ablage von
Diskettensektoren. Der CCP wird
dabei bei jedem Warmstart in den
TPA tibertragen.

An dieser Stelle werden Sie sich
vielleicht fragen, warum fiir den
TPA nur eine Speicherbank zur Ver-
fiigung steht, wobei gar nicht einmal
so viel mehr Platz als in einem gut
ausgelegten CP/M 2.2-System vor-
handen ist. Auch die Ablage von
Diskettensektoren in dem riesigen
Speicher der Bank 0 kommt Thnen
vielleicht tiberfliissig vor.

Nehmen wir einmal an, Sie bear-
beiten eine relative Datei aus zahl-
reichen Datensitzen. Steht, wie un-
ter CP/M 2.2, nur eine Speicher-
bank zur Verfiigung, miissen Sie
zum Lesen oder Schreiben eines
Datensatzes jedesmal auf die Dis-
kette zugreifen. Dies kostet aber
nicht nur extrem viel Zeit, sondern
beansprucht auch das Laufwerk
und die Diskette starker.

Der Speicherbereich, in dem un-
ter CP/M Plus Diskettensektoren
abgelegt werden, ist so groB, daB er
manche Datei vollstandig aufneh-
men kann. So ist es nicht mehr not-
wendig, bei jedem einzelnen Zugriff
das Laufwerk anzuwerfen, um einen
einzigen Datensatz zu lesen oder zu
schreiben. Aus diesem Grunde kén-
nen die Disketten-Operationen we-
sentlich schneller abgewickelt wer-
den als unter CF/M 2.2.

Wenn Sie unter CP/M 2.2 einen
Diskettenwechsel vornehmen, miis-
sen Sie anschliefend unbedingt
CTRL-C eingeben (gleichzeitiges
Driicken der CTRL- und der C-
Taste), um einen Warmstart auszulé-
sen. Die neue Diskette ist ndmlich
schreibgeschiitzt, Dabel werden
nicht nur die systemunabh&ngigen
Teile BDOS und CCP, sondern auch
noch fiir den Zugriff wichtige Daten
von der Diskette gelesen. Unter
CP/M Plus dagegen kénnen Sie voll-
kommen auf Ctrl-C verzichten, da
die Diskettenparameter automa-
tisch bei jedem Zugriff gelesen wer-
den.

CP/M starten

Das CP/M-Betriebssystem muf
grundsétzlich zuerst von Diskette
geladen und initialisiert werden.
Diesen Vorgang bezeichnet man als
Booten. Sowoh! fiir den Commodore
128 als auch fiir die Schneider-
Computer umfaft der Lieferumfang
auch eine CP/M-Diskette, die neben
dem eigentlichen CP/M-Betriebssy-
stem noch einige Dienstprogramme
enthalt. Bei den Schneider-Compu-
tern legen Sie diese Diskette in das

Laufwerk und geben dann »/CPM«
und EnterTaste ein. Nach einigen
Sekunden erscheint die Systemmel-
dung und das Bereitschafts- oder
Anforderungszeichen (auch Prompt
genannt) in Form von A> auf dem
Bildschirm. Immer wenn dieses Zei-
chen erscheint, erwartet CP/M ei-
nen neuen Befehl.

Fiir den CPC 464 und 664 gibt es
nur eine Systemdiskette, die eine
CP/M 2.2 und Dr. Logo enthélt. Dem
CPC 6128 liegen zwei Disketten bei.
CP/M Plus befindet sich hier auf Sei-
te 1, CP/M 2.2 auf Seite 4. Der Boot-
Vorgang erfolgt flir beide Versionen
identisch.

Kommen wir zum Commodore
128, der nur mit CP/M Plus angelie-
fert wird. Sie haben insgesamt drei
Méglichkeiten, um CP/M zu booten.
Die CP/M-Diskette weist ndmlich ei-
nen speziellen Boot-Sektor (Spur 1,
Sektor 0) auf. Immer wenn Sieden C
128 einschalten, wird die im Lauf-
werk befindliche Diskette nach die-
sem Boot-Stecker abgefragt. Das
gleiche geschieht auch, wenn Sie
die ResetTaste driicken oder den
Basic 7.0-Befehl »Boot« eingeben.
Falls dann dieser Boot-Stecker iden-
tifiziert wird, wird CP/M Plus auto-
matisch geladen. Ahnlich den
Schneider-Computern erscheint ei-
ne CP/M-Meldung und das Anfor-
derungszeichen A> auf dem Moni-
tor.

Fiir den CP/M-Betriebsmodus ha-
ben Sie die Wahl zwischen den Lauf-
werken 1541, 1570 und 1571, Der Zu-
griff auf die 1541 ist jedoch sehr lang-
sam, weshalb sie sich fiir den CP/M-
Betrieb weniger eignet. Aufferdem
kénnen hier, ebenso wie bei der
1570, die Disketten nur einseitig be-
schrieben werden.

In der néchsten Folge werden wir
uns ausfithrlich mit den residenten
Befehlen (diejenigen, die unter
CP/M standig stehen) befassen.

(Jirgen Hiickstadt/hg)
Tips & Tricks unter
CP/M gesuchi?

Kennen Sie kurze Routinen,
Tips oder sonstige Hinweise filr
CP/M, die Sie anderen mitteilen
wollen? Wir suchen Informatio-
nen fiir alle CF/M-Computer.

Bitte schicken Sie lhre Tricks
an: Redaktion Happy-Computer,
CP/MTips, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar
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Redaktion

Happy-Computer
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Fragen & Antworten

MZ-700 Sound

Auf die Fragen von Matthias
GroBSmann in Happy-Computer
Busgabe 9/85 nach einem List-
schutz bei S-Basic und der Ton-
erzeugung iiber POKEs kann
ich folgendes antworten:

Der LIST-Befehl steht bei hexa-
dezimal $2B15. Durch »POKE
$2B15,0,0,0,128« verdndert man
die Tabelle ab $2AFS5. Der Basic-
Interpreter sucht den LIST
Befehl nun vergeblich in dieser
Tabelle, Dieser Trick gelingt
auch mit jedem anderen Befehl.

Beider Tonerzeugung werden
die Ton-Daten in den Speicher-
stellen 2617 und 2618 (Low- und
Highbyte) abgelegt. Um den Ton
anzustellen, gibt man USR(68),
um den Ton zu beenden USR(T1)
ein. Ich habe selbst noch zwei
Fragen zum MZ-700:

Wie kann ich weitere Befehle
(RSX) im S-Basic einbauen?

Commodore-
Illegale Opcodes

Was machen die sogenann-
ten illegalen Opcodes, die der
Commodore 64 haben soll?

Jeder 6802-Prozessor konnte
bis zu 256 Befehle verstehen. Es
sind aber eine ganze Menge Bit-
kombinationen darunter, die
nicht dokumentiert sind.

Wer einen Disassembler be-
nutzt, kann diese undefinierten
Opcodes daran erkennen, daf
dieser sie mit einem Fragezei-
chen quittiert. »Undefiniert«
heift in diesem Fall aber nur so-
viel wie snirgends erklart«. Man-
che dieser Befehle bringen den
Computer zum Absturz, andere
haben keine Wirkung und die
dritte, fiir uns interessante Grup-
pe, kann einiges, was die norma-
len Opcodes nicht kénnen.

Eine verbindliche Definition
der Befehle kann allerdings in
keinem Fall erfolgen, da es un-
terschiedliche 6502-Prozesso-
ren gibt, die zwar die genormten
6502-Befehle haben, deren ille-
gale Opcodes aber durchaus
unterschiedliche Wirkung zei-
gen kénnen.

Wir werden diese undefinier-
ten 6502-Befehle zu einem spéte-
ren Zeitpunkt behandeln. Eine
Beschreibung, welche Wirkung
solche undefinierten Befehle ha-

Wer kann mir eine Tabelle der
Speicheradressen der Basic-
Befehle geben und wo befindet
sich diese Tabelle im Compu-
terspeicher?

Ralph Keller

Ich habe ein kleines Beispiel-
programm fiir die Tonerzeu-
gung auf dem MZ-700 geschrie-
ben:

100 B=INT(RND(1)*100)+1
110 FOR A = 1 TO 255
120 POKE 2617, A

130 POKE 2618,B

140 USR(68)

150 NEXT A

160 USR(T)

170 GOTO 100

Ich habe selbst auch noch
zwei Fragen:

Kann man auf dem MZ-700
Feingrafik programmieren?
Gibt es zum musizieren ein
Keyboard fiir den MZ-700?

Anselm Althofer

ben kénnen, ist in unserer
Schwesterzeitschrift 64'er, Aus-
gabe 3/85, erfolgt. Ob die Be-
schreibung auch auf den eige-
nen Computer zutrifft, kann nur
eine Reihe von Versuchen zeil-
gen. (zw)

Verschwundene
Linien

Ichinteressiere mich sehr fiir
die Programmierung dreidi-
mensionaler Animationen.
Wer kann mir Informationen
(Algorithmen) iiber das Rusfiil-
len von Flachen mit Farbe und
das »Verschwinden« von nor-
malerweise verdeckten Linien

geben?
Christian Villwock

INPUT-Output

Das INPUTFragezeichen ist
weg!

In Ausgabe 11/85 fragte Hol-
ger Wiemers, wie er das Frage-
zeichen beim INPUT-Befehl
wegbekommt, Sehr viele Leser
haben darauf geantwortet. Der
erste war Tim Tschitner aus Her-
ford. Er meint: Das Fragezel-
chen bekommt man weg, wenn

Kann man einen Lichtgriffel
mit jedem Farbfernsehgerit
betreiben? Kostet es etwas,
wenn man Fragen in der Ru-
brik »Hallo Freaks« verdffentli-
chen méchte?

Mario Frensch

Zur ersten Frage. Prinzipiell
kann man mit jedem Farbfern-
sehgerédt einen Lichtgriffel be-
treiben. Man sollte jedoch beim
Kauf eines Farbfernsehgerates
daraufachten, daB man kein Ge-
rat mit Abdeckscheibe kauft.
Mochte man nédmlich mit einem
Lichtgriffel arbeiten, muf man
im direkten Kontakt mit der Bild-
schirmoberflache arbeiten.

Selbstverstandlich kostet es
nichts, wenn Fragen im Leserfo-
rum oder in der Rubrik »Hallo
Freakse verdffentlicht werden.
Diese Seiten dienen sozusagen
zum Meinungs- und Fragen-

man vor dem INPUT-Befehl »PO-
KE 18,64« und danach sofort wie-
der »POKE 19,0« eingibt. Mit die-
sen POKEs wird das Flag fiir die
Fileeingabe gesetzt, die Direkt-
eingabe ist aufer Betrieb ge-
setzt,

Eine weitere Losung kam von
Stefan Breuer aus Ludwigsburg.
Er nutzt die Tastaturgeratenum-
mer 0 aus und nimmt folgendes
Programm:

10 OPEN 1,0

20 PRINT'' ZAHL EINGEBEN''
30 INPUT'' 1,A3

40 CLOSE1l

Eine andere Losung hat Matt-
hias Grossglauser aus Balsthal
in der Schweiz gefunden:

POKE 511,44:5Y542336:5Y543993A%

Wir kénnen natiirlich nicht alle
Zuschriften verdffentlichen, hof-
fen aber, daB die Frage ausrei-
chend beantwortet ist.

Keine Kollisionen

Ich habe ein Programm ge-
schrieben, in dem ein Sprite
aus einem Labyrinth aus Gra-
fikzeichen entkommen muB,
ohne dabei die Wande zu be-
rithren. In diesem Fall wird ei-
ne Kollisionsroutine ange-

austausch zwischen Lesern. Und
deshalb schreiben Sie uns bitte,
wenn Sie irgendwelche Fragen
haben. Richten Sie [hre Zuschrif-
ten dann entweder ans Leserfo-
rum oder an »Hallo Freaks«.(wh)

Frage zum Atari ST
und Amiga

Kann man einen amerikani-
schen 520 ST oder Amiga auch
in Deutschland betreiben?

Michael Koch

Generell bereitet der Betrieb
eines auf 110 Volt ausgelegten
Computers in Deutschland kei-
ne Schwierigkeiten. Allerdings
muf man sich einen entspre-
chenden Wandler von 220 auf
110 Volt in einem Elektronik-
Geschaft besorgen. Dabei ist
noch zu beachten, daB ein ent-
sprechend leistungsfahiger
Wandler eingesetzt wird, der so-
wohl den Computer, als auch
den Monitor mit ausreichend
Strom versorgen kann. (hb)

sprungen. Nachdem das Sprite
plaziert wurde, werden die
Grafikzeichen iiber eine Zu-
fallsfunktion auf dem Bild-
schirm plaziert. Meine Frage:
Gibt es eine Routine, die es ver-
hindert, daB beim Verteilen der
Zeichen ein solches an der Po-
sition des Sprites erscheint und
damit die Kollision ausldst?
Florian Ballnus

Es gibt mehrere unterschiedli-
che Méglichkeiten um dem Pro-
blem zu begegnen.

Ein Vorschlag: Benutzen Sie
die Kollisions-Routine um die
Zeichenpositionierung zu beein-
flussen. Fragen Sie beim Setzen
der einzelnen Zeichen auf eine
Kollision ab. Findet eine Kolli-
sion statt, loschen Sie das Zeil-
chen wieder, setzen das Kolli-
sionsregister zuriick und fahren
an derselben Stelle fort, bis alle
Zeichen verteilt sind. Dann erst
starten Sie das eigentliche Pro-
gramm. (ue)

Wetterleuchten

Kann man die Wettersatelli-
tenempfianger-Bastelei fiir den
Schneider CPC 464 fiir den
Commodore 64 umbauen?

Ralf Knecht

Ausgabe 4/April 1986



Akiuelle DATA BECKER Buchhits

Dullin - Sensanburg

EPSON-Drucker sind Standard auf dem
Druckermarkt. Dieses Buch macht SchiuB
mit allen AnschluB- und Steuerproblemen!
Von der Beschreibung der Mechanik und
Elektronik dber die technischen Daten der
verschiedenen Typen bis zur Kommunika-
tion mit dem Rechner, der Schriftbildsteue-
rung und der Formular- und Grafikausgabe
Ist alles ausfdhrlich und leicht verstandlich
erkldrt. Nutzen Sie die Mdglichkeiten Ihres
EPSON-Druckers!

Dos groBe EPSON-Drucker-Buch,

265 Seiten, DM 49,—

ATARI

130 XE /600 XL/ B00XL

A
S '-"(J);_fﬁr'l,:;) ,1/
““\._“_HHJ
FUR EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH |

Das erste Buch fir jeden Besitzer eines
ATARI B00XL/800XL/T30XE sollte ATARI fiir
Einsteiger sein. Hier wird leicht verstand-
lich der Umgang mit dem Rechner, Gber
die Benutzung des Editors bis zur Pro-
grammerstellung erkldrt, Sie lernen schrift-
weise, in BASIC eigene Programme zu
schreiben.

Der ideale Einstieg in die Computerwelt.
Jefzt die zweite (iberarbeitete Auflage.
ATARI 600XL/800XL/130XE fiir
Einsteiger, 199 Seiten, DM 29,—

Eine Fundgrube filr den
Commodons B4 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Ein Bestseller unter den DATA BECKER
Blichern! Eine hochkardtige Sammiung von
Anregungen zur fortgeschrittenen Program-
mierung von Pokes und anderen niitzlichen
Routinen. Aus dem Inhalt: 3-D-Grafik in
BASIC, Simulation einer Maus mit dem Joy-
stick, Synthesizer in Stereo, Netzwerk mit
anderen Rechnern, u.v.m. Eine echte Fund-
grube fir den Commodore 64 Anwender!
64 Tips und Tricks, Band 1, 364 Seiten,
DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

EIN DATA BECKER BUCH
ry/ &

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplofter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
aufiésende VDC-Grofik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

369 Seiten, DM 39,—

Wer eine ausfihrliche, didakfisch sinnvolle
Einfilhrung in das ATARI-BASIC sucht, der
lernt hier schnell und sicher das Program-
mieren! BASIC-Befehle, Problemanalyse,
Algorithmus, Schieifen, Zahlensysteme und
Codes werden ebenso erldutert wie die
Nutzung von Unterprogrammen, Blockgra-
fik, Hochaufidsende Grafik und Grundele-
mente der Texiverarbeitung. 130XE
geeignet! Mit vielen Beispielprogrammen!
Das BASICArainingsbuch zu ATARI
600XL/800XL, 383 Seiten, DM 39,—

|

| g

EIN DATA BECKER BUCH |
u

79 () Routinen des Betriebssystems ent-
hdlt dieses Buch. Z.B.: Eingabe einer Zeile
per Tastatur, String ausgeben, Ausgabe
eines ASClI-Zeichens, beliebigen Ausdruck
holen, Multiplikation/Division und Cursor
sefzen/holen. Startadresse, Einsprung-
bedingungen, Akku, Register und Flags
werden jeweils beschrieben. Ein unver-
zichtbares Hilfsmittel flr jeden Maschinen-
spracheprogrammierer!

Das Betriebssystem des Commodore 64,
177 Seiten, DM 29,—

COMMODORE

Eine Fundgrube fir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
B4er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, Registererlduterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte
Aufidsung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Einfach Spitze, was man aus den MSX-
Rechnern herausholen kann! Zeichensatz-
generator, 14 Bildschirmseiten im Direki-
zugriff, inverse Zeichendarstellung,
Windows, Text/Grafikhardcopy, Joystick-
programmierung, Terminalprogramm,
Systemroutinen, PEEKS und POKES, Ab-
speicherung von Basic-Zeilen, Tokens, List-
schufz, DATA-Zeilengenerator, Variablen-
dump und Texfprogramm sind nur einige
der vorgestellten Tips. Viele Beispielpro-
gramme!

MSX Tips & Tricks, 288 Seiten, DM 49—

i {1
Lawwrt (A

PEE'KS I
POKES

COMMODORE 64

EIN DATA BECHER BUCH
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Schauen Sie ins Innere |hres Rechners!

Leichtverstindlich wird in diesem Buch der

Umgang mit PEEK- und POKE-Befehlen

erklart. AuBerdem Grundlegendes zum Aut-

bau des C-64: Betriebssystem, Interpreter,
Zeropage, Pointer und Stacks, Charakter-
Generator, Sprite-Register und vieles mehr.
Mit einer Einfihrung in die Moschinen-
sprache und vielen Programmen.
Peeks & Pokes zum Commodore 64,
177 Seiten, DM 29,—

Schiagen Sie dem Betriebssystem Ihres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS &
POKES natirlich! Dieses Buch erkiGrt Ihnen
leichtverstandlich den Umgang damit. Mit
einer riesigen Anzahl wichtiger POKES und
ihren Anwendungsmadglichkeiten. Dabei
Wird der Aufbau Ihres 128ers prima erkldrt:
Befriebssystem, Inferpreter, Zeropage,
Pointer und Stacks sind nur einige Stich-
worte dazu. Der erste Schrift hin zur
Maschinensprache!

PEEKS & POKES zum C-128,

248 Seiten, DM 29,—

Das neue Buch zur Programmierung der
MSX-Floppies! Neben den Systembefehlen,
den Fehlermeldungen und dem kommen-
tierten MSX-DOS erfahren Sie vieles dber
die Programmierung von Dateiverwal-
tungen. Dazu eine Fllle von Beispiel-
programmen. Verstdndlich geschrieben
und deshalb auch fir Anfanger geeignet.
Dieses Buch zeigt, daB die Floppy nur zum
Speichern viel zu schade ist.

Das Floppy-Buch zu MSX,

ca. 300 Seiten, DM 59,—

DATA WELT 4/86

Randvoll mit Superartikeln zu
ATARI ST, COMMODORE, CPC.
GroBer ST-Softwarefiihrer,
Jjede Menge Quicktips und
aktuelle Tips & Tricks.
DATA WELT 4/86
ab 17. Mérz

am Kiosk.




Test Software

Fortsetzung von Seie 18

eine fantastische Eigenschaft. Wenn
man mit ihnen auf normales
Druckerpapier druckt, kann man
den Ausdruck anschlieBend mit ei-
nem gewohnlichen Biigeleisen auf
einen beliebigen Untergrund auf-
biigeln. Allerdings ist dafiir ein ent-
sprechend aufwendiger Druckvor-
gang notwendig. Aus diesem Grund
liegt dem Set eine Diskette bel, die
den Aufwand auf ein Minimum redu-
zlert,

Der Umgang mit dem »Prince«Set
ist im Handbuch sehr ausfiihrlich
beschrieben. Mit Erstaunen wird
man bei der Lektiire feststellen, da
dieses Set nicht nur Farbbilder von
den verschiedenen Grafik-Pro-
grammen (beispielsweise Blazzing
Paddles oder Dazzle Draw) aus-
druckt, sondern daf man diese Bil-
der auch noch in vielfaltiger Weise
modifizieren kann. Mit einfacher Pa-
rameter-Einstellung kénnen Grafi-
ken gestreckt, verzerrt oder auch
nur auszugsweise gedruckt wer-
den. Sogar Elemente des bekannten
»Print Shope sind in der Software ent-

halten: der Druck von Grufkarten
und Einladungen. Selbst Aufkleber
filr Disketten, Audio- oder Video-
kassetten sind vorgesehen,

Druckerzauber mit
vier Farbbéndern

Im Editier-Modus kann man jedes
Bild nachtrdglich mit einem Text in
verschiedener Grofe versehen. Die
Bilder lassen sich sowohl vertikal als
auch horizontal auf dem Bildschirm
verachieben, fiir den Ausdruck
kann unter drei verschiedenen Gri-
ffen gewahlt werden. Fast schon el-
ne Selbstverstandlichkeit ist der
Ausdruck wvon Farbgrafiken in
Schwarzweil, wobel das Programm
die Farben mit Hilfe von verschiede-
nen Graustufen darstellt,

Die Farben der Farbbander sind
scheinbar etwas zu dunkel, so daB
die Ausdrucke nicht ganz so frisch
wirken, wie die von normalen Farb-
druckern. Das &andert sich aller-
dings, wenn man diese Bilder auf ei-
nen Untergrund aufbiigelt. Die Far-
ben werden heller und kréfiger, als
die Druckvorlage vermuten laft.

Wenn der Druckvorgang gestar-

tet wird, fordert das »Prince«Pro-
gramm zum Einlegen des jeweiligen
Farbbandes auf. Nachdem das Bild
in einer Farbe gedruckt ist, dreht
der Drucker selbstandig das Papier
wieder zuriick und wartet, bis man
das nédchste Farbband eingelegt
hat. Dann wird die nachste Farbe
auf das Bild aufgetragen. Diese Me-
thode ist zwar aufwendig, nutzt dafiir
aber auch die teuren Farbbinder
optimal aus und man kann jeden be-
liebigen Matrix-Drucker dazu ver-
wenden.

Das »Prince«Set kostet insgesamt
200 Mark. Allerdings sind die vier
Farbbander auch als einzelnes Pa-
ket erhaltlich, dann belauft sich der
Preis nur noch auf 100 Mark, Mitden
Farbbandern kann man zirka 80
Ausdrucke anfertigen. Sie sind fiir
verschiedene Druckertypen erhalt-
lich, Wer nicht auf die entsprechen-
de »Prince«Version fiir seinen Com-
puter warten will oder mit einfarbi-
gen Druckvorlagen zufrieden ist,
kann die Spezial-Farbbander zu-
sammen mit einem ganz gewdhnli-
chen Hardcopy-Programm benut-
zen. Ein toller Spaf sind solche indi-
viduellen T-Shirts auf jeden Fall.(zu)

Jetzt gibt es Small-C, ein komplettes Entwicklungssystem im CP/M-
Modus fir die Schneider-Computer CPC 464/664/6128 und Joyce,
Mit Editor, Compiler, Linker und vielen weiteren Utilities.

Alle Programmae sind in Small-C geschrieben, der Quelicode wird
mitgeliefert. So kénnen Sie das Entwicklungssystem nach eigenen
Wiinschen und Erfordernissen erwaltern und modifizieren.

Das Programmpaket enthilt:

® Small-C-Compiler

® Small-Mac: Assembler und Utilities
® Small-Tools: Editor und TextTools

Hardware-Anforderungen:

Schneider-Computer mit mindestens 56 KByte TPA und einem Dis-
kettenlaufwerk. Bei den Modellen CPC 464 und 664 ist eine Spel-
chererweiterung notwendig.

Bestell-Nr. MS 484 (3 "-Diskelte)

Fiir nur DM T48.=:r. 1355 1450,

*inkl MwSL, unverbindiiche Proisemplehlung

Markt&Technik

Schneider CPG
Software

Hans-Pinsel-Strale 2, 8013 Haar bal Munchen
Sehwelz: Markt & Technlk Vortriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-8300 Zug
Osterraich: Usberreuter Madia Verlagsges. mbH, Alser Stralie 24, A-1091 Wien

120 s,

Markt&Technik ?

Schneider CPC- |
Software L

Compiler
8080-/Z 80-Makro-Assembler - Linker/Loader

Bibliotheksverwalter « Editor/Text-Tools

Fur Schneider-Computer
3"-Format

I\"mvl-:-."r'l-f.- i
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EPROM-Kurs Schneider

Kurzerhand gebrannt —
rund ums EPROM

Nachdem wir uns in der letz-
ten Ausgabe ausfiihrlich mit
den Grundlagen und der Pro-
grammierung von EPROMs
beschiftigt haben, wagen wir
uns heute an die Praxis.

issen brauchen Sie ei-
gentlich nur, an welchem
Ende der Lotkolben heil?

wird, Alles andere, was Sie brau-
chen, um sich einen EPROMer zu
basteln, finden Sie hier. Bei der Ent-
wicklung wurde besonderer Wert
auf geringen Aufwand und preis-
werte Bauteile gelegt. Trotzdem be-
kommen Sie ein Gerat, das nicht nur
fiir den sHausgebrauch« véllig aus-
reicht, sondern eine Erweiterung,
die gleichzeitig auch als universelle
Parallelschnittstelle dient. Dies ist
dem Portbaustein 8255 zu verdan-
ken, Mit ihm kann man seinem
Schneider eine echte Centronics-
Verbindung spendieren oder ihn als
Steuercomputer einsetzen,

Den voll aufgebauten EPROMer
(Bild 1) kdnnen Sie (in der hier vorge-
stellten Version) mit Chips der Ty-
pen 2764 (8 KByte)und 27128 (16 KBy-
te) flittern, die auch noch besonders
preiswert (zwischen 8 und 15 Mark)

(Teil 2)

sind, Wer aber 32-KByte-Typen be-
nutzen will, gedulde sich bis néch-
sten Monat. Heute gehen wir an den
Busbau des hier beschriebenen
wHappy-Promers,

Um fiir den Schneider iberhaupt
eine Verbindung zum EPROMer
herzustellen, brauchen wir die
schon oben erwahnte parallele
Schnittstelle, Diese besteht insge-
samt aus drei ICs: einem 8255, ei-
nem 7406 und einem 7432, Der 8255
stellt drei 8-Bit-Ports zur Verfligung

und ist damit (wenn angeschlossen)
schon das benttigte Interface. Er-
weitert man die Schaltung um einen
28poligen Sockel und einige wenige
elektronische Kleinteile, ist der
EPROMer im Nu fertig. Den Schalt-
plan finden Sie in Bild 2.

Was benétigt man an Bauteilen?
Um es gleich vorweg zu nehmen,
der Geldbeutel wird nicht strapa-
ziert, Selbst wenn Sie gezwungen
sind teuer einzukaufen, dann sollte
alles zusammen nicht mehr als 40

Bild 1.

Der vHappy-Promexu
ist preiswert, einfach
aufzubauen und den-
noch leistungsstark
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Schneider EPROM-Kurs

Mark kosten. In der Tabelle finden
Sie alle benttigten Teile.

Als erstes ordnen Sie die Sockel
fiir die verschiedenen ICs auf der
Experimentierplatine, Sie sollten al-
le Chips auf Sockeln einbauen, da
das Loten direkt an einem Beinchen
meist mit der Zerstdrung des ICs
verbunden ist. Wenn Sie die Sockel
angesteckt haben, dann biegen Sie
Pin 1 (wenn die Nase (Einkerbung)
des Chips nach links zeigt ist es in
der Draufsicht das Bein links unten)
so um, daB der Sockel nicht mehr
abfallen kann. Am besten eignet
sich dazu ein kleiner Schraubenzie-
her. Als nachstes werden alle Ver-
bindungen zwischen dem Platinen-
stecker und der Lochrasterplatine
angelotet. Die genaue Verdrahtung
entnehmen Sie dem Schaltplan (Bild
2). Aber achten Sie darauf, daB die
Leitungen nicht langer als zwanzig
Zentimeter sind, da es sonst zu Funk-
tionsstérungen kommen kann.

Auch wenn Sie diese Lotarbeiten
sehr sorgféltig durchgefiihrt haben,
miissen Sie vor Inbetriebnahme
priifen, ob sich keine Lotbriicken
gebildet haben oder ob ein Kontakt
wkalt« (ohne Verbindung) geblieben
ist. Solche Fehler kénnen namlich zu
ungeahnten Problemen fithren, in
deren Folge der ganze Computer
zerstort werden kann. Also Vorsicht!

Als nachstes wird das Interface an
den Expansion Port des Schneider
gesteckt. Besonders die Platinen-
stecker (beim 464 und 664) kénnen

Bauteile

1 x 8255

1 x T406

1 x 7432

1 x 7812 (Spannungsstabilisator)

1 x Potentiometer 1k (stehend)

1 x Widerstand 470, 1/4W

1 x Elektrokondensator 200 F/40V
1 x Schalter (2 x Umschalten)

1 x Gleichrichter 1500 C 80

2 x Fassung DIL 14

| x Fassung DIL 40

1 x Fassung DIL 28 (oder 28poliger
Textocl-Sockel)

1 x Experimentierplatine

1 x Stecker fiir Schneider Expansion
Port

Iscliertes Kabel zum Verdrahten
Werkzeug:

Létkolben 18 Watt
Seitenschneider

Abisolierzange
Voltmeter zum Abgleich

Viel ist es nicht, was Sie fiir
einen EPROMer benétigen

leicht falsch — das heift auf dem
Kopf stehend — angeschlossen wer-
den. Schalten Sie nun [hren CPC an.
Begriift er Sie mit der liblichen Mel-
dung, ist alles ok. Wenn nicht, dann
checken Sie Ihre Bestandteile noch-
mals griindlich durch. Mit etwas
Gliick war der Fehler nicht so gra-
vierend, als daf Ihr Schneider nach
Tiirkheim ins sKrankenhause« muf.
Bekommen Sie das gewohnte Ein-
schaltbild, dann ist das meiste schon
getan. Schalten Sie Thren Computer

wieder aus, ziehen Sie den Stecker
ab und l6ten Sie die Kabel zu dem
28poligen Sockel an. In einer Ecke
der Platine findet sich dann auch
noch der Platz fiir die Bauteile zum
Cleichrichten der Wechselspan-
nung und zum Aufbauen der Pro-
grammierspannung. Haben Sie al-
les angeschlossen, dann wiederho-
len Sieden Test, Ist allesin Ordnung,
kénnen Sie die Wechselspannung
anlegen.

Am einfachsten liefert diese ein
Trafo, wie er in jedem Haushalt vor-
kommt (beispielsweise aus einem
Eisenbahntransformator). Zwischen
20 und 30 Volt sollen an der Sekun-
dérseite liegen (beim Eisenbahntra-
fo sind solche Werte am Beleuch-
tungsausgang {iblich), Nach Ein-
schalten der Stromversorgung mul3
jetzt zwischen Masse und Ausgang
(Pin 3) des 7812 (Spannungsstabilisa-
tor) eine Spannung von ungeféahr 20
Volt nach oben oder unten abwei-
chen (das heift der MeBwert mup
zwischen 12 und 28 Volt liegen). Mit
dem Potentiometer stellen Sie nun
die Programmierspannung von ge-
nau 21 Volt ein. Damit ist der Ab-
gleich erledigt und Ihr »Happy-
Promer« kann in Betrieb genommen
werden. Dazu stecken Sie die ICs
richtig herum in die Fassungen (im-
mer daran denken: links unten unter
der Nase ist Pin 1) und verbinden
den Portstecker mit dem Datenbus
des Computers.

1@@ MODE 2 [9Cs@l I70 ein#=INKEY#:IF ein#="" THEN 37@ [s89C1
110 REM Eprommer LAFFA] 80 OM VAL (ein#) GOTO S80,760,470,.850,%2
120 REM 00000 0000 300008 0 0 000 2,970, 1450 [a7121
T ey [CEBAI] I9@ GOTOD 37@ LFFSE]
130 REM # 4@ [BEE4]
- [1CSB] 41@ REM Dateneinoabe [FZE@]
14@ REM # VYon Udo Reetz und Andreas Loh 420 CLSHO [SED&]
Fum » [825C1] 420 PRINT:PRINT "Anfangsadresse im Eprom
150 REM = {4 SPACEX<HEX>"3: INFUT A% [&EAC]
* [725C1 440 IF AF="" THEN 430 [&3AL]
1640 REM » 450 PRINT:PRINT “"Endadresse im Eprom{1@
- [A9SE] BFACE}<HEX>"1: INFUT E# [E826A1
170 REM 000000000000 04000 440 IF E#="" THEN 4350 [17B&1]
e e R e [AFT4] 470 FRINT:PRINT "Startadresse im RAM{1O
180 REM Initialisierun [4SDA] SPACE}Y<HEX>": 1 INPUT &ET# [DFDA]
190 WINDOW #0,.1.80.3,2 [SECC] 480 IF st¥="" THEN 470 [7602]
2080 WINDOW #1,1.8@8,1,.2 [B15S41] 490 a=VAL ("&"+af) te=VAL ("% "+ef)1at=VAL ("
210 WINDOW #2.1,B80,25.25 [S32E] L"+utE) Laci1z2l
220 zaehler=@a [7E181 S00 PRINT:FPRINT "Wollen Sie einen Hexdum
240 ou=LFBED [D1F41] p haben{? SPACE}<J/N>" [211@]
250 LELBC] 510 hef=sUFFER¥ { INKEY#$) [CC12]
260 REM Hauptmenue CLIFEA] 520 IF he$<>"J" AND he#<>"N" THEN 510 [AZEB]
270 LOCATE 1@,1:PRINT"Eprommer" LACAZ] 530 IF he#="J" THEN he=1 ELSE he=@ [S1E@]
28@ LOCATE 1@,3: PRINT“Hi- haben folgend 540 CLSH@ C3DDC]
@ Hnlqllchkwit [2644] 550 adr=a [321E]
29@ LOCATE 1@,5: PRINT"{? SFACE}Eprom au 5460 RETURN LAASS]
slesen{17 SFACE}1" [43281 570 [ESCA]
IP@ LOCATE 10.7: PRINT"{2 EPﬁCE}Epram pr 580 REM Eprom auslesen [CaeB1l
aqrcmm:.r.n{lz SPACE} 2" CAFQE] 590 ve=0 [gieci
310 LOCATE 10,9: PRINT“{E EPﬂCE)Eprnm v &00 PRINTHZ2,"{7 SPACE}LESEN" [S2BE]
rlfizlnr.n{IS SPACE} [446BA] 410 BOSUE 410 : REM Datenei
I20 LOCATE 1@.11¢% PRINT“{E SPACEYEprom Le ngabe [19821]
ertest {17 SFACE}4" [aF@aci 420 GOSUB 524B : REM Schalt
T30 LOCATE 1@, lS:PRIMT“{Z SPACE}Speicher erstellun [9FC2]
laden{17 SFACE}S [1FEC] 630 IF he=1 THEN GOSUBR 1108 : REM Hexdum
4@ LOCATE 1@, lS:PRIMT"{z SPACE}Speicher CB2%A1]
saven {17 SFACE [7EZ2&] a4 BUSUB 1310 : REM Eprom
5@ LOCATE 1@0,17:PRINT" {2 SPACE}Ende{27 lesen CBCEE]
ERALENC: hand Listing. Die Treibersoftware filr 0
160 LOCATE 10.20: PRINT"Druecken sie die g. Die unseren EPROMer
entsprichcndn Taste [as7al ist villig in Basic gehalten (Forsetmung aul Seile 126
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J. Huckstadt

CP/M 2.2 Anwenderhandbuch

CPC 464/664/6128

Dezember 1985, 212 Selten

Wann Sie glocklichar Basitzor aines Schnoidar-
Compubars sind und mahr wissen wollen Ghor
das (eistungsstarke Betriebssystem CPIM 2.2,
dann kst diesoes Buch ganau das richiige (G Ske!
Es bahandait CP/M 2.2 nicht nur in soinar alige-
moingn Form, wie sio (0r simtliche GP/M.
Computer glltig ial, sondarn boezieht auch dis
Hardware dor CPC-Computor mit ein

Best.-Nr. MT 858

ISBN 3-89080-204-9

D 46 -/sFr, 42, 30065 358,80

J Hichkatidt

CP/M Plus Anwenderhandbuch

CPC 6128

1, Quartal 1886, ca, 260 Selten

Ein unanibahrschos Nachachlagiwark (U din
praktische Arbodt mit CP/M-Plus ung soinan
Hilsprogmmmen, Mit zahlmichon Baispokin
Best Hr, MT 80197

ISBN 3-89080-197-2

OM 46.-/5Fr, 42, 30065 358,80

Schneider CPCs

Marki& R hnik

CP/M 2.2

T, Moasakowskl ) Janneck

ROM-Listing CPC 464/664/6128

1. Quartal 1986, ca, 450 Sellon

Digses Buch enthilt in konzeninarer Form
umfasgonde Informationen Ober den Aulbau
Thees Computers, Es kann fich dahor sehnall 2u
einem unentbehrichon Arbeitsbuch tlr die Pro-
grammigrung entwickeln, Um esoptimal nutzen
2u konnen, softe man mit dem Schooider-
BASIC vertraut sein und erste Erahsungen in
dar Maschinensprache dos Z80 besitzen

2u jeder Routing im Listing sind dia Ubergato:
Paramater aulgefihrt, Verschiedens Tabellen
arkpichtorm das Aulfindon einer bastimmben
Routine

Bosi-Nr, MT 80134

158K 3-89090-134-4

DM 64 -/sFr, 58,80/05 499,20

Th. Erpal

CPC BASIC-Kurs

Novembar 1885, 376 Selten

Ein Bach for dan Einatbog in dio Bedienung und
Programmisrung dor Schnolder-Computar
Best. Nr, MT 828

|SBN 3-89080167-0

DM 48 ~/sFr, 42, 30065 358,80
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Bael N, MT 80209

50N 3-89090-200-X

OM &2 -/sFr, 47,80/05 405,60

G, Jlrgaensmisior

CPC 464 - Programmieren
in Maschinensprache
1985, 276 Salton

Dieses Buch wolhl in dio
Arbaltawiise  dos  BASIC.
Intorrproters abnund orklan die
Funktionswaise dor Boutoile
des Gordlo und doeren Zusam-
marwirken, So orghbon aich
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G Straush/H, Pick
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Umsteiger

1985, 260 Selten
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Limatalger

Best Mr, MT 801

1564 3-89000-080-9

DM 46,-/sFr. 42,30/45 368,80

WordStar 3.0 mit
MailMerge fiir den
Schneider CPC

1085, 435 Selten

Das unontbehriche Zusatz-
Handbuch e die Arbeit mit
dem Schnelder CPC.

Bagt. M, MT 778

15BN 3-89080-180-8

DM 49.~/sFr. 45,10/85 382,20
Dr. P Albsacht

dBASE Il fiir den
Schneider CPC

1885, 280 Selten

[Begt-Hr, MT 837

ISBN 3-69090-188-3
OM 48 -fsFr. 4510088 382,20

Or. P Albrachi
MULTIPLAN fiir den
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1685, 226 Selten

BastMe, MT B35

1SBH 3-80090-186-7

DM 40,-/sFr. 4510085 382,20
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Schneider EPROM-Kurs

Ein Problem stellt sich aber noch.
Woher bekommen wir die Software?
Im Listing finden Sie das passende
Programm. Komplett in Basic ge-
schrieben, hat es den Vortell, daB es
einfach zu dndern ist. Jeder kann es
sich so anpassen, wie er es braucht.
Als Nachteil bleibt zu vermerken,
das schnellste seiner Art ist es nicht.
Aber den Anforderungen zu Hause
genligt es sicher.

Beim Auslesen eines EPROMs
miissen Sie daran denken, daB die
Treibersoftware im Speicher ab
2000 hex liegt. Die Zieladresse beim
Einlesen ins RAM muf also héher
als 2000 hex sein.

Die Beschreibung des Pro-
gramims ist kurzgehalten. Nach dem
Start finden Sie ein Meni, mit dem
das gewlinschte Unterprogramm

mandos fordern die weiteren Hand-
griffe einfach an. Man kann also fast
nichts falsch machen.

Jetzt steht also der Verwirklichung
eigener Ideen und vieler Anregun-
gen nichts mehr im Wege. Aber fol-
gende Tips sollten Sie beachten, da
sie Ihnen sehr viel Arger ersparen
kénnen. Spendieren Sie [hrem
EPROMer eine 28polige Textool-
Fassung. Sie ersparen sich die Mi-
he, den Chip jedesmal in eine enge
Fassung zwangen zu milssen. Mit ei-
ner — zugegeben teureren — Tex-
tool-Fassung gibt es kaum Arger
iiber abgebrochene oder verboge-
ne Beinchen. Und dann: Stecken Sie
den EPROM immer richtig herum in
seine Fassung, denn sonst beftr-
dern Sie seine Siliziumseele schnell
tiber den Jordan.

der Chips um Billigangebote einen
groRen Bogen machen. Meist ge-
ben diese EPROMSs nach wenigen
Schreibvorgangen (manchmal nur
zwel bis drei Mal) ihren Geist auf,
Auch die Programmierzeit hdngt
von der Qualitat des Chips ab. Ha-
ben Sie hier Probleme, laBt sich
durch eine Verdnderung der Zeile
1560 im Listing die festgelegte Pro-
grammierzeit variieren.

Beherzigen Sie diese Tips, dann
werden Sie bestimmt viel SpaBy mit
IThrem EFPROMer haben. Die nach-
ste Folge stellt eine Bastelei fiir eine
ROM-Modul-Box vor, in der Sie Thre
Chips einbauen und direkt aufrufen
kénnen. Die »weiche Hardcopy« aus
Heft 12/85 von Happy-Computer
steht dann beispielsweise immer in
Threm Schneider zur Verfiigung.

aufgerufen wird. Zahlreiche Kom- Auch sollten Sie bei der Auswahl (Udo Reetz/hg)
&5@0 GOTO 1180 : REM Progra 1120 PRINT USING "\ \":HEX# (daten): [44501]
mmteil Ende [@BS5] 1140 zaehler=1 CCAYE]
a66@ L72C61] 1152 RETURN [B4BE]
&7@ REM Eprom verifizieren [7@EC] 11460 [BSIE]
&80 ve=] [I40E] 1170 [B420]
490 he=0 [&3F21] 1%23 E? Engﬁ des Pru?rammtiili CEB&2]
700 PRINTH#2,."{7 SPACE}VERIFIZIEREN" C[40F &1 FPRIN INT:PRINT"fertig{2 SPACE}-{
71@ GOSUE 41@ : REM Datenei 2 SPACE}zum Weitermachen Taste drue
ngabe [3584] cken" [54C4]
720 GOSUBR 1240 t REM Schalt 1200 ein$=INKEY#$:IF ein#¥="" THEN 1200 CAl4B]
erstellung [BE@C4] 1210 CLS #Q:G0T0 240 &4CB1]
730 GOSUP 1310 1+ REM Eprom 1220 RETURN CABBA]
lesen [43EE] 123@ CtBE1A]
74@ GOTO 1180 t REM Frogra 1240 REM Kontrolle., ob Schalter richtig
mmteil Ende [34561] steht [LABD4 ]
7590 ' CESCS&] 1250 CLS #1:PRINT #1,"Kontrellieren Sie
760 REM Eprom programmieren [ESES) bitte die Schalterstelluno auf der
770 PRINTH#2,"{7 SPACE}PROGRAMMIEREN" CDE?@] Platine{3 SPACE}<Taste>"3 [BEE4]
780 GOSUEB 410 : REM Datenei 1260 Ein¥=INKEY#$: IF ein®="" THEN 124@ [EZ181]
ngabe LB&F2] 1270 CLE #1 [@zeal
790 GOSUE 1240 t REM Schalt 1288 RETURN [F79&1]
erstellung [3&6D2] 1290 ° [DEZ&]
B0@ IF he=1 THEN GOSUE 1100 : REM Hexdum 1300 REM Eprom lesen [2044]
] [41981 1310 FOR adr=a TD e [CS12]
810 GOSUBR 14450 : REM Eprom s 1320 ah =INT {adr /254) [105&)
chreiben [BBFD] 1330 al =adr-ah#25& [FCCAl
820 GOTO 1180 t REM Frogra 1346 OUT ou+s,%X10010000 [S5&9C1
mmteil Ende [D4547 1250 OUT ou+il.al [1AZ4]
B30 RETURN [4334] 1340 OUT ou+2,ah [113@]
840 [74C&1] 1378 daten=INF (oul [FFA@]
858 REM Leertest [FAL2] 136@ IF le=1 AND daten<» LFF THEN FRI
860 PRINT#2,"{7 SPACE}LEERTEST" CL3OEA] NT"Fehler in “"sHEX# (Adr) [BFFLC1
B7@ a=@0:e=LIFFF: le=l:ve=2 [SC&2] 1390 F ve=0 THEN FOKE adr+st.daten [EBDS]
880 GOSUE 1310 : REM Eprom 1 1408 IF ve=1 THEN ausl=FEEEK (adr + st
esen [B7BA] J1IF ausl<>daten THEN GOSUE 1542@ [&872]
878 le=0 [&9FE] 1418 IF he=1 THEM GOSUB 107@ CEACE]
P00 GOTO 1180 1 REM Froagra 1420 NEXT adr [&BFAT
mmteil Ende [4B52] 1420 RETURN [AFF@]
1@ [@DC21] 1440 ° [?52@]
220 REM Laden [@F44] 1450 REM Eprom programmieren [EF12]
930 Lad=1 FL76] 1460 FOR adr=a TO e [SB1E]
240 PRINT #2,"{12 SPACE}DATEN LADEN" [463E] 147@ ah =INT (adr /256&) L1362]
5@ GOTOD 995 LFD7C1] 1480 al =adr-ah##25& LBESD&]
60 [BACC] 1450 daten=FEEK (adr+at ) CECALC]
970 REM Saven L7@821] 1508 OUT ou+3,4X10000000 [S56F6]
980 PRINTHZ,"{14 SFACE}DATEN SAVEN" [&3BB] 1518 OUT ou+3,%X0 [FAF&]
990 1lad=0 [Z4CO] 1520 OUT ou+i.al [1AZ2]
95 CLSHO [SCFB] 1530 OUT ou.daten [BBEFA]
1000 INPUT "Geben Sie den Dateinamen ein 1540 OuT ou+2.ah OR 128 [EF281
{7 BPACE):" ,dat¥# [E3C&] 1550 t=TIME [B7546]
1818 INPUT "Geben Sie die Startadresse e 1560 IF TIME~t<1@ THEN 15&@ :REM Froa
in{S SPACE}:",.,start [E@DE] rammierimpuls ca. S50ms LEDZE]
1020 INPUT “"Geben Sie die Laenge ein{ll 1570 OUT ou+2,ah [@X36]
SFPACE}:",laenae CEEBA] 1580 IF he=1 THEN GOSUE 1@7@ CDALE]
1030 IF la=1 THEN LOAD dat# [FCB41] 159@ NEXT adr [Z2B0A]
10408 IF la=@ THEN SAVE dat#,b.start.laen 1600 RETURN C7BBE]
ge [CaD21 l&1@ . ° [BEL1E]
1050 RETURM LC78C] 1420 REM Fehlerbehandluna bex Verify (716801
1060 ° [PTICT 1643@ FRINT HEX# (adr) ,"Sol lwert=";HEX¥ (au
107@ REM Hexdump [CIBE] sl),"Istwert="{HEX¥ (daten) LAE7&]
1080 zashler=zaehler+1 [11B@)] 1440 RETURN [FBE96]
1090 IF zaehler<17 THEN PRINT USING "\ A\ 1650 - [EZ225]
"tHEX¥ (daten) st RETURN [EBFB1] 1468 END [57881
1100 PRINT [ASDE]
111@ FPRINT USING "\ {3 SPACE}\"iHEX# (adr) Eanmun
1120 IF Zamhler=@ THEN RETURN [5634) Listing, Treibersoftware fiir den EPROMer (Schlufl)
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Wichti

ge Mitteilung an alle Comp

e ————————

Umfassende Informationen zu ausg

Themen in den drei neuesien

»Happy-Computer«-

Sonderheften. Jetzt bei
lhrem Zeitschriftenhiindler!

Das erste
Atari-Sonderheft

In einem groBen Turbo-Basic-Teil
finden Sie zwei Superlistings fiir
Atari 800XL und 130XE: Turbo-
| Basic XL und Turbo-Basic-Com-
piler mit erweitertem Befehls-
satz und dadurch gesteigerter
Geschwindigkeit fiir schnellste
Anwendungen. Wie schnell zei-
gen ein BenchmarkTest und ein
phantastisches Programm spe-
ziell fiir Turbo-Basic XL: Von der
| Ordnung zum Chaos-Apfel-
mannchen. Bastler finden eine
" Anleitung fiir den Eigenbau ei-
' nes Cartridge-Experimentiersy-
stems und einer Zusatztastatur
am Joystickport. Es erwarten Sie
jede Menge Anwendungs- und
Spiele-Listings, Grafikspielerei-
en, Tips &Tricks sowie Software-
und HardwareTests. Natirlich
stehen in diesem Heft alle Li-
stings mit Priifnummern.

——

Das zweite
schneider-Sonderheft

Viele wichtige Tips und Tricks:
U.a. selbsttatiges Kopieren der
gesamten Diskette auf Kassette /
Zeitersparnis durch den neuen
RSX-Befehl »Circle«. Listings:
Disk-Doktor | Krimi-Adventure
»Famit AG« | Maschinencode-
Monitor »Supermon CPC-1002« |
Alle Listings mit Prufsumme.
Grundlagen: So programmiert
man 3D-Grafik | Die interessante-
sten Firmware-Routinen. Preis-
wert selbstgebaut: RS232-

Schnittstelle - mit maBgeschnei-
dertem DFU-Programm.

Nur noch bis
zum 1.4.86
im Zeitschriftenhandel!

uter-Fans:
ewtihlien

i

Jetzt fiir DM 14, iberall

Alle 68000er im
auf einen

Zeitschriften-
handel!

Das grofe
ﬁsogthr-hndnhoﬂ

Eine umfassende Vergleichsta-
belle informiert Sie im Detail
{iber alle 68000er. In einer Gege-
niiberstellung des Sinclair QL,
Macintosh, Gepard, Stride, Ami-
ga und Atari ST werden letztere
zwei ausfiihrlich behandelt. Spe-
siell fiir Atari ST finden Sie: Ein
Grafik-Programm in Assembler,
GEM-Programmierung in Basic
mit kompletter Anleitung an-
hand eines Beispiels und Pro-
gramm-Listings in verschiede-
nen Programmiersprachen. Im
Test sind Atari ST, QL-Super- und
das neue Amiga-Basic sowie Be-
nutzeroberflachen fiir Atari ST,
Amiga und Macintosh. Zusatz-
lich zum Einsteigerkurs in die
Programmiersprache C stellen
wir eine GEM-Programmierung
in ¢ vor. Eine Software-Ubersicht
(Textprogramm, Tabellen-Kalku-
lation, Datenverarbeitung) fir
Atari ST und Sinclair QL sowie ei-
ne fiir Hardware (Drucker, Moni-
tore, Massenspeicher) fiir Atari
ST geben Ihnen Kaufhilfen.




Thema Monitore

Unsere umfassende Markt-
iibersicht hilft Ihnen, Ihre
Entscheidung iiber den
manchmal komplizierten IMo-
nitorkauf zu vereinfachen.

ernseher oder Monitor, das ist
oft die Frage. Fast jeder Heim-
computerbesitzer findet den
Einstieg in die Computerwelt liber
einen Fernseher als Datensichtge-
rét. Der Grund liegt auf der Hand.
Wahrend ein Fernsehgerat in fast je-
dem Wohnzimmer steht und die er-
sten Anforderungen des Anwen-
ders erfiillt, stellt der Kauf eines Mo-
nitors in jedem Fall eine Belastung
des, durch den Kauf von Computer
und Peripherie ohnehin geschma-
lerten Geldbeutels, dar. Ist die An-
schaffung eines Monochrom- oder
-Monitors deshalb iiberhaupt zu
empfehlen, und wenn ja, filr welche
Bauart soll man sich entscheiden?
Die Antwort auf diese Frage ist re-
lativ komplex. Zundachst muf man
sich dariiber Klarheit verschaffen,
wo die Hauptanwendungsgebiete
des eigenen Computers liegen. Holt
man den Computer nur alle paar
Wochen aus dem Schrank, um ein
kleines Spielchen mit Freunden zu
machen, sollte man den Gedanken
an die Anschaffung eines Monitors
schnell vergessen. Hier reicht der
Farbfernseher im Wohnzimmer voll-

Durchbliclk
beim Monitor

stdndig aus. Auch der Spiele-Freak,
der in ndchtelangen Sitzungen neue
Weltbestleistungen in  Summer
Games-Disziplinen aufstellt, kann
sich zur Not mit einem Farbfernseh-
gerat zufriedengeben. Sollte aller-
dingsder Familienfrieden durch die
standige Blockade des Gerétes ge-
stort werden, ist die Anschaffung ei-
ner Ausweichgelegenheit zu emp-
fehlen. Hier ist der Farbmonitor die
ideale Lésung, da er neben brillan-
tenn Farben durch eine wesentlich
scharfere Darstellung die Augen
des Dauerspielers schont.

Die Anschaffung eines Monitors
wird zur zwingenden Notwendig-
keit, wenn der Computer als Ar-
beitsgerat dient. Textverarbeitung,
Dateiverwaltungen und Tabellen-
kalkulationen macht ein Fernsehge-
rét zur stindigen Qual. Nach einigen
Stunden stellen sich Kopfschmerzen
ein, bedingt durch die unscharfe
Wiedergabe der Buchstaben. Wer
seinen Computer in diesen Aufga-
bengebieten einsetzt, kommt um die
Anschaffung eines Monitors nicht
herum. Die Lésung ist ein kombi-
niertes System aus Monochrom-
Monitor fiir die Arbeit und Farbfern-
sehgerit fiirs Hobby. Jedem ande-
ren Anwender, sel er nun Program-
mierer, OCrafik-Freak oder ein
AllroundTalent, ist die Anschaffung
eines Farbmonitors ans Herz zu le-
gen.

Da ein Monitor eine recht hohe Le-
benserwartung hat und die Entwick-
lung im Bereich der Computertech-
nik von Jahr zu Jahr rapide voran-
schreitet, sollte beim Kauf des Moni-
tors bedacht werden, dal® er einen
flexiblen Einsatz gestatten sollte (ho-
he Auflésung, universelle Anschlui3-
fahigkeit, verschiedene Signalein-
gange).

Die Vorteile des Monitors gegen-
iiber dem Fernsehgerét sind vielfal-
tig. Zum einen besitzt die Leucht-
schicht des Monitors eine groRere
Nachleuchtdauer, was sich bei ste-
henden Bildern angenehm bemerk-
bar macht. Ein leichtes Restflim-
mern wird unterdriickt, die Augen
ermiiden nicht so schnell,

Zum zweiten besitzen Monitore im
Vergleich zu Fernsehern einen ge-
ringeren Bildschirm-Durchmesser.
Da man bei der Arbeit mit dem
Computer meistens unmittelbar vor
dem Bildschirm sitzt, sieht man bei
grofflachigen Bildschirmen die ein-
zelnen Zeilen und sogar die einzel-
nen Bildpunkte. Erst wenn der Be-
nutzer ausreichend weit vom Bild-
schirm entfernt ist, oder die Abstan-
de der Zeilen und Punkte so gering
sind, daf diese ineinander ver-
schmelzen, erscheint das Bild
scharf. Anders beim Monitor, des-
sen kleinerer Bildschirm diese Pro-
blematik gar nicht erst aufkormmen
l42t. So gestattet auch nur der Moni-
tor durch bessere Aufldsung eine
gestochen scharfe Wiedergabe ei-
nes 80 Zeichen breiten Textes auf
dem Bildschirm.

Anhand dieser Kriterien und mit
Hilfe der Daten in unserer Markt-
iibersicht sollte es Ihnen nun gelin-
gen, eine lhren Bediirfnissen ent-
sprechende Auswahl zu treffen.(ue)

-

Monochrom-Monitore bis 500 Mark
a) Hersteller Bildschirm Auflésung Einglinge Strom- Gehiiuse a) Lieferumfang
b) Modell a) Diagonale a) Zeilenfrequenz a) Bildsignal versorgung a) MaBe incm  b) Zubshér gegen Aufpreis
c) Fiir welchen in em b) Videobuchse a) Netz- (BxHxT) ¢) Anbieter
Computer b) Schirmfarbe  b) Bildfrequenz (Hz) ¢) Tonteil Spannung b) Material d) Preis
geeignet c) Entspiege- c) Punkte pro Zeile vorhanden b) Netzfrequenz ¢} Farbe inkl, MwSt.
d) Besonderes lung d) Bandbreite d. d) Audio-Buchse ¢) Anschlufwert

Videoverstirkers d) Priifzeichen

(MHz)

e) Zeichen pro Zeile
a) Tatung a) 12 Zoll a) 15,628 a) BAS a) 220 — 240 V a)372x287Tx a) Monitorkabel Cinch
k) T™ 80 b) griin b) 80 b) Cinch b) 50 Hz 340 b)—
c) Apple, Schnei-  c) geditat c) 800 €) nein c)as W b) Kunststoff ¢) Microcomputer-Systeme
der ete. d) 23 d) — d)— @) hellgriin Veldener Str. 65,
d)— a)fx7 5160 Diren

d) 328~

a) Sanyo a) 12 Zoll a) 18,750 a) BAS a) 220V a) 32,3 x 28,2 x a) mit Anleitung
b) DM 4112CX b) griin P31 b) 50 bis 60 b) Cinch b) 80 Hz 316 b)—
c)— c)— c) — ¢) nein c)ao w b) Kunststoff ¢) Sanyo Video Vertrieb
d) — d) 18 d)— d) VDE, G§ c) grau GmbH, Kornkamp 4,

a)— 2070 Ahrensburg

d)y380,—
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Ausgabe 4/April 1986



Monitore Thema

versch. Gehlluse;
schwarz, grau,
beige u. wei

a) Hersteller Bildschirm Rufldsung Eingiinge Strom- Gehliuse a) Lieferumfang
b) Modell a) Diagonale a) Zellenfrequenz a) Bildsignal versorgung a) MaBe inem  b) Zubehér gegen Rufpreis
¢) Fiir welchen in om (kHz) b) Videobuchse a) Netz- (BxHxT) c) Anbister
Computer b) Schirmfarbe  b) Bildfrequenz (Hz) «¢) Tonteil spannung b) Material d) Preis
geeignet ¢) Entspiege- c) Punkte pro Zeile vorhanden b) Netzfrequenz ) Farbe inkl. Mw5t,
d) Besonderes lung d) Bandbreite d. d) Audio-Buchse c¢) Anschlufwert
Videoverstiirkers d) Priifzeichen
(MHz)
¢) Zeichen pro Zeile
&) Data Display a) 12 Zoll a) 15,75 Apple, a) BAS, TTL, a) 220 — 240 V a)32sxMlx a)—
b) CH 12/02, b) griin 18,43 IBM monechrom b) 50 Hz 358 b)—
CH 12/03 c) gedtzt b) 47 bis 63 b) Cinch, 9Pin, c)28'W b) Kunststoff ¢) Microcomputer-Systeme
c) Apple, IBM etc. c) 1000 ¢) nein d)— ©) hellgrau d) Apple 338 —
d) mit Dreh- und d) 20 d) Cinch IBM 369,—
neigbarer Fuf auf @)5xTbhew Tx 8
TTL aufgeriistet
a) Sanyo a) 12 Zoll a) 18,750 a) BAS a)2a0v a) 38 x 28,2 x 31,6 a) mit Anleitung
b) DM 4212CX b) bernstein b) 50 bis 60 b) Cinch b) 50 Hz b) Kunststoff b)—
c)— ¢) geditzt g)— c) nein c)30w c) grau ¢) Sanyo Video Vertrieb
d)— dj 18 d)— d) VDE, G5 GmbH, Kornkamp 4,
e)— 2070 Ahrensburg
d)329,—
a) 12 Zoll a) 16,750 a) BAS a) 220 v a) 32,3 x 28,2 x a) mit Anleitung
b) DM B112CX b) griin P31 b) 50 bis 60 b) Cinch b) 50 Hz ale b) —
e)= c) gedlzt c)— c)ja )30 W b) Kunststofl c) Sanyo Video Vertrieb
d) — d) 18 d) Cinch d) VDE, G5 c) grau GmbH, Kornkamp 4,
e)— 2070 Ahrensburg
d) 379~
&) Monacor a) 23 a) 16,78 +0.8 a) Video a)2aov a) 264 x220x a) —
b) CDM-900/GN b) griin b) 47 bis 61 b) Cinch b) 50 Hz 253 b)—
c)— ¢) gedtzte Réhre  ¢) — €) nein c)21W b) Kunststolf ¢) Fachhandel
d) = d) 22 d) — d)— c) creme d) ca. 370—
@) 1000
by CDM-1200/GN a) 30 a) 18,75 +0,5 a) Video a) 220 v a)350x278x a) —
c)= b) griin b) 47 bis 61 b) Cinch b) 50 Hz 330 b)—
d)— c) gelitzte Réhre ) — €) nein c) 30w b) Kunststofl ¢) Fachhandel
d) 22 d)= d)— c) creme d) 380,—
e) 1000
b) CDM-800/0OR a)23 a) 16,78 +0.5 a) Video a) 230V a)264x220x a)—
c)— b) orange b) 47 bis 61 b) Cineh b) 50 Hz 25,3 b)—
d)— c) geidtzte Rbhre ¢) — c) nein c)2TwW b) Kunststorf ¢) Fachhandel
d) a2 d)— d) = c) creme d) ca, 380—
e) 1000
b) CDM-1200/OR a)30 a) 18,78 +058 a) Video a)220Vv a)3B0ox2THx a) —
c)— b) crange b) 47 bis 61 b) Cinch b) 50 He 33.0 b)—
d)— ¢) geltzte Réhre ) — c) nein c)3ow b) Kunststoff ¢) Fachhandel
d) 22 d) — d)— c) creme d) ca. 395,—
@) 1000
a) Zenith a) 12 Zoll a) 15,697 a)— a) 220 v a) 325 %2558 x a) AnschiuBkabel
b) ZVM-1230 b) griin b) 80 b)— b) 50 Hz 30.0 b) Schwenlkfuf, dreh- u. kipp-
) alle ) AFA c) B40 x 200 c) nein ¢)=— b)— bar
d)— d) 15 d)— d) — c) hellgrau ¢) (iber 100 Fachhindler, Kauf-
@) B0 hiuser, Comp-Shop et
d) 390,—
b) ZVM-1220 a) 12 Zoll a) 15,697 a)— a)220 v a)325x 25658 x a) AnschluBkabel
¢)— b} barnstein b) 80 b) — b) 50 Hz a0 b) Schwenkluf, dreh- u, kipp-
d)— c) AFA c) 640 x 200 ¢) nein e)— b) = bar
d) 18 d) — d)— &) hellgrau ¢) liber 100 Fachhlindler, Kauf-
@) 80 hiuser, Comp-Shop etc.
d) 390,—
a) Samwoo a) 12 Zoll a) 15,699, vertikal a) BAS a) 220 V a)380x278x a) inkl. Netzteil
b) DM-218 b) wahlw, griin  b) 50/60 b) Cinch b) 80 Hz 33,0 b) Monitoruntersatz (72,—)
e)— od, barnstein c) 132 (B0) x 24 c) nedn c)30 W b) Kunststoll ¢) Faltron Elektronik
d) - c)ja d)ag d) — d) — ¢) hellbeige d) 398 —
a)—
a) Taxan a) 12 Zoll, 30,552 a) 1878 a) FBAS a) 220 vV a)32x202 x a} Cinch-AnschluBkabel
b) KX-1201 b) griin b) 49 bis 60 b) Cinch b) 50 Hz 38,8 ) Monitorsténder
c)Appleu. Kem- c¢)ja e)= ¢} nein c) 2B W b) Kunststoff ¢) Taxan
patible d)22 d) — d)— ¢) beige d) 389~
d) herausgefihrie @) 2000 (8 x 7 Pkte.)
Bildeinstellungen
a) Hantarex a) 12 Zoll (31) a) 15,8 aj ohne Ton; a) 220 VAC a)31 x28x308  a)NetzanschluBkabel
Italien b) P31 (grin) ) 50/60 BAS, mit Ton: b) 50/60 Hz b) Kunsatstoll b) Verbindungskabel [
b) CT 3000 J2° €) ja, chemisch  ¢) — BAS-RGB + Ton ¢)20W ¢) schwarz, grau, Home-/PC od. Blirocomputer
e d) 20 b) Cinch; DIN d)—= beige, weif ¢) Vertrieb u, Computerfach-
d) Bildréhre in @) B0 x 28 €) nein handel
dunklem Gehduse, d} = d) 388,—; mit Ton/RGB: 446~

A |-\['u }
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Thema Monitore

a) Hersteller Bildschirm Ruflésung Eingiinge Strom- Gehliuse a) Lieferumfang
b) Maodell a) Diagonale a) Zeilenfrequenz a) Bildsignal versorgung a) MaBe inem  b) Zubehér gegen Rulpreis
c) Fiir welchen in em (lHz) b) Videobuchse a) Netz- (BxHxT) ¢) Anbleter
Computer b) Schirmfarbe  b) Bildfrequenz (Hz) <) Tontell spannung b) Material d) Preis
geeignet c) Entspiege- ¢) Punlte pro Zeile vorhanden b) Netzfrequenz <) Farbe inld. Mw5t.
d) Besonderes lung d) Bandbreite d. d) Audic-Buchse ¢) AnschluBwert

Videoverstirkers d) Priifzeichen

(MHz)

e) Zeichen pro Zelle
a) Taxan a) 12 Zoll, a) 18,75 a) FBAS n) 220 V a)32 %292 x a) Cineh-Anschlufkabel
b) KX-1203 30,582 b) 49 bis 80 b) Cinch b) B0 Hz 35,5 b) Monitorstdnder
¢) Apple und Kom- b) amber c)— g} nein c)28 W b) Kunstatoff ¢) Taxan Vertriebsgesellschal
patible clja d) a2 d) — d)— ) beige mbH & Co. KG
d) Herausgeflihrte @) 2000 d) 429, —
Bildeinstellungen
a) Watanabe a) 30 a) 18,625 a) Composite a) 220 V a)372x387x a)—
b)PM 12 b) griin, b) 50/60 Video b) 50/60 Hz 34 b} AnschluBkabel
c) Commodore bernstein @) 800 b) — c) 25 W b) ABS-Kunstsioff ¢) Watanabe
d) Audioteil €) gedtzt d) 22 ¢) ja d)— c) aufl Wunsch d) 430,—

@) 80 x 24 d) DIN
a) Taxan a) 12 Zoll, 30,552 a) 18,78 a) FBAS a) 220V a)32x 292 x a) Cinch-AnschluBlkabel
b) KX-1202 b) griin b) 48 bis 60 b) Cinch b) 80 Hz 358 b) Monitorstinder
c) Apple und chja c)— ¢) nein c)2aw b) Kunststoff ¢) Taxan Vertriebsgesellschalt
Kompatible d) 22 d) — d) — c) beige d) 445 —
d) lingere Nach- @) 2000
leuchtdauer
a) Hantarex, a)23 a) 18,7 a)BASund TTL- a)220V —240V a)228x233x a) Netzkabel, Service Unter-
Italien b) P 31 (griin), b) B0 bis 60 Signal b) 50 Hz 255 lagen
b) CTM 2000 8~ L | (bernstein),  ¢) 2000 Character b) Cinch oder c) 36 W b) Metall b) Umbau auf TTL, Entspiege-
¢) Computer mit P 4 (weif d) 18 BNC d)— c) beige lung, Sonderkabel-
BAS-Rusgang c)ja, chem. @) 80 bei Matrix von &) nain Anfertigung
d) Metallgehiuse, Atzung 80 x 25 d)— ¢) Vertrieb und Computer-
Overscanning- fachhandel
schalter, umschalt- d) 420—448 —
bar auf TTL, Vi-
deosignal durch-
schleifbar
a) TOEI a) 12 a) 15,750 a) BAS a)220 v a)324x285x a) mit Manual
Electronics b) griln b) 50 bis 60 b) Cinch b) 50 Hz 38,7 b) Verbindungskabel
b) KH-12-G c)ja c)— ¢) nein c) 35 W b) Kunststoff ¢) CETEC Trading
¢)— d) 20 d)— d)— c) beige d) 448 —
d) — e)—
a) Watanabe a)ca. 30 a) 15,625 oder 18,7 a) TTL, BAS a) 220 V oder a)293x231x30 a)—
b)CD 12 b) weiB, bern- b) 80 bis 60 b) Cinch, andere 12V b) Metall b) Anschlufkabel
c) alle gtein, gritn ¢) 800 Linien in Bild- aul Wunsch b} — c) beige auf KD- ¢) Watanabe
d) Metallgehiuse  c) gedtzt mitte c)ija c)ea 25'W Wunsch d) 450, —

d) 22 d) DIN d) KEMA, CSA

a) 80 x 24
a) Zenith a) 12 Zoll . a)ca 18 a) TTL/Horiz- a)220V a) 325245 x a) AnschluBkabel
b) ZVM-1240 b) bernstein b) 80 Verti./Video b) 50 Hz a0 b) SchwenkfuB, dreh +
¢) PC-Kompatible <) AFA ¢) 720 x 350 b) Kabel fest in-  ¢) — b) — kippbar
mit Monochrom- d) 22 stalliert/Canon  d)— c) hellgrau ¢} ber 100 Fachhéndler,
Karte e) 80 9-p Computer-Shops, etc.
d)— ¢} nein d) 450 —

d)—

a) TOEI a) 12 Zoll a) 18,750 a) BAS a)2z2o0 Vv a)324x295x a) mit Manual
Electronics b) orange b) 80 bis B0 b) Cinch b} 50 Hz 36,7 b) Verbindungskabel
b) KH-12-A c)ja c)— ¢) nein c)as w b) Kunststoff c) CETEC Trading
e)— d)20 d)— d)— c) beige d) 458 —
d)— e)—
a) Hiteec a) 3l a) 18,78 a) BAS a)220 v a)3lx288x328 a)—
HRssoclates LTD,, b) griin b) 49 bis 61 b) Cinch b) 50 Hz b) Kunststoff b) Anschlufkabel, Drehfuf
b) EIZO 3010 G c) geltzt ) 640 x 200 c) nein c) 26 W c) hellgrau c) REIN Elektronik
c)— d) 20 d)— d)— d) 493~
d) = @) 80
a) Watanabe a) ca. 30 a) 18,7 a) TTL a)2a0 v 2)372x287x  a) AnschiuBkabel
b)PM 12P 38 IBM  b) griin lang b) 50 bis 60 b) IBM 8-polig b} 50/80 Hz 34 b} —
¢) IBM oder nachleuchtend ¢} 900 Linien in Bild- c)— c)2s W b)) — c) Watanabe
Kompatible P39 mitte dj = d)KEMA,CSA c)— d) 498, —
d)— ¢) galitzt d) 22

@) 80 x 24
Farbmonitore bis 2500 Mark
a) Tatung a) 14 Zoll a) 16,625 a) RGB, TTL, a)220 — 240V a)438x345x a) RGB-Kabel
b) T™ 01 b)y— b) 60 bis 60 RGB-Linear, b) 60 Hz 48.4 b) —
¢) RGB ¢)— c) 588 YUV-Linear c) B0 W b) Kunststoff ¢) Microcomputer-Systeme
d) Griltnumschalt., d)é b) DIN d)— ¢) hellgrau d) 668,—
YUV-RGE Lineos @) — ¢) nein
u. RGBTTL d) —
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Monitore Thema

a) Hersteller Bildschirm Auflésung Eingiinge Strom- Gohiduse a) Lieferumfang
b) Modell a) Diagonale a) Zeilenfrequenz a) Bildsignal a) MaBe inem  b) Zubehdr gegen Rufpreis
) Fiir welchen in cm (kHz) b) Videcbuchse a) Netz- {BxHxT) <) Anbister
Computer b) Schirmfarbe  b) Bildfrequenz (Hz) <) Tonteil spannung b) Material d) Preis
geeignet ¢) Entspiege- c) Punkte pro Zeile vorhanden b) Netzfrequenz c) Farbe inll. MwSt.
d) Besonderes lung d) Bandbredite d. d) Audio-Buchse ¢) Anschlufwert
Videoverstiirkers d) Priifzeichen
(MHz)
e) Zeichen pro Zeile
a) Sanyo a) 36 a) 15,78 a) Composite a)a20 v a)366x 361 x a) kA,
b) CD 3195 C b)— b) 50 bis 60 Vid., Pal + b) 50 Hz 38,4 b) kA,
c)k.A. c) k.A. c) 340 huminance c)88 W b) Kunststoff ¢) PK elektronik
d) kA, d) kA b) Cinch d) kA c) welh d) 720~
@) 64 x 25/k.A. c)ja
d) Cinch
a) Commodore a) 14 Zoll a) 15,625 a) BAS, Chromi- a)220 V a)3T3x363x a) Monitor 701/702, Monitorka-
b) 1701 + 1702 b) — b) 80 nanz, FBAS b) 50 Hz 40,9 bel zum Rechner, Handbuch
c)C 64, C 128, ¢} nein ¢) 330 b) Cinch c) 80 W b) Hartplastik b) —
VC 20, C 18, C 118, d)5.8 bis 8§ c)ja d) funkentstért ¢) beige c) alle Commodore-Hindler
plus 14 &) 40 Z. bei einer Ma-  d) Chinch nach DBP d) ca, 760—
d) — trix von 8 x 8 Punkten 528/1970
a) Sanyo a) 36 a) 18,78 a) Composite a) 220V a) 36,6 x 36,1 x a) kA
b)CD 3185 A b} — b) 80 bis 60 Vid, PAL + b) 50 Hz 384 b)k.A.
clk.A. c) kA €) 340 RGB/Analog c) 55 W b) Kunststoff ¢) PK elektronik
d) k:A. d) kA b) Cinch + Scart  d)k.A. c) weil d) 770~
o) 64 x 25, k.A. 21 pin
c)ja
d) Cinch
a) Grundig a) 36 a) 16,628 a) FBAS, RGB a) 220V + 10% a)362 x 38 x a)—
b) PM 016 RGB b) = b) 50 bis 60 b) Scart b) 50 Hz 36,3 b)—
¢) PC's mit FBAS c)— ¢} 420 bis 480 c)ja c)ca, 50W b) zweischaliges ¢) Grundig
und RGB-Aus- d) 12 d) Scart d) VDE Kunsistoffgehliu- d) 798 —
gingen e) 64 s& mit schwer-
d) — entflammbarer
Riickewand (nach
VDE 0860)
¢) Porzellanweif
G123
@) Sanyo a) 36 a) 18,78 a) RGB/TTL a) 220V a)3Bx368x38 a)—
b) CD 3220N b)— b) 50 bis B0 b) EIA 8-FPIN b) 50 Hz b) Kunststoff b)—
clk A cyk.A c) 340 c) nein c) B8 W c) waild ¢) PK elekronik
d) kA, d) k.A. d) - d) k.A. d) 810~
a)64 x 25 / kA,
) Taxan a) 14 Zoll; a) 18,78 a) FBAS baw. a)220V a)37Tx355x42 a)Kontrastscheibe
b) Vision PAL 35,644 cm b) 80 Commaodore b) 60 Hz b) Kunststoff b)—
c) C 64 b)— c)=— Chrominanz und )63 W ¢) beige ¢) Taxan Vertriebsgesellschaft
d) herausgeflihrte c)fa d) 6 Luminanz d)— d) 898 —
Bildeinstellungen; e) 64 bei B x 8 b} Cinch
Besonderheiton c)ja
bzgl. Textmode- d) Cinch
Schalter amber/
griln, Lautstiirke-
regler
a) Watanabe a) ca. 30 a) 18,628 a) RGB Optional a)220V a)3T2x287x a)—
b) CFM 12 b) — B)— PAL b) 80 Hz 34 b)—
c)— c)— c)— b) DIN c) 70 W b) ABS Kunststoff ¢) Watanabe
d)— d)8 c)ja d)— ¢) beige d) ca. 800, —
a) 40 x 24 d) -
) Commodore a) 14 Zoll a) 15,625 a) RGB, BAS, a)az0 v a) 368 x33x a) Monitor 19801, Composite-
B) 1901 b) = b) 80 Chrominans b) 60 Hz 40,7 Video-Kabel, RGBI-Kabel,
¢) C 64, C 128, c) nein ¢) 660 b) Cinch c) B0 W b) Hartplastik Handbuch
VC 20, C 16, d) 12 c) ja d) DBP, VIG c) weiB b) =
C 16, plus 14 @) 80 d) Cinch 1046/84 ¢) alle Commodore-Vertrags-
d)— hiindler
d) 898 —
a) Sanyo a) 14 o) — a) RGBTTL a) 220V a)3TAx346x a) mit Manual
b) DMC 6650 b} = b) 80 bis 60 b) EIA]-Bpol. b) B0 Hz 42 b=
€)= €)— 2) 340 ¢) nein c)8E W b) Kunststoff &) Sanyo Video Vertrieb
d)— d) — d)— d) VDE GS e) grau d) 898, —
) —
b) DMC 8665 a) 14 Zoll a) — a) RGB-An a) 220 v a)3Tdx 346 x a) mit Anleitung
g) — b) = b) 50 bis 60 b) EIA]-8pol b) 50 Hz 42 b)—
dy— c)— c) 480 ) nein c) 85 W b) Kunststoff ¢) Sanyo Video Vertrieb
d) — d) = d) VDE, GS ¢) grau d)998,—
e) 460
a) Hantarex a) 37 a) 16,625 a) Chroma + a)220bis 240V  a)IB5x328x a) Commodore-
Italien b)=— b) 50 bis 80 Luma-Signal b) 50 bis 80 Hz 42 AnschluBkabel
b)CT800/35R 14 ¢) = c) 310 b) DIN ) 100 VA b) Kunststoff b)—
¢) Commodore d)8 c)ja d) Réntgen- c) grau c) Personal Computar und
VC 20, VC 84 ) 1000 (40 x 25) d) DIN zulassung Videotechnikhandel
d) — d) 998,—
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Thema Monitore

a) Hersteller Bildschirm Auflésung Einglinge Strom- Gehiduse &) Lieferumfang
b) Modell a) Diagonale a) Zellenfrequenz a) Bildsignal ve a) Mafe incm  b) Zubehér gegen Bufpreis
¢) Fiir welchen in cm (kHz) b) Videobuchse a) Netz- (BxHxT) ) Anbieter
Computer b) Schirmfarbe  b) Bildfrequenz (Hz) c) Tonteil spannung b) Material d) Preis
geeignet ¢) Entspiege- ¢) Punlkte pro Zeile vorhanden b) Netzfrequenz <) Farbe inkl. Mw5t.
d) Besonderes lung d) Bandbreite d. d) Audio-Buchse ¢} Anschlufwert
Videoverstiirkers d) Priifzeichen
(MHz)
¢) Zeichen pro Zeile
a) 37 a) 15,625 a) FBAS, RGB a)220 bis 240V  a)385x 328 x a)—
bByCT 900 I/SR 14 b)) — b) 50 bis 80 b)6&+15pol DIN  b) 50 bis 60 Hz 42 b) Div. Anschiufkabel
c) universell c)— ) 310 Canon Sub-D c) 100 VA b) Kunststofl ¢) Personal Computer und
d) RGE Linear, d)8 ¢) nein d) Zulas, n. Rént- ¢) grau Videotechnikhandel
TTl-kompatibel &) 1000 (40 x 25) d) — genverordnung d) 1128~
Eingang + Pal-
Eingang [ir
Video-Rec. Betrieb
b)CT 900 2/SR 14 a)37 a) 15,625 a) RGB a)220bis 240V  a)385x328x a) —
c)T199 A/ b) — b) 50 bis 60 b) 6pol-pin u. b) 50 bis 60 Hz 42 b) Kabelanfertigung
Apple Il @ cl— <) 310 Scart c) 100 VA b) Kunststoff c) Personal Computer und
d) Farbdifferenz- d) 8 e)ja d) Zulassung c) beige Videotechnikhandel
aingang @) 1000 (40 x 25) d) Pin +Scart nach Réntgen- d) 1125~
verordung
a) Loewe Opta a) 36 a) 15,625 a) Luminanz, a)220/230 v a) 35 x 36 x 38 a)—
b) DM 114 b)— b} 50 bis 80 Chrominanz, b) 60/60 Hz b) Kunststoff b) Monitorfuf, Videokabel fiir
c) alle. LO- BTX- c)— c) | Punkt/Zeile RGB, FBAS c)B0 W ¢) beige C 64, IBA Adapter 287, Scart-
Gerite d) 5.5 b) Scart d) — Kabel
d) m. Adapter IBA @) 40/80 clja ¢) Loewe Opta
267 kompatibel zu d)— d) 1264, —
IBM-PCs
a) NEC a) 36 a) 15,75 a) RGB (TTL) a) 120,220, 240 V  a) — a) Netzkabel und Dokumen-
b) JC-1420 DE b) — b) 80 b) DIN 8polig b) 50 oder 80 Hz  b) Kunsistoff tation
¢) IBM-kompatibel c)— c) 640 c) ja c) — c) beige b)—
d) 16 Farben d) 20 dy— d)— ¢) MagnaData Vertriebsges.
@) 5x7 in B x 8 Matrize d) 126540
a) Sanyo a) 14 Zoll a) — a) RGB-Analog a)220v a)3Bx 368 x39  a)mit Manual
b) CD 3235 MC b)— b) 50 bis 60 b) SCART b) 50 Hz b) Metall/Kunst- k) —
c)— c)— c) 480 ¢) nein c) 85 W stoff ¢) Sanyo Video Vertrieb
d) — d)— d) ~ d)— d) VDE G§ ) grau/beige d) 1348 —
e)—
b) CD 3116 MC a) 36 a) 16,75 a) RGB/Analog/ a)220V a)iBx38x39 a)—
c) k.A. b)— ) 80 bis 60 TTL b) 50 Hz b) Metall b) =
d) kA, cl kA c) 480 b) EIA] B-PIN c)BE'W c) wail ) PK elaktronik
dj kA €) nein dyk.A. d) 1350—
e)B0x 25/ kA. d)—
a) HITEC a)3l a) 18,75 a) RGBITTL u. a) 220 v a)3l6x205%37T a)—
Rssociates LTD. by — b) 49 bis 61 RGB-analog b) 50/60 Hz b) Kunststolf b) Anschlustecker, DrehfuB
b) EIZO 7030 M €) geitzt c) 480 x 200 B)BPIN-DINu. 8 c)85W ) hellgrau ¢) Rein Elektronik
)= d) 18 PIN Square d)— d) 1351—
d)— e)60Bx8 ¢) nein
d) —
a) ADI a) 35 a) 16,76 a) RGB, FBAS a) 1007117 V o a)38x353x39  a)mit PC-AnschluBkabal
b) DMC 1480 b)— b) 50 u. 60 Hz b) 8polig DIN 2207240V b) Metall b)—
¢)PC und Kompa- ¢)— c) 720 ¢} nein b) B0 Hz c} dunkelgrau ¢) GERB Computer
tible d)18,7x8,.8x8 d}— c) 78 W d) 1398 —
d) besondere Bril- e) 80 d) —
lanz d. dunklen
Schirm
a) Samwoo a) 14 Zoll a) 16 bis 18 a) RGB &) 120/220 V a) 366 x 333 x a) inkl. Netzkabel
b) CM-421 b)— b) B0 bis 60 b) Cinch, BNC b) 50 Hz 40,4 b) Monitoruntersatz
¢) IBM-PC/oder c) gedtzt ) T70 x 500 c) nein c) 0w b) Kunststoff ¢) Feltron Elekronik —
wahlweise Apple d) 25 d)— d) — c) hellbeige Zeissler
d) — 8)— dj— d) 1428, —
a) TOEI a) 12 Zoll a) 16,750 a) RGB, TTL, BAS a)320 V a)324x298x a) mit Manual
Electronics b)— b) 50 bis 60 b} EIA] 8pel b) 50 He 36,7 b) Verbindungskabel
b) FTCI201PR c)— c) 420 Cinech c) T0W b) Kunststoff ¢) CETEC Trading
c)— d) — c)ja d)— c) beige d) 1498 —
d) — a)— d) Cinch
b) FTC 1203R a) 12 Zoll a) 18,750 a) RGB, TTL, BAS a)220V a)324 x298x a) mit Manual
c)— b) — b) 80 bis 80 b) EIA] 8pol b) 50 Hz 36,7 b) Verbindungskabel
d)— ¢)— c) 640 Cinch e)T0W b) Kunststoff ¢) CETEC Trading
d) — ¢) nein d) — c) beige d) 1488 —
8)— d)—
b) FTCI410PR a) 14 Zoll a) 15,780 a) RGB, TTL, BAS a)220 V a)36,4 x 37,4 x a) mit Manual
g) = b) — b) 50 bis 60 b) EIA] 8pol b) 50 Hz a7 b) Verbindungskabel
d)— €) — c) 560 Cineh c) 70 W b) Kunststoff ¢) CETEC Trading
d)— c)ja d)— €) beige d) 1498, —
@) — d) Cinch
a) Sony a) 37 a) 15,626/18,734 a) FBAS RGB, a) 1107240 V a)385x342x a) FllBe (2 Stiick)
b) KX-14 CPI b) — b) 60 bis 60 RGB TTL b) 50/60 Hz 434 b)—
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Die Profi-Textverarbeitung im 128er-Modus mit vollautomatischer Silbentrennung, integrierter
Tabellenkalkulation und Zusatzprogramm zum Uberpriifen der Rechtschreibung.

PROTEXT ist ein leicht bedienbares Texiprogramm mil hoher Leislungs:
fihigkeit. Eingebaute Hiltelunklionen ermbglichen eine schnalle Einarbeltung,
Mit PROTEXT sind daher auch Anfanger in der Lage, alle Vortelle aines profes-
sionellan Textprogramms zu nutzen

Was PROTEXT alles kann:

® Farbkomblnation f0r Hintergrund und Schrift (Vordergrund) frel wahlbar;

® larmatierte Ausgabe aul Bildschirm und Drucker mit programmierbaren Hal-
lepunkten dber serialla, V24- oder zwei Software-Centronics-Schnitt-
stellen,

® yviellditige Formatanweisungen: linker/rechter Rand, vollautomatische Sil-
bentrennung, Kopf-/FuBizeilen, FuBnoten, Zentrieren usw

@ schnelle selbstlernende Textkorraklur mit deutschem (ca. 25000 Worte)
Grundwortschatz sowle neun Kundenbibliotheken, die in Text umgewan-
delt, bearbeitet, erginzt, sortiert und ausdruckbar sind,

TOPASS -

Der ASE-Macaoassembler
fisr den Commodore 128 PC

mit imﬁerhm Edifor,
Monitor und Linker.

Dieser 6502 -Macroassemblor solzt nous Mail-

stiibe. Seine Laistungaffhigkedt wird such den vor

wihnten Maschinonprogrammierar Ubarzeugen

& integriarior Editor, dor schon bal der Eingaba
des Quelltextes eine Syntaxiberprifung vor
nimmi;

® ntegrefer Linker, mit dom guellgostoudrios
Linken von relokatiblen Madulen mbglich (st

® pumemblereigens achnalle und gleichzeltig
aohr leislungatihige Integeranihmatik,

Diasé Markt & Technik-Produkie orhalten
Sla in den Computer-Abteilungen der Knul.
hduser und in Computershaps.

Wenn Sio direkt beim Markt& Tochnik Vierlag
bastallen wollen,

Nur per Nachnahma, gegen Vornuskasse,
Verrechnungsscheck oder mit der ainge-
druckien Zahlkarte

Markt&Technik

128er-Software

Hans Pinsel-Strafie 2 + 8013 Haar bei Minchen

® Textibertragung per DFU mit Space-Optimierung und automatischer Fah-
lerkarrektur;

@ |eistungstihige Rechenmbglichkeltan mit Zellenmarklerung (Rechentabu-
lator), Kolonnenverarbeitung, programmierter Tabellenkalkulation und
Taschenrechnar

Hardwareanforderung:

® C128 oder C1280D

® 80-Zelchen-Monitor

® Commodore-Drucker oder Drucker
mit Centronica-Schnittstelle

Best-Nr. MD 254A

*inkl, MwSt,
Umorbindiiche Prelssmpiehiung

& (bker 2000 Labels kannen gleichzoltlg verwallet
warden, das hetit Maschinenprogramme bis zu
ainer Linge von ca. 25 KByta Objektcode kon-
non bel Bedar! in einem Rutsch assembliert
wardon;

* Macros mit bellebig vielen Paramalern, Macro-
bibliotheken, Minimacs, bedingle Assembie:
rung, Labelsingaba im Dialog, Ausgabe forma-
tiorter Assemblerliglings, Ausgabo sorlierter
Symboltabellen und vielas andare mehr,

AuBerdom wird der ASE-Macroassembler ven

alnam sehr guten Monitor und elnem Relativinder

unterstitzl, dor relokatible Module an beliabige

Spelcheradressen laden kann und endiich Sehuf

macht mit den Dutzenden Maschinenprogrammaon

aul Diskette, die sich nur durch (hre Startadrease
unterschipiden!

Larnan Sie es kennen
das TOPASS Assombler-Entwicklung

Es lohnt sich!

stem!

Bost-Nr. MD 253A

ﬁi’r ur wm‘T's

" ikl MwSt,
Unverbindliche Prolsamplahlung

Fr. 79165 7907)

Bestellungen im Ausland bitte an
unlenstehende Adressen:

Schwelz: Markt &Technlk Vertriebs AG,
Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/4156 56

Gatarreich: Uebarrauter Media Handels-
und Verlagsges. mbH, Alser Str. 24,
A1091 Wien, Tel. 0222/481538-0



Thema Monitore

a) Hersteller Bildschirm Ruflésung Eingiinge Strom- Gehliuse a) Lisferumfang
b) Modell a) Diagonale a) Zeilenfrequenz a) Bildsignal versorgung a) MaBe incm  b) Zubehér gegen Aufpreis
©) Fiir welchen in cm (kkHz) b) Videcbuchse a) Netz- (BxHxT) €) Anbioter
Computer b) Schirmfarbe  b) Bildfrequenz (Hz) c) Tonteil Spannung b) Material d) Preis
geeignet ¢) Entspiege- €) Punkte pro Zelle vorhanden b) Netzfrequenz <) Farbe Inkl, Mw5t.
d) Besonderes lung d) Bandbreite d. d) Andio-Buchse ¢) AnschluBwert
Videoverstirkers d) Priifzeichen
(MHz)
¢) Zeichen pro Zeile
¢) IBM-PC XT/AT/ ¢)— ) 840 b) Scart, Bpin- c)BEW b) Kunststoff e) Fachhandel, Bilro-Fachhan-
Junior u.a. d)— Buchse, BNC, d) VDE ¢) hellgrau del, Computer-Shops
d)— o) 2000 (B0 x 28) Cinch d) 1498 —
<) ja
d) Scant, Cinch
a) Zenith a) 13 Zoll a) 18 a) RGB digital a) 220 V a) 36 x 32 x 37 a) Anschlufkabel
b) ZVM-1330 b) — b) 80 bis 60 b) Cancn b) 80 Hz b) — b)—
c)alle prof-Geriite c) AFA c) B40x 450 c)ja c)— ¢} hellgrau ¢) iiber 100 Fachhindler
d) — d) 20 d)= d)— d) 1500.—
@) B0
a) HITEC a) 31 a) 15,78 a) RGBITTL u. a)220 Vv a)3lEx295x%x31 a)—
Associates LTI b)— b) 49 bis 61 RGB-analog b) 50/80 Hz b) Kunststofl b) AnschluBkabel
b) EIZO 7030 H c) gedtzt c) 6400 x 200 b) B PIN-DIN u, c) 65 W ¢) hellgrau ¢) Rein Elektronik
c)— d) 18 8 PIN-Square d)— ) 1508, —
d) - e)B0Bx8 ¢) nein
d)—
a) Grundig a) 38 a) 15,628 a) FBAS, RGB a) 220 V +10% a)362x38x a)—
b) PM 118 RGB b)— b) 60 bis 60 b) Scart b) B0 Hz 36,3 b) —
c)a PCs m. FBAS c)direct etching ¢) 883 c)ja c)ca 50 W b) Kunststoff ¢) Grundig
u, RGB-Ausgingen d) 12 d) Scart d) VDE ¢) weil G 123 d) 1699, —
d)— @) 80
a) Taxan a) 12 Zell a) 15,28 a) RGB a)220v a)32x303x a)—
b) Vision II1 + b) — b) 49 bis 61 b) — b) 80 Hz 38,3 b)—
c) Apple, IBM c)— c) 840 c) nein c)8s W b) Kunststoff c) Walter Kluxen GmbH
d) 2 Eingénge d) 20 d) — d)— ) grau d) 1788~
e)siExn
a) Hantarex a) 37 a) 16,628 a) RGB a)220bis 240V a)385x328x a) IBM-AnschluBkabel
Italien b) — b) 50 bis 60 b) 8pol Canon b) 80 bis 60 Hz 42 b)—
b)CT 800/ MR 14  ¢) chemisch c) 480 Sub D c) 100 VA b) Kunststoff ¢) Personal Computer und
¢) IMB oder d) 18 ¢) nein d) Réntgenzul. c) grau Videotechnikhandel
Komatible @) 2000 (80 x 28) d) — d) 1810—
d)—
a) NEC a) 3l a) 15.78 a) RGB (TTL) a) 120, 220, 240V a)30B8x272% a) Netzkabel u. Dokumen-
b)JC-1203 DHE-S  b)— b) 60 b) DIN Bpolig b) 80 oder 60 Hz 30 tation
c) IBM u. IBM- c)— &) B30 c)ja c) 6T W b) Kunststofl bB) —
Kompatible d) 20 d)— d)— ¢) beige ¢) MagnaData
d) hochauflésend, e)8x7in8 x 8 Ma- d) 1812~
16 Farben, sahr trize
flach
a) Loewe Opta a) 36 a) 16,625 a) Luminanz, a)220/230 v a) 35 % 36 x 38 a—
b) DM 014 b) — b) 80 bis 60 Chrominanz, b) 50/80 Hz b) Kunststoff b) Monitorfuf, Scart-Kabel,
¢} alle LO- BTX- c)ia c)l— RGB, FBAS c) B0 W ’ c) beige Videokabel fiir C 64, IBA-
Geriite d) 5,8 b} Scart d) — Adapter 267
d) m. Adapter IBA @) 40/80 c) ja c) Loewe Opta
267 kompatibel zu d)— d) 1824 —
IBM-PC
‘a) HITEC a) 3l a) 18,78 a)RGBITTLund a)220V a)316x295x37T a)—
Associates LTD, b)— b) 49 bis 61 RGB-analog b) 50/60 b) Kunststoff b) AnschluBkabel
b) EIZO 7030 S ©) gektzt <) 640 x 200 b) 8 PIN-DIN c)B8 W ) hellgrau Drehfup
¢)— dj 18 und 8 PIN- d)— ¢) Rein Elektronik
d)— e)808x8 Square d) 1838 —
c) nein
d) =
a) COPAM a) 14 Zoll a) 16,780 a) RGB a) 220 v a)40x 396 x 29,1 a)—
b) MD 3E b) — b) 50 b) Scart b) 80 Hz b) ABS b)—
c) IBM-PC ) geltat c) 640 ) nein c)T0OW ¢) beiga c) COPAM-Fachhiindler
djumschaltbar v. d) 14 d)— d) TV, VDE d) 1857 —
Farbe auf griln o. a)9x 14
bernstein
a) Sony a) 28 a) 16,630 a) RGB 8)220bis 240V a)263x237x a)—
b) CPO 1000E b)— b) 50 bis 60 b)Honda 8 Pin Db)50bis60Hz 34 b) Drehkippfuf, Anschluf-
c) IBM, TA c) gedtzt c) 640 €) nein c) B8 W b) Kunststofl kabel
d) — d) 30 Hz bis 12 MHz d)— d) GS. VDE ¢) elfenbein ¢) Sony Deutschland GmbH
e)B08x 8 d) 1881 —
a) Hantarex a) 38,5 a) 18,7 a) BAS, FBAS, a)220bis 240V  a)385x 28 x42 a) Netzkabel, Service-
Italien b)— b} 50 bis 60 RGB TTL, RGB-  b)50 Hz b) Kunststoff Unterlagen
b) CT 800/1 MR 14 «¢) gedtat c) 480 analog c) 100 W c) grau b) Spzialkabel, Videokabel,
¢) von PAL a. RGB d)8 b) Bpol. Video, d} g. n. Réntgen- RGB-Kabel
d) dunkle Réhre e) 2000 (B0 x 28) Canon Sub D schutzverord- c) Vertrieb und Computer-
18pelig nung + Videofachhandel
c)ia d) 1884~
d) Bpol.
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Monitore Theme

a) Hersteller Bildschirm Ruflésung Eingiinge Strom- Gehiiuse a) Lieferamfang
b) Modell a) Diagonale a) Zeflenfrequenz a) Bildsignal versorgung a) Mafe inem  b) Zobehdr gegen Aufpreis
¢) Fiir welchen in em (kHz) b) Videobuchse a) Netz- (BxHxT) c) Anbieter
Computer b) Schirmfarbe  b) Bildfrequenz (Hz)  ¢) Tonteil spannung b) Material d) Preis
geeignet <) Entspiege- ¢) Punlte pro Zeile vorhanden b) Netzfrequenz ¢) Farbe inkl. MwSt.
d) Besonderes lung d) Bandbreite d. d) Audio-Buchse ¢) Anschlufwert
Videoverstirkers d) Priifzeichen
(MHz)
e) Zeichen pro Zeile
a) Taxan a) 12 Zoll a) 18,78 a) RGB aj2ao0 v a) 32 x 303 x a)—
b) Super Vigion Il b)— b) 49 bis 61 b) DIN b) 50 Hz 393 b)—
c) Apple, IBM c)=— c) 640 c)— c)— b) Kunsistolf ¢) Walter Kluxen GmbH
d)— d)23 e)80(BxT) d)— d)— ¢) grau d) 1898~
a) Blaupunkt a) 32 a) 18,78 a) AGB a)lBS bis 265V a)308x318x a)—
b) CHS-121-1BM b)— b) 60 b)— b) 50 Hz 36,8 b) —
c) IBM-PC, XT, AT c) gedtzt c) 720 x 280 ©) nein c)ca. 40 W b) Kunststoff ¢) Unitronic
d) = d)— e)80(9x12) dj— d)IEC 68 c) beige d) 1832—
a) Sony a) 33 a) 15,63 a) RGB/Analog, a)220bis 240V a)33x27 x30 a) —
b) CPD 1301 b) — b) 80 bis 60 Digital, Intensitat b)80/60 Hz b) Kunststoff b) Drehlkippiuf
c)IBM, TA c) geltzt c) 800 b) Honda 8 Pin c) 70 W c) elfenbein ¢) Seny Deutschland GmbH
dy— d) 30 bis 12 €) nein d) G§, VDE d) 1995 —
@) 100 bei B x 8 d) —
a) Panasonic a) 30 a) 15,75 a) RGB )220 bis 240V a)315x28,75x  a)Steuerkabel filr Computer-
b) — b)— b) 60 b) DIN 9 Pin b) 50/60 Hz 36,78 anschluf
d) — c)— c) 610 ¢) nein clE8 W b} — b)—
d) 20 d)— d) VDE c)— ¢) Panasonic Deutschl. GmbH
o)80bei5x 7 d) 1898,—
a) TOEI a) 14 Zoll a) 15,7580 a) RGBANAL/ a)2ao0v a)3E4 x 3T 4 x a) mit Manual
Electronics b) — b) 50 bis 80 TTL b) 80 Hz a7 b) Verbindungskabel
b) FTC 1428R c)— ) 680 ) EIA] Bpol c)T0W b) Kunststoff ¢) CETEC
c)— d)— &) nein dy— c) beige d) 1998 —
d)— e)— d) —
i) Sanyo a) 36 a) 15,78 a) RGB/TTL a)22o v a) 374 x 34,6 % a) —
b) DMC 8850 b) — b) 80 bis 60 b) EIA] 8-Pin b) 80 Hz 42 b) —
c) kA, cik.A, c) 680 c) nein c) B8 W b) Kunststolf ¢) PK Elekronik
d) k.A. d)— d) k.A. d)— d) kA c) weiB d) 2070,—
e) B0 x 25 / kA,
a) Grandig a) 36 a) 15,628 a) FBAS, RGB a)220 V +10% a)362 x 38 x a)—
b) PM 216 RGB b) = b) 50 bis 60 b) Scart Ib) 50 He 36,3 b —
c)a. PCsm. FBAS c¢) Direct etching ) 720 cija c)ca. 830 W b} Kunststoff ¢) Grundig
u. RGB-Ausgingen d) 12 d) Scart d) VDE c) porzellanweif d)2 158 —
dy— o) 80 bis 132
a) Blaupunkt a) 32 a) 15,628 a) RGB, BAS a) 185 bis 268V a)308315x355 a)—
b) CHS 32-1215 b)— b) 60 b) DIN, SCART  b)B0 Hz b) Kunststoff b) —
c)— c) gelitzt c) 720 x 290 ) nein c)ca 40 W ¢) baige ¢) Unitronic
d) — dj)— d)— ) LEC 63 d) 2 180,—
) 80
a) Hantarex, a) 36,5 a) 15.7 a) RGB Analog a) 220 bis 240V a)3B5x29x 42  a) Netzkabel, RGB-Kabel
Italien b) — b) 80 bis 60 (TTL) b) 50 Hz b) Kunststoff Service-Unterlagen
b) CT 900 HR 14 €) gedtzt c) 720 x 280 b) Canon Sub c) 100 W c) grau b)—
(TTL + Int) d} 18 Spolig d} Réntgen- ¢) CADVertriab
) Apple (IBM) e) B0 c) nein schutzverord- d)y2zal—
d) TTL-Kompatible d)— nung
b) CT 800/1 HR 14 a) 36,8 a) 18,7 a) BAS, FBAS, a)220bis 240V a) 385 x29x42  a) Netzkabel,
c) m. RGB- b) — b} 80 bis 80 RGEB-Analog b) 50 Hz b} Kunststoff Service-Unterlagen
Ausgang, ©) gedtzt c) 720 x 280 b) 6 pol. Video, ) 100 W €) grau b) RGB-Kabel, Videokabel,
BTXVidec-Rec. d) 18 Canon Sub D d) g. n. Rétgen- Spezialkabel
d) Umschaltbar v. @) 2000 (B0 x 26) 15palig schutzverord. c) Vertrieb u. Computerfach-
PAL a. RGB, ein- clja handel + Videofachhandel
geb. Tonteil d) Videobuchse d) 2498, —
a) TOEI a) 14 Zoll a) 24,000 a) RGB, a)220v a)36Ax3T4x a) mit Manual
Electronics b)— b) 50 bis 60 ANALOG b) 50 Hz a7 b) Verbindungskabel
b) FTC 1458R ) — ¢) 900 b) EIA] 8pol c) T8 W b) Kunstatofl ¢) CETEC
€)— d) — ) nein d) - c) beige d) 2498 —
dy— 8)— d) —
) Watanabo a) ca, 3T a) 18,7 a) RGB a) 220 V a) — a) AnschluBkabel
b) MC 3708 IBM b) — b)— b) IBM b) — b) Kunststofl b) -
) IBM oder Kom:  ¢) gl ¢) 900 <) — c)ca. BOW ) grau ¢) Watanabe GmbH
patible d) 30 d)— d) — d) ca. 2800~
d) Drah-Schwenlk- o) B0 x 28
fuf
a) Loewe Opta a) 70 a) 18,628 a) FBAS, RGB, a)220 bis 240 V' a) BO x 56 x 47 a) erst Anfang ‘86 auf dem
b) DM 128 b) — b) 80 bis 60 Luminanz, Chro- b) 50 Hz b) Kunststoff Marlkt
c) alle LO- BTX- ¢l — )= minanz ) - cl— b) siehe DM 014
Geriite d)— b) — d)— ¢) Loewe Opta
d) m. Adapter [BA a) 40/80 ) ja d) —
267 kompatibel zu d)—

IBM PC's
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Die dreifache Gewinnchance fiir alle nHappy-Computer

VON IHNE

@AAPP».
OMPJJTER

ABONNEN

EINE TOLLE P

Pramie Nr 1 fur einen geworbenen Abonnenten

Calculator-Watch

5 Zeitfunktionen der LCD-Uhr und dazu
ein Rechner mit allen wichtigen Rechen-
funktionen auf kleinstem Raum. Am
Handgelenk, Schiisselbund oder am
Gurtel zu tragen. LCD-Uhr mit Anzeige
fur Sek., Min., Std., Tag, Monat und zu-
satzlicher Alarmfunktion.

Pramie Nr 2 fur zwei geworbene Abonnenten

Disc-Kamera mit einge-
bautem Blitz und Film

Die »SchnappschuB«-Kamera in flacher,
handiicher Form, allzeit griffbereit durch
die praktische Trageschlaufe. Disc-Ka-
mera mit eingebautem Blitz fir die Ver-
wendung von Color-Disc-Filmen, 15 Bil-
der. Blende f. 3.5. Objektiv 12,5 mm.

Mit jedem geworbenen, neuen Abonnenten
steigern Sie den Wert lhrer Pramie!

Benutzen Sie zur Anforderung lhrer Primie den nebenstehenden Bestellabschnitt.



.. FUR JEDEN
GEWORBENEN
BEKOMMEN SIE
R AMTIE

Pramie Nr 3 fur drei geworbene Abonnenten

Stereo-Cassetten-Recor-
der mit Radio und Boxen

Solo-Musik-Jump mit Stereo-Kopfhorer
oder geselliger Party-Sound mit zwei Mi-
ni-Stereo-Boxen. Das Cassetten-Ab-
spielgerat mit eingebautem Radioteil er-
moglicht, Top-Hits auf Cassette zu horen
oder den aktuellsten News auf UKW zu
folgen. Radio mit LED-Stereo-Anzeige
UKW-Stereo-Mono-Schalter, Kopfhorer-
buchse, Kopfhorer und Trageriemen. Re-
corder-Funktionen; Play, schneller Vor-
lauf, Stop, Eject. FTZ-gepruft

Y -
Dritter "“iii%..Abonnent  Vermittler:
ST - ul tch habe den/die neven Abormenten Tur She ge-

e,
ich erhales von hnen

. -

Qaﬂd&Technik
ZEITSCHRIFTEN
VERLAG

Bestellabschnitt ausfiillen, ausschneiden und im Kuvert einsenden an: »Happy-Computer= Leser-Service, Postfach 1304, 8013 Haar

HCAB0



Durch die allgemeine Ver-
breitung von Fernsehappara-
ten ist der Umgang mit Daten-
sichtgerdten ungezwungen
geworden. Dennoch sollte
man nicht vergessen, daB
Monitore empfindlich gegen-
iiber unsachgemifler Be-
handlung sind.

ildschirme gehoéren mittler-
weile zum taglichen Leben
wie Suppentépfe und Kaffee-
tassen, Sel es nun das Fernsehgerat
im Wohnzimmer oder das Oszillo-
skop als Arbeitsmittel des Techni-
kers, der Kontrollmonitor im Kran-
kenhaus oder die Videoliberwa-
chung im Kaufhaus. Wo man geht

136 e,

tatswerken ja kein Geld in den Ra-
chen werfen, und auBerdem mufB
der Arbeitsplatz »aufgeraumts ver-
asse . um den seelischen

hren. Indessen wa-

und steht sieht man Bewegung auf
der Mattscheibe. ._rf_n' v..'unrierr es
auch nicht, -
Computerbesit -
standlichkeit 1'|1['|ﬂF'Itr11['tI'Il- n wrrd
Dennoch sollte man sich von Zeit zu
Zeit vor Augen fiihren, daB es sich
bei einem Monitor oder Fernseher
um ein hochempfindliches techni-
sches GPI'!T handelt, de Bprmt—

ser Mensch ist ein typisches Bel-
spiel flir Sparsamkeit und Ord-
nungsliebe. Nach reder Ee‘nutzum:}

(o)
SchlieBlich wﬂl man tiv.::n El.&:l{lIL.l.

nzu

re Herr Knopf wesentlich sparsa-

mer, w tirde er seine Finger etwas

aufiger vom Ausschaltknopf weg-

ssen. Jeder neue Einschaltvor-

gang verkiirzt namlich die effektive
auer des Monitors.

allen warmeentwickeln-

en gilt auch hier, daB

durch die Erwarmung rha I-.hn-rm}

30 Zler-

C atzt wird.

I‘Jmurlu wmrl die E".u -| e heutzuta-

ge so verarbeitet, daB eine solche

Beanspruchung leicht verkraftet

werden kann. Trotzdem sind stdndi-
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ge Temperaturschwankungen be-
stimmt nicht dazu geeignet, die Le-
bensdauer eines empfindlichen Ge-
rateszu verlangern, Inder Tat beste-
hen bel Monitoren und Fernsehge
raten besondere Griinde zur Rick-
sichtnahme. Die Bildrohre, das wich
tigste Teill des Bildschirmgerates, ist
hochempfindlich.

Sie besitzt an ihrem hinteren Ende
eine Anode, die durch einen Gliih-
draht auf Betriebstemperatur ge-
heizt wird. Dieser Heizdraht besitzt
in kaltem Zustand einen geringeren
Widerstand als im heifen Zustand.
Darum ist der Réhre ein warmeab-
hdangiger Widerstand vorgeschal
tet, der diesen Temperaturunter-
schied ausgleicht. Wird der Monitor
aber nach dem Ausschalten gleich
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wieder eingeschaltet, ist dieser Wi-
derstand noch nicht abgekihlt und
kann seine Schutzfunktion deshalb
nicht wahrmehmen. Die Folge ist,
daB der niederchmige Heizfaden
nach dem Einschalten sehr viel
Strom ziehen kann. Er glitht hell auf,
bevor er seine Arbeitstemperatur
und damit seinen hohen Wider-
stand erreicht. Durch den Einschalt-
stromstoB (hellgliihende Phase) ver-
dampft ein Teil des Metalls vom
Draht, er wird diinner, glitht beim
nachsten Mal noch heller.. Hier
liegt auch der Grund dafiir, daB
Glithbirnen in der Regel beim Ein-
schalten durchbrennen.

Bereits nach einigen tausend
sStartvorgangens kann die Bildréhre
so mit etwas Pech den Geist aufge-
ben. Es ist leicht nachzurechnen,
dal man, wenn man den Monitor an-
statt fiinfmal pro Tag nur noch ein-
mal einschaltet, die Lebensdauer
der Bildréhre verfiinffacht.

Damit Sie beim
Monitor ...

Die Bildrthre bietet aber noch
weltere Gelegenheiten, um Ver-
sténdnis flir den Umgang mit elek-
tronischen Gerédten zu beweisen,
Vielen Lesern dirfte aus dem Phy-
sikunterricht bekannt sein, dai die
srste Regel beim Umgang mit Oszil-
loskopen lautet, die Intensitdt des
Kathodenstrahles moglichst niedrig
zu regeln. Damit wird dem gefiirch-
teten sEinbrennens, emnem vorzeitl-
gen Verschlei der Leuchtschicht,
vorgebeugt, Von der Elektronen-
strahlkanone am hinteren Ende der
Bildrohre wird ein scharf geblindel-
ter Strahl Elektronen auf die Leucht-
schicht geschossen und ruft dort
Zerstérungen hervor. Obwoh] diese
Zerstdrungen sehr gering sind, tra-
gensiedennoch zum Verschleild der
Leuchtschicht bei, Natirlich gelten
beim Monitor andere Voraussetzun-
gen. Wahrend beim Oszilloskop ein
gebilindelter Strahl lber langere
Zelt hinweg dieselbe Stelle be-
strahlt, huscht er bei Monitor und
Fernsehen innerhalb einer Sekunde
funfundzwanzigmal Uber den ge-
samten Bildschirm, Dennoch sollte
man Helligkeits- und Kontrastregler
mit Bedacht benutzen, Ein zu harter
Bildkontrast ist zum Arbeiten ohne-
hin nicht zu empfehlen, da er die Au-
gen schnell ermiiden laft. Will man
die Leuchtschicht schonen, so kann
man auch eine programmgesteuer-
te Bildabschaltung benutzen. Wird
langere Zeit nichts am Bildschirmin-
halt verdndert, so erhélt der Monitor
keine Bildschirminformationen be-

ziehungsweise die Information ei-
nes sschwarzen Bildschirms« und
schaltet den Elektronenstrahl aus.

Damit der Elektronenstrahl die
Mattscheibe des Monitors erreicht,
miissen die Elektronen auf hohe Ge-
schwindigkeiten beschleunigt wer-
den. Deshalb wird die Netzspan-
nung im Inneren des Gerétes auf bis
zu 15000 Volt hochtransformiert. Die-
se Spannung baut sich nach Ab-
schalten des Monitors nur langsam
ab. Dadurch kann es vorkommen,
dap noch Wochen nach dem letzten
Betrieb gefdhrlich hohe Spannun-
gen an der Bildrohre anliegen (Tat-
sdchlich wurden vereinzelt 14 Tage
nach dem letzten Betrieb noch 300 V
Spannung gemessen!). Also: Hande
weg vom Innenleben des Monitors
oder Fernsehgerates! Fiir Arbeiten
im Inneren solcher Geréte gibt es
Fachbetriebe,

Auf feuchtes Abwischen oder so-
gar Waschen des Gehduses sollte
man ebenfalls verzichten. Im giin-
stigsten Fall kostet ein Kurzschlul? in
der elektrischen Anlage eine Siche-
rung oder ein paar elektronische
Bauteile des Gerates, im ungiinstig-
sten Fall das Leben. Netzspannung
ist lebensgefahrlich! Auch das Tren-
nen des Monitors vom Netz ist hier
keine Losung (siehe cben). Reinigen
Sie Thr Gerdt deshalb mit einem
trockenen Tuch oder speziell dafiir
bestimmten Reinigungsmitteln.

Die Bildréhre birgt aber noch eine
weitere Gefahr flir Leib und Leben
des Anwenders. Trafe der Elektro-
nenstrahl auf seinem Weg zum Bild-
schirm auf Gasmolekiile, so wiirde
er abgelenkt und die Darstellung
auf dem Bildschirm beeintrachtigt.
Aus diesem Grund werden Bildrsh-
ren bel der Herstellung luftleer ge-
pumpt. Im Inneren herrscht also ein
gewaltiger Unterdruck, oder an-
ders ausgedrickt, der Druck der
Atmosphare lastet auf der Bildrohre,
Wird nun das Clas zerstort, werden
die Bruchstiicke blitzartig nach in-
nen gepreft, treffen dort aufeinan-
der, und werden durch die Wucht
des Aufpralls wieder nach auben
geschleudert, Diese Implosion ist in
der Lage, furchtbare Zerstérungen
anzurichten. Selbstverstandlich ha-
ben die Hersteller Vorsorge getrof-
fen, um das Schlimmste zu verhiiten.
Am hinteren Ende der BildrShre be-
findet sich eine Sollbruchstelle, wih-
rend der Bildschirm selbst beson-
ders verstarkt ist. Im Falle einer Im-

Forteetzung aul Seits 1308
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Thema Monitore

Monitor sucht Anschiuf

Ob Monochrom- oder Farb-
monitor, ohne den passenden
AnschluB und das richtige Si-
gnal bleibt die Scheibe blind.

icht jeder Monitor paPt an

jeden Computer. Schon so

mancher, der endlich das
Geld fiir den langersehnten Monitor
zusammen und diesen nun zu Hause
stehen hatte, muBte enttauscht fest-
stellen, daf er sich nicht an seinen
Computer anschliefen lie. Auch
wenn ein AnschluBkabel im Liefer-
umfang des Monitors enthalten ist,
kann es sehr gut sein, dal der An-
schlufstecker nicht zum Computer
paBt. Und selbst wenn der Stecker
die richtige Norm besitzt, ist noch
lange nicht gesagt, daf auch die
Belegung der einzelnen Pins des
Steckers iibereinstimmt. Wenn so-
wohl Stecker als auch Pinbelegung
stimmen, halt die Technik unter Um-
standen noch ein Problem fiir uns
bereit. Es gibt drei verschiedene
Arten die Bildinformation zu iiber-
tragen: Als Composite-Signal, FBAS-
Signal oder RGB-Signal.

»RGB« steht fiilr Rot/Griin/Blau.
Aus diesen drei Farben lassen sich
alle weiteren Farben erzeugen. Bei
der RGB-Signaliibertragung wer-
den die drei Farbinformationen und
der Synchronisationsimpuls dem
Monitor getrennt zugefiihrt; da-
durch ist die Farbdarstellung und
die Auflésung bei dieser Ubertra-
gungsart besonders gut. Man unter-
scheidet zuséatzlich zwischen RGB-
Digital und RGB-Analog. Die mei-
sten Computer mit RGB-Ausgang er-
zeugen jedoch ein digitales Signal.
Damit lassen sich immerhin schon
512 verschiedene Farben bezie-
hungsweise Farbténe darstellen. Ei-
nige neuere 16-Bit-Computer benut-
zen das analoge RGBVerfahren, wo-
mit man sich iiber theoretisch un-
endlich viele verschiedene Farben
erfreuen kann.

Beim »FBAS-Signal« (Farbart-Bild-
inhalt-Austast-Synchron), auch Com-
posite-Colour-Signal genannt, wer-
den die gesamten Farbinformatio-
nen und der Synchronisations-Im-
puls sowie das Luminanz-Signal
iber eine Ader iibertragen. Dazu
wird das Signal jedoch erst einmal
im Computer gemischt, und im Mo-
nitor wieder decodiert (getrennt).
Darunter leidet die Qualitat von Far-
be und Bildschérfe.

138 sftieis,

Beim »Composite-Signal« geht das
Luminanz-Signal iber eine weitere
Ader. Es sind also zur Ubertragung
des gesamten Bildes mindestens
drei Adern, Masse mitgerechnet,
nodtig. Da jedoch die Codierung und
Decodierung der verschiedenen Si-
gnale technisch sehr ausgereift ist,
besteht zwischen einem Composite-
und einem FBAS-Signal kein merk-
barer Qualitdtsunterschied. Aller-
dings sind beides gédngige Bild-
iibertragungsverfahren, weshalb
man beim Kauf eines Monitors dar-
auf achten sollte, daB bei Computer
und Monitor das gleiche Verfahren
benutzt wird. Denn ein Monitor, der
ein  externes Luminanz-Signal
braucht, kann mit einem FBAS-Si-
gnal natiirlich nichts anfangen.

Aber selbst wenn der Monitor das
Signal vom Computer verarbeitet,
kénnen noch Probleme auftreten.
Denn es sind keine Steckverbin-
dungen bei der einen oder anderen
Ubertragungsnorm  vorgeschrie-
ben. Bei der Composite-Norm kann
man zwar davon ausgehen, daB der
Stecker mindestens zwei Pins und
Masse besitzt, aber auf welchem Pin
das Luminanz-Signal liegt, ist nicht
festgelegt. Wenn Computer und
Monitor verschiedene Steckan-
schliisse haben, braucht man nicht
gleich zu verzweifeln, denn man
kann die beiden Gerate dennoch
verbinden. Vorausgesetzt, man
kennt die Belegung der einzelnen
Pins des Steckers oder der Buchse,
Die Signale miissen nur an die richti-
gen Eingange des Monitors ge-
bracht werden. Wollen Sie sich nun
eineigenes Kabel zusammenbauen,
so werden lhnen die Abbildungen
mit den AnschluBbelegungen in
den meisten Fallen (es gibt auch ei-
nige Gerédte mit sehr exotischen
Steckverbindungen, auf die wir hier
leider nicht eingehen kénnen) sehr
hilfreich sein. An dieser Stelle sollen
die géngigsten Steckverbindungen
noch einmal etwas naher beschrie-
ben werden.

Cannon: (Bild 1)

Der berithmteste Anwender der
Opoligen CannonVerbindung ist
IBM, der diese Verbindung bei sei-
nen PCs benutzt (ebenso die Kom-
patiblen, wie Commodore PC 10
und andere). Dieser Stecker diirfte
vielen vom Joystick her bekannt
sein. Bewahrt hat er sich flir RGB-
Verbindungen, dann ist jedoch kein
Pin mehr {iir einen Tonausgang frei,

SCART (Bild 2)

Anders bei dem 20poligen
SCART-Stecker, welcher sich fiir alle
drei Ubertragungsnormen eignet.
Der auch Eure-AV-Anschluf ge-
nannte SCART-Stecker wird auch
bei Btx-fahigen Fernsehgerdten ein-
gesetzt,

DIN 3polig (Bild 3)

Dieser Stecker ist vollig ausrei-
chend fiir ein Composite-Signal, fin-
det jedoch meistens zusammen mit
einem Tonausgang als FBAS-Stek-
ker Verwendung.

DIN Spolig (Bild 4)

Der DIN-Stecker mit fiinf Pins
gleicht dem 3poligen DIN-Stecker,
nur braucht der Monitor auf Pin 1 ei-
ne Spannung von + 12 Volt, damit er
funktioniert. Da an Pin 5 diese Span-
nung anliegt, reicht es also, wenn
man im Stecker eine Briicke von Pin
1 nach Pin § l6tet. Der Monitor funk-
tioniert dann nur bei eingestecktem
Anschluf,

Cinch (Bild 5)

Diese Stecker sind wohl jedem
von der Sterecanlage her vertraut.
Angewandt werden sie meistens fiir
FBAS-Signale. Ein Audio-Signal kann
nicht mit {bertragen werden,
Manchmal wird dem Monitor je-
doch auch ein Composite-Signal
tiber zwei Cinch-Stecker zugefiihrt
(Commodore).

BNC-Stecker (Bild 6)

Der BNC-Stecker ist ebenso wie
der Cinch-Stecker fiir Hochfre-
cquenz-Signale gedacht, Sein groB-
ter Vortell liegt wohl in der extremen
mechanischen Stabilitdt und seiner
problemlosen Verriegelung durch
Bajonettverschlul3. Angesetzt, dann
eine Vierteldrehung, und schon sitzt
der Stecker wie geschweift.

Da es keine verbindliche Nor-
mung fiir diese Steckanschliisse
gibt und sich die Hersteller von Mo-
nitoren beziiglich dieser Dinge nicht
einigen kénnen, sollen Ihnen die
hier angegebenen Pinbelegungen
nur als Anhaltspunkte dienen.
Schauen Sie in jedem Falle in den
Unterlagen zu Computer und Moni-
tor noch einmal nach der individuel-
len Pinbelegung Threr Geréte, Be-
sitzt Thr Computer einen Audioaus-
gang, Ihy Monitor aber nicht, dann
miissen Sie trotzdem nicht auf Ton
verzichten. Meistens &/t sich aus
dem Stecker am Computer neben
dem Videokabel noch ein diinnes
2poliges Kabel herausfithren, Die-
ses wird dann an Masse und Audio-
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Griin  Rot
Austast-
GND Blanking RGB-Sync.
/\ Audio () Audio (1) (1-3V) oder FBas Audio
' +12V I
L V" %
and _ | I
ol et (B A g AT ] ] i
bt Lt 5 s il 2l sl
horizontale G| | R |
Synchronisation Intensitit | | " | | i
Luminnanz GND Blau Griin Rot GND
vertikale Synchronisation
Bild 1. AnschluBbelegung Cannon Bild 2. AnschluBbelegung SCART Bild 3. AnschiuBbelegung DIN 3polig
Schaltspg. +12V FBas
7 T N |
Videoin GND Audio in GND

Bild 4. AnschluBbelegung DIN Spolig

Out angelotet und an den Eingang
eines Verstarkers oder der heimi-
schen Sterecanlage gefiihrt.

Bel einer Sterecanlage mit zwel
verschiedenen Eingangen fir Pho-
no (Plattenspieler) und Kassette soll-
ten Sie den Kassetteneingang benut-
zen. Wenn bei weit aufgedrehter
Lautstarke seltsame Storgerdusche
zu héren sind, dann sind das die
hochfrequenten  Ausstrahlungen

Bild 5. AnschluBbelegung Cinch

des Computers. Manchmal sind die-
se Gerdusche ganz niitzlich, um fest-
zustellen, ob der Computer abge-
stiirzt ist oder ob er noch ladt. Soll-
ten Sie diese Geréusche jedoch st6-
ren, weil Sie zum Beispiel gerne ho-
ren wie [hr Computer »Smoke on the
Water« mit 100 Watt spielt, dann kén-
nen Sie anstelle der diinnen zwei-
adrigen Leitung auch ein abge-
schirmtes Kabel verwenden. Wenn

Bild 6. Anschlufbelegung BNC

Ihr Verstédrker nicht gerade genau
neben dem Computer steht, diirften
die Storungen damit beseitigt sein.
Seien Sie jedoch bei allen Lotarbei-
ten an den Steckern sehr vorsichtig,
Denn eine Verbindung an der fal-
schen Stelle kann leicht dazu fithren,
dafl Thr Computer sich flir immer
verabschiedet.

(Peter Beck/ue)

Forsstzung von Sene 137

plosion wird also der Hauptteil der
Zerstbrung nach hinten gerichtet.
Dennoch sollte man es vermeiden,
aus Wut liber einen verpaften High-
score gegen die Matischeibe zu
schlagen. Das kann namlich leicht
die Hand kosten, abgesehen von
den Zerstérungen, die umherflie-
gende Splitter im menschlichen Au-
ge anrichten konnen. AuBerdem
konnen schon durch hartes Aufset-
zen des Gerates Schadigungen her-
vorgerufen werden, die eine Funk-
tionsstbrung zur Folge haben. Bel-
spielsweise kénnen sich bei Farbge-
raten die Kissenentzerr-Magnete
verschieben, die fiir gerade Zeilen-

Auagabe 4/April 1986

und Spaltenabbildung bendtigt wer-
den.

Wer seine Bildréhre schadigen
will, ochne sich einer unmittelbaren
personlichen Gefahr auszusetzen,
hat natlirlich auch dazu Gelegen-
heit. Mit Hilfe eines starken Magne-
ten kann man jederzeit den Elektro-
nenstrahl am Bildschirm ablenken.
Bei Farbréhren sind interessante
Farbverschiebungen die Folge, da
die metallische Lochmaske magne-
tisiert wird. Unser Bild ist so entstan-
den, Man sollte jedoch von diesen
grafischen Impressionen Abstand
nehmen, um eine dauerhafte Fehl-
magnetisierung zu vermeiden. Soll-
te dies einmal geschehen, hilft nur
noch der Weg zum Fachhéandler,

der die Ablenkung des Elektronen-
strahls neu justieren oder die Loch-
maske entmagnetisieren muf und
Ihnen dartiber hinaus fiir jeden Ver-
dienst dankbar ist,
Selbstverstandlich sind Bildréhre
und zugehérige Baugruppen nicht
die einzigen empfindlichen Teile
des Monitors. Die Einspeisung fal-
scher Signale, beispielsweise durch
unrichtige Belegung der Steckver-
bindungen vom Computer zum Mo-
nitor, kann den Videoverstarker zer-
stéren. Deshalb sollte man sowohl
bei der Behandlung als auch beim
Anschluf des Monitors eine gehéri-
ge Portion Vorsicht walten lassen,

(lg/ue)
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Software Test

Mit »The Art Studio« und dem
Spectrum lassen sich Kunst-

werke erschaffen. Dieses
Malprogramm laft kaum
Wiinsche offen.

grammierkiinste fiir den Spec-

trum schon einige Male unter
Beweis gestellt. Mit dem Malpro-
gramm »The Art Studio« hat er sein
Meisterwerk geschaffen.

J ames Hutchby hat seine Pro-

Mﬂ'&l‘l
a la Macintosh

Nach dem Laden erscheint der
Cursor in Form eines Pfeils und in
den oberen beiden Bildschirmzei-
len ein Menii mit 11 Befehlsfeldern.
Das erinnert an die Benutzercber-
flaiche des Macintosh, Die Steue-
rung dieses Pleils kann zwar iiber
die Tastatur erfolgen, das ist aber
mithsam und bringt nicht die ge-
wiinschten Erfolge. Ein Joystick ist
auf jeden Fall empfehlenswert,
denn das Programm unterstiitzt
auch alle handelsiblichen Joy-
stickinterfaces.

Nicht nur pinsein

Steuert man den Cursor auf eines
der Meniifelder und driickt den
Feuerknopf, dann erscheinen in ei-
nem Bildschirmausschnitt weitere
Befehle. Um einen Befehl zu aktivie-
ren, lenkt man den Cursor nur auf ei-
nes der Befehlsfelder, Driickt man
nun den Feuerknopf des Joysticks,
fithrt das Programm diesen Befehl
aus oder 6ffnet ein Untermenti, ¥The
Art Studios bietet 16 verschiedene
wZelichenstifter, 8 verschiedene
sSprayartens und 16 »Pinselformens.
Wem das noch nicht genligt, der
kann sich mit einem »Pinseleditor«
seine eigene Pinselform entwerfen.
Die maximale Grofe dafiirist 12 x 12
Punkte. Einen speziellen »Radier-
gummi« kennt das Programm nicht,
denn jeder Zeichenstift oder jeder
Pinsel 14/t sich durch den Befehl »In-
verse« nicht nur zum Zeichnen, son-
dern auch zum Loschen benutzen,

Das Anwahlen des Fiill-Befehls
verwandelt den Cursor in eine Ma-
lerrolle. Es gibt das normale und alt-
bekannte Flllen eines Objekts in ei-
ner bestimmten Farbe. Um Ihrem
Werk auch den nétigen Ausdruck zu
verleihen, halt »Art Studiox liber 32
Muster bereit. Durch einen Druck
auf den Knopf des Joystick 1aB3t sich
auch der Hintergrund in diesen Mu-
stern darstellen. Ist bei den vorge-
gebenen Mustern kein passendes
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dabel, definiert man es sich einfach
selbst.

Farbenspiel

Natiirlich wverwendet das Pro-
gramm die Farben des Spectrum.
Aber nicht nur diese, auch »Flashe,
»Brighte, sInvers« und »Transparents
stehen zur Verfiigung und werden
tiber ein Menii ausgewdhlt, Mitdem
Joystick steuert man einen Rahmen
tiber die Farbskala und bestimmt
mit dem Feuerknopf, welche der
acht Farben die aktuelle Zeichen-
farbe ist.

Eines der umfangreichsten Me-
nils bezieht sich auf das Definieren
und Arbeiten mit Bildschirmaus-
schnitten, auch »Fenster« genannt.

Ein Fenster l4Bt sich in jeder belie-
bigen Grofe anlegen. Nach dem
»Anklicken« von »Define Windows,
erscheint der Cursor als Viereck,
mit dem man die linke obere und
rechte untere Ecke des Ausschnitts
festlegt. Den Inhalt kann man an-
schliefend in verschiedener Weise
manipulieren. Loschen oder Inver-
tieren liegt auf der Hand, aber das
s Art Studiox bietet noch viel mehr.
Der Ausschnitt 143t sich versetzen,
drehen, vergréPern, verkleinern,
spiegeln, multiplizieren und mit an-
deren Bildschirmteilen mischen.
Durch das Andern der Fenstergro-
e entstehen sagenhafte Effekte Er-
staunlich ist, mit welcher Prézision
die Bilder modifizierbar sind.

Gutenbergs Traum

Auch die Textdarstellung bietet
vielfdltige Formen. Bevor man den
Text eintippt — dazu mul? man die
Tastatur verwenden — legt man fest,
ob der Text horizontal oder vertikal,
in ein-, zwel- oder dreifacher Breite
oder Hohe erscheint. Diese Einga-
ben lassen sich nach Wunsch kom-
binieren. James Hutchby wire nicht
James Hutchby, hatte er nicht auch
an einen Buchstabeneditor gedacht,
Der aktuelle Zeichensatz laft sich in
der liblichen Weise editieren: Lo-
schen, invertieren, spiegeln, rotie-
ren und im Editierfeld verschieben.
Gibt man bei den Kassetten- oder
Microdrivefunktionen als Dateina-
me »FONT« an, speichert der Spec-
trum den neuen Zeichensatz, Bei Be-
darf kann man selbstdefinierte Zei-
chensatze wieder laden und darauf
zuriickgreifen,

Die Zeichensétze lassen sich auch
In anderen Programmen verwen-
den, Man l4dt sie am besten {iber
den RAMTop. Durch zwei POKE-Be-
fehle schaltet man einfach auf den
anderen Zeichensatz um.

Geome!ri_s:has
Kinderspiel

Geometrische Figuren, wie Krei-
se, Dreiecke, Kurvenlinien, lassen
sich sehr einfach zeichnen. Eine gu-
te Hilfe bietet dabel die Funktion
sElastics, Schaltet man »Elastice aus
und gibt man durch zwei Punkte den
Radius eines Kreises an, wird dieser
sehr schnell gezeichnet. Durch das
Einschalten von »Elastics zeichnet
der Spectrum sofort den Kreis mit.
Man kann diesen Kreis nun in die
gewiinschte Grofe sziehens. Erst
durch Driicken des Feuerknopfes
serstarrte er. Solche Funktionen hel-
fen nicht nur bei der Arbeit, son-
dern machen sie auch zum Vergnii-
gen. Damit das auch in annehmba-
rer Geschwindigkeit vor sich geht,
verwendet James Hutchby nicht die

Ausgabe 4 April 1986
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inVollendung

Kreisroutine im ROM, sondern eme
selbstprogrammierte.

Drelecke lassen sich
fach darstellen, Das De
ner Seite erfolgt durch das Setzen
cder Endpunkte. Anschliefend laBt
sich das Dreieck raufziehens«, denn
der dritte Punkt ist der Cursor, »Ela
stic ist auch hier eine wirkungsvolle
Hille

Tolle Effekte lassen sich durch
sRayse erzielen. Eine Linie verbindet
den Cursor mit einem Zentralpunkt,
frei wahlbar ist. Nach dem
Druck auf den Knopf des Joysticks
bleibt die augenblickliche Linie er
halten. Auch hier hilft »Elasticy, um
vor dem Setzen der Linie eine Kon
trolle iiber das Ergebnis zu haben
Leider verlangsamt natiirlich »Ela-
stice den Zeichenvorgang geringfil
aig.

del

Fehlerloses Arbeiten

Das Hauptmenil enthdlt auch el
nen »Undow«Befehl, der jeden vorl-
gen Befehl riickgangig macht, Ja-
mes Hutchby hat das durch einen
Zwischenspeicher gelost; das Bild
existiert also zweimal im Speicher
Der zul ausgefithrte Befehl wird

tempordr ausgefihrt und erst
durch einen weiteren Befehl in die
eigentliche Zeichnung libernom-
men. Mit »Undo« 146t sich der Inhalt
des Zwischenspeichers wieder in
Hauptspeicher iibertragen,
und damit die letzt ausgefiihrte
Funktion zuriicknehmen.

Will man einen Bildschirmaus-
schnitt vergroffern, um detaillierte
Retuschen vorzunehmen, benutzt
man sMagnify« Zur Wahl stehen 2fa-
che, 4fache oder 8fache Vergrofe-

VLS

den

rung. Nachdem man seine Wahl ge-
troffen hat, erscheint der Cursor als
Lupe. Sehr hilfreich ist, daf man
auch den Meniipunkt»Attribute« aus
diesem Programmteil aufrufen
kann.

Nur schwarz auvf
L]
weil}
Um sich auch ochne Computer an
seiner Arbeit zu erfreuen, druckt
man das gezeichnete Werk aus,
wobel das Programm mehrere
Modelle unterstiitzt. Leider ist
kein Farbdrucker vorgesehen.
Das Bild kann man in ver-
schiedenen Groken, links-
oder rechtsbiindig, zen-
triert oder um 90 Grad
gedreht drucken.
Dies 1aBt sich aber
nur mit einem Druk-
ker ausfithren, der 80
Zeichen pro Zeile
schafft. Die Druck-
routine ist enthal-
ten und unter-
stiitzt viele In-
terfaces. Ein
spezieller Menii-
punkt ist fiir ZX-
Printer-kompatible Drucker, wie
den Alphacom 32, vorhanden.

Das Programm arbeitet mit Kas-
setten-Recorder und Microdrive zu-
sammen. Gegen Kopien, die weiter-
gegeben werden, ist v«The Art Stu-
dio« durch sLenslocks geschiitzt.
Nach dem Laden des ersten Teiles
erscheinen zwei Buchstaben oder
Zahlen auf dem Bildschirm, die man
nur durch eine spezielle Lupe lesen
kann, Dieses Verfahren ist sehr wir-
kungsvoll, aber leider stérend. Die
Anzeigebreite des Codes mufl nach
jedem Ladevorgang justiert wer-
den. Gibt man dreimal den falschen
Codle ein, 16scht sich das Programm
sofort,

Der Leitfaden

Das Handbuch gibt es zur Zelt nur
in englischer Sprache Eine gute
Gliederung und der sachliche Auf-
bau erleichtern den Gebrauch. Je-
de Funktion ist nicht nur durch eine
verstiandliche Anleitung, sondern
auch durch Bilder erklart. Diese
Beispiele befinden sich auf der
Riickseite der Programm-Kassette.

Das Beste

Fiir den Spectrum gibt es einige
Malprogramme. »The Art Studio« Ist
mit Abstand das beste, in mancher-
lei Hinsicht: die Bedienung ist durch
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Kunstwerke mit »Art Studio«

die Meniis einfach und schnell er-
lernbar. Trotz der Vielfalt von 209
verschiedenen Befehlen und Funk-
tionen verliert man nie die Uber-
sicht. Was im ersten Blick wie eine
Spielerei aussieht, hat einen tieferen
Sinn: Die verschiedenen Cursor zei-
gen sofort, welche Funktion ange-
wahlt wurde. Die zahlreichen Funk-

Pull-Down-Meniis beim Spectrum

tionen haben zum Teil auch andere
Zeichenprogramme fiir den Spec-
trum, aber keines bringt alle diese
Funktionen unter einen Hut. Beein-
druckend ist, daR der Speicher-
platz, trotz des Zwischenspeichers,
auch fiir die Pinsel- Muster- und Zei-
chensatzeditoren ausreicht. Die ein-
fache, schnelle Bedienung durch

die Meniis macht das Arbeiten ef-
fektiv. und angenehm. Ein gutes
Handbuch fithrt schnell in die Fines-
sen des Programmes ein. Fiir umge-
rechnet zirka 60 Mark bekommt
man ein Programm der Sonderklas-
se geboten, das das Herz jedes
Spectrumbesitzers héher schlagen
laRt. (hb)

GEM-Draw fiir den Atari ST
zdhlt zu den heiB begehrten
und schon lange erwarteten
Zeichenprogrammen. In der
endgiiltigen Version liegt es
leider noch nicht vor.

s gibt auf dem Atari 520 ST nur

eine Betriebsart fiir die Bild-

schirmdarstellung, den GCra-
fik-Modus. Mit einer von der Hard-
ware vorgegebenen Auflésung von
640 x 200 Punkten sind ausgezeich-
nete Voraussetzungen fiir die Imple-
mentation von GEM gegeben.

Grafikwundertite
GEM

GEM enthalt nicht nur die grafik-
orientierte Bedieneroberflache mit
Fenstertechnik und Grafiksymbo-
len, sondern auch eine Wundertiite
voll von schnellen Routinen zur Dar-
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stellung und Verwaltung komplexe-
rer Grafikstrukturen. Der Program-
mierer muf diese Wundertiite nur
noch aufreifen und ihren Inhalt sor-
tieren.

Eines der ersten Produkte, das
diese Fahigkeit tatsdchlich nutzt,
war GEM-Draw, ein komfortables
Werkzeug zum Zeichnen von Grafi-
ken vielfdltiger Art. Getestet wurde
eine Vorabversion, die sich auf zwei
Disketten verteilt. So befindet sich
das eigentliche Programm auf der
einen und das Druckprogramm auf
der anderen Diskette, Um diese Ver-
sion von GEM-Draw benutzen zu
kénnen, mufBte man noch eine spe-
zielle TOS-Diskette verwenden, die
den VDI (Virtual Device Interface)
beim Laden des Betriebssystems in-
stalliert. Dabel handelt es sich um
die Ansteuerung aller Ein- und Aus-
gabemedien des Atari ST wie bei-
spielsweise Drucker- und Bild-
schirmtreiber,

dem
Musterkoffer

Nach dem Starten des Programms
meldet sich GEM-Draw mit einem
den ganzen Bildschirm bedecken-
den Fenster, das im Sinne der GEM-
Philosophie ein leeres Blatt Papier
darstellt. Dieses Arbeitsblatt ist al-
lerdings groBer als der Bildschirm.
Bild 1 zeigt eine Grafik in voller Gro-
Be In der endgiiltigen Version sol-
len sich sogar Bilder bis zu einer
Groke von DIN A3 bearbeiten las-
sen. Durch Anklicken der entspre-
chenden Felder im rechten und im
unteren Fensterrand kann das Fen-
ster iiber das Arbeitsblatt beweat
werden. Der obere Rand zeigt die
Namen von neuen Pull-Down-
Meniis, der linke Rand zehn Sym-
bole fiir Editierfunktionen und die
acht darstellbaren Grafikelemente
(Rechteck mit eckigen und runden
Ecken, Kreis, Vieleck, geschwunge-
ne und gerade Linie, Viertelkreis
und Text). Es stehen sieben Linien-
formen und fiunf Strichstdrken zur

Ausgabe 4/April 1986
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Fiir alle Leser, die
»Happy Computer= regelmiBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Thre
wertvollen Hefte, sondem schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fir Freunde und Bekannte zu
vielen Anlassen.

Und so kommen Sie einfoch und schnell
zu lhrer Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim nachsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
sofort nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.
Ihre Bestellung wird sofort
nach Zahlungseingang
zur Auslieferung
gebracht!
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Bild 1. Eine Zeichnung im »Full View«-Modus. Der recht-
eckige Rahmen begrenzt das Segment, das unter »Normal
Views« auf dem Bildschirm dargestellt wird.

'l Full View

Narmal Wiew
Zoom in

Zoom out

Show Grid

Turn Snap Off
Show Rulers
Ruler Spacing...

Format...

Delete

nnnnnnnnnnn

Duplicate
Select All

Bild 3. Meniis fiir jeden Zweck

P

e

Put in Front
Put in Back
Group
Ungraup

Align Left
Align Center
Align Right
Align Top
Align Middle
Align Bottom | |

Page Center [ S
Euen Spacing [or
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Bild 4. Aus eins ...
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Pattern Line ulur
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Bild 5. ... mach zwei, mit GEM-Draw keine Hexerei!

Verfligung. Figuren kénnen aber so-
gar ohne Begrenzungslinien ge-
zeichnet werden, Dies ergibt aber
erst im Zusammenhang mit ener
Spezialitast von GEM-Draw einen
Sinn; Zum Ausfiillen von Recht-
ecken, Vielecken, Viertelkreisen
und Kreisen kann man wie aus ei-
nem Musterkoffer nicht weniger als
37 verschiedene Fiilllmuster aus-
wéhlen (Bild 2).

Die Hardcopies auf dieser Seite
beweisen, daf durch den geschick-
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ten Einsatz dieser Muster auch ein
Schwarzweif-Bild detailreich und
realistisch erscheint.

Ticigostapolt

Als Erlauterung der Funktions-
weise des Programmes werden in
der Folge die Arbeitsschritte bis
zum fertigen Bild 2 beschrieben. Die
benutzten Meniifunktionen sind in
Bild 3 wiedergegeben.

Im Page-Menii wird mit »Format«
zundchst das Format des Arbeits-
blattes festgelegt. Zur Verfiigung
gestellt werden Hoch- und Querfor-
mat (sportrait« und »landscapes) in
jeweils drei amerikanischen oder
deutschen Normgréfen. Das Ar-
beitsblatt im gewédhlten Format kann
mit »Full View« vollstandig auf dem
Bildschirm angezeigt und benutzt
werden. Normalerweise arbeitet
man aber im »Normal View-Moduse«.
Detailbearbeitungen werden durch
dreistufiges Zoom (vergréBern) er-
leichtert. Im Snap-Modus (Turn
Snap on/off) kann man wéhlen, ob
die Zeichenelemente stufenlos oder
in den mit Ruler Spacing (entspricht
einem Lineal, dessen Unterteilung
wéhlbar ist) eingestellten Schrittwei-
ten bearbeitet werden. Die Schritt-
weiten kénnen mit »Show Gride als
Punktraster angezeigt werden.

Nach diesen Voreinstellungen
kann man nun endlich mitder Arbeit
beginnen. Durch Anklicken mit der
Maus wird das Grafikelement Recht-
eck mit runden Ecken ausgewdihlt,
Der Mauszeiger wird auf die ge-
wiinschte Position gesetzt und das
Rechteck mit gedriickter Maustaste
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auf die erforderliche GCrofe ge-
bracht. L&At man die Taste los, um-
gibt ein Rahmen das gezeichnete
Rechteck, das jetzt auch in der ge-
wahlten Strichstdarke erscheint. Der
Rahmen weist das Rechteck als se-
lektiertes Element aus, das heift es
kann weiter bearbeitet werden.
Zum Beispiel durch VergrtfBern,
Verkleinern, Verschieben, Fiillen
mit Mustern, Léschen (bei irrtiimli-
cher Loschung kann es sogar wie-
der zuriickgeholt werden), Verviel-
faltigen, Veranderung der Strich-
starke und Strichform. Doch um alle
diese Méglichkeiten wollen wir uns
im Moment noch nicht kiimmern.
Mit einem Klick in einen freien Be-
reich des Fensters verschwindet
der Rahmen, das Rechteck ist somit
sdeselektiert«. Auf die gleiche Art
wird nun ein Quadrat mit scharfen
Ecken in das Rechteck gezeichnet,
Cenaugenommen befindet sich jetzt
unter dem Quadrat immer noch das
Rechteck, wenn auch unsichtbar.
Wenn man nun im Arrange-Menii
»Put in Backe anklickt, verschwindet
das Quadrat vom Arbeitsblatt. Es
liegt nun seinerseits unter dem
Rechteck, das jetzt den Vorder-
grund bildet und wieder sichtbar
ist. Das Quadrat kann nur dadurch
wieder zum Vorschein gebracht
werden, daf® man das Rechteck se-
lektiert und mit »Put in Backs wieder
nach unten stapelt, Das wieder in
den Vordergrund geholte Quadrat
wird nun mit Hilfe von »Duplicate« im
Edit-Menti dreimal dupliziert. Jetzt
miiften vier Quadrate auf (nicht in!)
dem Rechteck zu sehen sein. Durch
Selektieren und Verschieben bringt
man sie in eine Viererreihe. Wenn
man nun die vier Quadrate vollstan-
dig in einen Rahmen einschlieft,
werden alle vier selektiert und las-
sen sich mit »Group« im Arrange-
Menii zu einer Gruppe von Elemen-
ten zusammenfassen, die anschlie-
Bend wie ein Element behandelt
werden kann. Alle Operationen
beeinflussen fortan alle vier Qua-
drate gleichermafen. Man kann sie
also auch wie jedes andere Einzel-
elementduplizieren. Aufgenaudiese
Weise wurden die 20 Quadrate der
linken Hélfte von Bild 2 erzeugt. An-
schlieBend wurden alle bisher ge-
zeichneten Elemente durch »Select
Alle im Edit-Menil selektiert, durch
»Group« zu seinem Element zusam-
mengefalt, mit »Duplicate« verdop-
pelt und mit der Maus in die richtige
Position gebracht.

Auf dem Arbeitsblatt befinden
sich nun nur zwei Elemente. Durch
Anklicken von »Ungroup« im Arran-
ge-Meni zerfallen alle vorher defi-
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nierten Elementgruppen in ihre Ein-
zelelemente. Nur so konnen die
Quadrate einzeln selektiert und mit
verschiedenen Mustern gefillt wer-
den. An diesem Punkt ist aber Vor-
sicht geboten. Das irrtimliche Ver-
schieben von Einzelelementen kann
den vorher sorgsam ausgekliigelten
Gesamtaufbau einer Zeichnung
leicht wieder zerstéren. Deshalb
schnell alles wieder zu einer Grup-
pe zusammengefaft! Zum guten
Schluf werden die noch fehlenden
Elemente wie Griff, Scharniere und
Schldsser untergestapelt. Fertig ist
der GEM-Musterkoffer!

All das ist eigentlich schneller
durchgefiihrt als beschrieben. Mit
etwas Ubung lassen sich auch um-
fangreichere Zeichnungen anferti-
gen. Ein Beispiel zeigt Bild 4. Es sind
lediglich weitere Elemente benutzt
worden wie zum Beispiel Kreise,
Vielecke und Linien.

Zerfallserscheinung

Beim Zeichnen von Vielecken
zieht man mit der Maus eine Linie,
die nach Driicken auf den Maus-
knopf an der jeweiligen Mausposi-
tion »aufgehangt« wird und in einem
frei wahlbaren Winkel weiterge-
fithrt werden kann. Mit der Back-
space-Taste kann man die zuletzt ge-
setzte Aufhangung wieder losen.

Kreise und Vielecke konnen mit
Mustern ausgefiillt werden. Hatman
jedoch ein solches Cebilde aus
mehreren einzelnen Linien gezeich-
net, 1Rt sich diese Figur nicht mehr
fiillen. Besonders lobenswert ist ei-
ne Eigenschaft der Fiillfunktion, de-
ren Fehler schon manchen Besitzer
anderer Zeichenprogramme zur
WeiBglut getrieben hat. Wenn man
bei diesen Programmen eine Figur
nicht ganz exakt schlieRft — und sei
es auch nur ein kleiner Pixel, slaufts
das Muster durch dieses Leck »aus«
und fiillt den ganzen Bildschirm.
Nicht so bei GEM-Draw. Hier stoppt
die Fiillfunktion auf der gedachten
kiirzesten Verbindungslinie zwi-
schen den offenen Enden.

Auch eine aus sehr vielen Einzel-
elementen bestehende Zeichnung
wie Bild 4 kann durch »Groupe zu-
sammengefa und als Einzelele-
ment weiterbenutzt werden. GEM-
Draw ist sogar in der Lage, das ge-
samte zusammengesetzte Element
in seinen Proportionen zu veran-
dern. Man kann es vergrofern, in
die Lange ziehen, es stauchen, ja,
man kann alle Manipulationen an
ihm vornehmen, die mit einem einfa-
chen Rechteck auch realisierbar
sind. Eine Ausnahme bildet die Ver-
anderung des Filllmusters und die

Liniendarstellung. Da sie sich nicht
verdandern, wird von der urspriingli-
chen Struktur der Zeichnung nur
wenig lUbrigbleiben. Die Korrektur
kommt dem Neuaufbau der Zeich-
nung gleich.

Bild 5 zeigt das Ergebnis von Ma-
nipulationen einer fertigen Zeich-
nung, die durch »Groups in ein Ein-
zelelement verwandelt wurde. Bei
genauer Betrachtung von Bild 5 fallt
auf, daB Form- und CréBenande-
rung von grafischen Strukturen nur
deren Umrisse, nicht aber die Fiill-
muster beeinflussen. So sind die
sMauersteine« in den Wénden der
unterschiedlich groBen Hauser
gleich groB.

Ein Mangel ist, daB GEM-Draw
die Rotation und Spiegelung der
Elemente nicht beherrscht. Es kén-
nen prinzipiell 16 verschiedene Far-
ben dargestellt werden.

Mit GEM-Draw lassen sich auch
Schriften eines Schrifttyps in sechs
Créfen, normal, fett, kursiv und un-
terstrichen, darstellen. Als Ausga-
beeinheiten diirfen dann Bild-
schirm, Drucker und Plotter ver-
wendet werden.

Wer kann GEM-Draw gebrau-
chen? Es ist auf jeden Fall ein faszi-
nierendes Spielzeug fiir jeden, der
sich kiinstlerisch betétigen méchte,
oder grafische Darstellungen anfer-
tigen mupB, aber einen Zeichenstift
nur sehr unvollkommen handhaben
kann. Das iiberwéltigende Angebot
an grafischen Grundstrukturen und
die vielféltigen Kombinationen die-
ser Grundelemente machen es
leicht, ansprechende und aussage-
kraftige Ergebnisse zu erzielen. Da-
bei wird der Bereich der »Spielerei«
sehr bald liberwunden. Nutzbrin-
gende und arbeitserleichternde
Anwendungen im geschéftlichen
und beruflichen Bereich werden
nicht lange auf sich warten lassen.
Der Kreativitat sind da nur sehr we-
nige Grenzen gesetzt. Wenn man
dazu bedenkt, daf GEM-Draw als
Musterkoffer fiir grafische Gestal-
tung nur der erste Griff in eine Com-
puterwundertiite namens GEM in
der vorziiglichen Hardwareumge-
bung des Atari 520 ST ist, darf man
auf weitere Criffe sehr gespannt
sein.

Allerdings war zum Zeitpunkt des
Tests noch nicht eindeutig geklanrt,
wann GEM-Draw in der endgiiltigen
Version vorliegt. Deshalb konnte
Atari-Deutschland auch noch keine
Stellungnahme dazu abgeben, in
welcher Form GEM-Draw vertrie-
ben wird, was es kostet und ob es
dem ST beigelegt wird

(W. Fastenrath/wh)
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Bastelei

Spechrum
mit Vollgas

Gonnen Sie Ihrem Spectrum
mehr Tempo. Unsere Bauan-
leitung macht ihn bis zu
28mal schneller.

Ihnen einen Coprozessor flr

den Spectrum vor. Die Ablauf-
geschwindigkeit von Programmen
erhoéht sich dadurch bis zu 28mal,
trotzdem sind alle Programme wei-
terhin kompatibel geblieben, Dabei
spielt es auch keine Rolle in welcher
Programmiersprache die Software
geschrieben wurde.

Das Blockschaltbild zeigt den An-
schlu an einen beliebigen Z80-
Computer. Lediglich die Adressen
fir das Chip-Select-Signal unter-
scheiden sich. Das Chip-Select-Si-
gnal (/C8) wird aus den Adrepflei-
tungen Al bis A7 des Z80-Prozes-
sors decodiert und dem Coprozes-
sor dabeizwei aufeinanderfolgende
Adressen zugewiesen. Die Auswahl
zwischen dem Daten- und dem
Adrefregister erfolgt durch die
Adrepleitung A0. Um beider Adres-
sierung des Coprozessors keine
Speicherplatze zu belegen, beniitzt
man das Signal I/O-Request (IORQ).
Dadurch geht kein RAM-Bereich
verloren und alle Programme blel-
ben kompatibel.

Das Pause-Signal des Coprozes-
sors ist am Eingang Wait der CPU
angeschlossen. Der Z80 halt seine
Programmabarbeitung immer dann
an, wenn er auf Ergebnisse des Co-
prozessors zugreifen will, der aber
noch nicht mit der Berechnung fer-
tig 1st.

Die End-Leitung kann man fiir ein
Signal beniitzen, das eine Interrupt-
Routine startet, die Ergebnisse ab-
fragt, In einem EPROM befindet
sich das geanderte Betriebssystem.
Die Einsprungadressen flir die
Arithmetiktelle wurden geédndert
und aktivieren jetzt den Coprozes-
sor. Nach dieser Methode kann man
nahezu jeden Computer mit Z80-
Prozessor mit einem solchen Be-
schleuniger ausriisten. Die Tabelle
zeigt, wie minimal die erforderli-
chen Anderungen zu sein brau-
chen.

I n der Ausgabe 3/86 stellten wir

(Falk Dettmar/hb)
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Die kleine Zusatz-
platine mit dem
Caoprozessor und
dem geldnderten
Betriebssystem
i i
— AruT
=
i
Das Blockschaltbild zum Coprozessor
aa | F 2Z2E3 743¥ 3873 23 3884 47
BBSF 2315 3874 54 2887 CB
2B CE 2315 EPZR 328VS 23 888 F?
22317 3239 3Z87é SE =289 7B
1537 3317 D3 =377 2B 288A D3IF
2318 1739 3878 2B 288C 7A
1539 7F 2D 2139 3879 2 288D DZ1IF
15348 28744540 321F ZB3Y 3874 78 288F 7%
{S53E Z2E3p34834 2321 353%  328VEB A7 3878 D3IF
184z Z4312F382 8323 3F3% 3892 78
1544 2135853737 3227 387C 28 293 D3IF
154y Z0442E44 IAEY 473 3E8TD 1A 3895 DI
1549E 45545440 3&87E E&TFF 3894 C1
j8hz 4152 I8&E 3888 CB 287 L9
1554 A6 2ELE CS =821 7% 2BFE TA
284F DS 3897 D3IF
32DF 2878 44 2882 28 389 7B
3ZDF 533% 3871 23 32883 62 28%C D2IF
3ZELl &737 2872 4E B89 Faoo 28%E 7%
Listing. Alle Hex-Adressen und die Inhalte der Speicherstellen im neuen ROM
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38%F D3IF 2800 4F 38DF 78 28F® CDSERS 3728 C3AC2E 3958 CODSE3SS
38m1 D3IF ZSC! DELF 38ER 2= 27zZE CDEEZE z95p EE
28032 57 3BE1 71 %‘t:iFC IEaz IS0 CDAERE
28A3 3E1C 38C4 DBIF 38E2 23 JEFE D3SF 39ZE 3EG7 I75F EE
38A5 D3SF 320 SF IGE2 77 2900 C3AC38 3928 DASF
3887 DI 3807 B2 38E4 23 3783 CDSE3E 2932 C3AC38 3940 3E12
38Ae C1 23C8 Bl 3BES 73 3935 CD4E32 3742 D3SF
IBA% CF 28C% Eo 38E& 23 3P4 3EB3 3744 C3ALES
28E7 7B 3788 DasSF 3938 ZEBY 3947 CD&EZS
28AA CF I8CA 28 Z8ES ELAF IF0& C3aC38 39324 D2SF 2948 EB
38AE a7 3I3CB 13 2780 CDEE3B 3P3C C3AC3E zZ94B CDEE=ZS
_ SeCC 7% IgER 28 373F CDEE3E z94E EB
38AC DBSF 33C0 E47F 30EE 04 3716 3E04
38AE Es80 28CF 4F 38EC 3489 3712 DISF IPAZ ZE0A AP&F 3E1Z
gasa C2AC32 =gpp 78 3714 C3AC3E 3944 D3SF a»7 1 D3SF
iSBB DEBSF Z8D1 EsS@ 3BEE 18 3217 CDSERS 3944 C3AC38 3973 C3a038
J8BS E4IE 2203 Bi 3EF @2 2747 CDEE3E 3974 CD4E=E
o s 3804 49F 3BFD 3488 371A ZEBS 297? EB
ffB' e S58DSs 78 38Fz ZB 2910 D3SF =¥4C SEB1 2°7a Ch4E=S
fﬁﬂ% Ei 3804 E&7F 38F3 2B IPIE C3ACIE SP4E DISF 3970 EB
22BY w9 3202 FE4@ 328F4 ZB 3921 CDEERR 3958 CIAC3E
Eggﬁ oS 3 38FS ZE 3I97E 3EGB
J2BE DB 38DA 30 38F4 DI 2952 1A 3588 D3SF
. 380B B2 2EF? Cf 3724 ZE@S 3954 Bé 3982 C3ACES
:§BD 47 38DC F&88 38F3 C¥ 3924 D2SF 3955 CACEZ2n
ZBBE DEBIF 38DE 47
X1 Lis
ting. Alle Hex-Adressen und die
:,‘i -t e Inhalte der Speicherstellen im neuen
&5 =i aﬂ ROM (Schiuf)
- “ulo.
r;:__ﬂ—“— os
=" i
—t 2l
AT i
] = He s
02 —4 o SART: CALL TO3!
gg_g 45 ik SORT
-—“ £, Py ]
a2 —4 e MU A,
i =2 —uli JMP TOZX
g2 =—dil iy
‘: 04 iz oS
o) i Ei MULTIF: LDAX D
% s ORA M
c18 ‘1 J2  INTMUL
" ‘ CaLl Tozt
: KCHG
£ CALL To31
s — v il
2 _jf-t SN74LS138=03 FHUL
ag._.w - SN74LS 32 =04 MJUT A, 12H
ot R SN76LS04 <D5 QUT CMET3t
a3 l,_}:: o i wy JME TOZx
b -—-—m =
of = eyp b cvs - w0, (Ve 22085
Listing. Zwei Beisplele der neuen
Der Schaltplan der Zusatzplatine Arithmetikroutinen
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Test Spiele

Zweiter Frithling fiir Adventures

Totgesagte leben linger: Nach einer kreativen
Durststrecke sind die Abenteuerspiele wieder voll da.
Wir testen originelle Neuheiten, geben
Informationen fiir Einsteiger und verlosen attraktive Preise.

as Adventure ist tot — es
lebe das Adventure! Die-
sen Ausruf kann man sich
nicht verkneifen, wenn
man sieht, was bei diesem popu-
laren Spielgenre momentan
l14uft. Auf den néchsten Seiten
stellen wir IThnen einige bemer-
kenswerte Neuerscheinungen
vor: Zwei gute Adventures mit
deutschen Texten und zwei
Leckerbissen aus den USA, die
mit neuen [deen bei Parser, Sto-
ry und Spielkomfort gefallen.

Wer mit Abenteuerspielen
noch keine Erfahrungen hat,
wird inunserem Adventure-ABC
etwas saufgeklarte, und alte
Adventure-Hasen werden in el
ner Closse unseres Abenteu
rers Warner »Hobbits Kistenma
cher so manche Erfahrung wie-
dererkennen. Zur allgemeinen
Freude haben wir einigen Fir-
men viele schine Preise ent-
lockt, um ein Preisausschreiben
U veranstalten

Um bei der Verlosung mitzu-
machen, mussen S]E‘ uns nur -
nen SpieleTitel des berlihmten
Adventure-Softwarehauses Info-
com nennen (Kleiner Tip: Ad-
venture-ABC lesen!), Schreiben
Sie den Titel, Ihren Absender
und den Gewinn-Kennbuchsta-
ben auf eine Postkarte und ab
die Post an die Redaktion Hap-
py-Computer, Kennwort: Aben-
teuer-Allerlei, Hans-Pinsel-Str
2, 8013 Haar. Einsendeschlub ist
der 15. April 1986, Der Rechts
weq 15t ausgeschlossen

Wetthewerb: Viele
Adventure-Preise

Hier ist nun unsers Preispalet
te. Schreiben Sie einfach den
Kennbuchstaben des Preises
aul eine Postkarte, den Sie im
Falle einer Ziehung gewinnen
wollen.

A 20 x »Harcon — Hiter des

Lichtze von Quelle fir den C 64

aufl Disketle

B: § x »Eis und Feuere von Zim-

mermann & Wearstein fiir den C

64 auf Diskette

C: 10 % *The Neveranding Storys

von Ocean Software fiir den

Schneider CPC auf Kassette

D: & % sMord an Borde von Axis

fir Atari XL/XE auf Diskette
thl)

Ausgaba §/Apri 988

benteuerspiel: siehe
sAdventures
Action-Adventure:

Trotz des irrefihren-
den Namens hat dieses
Spiel-Genre mit den vechtens
Adventures nur wenig zu tun,
Es handelt sich hier um Ac-
tion- oder Geschicklichkeits-
Spiele, bei denen der Spie-
ler nicht nur schieffen oder in
der Cegend herumlaufen,
sondern auch Enischeidun-
gen treffen kann Zum Bei-
spiel welche Gegenstande
er bei sich trigt oder wel-
chen Weg er einschlagen
will. Prominente Vertreter
dieser Spiel-Sparte sind
sFrankie goes to Hollywood«
und sKnight Lores.

Adventure. Bei digser
Spiele-Gattung versetzi das
Programm Sie in eine fiktive
Welt, in der Sie eine be-
stimmte Aufgabe erflllen
miissen. Sie ssagens dem
Programm durch Tastatur-
esingabe, wie Sie sich verhal-
ten (Zum Beispiel »Gehe
nach Norden«). Wenn der
Parser [hre Eingabe ver-
steht, wird dieser Befeh! aus-
gefihrt.

Arcade-Adventure! siehe
sAction-Adventures
Crafik-Adventure Ein

Abenteuerspiel, bei dem Bil-
cder der Schaupldlze gezeigt
werden, Einige Programme
haben fiir jeden Schauplatz
eine eigene Grafik in petto,
andere spendieren nur bei
bestimmten Situationen ein
Bild.

Infocom: Amerikanisches
Softwarehaus, das berithmt
flir seine ausgezeichnelen
Text-Adventures (sZorks«) ist.
Infocom-Abenteuer zeich-
nen sich durch einen Parser
mit sehr gutem Sprachver-
stindmis aus. AuBerdem sind
Handlung und Atmosphére
der Spiele besonders gelun-
gen, was £u einem waseantli-
chen Tell den Packungsbel-
lagen (sDon't Panice-Sonnen-
brille, Briefe, Zeitungen etc.)
zu verdanken ist.

Level 9! Englische Softwa-
refirma, die sich auf Aben-
teuerspiele spezalisiert hat.
Ohne nachzuladen, quet-

Adventure-ABG

schen die Briten bei einigen
Titeln iiber 200 Bilder und ei-
nen ansprechenden Parser
in den Arbeitsspeicher.
Parser: Der Parser ist der
Programm-Teil eines Adven-
tures, der die Eingaben des
Spielers auf ihren Inhalt hin
auswertet und — sofern er ste
verstelt — die Eingabe des
Spielers ausfiihrt und so den
Handlungsablauf des Aben-
teuers beeinflubt. Je besser
der Parser, desto mehr Ein-
gaben versteht er. Es gibt so-
wohl simple Zwei-Wort-Par-
ser, die nur Sitze verstehen,
die aus einem Verb und ei-
nem Hauptwort bestehen

Die drei schon-
sten Vorurteile
gegen Adven-
ture-Spieler

Vorurteil Nummer eains;
Tipplasten-Abenteurer sind
realitdtsferne Traumsusen.
Aber oh, der gemeinsame
Feind aller Keyboard-Hau-
degen ist allemal einer aus
Fleisch und Blut. der Pro-
grammierer. Thm und kei-
nem anderen ist es zZu ver-
danken, wenn man tagelang
im Moderlochverlies won
Yggrmich versauert, dabei
das komplette Englischlexi-
kon ver- und seitwarts ein-
tippt und die Antwort des
Programms jedesmal ] don't
understandes heift, Wen wun-
dert's, daB angelsichsische
Star-Programmierer in der
begriindeten Angst leben,
eines Mitternachts von ver-
zweifelten Adventurespie-
lern dahingemeunchelt zu
werden, Das Adventure, oh
Freunde, 1st kein Spiel! Ganz
zu schwelgen vom immer-
wihrenden Kampf mit der
klemmenden Klappertasta-
tur, demn rauchenden Netzteil
und wabernden Farbila-
chen. Oder gar die kleine
Schwester, die ausgerechnet
wihrend des Endkampfs mit
dem Obermonster am Netz-
stecker zight.

Vorurteil Nummer

Zwell

(sMimm Schwerts), als auch
Super-Parser, die selbst
komplexe  Satz-Strukturen
meistern. Da die deutsche
Grammatik wesentlich kom-
plizierter ist als die engli-
sche, gibt es die besten Par-
ser filr englische Text
Eingaben,

Texi-Adventure:  »Reine«
Text-Abenteuer bieten kei-
nerlei Bilder. Das hat den
Vorteil, dai® kein kostbarer
Speicherplatz von Bildern
geschluckt wird, Bei vielen
Text-Adventures kommt das
dem Parser und dem Wort-
schatz zugute (Parade-Bei-
spiel sind die Infocom-Titel),

(h)

Computerhelden sind ge-
fiihls- und glaubenslos. Doch
das erfolgreichste Adventu-
re war die Umsetzung von
Tolkiens ergrautermn Fantasy-
Opus iThe Hobbits, prallvell
mit Druiden, Elfen, Zaube-
rern und garstigen Trollen.
Durch die obercool gestyite
Bitwelt zieht sich eine immer
breiter werdende Spur aus
Mystik, Magie und Mythen.

Vorurteil Nummer drei:
Abenteverstoff aul Floppy
und Kassette killt Kultur und
Lesekunst, Doch ganz im Ge-
genteil: Vielen zlinftigen Ad-
ventures der ausgehenden
achtziger Jahre liegt eine fin-
gerdicke Anleitung mitsamt
Einflihrungsnovelle und
Hilfsbuch bei. Die grtiferen
Softwarehersteller  betrei-
ben kaltlichelnd einen
schwunghaften Handel mit
Losungshelten fir ihre unlds-
baren Megabyte-Labyrinthe.
Ratlose Heldenhacker stilr-
mendie Buchldden, umin Sir
Conan Doyles und Tolkiens
gesammelten Werken Ant-
wort und Erldsung aus den
Sackgassen von sSherlock
Holmess und sLord of the
Rings« zu finden. Eine unend-
liche Geschichte: Buch wird
erst verfilmt, dann verpro-
grammiert und schlieflich
wieder verstirkt verkauft,
Wie schon: Im Match Com-
puti gegen Kultur steht es
eins beide,

(Werner Kistenmacher/hl)
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Tatort

GComputer

Zwei neue kriminelle

Grafik-Adventures aus den
USA spriihen nur so vor
Spielwitz. Bei »Perry Mason«

konnen Sie sich als

beriihmter Rechtsanwalt
vor Gericht versuchen,

wahrend Ihnen bei
»Borrowed Time« ein

Haufen kompromiBloser
Killer auf den Fersen ist.

? Load gane Save

stool .
noan-existent
ront of Tou.
:ORDER DRINK
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PERRY MASORN:
THE CASE OF THE
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Harte Gangster — kiihle Drinks: sBorrowed Time«

in langweiliger Nachmit-

tag im Biiro. Sie, der be-

rithmte Privatdetektiv Sam

Harlow, haben die Fiife
auf den Tisch gelegl und harren
der Dinge, die da kommen wer-
den. Plétzlich klingelt das Tele-
fon. Sie heben ab. Am anderen
Ende der Leitung flistert eine
heisere Stimme: »Sam, Du bist
@in toter Mann!«. Dann macht es
sKlickls und die Verbindung ist
unterbrochen.

Zum Glick lassen Sie sich
nicht aus der Ruhe Dbringen;
schlieBlich haben Sie schon so
manchen schweren Jungen hin-
ter SchloB und Riegel gebracht
und werden von so einer miiden
Drohung nicht nervds. Doch als
Siedie StraPe betreten, fallen [h-
nen sofort einige zwielichtige
Typen auf, die im Hinterhof
scheinbar auf Sie gewartet ha-
ben. Plétzlich fangen die Gau-
ner an zu schieBen: Der Kampf

150 st

ums Uberleben hat begonnen,
»Living on borrowed times ist
eine englische Redewendung,
die besagl, daPl ein armer
Mensch nur noch eine befristete
Zeit zu leban hat, So erklért sich
auch der Titel des turbulenten
Krimi-Abenteuers sBorrowed Ti-
mes, denn genau diese Person,
deren Tage gezdhlt sind, verkér-
pern Sie in der Rolle des Sam
Harlow. Bei Thren Ermittlungen
haben Sie den Zorn der Unter-
welt erregt und werden von nun
an am laufenden Band beschos-
sen, geschlagen, gefesselt und
betdubt. Reizender Job, was?
Standig ist jemand hinter [hnen
her und wenn Sie zu lange an ej-
nem Ort herumtrtdeln, kann ei-
ne Kugel aus heiterem Himmel
Ihr Leben beenden. Um das Ad-
venture zu lésen, milssen Sie
herausfinden, wer von etwa 20
Verddchtgten hinter den Mord-
anschlégen steckt, Mil einem

itTy's nost popular
eusstand.

*PET THE DOG

Halser Billy aluays
? n-" sniles §
: Hﬂﬂlﬂt THE DOG
aiser Billy,is
ernan Shepherd.

Ak ey

a4 qolden

CAVROE

Liked

Hawkeye ist ein wichtiger Informant

Beweis in der Tasche marschie-
ren Sie dann aufs Polizeirevier,
damit der Mordgeselle hinter
Schlof und Riegel kommt und
Sie endlich Frieden haben.

Krimi mit Komfort

Borrowed Times« fallt vor al-
lem durch seine vielen Extras
auf, die das Adventure zu einem
besonders komfortablen Spiel-
vergniigen machen. In zwel Ka-
sten findet man eine Reihe von
Hauptwértern und Verben auf
dem Bildschirm, die man mit der
Maus (beziehungsweise dem
Joystick) anklicken kann. Um zu
tUberleben, muk man aber auch
des ofteren in die Tasten grei-
fen, da nicht der gesamte Wort-
schatz in diese Auswahlkisten
pabt. Alle Gegenstédnde, die Sie
bei sich tragen, sind durch ein
Bildsymbeol stets prasent. Bis zu
zehn Spielstinde kann man auf

der Programmdiskette laden
und speichern, was selbst bei
der C B4Version sehr schnell
geht. Den teillwelse animierten
und mitunter recht skurrilen
Grafiken sieht man an, daB sie
vom selben Team stammen wie
sMindshadows und Tracer
Sanctions,

Um dem Boésewicht aul die
Spur zu kommen, milssen Sie na-
tirlich oiters Mitwisser verho-
ren. Mit dem #Tell-Kommando
fordern Sie Ihr Gegeniiber aul,
etwas iiber eine bestimmie Per-
son zu erzdhlen Einige Ge-
spriachspartner sind etwas worl
karg, doch wenn Sie Ihre Kano-
ne zeigen, bringen Sie den einen
oder anderen doch noch zum
Reden.

sBorrowed Times ist ein sehr
emplehlenswertes Abenteuer-
spiel, das sich auch gut fiir Ein-
sleiger eignet. Auf der Disketle
findet man ein »Living Tutorials;
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WAS THE RANCE OF THE

] den

el

rubs:s ni e
Tulls r =
"1'0 guess that
Was fired 16 to
aday Trow the
right in the

where ue
defendant.,"

HOMW EL! YOu KNoW THE
RANGE®

_gun

] TEET
VYIET1N,
vicinity o
found the

pund out frpm the

ll',.'Llwr'[ whp
bullets, Bill
Traag lophs
around the

Kreuzverhor bei »Perry Masons
eine Adventure-Einfihrung fir
frischgebackene Abenteurer,
Auferdem ist es nicht allzu
schwer und kann bereils mit mit
telmédfigen Engl
gan ge It werder

QTamin

Adventure-Cracks, die gut mit
Englisch zurechtkommen und
au arderung su

ine rundum
herung

irin Murders

sanwall Perry M

und Macintash angeboten

sprochen verzwickten Fall kon-
frontiert. Ihre KI n Laura
Kapp wird dringe verdich-
tigt, ihren Ehemann Victor er
mordet zu haben. Um Lauras Un-
schuld zu beweisen, milssen Sie
den echten Tater entlarven und
den entscheidenden Beweis fin-
den. Das faszinierende an die-
sem Spiel sind die Cerichtssze-
nen, bei denen Sie jeden Zeu-
gen richtig verhéren konnen.
Hier gilt es beim Satzbau einige
Grundregeln zu beachten, die in
der Anleitung gut erklart sind.
Wenn man sich daran halt, hat
man einen beachtlichen Frei-
raum beim Befragen der Zeu
gen. Der Parser versteht bei-
spielsweise Sitze wie »Did you
enter the apartment on friday
night? und der befragte Zeuge
gibt Thnen prompt eine Antwort,
1 zricht die

ber die
50ll-

h ~
nnoren ale

uch wird

ihn vor dem Richter richtig be-
griinden. Dariiber hinaus kén-
nen Sie [hre beiden Mitarbeiter
Paul Drake und Della Street be-
auftragen, bestimmte Dinge zu
recherchieren, wihrend Sie am
Gericht bleiben

Trolz des beeindruckenden
Sprachverstandnisses st sPerry
Masone kein reines Text-Adven-
ture, sondern bietet auch noch
einige sehenswerte Grafiken als
Zugabe. Die Aufmachung und
Dokumentation ist hervorra-
gend und fihrt Sie optimal an
den Fall heran. Dasnicht gerade
leichte Abenteuer ist allerdings
nur Spielern mit guten Englisch-
Kenntnissen zu empfehlen, da
man sonst bei den Gerichis-Se-
quenzen nicht mitkommt.

Parser und Handlung dirhe
selbst Infocom-verwohnte Spie-
rn, zurmnal «Perry Ma
sons bereits fiir 60 Mark (C 64,
nur Diskette) erhaltlich ist, was
sm dermaBen umfangrei-
spruchsvollen Adventu-
larstellt
l-Abenteu-

2l
{ et
fiilr Einsteiger und
irittene, wahrend sPer
sons &in Leckerbissen flir

erfahrene Spieler is

ilso flir jeder
d Times

(hl)

Adventures
made
in Germany

Die Deutschen kommen!
Lange Zeit waren
Abenteuerspiele eine
Doméne der Amerikaner
und Briten, doch mit neuen
guten Programmen macht
die deutsche Adventure-
Szene jetzt den Etablierten
reichlich Konkurrenz.

jen,
chilke
ehaltigte

=] sl ||-:'|-'=, die

+5 auch anders

Man spricht deutsch

Bei neuen Abenteuer
apiel mit dem Monumental-Titel
sHarcon — Hilter des Lichtss ha-
ben & {ie Programm-Autoren
3 beim Parser schwer
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Spiele Test

+

ins Zeug gelegt. Sie haben einen
Eingabeinterpreter  geschrie-
ben, der sich wohltuend venden
sonstigen Magerdeutsch-Kriik-
kenltsungen abhebt. Der sHar-
cone-Parser versteht ganze Sét-
ze, die Sie sowohl in der ersten
als auch in der dritten Person
eingeben diirfen. Sie kénnen so
zum Beispiel kurz und biindig
»Nehme Schwerts, aber auch
»Ich nehme das Schwert« befeh-
len. Natiirlich versteht der Par-
ser nicht jeden beliebigen Satz
und Sie milssen sich an die deut-
sche Grammatik und einige
Spezial-Regeln halten, die das
Programm aber ausfithrlich er-
klart.

sHarconegibt sich recht bedie-
nerfreundlich, Neben den Ein-
gabe-Regeln kann man sich den
gesamten Wortschatz, eine Be-
schreibung der Hauptfiguren
und die Hintergrundstory auf
dem Bildschirm zeigen lassen.
Letztere ist ausgesprochen blu-
mig: Der Titelheld Harcon, in
dessen Rolle Sie schliipfen, ist
die letzte Hoffnung der guten
Jungs, denn die Bésen drohen
die Adventure-Welt zu beherr-
schen. Der Ober-Unsympath ist
ein schauriges Wesen namens
Nekron. Zum Gliick gibt s eini-
ge Personen, die Harcon wohl-
gesonnen sind. So auch der wei-
se Zauberer Mirith, der [hnen ei-
nen seiner beiden Sthne als
Streitgenossen mit auf den Weg
schickt.

Einige Figuren in diesem Ad-
venture fithren ein recht beweg-
tes Eigenleben, Sie tauchen
selbstandig auf, verschwinden
wieder und man kann sich tiber
einige Dinge mit ihnen unterhal-
ten. Durch diese segenannte In-
teraktivitdt st der Handlungsab-
lauf von Spiel zu Spiel immer et-
was anders, da beim Verhalten
der Piguren der Zufall eine Rolle
spielt. Im Laufe der Adventure-
Handlung werden auch Tag-
und MNachtWechsel, Hunger,
Durst und Midigkeit von Harcon
berilcksichtigt. Abgerundet
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Zusammenarbeit mit anderen Figuren ist bei nHarcon« wichtig

wird das Abenteuer-Slippchen
von vielen Bildern: Fiir jeden
Schauplatz gibt es eine eigene,
recht sehenswerte Grafik. Zu
guterletzt wurde auch an eine
sHilfe«-Funktion fiir hdngenge-
bliebene Helden gedacht.

Eis und Feuer

Feuer und Flamme wird so
mancher Adventure-Fan fiir »Eis
und Feuer« sein, ein opulentes
Abenteuerspiel fiilr den C 64,
das sechs Diskettenseiten mit
850 KByte prall filllt. Das Pro-
gramm, das ebenfalls in einer
Fantasy-Welt spielt, besticht
durch seine vielen, teilweise
einmaligen Systembefehle, von
denen wir uns einige etwas na-
her anschauen wollen.

Mit »Helpe kann man sich alle
Spezial-Befehle zeigen lassen,
sScores bringt den aktuellen
Punktestand und #Words: er-
laubt einen Einblick in den Wort-
schatz, den das Programm ver-
steht, Mit »Disk« kann man sich
die High Score-Listen — tibri-
gens ein Novum fiir Adventures
—und eine Kurzanleitung zeigen
lassen. Auf »Hint« folgt meist ein
kleiner Tip, der sich auf die mo-
mentane Spiel-Situation bezieht,
Wenn Sie auch dann fiberhaupt
nicht weiter wissen, folgt auf die
Eingabe »Clues die Lisung des
momentanen Problems. Mit die-
gem Kommando sollte man na-
tiirlich besonders sparsam um-
gehen, um sich nicht den Spiel-
spah zu verderben, Als zusatzli-
che Sicherung gegen voreilige
»Clues-Benutzung  erscheinen
die Teillésungen codiert auf
dem Bildschirm und miissen erst
anhand einer Tabelle in Klartext
iibersetzt werden.

Um den Spielkomfort zu erht-
hen, sind die Funktionstasten
bereits mit acht wichtigen Kom-
mandos belegt. Sie konnen die
Befehlsbelegung aber auch
vom Programm aus neu definie-
ren. Unbestrittener Hauptgag ist
jedoch die sElterntastes, auf de-
ren Druck hin eine Datenbank

Liebliche Grafik garniert die Bise-Buben-Hatz

Gar gruselig wirkt der Turm des Magiers in »Eis und Feuer«

simuliert wird; sDaten werden
sortierts erscheint auf dem Bild-
schirm und das Laufwerk rattert
arbeitsam. Tarnen und tduschen
ist das halbe Leben ...

Fiir die insgesamnt 150 Riume
gibt es »nurs 30 Bilder, die aber
sehr gut gelungen sind. Trotz el-
nes »Fast Loaderss, der filr drei-
mal schnelleren Datentransfer
sorgt, dauert es ein paar Sekun-
den, bis ein Bild im Speicher ist.
Wer Zeit sparen will und sich
schon an den Grafiken sattgese-
hen hat, kann durch »Pic off«
auch auf Text pur umschalten.

Der Parser ist fiir deutsche
Verhélinisse guter Durchschnitt
und die Atmosphdre des Spiels
ausgesprochen dicht. Das liegt
vor allem an den recht ausfihrli-
chen, gut geschriebenen Tex-
ten, die den Abenteurer bestens
in die rechte Helden-Stimmung
bringen. Selbst {lir Fortgeschrit-
tene ist das Spiel sehr reizvoll,
denn es gibt neun verschiedene
Lésungen. Umdie alle herauszu-
finden, hat man einiges zu tun,
zumal nicht weniger als 70 To-
desarten auf Sie lavern,

Wer zu jedem Schauplatz ein
Bild sehen will und Wert auf ei-

nen grofziigigen Parser legt, ist
mit sHarcons gut bedient. »Eis &
Feuers empfiehlt sich fir alle
Spieler, denen es aul stim-
mungsvolle Texte und Spielkom-
fort ankemmt und dabei auch
mal auf ein paar Bilder verzich-
ten kénnnen,

Neben diesen beiden brand-
neuen Titeln sollte man aber
nicht den Schwung deutscher
Abenteuerspiele  vergessen,
den das Hamburger AxisTeam
in den letzten Monaten verdffent-
licht hat. Den Gralik-Adventures
wie sAtlantise, sDeja v« und
sMNull Grad Norde« fehlt aber et-
was der rechte Bif. Wer auf Bil-
der ganz verzichten kann, sollte
sich aber unbedingt das witzige
Text-Adventure »Mord an Borde
ansehen, Inder Rolle eines Scot-
land Yard-Beamten sollen Sie
ein Verbrechen auf einem russi-
schen Passagierschiff aufklaren,
Ein einfallsreiches Krimi-Adven-
ture, bei dem man bfters was zu
lachen hat. Und gerade bei den
oft so bierernsten Abenteuer-
spielen ist es recht angenehm,
wenn ein Programm alles mal
ein bifchen auf die Schippe
nimmt. (hl)
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Spiele Test

Gih Gas,
ich will SpaB

Hier ist das erste Computer-Autorennen, das
nicht nur seinem Besitzer Freude macht: Mit
»Fast Tracks« konnen Sie Ihre Rennstrecken
ganz einfach selber machen und an Ihre
Freunde schicken, die auf diesem Weg auch
in den GenuB von Crashs und Kurven kom-

men.

.
. "

Lo B

Vier Flitzer am Start

utorenn-Spiele fiilr Heim-
computer gibt es mittler-
weile in rauhen Men-
gen. Darunter findet man
Clanzstiicke wie das ZwelerVer-
gntigen »Pitstop 1[I« cder die be-
sonders realistische Simulation
sHevse, Aber just wenn man
denkt, daB es bel einem Spiele-
Genre keine wesentlichen neu-
en Ideen mehr geben kann, lan-
det der Gegenbeweis aul dem
Schreibtisch des ungléubigen
Redakteurs. In diesem Falle
heift die angenehme Uberra-
schung »Fast Trackse und bietet
neben einem spafigen Autoren-
nen sehr viel kreativen Spiel-
raum. Mit einem sehr einfach zu
bedienenden Editor kéinnen Sie
in kurzer Zeit eigene Renn-
sirecken zusammenbauen.
Wirklich sensationell ist aber,
daf Ihre hausgemachten For-
mel [-Kurse auch ohne das »Fast
TrackseHauptprogramm  lau-
fen, Sie kinnen die Strecken al-
so auf Diskette speichern und Ih-
ren Freunden schicken — das
Copyright liegt bei Thnen!

Wer sich etwas mit den soge-
nannten Construction Sets aus-
kennt, wird diese groBzligige
Handhabung sehr zu schétzen
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wissen. Es gibt schon seit ein
paar Jahren Programme, mit de-
nenman eigene Spiele einer be-
stimmten Sparte einfach selber
machen kann — ohne jegliche
Programmierkenntnisse. Doch
wenn Sie zum Beispiel eine
Rennstrecke mit dem »Racing
Destruction Set« machen, kén-
nen Sie dieses Autorennen nur
vom Hauptprogramm aus in lh-
ren Computer laden und spie-
len, Wenn Sie bei sFast Trackss
hingegen auf den Meniipunit
«Create Disks gehen, bekom-
men Sie die Strecke [hrer Wahl
inklusive dem Rennprogramm
auf eine Floppy gespeichert, Sie
werden sogar regelrecht ermu-
tigt, lhre Rennstrecken an
Freunde zu schicken: In der
Packung findet man eine
Leer-Diskette und eine Posi
Versandtasche, damit Sie [hre
Werke gleich unters Volk brin-
gen kénnen,

Bei soviel Freude iber die
grofziigige Handhabung des
Urheberrechts der Renn-
stracken sollte man das eigentli-
che Spiel nicht unter den Tep-
pich kehren. »Fast Trackss nennt
gich im Untertitel s»Computer Slot
Car Construction Kits. Slot Cars

DESIOH SCREEW

} +

SCROLL

STARY =s=as ""'.'-':"' -

ECROLL

DIZX HWEWU UIPE VUIEMW

Schnelle Strecken selbst gestrickt

sind die kleinen Flitzer, die auf
den guten alten Carrera-Mo-
dellautobahnen ihre BRunden
fahren. Dieses Spielzeug erfreu-
te sich bis vor kurzem bei jung
und alt griéPter Beliebthent, doch
seit dem Anbruch des Heim-
computer-Zeitalters 1st es etwas
still darum geworden. Das be-
sondere an diesen Slot Cars ist,
daf Sie bedingt durch die Spur-
fihrung die Kurven quasi von
selber kratzen, Doch deswegen
wird der Joystick-Fahrer bei
»Fast Tracks« nicht zum brotlo-
sen Kunstler, Durch Druck nach
vorne und hinten gibt man Gas
und bremst sein Fahrzeug ab,
durch Links-/Rechts-Bewegun-
gen beeinfluBt man die Strallen-
lage des Gefdhris.

Ein Rennen geht iiber eine,
filnf oder zehn Runden. Damit es
beim Kurvenbewdltigen und
Spurhalten nicht zu einténig
wird, nimmt der Cemputer auch
teil und schickt gleich drei Autos
auf die Rennstrecke. Sie werden
Ihre liebe Milthe haben, diese
drei Kameraden zu schlagen. So
richtige Wettkampfstimmung
kommt dann auf, wenn man sich
ein heifes Crash-Duell mit ei-
nem Konkurrenten liefert, Ge-
lingt es Ihnen, ein gegnerisches
Fahrzeug von der Fahrbahn zu
schubsen, muf der Leidtragen-
de die Runde von vorne begin-
nen, und Sie bekommen einen
Zeitbonus von zwei Sekunden
gutgeschrieben, Doch Versicht
vor den trickreichen Compu-
ter-Fahrern — ehe man sich's
versieht, wird man von einem
dieser Burschen selbst von der
Strecke geboxt.

Ferner empfiehlt es sich, nicht
von der Fahrbahn abzukommen
und in den Kurven das Casge-
ben nicht zu iibertreiben, Bei zu
ungestitmer Fahrt kann es Sie
ebenfalls aus der Strecke tra-
gen, und Sie miissen die Runde
nochmal von vorne beginnen.
Man kommt recht schnell mit
dem unkomplizierten Spielprin-
Zip zurecht, braucht aber etwas

Ubung, Streckenkenntnis und
Gliick, um als erster das Ziel zu
erreichen. Dank reger Compu-
terbeteiligung wird das Spekta-
kel so zum kurzweiligen Renn-
vergniigen fiir Sole-Spieler.

Fiinf fertige Rennstrecken
sind bereits auf der Programm-
Diskette gespeichert, doch
durch den Ment-Punkt «Design
a Tracks konnen Sie die Samm-
lung um eigene Kurse berei-
chern. Der Rennstrecken-Editor
von »Fast Trackse 1481 sich be-
merkenswert einfach bedienen
und gehdrt zum Besten, was wir
bisher gesehen haben. Die
Streckenteile — Geraden, Kur-
ven, Briicken, Kreuzungen elc.
— pickt man sich einfacher per
Joystick aus einer Auswahl-Box
heraus und setzt sie durch Feu-
erknopfdruck auf dem sBauge-
linde« ab. Eine verwirrende
Spezialitat des Hauses sind die
Whichways. Diese Spezialkreu-
zungen schicken die ankom-
menden Wagen in drei verschie-
dene Richtungen.

Selbst taufrische Einsteiger
dilrften mit diesem Censtruction
Set keine Mithe und in einem gu-
ten  Viertelstiindchen eine
schnittige Strecke zusammenge-
gtellt haben, die man natlirlich
auch gleich ausprobieren kann.

+Fast Trackss ist ein spritziges
Autorennen, das sich dank des
unkomplizierten und groBzigi-
gen Editors von anderen Neuer-
scheinungen angenehm abhebt,
Leider kann man nur alleine ge-
gen den Computer fahren und
nicht gegen einen menschlichen
Kontrahenten aufs Gaspedal
drilcken. Besonderes Lob ver-
dient das Construction Set, mit
dem jedermann spielerisch
Computer-Kreativitat zZeigen
und seine Werke auch mit ande-
ren teilen kann, chne zum Raub-
kopierer zu werden. Diese Be-
sonderheit ist ein Schritt in die
richtige Richtung, der sich hof-
fentlich als Trendsetter fiir die
Zukunft erweisen wird.

(hl)
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Test Spiele

Massenweise Preise:
»Fast Tracks«-
Wetthbewerb
Activision hat mal wieder tief

Um bei der Verlosung m.i.tzuma—
chen, milssen Sie uns nur ein
Poatl:&mimnach:lcm auf dem
naben Ihrem Absender der Ti-

tel eines weiteren Activision-
Spiels steht — »Fast Tracks« na-
tiirlich ausgenommen. Wem am‘
Anhieb nichts einfdllt, dem sei
Recherche in Form des Studi-
ums von SpieleTests und Anzei-

Elite — Der

»Elite« spielen und eine Reise nach London ge-
winnen! Machen Sie mit beim groen Wettbe-
werb rund um das Bestseller-Programm.

enn Sie einen Schnei-
der-Computer und das
Top-Spiel »Elites besit-
zen, solllen Sie unbe-
dingt bel unserem grofen Wett-
bewerb mitmachen. In Zusam-
menarbeit mit Firebird Software
und Rushware sucht Happy-
Computer die besten Raumfah-
rer der Galaxis. Wenn Sie be-
sonders erfolgreich bei sElites
sind, kémnen Sie eine Reise nach
London, Software, Biicher und
Frei-Abos von Happy-Computer
gawinnen.
Injeder Original-Packung der
deutschen Version von sElite« fir
den Schneider CPC finden Sie

eine Teilnahmekarte, auf der Sie
neben lhrem Absender noch
drel weitere Angaben machen
milssen: lhre Code-Nummer,
die beim Speichern eines Spiel
standes auf dem Bildschirm er-
scheint, sowie die Geld-Summe
{Credits) und den Rang, den Sie
zum Zeitpunkt des Spielstands
haben. Anhand dieser Angaben
pritfen wir nach, wie gut Sie sich
geschlagen haben und verge
ben unsere Preise,
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Der 1. Preis — so kommt man
nicht nur im Weltraum, sondermn
auch auf Erden ein biBchen her-
um — ist ein Besuch bei Firebird
Saoftware in London fiir zwei Per-
gsonen. 2. bis §. Preis sind je drei
Computerspiele aus dem Fire-
bird-Angebot, AuBerdem verlo
sen wir unter allen Einsendern
28 Jahresabonnements von Hap-
py-Computer und 25 Buchgut-
scheine von Markt & Technik

Sie kbnnen sich nur mit der
Teilnahmekarte am Wetltbewerb
beteiligen, die der Spiele-
packung beiliegt. Einsende-
schiufist der |, August 1986, der
Rechtsweqg ist ausgeschlossen,

Abschliefend ein Hinweis fiir

C B4-Besitzer: Dieser Wettbe-
werb gill leider nur fur das
SchneidersElites, da in der
deutschen C 64-Fassung diverse
Schummel-Méglichkeiten sind,
diereinen fairen Wettbewerb un-
moglich machen. Als Trostpfla-
ster haben wir aber bereits ei-
nen neuen Spiale-Wettkampf fiir
den C 64 im Auge.

(hl)

gen aus zu.ﬂ.lckliamdan Hap-

py-Computer: n . emp-
fohlen. Untenﬁamichﬂgenﬂiﬁ-

sendern werden folgende Ge-
winne verlost:

1.10. Preis: je eine Diskette sFast
Trackse fiir den C 64,

11-30. Preis: je ein ﬁa:bxgaa-—

4 Mehr Feuerkraft
mit dem Beam-Laser

Ein »Kraitu«-Kreuzer
von allen Seiten
betrachtet p

A »Phyton«-Raumschiffe
werden von Freibeutern
bevorzugt

'E:Bl-'*.

Wmmrﬁrmsmsl&

EinsendeschluB ist der 1, Mai
1986; der Rechisweg ist wie im-
mer ausgeschlossen. Unsere
Adresse: Redaktion Happy-
Computer, Kennwort -Fl.o-tta Flit-
Hans-Pinsel-Str. 8013

(h)

A Kopfgeldjéger fliegen oft
mit diesem
wFer-De-Lance-Modell«

s, 155



Spiele Test

Law of the West

C 64, Apple li
Dialog-Adventure

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)

Grafisch brillant und originell

esperados, Revolverhel- lberlel nd dabei méglict
den, Salcon-Méddels und gut abzuschneiden. Am Ende

Tages erscheint eine Art
Abrachnung auf dem Bild
schirm, die in sieben Kriterien
unterteilt ist. Hier erfahren Sie,
wie gut Sie lhre Autoritdt ge-
wahrt haben, wieviele Gauner
nig landeten, wig er-
folgreich Sie bei der Damenwelt
waren (Sheriff mit Charme), wie-
viele Btsewichte und wieviele
Unschuldige Sie erschossen ha-
ben, wie oft Sie verletzt wurden
und wieviele Verbrechen Sie
nicht verhindern konnten,

Im Laufe des Tages werden

ein knallharter Sheriff des
das sind die Zutaten, aus
denen man ein schmackhales
Wildwestslippchen braut, Mit
sLaw of the Wests liegt jelzt ein
deftiger Computer-Western vor
und nebender stimmungsvollen
Handlung zeigt das Programm
eine Grafik, die zur absoluten
Spitzenklasse gehdn
Sie verkdrpern den Sheriff von
Gold Gulch, einer typischen
Kleinstadt im wildesten Westen
Ziel des Spiels ist es, einen gan-
zen Tag bis Sonnenuntergang zu

REVIEK

Calrness
68
Confidence
J4

30
Ent leness

pl essiveness

BD: ness
oughtfulness
stuvorthiness

ﬂ:'-hl-i-u
N‘N

6
h
2
r
B

CONT IHUE

er hat da gesagt, dal  selbst b nmen, welche Cha-
den Programmierern rakterzic = Spiel-Personlich-
die guten Ideen ausge- keit haben soll, Dazu milssen Sie
hen? Wer des Feuer- 25 yvchologische Fragen mit
iriickens mide istund ein  «f he oder sRichtige beant
*h ausgefalls an-
Sf Jil]f hsvolles Spiel sucht, sollte
mal zu sAlter Egos greifen. Die-  ents
ses Programm kbnnte man am
ehesten als sLebens- und Per-
stnlichkeits-Simulations be-
zeichnen, denn hier spielen Sie
ein ganzes Menschenleben von
der Geburt bis zum Tod durch
Zu Beginn stellt der Computer
per Zufall eine Perstnlichkeit zu-
sammen, in deren Rolle Siedann
schliipfen. Man kann aber auch

1 56 L .bifﬁil’ii

beginnen wollen. Du it
reicht von der Gaburt und der
Kleinkind-Zeit liber die Puber-
{4t bis zum hohen Alter. Nun er-
scheint ein Spielfeld, in dem
man eine Reihe von verachiede
nen Erfahrungs-Symbolen fin-
det, hinter denen sich alle méglh-
chen Ereignisse verbergen

IT. I“M SORRY,
0 BE OFFENSIVE.

S n allen moégl t auf hart
hnern meht ssen.  Mit
indlich -anges 1 Sie Ihren

rn. Doch vorsicht,
gner schiefen zu-

dem 15' s

2 entgegner

2n sich die
Sie auf den Fayer-

1 Weile eifri-

e i
und Iur

ne Wucht
you und Originalitdt erhalten durch
Sie  die [muk Bestnoten. Ein Spitzen-
1k rauf [Jnuﬁ-' leider etwas
(hi)

zwielic [y

Worten N"."b't—."f!:' gonna ¢
some dayls anpobelt, ke
klein beigeben, ak
desmutig »Draw or shut upl« ant lé

Alter Ego

[ e

ALTER E60"

C 64, Apple Il, IBM-PC, Mac
Simulation
79 Mark (Diskette)

«¥

o ¢ % | AuBergewihnliche Programm-ldee

lie gritnden. Auch Schulbesuch,
Berufawahl und Bankgeschdlte
liegen in [hrer Hand

Wie bei Abenteuerspielen
verliert »Alter Egox an Reiz,
wenn man es einmal komplett
durchgespielt hat. Andererseits
181 das Programm sehr umfang-
reich (sechs Diskettenseiten bet
der Apple llI-Version) und man
kann mit verschiedenen Perstn-
liche und private Verhidltnisse lichkeiten gxperimentieren
der sAlter EgosPersénlichkeit odersichindeneinzelnen Situa-
informieren, In enem sBezie- lionenimmer wiederandersent-
hungs-Ments ktnnen Sie mit je-  scheiden. Idee und Spielprinzip
mandem anband spater  sind eine Klasse flir sich. Wer es
cdann ein [e Verhaltnis auf etwas ausgefallen mag wird von
bauen, heiraten und eine Fami sAlter Egon fasziniert sein,  (hl)

Vor allem in den Kindesjahren
sind diese »Erfahrungens mitun-
ter recht belustigend, haben
aber oft auch einen sehr ernstén
Charakter. Fliir Kinder ist das

vedgen nicht unbedingt

., zumal man gute Eng

s haben muB, um
grsiehen

snnen sich jederzeit iber

Alter, saelis ustand, beruf

Ausgabe 4/Apnil 1986



Test Spiele

aster of Magic

. THE _HIHOTAUR OR BE
EHSURE .

Action-Adventure
15 Mark (Kassette)
Spitzenspiel zum Sparpreis

C 64

ler i1st eines der soge-

nannten Billigspiele, das

sich hinter den teureren

Programmen keinesfalls
zu verstecken braucht, Bel »Ma-
ster of Magic« schlipfen Sie in
die Rolle eines armen Burschen
der von einem Zauberer na-
mens Thelric in ein unterirdi-
sches Hthlensystem gehext
wurde, Nur wenn Sie ein heifbe
gehrtes Amulett finden, 4t
Thelric Sie in die normale Welt
zuriickkehren,

Vom Spielprinzip her ist das
Programm eine Arn Action-Ad-
venture mit starkem Fantasy-Ein-
schlag. Per Joystick steuern Sie

durch die unterirdischen Gange
und treffen dort des ofteren auf
ein schlecht gelauntes Monster.
Die Auswahl an Gruselgestalten
ist recht ansehnlich und reicht
von Spinnen und Hollenhunden
hin bis zum ausgewachsenen
Vampir, Bei einem Angriff kon-
nen Sie sich wehren und entwe-
der einen Zauberspruch vom
Stapel lassen oder mit blanker
Faust attakieren

Beim Zaubern wverbrauchen
Sie immer einen Teil des Vorrals
an magischer Energie, Drei
Spriiche dienen zum Angriff, ein
vierter macht voribergehend
unverwundbar, Es empfiehlt

sich, einen genauen Blick auf
getdtete Gegner zu werfen, da
man hier ot Waffen findet, die
die Effektivitit der eigenen An-
griffe in zukinfligen Duellen we-
sentlich steigert

Obwohl das alles recht wist
klingt, iat sMaster of Magic« kain
Action-Spiel. Alle Handlungen
werden durch eine Kommando-
Eingabe ausgefihrt, Man
braucht dabel nicht einmal aufl
der Tastatur herumzutippen, da
alle mementan verfiigbharen Be-
fehle auf dem Bildschirm stehen
und mit dem Joystck ausgespro-
chen komfortabel und iibersicht-
lich ausgewdhlt werden kbnnen

Das Hohlensystem ist umfang-
reich (Kartografieren empich-
len) und die verschiedenen
Monster, Gegenstinde, Tiren
und Kammern sorgen fir Ab-
wechslung, Neben den spieleri-
schen Qualitdten stimmen auch
Grafik und Sound. Die Bild
schirmauftellung 1st sehr uber-
sichtlich und bei den detaillier-
ten Grafiken von Monstern, Ge-
genstanden & Co. wurde ge-
schickt mit Farbschattierungen
gearbeitet. Das Spiel ware auch
bel einem «Normalpreiss emp-
fehlenswert, doch flir ein 15-
Mark-Spiel ist sMaster of Magicu
schon ein echter Hammer.  (hl)

sEncounters,

hat sich fir sein neues

Spiel reichlich Zeil gelas-

sen. Sein jingstes Werk sMerce-

narye ist @in sehr komplexes Pro-

gramm mit schneller Vektor-

Grafik und inhaltlich eine exoti-

sche Mischung aus Flugsimula
tor, Action und Adventure.

Am Anfang steht eine Bruch
landung: Aulgrund eines Ma
schinenschadens missen Sie
mit Thream Raumschill auf dem
Planeten Targ notlanden, Sie
bleiben unverletzt, aber das
Schiff wird beim Aufprall vollig

Ausgabe
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Raumschiff zu kaufen, mit dem
man von Targ wieder entkom
men kann. In der Anleitung wird
bereits Fi 192U
sMercenar uncigt, die
I ET R 1, WEnNn man
im ers Teil die Flucht ven
1afft hat

uen Bordeom-
: gich noch ei
ay schnap
Erkun-

Beaim

elne

(=]

puter ki
nen plan
pen und
dung des

Mercenary

C 64, Atari XL/XE
Action-Adventure

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)

Sehr schnelle Vektor-Grafiken

man eine

Herumfliegen sieht
ganze Menge Gebiude, Briik-
ken und sogar Reklameschilder,
Die viglen 3DVektorgrafiken ar-

innern an sElites, sind aber
flackerirel, gréfer und etwas
schneller. Uber den Bordcom-
puter erhilt man eine Reithe von
Informationen wie das Job-An
gabol der Einheimischen, als
Soldner im Kampf gegen eine
verfeindete Roboter-Rasse mit-
zumischen

Der Planet Targ hat auch eine
interessante  Unterwelt. Wenn
Sie bestinmie Geb#dude betlre-
ten, kénnen Sie mit einem Aufzug

die unterirdischen Zimmer und
Korridore besuchen. Hier lie-
gen eine Reihe von Cegenstan-
den herum, von denen man bis
zu zehn bei sich tragen kann,
Obweohl das Spiel durchge-
hend mit dem Joystick gesteuent
wird, hat sMercenarys @inen ge-
wissen Adventure-Appeal, Ob-
ne Kartografieren der vielen
Gebiude und Unterwelt-Korrl-
dore verirrt man sich leicht,
Spielstinde kénnen gespeichen
und wieder geladen werden,
was bei einem derart komple-
xen Programm erheblich zum
Spielkomiort beitrdgt, (hi)
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Spiele Test

Dragonskulle

Bewihrtes Spielprinzip,

Action-Adventure
39 Mark (Kassette)

gut gemacht

COMMOBONTE B4

C 64

aber

in neues Action-Adventure

mit einem alten Bekann

ten: Der Held von »Dra-

gonskulles ist Sir Arthur
Pendragon, der vielen noch von
»Staff of Karanath« und »Entom-
beds bestens in Erinnerung sein
wird. Diesmal hat es ihn auf die
Dragonskulle-Insel verschla-
gen, wo er sich auf die Suche
nach dem bodsen »Schidel der
Seelens macht. Doch lassen wir
Sir Arthur selbst zu Wort kom-
men: slch wuPte, dal es meine
schwierigste Mission werden
wiirde, da der Schéidel unge-
hevere Krifte besitzt, Mein Ziel
liegt nun kurz vor mir, doch die

Machte des Chaos formieren
sich schons.

Hier enden die Tagebuch-Aul-
zeichnungen von Sir Arthur, des
sen weiteres Schicksal nun in
Ihrer joysticklithrenden Hand
liegt. Der Held des Spiels er
scheint als etwas plumpes Sprite
auf dem Bildschirm, dech dafilr
sind die Hintergrund-Grafiken
sehr schdn und das Serolling
butterzart. Mit dem Steuerkniip-
pel dirigieren Sie Arthur in alle
vier Himmelsrichtungen und l6-
sen mit dem Feuerknopf gleich
vier verschiedene Aktionen aus.
Je nachdem, welche Tétigkeit
man durch Druck auf die Leerta-

ste aus einer Meniileiste ausge-
wihit bat, springt er in die Luft,
aktiviert einen schiitzenden
Magie-Mantel, grabt im Boden
oder schiefit in Laufrichtung.

Die bésen Insel-Einheimi-
schen schwirren als witzige Spri-
tes durch die Gegend. Aufer-
dem droht Gefahr von herab
stirzenden Gesteinsbrocken,
diewie die Schadel Wiachter bei
Berithrung an Arthurs Lebens-
energie zehren,

sDragonskulles erinnert sehr
an die beiden ersten Arthur Pen-
dragon-Spiele. Es ist eine gut
ausgewogene Mischung aus Ge-
schicklichkeits- und Tiiftel-Spiel

mit einer Prise Abenteuer, bei
der man ofters mal ins Nachden-
ken gerét, Am besten zeichnet
man sich eine Karte von der In
sel, die trotz der detaillierten,
Speicherplatz  schluckenden
Grafik recht umfangreich ist.
Wer Action-Adventures mag
und sich an der spielerischen
Ahnlichkeit zu den Vorgénger-
Titeln nicht stért, ist mit »Dra-
gonskulles gut bedient, Neben
dem Spiel findet man (ibrigens
eine Reinigungs-Kassette in der
Packung, um den Tonkopl der
Datasette von Staub und Moder
zu befreien. Eine nette Beigabe
des Herstellers. (hl)

el diesem neuen Sport
Spiel gibt es eigentlich
nur ein wesentliches Man-
ko: die Sportart, die simu-
liert wird! Es handelt sich um
Baseball, dessen Spielregeln
den meisten Computer-Besit-
zern wohl unbekannt sind, Wer
sich aber nicht scheut, Regeal-
Forschung zu betreiben und sich
zu diesem Zweck am besten ein
Baseball-Handbuch besorat
(die Spielanleitung 18Rt hier et-
was zu winschen (brig), wird
diese vorziigliche Sport-Simula-
tion voll auskosten kénnen
Am Anfang steht die Wahl ei-

ner von zehn Spiel-Varianten. Sie
kinnen sowchl gegen einen
Freund als auch gegen den
Computer spielen, der aller-
dings nur eine Schwierigkeits-
stufe bietet. AuBerdem haben
Sie die Wahl zwischen einem
von zwel Teams, den »All-Starss
und den »Champss.

Jede Mannschaft hat ihren el
genen Spieler-Kader, Uber die
Aufstellung lhrer Mannen ent-
scheiden Sie amsManager's De-
cision Screens, den Sie durch
Druck auf die Leertaste aufru
fen, Als Trainer [hres Teams be-
stunmen Sie, welcher Spieler wo

Hardball

C 64, Apple Il

Sport-Spiel

39 Mark (Kassetie),

99 Mark (Diskette)

Realistische Baseball-Simulation

eingesetzt wird. Man kann auch
wihrend des Baseball-Spiels
die Aufstellung dndern und ge
schickt taktieren, Da jeder Spie-
ler seine Stirken und Schwi-
chen hat und auch etwas Glilck
emne Rolle spielt, kommt sHard
balle einem echten Liga-Spiel
recht nahe,

Das Spielfeld wird in drei Bil-
der aufgeteilt: Je ein Screen fiir
die linke und rechte Spielfeld-
hdlfte sowie eine sNahaufnah
me« von Pitcher und Batter, Die
Grafik ist sehr genau, gut ani-
miert und die Bilder sind ge-
schickt unterteilt. Im rechten un

teren Eck hat man stets einen
Uberblick aufl das gesamile
Spielfeld. Das untere Bild-
schirmviertel wird von Unterme-
niis eingenommen, in denen Sie
wihlen ktnnen, ob Sie zum Bei-
spiel einen Kurvenball oder ei-
nen sehr weiten Schlag plazie-
ren wollen,

Durch die vielen spielstrategi-
schen Entscheidungen wird
sHardball« zu einer echten Simu-
lation des Baseball-Sports. Das
anspruchsvolle Programm ist
ein Hochgenuf fir alle Freunde
von sport-Splelen, die mit den
Regeln zurechtkommen. (hl)

Ausgabe 4/Apnl 1986



Test Spiele

Back to the Future

C 64, Schneider
Action-Adventure
39 Mark (Kassette),
99 Mark (Disketie)
Spiel zum Film

e gewitzte Steven Spiel-
berg-Produktion sZuridck
in die Zukunft« war in den
letzten Monaten ein Rie
gen-Hit in unseren Kinos. Unter
; Z - the
1o ¢!
| SN - TLET]
das in unserer Redaktion mit
grofen Spannung in die Dataset
te gesteckt wurde
Aufmachung und Ongi
der Software-l

1ger

n Marty
ie mit der Zeitma
s ausgaflippten Pro

en von vier Gegenste

Sie aber die eigenste
dig herumlaufenden Sprites in
inrem Verhalten manipulieren.
n alle ar Wenn George und Lorraine lan
21 maitelnan ge genug beisammen warern, 15t
lenn E bahnung perfekt und

in das Jahr 1955 zurick.
ffen Sie thre zukinftigen
als Teenager, die noch
Imitelr BT v I

[28sors
Hier tre
Eltern
meht

Ehe;
ren mit der Zeitmaschine

sin die Gegenwart

ppeln
1 2lin St
elnander [inden,
der Zukunft
Um die
Zeltparad

Back to the Futures-Spiel
ing an die Film-Story
stproben aus
Musikbe
1nzip 1st
und nicht
1. Eie Sprites

jufhalten
In und Ein

im gleichen Bild
Durch das Aufsarmims

an tut sich grafisch micht
uviel. Es gibt eine scrollende
Stre und fiinf Gebdude, die
man betreten kann. Insgesamt
sind das sechs verschiedene
Screens, also eine recht mickri
ge Anzahl von Schauplétzen
Schade, daP man vergessen
hat zur bewdhrten Handlung ein
motivierendes, originelles Spiel
zu schreiben. Alles in allem st
»Back to the Futures ein eher ma-
Riges Programm, das ohne die
attraktive Leinwand-Story eine
graue Maus ohne grofie Markt
chancen wire (hl)

2inige
Erde

e Plattformen
Meter iber der
und

prung
z de

ften Ab

unte :
mit dem Joystick sicher vo
form zu Plattform zu steuern
dann ist sBounder« ein Spiel
nach Threm Geschmack, Die
ndlung klingt zugegebe

Bounder

C 64, Schneider
Geschicklichkeits-Spiel
39 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)
Sehr hohe Motivation

ag gehen und kann auch
ezial-Felder hilpfen. Eine
m mit einem Plail I

Sprungkraft

varstarkie

Hipler

inwéhlen kann
irt! Thr Bal

was Uberlegung, Timing und ein
gutes Auge an. Die auBerge-
wohnliche Grafik verdient sich
nso ein Extra-Lob wie die
flockige Hintergrund-Musik
Diegses Programm bietel ibr
gens besonders viel Spiel fiirs
Geld: Neben sBounders findet
man bet der C B84-Version das
niedhiche Geschicklichkeits-
3 sMetabolise aul dem Da-
sel dem man ein aller-
L en durch diver
ge Screens flattern 1481, um Ge-
genstinde aufzusammeln. Eine
nette Zugabe, die den hohen
Kaufreiz noch steigert. (hi)
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Spiele Soft News

Ultimate mit U.S.
Gold verbéndelt

Die englische Firma US. Gold,
die durch den Vertrieb amerika-
nischer Programme in Europa
zum Marktfithrer wurde, hat jetzt
ein prominentes englisches Soft-
warehaus an Land gezogen. Ab
sofort werden alle Titel von Ulti-
mate (sSabre Wulfe, +Knight Lo-
re«) von US Gold betreut, Das
ProgrammierTeam von Ultimate
bleibt selbstiandig, doch Pro-
duktion, Promotion und Presse-
Arbeit wickelt nun US. Gold ab.

Ultimate-Direktor Tim Stam-
per meinte zu dieser etwas iber-
raschenden Geschifts-Ehe:
Wir haben uns auf dem Markt
nach einem passenden Partner
umgesehen und die Firma ge-
wahlt, die unserer Meinung
nach die meiste Ahnung und
auch den gréBiten Erfolg beim
Marketing hats Die ersten
Ultimate-Spiele, die in Zusam-
menarbeit mit US. Gold erschei-
nen, sind sDragonskulles (Test in
dieser Ausgabe) sowie »Penta-
grame und »Cyberruns fiir den
Spectrum. (hi)

Jede Menge
Gewinner

Wahre Postkartenlawinen ver-
ursachten unsere beiden Spiele-
Wettbewerbe aus Ausgabe 12/
85. Rushware rief zum »Winter
Games«Wettstreit auf, wihrend
Activision filr sHacker« die Spen-
dierhosen anzog. Aus Platzgriin-
den wollen wir auf die Aufzih-
lung aller insgesamt 80 Gewin-
ner verzichten. Die Programme,
Sweat-Shirts und Buttons gehen
thnen in den néchsten Tagen mit
der Postzu. Wir freuen unsriesig
iiber Eure tolle Beteiligung. Hof-
fentlich macht Ihr auch bei unse-
rem Adventure-Wettbewerb in
dieser Ausgabe mit, bei dem es
ordentlich was zu gewinnen gibt,

(a)
160 s,

Adventure-
Nachschlag

Hier ein kleiner Nachirag zu
unserem Artikel iber Krimi-
Abenteuerspiele: »Masquera-
denx ist schon seit einer ganzen
Weile fiir den Apple II erhalt-
lich. US Gold hat jetzt die C
64-Version verdifentlicht, die fiir
89 Mark (Diskette) erhaltlich ist.
Der englische Zwei-Wort-Parser
1st zwar recht ditrftig, aber die
gpritzige Handlung und die sehr
guten, humorvollen Grafiken
machen das Spiel empfehlens-
werl. (hl)

Fiinf Spiele im
Spar-Pack

Neues von der Compilation-
Front: sNow Games 2« heifit eine
Programm-Kassette filr C 64 und
Spectrum, die nur 39 Mark ko-
stet und gleich funf starke Spiele
enthélt, Mit von der Partie sind
sAir Wolfs, sChuckie Egg I,
sHexenkiiches (Geschicklich-
keit), #Tir Na Nogs (Adventure
mit scrollender Grafik) und
»World Cup I« (FuBball-Simula-
tion). Es sind durch die Bank
ampfehlenswerte Titel, die die-
se preiswerte Zusammenstel-
lung zu einem ganz heifen Tip
machen. (ht)
Info: Arolasof. Pomfach TT77, 4830 Ciers-
loh 1. Tel (D5241) 808185

Miirz 1986
1. (3) Winter Games
2. (1) Rambo
3. (4) Space Invasion
Elite
2) Little Computer People
1 Koronis Rift
-) Mercenary
8) Summer Games [l
) Colossus Chess 4.0
8) Hacker
=) Barry McGuigan Boxing
9) Scarabaeus
13. (1 1)Kennedy Approach
14. (-} Superman
15.{-) Blade Runner
Die Happy-Hits basieren auf
den Verkaufszahlen von Ariola-

soft, Quelle, Rushware und
Thorn EMI.

Der Tip der Redaktion: sKoro-
nis Rifts thl)

Jeden Monat berich-
tet Julian Rignall, Re-
dakteur bei Englands
fithrender Spiele-Zeit-

schrift »Zzap! 64,
exklusiv fiir Happy-
Computexr wvon der
Software-Szene in
Grofbritannien.

Hallo Freaks!

Inunserer Software-Szene war
es im letzten Monat sehr ruhig.
Ich vermute, daP die englische
Software-Branche sich von der
hektischen Weihnachtszeit erho-
len mufite. In Amerika tut sich
hingegen einiges und ein paar
exzellente Titel haben ihren
Weg iiber den Atlantik zu uns
gemacht; sLaw of the Wests und
sHardballe von Accolade. Die
sHardball«-Grafiken sehen wie
die Fernsehibertragung eines
Baseball-Spiels aus.

Die englische Firma Ocean
hat sich mit sSuperbowl« eines
anderen amerikanischen Natio-
nalsports angenommen. Hier
wird um das Football-Finale, den
Superbowl, gespielt. Man hat
die Wahl zwischen den beiden
Finalisten von 1986, den New

reisBoundery, Hier kommt esaufl
Préizision an, denn wenn man ei-
ne Plattform verpalitund aufden
Boden fallt... Aaaaagh — Splat!

Habt Ihr schon einmal einen
Héhlenmenschen sYabbadab-
badool schreien htren? Wenn
ja, dann diirfie Euch Fred Feuer-
stein aus der Zeichentrick-Serie
»Familie Feuersteins kein Unbe-
kannter sein, Die Cartoon-Nean-
dertaler geben in einem Com-
puterspiel, das nach dem be-
rithmten Ausruf benannt ist, 1h-
ren Software-Eingtand. In dem
Spiel muf Fred ein Haus bauen,
aber mitallden herumflitzenden
Dinosaurieren und Hindernis-
sen ist das gar nicht so einfach.
Die Grafik ist exzellent und die
Sprites sehen aus, als kdmen sie
direkt aus dem Cartoon. sYabba-
dabbadools ist sehr schwierig zu
spielen, dirfte aber trotzdem
vor allem Fred Feuerstein-Fans
begeistern

Der SpielhallenTitel »Kung Fu
Masters hat jetzt auch den C 64
erobert. Bel Datasoft program-
mierte man eine Heimcomputer-
Umsetzung des Kampispiels, die
spielerisch und grafisch dem
Automaten-Original nicht nach-
steht, In der Rolle des Helden
Thomas muf man in finf Spiel-
stufen feindliche Wichter, Dra-
chen, Bomben und Vogel ver-
hauen, um ein Médchen aus den
Klauen eines oberschurkischen
Zauberers zu retten,

Das wire alles filr diesen Mo-
nat. Ndachstes Mal gibt es wieder
Infos und Neuigkeiten aus Grof-
britannien (unter anderem sElite
II« — wir arbeiten noch an dem
Thema),

Cheers!

Abschliefend die aktuellen
englischen Spiele-Charts, die
von den »Zzaps-Lesern gewihlt
werden:

England Patriots und den Chica- 1.(2) Paradroid
go Bears. 2. (4) Winter Games

Unser momentaner Redak- 3.(l) Summer GamesII
tions-Liebling ist die etwas 4.(3) Elite
merkwiirdige, aber enorm un- 5. () Fight Night
terhaltsame Tennisball-Hipfe- (Julian Rignall/hl)
Einsame Insel — The Hitchhiker's Guide

to the Galaxy

Der heutige Prominente, der — Nibelungen
uns seine filnf Lieblingsspiele — Kennedy Approach
verrdt, ist Jiirgen Romer vom — Hacker (hl)
Hamburger AxisTeam. Er
schrieb die beiden vielgelobten
dgulschein Text-Adventures
»Cromwell Houses und sMord an
Borde, In einem kleinen Telefon- Print Shop-Bﬂdchen,
Interview verriet uns Jtrgen, 3. Streich

daf er schon iber einem neuen
Projekt britet; »Es wird wieder
eine Art Krimi-Adventure, aber
mehr will ich noch nicht vorweg-
nehmens.

Seine perstnlichen Top Five
zeigen, daf} Jirgen auch privat
gerne mal ein Adventure spielt.
Simulationen ist er aber auch
nicht abgeneigt:

— Flight Simulator 11

Neue GCrafiken filr «Print
Shope-Besitzer: Die »Graphics
Library Disk 3= enthélt 120 neue
Bilder aus den unterschiedlich-
sten Bereichen. Sie kostet um die
79 Mark und istfir C 64, Applel
und demnéchst auch fiir Atari
XL/XE erhiltlich. (hb)

Info: Ariolascll, Postfach T777, 4830 Glters
loh |, Tel. (DB241) BOS) 68
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Tips Spiele

Uberraschung: Damit Ihr seht,
daf ich auch Zuschriften, die

y

schon ldnger bei mir liegen, nicht verges-
se, habe ich mir etwas einfallen lassen.
Wer also irgendwann einmal an »Hallo
Freaks« geschrieben hat, kann sich auf die
Ausgabe § freuen.

Bis zum ndchsten Mal.

| ! Eure Petra ”
4 | [, { -
: ”fa & * - ‘ .2 -’ ) %...
— vy o A o e A
Urlaubsfreuden Sprite-Killer fiir die »Hexenkiiche« _In dieser Ausgabe von »Hallo

Andreas Kaschny aus Hagen
beantwortet die Fragen zu fTer-
rormolinose (Ausgabe 2/86) und
gibt Tips zum Spiel:

— Um an die Kamera zu kommen
braucht man eine Leiter, beider
man aber vorher die Stufen arre-
teren mub (lock steps). Wenn
man aufl der Leiter sieht, kann
man die Kamera nehmen, ohne
herunterzufallen.

— Der Koffer ist aul dem Dach-
boden. Auch hier braucht man
wieder die Leiter, denn nur so
kann man die Tir &ffnen (dann
Licht einschalten son swilchs)

— Im Urlaub muf man sich nicht
rasieren

— Bevor man ins Taxi steigt, soll-
te man die Leiter weglegen; das
Hotel Excalibur meiden.

— Bevor man zum Strand geht,
muf man Sonnendl kaufen und
sich damit einreiben. Da das al-
lein nicht vor der Sonne schiitzt,
macht man Knoten in das Ta-
schentuch und setzt es aich auf
den Kopf. Am Strand daran den-
ken, die Badekleidung anzuzie-
hen und die Harpune nicht ver-
gessen.

— Nicht wahllos fotografieren,
sondernnur lustige Sachen oder
Familienfotos. In der Bar sollte
man das Blitzlicht benutzen (San-
ger sind interessant)

Weiter weilll Andreas auch
nicht. Vielleicht kann ein ande-
rer Leser helfen?

»Rambo First Blood
Part I«

#Rambo« hat's nicht nur den
Kinogiingern, sondern auch
den Computerspielern ange-
tan, die damit allerdings so ihre
Probleme haben. Frank Bus-
bach aus Koln und Vollzer Feser
aus Hammelburg bleiben beide
schon im Camp stecken und
wissen nicht weiter. Michael
Filtz aus Karben stellt folgende
Fragen:

1. Wohin fliege ich mit den be-
freiten Soldaten?

2. Wie entkomme ich dem
feindlichen Hubschrauber
oder mufi ich ihn zerstéren?

3. Gibt es irgendwelche Tricks,
POKEs oder bestimmte Tasten-
kombinationen, die das Spiel
erleichtern?
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Freaks« gibt es ein Bonbon fiir

= ; ; die zahlreichen Anhdnger der
1@ FOKE 53281,08:F0KE S3Z80,0 < PBT > ;
108 PRINT" (CLR,DOWN, WHI TE , SPACEBITTE LEGE Kassetten-Version der »Hexen-
N SIE HEXENKUECHE EIN, SPULEN"j 1745 kiiche« filr den Commadore 64.
11@ PRINT" DIE KASSETTE ZURUECK UND DRUECK Christian Janoff aus Lindenfels
EN ELNE{2SPACE}TASTE. " <@F6 > hat ein kleines Programm ge-
120 FOKE 198,@:WAIT 198,1 Q92> schrieben, das alle Gegner eli-
1800 OPEN 1:CLOSE 1 <248> miniert, aufier dem grofen Kur-
101@ FOR 1=833 T0 1@24:POKE 327&8+1,PEEK (I bis in der letzien Héhle. Chri:
YENEXT <@13> e G i
1020 FRINT" (CLK,DOWN , SPACEBITTE NOCHMALS e Ll iy
DIE KASSETTE ZURUECK-" 126> ; ' :
103@ PRINT" SPULEN UND EINE TASTE DRUECKEN lich genau das Gegenteil be-
o $2%43 wirkt. Wer es abtippt, sollte die
1040 FOKE 198,0:WAIT 198,1 <2525 Checksummer-Version 3 benut-
1050 OPEN 1,1,0,"HEXENKUECHE" <@2&> zen. Da bei der sHexenkiiches
10560 GETHL,AF <197 ein anderes Aufzeichnungsver-
1878 IF ST=44 THEN CLOSE 1:60TO 109@ <@R3> fahren verwendet wurde, ladt
1080 GOTO 1060 <1962 ChristianssHexenkiller« das Orni-
1090 FOR [=83%5% T0 905:POKE [-14%9,FEEK(I):N ginalprogramm einfach nach,
EXT <1bL> ;
= - . 5 Nach dem Start des»Hexenkil-
1108 EE:F:, 21;:::;&:1 IO 33792:PDKE [-32768,PEE e lers« mit RUN, wird man zuerst
1110 POKE 75&,96:FOKE 943,761 POKE 964 ,244: aufgefordert, die sHexenkd-
FOKE 9&%,2 129> ches-Kassette einzulegen, sie zu-
1120 FOKE 977,76:POKE 978,244:FOKE 979,2  <076> riickzuspulen und eine Taste zu
1130 PRINT® {CLR,DOWN,SPACE)DER ERSTE TEIL driicken. »Hexenkillers sucht
VON HEXENKUECHE WIRD NUN GELADEN. " C117> nun nach dem Vorspann und
1140 FRINT" (DOWN,SFACE }S0BALD DER BILDSCHI liest das Masch|nenprog[amm
RM WIEDER SCHWARZ " <@11> aus dem Filenamen. Danach
1150 FRINT" WIRD, BITTE SOFORT (!) RUN/STO mup man die Kassette noch mal
F UND{SSPALCE YRESTORE DRUECKEN." 113> Ly " 2
116@ FRINT" (DOWN, SPACEINACH DEM LADEN BITT ;m;ffsﬁifg;}ti?r'?;g;?;rffcnk
E EINGEBEM: " 250> et d fhin Befehle auf
1218 PRINT" (DOWN, SPAGE }JPOKEAS, (25PACE}L P wartel, um carauliin belenie
OkES4, (2SPACEE 3" 185> den Bildschirm zu schreiben. So-
1211 PRINTY POKEAS, "FEEK (45) " : POKE&4 , "PEEK bald der rasche Farbwechsel
(46) "1 BOTO1240" <143> beendet ist, sofort die RUN/
121% PRINT" (DOWN,SPACEIBITTE NOTIEREN SIE STOP- und RESTORETasten
SICH DIESE BEFEHLS-{2SPACE}FODLGE." 202> dricken. Jetzt noch die Befehle
1220 FPOKE 198,@:WAIT 198,1:PRINT" (CLR}" @09 > eingeben, die auf dem Bild-
1230 SYS 678 <1852 schirnm standen, zirka 20 Sekun-
1240 FOR [=20224 T0 22576:POKE I,0:NEXT <@13> G e Al i Rt n
1250 FOR 1224320 10 25088:FOKE 1,0:NEXT <98 > sich auf die Suche nach dem gol-
1260 FOR 1=2528@ TO 25787:FPOKE 1,0:NEXT <145> :

e A [ e 2 denen Besenstiel machen.
1270 FOR [=26343 TO 27261:FOKE I,@:NEXT @89 > Dan Stia) Lot okt arbiobiiah
1280 FOR 1=278%& T0 28272:POKE I,@:NEXT <0 8 op ] Eardosii
1290 FOR 1=28368 TO 2B415:POKE 1,@0:NEXT <0137 leichter, denn man kann dreima
1291 PRINT" (CLR, DOWN, SPACE)DRUECKEN SIE JE die Gegend abfliegen, ohne von

TZT FLAY!'" (125> Gegnern gestdrt zu werden.

1292 FOR I=1 10 200@:NEXT @b > Christian hat den groPen Kiirbis

1300 PRINT" (CLR;SYS&698: 5YS698: 5YS53252" A& > nicht geldscht, denn sonst kénn-

13180 POKE &31,19:FPOKE &32,135:POKE 198,2 <@a7 > te man sich ja einfach den golde-

nen Besenstiel nehmen. Man

Es brodelt in der nHexenkiiches: Mit dem Listing »Hexen- muf also trotzdem recht ge-

killer« verschwinden die tiickischen Gegner (nur fiir Kassette) schickt mit dem IO?SUC}C umge-
hen, um ans Ziel zu kommen.

nStarcross« & »Suspended«

Infocom-Adventures sind im-
mer eine Frage wert — auch
wenn sie schon dlter sind.

Ralf Danylyschyn aus Geis-
lingen braucht zwei Antworten
zu »Starcross.;

1. Wie bekomme ich den roten
Kristall aus dem Nest der
Ameisen?

2. Der Chef der Aliens zeigt auf 3. Kann ich Iris aus ihrem Be-
Objekte. Was soll ich damit? reich hinausbringen?

Steffen Riihl aus Freuden- 4, Uber was alles kann ich die
stadt stellt vier Fragen zu »S5u- Datenbank ausfragen?
spendedq: Frédéric Billwiller aus Vech-
1. Wie repariere ich Iris? ta méchte zum gleichen Spiel
2. Kann ich dem siebten Robo- wissen, wie man die television

ter die Sdureschilder abneh-
men?

camera (TV1) zum Funktionie-

ren bringt.
st 161



" . -
™ - i a-a---'\-—
-
1= ’ ul - __-
A i I
- — - o, T, JETE -

r»Hacker«

Wegen der grofien Nachirage
gibt es diesmal doch ein paar
Tips zu sHackers, Sie kommen
von Josefl Michaillov aus Dorma-
gen, Aber es sind wirklich nur
ein paar, denn mit der Ldsung
wilrclet [hr das Spiel innerhall
von wenigen Minuten beenden.
Aufwasdie Spione wild sind und
die Reihenfolge der Besuche,
das solltet Thr schon selbst aus-
tilfteln (die Schweiz hat sich als
Anfangsland bewdhrt).

on am Anfang Schwie

rigkeiten hat, dem hilft felgen

|)'.t"~.l'\|| worten auf die Security

Checks lay
L 1:"1L,Nr" L.l[J
2. AXD-0314479
3, HYDRAULIC
4, AUSTRALIA

Wenn man beim Logon gleich
AUSTRALIA eingibt, erspart
man sich die Zeremonie mit dem
Roboter, Nach den Fragen blei-
ben zirka 15 Minuten, um das
Spiel zu | n

Mit der T &ste »Mue schaltet man
gich in den Grofirechner der
Magma, Lid., scbald die Buch-
gtaben MSG blinken und ein
Alarmendént. Mit»Us kommtman
an die Qberflache der Stadt, mit
D wieder ins Tunnelsystem
Die Agenten ruflt man mit»Ceund
untersucht sie mit sl

Geige:zéihler
im Pa.rad:es

[r saqabe 12
ns-Dieter Konig:
rigkeiten bel 1 10
Edens. Dieter Vockenberg aus
Lammersdorf kann ithm helfen:
Um zu iiberleben, mul man den
Radsuit anziehen (im Walk-in-
Cupboard), auferdem braucht
man den Kompa#h und den Gei-
gerzdhler. Dann grabl man sich
Il im Meolehill e&in und

leibt in der gemitlichen Hihle,
Mach einem erfnischenden
sSchlaf 1st die Gefahr beseitigt.
Dieter gibt noch weitere Tips
Leviathan

Zuerst dem Ouia-Vogel die sii-
fa Pastele geben, dann das
Brick Eqgg pflanzen, Im Haus fin-
del man einen Fisch fiir den Le-
viathan

berichtete

Der kleine Mann im Computer

¥The Little Computer People
Projects fiir den Commedore 64
hat es in sich. Egal, ob Adventu-
re-Experte oder Spreadsheet-
Spezialist alle verfallen dem
Charme der kleinen Méannchen.
Auch in der Redaktion werden
gie stets mit Respekt behandelt
und liebevoll umsorgt,

Dirk Schellhaus aus Wupper
tal hat aufgeschrieben, was sein
Ménnchen so alles macht
»Please dance for me«; Der Klel
ne erhebt sich, legt eine Platte
auf und beginnt recht flott zu tan-
zen
wPlease make a fire for me«: Der
Kleine geht aus dem Haus und
holt Holz, um Feuer im Kamin zu
machen

»Play a gamew« [Der Ekleine
Freund mickt und holt eifrig sein
Splelzeug.

nPlease type a letter for me«: Er
geht tatsdchlich zur Schreibma-
schine und schreibt einen Brief,
»Please go to the computer«
Das Mannchen geht in das Com-
puterzimmer und programmiert.
»Please drink water«: Schon
geht er in die Ktche, nimrmt sich
ein Glas, flillt es mit Wasser und
trinkt

»Please play piano for me«: Vier
Lieder umfalt sein Repertoire
und er spielt sie gern

wPlease brush your teeth«: Er
geht ins Badezimmer, holt aus
dem Wandschrank die Zahnbiir
ste und putzt sich die Zéhne

Wenn man die Uhrzeit auf
10:00 pm einstellt, kocht der Klei-
ne sich ungefahr nach einer hal-
ben Stunde ein schmackhaftes
Essen

Soweit die Fihigkeiten wvon
Dirks Begleiter durch lange
Computerndchte. Kann Euer
kleines Méannchen noch mehr?
Es wiirde mich sehr interessie-
ren, was in so einem kleinen
Kerl alles drinsteckt. Und vor
allem, wie heift denn Euer
kleiner Freund? Wir konnten
bisher nicht herausfinden, wie-
viel verschiedene Namen es
gibt. Wer also engen Kontakt zu
seinem Minnchen im Compu-
ter hat, der sollte an »Hallo
Freaks« schreiben.

... und wie heiBt Dein
kleiner Freund 2

D

TIEI Nun sprine i, &
JLJL. 1de Gegenste
haben: Kompa
Fruit, Wishbe
ves (anziehen)

Dschungel

Gummiband und der Wishbo-
ne ergeben ein Katapult: mit der
Vine kommt man beim Woodpile
in die Baumkronen. Die Nerth
Platform braucht Gegengewich
te aufl der South-Platform zum
Auf- und Absteigen. Um iber
Zaunund Minenfeld zu kommen,
braucht man: Cloak, Hum-Bug,
Katapult und Cherry, Die
Ameisen-Armee folgt und zer-
stirt den Zaun, wenn man einen
Marsch spielt (mit twigs und
stalk).

Autoscythe,

Einfach aufsteigen und mitfah-
ren bis zum East End. Dort ab-
springen und warten, bis der
Weeder kommt und den Abfall
auskippt. Dann mit dem Weeder
bis zur North-Wesl-Corner mil-
fahren.

Underground River

Man braucht Seed, Stone
Fruit, Spaten und alles, was man
tragen kann
City:

Die Antworten aul Graunchs
Rétse] lauten: Say ... Computer,
Man, Nothing, T Love, Gos-
sip, Time, Life. Das Ticket fir die
Subway 1st im Waschpulver, Im
Aufzug kommt man mit 000 wie
der zum Bahnhof. Zur City Hall
oder zum Space Port liber die
Schienen marschieren, aber
vorher im stehenden Zug die
Notbremse ziehen. Bevor man
zum Space Port geht, sollte man
ein Haus besitzen und Major

, opaten,

Seead

Stone
Foxglo-

sein
Space Port

Den Mushmat kicken, im Sho-
wer Plate hinlegen und mit dem
Screwfinger den Grill abschrau-
ben.

Da die Robols folgen, ver
t man sich am bestéen im
ank, Jetzt nochmit dem Star
hl|’L zur Snowball und das Rad-
om abliefern, dann 1st das Ad
ure gelost

V&

nSorcerer«

Thomas Zausch aus Kiel hat
drei Fragen zum Infocom-
Adventure nSorcerer«:

1. Wie offne ich die strunk« im
Keller?

2. Was mache ich mit dem Code
aus dem Journal?

3. Wie iiberlebe ich den ersten
Tag?

nStarionu

Klaus Sachse aus Viersen hat
auf seinem Spectrum bereits
mehrere »Time-Grids« bei »Sta-
rion« geldst. Er scheitert aber
immer wieder an den Pass-
words, Wer kann ihm helfen?

I
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Tips Spiele

»Empire of Karn«

Kokkinidis Klearches aus
Miinchen hat eine Karte zum Ad-
venture »Empire of Karn« ge-
zeichnet und gibt Tips zum Spiel:
1. Nur Darin kann das Schwert
und die Kiste nehmen, Um das
Schiff seeklar zu machen, muf
man die Planke in das Loch set-
zen und die Laterne anziinden.
2. Alles vom Schiff mitnehmen.
Wenn man die angeziindete Pul-
verladung ins Meer wirft, be-
kommt man den Fisch, mit dem
man die Katze kidert.

3. Im Zelt die Datteln gegen die
Lampe eintauschen,

4, In der Stadt das Seil zum To-
wer of Moon bringen und bei
der Schlange die Pfeife holen.
5. Inder Kanalisation mit der Kat-
z& die Maus fangen und mit die-
ser die Witwe erschrecken.

6. In der Pyramide mit der Plan-
ke den Spalt ffnen, die Mumie
mit der Fackel verbrennen, alles
mitnehmen und mit der Kiste
nach oben treiben lassen

7. Alsndchstes tauscht man beim
Weber einen Teppich ein, 4Bt
sich bei Shanet die Seroll vorle-
sen und holt beim Apotheker
Flesen,

8. Lizni, den Verrdter, im Tower
of Moon Pfeife spielen lassen, in
Eldahlies Zimmer das Fenster
einwerfen und mit dem Teppich
in den Palast fliegen (ssay "sim
zalabim'y).

9. Mit der Maus die Eule fiittern
und dafiir den Schliissel mitneh-
men. Die Blatter beim Mungo
ablegen, im Keller den Wein
vergiften und mit dem Kidse wie-
derum den Mungo kédern, der
die Schlange tétet,

10. Die Flasche weglegen und
die Scherben in den Stewpot
werfen

ll. In der Kammer des Zaube-
rers die Tapete mitnehmen, an-
zinden und aul den Verriter
werfen, Jetzt muf man nur noch
mit der Kiste nach Karn zurtick-
segeln

»Pyjamaramac

In Ausgabe 10 haben wir die
finf Fragen von Markus Lubent
zum Spectrum-Adventure »Pyja-
maramas vertffentlicht. Die Tips
von Frank Héhmann zeigen die
Lésung zum Spiel und beantwor-
ten damit auch die Fragen.
|. Besorge dir den Wassereimer
(bucket) und fille thn im Bade
zimmer mit Wasser.

& Mit dem Blumentopf und dem
gefiillten Exmer sind die Venus-
Fliegenfallen aufer Gefecht ge-
getzt und man kann leicht die BP-
Kanister einsammeln {Eimer zu-
riicklassen).

3. Mit dem Lift (die 3 beriihren)
kommtman inden Raketenraum,
Inder Ndhe der Rakete liegt der
triangle key, Mit diesem und
dem Kanister geht es zurick
zum Lift und in den ersten Stock
Dann durch die Lifttir rechts
entlang und in den nachstlolgen-
den Raum. Hier kann man an der
Petroleumlampe den Kanister
auffilllen,

4. Umunbeschadet an den Alien
aul dem Mond vorbeizukom-
men, mufd man im Besitz eines
geladenen Cewehrs sein

5. Das Pound gegen den Penny
einwechseln, mit dem man in die
Teilette gelangt,

6. Jetzt den Penny gegen den
Hammer tauschen und im Lift-
raum den Hammer gegen den
Feuerléscher.

1. Den Liftraum durch Tir | ver
lassen und in den Raum gehen,
in dem die Teekisten aufeinan-
dergestapell sind und die Ge-
spenster herumgeistern, Hier
kann man durch das obere Fen-
ster entkommen. Weiter rechis
hilft der Feuerléscher den Raum
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mit dem kalten Peuer zu durch-
queren. Wieder rechis kassiert
man nach dem Fallen schnell
den square key ein, denn sonst
wird man von einem riesigen
Ball plattigewalzt.

8. Mit dem square key gelangt
man in den Billardraum, wo man
die laser gun findet

9. Mit triangle key und laser gun
zuriick in den Raum mit der Pe-
troleumlampe. Hinter der rech
ten Tir liegt eine Batterie aufl
dem Tisch,

Wenn man diese kurz aul-

mmmt, sie wieder abstellt und
sich durch denunteren Ausgang
fallen l4Bt, 1st das Laser-Gewehr
geladen
10, Mit dem Laser-Gewehr geht
man zum geflllien Kanister (den
man irgendwo zuriickgelassen
hat), steigt mit beiden Teilen in
die Rakete und fMiegt zum Mond
Dort 143t man den Laser zuriick
und Megt wieder 2ur Erde.
1. Im ersten Gespensterraum
besorgt man sich die Fahrer
laubnis und tauscht sie gegen
die ignition keys, die sich auf
dem Dach befinden. Spiter im
Treppenhaus rutscht man das
Geldncer herunter und komimt
s0 zum Sturzhelm,

Jetzt kann man sich das library

ticket holen, gegen ein Buch ein-
tauschen und schlieBlich die
Schere nehmen.
12, In dem Raum, in dem der
Geldwechsler steht, stelll man
den Help-Button auf on und be-
gibt sich in den Raum, in dem
der Lufiballon hdngt. Oben un-
ter der Decke beflindet sich
auch der Schllissel zur Box, zu
dem man mit dem Ballon empor-
schweali

Durch die eingeschaltete

Help-Funktion, miiite mittler-
welile unter dem Schllissel eine
zusitzliche Teekiste siehen.

13, Inder Kiiche schliet man mit
dem Schlilssel das kieine Kist-
chen auf, in dem sich der Ma-
gnet befindet, Mit diesem Mag-
neten fliegt man zurlick zum
Mond und holt den Wecker-
schliissel. Wieder auf der Erde
Ist das Spiel beendet, sobald
man mit dem Weckerschliissel
den Wecker berithrt.

»Sherlock Holmes«

Andreas Thaler aus Bobingen
beantwortet die Fragen zum
sSherlock  Holmese-Adventure
aus Ausgabe 10
1. Von der opium den kann man
freilich vorher mechts wissen,
deshalb sagt man in Leatherhe-
ad zu Estrade »Floulkes ig inno-
cents, aber erst nach dem Tref-
fen mit dem Major in der disgu-
sting opiurm den. »Ffoulkes was
in opium den« iberzeugt den In-
apekior dann.

2. Die Verkleidung legt man mit
stake off |, disguises ab,

3, Nach 3:10 einfach Lestrade fol-
gen. Um 1150 Maske abnehmen,
warten und aus der opium den
gehen. Der Major verschwindet
dann auf NimmerWiedersehen,
4, Basil wird die Pline haben; er
verkauft sie ja auch. Um die
Machricht zu wvollenden, sollte
man sie mit Strakers Anfangsre-
cde vergleichen; »PF.  kénnte
auch Patricia Fender heifen.

§. In einem seritisen Adventure
braucht man nichts Besonderes,
um ein Haus zu betreten,

8. Um in den Gang zu kommen,
sollte man den Bicherschrank
genau  untersuchen, Im Spiel

auch ab und zu Adverben ge-
brauchen, wozu gibt es sonst
den vorziglichen Wortschatz?
7. Die Schallplatte braucht man
gar nicht, man soll nur auf Basils
Alibi achten,

8. In Basils Haus gelangt man
erst, wenn Basil schlaft (ins Zim-
mer schauen). Dann vorsichtig
durch das Fenster ins Haus
schleichen.

9. Es gibt keinen Weg durch die
Hecke, aber sie taucht an einer
anderen Stelle wieder auf,

10. Man kann Lestrade um Geld
bitten

|l. Sherlock Heolmes kann nie-
mand verhaften. Aber er kann
der Polizei die richtigen Hinwei-
se geben und die erledigen das
dann pflichtgetreu.

12. Einfach dem Cabbie sagen
»go to all streatse,

Die Maid braucht man nicht
meht.

Andreas hat nun noch zwei
kleine Fragen: Wo kinnte die
verflixte Tatwaffe sein und wo
ist die Old Mill Road?

Bitte, bitte

Bitte, wverlangt nicht,
dafh ich Eure Fragen
schriftlich  beantworte.
Bei so viel Post ist das ein-
fach nicht mehr méglich.
Es hilft auch nichts, wenn
Ihr Riickporto oder fran-
kierte Umschlége bei-
legt, denn das ist nicht
das Problem. Seid fair ge-
geniiber all denen, die
geduldig auf ihre Antwort
warten. Petra
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Super-Ge
warien

Niitzen Sie die Gelegenheit,
aktiv bei der Gestaltung von
Happy-Computer mitzuwir-
ken! Nehmen Sie sich ein biB-
chen Zeit fiir unseren Frage-
bogen und helfen Sie uns da-
bei, Happy-Computer noch
besser zu machen. Als »Dan-
keschon« fiix Ihre Miihe verlo-
sen wir viele tolle Preise, vom
neuen Commodore Amiga
tiber den Atari ST+ bis zum
Buchgutschein.

ennen Sie eine Computer-

zeitschrift mit itber 8000 Mit-

arbeitern? Ja, richtig gera-
ten, es ist Happy-Computer. Im Ernst,
es waren tatsdchlich tiber 8000 Ein-
sender, die sich an unserer letzten
Umfrage beteiligt haben. Ein tolles
Ergebnis, von dem alle Leser profi-
tieren, denn wir haben versucht, al-
le Vorschlage bei Neugestaltung
und Inhalt von Happy-Computer zu
beriicksichtigen.

Nattirlich sind wir sicher, daf? Sie
auch in diesem Jahr eine Menge
neuer Wiinsche und Anregungen
haben. Darum sollten Sie nicht lange
liberlegen, sondern unseren Frage-
bogen umgehend ausfiillen und zu-
riickschicken. Es lohnt sich wirklich,
die Chancen, einen tollen Preis zu
gewinnen, stehen gut.

Beachten Sie bitte beim Beantwor-
ten des Fragebogens folgende Hin-
weise!

Bei einigen Fragen ist es méglich,
mehrere Antworten zu geben. Wenn
Sie, wie etwa bei der Frage nach
dem Textverarbeitungsprogramm
die Auswahl haben, dann geben Sie
hitte das Programm an, das Sie am
haufigsten verwenden.

Wichtig ist auch, daf Sie offen ant-
worten, Es hat keinen EinfluB auf Ih-
re Gewinnchancen, wie Sie werten-
de Fragen beantworten. Beider Fra-
ge nach dem sangemessenens Preis
fiir Computer und Peripheriegeréte
sollten Sie nicht mit »nichts« oder »so
wenig wie moéglich« antworten, das




1st unergiebig.
Es kommt uns wirklich
darauf an, zu erfahren,
welcher Preis beim be-
treffenden Gerét Th- z}
rer Meinung nach
gerechtfertigt ist.

Haben Sie
Zu einer
Frage keine
Meinung;
oder kénnen
Sie keine Antwort
geben, dann lassen
Sie das betreffende Feld
einfach frei.

Sie brauchen Ihr Heft nicht zu zer-
schneiden, sondern kénnen auch
den fotokopierten Fragebogen ein-
schicken.

Bitte frankieren Sie [hre Riicksen-
dung ausreichend, 80 Pfennige sind
angesichts der Gewinne sicher kei-
ne Fehlausgabe

Also, arbeiten Sie mit an [hrer
Happy-Computer und schicken Sie
den Fragebogen bitte an:
Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Stichwort:
Happy-Computer-Umfrage
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

Einsendeschluf ist der 1. Mai
1986.

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Mitarbeiter der Markt & Tech-
nik Verlag AG sowie jhre Angehorl-
gen sind von der Teilnahme ausge-
schlossen. ()
Den Fragebogen finden Sie
auf der iibernachsten Seite



Brandneue Biicher
rund um den

ATARI $T

1. Like/P. Liko
Das Systemhandbuch

zum ATARI ST
2. Guartal 1888, ca. 300 Selten

Zwal Theman bllden die Schworpunkio
dos vorlegenden Buches

Din Struktur der B8000-CPU und dar
ATARIS20/280 ST,

Die austihriche Beschreibung der Ar-
chitektur dor 88000 Familie (BA000,
BROOR, BA010, BAO20) und ihrom Be-
fohtssatz wird erglnztdurchsinenNach-
schiagatoll mit zwel- bis drolzoiligen Bal
splelsequenzen. Aul diesor thoomt-
sehan Basls wird dio Programmierumgo-
bung des ATARI S20/2808T anhond
vieler Beispielprogramme  dargastalit,
Do Entwickiung diesor Programmae la-
fart dom Losar glaichzeitig olne Bitlio-
thark mit Aoutinen zur Ansteuosrung dos
Bildachirmialls, der Tonorzougungs:
schaltung und dar Schnittatelien (MIDI,
V24, Tastatur, Mous). Bosonders Auf:
marksambell wird dor Einbindung von
Maschinonsprachmodulon in das Be-
triebssystem und in hohoera Program:
migrsprachen (2. B BASIC und C) gowid-
mat, Do Besprechung aines GB000D-
Assomblors und oinige gerdtespoerifi
sche Maschinensprachmodule runden
das Buch ab

Baat-Nr. MT 80218

ISBMN 3-80000-216-2

Markt&dechnik

wid Liskss,
Pater Lidks

Ristuhirfode Hardwarsheschredlneng #r Programmadele
rum Anstevern der Schoditslellon  Strukdur der G8000-CPU
# Autzelgen von Srstemerweit crunpambpiichkeiten
W Asserblorprogramme

DM 52,-/aFr. 47 B0/GSE 405,60

W, Fastenrath

ATARI ST BASIC-Handbuch
1. Quartal 1086, 264 Selten
Suchen Sio eine Anleltung zur iIntenaiven Ausnutzung der Fabigkeiton dos ATARI 520/260 ST7 Dann jat
dieses Buch gonau das richtig Tir Sla! Sie erahren alles Obor das BASIC-Systam des ATARI ST. Jedor
Bafohl wird mit Progrmmbeispielon austihrich eriutert Do Schwerpunkt bildet oine Anbeitung zur
BASIC-Programmigrung des ATARI ST sowie zur Programmborung ven GEM-Funklionen.
Bast-Nr. MT 90205, ISBN 3-88090-205-7, DM 52 ,~/sFr.47 B0/6S 405,60

R, Aummilier

ATARI ST LOGD

1. Quartal 1986, co. 260 Seiten

Dieses Buch bistet eing grindliche EinlGhrung in die Programmmiaraprache LOGO und ihre Anwending
aul dom ATRI 620/260 ST. Schon nach kurzar Zait st der Anfanger in der Lage, olgene LOGC-Programme
zu schrolben. Prakiische Anwondungamagichieiten wie 2. B die Datenverwallung sind auch flir den tort-
gescheittonon Programmisror von inloresse Ein sigenos Kapitelist dem Borolch der kinstichon intoligon:

gowidmet
Bost-Nr, MT 90223, ISBN 3-80000-223-5, DM 49 ~/sFr.45,10/45 405,60

P. Rosanbock

C-Programmierung unter TOS/ATARI ST

1. Quartal 1986, ca, 300 Seolten

Dia Programmiarsprache C hat akch bel professionelien Programmiorern zu sinam Rannar entwickall Sio
armaglichtos, sohr nahe an dor Masching zu arbelten unddoch strukturiort zu programmioren. Dioses Buch
bietat aina EinfGhrung in die Programenienung G speziell far don ATARIST. Am Bolsplel sines Diskatlenmon-
tors wird dia Systemprogmmmiarung grindlich und umfassand arldutert. Auerdam erfahren Sie alos Ober
don Einaatz von BIOS-Routinen und (ber das Soltwine- Engineoring.

Bost-Mr. MT 90226, ISBN 3-89000-226-X, DM 52 ~/oFr. 47 BOI6S 405,60

In Vorbareltung:

C-Programmierung unter GEM/ATARI ST
2. Quartal 1988, ca. 300 Selten
Bost-Nr. MT 90203, 15BN 3-89080-203-0, DM 58,-/sFr. 53,40/05 452,40

MEZ{Q00

THLY
CRUMEAL AGEN LIND ARGHITIE TR

Warne HiF - Anfon Mousch

LLuke P Lk

Der ATARI 520 ST

2, ibararboitelo und srwaliarie
Aullage 1986, 108 Selten

[iesos Buch anthdlt allg informabionan,
diée 10r Interessiorte und T0r alle stolzon
Besitzor sines garade orworbonen ATA:
Al 5200280 ST wichtig sind. Die jotzt
vorkogonds Oborrbaltote und srwoitor:
e Aultage tragt don nowesten Entwick:
lusgon bl Atar Rechnung, Unbar ando-
rem wirden dan ingwischen doeutsch:
sprachigo Baetriabssystom und sinige
godndorio  Systomausstattungsmark:
male beruckaichiigl Das Buch kst somit
mohtnur sing Rechnorbeschraibung mit
moharm Informationawort, o8 loistel auch
als Nachachlagawerk wertvolke Dionstio.
Bast-Nr. MT 90229

ISBN 3-80080-229-4

DM 49 ~/aFr. 45.10/65 382,20

A Steiner!G. Stelner

GEM fiir den ATARI 520 ST
2, Gberarbeltote und erwellarte
Aullage 1986, 334 Selten

Die  Bonutzerobarfiache des newen
ATARI ST - GEM genannt - orhobt den
Anspruch, die Badionung dos Compa-
tors zum Kindarspkol z2u machen, Dan-
noch: Wann Sie die bishar Obliche kom:
mandooriontiorio Umgangaweisa mit ih-
rom Compular pllogien, so worden Sio
oing Enfihrung in die Badienung von
Mius, Bildaymbaolen und Fanster, wie s
digsis Buch lietert, zuschitzon winsen

Besondern intereasant 1 den artahoo-
nin Arvwonder sind dio Kapsitel Gbor don
internen Aufbau von GEM mit sainen
Pull-Dewn-Mends, Fonstern und Sym-
balan,

Bosl-Nr. MT 90230

ISBN 3-88080-230-8

DM 52 ~isFr, 47,00/45 405,60

J. PusdumT, Lisalso

Die C-Programmbibfiothek
Fabruar 1986, 381 Seltan

Diosnes Buch ersparl dem C-Program-
mierar Stundon mihsoligor Kieinarbait
und hillt, effizientere Programme 2u
achreibon. Es st inzwol Tede gogliodon
Dararmte Tal 2olgt, wieman zu univirsesl-
len Bibliathokstunktianen kommi und
ibt Tipa, wio C noch wirkungsvoller oin:
gosatztwarden kann. Dor zwilto Tollant-
it bng Redhe ausfOhdich orklitar G-
Funktionen als wertvolla Erglnzung Ih
rar Programmbibdiothes. Dazu gohdren
unior anderam oin Torminalingtallations-
programm, mahrers Sortior-Algodthmen
und ein Satz 1ISAM-Funkbonan
Bost-Nr. MT 80133

15BN 3-80080-133-6

DM 69.~/aFr, 62,50/85 538,20

WHE A, Nawsah

MG8000-Familie: Teil 1

1084, 568 Selten

Informative Einflhrung in dio Geschich-
te und die Entwickiungaphdosophie ol-
nor dotalliorton Darstellung der Hard-
wisro aowik ausfdhrische Erlliutomng dor
komfortabbin Adressierungsarion
Bost-Nr. PW T0S

158N 3-02180316-0

DM 78 ~{sFr, 72, B0/8S 616,20

M68000-Familie: Teil 2
1985, 400 Selton

Toil il des uminssenden Leh: und Nooh-
schlagewerks zum MBBOOD beachalligt
sleh mit Arwendungen und wakleren bit-
gltadarn der MEBO0D-Familo

Bast-Nr, PW 713

ISBN 3-921803-30-6

DM 69 ~/sFr. 63,6005 538,20

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhandler

Bestellungen im Ausland bitte an unten-
stehende Adressen.

Schweiz: Marki&Technlk Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, & 042/415656
Osterreich: In guten Buchhandlungen oder bel
Ueberreuter Media Handels- und Verlagsges. mbH,
Alser Str. 24, 1091 Wien, Tel. 0222/48 15 38-0

Irrtbmer und Anderungen vorbehalten

Markt&Technik
BUCHVERLAG

Hang-Pinsel-Strafle 2, 8013 Haar bal Minghan



WetHbewerb

1. Welchen Computer besitzen/benutzen/wollen Sie kaufon?

1. Welche Peripheriogeriite wollen Sie kaufen?

Geriitatyp 'will ich Modell angemessener
! kaunfen Prois daftiv
ﬂ g s § Drucker ]
Computertyp i i 7 i i i Interiace G
i Plotter o
Commeodore 64 D @ o — o Schreibmaschine i
Commodore 128 O O (] ] Typenraddrucker o
Commodore 128 D 0 n (] —— o Farbmonitor ]
Amiga (o] | (] R [m] SW-Monitor (m]
C 16/C 118 o i o (] Fernsaher o | 18w [] Farbe
Plus 4 o O (m] ] Kassettervecorder (]
VC 20 O ] (o] . B Disketten-Laufwerke ]
Commodore PC 10/20/30 o ] o S ) s Akustikk./Modem a
IBM-PC/Kompatible i} o o STt Joystick ]
Atari 5207260 5T 9] [m] L] o Floppy-Speeder £l
Avari 520 5T+ /1040 ST ] o ] e ey o Disketten (Anzahl) 0
Avari 600 XL O (m] o i o Sonstiges @]
Auari 800 XL o (8] o e o
Apple 11, Mac (] a| 0 — ]
CBM 30XX-80XX 5] jm o e S — [
Sinclair Spectrum o O | O 8. Wo kaufen Sie Ihre Gerite?
Sinclair QL | (= ] L Guxiite- Kaul- Comp. Grol- Rund- Ver- Einzel-
) i ¢ typ haus  Fachge- markt fank- sand-  handel
scbmate PG 14 SR e ot b
o : ' e Computer ) 0 0 o 0
Schneider CPC 6128 ! o — Floppy 0 ] (] ] ] a
Sechneider Joice o (8] (=] Drucker o] o (=] 8] o =]
Sonstige o o o Monitor o o = o o 0
Interfaces (m] [ o o (m) (m
Zubehbr o Cl ) a (m) o)
Disketten o o o = ol C
Papler ] £ (] m] O 0O
2. Seit wann besitzen Sie Ihren Computer? Joysticks o Qo o o o k
[ weniger als 3 Mon. [ 3 Mon, bis % Jahr i bis | Jahe Biicher o 8] Q n) 5] g
[ 1 bis 1.8 Jahre [} 1.6 bis 2 Jahro [ mohr als 3 Jahre Software ] 0 ! O o 0
; 7
3. Walche Fibigielt fehli Ihnen bei Ihres Jeigen Computer am melsint 9. Was machen Sie mit Ihrem Computer, was interessiort Sie?
e "B B Programm, benutze ich habe
———— — = — Anwendung name Intensiv gele- nle daran
gentlich Intoresse
Textverarbeitung ff C =] 0
Dateiverwallung (] £ C D
4. Helfen Ihnen die Anzeigen in der Happy-Computer, sich fir bestimmee Prog i | I I [
Produkte zu entscheiden? Sp ' o ' ;
[ sehr ntiztich U wichtig () kommt daraul an [ gelegentlich © weniger sl P I -
U unwichtig Lemprogramme =
Spielen | [ (]
kaufm. | ] [ 0
Anwendungen
8. Wio wird lhr Campu}ar in der Regel gonutzt? Makssh o y [ a
[ Privat (] geschiftlich [ Schule/Ausbildung | teils-toils Siugr, Xagain
Datenfern- ] o] =] (%]
ibertragung
Elaktronik a m] C n )
6, Welche Peripheriegerite besitzen Sie? bi:uln
Gerlitetyp besitze  Modell Grafilk, Malen 0 { 0
ich
Drucker (]
Interface 0
Plater 10. Programmiersprachen
Schreibmasching i} Sprache besitze  kenne inter-  will ich werde ich beherr-
ich lch essiert  lernen  benutzen sche ich
Typenmaddrucker [ miok
Farbmonitor ' Basic o . o o
SW-Monitar Rssomblor { L o ] a]
Fornsahar 5W Farbe Pascal | o (m} ] 0
Forth 1 [ a (] ] a
Kasse rde
it : Comal [ [ 0 n ] m]
iatam bt ; c ( ( O 0 o 0
Abustikk./Modem o Loge O ] =] =]
Joystck 1 Fortran [ o | ] o
Rooopsoesd - ine TR T
Disketton (Anzahl) [ ADA I D o () (o] (]
Sonstiges [ Sonstige | rl (| 0 n

Ausgabe 4/April 1986



Wetthewerb

11, Walche Themen sollen in Zukunft mahr (), gleich viel (L) eder weniger
() als bisher behandelt werden.

A [0 O Schule/Auabildung A [0 O HardwareTest

a4 [0 O Mossen, Steuemn, Regeln A [ © Spicle-Tests

& [ O kaulm. Anwendung a4 [ O Neue Produkie

a 0O O techn/wiss. Anwendung a4 [0 O Problemlésungen

a4 0O O private Anwendungen A [ O Themen lir Profis

A& (1 O Progrmmmieren lomen A [0 O Spielelistings

4 O O Tests neusr Computer a4 [ ' Programmiemsprachen
a 0 0O B 4 Datox-P

a [0 O DFU Mailboxen A Aktuelle Meldungen
4 O O Satire/Coginus a Anwendungslistings
4 0O O Marktibemichten a Kurse

a4 [0 © Themen fiir Anfliinger A Humor/Comics

A [0 © Kncbelecke A Lamsaltware

A [ © Hardware Bauanleitungen a CP/M-Betriebssystem
A 0O © Gmfik A Wetibewerbe

a4 O © Tips & Tricks A Leserforum

a 0O O SoftwareTosts A Spieletips

4 [0 O Buchbesprechungen A Softwara-Hilfen

A 0O O Interviews A Grafik-Listings

a4 O O Grundlagen A Vergloichstest

12, Was gefillt Ihnen an Happy-Computer?

27. Wieviel Geld geben Sie pro Monat fiir Computerbiicher aus
{in Mark)?
[0 niches [ unter 30

30bisB0 ([60bis100 1100 bis 180 [l mehs

28. Wieviel Geld (in Mark) geben Sie fir Ihr Computerhobby aus?

Betrag

[ pro Monat | pro Jahs

Disketten-Laufwerk

Manitor

Druclker

Joysticks

Disketten

Software

Erweltorungen

Datenfernibertr,

(Antell Telefon)

26, Walche Computer-Zeitschriften kaufen () beziehungsweise lesen
(17} Sie auBer der Happy-Computer?

Kauf lesen  Zeitschrift

Was nicht?

13, Wie finden Sie die Unterteilung von Happy-Computer in:

koine

Teil qut nicht gut Meinung

Commodore-Teil o (ol C

Schneider-Teil o (8] 0
Listing Teil o (8] |
SpieleTeil o (8] ]}

14. Wiirden Sie sich weitere Unterteilungen wilnschen?

(1 mein 0 ja, Ieh

18, Wie gefillt Ihnen die optische Gestaltung dieser Ausgabe?
(] zu bunt 1 gut so (] zu langweilig, mehr Farbe

16. Walche Seiten haben Ihnen in dieser Ausgabe besonders gut gefallen?
{Mehrfachnennungen méglich)

Seite Seite

[ von der Thematik

1 von den Fotos

[1 von der Ubarschrift

[ vorn Inhalt
[ vom 5l
[J von der Optik

17. Was machen Sie mit den Listings/Hardware-Entwicklungen in
Happy-Computer?

Listings
O tippe sie ab

[ kaufe Programm-Service-
Dislcetten

=] a

Bananleitungen
[] baue sie nach

18, Welehe Artikel gefallan Thnen, bezishungsweise winschen Sie
gich in der Happy-Computer-Kollektion?
[ T-Shirs [ Jogging- [ Tum- ) Swaat- [] Sportiaschen
] Disketten Anziige schuhe Shins 1 Kaffeotassen
[ Koffer [ Joysticks O Diskettenkoffer
(m] =} (]

19, Wie viele Artikel losen Sie in dor Happy-Computer?
[ jaden 1 die meisten [} einige [ einen

20. Wio intensiv lesen Sie die Artikel in der Happy-Computer?
[ intensiv = | iger | iv 8] hnittlich
[J blittere nur durch

21, Soit wann kennen Sie die Happy-Computer?
[ von Anfang an ) Anfang 1884 [0 Mite 1984 () Ende 1884
[ Anfang 1885 () Mitte 1885 ) Ende 1885

22, Wie oft kaufen Sie die Happy-Computer?
] bin Abannent (] jeden Monat [ bis 10/Jahr [ bis 8/Jahr
[ bis 8/Jahy [1bis 3/Jahz (] unter 3/Jahr [ lese sie be! Frounden
] lathe sie mir

23. Eénnten Sie aul die Happy-Computer verzichien?
7 auf keinen Fall () méglicherweise [ ja

24. Wo kaulen Sie die Happy-Computer?
[J an baliebigem Kiosk ) immer am gleichen Kiosk
] Bahnhofs-

[ Kaufhaus
buchhandel
[ GroBmarit [ Rundfunkiachhandael

28. Wieviel Personen lesen Ihr Exemplar der Happy-Computer?
[ nar ich ] gwai Parsonen [ drei Personan
[ finf und mehr

[ tberfliege sie

[ Computerfach-
goschift
] Eingelhandel

[} vier Personen

26. Wieviel Geld geben Sie pro Monat fir Computerzeitschriften aus
(in Mark)?
Onlchts Dunter 10 (0 10bis20 (120bis30 C130bis 50 [ dbar 50

Kanf lesen Zeitschrift

0 [ Bd'ar (= [ Computer perstnlich
l PC Magazin [ Markt & Technik
8] Chip o m] Run

; o Data Welt 0 o HC

C 1] MC [m] e't

( 0 Input 64 o a] ELO

L [ Funkschau i [} PM Computerheft

Q L auslindizche

[ [

Elektor ) o]

30. Welche Happy-Computer-Sonderhefte haben Sie schon gelkault,
wollen Sie noch kaufen?

Computer habe lch will ich leolin
gekanft noch kaafen Intercase
Sinclair o .| (8]
Spectrum o (] =]
Schnelder [ =] O =]
Schneider 11 (=] (] m]
Ammri 800 XL ] (] 8]
Spiale | a ]

31. Wieviele Sonderhefte pro Jahr wirden Sie kaufen?
L] kaine (mE- ] (mf ] 01 og 111 und mehr

32, Zu welchen Themen wilnschen Sie sich ein Sonderheft?

[ Grafik ] Hardware-Bauanleitungen
1 Anwenderprogramme (Listings) ] Tips & Tricks
() Splele (Listings) (1 Programmiersprachen
1 Adventure-Lésungen [1 Massan, Steuern, Regeln
) Datenfernilbertragung 1 Utilities, Tools
I Floppy ] Hardware-Tests
L] Software-Tests [} Assombler
[ zusammangefabte Kurse ] PEEK: und POKE-Ubersichten
[ Tabellen ] Musik
[ Daterwarwaliung ] Kaufmiinnische Anwendung
! Drucker [ Lemprogramme
| o
3. Perstnliche Daten:
Aler:
[ untar 14 [ lbls18 018 bis 25 [ 25 bis 38 (138 bizsds [ dber48
Geschlecht:
[J minnlich [0 waiblich
Berul:
[} in Ausbildung [ Arbeiter [ Angesteliter [ leftender Angesteliter
[ Selbstindiger [J
Schulbildung:
(wenn Sie in Ausbildung sind, geben Sie hren niichsten Abschluf an)
1 Hauptschule (] Lehre ! Mittlere Reife [ Fachhochschulreile
[ Abitur [ Studium
Eigene Einschitzung:
7 Anfinger [ Fortgeschrittener ] Semi-Profi L Profi
Namo:
Vormame.
StraBo:
o
Tel.

Ich bin einverstanden, daf die hier gemachien Angaben elektronisch verarbeitet wer-
daen.

Ausgabe 4/April 1986



PROGRAMM-SERVICE

Bestellungen in der Schweiz: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/4156 56,
Bestellungen in Osterreich; Ueberreuter Media Handels- und Verlagsges, mbH, Alser Str. 24, 1091 Wien, Tel. 02 22/4815 38-0
Bestellungen aus anderen Lindern bitte per Auslandspostanweisung!

er keine Zeil oder keine Lust hat, alle Programme selbst in
mihevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder auf den be-
wihrten Programm-Service zurlickgreifen.
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bel, Lesen Sie aufmerksam
die Anleitung {ob SYS-Befehle nitig sind, in welcher Reihenfolge ge-
laden werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen
und dhnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualitdts-
grinden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten. )
Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden kinnen,
miissen von lhnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korriglert
werden.
Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro-
grammen haben, wenden Sie sich an die zustindigen Redakteure
des Happy-Computer-Magazins:
Herrn Brandl (Atari-Computer)
Herr Hagedorn (Schneider-Computer)
Herrn Zumbach (C64, C128)

Das Angebot dieser Ausgabe:

Ausgabe 2186 - Schnelder CPC

D=Mon, Datan aul Diaketts Byta fir Byto lwsen und Andorn. Fehlerhafte Datelen korrgieran und
retten. GOTO XY (nur CPC A84). Eine machlige RSX-Balehiserwallerung, dio orlaubl, das Ziel
o GOTO- GOSUB-Bolahien mit Hite oinar Variablan zu bostimmen. Accapt. Ein komiortablor
Ersatz (0r den normalen INPUT-Baetehl, mit dom sich jotzt die masimals Eingabe: Linge bagron:
200 1001 Turbo-Sereon (nur CPC 464). M dieser ASX Erweitorung mochen Sie der Bild-
schirmauagabe im Modus 2 Bolno. Bis zu dreitache Beschleunkgung ist arrsichbar.
Ausgobe 3186 = Schnelder CPC

Explora. Nie wiedor Eingabalohler boim Abtippen von Basic:-Listings in Happy-Computar. Mit
diosam Prifsummen-Genaritor ontfalll die instige und reltautwendipe Fehlarsuche Stack-
Manipulation (nur CPC 464), Badic-Programmigrung mit viar RSX-Belehien, die mit alien ihren
Vorzogen sonst nur dam Assemblar-Programmiarer zur Vartligung stehon,

Ausgobe 4/86 - Schnelder CPC

Tool-Basle. Eing tolle Basic-Erwolterung mit 44 neuon REX-Belehion for Grafik., Sprite-,
Chakattan- und KassottonPragrammicrung, Achtes Bit. Endiich Abhitle 10r den Umatand, dafl
dor Schnoldar CPC Ubor die Drucker-Schaittatelle nur siebon Datenbits ausgibt. Mord Im
Computer. Das DFU-Spled mil Adventure-Charakier. Arbeilen Sie sich durch don Daton-
Dachungel, und l0tten So dos Goheimnis,

Diskette Kassalte
Bost-Nr. LH 8804 80 Best Ny, LH 8604 sk DM 29,90 * s 24.00105 2002

Bitte verwenden Sie fir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir lhnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVIGE

Programme aus frii

heren Ausgaben:

Ausgabe 386

Commaodors 84/Commodore 128
Copter-Fight

Ein interessantes Hubachrawbor-Kamplaplel
fur zwel Parsonon, Geschicklichikeill und Reak:
tionavarmogon sind Trumpl

Husky-Basic

Dio machiige Basic-Erweilerung [0r Geafik,
Sound und strukiureries Frogrammionen
Unser Sonnensystem

Lomen Sk mit diesom Anwandungs-Programm
alle Planaten unseros Sonnongystems kennen
(mit Simans Basic)

Wahlautomal

Hardware-Battols). Lassen Sk thren C 64 Tele-
fomarbindungen amwithlen! Zusatz zum Listing
das Monats aus HAPPY 2/88.

Soltpaint

Eln mendgestevartes Zelchan. und Malpro.
gramm e don Commodore 128 m C128-
Maodus (kidn C84-Programm).

Bastell-Nr. LH B803 CD

DM 29,90* (aFr, 24,90/65 2007

Ausgabo 2/86

Commaodore 84

Oval Pattorn

Machen Se die Kurvendiskussion aul dem
© 84 Interessant und nuizen Sie gleichzeilig die
todion Grafikmaglichkaiton diesas Computors
voll Bus

Bérse

Lermen Sie das Bomsengoschehen sphlend
konnen. sBorsas simulior mit Grafik und Text
din Ablute und Vorghnge an der Borso
Poster Hardeopy

Diesos Programm forfigh aul fhrem Drocker
winen 75 x 56 em groBen Ausdruck des Com-.
modore-B4-Grafik-Spalchars an

Kassatton-Designer

Eine harvormagende Hile boi dor Archiviarung
von Ihren Computer- odor Muasikknssation
Supaer-Sprite

Eine Maschinencode-Rouling zur professional-
lort Sprite-Bewoguag. Machen Ste Ihvon Com-
madore s sinem Trickidm-Genarator
Transbit

Das Listing doa Monats 81 oin Terminalpeg-
gramm der Spitronklassa {0r ihren Commodone
84, DatenfernGbortragung |8t kein Problem
mahe

Alle 6 Programme auf Diskette fur den
Commodore 84,

Baatall-Nr, LH 8602 CD

DM 25,80* 1aFr, 24,90/65 200+

Ausgabe 1186

Commodore 64/Commodore 128
T, Aus Aupgaba 186,

Musik und Farbe. Aus Auagabe 12785,
S0B-Sprite Mover, Aus Ausgabe 1/868.
ES-AE. Aus Ausgaba 1/B6

Ultraload, Aus Ausgabe 1788

Error 64, Aua Ausgabo 1/86.

Seroll G4, Aus Auagabe 1/86
Schatzauchn Aus Ausgabe 12/85,
SLAD. Aus Ausgabo 12/84.

Alle § Programme aul Diskatte fir den
Commodore 64128

Bastall-Nr. LH 8601 C

DM 28,80 IaFr. 24, iwas 200

Aungabe 12/85

Atarl BOOXLMIOXE/BDO

Turbo-Basle, aul der Diaketto balindst alch jo
aino Visrsion (il don Atarl BOOXL und aine for

dien At BOO mit mindoatens 48 KByto: RAM
AMPEL. Atark Prafsummar, Jumper 11 Magic-
Painter

Alla & Programme aul Disketie {ur den ATARI
BOOXLIMIONERDD.

Bastell-Nr. LH B512 B

DM 29,00 6Fr, 24,90/065 289~

Schnalder CPC

Ausgabe 10/85

Programmbmmnsier leichigemacht (2wl Pro
gramme, S 72), sThaword 484 « mit DIN-Tastatur
Bowagte Gralik mit desi Belablen Maschinen-
code-Routinen in BASIC umgasotzl, Aus Aus-
gabe 10/8%

Sam - (lan! Programmae, S
11/85,

Deutscher Zolchensatz unter CP/M. Hardcogpy,
REX-Bafohle mit dirokter Stringeariablo, Aus
Ausigaboe 12/85

Alla & Programma aul sinor Kassette oder
Diskette fir den Schnelder CPC,

Bastell-Nr, LH 8512 G (Kazsolte)

DM 28,80% 16Fr. 24,80/65 209~

Beostoll-Nr. LH 8612 D (Diskotte)

DM 34,80° 14Fr. 20,50/68 349,

108}, Aus Ausgabe

Ausgabe 11185

Commaodors 64

Aquantor, Zykioide, Nebenkostonabrechnung,
Nouor Checkaummaor, Plakal, Data-Zelon:
Wandéor, Super-Saver, Mara Mamaory, Autolisl-
sehuts, Grafi-Window-Zeichnar,

Aus Ausgishe 10/85.

Flugploning, Finanzen 64, Usor-Por-Anzaige,
Amadous, ZX81-Utiity, Long-Scroon, Choss-
Serpon, Colour-Screen, Autabodp

Aus Auagabe 11/85,

Alle 18 Programme aul einer doppelseitig
besplalien I:llulmltqmr dan Commaodore 84,
Bostell-Nr. LH B511

DM 26,80" sFr. 24, DUF#S 2892

Ausgabe 10/85

Sinclalr Spacirum

Das sanderss Grafikprogramm, Aus Ausigabe
TIBS,

Mind-Textvernrbeltung. Aus Ausgabe B/B5,
Torminad-Pragramm. Aus Ausgabe 9/85,

Alle 3 Programme aul Kagsette fir den Sin-
clalr Spectrum.

Bestell-Nr. LH 8510 D

DM 19,90 /sFr, 17,00/868 199

Atarl BO0OXL

Pritsummer, Gardlihoimer, Aua Ausgabe 5785,
24 Farben in Grafikstuta 0. Aus Ausgabo 8785,
Diskhelp. Aus Ausgabe 8/B6,

Olsuche. Aus Ausgabo 8/85,

Autostadt. Aus Ausgabe 9/85,

Dudu 4 0. Aws Ausgabe 10/85

Alle 7 Programmae aul Diskette lur den Atar]
800 XL.

Bestell-Nr. LH 8510 B

DM 28.90° [sFr. 24,90/88 299,

Ausgabe 9/85

Commodore 84

Bastall-Nr, LH B508 A (Diskatte)
DM 20,80 /sFr. 24,90/85 299+

Ausgabo 8/85
Sehnalder CPC 464

Bootell-Nr. LH 8508 G (Kossetta)
DM 29,80% /aFr, 24,90/05 260+

Ausgabo 7/85

Commodore 64

Bastell-Nr, LH 8507 A (Diskelte)
DM 20,00°/sFr, 24,00/68 200+

Ausgabe B/85

Commaodore 64

Bastell-Nr, LH B506 A (Digkelle)
DM 26,80° /aFr. 24,90/68 200

Ausgabe 5/85

Schnsider CPC 484

Bostell-Nr. LH 8505 G (Kassetio)
DM 26,00° /sFr. 24,00/68 2082

Ausgabe 4/85

Commodore 64

Bastell-Nr, LH 8504 A (Dinkette)
DM 20,90°/aFr, 24,90/68 200+

Ausgabe /85

Schnolder CPC 464

Bestell-Nr. LH B503 G (Kassotio)
DM 26.90° /sFr. 24,80/85 206,

Senderhalt 3/88: 68000
Bentell-Nr. LH BBS53 D (Diskelie)
DM 29,80°* /sFr, 24,90/68 299~

Sonderhaelt 2/88: ATARI
Bostoll-Nr. LH B852 D (2 Disketton)
DM 34,80 [aFr, 29,60/65 348+

Sonderhell 1/86; Schasider
Beuntell-Nr. LH B851 D (Disketio)
DM 34,980°/sFr, 20,50/85 340, »
Bostell-Nr. LH 8651 K (Kassatte)
DM 20,80 [aFr. 24,80/85 200+

Sonderhelt 2/85: Schnelder
Bestell-Nr. LH 8552 D (3°-Disketta)
DM 34,80 /sFr. 29,50/68 3487
Bastell-Nr. LH BES2 V (5% -Disketie)
DM 34,80° /sFr. 20,50/88 345,°
Bastoll-Nr. LH B552 K (Kassetie)

DM 28,00 /aFr. 24,90/88 295,

Sonderhaeft 1/85: Specirum
Bestell-Nr, LH BES1 D (Kasseiis)
DM 19,00° |aFr, 17,-185 186,

* Allo Prolao inklusive Mohrwertalouer

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und daftr berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.

Abwonder

Postschockkonio Nr. dies Absendars

DM (]

der £ahlharie -

ri?sn_ TiA g POBHCHBCREONG N 0 ARSI p— 00 U EC R TN —

fur Postscheckkonto MNr |

14 199-803

Fur Vermarke des Absenders

rr'n_-,slg,-;,hue;lkunlr; N dea Absendar .-]

Empfiéngerabschnitt

oM

Zahlkarte/Postiiberweisung

B stk umrandeten Felder sind nur aussullllen,
wann ¢in Postscheckiontoinhaber das Formblat als
Ponhiberwaliung vervandel (Efautening s Rucks )

DM Pt

(DM-Batrag in

Buchstaben wiederholon)

e Postschackkonto N

14 199-803

Lieleranachrift und Absender
dar Lnhikario

o Markt&Technik

\ierlao Akliencagal:

n 8013 Haar

hal

| Postscheckkonto Nr

| 14 199-803

| Postscheckamt
Miinchen

PL2 31

Verwendungsswech

M&T Buchverlag
Programm-Service

Agantaliurgsdabuom

inlersd

ahrift

Mairsi Kaindden-Ni

Einlieferungsschein/Lastschriftzettel

() Pt .

= = =

— E ]
Iir Postscheckwonto Nr Postscheckamt
14 199-803 Miinchen

Markt&Technlk

|--| noeseldschall

Hans-Pinsel-Str, E
m B013 Haor
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Depot-Handler

Tragen Sie thre Buchbostelung el die Bestellarte in
diasern Heft ein und schicken diese an sinen Depot-
hiindier in Mhrer Niihe oder an threa Buchhdndler.

Buchhandhang Hesdar, Kusfdoatendamin G0
1000 Barlin 15, Tob (030) BEIGOOT,

BT "021782 &

Computans Faotbaohandiung, Koo heads 160
0G0 Baviin 30, Tal, 10301 2 150032

Thalis Bughhaus. Grols Bloichon 10

Boysan + Maasch, Harmanansirsita 11
2000 Hamburg 1, Tol, (G401 FOOHOS 16
Clectro-Data, Wilhstir-Hesdsiob Suada |
ZA00 Cushavan, Tol (D47 211 & 1208
Buchhandiung Mushlsa, Hotlen e Siale 110
2300 Keol, Tol, 1045301 B SOES
ECL, Mowdarairalis (hd-00
2280 Flansburg, Tel. (04 61) 281 11
Baschhandlun, n'awlllul Kanigutiails 70
am Lback, TH IINMJ TACDH Oy
Wischihandiung Lngenairalile 10
2800 H-l-mln iy Iul foa 21y 32 1523
Buchhandlung Lobse-Bissing, Maik isiraflo 38
2040 mllmlmlhnll-l 'n‘! l 44 21) A 10687
Buchhandbin v. Seatwid, Bahnhainmsiia 13
000 Hilml h ?«I th 11) 32 76 61
Duchhandiung Graff, Neuo Stiafe 23
BRI Ihauumnwnvu T, (06X ARZ T
. Wionde Siralle 33
BA00 ﬂml'mw'l Tol. {06 BY) B OH 68
Buchihandbing an dar Hoohsohule, Haollhndische Seualis 22
AB00 Kassol, Tel, (D607 BIBOT
Etaen Vierlng. Frisdiichetialn 74 20
ADDD Dimsnbdort, Tal (02 155 37 3000
Buchhandiung Basdokar, Kotlwige Siialo 33 35
A300 Nasan 1, Tol (0200 2213
ki’ it (s R iin g, ﬁllon Bunnwig 1
U Mimaies, Tl (02 610 406416
Acher, bk i mlke 01
-"Ioﬁ Danatiick, Tl POEA1) 70488
Bushhandlisng Lanskag. Waestanhetwey 06 68
-Iqal}l}ullumnd. ro-l (0231 1HRE0
iy B ov, DuseenDurgar Hhe JE1ARMoHTET
IIGJI'J' Bocharm. I'-1 |{H4i ?{:I'I 100
Buchibamdlumy Mabsr o Wabar, W
4700 |‘J|I||rl|r|rn ol d0BI 0NN 631 T2
Bushhandiang Phonis GmbH, Otarmionswall 25
4000 |g.'|..|.|.| 9, T, 00521 BOOTI
Buschisamdiang Gonskl, Moumirkt 24
1§02 21 20038
uﬂhlh gy, Lidqbiinaratislls 1719
610 A.H_n..... ™ m,ms amaz

i niadki B

A0 Koblwng, Tal, 103
Akad. Buchhandbing b
BHOO Tries, Tod, (GO B 4 351
s hhansiung W, Finke,
GO0 Wuppasisl 1, Tl
Mhechhndiing Balogh,
BO00 Singen, Tel. 102
Muse b andbing Naaohar. H1s
OO0 Frankfuc 1 Tel, (D)
i ibandbung Wallialis, Lsutanscidageistiafs 4

@100 Darmatadr, Tol, (061 61) 7548

Buschhandbing Fellar « CGooks, Fricdochamalbe 30

G300 Winatiader, Tal (067 21 304017

Pariser sohe UNL Bochhandiung, Salleswey 10

W0 Chintlen, Yol (A1) 1 2000

B bl bseans chaltlicha Faohboaehhendbung, Fisibeohnteiio 34
G400 Fulde, Tal (0661 THOTT

Gutanbang Buchhamdiung, Grola Beihe 20

600 Mainr, Tl (08101 3701

Buchhandieng Beck « Sabp, Fottarminalls 2

BB00 Saacbiuckan, Tal (00 A1) 06 77

Muchhanithing Wilhaim Hofmann, Beansicksivalle G5

BT00 Ludwhgshaden, Tel, (0421 B GO0

Buictvismmitturng Loafier, 15
BRO0 Mannbmien 1, Tel, (06
Buaivhandiurng Stethn, lalnk
TOO00 Stuttgart 00, Tal (07 L.
Hushhandlung sm Markt. Kosmatiale 0

F100 Ha@brona, Tl (07138 60502

PCR Micra-Compiiarn, Oabar-Kalllel Maty 0

T410 Weuthingon. Tal 10 fl 21 270440

LN Baschhandlung Kallnad + Mosssnsd, Kalsastralls 10
FROD Karisruha, Tal I:H.‘!I [UURE B ]

Buchhandiung o, llnupl-huﬂa '1 i

TROD (Hienbweg. Tel, (DTHT 2

Romibipts Canier ll-lm.nlnnmlu 111

FE0D Fraiburg, Bl (0781 41000

Faghbschhandiumg Halmann, Iluurlmlnl.h 4

FO00 L, Tal 0001 8 45

Behautims Blakironik, Bachatialle 2

TOH0 Favensbing, Tol, 107 61 201 30
Wischhanidiing Hogsndubisl, Marisnplangg
BOGO Minchedy 2. Tol ORD) 22001

Canrprtnrsiehes i Dhaliak, Damistialla 33 04
BOOO Munchen 2, Tel (DRG] 202383

Pwle’s Compritaiiocher, Sehiltaratalia 13

BOOO Munchans 2. Tal 10

L6220

L Laginar, T wirnlle 43
AOOD Mancihen 3. Tel IUTI“I 5 a0
Ruchiumm@long Sohdahubed, Thenddsiinatialbe 0

BOTO Ie @it Tad (M AT} A0 S AT
Compii widn Olartrud Frisidrich, Ludaiguirafle
Ed man. Tal, POEGN) 1 & 07

0 Pusted, K| Dversismplong 4
BINO Passay, Tel, (OD61) SEDAL
Dabisbebisiritbuing Pusted, Gosardisnsialie 6
0400 Pogansbiueg, Tl (04 115 306
Bapohhandiung O Buartmee, Adi iy 1003
BRE0 Muirnbasg, Tel (00110 23
BETH Computer Varirksh, Waeinni Smmens S1als 10
ﬂnﬂo!lnwulill ||‘| ON2N 62330

Com Lt per Stialia 1110
anr&"'lor nn ||'| JD ||lf|-¢¢,.c| Th

Bortimans- o, Bahnholsbuchh, J Ilrrhwulll Rannhalplate 4
IO Wilrshueg, Tol. (031} BA3R

4 Lt 4

Tad, pOB T 06400

sorthnent, Selrivalle 30

i, Ted, OE 3T 14453

e igines
Ehihar Micis & Pernonal Companar, Hunningen B 68
W-ATHO B, Vih, Tol. [OR0) 23 703

Lumnmibiaeg
Litisalris Promacutius, 14, fun Duohischar (. de Paria)
L1011 Lusembourg-Caes, Tol 4000601, Telosx 31 12

S hwaki

Huahhandiung Malasier, Datiatiolasils 41
OO0 Aadsis, el (0 64) 24 F) B

Mkahas Matmes, Nougasss 17

0300 Fug, Fol (047) 214140
Dhenhhanadiung Cnge, Do lafwig B0

BOOZ Forich, Tsl, (0T 201230 10

Busakhandiung Cvell Fiasll, Polikanstsaiie 10
BOIZ Fariehs, Tl o0 311 EOT
Frafoter AQ, Winsansghalifiohs Ruohhandhang, Unoamiitests 11

WD Lovich, Tel, (01) ABIAT R
Bisohhandlung sm ik mar, W-Imru s B
WOCH B, Cinlian, Tal, (071 2207

Markt&Technik
BUCHVERIAG

Ausgabe 4/April 1986

ABC-Electronic
Activision
Atari

Biiro-Elektronik-Steins

CC-Computer-Studio
CDl

Compu Camp
Computer-Service Miiller
Compy Shop

CSV Riegert

Data-Becker
Data-Berger

Epson

Fischer Computing
Forth-Systeme

Fuji

Fun-Tastic

Haase
Hofacker-Verlag

Interest Verlag
Irata-Verlag

Joysoft

Kingsoft
Korona-Soft

Markt & Technik Buchverlag

120, 123, 131, 183,

Meyer

102

111
104
108
114
114
100

43, 53, 57, 119

102

50/51

45
100
19
102

108
40

175
100

103

109
107

166
114

Miinzenloher 110
Panasonic 63
Play it! 110
Printadress 114
Reisware 110
Reynolds Tobacco 176
Rushware 2.23,31, 31,46, 55

Sanyo-Video
Schneider
SybexVerlag

Unicorn-Soft

Vobis
VogelVerlag
Vortex

Wagner
Wendisch
Westfalenhalle

17

34/35

106
113

5
67
71

100
114
99

finden Sie Ihre fachgerechte
Beratung?

finden Sie slhrens Computer und
»Ihre« Software?

WER

bietet Ihnen eine
smakgeschneidertes
Problemlosung?

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei [hrem Fachhéndler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 98

i, 171



Vorschav

5/86

Speichern im
Quadrat

Heift das Speichermedium der
Zukunft Laserdisk oder Festplatte?
Ein halbes Gigabyte fiir wenig Geld
bieten die ersten CD-ROMs, wenn
auch nur im Lesezugriff, Aber auch
Festplattenlaufwerke werden im-
mer preiswerter. Wir vermitteln das
technische Know-how und sagen Ih-
nenim Detail, was auf dem Markt er-
haltlich ist.

Sprachstunde fir
Computer

Basic ist nicht der Weisheit letzter
SchluB! Mit der richtigen Program-
miersprache leistet Thr Computer
noch mehr als bisher. Doch welche
ist von der Leistung und vom Um-
gang her das optimale fiir Sie? Das
herauszufinden ist gar nicht so ein-
fach. Wahlen Sie die richtige, lesen
Sie unsere Marktiibersicht und Tips.

Noch mehr Befehle
fir den Schneider

Wer keine Lust oder Zeit hat, un-
ser #Toolbasic 1.1« (Listing des Mo-
nats in diesem Heft) abzutippen, der
stiirze sich auf professionelle Basic-
Erweiterungen (oder Compiler), um
seinen Schneider zu einem grofie-
ren wWortschatz« zu verhelfen, Damit
jeder klar kommt, leisten wir mit ei-
nem groBen Vergleichstest Schiit-
zenhilfe.

172 et

Itrliﬁ giving & surprisinaly

La.%-.,. 1:' SR Ty
Schreiben Sie lhr
Traumadventure

Der »Graphic Adventure Creator«
ist ein enorm leistungsfahiger Gene-
rator fiir Abenteuerspiele. Selbst
wenn Sie bisher noch nie program-
miert haben, kénnen Sie nun span-
nende Adventures schreiben und
mit tollen Crafiken schmiicken.
Wem das noch nicht verspielt genug
ist, der stiirze sich in vier Wochen
auf unseren SpieleTeil,

Aus eins mach zwei

Eine Schnittstelle reicht oft nicht
aus. Im nachsten CommodoreTeil
stellen wir deshalb eine kleine
Hardware-Bastelel vor, mit der Sie
IThren User-Port sverdoppelns kon-
nen. Der ListingTell prasentiert ein
tolles Spiel des Monats, ein Auto-
Boot-Programm fiir den C 128 und
vieles mehr, Auferdem testen wir
den neuen Aztek-Basic-Compiler
und den Spitzen-Assembler »As 64«,

68000 und
eine Nacht:
kein Mérchen

Die Computer mit 68000er-CPU
brechen in den Markt ein. Wir ver-
gleichen Leistung und Fahigkeiten
der Neuen mit herkéommlichen
Computern und helfen Ihnen, den
geeigneten zu finden, wenn Sie sich
eine dieser Wundermaschinen kau-
fen wollen,

Dnl: File Options Pnl Param

Wetterbericht
mal ganz privat

Der grofie Speicherumfang des
Atari ST erlaubt es, Bilder des Wet-
tersatelliten Meteosat nicht nur zu
empfangen, sondern auch nach
Wunsch zu verandern. Einer Aus-
wertung durch Bildverarbeitung
steht also nichts mehr im Wege. Ein
Leckerbissen nicht nur fiir Schulen
und Institute,

MSX-2 auf dem
Prifstand

Trotz guter Noten in der Fachpres-
se, viel Werbung und zuletzt auch
des glinstigen Preises wegen haben
sich MSX-Computer nie durchge-
setzt, Mit MSX-2 verkiinden die Ja-
paner jetzt einen »Standard lber
dem Standard«, Was die ersten neu-
en Geréte zu leisten instande sind,
lesen Sie in unserer néchsten Aus-
gabe.

e m...

Ausgabe 4/April 1986
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Wir mochten Sie niher kennenlernen. _ ﬂ_
Bitte beantworten Sie uns noch einige perstnliche Bitte Porto
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstandlich vertraulich frei- zahlt
behandelt und nicht an dritte weitergegeben werden) machen Empféanger
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers auf das
Interesse unserer Leser abzustimmen, |||§0 E
Altor BetriebsgréBe/ Antwort Antwort
O bis 20 Jahre Beschiiftigte
0 20—29 Jahre a 1bis 19
O 30— 39 Jahre O 20bis 49
0 40—49 Jahre O 50bis 99
[0 50— 59 Jahre 1 100bis 499
[0 60 Jahre und &lter M H% w_m _wwm
I8 "
EED q&wmﬁnhnzm: pt-/Real- [ 2000 Beschaftigteu.m.
schule, Mittl. Reife Ich besitze einen Computer

[l Lehre

0 Ja, und zwar einen

1 Abitur [ Personal Computer

(1 Fach-/Techn.abschl. Typ:

[l Ing. oder (] Heimcomputer
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Das Tune-up-Programm

Dieses speziell flir den Commodore 64/128 entwickelte

Nachschlagewerk gibt Ihnen

hundertprozentig lauffahige Programme und Hilfsroutinen flir

Ir Ihren

Commodore 64/128

interessante Erweiterungen und Zubehor

Teil 7 zeigt Ihnen u.a. wie Sie lhren 64er mit CP/M nach-
risten oder wie sie sich mit Software aus EPROM-

wirtschaft, Technik, Grafik und Sound. Vollig neuen
Anwenderkomfort bietet Innen eine in Teil 9 enthal-
tene Supermaus sowie darauf abgestimmte

Programme zur Datenaus-
wertung, oder
Dateiverwaltunag.

rechnerbezogene %
Programmierkurse fir :
hohere Programmier- 'lh
sprachen und Assembler

das Grundwerk

stellt Ihnen u.a. Hm
einen bewahrten
Assembler, einen
Disassembler und
Maschinen-

sprachenmonitor
zur Verfiigung

detaillierte System-
beschreibungen mit
genauer Be-
schreibung der
Prozessoren
(Coprozessoren),
Sound- und Video-
chips sowie
Speicherbausteine
Ihres 64ers (128ers)

it dem
Neue Mog "”‘854 128
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st rogramme, An
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Programmierkurse for Basic, Pascal, @ Detaillierte System H;:;Z'nf":, n
[ ] Fool"ﬁ" Logo, ASSEmbler ond Hi - @ Banzapct;gﬂﬁgeme for Erweiterungen
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und Zubehdr

Modulen ein neues Betriebssystem schaffen.

komplette Bauanlei-
tungen incl. Platinen-
folien

u.a. die eines
parallelen IEC-An-
schiusses (incl.
Software) oder
eines Lichtgriffels.

Erganzungsausgaben
zum Grundwerk

mit neuen niitz-
lichen Routinen
und Program-
men, Intensivkur-
sen in Sprachen
wie Logo, Pascal
und Forth,
neuentwickelten
Erweiterungen
und vieles mehr.

zeit maoglich)

' INTEREST-VERLAG

rchustrestrale 1 Factwertag
D-8901 Kissing fur anspruchovolie
Tel 082332005 Fregetgestatung

Fordern Sie noch heute an:

.Neue Moglichkeiten mit
dem Commodore C64/128"

strapazierfahiger Rin
Format DIN A4, Grundwerk ca. 400 Sei-
ten, Bestell-Nr. 2000, zum Preis von
DM 92 -ierscheint ca. Januar 86).

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Ergan-
zungsausgaben zum Grundwerk mit
jeweils ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
von 38 Pfennig. (Abbestellung jeder-

buchordner,

Erst prifen, dann kaufen

Uberzeugen Sie sich bequem zuhause
von den Vortellen dieses praktischen
Hobby-Nachschiagewerkes: Einfach
die nebenstehende Karte ausfullen
und unterschreiben. Ihre zweite unter-
schrift berechtigt Sie, Ihr angeforder-
tes Werk binnen 10 Tagen ab Lieferung
an den INTEREST-Verlag, Industriestr. 1,
8901 Kissing, zurlickzusenden. Sie kom-
men dadurch von allen Verpflichtungen
aus der Bestellung frei.




Engine 3,5 litres, V8, ASG-
tuning, blue-yeliow Design, Sidepipes,
27 5er Reifen, Spailer.
Exklusiv-Interieur mit Funktelefon, Power-Hifi-Anlage,
4 Boxen vorn, 6 hinten, Sony-Farb-TV, automatische Recaro-
Sitze, Holzlenkrad, komplette Ganzlederausstatiung.

Knack’ den TROPHY-CODE!

5+1 SUPER - RANGE ROVER zu gewinnen. &g

Gesamtwert 600.000 DM.

5 TROPHY-CODES sind zu knacken. Je Code  TROPHY '82 in Papua-Neuguinea. Sie finden ISPESE e T ]
gibt es einen der 5 SUPER-RANGE ROVER  ihn auch heraus, wenn Sie 154 mit der ,jj:} :'l/
zu gewinnen. Wert jedes Fahrzeugs ca. Anzahl der Blétter der mittleren Palme auf 1/

100.000,~. Dazu die Gewinner-Fete. CAMEL  der abgebildeten CAMEL-Packung muiti- S R 2 o W ot
organisiert sie und libernimmt die Kosten bis  plizieren. Priifen Sie, ob Sie richtig liegen. coos | /f / /.“ f

Achten Sie auf TROPHY.CODE-Veréffent-
s lichungen im Handel, in Anzeigen. Oder i
Der CAMEL m-m:mmenoven. durnahan am Telefon: (02 21) 12 05 776. Fo .
der Superausstattung zusétzliche Extras wie  Tajinahmeberechtigt sind alle ab 18 3 / / / /

Sony-Disc-Player, Video-Anlage, Jaguar- jahre, auBier Reynolds-Mitarbeitern und
Instrumente etc. hat. deren Angehérige. Alle eingesandten m,
Knack' den TROPHY-CODE! CAMEL Cards, auf denen ein richtiger
CAMEL Cards im Handel holen oder direktbei  TROPHY-CODE freigerubbeit ist, neh-
Reynolds, Kéin 100. Den richtigen TROPHY- men an den Verlosungen teil. Der —— — e
CODE freirubbeln und einsenden. Rechtsweg ist ausgeschlossen. s f / TURKys
Der 1. TROPHY-CODE.. EinsendeschiuB: 25. 5. 1986 (Datum 5 {‘ |'I H AM ER
.. ist die exakite Kﬂanm‘erﬂnge der CAMEL  des Poststempels). y ) ! 'l CIG A LF'N CM'
=t .

Der Bundesgesunc inister: Rauchen gefahrdet thre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthélt 09mg Nikotin und 13mg Kon
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