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Ein AMIGA kommt selten allein!
gehort dazu!

Macht lhren AMIGA 1000
IBM-PC kompatibel!
I’I;""lxt:i-tliuz'mrd.

5,25"

bisk 3.

Erweite-
rungs-
Slots fiir

Im Lieferumfang enthalten:

MS-DOS 3.20 auf 5.25" Disketten

AMIGA Kickstart 1.2 auf 3.5 Disketto PrEiE'
AMIGA Workbench 1.2 auf 3.5" Diskette se“k“

. Alter VOBIS-Preis
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EPROMs, Draht,
Perlen und etwas
Fanlasie reichen
filr diese Bastels|

37 Meni und
Maus sind zwei
Themen, die zum
Amiga emnfach
cazugehdren
Doch wie pro-

gramim:e

miga-HBasic
zum Mitmachens
greil verschis
dene Themer
und zeigl, wie
man das macht

'8 Wer im
kommenden
Sommer ein
Compulercamp
besuchen will
muf sich recht-
zaitig informis
IStans ge-
signet dami: das
sHelsemagazin
'B8s+. Suchen Sie

sich in Ruhe aus
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Editorial

Lieber Leser,
zuerst ein Wort in eigener Sache Weann Sie
diese Ausgabe gerade am Kiosk gelkauft
haben, mufiten Sie soeben um 50 Plennige
mehr bezahlen als bisher. Alswir im November
1984 den Preis fiir unser Magazin auf 6 Mark
festlegten, kostete die Herstellung sehr viel
weniger als heute. In all den Jahren haben
wir immer neue Wege gesucht, den Kaufpreis
trotz steigender Herstellungskosten stabil zu
i halten. Ich hoife deshalb, dai Sie Verstindnis
| dafiir haben, wenn Happy-Computer jetzt —
'} | nach drei Jahren und drei Monaten — etwas
l 1 ‘\ u mehr kostet. Es gibt nicht viele Dinge, die so
iat lange im Preis gleich geblieben sind. Sie kin-
nen die Happy-Computer allerdings weiterhin
zum alten Preis bekommen, wenn Sie das Magazin abonnieren. Dann
zahlen Sie auch in Zukunft nur § Mark fiir eine Ausgabe Lesen Sie
die Happy-Computer regelméfig? Dann sollten Sie sich dieses
Sparangebot liberlegen.

Ein weiterer Vorteil fiir unsere Abonnenten: Sie bekommen jede Ausgabe
um einige Tage {rither als am Kiosk, und fiir Sie ist die Happy-Computer
nie vergriffen. Genaue Informationen zum Abonnement finden Sie
auf Seite 172,

Nun aber zum aktuellen Thema dieser Ausgabe;

Umweltengel Computer?

Die Natur wird einerseits durch die Technik immer mehr zersion.
Andererseits ist diese Technik Voraussetzung dafiir, daf unser Leben
bequem und relativ sicher geworden ist.

Pest und Hungersnot gehtren in den Industrielandern der
Vergangenheit an.

Leider wurde diese Technik bisher aber so eingesetzt, als gebe es keine
Riickkopplung zwischen ihr und der MNatur. Technik als
Rofkur also. Jetzt beginnt sich diese Sorglosigkeit auszuwirken, und wir
missen lernen, die Folgen in den Gniff zu bekommen, Die Losung dazu
liefert uns gliicklicherweise die Technik selbst. Sie hat mit der Computer-
technologie eine neue Dimension erreicht.

Wihrend bisher der Fortschritt in der Technik in erster Linie darin
bestand, Aufgaben unter Einsatz von immer grtBeren Energiemengen
zu l8sen, ist die Datenverarbeitung ein erster groBer Schritt in die
andere Richtung: mit immer geringerem Energieaufwand immer mehr
zu bewirken.

Mehr noch! Die Computertechnologie 1st ihrerseits ein Werkzeug, um
den Energiebedarf der anderen Technologien zu verringern. Sie hilft
uns auch, komplizierteste Zusammenhange im voraus zu analysieren und
mégliche negative Auswirkungen zu berechnen.

Unsere Weltsimulation ist dafiir ein stark vereinfachtes Beispiel, das das
Prinzip verdeutlichen soll.
Richtig eingesetzt kann der Computer die Natur also sogar schiitzen,
chne daB wir deswegen auf den Komfiort der Technik verzichten miissen.

Fa

7 252‘:{&&1’ —
Jid
Ihr Michael Lang, Chei::d:;z

Ausgabe 2/Februar 1888
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Aktuelles

Comdex — Messespektakel in Las Vegas

Wettlauf der Computergiganten

Comdex Commodore prasentiext be- vor. Tolle Neuigkeiten warten 1988 auf die
wihrte 32-Bit 'I'ech.mk Atari stellt Transpu- Computerfans. Wer macht das Rennen um die
ter-Zusatz, brandneue PCE und ein CD-ROM Gunst der Kaufer?

sﬂmﬁ

?’&1@.

.. fgpegar T
-, gl

Das Atari CD-ROM: Eine Datenbank mit nenen Funktionan Atari prisentiert eine ganze PC-Flotte
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Commodore-Chef
Hoffman befordert

Winiried Hoffman, bis
Geschalsfithrer von Commodo-
Deutschland, s befdrdert
rden. Er wird Sales Manager
Europe bel Commodore Europa
und scheidet aus der deutschen
CGmbH aus Sein Nachiclger
wird Heinz Wieng, der von Phi.
lips kommi (gn)
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Basic leren

sSpislend Basic lemens, das
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retusrs st ein Bilderboch. Es ar-
zihlt von dem versmg
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und saine ||i|-_"'."|:?'-=‘
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)
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Amstrad ohne Schneider

Die Ehe Amstrad — Schneder

rchidem & dar
sies elgenes Pro-

und et eine Entwicklungsab
tellung bemted, kommt Amstrad
alz sigenstincdige Firma nach
Deutschland. Um die deutsche
Migderlaszung m Schwung m
pekommen, hat Allan Shugan.
der Grilnder von Amstrad, Hal-
gewinnen konnen. Jost
wat histang Verinebsleiter fir

Speeder-Einbau
einmal anders

Mit  einer maffiniertan  Ein
uanbeiung kommi man auch
SISIRT I 4 ¢
nen Floppy-Speeder. M &
newan ldee wird der
schmackhalt gemacht
Das recht verbreitete »Profes-
sional-DOS wird in der ney
sion mil einer’ Diskeile au
geliefen. Diese sollle man sic
vor dem Enbau genat
hen, denn auf thr balindet 5
aing grafisch sehr ansprechan
de Einbauhilie Damit kann man
den Embay des Spesdem be
werkstelligen, Auch der Laie
h ilerweme nicht
when Bergen von Bauele
menten tunpmall, wird langsam
an den Embau einer solchen Er
welterung  herangefithnl.  Laut
Herstallar d 23 demnichst
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A fiir die me
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a0 lange : biz Am
Sirac arafinet
hat Da cht, dafl

nésder keine PG hr her

iellen wird. Wie Geachiftefiih
rer Fred Kos fonmisch
besshgle, wird Schneider bis
zur CaBIT 88 mn N ine eige
e PC-Lanie harau wgen. (gnl
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Christhaum

Bavern

lem

0 imigan Ful
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ibar die Prograr
des PC Bayern lessn (/g
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Kickstart intim

Dias Bairabamnysiem des Ami
ga st sehr komplex. Die singige
Hilfe fiir Programmiere:s waren
bislang dis bakannten «Develo
piri Manualsd Diese sind aber
in Englisch geschrieben und
nich! sehr (barsichilich. Jets
hat sich Dr. Ruprecht, der sich
schon durch andere ROM-L:-
stings einen. Mamen gemacht
hat, der Aulgabe anpencimimen,
die Gehoaimnizse der ROMs
entschilsseln. In owel Bichem
gind alle Routinen fir Assem-
bler-Programmierer dokumen
tigrt. Im ersten Buch sind des
ROM-Kern und die Boot-Routi-
nen-erkidrt. Das swelte Buch be-
schifiion sich mil den Libranes
und Devices. he Blicher kosten
jeweils 68 Mark {gn)

Amiga und Ariane

MBB Erno in Bremen arbetst
mit elnem Amiga 2000, Durch &
nen Amiga 2000mit Turbo-Earte,
die einen 68020 besitzt, wollen
die Entwickler thre VAX entls-
gien, mit der sie normalerweise
arbaiien. «Als Workstation kann
char Amicga mit BB020 die VAX 50
gar in den Schatien stellens mai-
nen die Raumfahritechniler

Laufwerk

Wie wir in letzter

Minuie von Commodore

ealbst erfahren haben,

wird es noch mal eine
sansationelle neus Version
des C 64 geben. Gerold Hahn,
Pres

ssprecher bel Commodors,
igt davon Uberzseuqt, dab der Neue,
mit dem Namen »C 640« schon auf
der CeBI'T ‘88 in Hannover vorgesiell
werden kann. Es existient zwar em
Prototyp, doch leider noch keine ferige
Testvarmion. Das «De im Namen deutet,
wia schon beim grofien Broder C 1280
auf das imegrierte 3%-Zoll-Diskettenlaut-
werk hin, Der Endpreis dieses nouen C 64
der stark an sinen kleinen Amiga 500 erinnern,
wird, so Hahn, noch unter 500 Mark Liegen, ¥Wie-

weil der Neue allardings mit seinem kleinen Lauf-

werk (eventuall auch mit integrienem Bix-Modul) mit
den iiblichen Kompatibilitits-Problemen s kampfan
hal, ist noch ungawifl Tmmerhin gab es durch die zahl
reichen Versionen des C 64 schon des dfteren Anlal zur
Kritike. Der MNaue wird uns, sobald ér fertig 151, auf dieas
Fragen Rede und Antwort stehen milssen (W)

Der Amiga befindet sich mo
mentan in der Tesiphase Mit
thm wurde als erster Einsatz em
Demonstrationsvideo  erzeugl,
das dis Flugbahn in der Sian-
phase des Ariane zaigl. Fir die
Wissenschafiler bei MBE 151 die
Mizchung aus arafischer Als-
werung und Rechenlemstung
des Amiga sideale. MBB Emo 15t
ein Zweig von Messemschmitt-
Bélkow-Blohm, der sich mut der
Haumfahmiechnik beschaftio
und am eurcpdischen Ariane
Projekt beteilig im Lgmj}

Computer-Comics

Vom Desktop Publishing spre-
chen vielee Doch die: schwarz-
wellen Selten kinnen nichl alle
Compumer-Fans begeistern. Wer
schon mil dem Gedanben ge-
spiell hat, mit dem Amiga Co-
micsm produzeren, iindet dem-
ndchst das richtige Programm
den +ComicSetiers von Gold-
Digk. Falls Thnen der Name be-
kanmi vorkommt, die Ahnlich-
keit zum bekannien Deskiop
Publishing-Programm »Pagesat-
ters 5t beabschtion

Das Programm st aber nur
g Gestaltungshilfe.  Man
brauchi immer noch kinstlen-
gohes Talent um die Grafiken zu
entwerfen. Der ComicSetter ko-
stet knapp 100 Dollar (gm)

e fi it
die nil

hen.d
Man -sieht sefeel, wie dog a2

gwla ressen -arbeitel.
e e
E: mnnmﬂnrﬂlﬁ e
'E--'H?Fm: ist die |
t g by Iphm
| it, --din -webr -storl. Die
i‘mh\ auf -pime -Fest
itesanzahl, < --die - nich
werden. - -kass, - (st

!ME‘”“MMJ 2

Textverarbeitung fiir Amiga

Beckenex (st pach Textomal
schon die sweilte Toxivemrbei-
tung von Dala Becker {iir den
Amiga. Beckernext beositd viele
Funktionen, die ambiliohiaran
Buchschreibern sshr gefallen
worden. So kann man Indizes {
ein Stichwon-Register s
Prakiiach sl das aulomatische
Trennen von Wortern und der

eingebaute Spellchecksr, Sehr
gt i1 daz deutsche Handbuch
Al der Diskette befindst sich
&in Programm zum Installieren
von Beckerext auw! der Hard
sk und Utdity zum Spei

charn von beliebigen Bildteiler

si-hitita
200 Mark

{cm)
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Aktuelles

Nur ein Werkzeug der Maschinen!

Vom 14. bis 20. September fand in Rom die 6. nen jeden Tag aufs neue mit einem sonder-
offizielle Weltmeisterschaft der Schachcom-
puter statt. Fast lautlos spielten die Maschi- ter der Welt zu werden.
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Die Sieger stehen fest

Quadromania fur alle
Computer

Kniffliger Denksport, der Ihre grauen Zellen
bis zum Siedepunkt erhitzt, und zwar fiir Atari
ST, C 64, Amiga, Atari XL und CPC. Das ist
das Ergebnis unseres grofen »Quadromania«-
Programmier-Wettbewerbs aus der Happy-
Computer, Ausgabe 1/81.

aB in unserer Leserschaft ein 5o kreatives Poten-

tial steckt, hatten wir nicht erwartet: Ein ganze:

Berg Listings mit vielen einfallsreichen Varian-

ten des Spiels Quadromania ist das stolze Ergebnis un-
geres Aufrufs

Folgende Idee lag dem Wettbewerb zugrunde; Mit

dem Computer ist eine ganz neue Generation kreativer

+Bildschirm-Bretispieles entstanden. Hierzu zihlen Si-

mulationen wie Life und Wator, 3DTicTacToe und viele

andere. Solche Spiele iliberfordern althergebrachte

Spielmethoden, die sich auf Brett und Figuren oder

Wiirfel, Papier und Bleistift beschrinken. Der Compu-

ter mit Bildschirm ist das ideale Medium fir Spiele mit

Aimgabe 2/ Februar 1988




Ur-Quadromania — Die Regeln

Das Spielfeld besteht aus 38 x 22 karierten Feldern
(beispielsweise Rechenpapier), Anfangs sind alle
Felder weiB. Bei Spielbeginn wahlt der Computer
nacheinander rein zufillig quadratische Felder der
GroBe 3 x 3 aus. Jedes auserwahlte Feld wird inver-
tiert. WeiBe Sternchen erscheinen schwarz und um-
gekehrt. An den Stellen, an denen sich Quadrate
tiberschneiden, entsteht ein buntes Durchei :
Je nach Schwierigkeitsgrad werden unterschiedlich
viele Quadrate gewendet. In der Urversion fiir den
Aari 8T lag diese Zahl zwischen 50 und 170. :

Ist das Invertieren ossen, sind Sie an der
Reihe: Stellen Sie aus dem Chaos den Urzustand des
Spielfeldes — die reine weile Fliche — wieder her.
Dazu setzen Sie die Tétigkeit des Computers gleich-
sam fort: Invertieren Sie die Quadrate nach densel-
ben Regeln. Dazu steht lhnen eine begrenzte Zahl an
Drehungen zu Verfilgung.

Hexagon — Der Sieger fiir den ST

Die meisten — und besten — Quadromanias haben
wir fiir den Atari ST und den C 64 erhalten. Somit ist es
uns nicht schwergefallen, das Siegerprogramm festzu-
legen. Besticht es doch durch viele intelligente Einfalle
exzellente Grafik und langanhaltenden Spielspal

Hexagon 15t einfach anders. Es wird nicht auf einem
karierten Feld gespielt, sondern auf einer sBienenwa-
be« mit sechseckigen Feldern (Bild 1). Dabei l&uft es
sowohl in Farbe als auch auf dem monochromen Moni-
tor und ist ebenso fiir das Spiel zu zweit wie auch allein
gegen den Computer vorgesehen

Desh  Spimler Mestsr itufe Y
® & & O (i,

SEPIELER 2

Bild 1. Hexagon (hier die monochrome Version) besticht durch
viele neue Ideon und langanhaltenden Spielspal

Hexagon ist GEM-orientiert und wird ausschlieflich
mit der Maus bedient, Nach dem Start des Spiels er-
scheint zuerst eine Meniileiste am oberen Bildschirm-
rand. Hier geben Sie an, ob Sie allein gegen den Com-
puter oder zu zweit spielen. Im Menii sFarben« erhthen
Sie die Anzahl der Farben, und damit die Schwierigkeit
des Spiels. Sie ist eine weitere wesentliche Erweiterung
der Ur-Regeln. Was es damit auf sich hat, erklaren wir
spdter. Unter »Stufe« wihlen Sie zwischen drei Schwie-
rigkeitsstufen. Dabei wird sowohl die Anzahl der Inver-
tierungen verdndert, die der Computer anfangs auto-
matisch vornimmt, als auch die Stirke des Computer-
gegners, der ibrigens nach einem intelligenten Lo-
sungsalgorthmus arbeitet, also nicht einfach die Felder

16 st

in der umgekehrten Reihenfolge invertiert. Dabei be-
geht er je nach Schwierigkeitsstufe mehr oder weniger
Fehler. Im Menil »Spiele wird das Programm beendet
oder eine neue Partie in Angriff genommen

Sind alle Einstellungen vorgenommen, wird schlies-
lich nach kurzer Wartezeit das fertig aufgebaute Spiel-
feld angezeigt. Das linke Spielfeld gehart zu Spieler 2,
auf der rechien Seite agiert der Computer, oder der
zwelte menschliche Gegner. Dabei sind die beiden
Ausgangsstellungen véllig verschieden, lediglich die
Zzhl der vorangegangenen Invertierungen ist bei bei-
den gleich,

Oberhalb des Spielfeldes wird — je nach eingestell-
ter Anzahl der Farben — die Farb-Reihenfolge der
Spieler-Drehungen angezeigt. Wihlen Sie namlich
mehr als zwei Farben, so wird nicht einfach aus der Far-
be Schwarz die Farbe Weif (Rot-Griin-Rot in der Farb-
version) und umgekehrt. Vielmehr wechselt bei vier
Farben Rot nach Griin, daraus wird dann Gelb, daraus
Blau, schlieBlich wieder Rot und so weiter. Bei sechs
Farben ist die Reihenfolge Rot, Griin, Gelb, Blau, WeiR
Orange, Rot. Bei der Farbpalette des zweiten Spielers
werden weitere sechs Farben verwendet.

In der monochromen Version milssen alle Felder wie-
der weifl werden, inder farbigen ist Rot fiir Spieler | und
Hellblau fiir Spieler zwei der Urzustand

Jede der eingegangenen ST:Varianten wire eine Ver-
offentlichung wernt gewesen. Um Thnen diese weiteren
Spiele nicht vorzuenthalten, werden wir sie im Happy-
Computer Sanderheft sST-Magazin« versffentlichen.

Ein Tip: Das Spiel zu zweit ist noch sehr viel spannen-
der als das Spiel allein gegen den Computer (mr)

Hexagon * »

von Gachot

Computertyp: _Atari ST (auch Mega ST)

Sprache: GFA-Basic 2.0

Eingabehilfe: qifflige Denkspiele auf der
: Kmﬂlﬂew: ok

Besonder- Lauft in

heiten: _Mamcl-lm.und Farbe

:i ;mnﬁcthmh

= besser am Wochenende

Glickwunsch!

Wollgang Gachot
aus Ottweiler
Uber den ersten
Platz beim Quad-
romania-Wetthe-
werb darf er sich
ganz besonders
freuen. 500 Mark
Sieges-Pramie
wandern in seine Tasche und mit einem Jahres-Abon-
nement der Happy-Computer oder unserer Schwe-
sterzeitschnft 68000er setzen wir als iTipfelchen
noch eins drauf

Semn Kommentar am Telefon auf die freudige Nach-
nicht: »Das ist ja der Hammer«. Aber der Hammer fin-

den wir, ist Ihr Programm sHexagons




Quadromania

Bild 2. fiir den C 64, Auferst flexibel und unge-
wiihnlich komfortabel.

Quadromania 64:
Besonderer Luxus auf Plaiz 2

Die Version fitr den C 64 ist ebenfalls eine exzellente
Ausfithrung der Quadromania-Idee mit vielen Erweite-
rungen (Bild 2). Sie beherrscht selbstverstandlich die
Regeln des Ur-Quadromania. Uberdies wurden weitere
interessante Funktionen hinzugefiigt. So kann man das
Spiel nicht nur gegen den Computer spielen und sich
von ihm die Felder umdrehen lassen, sondem auch ge-
gen einen menschlichen Gegner antreten.

Weiterhin i1st man nicht auf nur zwel verschiedene
Punkt-Farben angewiesen oder eine festgelegte Spiel-
feldgréfe. Alle Werte lassen sich verdndern und so
noch wesentlich komplizienere Spielvarianten spielen.

Die Steuerung des Spiels erfolgt mit dem Joystick und
igt weitgehend selbsterkldrend. Zum Start des Spiels
mul man das Feld »Automats anklicken und 148t sich da-
mit ein Spielfeld generieren. Man kann diesen Vorgang
dann nach Belieben abbrechen und durch doppeltes
Anklicken von »Starts mit der Ldsung des Problems be-
ginnern.

Deshalb muB es erst durch »Run« entpackt warden,
um es durch nechmaliges »Rune zu starten. Das Knobeln
beginnt. {wa)

Blocke auf
Diskette: 2l
Lénge in Byte: 9327
“Lauffhig mit.__ Diskette
‘Besonder- Programm muf nach dem
heiten: Starten erst entpackt werden
w ot achnell abpetippt
‘ww  pehmen Se nich stwas Zedt
o w# busser am Wochenande

Ausgabe 1/ Februar 1088

Quadromania
in Bronze fir Atari XL

Quadromania XL hat ein Spielfeld von 38 x 22 Quadra-
ten. Die Grundfarbe des Spielields ist Dunkelgrau. Im
Cegensatz zum Onginal gibt es einen dreifarbigen
Spielmodus, wobei sich emn hellgraves Feld erst weiB,
dann dunkelgrau fErbt. Zusitrlich stehen je nach ge-
withltem Schwierigkeitsgrad nur eine begrenzte Anzahl
von Ziigen zur Verfiiqung. Das Spiel wird mit dem Joy-
stick oder mit den CursorTasten und <RETURN> ge-
spielt. Dabei ist der kleine flimmemde Punkt (iber dem
+l« von Quadromania der Cursor. Mit thm werden auch
die Spielvarianten im Anfangsmenii ausgewahlt. (hf)

Quadromania XL * %

von Thomas Meyer

Computertyp:  Atari XL/XE
Sprache: Maschinensprache
beschreibung:  mit drei Farben

Sektoren auf
Diskette: 2l
® st schnell aboetippt

ww  nehmen Se och ebwss Ted
* & bessar am Wacheninde

Bild 3. In drei Farben (auf dem Bildschirm nur zwei) die [hnen
viel Hirnschmalz abverlangen: Quadromania XL

-

Rang vier
fur Quadromania

Die AmigaVersion wird iiber die Maus gesteuert
Zum Invertieren eines Bereichs klicken Sie ein F-?"f* an
und alle anliegenden Felder werden invertiert. Ziel des
Spiels ist es, in der angegebenen Zeit alle Steine vom
Brett zu bekommen. In diesem Spiel dreht sich alles um
den Wettlauf mit der Zeit. Wihrend Sie iiber die Stel-
lung griibeln, lauft ein Bonuszahler Sobald der Bonus
null wird, haben Sie verloren. Wenn Sie die Stellung 16-
sen, werden die verbleibenden Bonuspunkte zu Ihrer
Punktzahl addiern.

A= 17
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Comutercamps Thema

Freiburg Weyregg am Attersee
Deutschland Salzkammergut Oberosterreich

Kurs-Computer Ci4,Cle Kurs-Computar Apple [le und Macintoah
Unierrichi 4 Stundan am Tag, 18 Slunden j& Weche Untarrichi 8§ Stunden am Tag, 28 Stunden jo Wacha
Tellnshmer jo Camp. | Teilnehmaer je Comp. Meinena |, manchmal 3
Themen des Kumes Bagic |, Basie 3, Basic 3 Themen des Kurses Basic {lir Einsteiger, Basic (r Fortgeschrittons,
Altersemplehlung 8 bis 14; 18 bis 20 Jahre (Durchachnitt bishaer 12 Pascal, Logo, C (bai Bedarf), EDV allgomain, Stu-

bis 16 Jahre) dentankurse mit Einfithrung in Standardpro-
Prela & Lelatung | Woche: 685 Mark, 3 Wochan: 11565 Mark, 3 Wo- gramene

chon: 1898 Mark, 4 Wochen: 1998 Mark, Untor- Rltersempfehlung  Esine (Durchachnin bisher 13 bis 15 Jahro}

richt, Vellpansion, Unterbringung in Vies-Bett-

Zimmarn in der Jugendherbargs Fraiburg, Be-

trouung, Stadtausiiiige, Nachtwanderung, Frei-

bad, Tischiennis, Ballspiele, Grillon, su bestimm-

tan Zalten Sport- und Computersorkshop

Waiteroes Froizeitangobot (Aufprels) Tennis, Roll-

schuhbahn, Minigol!
Voranstalter CompuCamp, Hamburg
Buchungeterminge 24.7, bbis 30.7 BB (verkiirzste Wochs, Senderpreis:

485 Mark)k 30.7. bis 6.8.88; 6.8. bis 13.8.88;

13.8. bis 20.8.38

Neusiedl am Neusiedler See
W

Kurs-Computer C 84, C 138, Amiga
Unterricht 3 Stunden am Tag
Teilnehmer jo Comp. | bis 2

Themon des Kumes

Rliermemplohlung

Basie fiir Einstelger, Basic fitr Fortgeschriitene,
Maschinansprache & Pascal & Logo im Waorkahop
ab 12 Jahren (Durchschnitt bisher 8 bis 15 Jahm)

Theman dos Kurses

Prois & Laistung glrken 3500 OF e Vollpension, Computarkur,
Waorkshop, Betreuung, Frelzeifprogramm
(Kreativ- und Sportangebote durch eigenos Ani-
mateure) weiterss Froizeitangebaot (Aofpreis) Ten-
nis, Segeln, Surfen

Veranstalter Compuierschule Emst Habechauer, Wian

Buchungsterming 1.7 bis 33.7.88 und 24.7. bia W}.\T-Eﬂ
Altenmaxrkt im Yspertal
Niederosterreich

Kurs-Computer IBM-XT, Ericason PC

Unterricht 4 Stunden am Tag, 8 Tage je Woche

Tellnehmer je Comp. 2 bis 3

Basic (lr Einstelger, Basle fir Fortgeschrittens,
Einfilhrung in alle handelsiblichen Standardpro-
gramme

Prels & Lelstung Kurm: 369 Mark (2708 08, Kurs, Unterkunft und
Frithatiicl: 850 Mark (3850 OF), Kurs, Untorkunit
mit Vollpenaion: 872 Mazk (4700 08y Unterbrin-

Alierssmplehlung ab 12 Jahran (Durchschnitt bisher 13 bis 68 jahre) gung in Zwaik, Drei- und Vier-Bott-Zimmarn; Spart
Prola & Lelstang 2600 OF Hir Kurs, Vollpension, Tennks inklusive (Bageln, Surfen, Schwimman, Wandern) und HBae-
Tennislehrer, Badekanen fikr Frel- und Hallonbad trouung sind grundsdtalich im Prois anthalten,
Veranstalter Bailfaison-Recheanzontrum, Wien Veranstallar Computar-Camp Seabarg, Drojeich
Buchungstermine  Mitte Jull 1988 fir Jugendliche; swelte Septem- Buchungutermine  17.7. bia 23,7.88; 24.7, bis 30,7.68; 31.7. bis 6.8.88;
berhilfte filr Senioren: e nach Eingang der An- 7.8, bia 13.8.88
maldungan _ Sonatigen Famillonmbatie |
Freiburg
Deutschland
Kurs-Computer Schnelder- und Commedore-Computor
Unterricht 3 Stunden am Tag
Tellnehmer jo Comp. |

Ausgabs 2/Pebruar 1988

Themen des Kurses Jo nach Kum: Basic 1, Basic 3, Bagic 3, Pascal 1,
Pascal 2, Maschinensprache |, Maschinanspra-
che 3, Amiga-Kurs, FC + M5DOS

Altersempliehlung 12 bias I8 Jahre (Durchschnin bisher 12 bis 18
Jahra)

Prefs & Leistung B0 Mark plus B0 Marlk (Freizaitangabat) fir
Ubemachtung in Vier-BottZimmam (Jugendgs:
sehaus), Vollpension, Kurs, Betreaung,
American-Spons-Kurs (Skaieboard, Baseball, Fris-
bee, etc.), Ausflugsfahrien (2.8 Europa-Park) inki
Etnveries, Schwarzwaldrundflug, Sommesrodelbahn,
Titisee, Kino, Schwimmbad, Tennis

Veranstalter Camputer World, Freiburg

Buchungutermine 2.7, bia 8.7.68; 6.7, bis 16.7.88; 16.7. bis 23.7.86;
23.7. bis 30.7.88; 30.7. b= 6.8,88; 6.8. bis 13.0.88;
13.8. bla 20.8.88; weitere Camps nach Bedar!

st 19



Thema Computercamps

Bad Reichenhall
Deutschland

Yemchisdeane PCs und Schneider GPC
2 % B0 Minuten am Tag, 8 Tage e Wocha

Kom-Computer
Unterrichi
Tellnehmer je Comp.
Thomen des Korses

Basie fir Einstaigor, Programmatruktiren, Hand-
und Software, die wichtigsten Anwendungsge
bisto, Utilitien, Computer-Filhrersahaln

ab 18 odar mit Familie (Durchschnitt bishor 35
Jahra)

345 Mark fir @ Wochen Unterricht; 890 Mark fir 32
Wochon Unterricht, Untarioand und Prilhatiick in
Alpengasthol

Altersemplehlung

Prels & Lelatung

Veranstalior Grimm Electronic, Bad Reichenhall

Buchungsterming Jedan amten Montag im Monat, Aufbaukurs mit
Teilnehmarn dor Grundkorss Gmal pro Jahr

Sonstigen Kumsthema »Compuler am Arbeitsplates zu gled
chan )

Obertraun am Hallstidter See
terreich
Kurs-Computer CEd,C 128 C 16
Unterrichi 3 Smunden am Tag; 18 Stunden jo Woche

Telnshmer jo Comp. |

Thamen des Kuorsea  Basle-Blockdours, Pascal-Blockious (e 2 Woehon)
Altersempfehlung 8 bis 14; 15 bis 20 Jahre (Durchachniit bisher 12
bia 18 Jahre)

| Woche; 686 Mark; 2 Wochen: 1378 Mark,

4 Wochon: 1885 Mark, 4 Wochen: 2398 Mark: filr
wahlweise | Computar- oder Sporikurs, Vollpen:
wan, Untarbringung in Jugendharbarge (Viee-
biz Secha-Ban-Zimmar), Batreuung, Freiluft-

Prels & Lelsiung

schach, Tischtonnis, Rallyes, Schwimmen, Go-
birgsausflilige, Disca, Nachtwanderung, zu be-
stimmten Zeiten Sport- und Computersorkahops

Walteres Tennis/Windsurfing filr Anfinger und Fort-

Freizeitangebat gaschrittena (318 Mark): auBerdom Salzberg-

(Anfprels) werkbesuch, Ausllug zu den Dachsteinhfihlon,
Sommarrodalbahn, Minigolf, Bootslahrien

Voeranstalter CompuCamp, Hamburg

Buchungsterming 8.7. bi 18.7.88; 18.7. bis 23.7.88; 23.7. bis 30.7 84:

— 30.7. bis 6.8.88; 6.4, bis 13,8.88: 134, bis 30888

St. Peter an &er Nordsee
Deutschland

C 84, C 8, [BM-Eompatible

Kums-Compulor

Unterricht 3 Btunden am Tag, 18 Stunden jo Wochs
Teilnehmer jo Comp, |

Themaen dos Kurses Basic |, Bagie 3, Basic 3, dBana
Altersempfehlung 6 bis [4; 16 bis 20 Jahre (Durchschnin bisher 12

bis 16 Jahre)
| Woche: 635 Mark; 2 Wochan: 1375 Mazk,
3 Wochon: 1885 Mark, 4 Wochen: 2355 Mark: flir

Prefs & Leistang

20 s,

wahlweise | Computer- oder Sportkurs, Vollpen:
slon, Unierbringung in Zwei- bis Vier-Bett-
Zimmem lm Nordseo-lntemat, Betreuung, Ten-
nls, Baiketball, Grllen, Nachiwanderung, Mini-
galf, Strandfete, Disco, fu bestimmitan Zeiten
Spadt- und Computerworkshop

Welteres Tennis/ Windsurfing /Golf fir Anfinger und Fort-
Frolzeitangebot geachrittens (je 318 Mark) aufardem Strand-
{Ruafprots) pogeln, Reiten, Wellenbad

Veranstaltor CompuCamp, Hamburg

Ruchungatermine 4.7. bis |3.8.88 wichentlich

Weﬂéme
Deutschland

C 84, C 18, Schneider CPC
d Stunden am Tag, 18 Stunden j@ Woche
Tellnehmer jo Comp. |

Kurs-Computer
Unterricht

Basic |, Basic 8, Basic 3, Maschinansprache |1,
Maschinonsprache 3, Hardware-Basteln, Splele
Programmiaren

B bis 14; I8 bis 20 Jahre (Burchschnii blaher 12
hiz 16 Jahre)

| Woche: 688 Marlk, 2 Wochan: 1378 Mark,

3 Wochen: 1865 Mark, 4 Wochen: 3398 Maglk; fir
wahlwaelse | Computer oder Sportleurs, Vollpen
sion, Unterbringung in Vier-Batt-Zimmem in der
Jugendharberge Wentonaes, Botreuung, Nachs
wanderung, diverse Ausflige, Besichtigungen,
Fahrradtouren, Thichionnis, Grillen. su bastimm
ten Zeken Sport- und Computarworkashep

Themen des Kurses

Altermemplehlung

Preds & Lelatung

Welteres Skateboard r Anfinger und Fortgeschritiens,
Frelzeitangebot Bumerangbau und -worlen (e 315 Mark)
(Anfprois)
Veranstalter CompuCamp, Hamburg
Buchungstormine 18.6. bis 20.8 88 whchentlich
Neuhofen an der Ybbs
Niederosterreich
Kurs-Computsr C 64, C 128, Amiga
Unterricht 3 Stunden am Tag
Tellnehmer je Comp. | biz 2
Themen des Hurses Basic lir Einstelger, Basie fir Fortgeschriftens,
Computerspiele salbst gemacht, Masehinen-
sprachs & Pascal & Logo im Workshop
Altersempfehlung ab 12 Jahren (Durchschnin bisher 8 bis 18 Jahe)

3800 05 fir Vollpansion mit Frithstielabafet, 3
Monlis zur Auswahl, Iwel- und Drel-Batt-Zimmer
mif Bad /WEC und Telelon im Saminarhotel Kol
milhle, Compuaterkurs, Waclahop, Traniler vam
Bahnhed Amasterten, Botrouung, ]-'ul-|zui1'|,'}|:a-
gramm (Kreatlv- und Sporangebote dureh sige
ne Animateura),

Prala & Lelstung

Waiteres

Froizeltangebot

(Anfprois) Tennis, Relten

Voranstalter Computerschule Emat Haberhausr, Wien
Bushangstermine 7. bas 9.7.88 und 10.7. bis 16.7.68

Forr CompoCamp
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Thema Computercamps

Fuerteventura Benediktbeuern
Senegal Deutschland
Tiirkei Kurs-Computer C 64, C 128, € 16, Amiga 500
Tunesien Unterrichi 3 Stunden am Tag, I8 Stunden jo Woche
Teilnshmer joe Comp. |
ol 5 (Club Aldiane) Themen des Kurses Basic |, Basic 2, Basic 3, Basic 7.0, Amiga 1.
Amiga 2, DFQ, Spiele Programmicren
Kurs-Compu Commod / ; .
i rend hmhﬂﬁﬁglﬁimﬂm dan proWoche Altersempfehlung 8 bis 14; 15 bis 20 jahre (Durchschnitt bisher 12
Telmehmerjo Comp. jomachKus loderd Prois & Leiatung | Woche: 675 Mask,2 Wochen: 1285 Mark. 3 Wo.
= E:I..l'!i filr md:ln'::llﬂl cﬂd'liﬂ?:‘:?:g R, chen: 1755 Mark, 4 Wochen: 2295 MII":. fir wahl-
Einfuhrung; Familiy Kurse: Haushalisbuchfulh R e
rung, Computer-Difi1, Unternahmensplanspiol; gﬁ"ﬁ’mﬁ“g v“g“ﬁm’nm! ’E:
Wetibewerbe: Flugsimulator, U-Boot- uﬁ:gu - Sclr:ru it H.lnuhh uu;fun
Kommandant: Profi-Kurse: Einfilhrung in Stan- m:ﬂm“;’ s m:b;s ot
dardprogramme; Branchenseminare fir ver- ired o) "1“:““] :1;,. 0 Raliepigla, Spox
schiedens Berulsgruppen
Welteres Skd (Owtermn); Umsteigeschwingon/ Stl-Kurm/
Altersemplohlung Wnnw (Durchschnirt bishar & bis 80 Fiakiotisngaliol Speed-Kurs/Fun-Kurs: Tonnis fir Anfinger und
Prois & Lelstung  Zwischen 40 und 150 Mark je nach Kurs (ohne (Anfpraie) i“m"‘:ﬁn"‘"gg':: g:“;ﬁmgfﬁt i s
Flug und Unterbringungl Bedy Building, Video th;nll‘ Snmmerrodalbahn. Bavaris-Filmour, ¥
Cap, Hiben, Foto, Sprchen (Englisch, Spa- mare und Trimini Badelandschahon
nisch, Franedsisch), Jio-Jiutsu, BogenschieBan, Veranstaltsr E" C Hamb
Asrobic, Judo, Tanzen, eic. LA e, ol
Waileren Tasals o Tachaa Bajven, Buchungstermine  Omtorn: 19.3. bis 26.3.88; 26.3. bis 2488 2.4. biy
Surfen, ] 6458
I’“*‘"“?“"‘“ Degun, Falec T EpTnO Sommer: 2.7. bis 9.7.85; 8.7, bis 16.7.88; 15.7. bis
Veranstalter EDC-Happy Computing/ NURTouristik ool b
Bachungstermine Fuoertevenium: ganzdhrig, Senegal ganzjidhng; : ] L f i T
Tiirkel: 1.4, bis 15.11.88; Tunesion: 14, his 3112 88; A
Wochon-, Zweltagoes- und Tagoeskumso
Urlaub im Computercamp:
Die Sonne flirrt iiber dem hei- schon MS-DOS-Kompatible sein, an-  Wochenstunden sollten aber auf je-
Ben Sand. Ihre FiiRe liegen demfalls der Computer, den Sie den Fall vom CampVeranstaller an-
lissiq auf dem Campingﬂach selbst zu Hause haben. Je nachdem, geboten werden. Denn bei weniger
of g 1 ' wieSie Ihre Fahigkeiteninder Com- Stunden kann nicht viel Unterrichts-
aut n b:anngebrm_mten puterei einschétzen, miissen Sie stoff vermittelt werden. Zum Auffri-
Knien die Tastatur. Im Hinter- auch den Kurs auswahlen: In einem  schen von Bekanntem reicht es aber
grund rauscht die Brandung Basic-Anfangerkurs wird sich ein durchaus. Wesentlich mehr als 20
des Meeres. Wenn Sie Ferien- erfahraner. P:rogrlamm:eter genau- Wochenstunden lassen im Cqmpu-
B mit Threm Computer- 5° langweilen wie ein Computer- tercamp allerdings den Urlaub ver-
insteiger in &l schritte- inden. E s,
Einste einem Forigeschritte- schwinden. Das artet in Arbeit aus
hobby verbinden wollen, kén- ..o Grundsitzlich soliten Sie daraufl
nen Sie unter einem Dutzend  Auch die Altersgruppe, fiir die achten, daB fiir jeden Kursteilneh-
Computercamps wahlen. das Compulercamp angebolen mer ein eigener Computer zum

evor Sie jedoch einen Urlaub
im Computercamp buchen,
sollten Sie sich genau liberle-

gen, was Sie dort machen wollen.
Wollen Sie sich fiir Schule und Be-
ruf weiterbilden? Oder wollen Sie
das Wissen fiir lhr Computerhobby
vertiefen? Dann sollten Sie darauf
achten, daB der nchtige Computer
als lehrmaterial zur Verfilgung
steht. Filr schulische oder berufli-
che Weaillerbildung miissen das

22 e,

wird, ist bei der Entscheidung maf-
geblich, denn genauso wichtig wie
der Unterricht ist die Freizeit da-
nach. Und die Erfahrung hat ge-
zeigt, dal man sich mit Gleichaltri-
gen in aller Regel besser versteht
und mehr Spal mitemmander hat. Ob
das Lernen im Vordergrund stehen
soll oder der Urlaub, sollten Sie
auch schon wissen, hevor Sie bu-
chen. Die Angebote schwanken zwi-
schen  snahezuVollzeit-Unternchi«
und Camps mit weniger als 10 Wo-
chenstunden Unterricht. Rund 20

Uben da ist. Ein Computer fiir zwei
ader drei Teilnehmer ist in Ausnah-
mefillen auch zu akzeptieren. Mit
weniger Computern 1a81 sich nichi
mehr sinnvell arbeiten.
Compulercamps machen, wenn
sie richtig ausgesucht sind, sehr viel
Spal und man kann sehr viel lernen
Aber wenn Eltern ithren Sohn wegen
seiner schlechten Informatil-Noten
gwangswelse in ein Computercamp
stecken, dann erreichen sie nur das
Gegenteill. Ferien sollten auch filr
Schiiler Ferien bleiben. (ig)

Ausgabe &Pebruar 1868
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Thema Computer & Umwelt

Computersimulation fiir den Umweltschutz

Zukunft
auf dem blauven
Planeten?

Mit Hilfe der Computersimulation versuchen Wissen-
schaftler, die komplizierten Vorgédnge in Natur und Technik
in mathematische Formeln umzusetzen. So gewinnt man

Erkenntnisse, die kommenden Generationen das

Uberleben

auf unserem Planeten erleichtern sollen. DaB sich sogar
Prognosen iiber unsere Zukunft zuverlassig berechnen
lassen, zeigt unser Weltprogramm.

ahezu alle Vorgange, die wir
mit unseren Gedanken er-
fahren und erfassen kin-
nen, richten sich nach systemat:-
schen Regeln. Unser Weltall, unsere
Erde unsere Natur: Jede dieser
Komponenten birgt in sich viele
wohlgeordnete Strukturen. In vie-
lerlet Hinsicht sind diese Vorgénge
relativ unabhéngig von Existenz und
Finflufnahme des Menschen. An-
dererseits gibt es viele kleinere und
kompakte Systeme, die den Men-
schen batreffen und mit thim In 2Iner
Wechselwirkung stehen. Das filx
uns wichtigste System st das dkolo
misch-okonomische Gleichgewicht
serer Brde
Bis vor wenigen Jahrzehnien war
der Mensch kaum in der Lage, Oko
systeme durch Ausbeutung oder
Fahrlassigkeit dauverhaft zu schadi-
gen. Doch durch den technischen
Fortschrift und die Entwicklung des
Wizsens erhdlt er Fahigkeiten, die
er nicht immer iberblicken kann
Der Mensch gerdtindie Gelahr, das
Gleichgewicht zu stéren
Ziel von Simulationen ist, bishen-
ae Entwicklungen nachzuvellziehen
und Prognosen zu berechnen
Dazu fait man so viele Regeln in
einem Modell zusammen, wie bend-
tigt werden, um Vorgange ausrei-
chend realistisch und zuverlassig zu
simulieren. Solche Berechnungen
verdeutlichen uns die Vorgange in
der Matur und der Gesellschafl und
gestatten, regelnd und beeinflus
send auf sie einzuwirken
Wegen der groBen Komplexiat
der realen Welt missen wir imme!
vereinfachende Vorstellung
von thren Zusammenhéngen und th-
Ablauf entwickeln. Denkmo

24 i,
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delle erleichtern uns das Verstind
nis der Vorgange Oft geben sie die
Realitat trotz ithrer Einfachheit rela-
tiv zuverldssig wieder. Werte, die
die Richtigkeit unseres Denkmo-
dells beweisen oder widerle-
gen, werden in unserem Sprach-
schatz mit dem Wort «Erfahrungs 2u-
sammendelaft. Die Erfahrung be-
statigt unsere Vermutung und fihrt
damit =1 weitreichenden Erkennt-
nissen, mit deren Hilfe man auf zu-
kiinftige Entwicklungen schliefen
kann. Fin Modell, cder wig n unse-
rem Fall, ein Skonomisch-Skolom
sches Weltmodell tnifft aber 1n ge
wisser Weise auch nur fiir einen ge-
wigsen Zeittaum zu, Denn viele Ein-
Niisse sind unverhersehbar. Bei-
spielsweise die Umweltkatastro-
phen, die sich immer wieder zutra-
gen, Das Kernkraftwerkungliick in
Tschernobyl und der Sandoz-Zwi
schenfall haben Auswirkungen auf
das skologische Gleichaewicht ge-
habt, deren Folgen heute noch nichl
ermessen werden kinnen

Die Welt steht Modell

Was sich aus Vorstellungen, Erfah-
rungen und Vermutungen herleiten
143t das ist prinzipiell auch formali
sierbar und in formale Sprachen
der Mathematik oder Logik umzu-
selzen. Ist ein solches Modell in
Crundformeln aufgeteilt, so lassen
gich darauf aufbavend auch die lo-
mschen Konsequenzen ermitteln
Sehr sinnvgll ist dabei, die Resullate
dieser Berechnungen mit dem ge
danklichen Grundmoedell und den
Ausgangswerten zu vergleichen. In
vielen Fallen erlaubt es dieser Ver-
gleich, Fehler oder Ungenauigke!

Falt: Pacive-Imismadionsl

ten im Basismodell festzustellen und
diese 2u korriqieran

Problematisch bei der Kon

Hion

eines Weltmodells ist die Wernigkesi
der zu beriicksichtigenden Kompx

nenten und die Inter
unterschiedlichsten
schichten. In bez

liche und um

i5t 25 50 sChwWer,
wicht zu finden, das
fur als ai den Lebe ard
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Thema Computer & Umwelt

treues Abbild unseres Landes. Zur
Ornentierung gentgt sie durchaus.

Wir entwickeln im folgenden ein
Weltmodell, das — in vereinfachier
Struktur — versucht, méglichst viele
umweltbeeinflussende Faktoren zu
berticksichtigen, Als Ergebnis wer-
den wir folgende These erhalten,
die alarmiert und zu baldigen Reak-
ticnen mahnt:

Die Fortfilhrung des ungeziigel-
ten Wirtschafts- und Bevolke-
rungswachstums, die in unserer
Zeit iiblich ist, fiihrt im kommen-
den Jahrhundert wegen Ressour-
cenerschépfung und nicht mehr
verkraftbarer Umweltverschmut-
zung zu einem dramatischen Be-
vilkerungszusammenbruch.

Dieser kann nur dann abgewanct
wercen, wenn sorgfaltip abge-
stimmie MaBnahmen der Geburten-
kontrolle der effektiven Rohstoff-
nutzung, des Umwellschutzes etc,
rechtzeitiq veranlaBt werden,

Obwohl unser Weltmodell schon
recht komplex ist und ziemlich ein-
deutige Ergebnisse liefert, bleiben
einige Fakten unberiicksichtigt. Er-
stens ist die Welt in verschiedene
Wirtschafts- Klima- und Bevolke-
rungszonen aufgeteilt, die unter-
schiedliche BasisgroPen erfordern.
Vor allem die differierenden Ver-
hiltnisse zwischen Entwicklungs-
und Industrieldndern sind nicht im
Grundmodell enthalten. Ebenfalls
sind die politischen Systeme und
[declogien micht in unserem Modell
eingeschlossen.

Zweitens kann man unvorhergese-
hene Ereignisse wie zum Beispiel
Naturkatastrophen (Erdbeben oder
Uberschwemmungen) eder schwer
zi1 berechnende Einflilsse wie Wind
und Wetter, die Entwicklung der
Ozonschicht oder das Schmelzen
der Polkappen nur unter grofem
Aufwand miteinbeziehen.

Der dritte und gleichzeitig fast vil-
lig unkalkulierbare Faktor ist der

Mensch selbat. Auf seine Aktionen,
Meinungen und Verhaltensweisen
reagiert die Umwelt am schnellsten
und oft auch am fatalsten. Seine Feh-
ler, wie die Verseuchung der Um-
welt und Knege sind kaum mehr
gutzumachen. Aber ebenso vermag
es sein Verstand, die Umwelt zum
Wahl aller zu verdndern.

Vernetzte Welt

In unserem Modell (Bild 1) be-
riicksichtigen wir die folgenden
politisch wichtigsten Merkmale,
die die Entwicklung der Welt nach-
haltig beeinfllussen;

1. Bevdlkerung,

2. Umwelt- und Ressourcenbela-
stungen,

3. gesellschaftliche Kosten und

4. gesellschaftliches Handeln,

5, Lebensstandard und Lebens-
cualitat,

Die Zusammenhdnge zwischen
den umweltbestimmenden Fakto-
ren kann man grundsétzlich zusam-
menfassen.

Man becbachtet heute weltweit ei-
ne zunehmende Belastung der Res-
sourcen und der natiirlichen Um-
welt, Die Grilnde liegen einerseits in
einer stindigen Zunahme der Bevil-
kerung und der Abgabe von Abfall-
stoffen jeder Art an die Umwelt, Eine
wichtige Grife dieser Ressourcen-
und Umweltbelastung ist der Ver-
brauch an Rohstolfen und Energie
pro Kopf der Bevblkerung. Dieser
wichst ilberproportional, da es
schwieriger wird, aus einer standig
héher belasteten Umwelt die not-
wendigen Rohstoffe und Energien
zur Verfiigung zu stellen. Anderer-
seits ist festzustellen, daf sich mit
wachsendem Konsum, auch die Ver-
sorgung verbessert, so daf wesent-
lich mehr Menschen von dieser Ent-
wicklung profitieren. Festzustellen
ist, daP aufgrund der wachsenden
Umweltbelastung wie auch der

schwindenden natiirlichen Ressour-
cenbasis, Riickwirkungen auf Ge-
sundheit und Lebenserwartung der
Bevilkerung bestehen.

Die Umweltbelastungen und die
Eingriffe in die natiirliche Rohstoff-
und Energiebasis filhren zu wach-
senden gesellschaftlichen Kosten,
die wiederum ein Zunehmen des
gesellschaftlichen Handelns erwar-
ten lassen, das schédliche Entwick-
lungen und Auswirkungen vermei-
den soll,

Aus diesen wenigen Angaben er-
kennen Sie schon die Zusammen-
héinge zwischen den einzelnen Be-
zugsgrofen. In dem wir sie in einfa-
che Aussagen oder voneinander ab-
héngige Beziehungen setzen, errei-
chen wir ein mathematisches
Grundmodell, dasunser System be-
schreibt (zum Beispiel WWenn die Be-
vilkerung wichst, dann weiltet sich
auch die Umwelt- und Ressourcen-
belastung auss). Jede der bedin-
gungsgeknipften Aussagen be-
zeichnet die Wirkung einer Gribe
auf eine anders,

Wenn wir diese GroBen durch e
ne Zeichnung skizzieren und sie
durch entsprechende Wirkungs-
pfeile verbinden, so erhalten wir
achon einen Uberblick tiber die
Komplexitdt unseres Systems.

Prophezeiung
aus dem Computer

Das Listing dient zur Veranschau-
lichung des vermittelten Basiswis-
sens. Sie brauchen nach dem Start
nur die bendtigten Werte eingeben,
und der Computer errechnet aus
diesen Angaben ein spezifiziertes
Wellmodell. Da man einige Werte
wie zum Beispiel die Umweltver-
schmutzung nicht messen kann,
geht man bei [hnen von einem Be-
zugswert »Einse« aus, Denn wichtig ist
bei diesen Grofen nicht unbedingt

Fortserizuhg aul Saite 105
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Bild 1. Die dkonomischen und ékologischen Zusammenhiinge

06 s,

Bild 2. Prognosen zum weltwelten Bewilkerungswachstum
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Ausgube 2/88

Mif dieserl ® fl:jimmim'mkﬂfT_‘}ulmﬂfn
(1 - au aIm miga runcia-
Themen kﬂl‘ll‘l v gen und Tests: MIDI und Mu-

sik ® Das ist der Schnellste:
Turbo-Amiga ® Kaufempfeh-
lung: Hilfs- und Kopierpro-
gramme ® Zum Abtippen:
Liga-Verwaltung.

Sie rechne

Erscheint am 27. Januar

PC PLUS!

Ausgube 2/88

o Ein Exklusiv-Gespréich mit
Amiga-Voter lay Miner ®
Tolle 3D-Grafikprogramme
fiir den 5T @ Das Projekt des

Monats: 15mal vernatzt @

Amiga-Supersound erzeugen
durch Audio-Verstérker.

Erscheint am 22, Januar

Ausgube 2/88

® Was leisten Epromer? e
Das speicherresidente »Side-
kick Pluse: Ein Trendsetter un-
ter den Desktop Ulilities e
Der Plus-PC bekommt ein
3 fa-Zoll-Laufwerk ® Die be-
sten Spiele auf dem PC im
Test,

Erscheint am 13. Jonuar
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Drei Zeitschriften aus dem Hause Markt Technik



Btx und Datex-P Thema

ildschirmtext (Btx) wurde

1984 zum ersten Mal der Of-

fentlichkeit vorgestellt. Btx
gollte und soll nach dem Willen der
Post ein elektronisches Massen-
medium flir jeden werden, Jeder
soll von seinem Wohnzimmer aus
die Vorziige moderner Nachrich-
ten- und Datenibermittlung genie-
fen kinnen. Doch die Bevilkerung
lehnte Bix ab, die Teilnehmerzahlen
blieben weit unter dem, was man
gich im Postministerium erhofft hatte,
Statt der erwarteten zwel bis drei
Milicnen Teinehmer nulzen zur
Zeit etwa 7000 Haushalte Bix. We-
nig im Verhaltnis zur Zahl der et
wa 27 Millionen Telefontelnehmer,
Durchschnittliche Vorort-Anzeigen-
blitter erreichen schon rund 50000
Haushalte, Insgesamt B00 Millio-
nen Mark hat die Post in Btx inve-
stiert, rund 10000 Mark pro Bild-
schirmtextTeillnehmer. Kein Wun-
der, denn an der Desinteressen-Spi-
rale (wenige Teilnehmer, daher we-
nige Anbieter; wenige Anbieter, da-
her uninteressant fiir Teilnehmer)
drehte die Post selbst krattig mit:

Ausgabe Z/Fabruar 1988

Datex-P und Btx:

Datenbahnhof
stait bunter Bilder?

Das Monopolunternehmen
Deutsche Bundespost ist der
einzige Anbieter von Tele-
kommunikationsnetzen in der
BRD. Das Angebot reicht vom
Telefon iiber Telex und Tele-
fax bis hin zu Bildschirmtext
und Datex-P. Fiir den Einstieg
in die faszinierende Welt der
Datenferniibertragung kom-
men fiir den Heimanwender
nur Btx und Datex-P in Frage.
Aber was ist besser?

Die Millionen Heimcomputer-Besit-
zer wurden jahrelang vergratzt, weil
Btx-Module fiir den C 64 beispiels-
weise keine Zulassung bekamen.
Erst jetzt hat Hoflieferant Siemens
zwel FTZ-zugelassene Module fir
den C 64 und den Schneider CPC
herausgebracht. Ob das den Durch-
bruch bei den Teilnehmerzahlen
bringt, 15t fraghch.

Das Datex-F-Neiz der Bundespost
hat etwa 21 000 Teilnehmer. Dies er-

scheint sehr wenig, doch ist Datex-P
nicht als Kommunikationsweq flir je-
dermann gedacht. Zielgruppe sind
hauptsédchlich Firmen und Rechen-
zeniren, die grofe Datenmengen
iiber mittlere und grofe Entfernun-
gen schnell und sicher iibertragen
miissen. Der Markt fiir Datex-P
scheint also ein viel kleinerer zu
sein. Doch daneben begann in den
letzten anderthalb Jahren das Datex-
P-Netz auch fiir kleinere Abnehmer
mteressant zu werden: Private Mail-
boxen bieten iibar Datex-F Telekom-
munikationsdienste an, interessant
fiir kleine Firmen, freiberuflich ar
beitende wie Journalisten und Pri-
vatanwender. Datenbanken sind an
dieses Netz angeschlossen, aber
auch Stadtverwaltungen und Uni-
varsitdten. Den Hackem und Daten:
reisenden, die sich in den internatio-
nalen Netzen tummeln, die quer
ilber den Globus mit anderen kom
munizieren wollen, bietet Datex-P
die billige Verbindung zu anderen
Kontinenten. Wegen seines schnel
len Wachstums stbbt das Datex-P
Netz zur Zeit in Spitzenzeiten an die
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Grenzen seiner Belastbarkeit. Was
unterscheidet nun diese beiden Da-
tendienste voneinander? Zum einen
durch die Zielgruppe, zum anderen
gibt es grundlegende technische
und orgamisatorische Unterschiede.

Bix: der elekironi-
sche Versandkatalog

Bildschirmtext ist ein zentral organi-
siertes, sternformiges Datennetz. Al-
le abrufbaren Informationen wer-
den in einem zentralen Rechner in
Ulm gespeichert. Die Post stellt bei
Btx also nicht nur die riragungs-
wege, sondern auch die Informa-
tionsspeicher zur Verfiigung Wei-
terhin schreibt die Post auch Benut-
zeroberflache und Standard fiir das
Datenformat vor (die Art, wie die In-
formation zur Verarbeitung im Ul-
mer Zentralrechner und an den Ge-
rdten der Benutzer aufbereitet wer-
den muB). Dieses Datenformat (es
entspricht dem international ge-
normten CEPT-Standard) legt fest,
wie Crafiken dargestellt und ge-
speichert werden, wieviele Farben
moglich sind, was fiir eine grafische
Auflssung erforderlich ist und wel-
che Zeichen dargestellt werden
konnen. Es legt auch ein weilleres
wesentliches Merkmal von Bix fest:
die Seltenorientierung. In Bix wer-
den Texte und andere Informatio-
nen nicht kentinuierlich Zeichen fiir
Zeichen iibertragen, sondern im-
meT eine kompletie Seite. Der Inhalt
eines Bildschirms stellt eine Infor-
mationseinheit dar.

Weiterhin teilt Bildschirmtext sei-
ne Benutzer ganz klar in zwei Grup-
pen ein; Auf der einen Seite stehen
die Informationsanbieter, aul der
anderen Seile steht der Endver-
braucher Die Bix-Anbieter sper-
chem ihr Angebot an Bildschirm-
text-Seiten in den Ulmer Zentral-
rechner der Bundepost ein. Der An-
bieterzahit fiir die Speicherung eine
Grundgebiihr fiir die erste Seite, die
Leitseite, und weitere Gebiihren,
die von der Anzahl der gespeicher-
ten Seiten abhangen. Weiterhin
kann der Anbieter bestimmen, ob
fiir das Abrufen einer Seite vom Ab-
nehmer eine Gebiihr entrichtet wer-
den muB. Diese Gebithr kann zwi-
schen einem Pfennig und 9,89 Mark
liegen. Diese Trennung wird auch in
der Technik von Btx sichtbar: Der
Endverbraucher bekommt Daten
mit etwa 1200 Zeichen/Sekunde ge-
schickt, kann aber selber nur mit 75
Zeichen/Sekunde Nachrichten be-
antworten. Wobei aber rund 80 Pro-
zent der von Btx iibertragenen Zei-
chen keine fiir den Anwender rele-
vanien Informationen sind, sondem
Steuerzeichen fiir SchrifigréBe, -far-
be oder -art. Deshalb ist Bix fur gro-
Bere Datenmengen ungeeignet: es
geht einfach zu langsam. Neben
dem Abruf und das Antworten auf
Anbieterseiten (»Ausfilllend bietet
Btx weitere Dienste: Jeder Bix-
Tellnehmer hat einen elekiron-
schen»Briefkastens, in dem er Nach-
richtéen von anderen BtxTeilneh-
mern empifangen kann. Als neue-
sten Dienst bietet die Post nzwi-
schen die Funktion, iiber Bix Telexe
zu verschicken und zu empfangen.

Der Zugang zu Bitx erfolgt iiber
das Telefonnetz unter einer einheit-
lichen Nummer bundesweit zum
Onstarif. Im Gegensatz zu Bix ist
Datex-P eine reine Datenautcbahn,
Das Speichern und Verarbeiten der
Daten erfolgt in den Computern der
Informationsanbieter, die Gebiih-
ren berechnen sich aus der {ibertra-
genen Datenmenge und der Verbin-
dungsdaver. Die Post hat keinen
Einfluf auf Artund Verwendungder
Informationen. Die Post stelll wie
beim Telefon lediglich die Leitungs-
wege zur Verfiigung. Es gibt zwei
Moglichkeiten, sich in das Datex-P-
Netz einzuwahlen: Uber einen eige-
nen Datex-PHauptanschiuB und
iiber das normale Telefonnetz mit el-
ner Teilnehmerkennung, einem Zu-
gangspaBwort.

Datex=P: der Daten=
Verschiebebahnhof

Ein Datex-P-HauptanschluB ist ver-
gleichbar mit einem normalen Tele-
fonanschluf. Wer so an Datex-P an-
geschlossen ist, bekommit eine eige-
ne DatexTelefonnummer (NUA =
»Network User Address«) und kann
sowohl andere Computer anrufen
wie auch angerufen werden. Uber
ein normales Telefon ruft er mit ei-
nem Akustikkoppler oder Modem
einen Knolenrechner an und 158t
gich nach Eingabe eines Pafworts
(NUI = sNetwork User ldentifica-
tions) durch Eingabe der NUA in
den gewinschien Computer wetb

Furetsesg sl Sese 13

seitenweise

Im Gegensatz zu Datex-P sind dis Informationen bei Bix
abgelegt
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Streitgespréich: Btx gegen Mailbox

Mailboxen bieten viel Infor-
mation, Btx ist ein Massen-
medium mit hochentwickel-
tem Grafikstandard. Was
wird sich durchsetzen?
Bundespostminister Dr. Chri-
stian Schwarz-Schilling und
Mailbox-Betreiber  Giinter
Leue stellten sich unseren
Fragen.

Happy: Sehen Sie im Btx-System der
Post eine Konkurrenz zu kommer-
niellen Mailboxen wie der Thren?
G. Leune: Wir sehen in Mailbox und
BEtx keine konkurrierenden Dienst-
leistungen. Beide haben ihre Beson-
derheiten, fiir beide gibt estypische
Anwendungen. Man sollte es dem
Benutzer {iberlassen, zu entschei-
den, welches System filr thn das
besigeeignetsie ist

Wo Farbe und Grafik eine Rolle
spielt, kann Btx von Vorieil sein. Wo
es daraufl ankommt, daB lediglich
Buchstaben und Ziffern einfach,
schnell und weltweit ibertragen
werden sollen, haben Geolet-
Mailbox-Systeme in der {iberwie-
genden Mehrzahl der Fille groBe
Vorteile aufzuweisen
Happy: Sehen Sie in den kommer-
ziellen Mailboxen sine Konkurrenz
zum Bix-System der Post?
Schwarz-Schilling: Zwischen Bix
und privaten Mailboxen sehe ich
keine Konkurrenz, zumal Bix auch
fiir sie als Zubringermelz eingesetzt
werden kann
Happy: Warum beschranken sich
Mailboxen aufl reine Textibertra-
gung? Haben Sie keine Befiirchtun-
gen, dab Thre Mailbox den Benut-
zern eines Tages zu eintnig wird?
G. Leue: Zum emen beschrinken
sich GeoNet-Mailbox-Systeme  kei-
neswegs nur auf reine Textilbertra-
gung. Viele unserer Teilnehmer
iibertragen heute schon Grafik, Far-
be, sowohl Quellen-als auch Objek:-
Code-Programme, bis hin zu digitali-
sierter Musik,

Das ist im wesentlichen nur eine
Frage der Endgeréte und nicht eine
Frage der Mailbox. Dieser Trend
wird sich mit der schnell wachsen-
den Leistungsfahigkeit der Personal
Computer noch ausgepragler zei-
gen. Zum anderan ist nun aber ein-

Ausgabe 2'Febriar B3R

mal die Geschéaftewelt in erster Linie
auf alphanumerische Informationen
ausgerichiet und micht auf bunte Bil-
derchen

Happy: Was hat die Post dazu be-
wogen, fir Bix emnen Grafikstandard
#zu wihlen, der die Leistungsfahig-
keit der meisten heute ilblichen
Compuier ubersteigt und der auch
einen erheblichen Kosienfaktor bei
der Dateniiberiragung, Speiche-
rung und Verarbeitung darstelli?
Welche Vorteile sehen Sie gegen-
iiber der reinen Textverarbeitung?

Schwarz-Schilling: Bix wendet sich
im Schwerpunkt nicht an den Com-
puternutzer, obwohl sich hier in der
Praxis {iir Btx bereits eine interes-
sante Nutzergruppe gebildet hat
Der von den europaischen Fermmel-
deverwaltungen erarbeitete Dar-
stellungestandard sollte im interna-
tionalen Sprachraum emseizbar
sein und sich in seinen grafischen
Fahigkeiten an den kinftigen techni-
schen Mbglichkeiten onentieren,
wie sie mil Amiga und VGA-Stan-
dard schon heute deutlich werden.
Bix-Decoder sind gerade in jlingster
Zeit wesenilich hilliger geworden,
wenn man an das Bbe-Modul fiir
Heimcomputer fiir unter 400 Mark
denkt.

Happy: Ist nicht zu befiirchten, daB
der eigentliche Informationsgehalt
unier der schinen duleren Form zu
leidean hat?

Schwarz-Schilling: Diese Befiirch-
tung habe ich nicht, denn sonst wilr-
de der Trend zum farbigen Bild-
schirm nicht so groB sein

Happy: Heibt die Zukunftstechnolo-
gie Bix oder Mailbox? Wird die
Mailbox einmal zu dem Massenme-

Bundespostminister
Dr. Christian
Schwarz-Schilling
(links) und Mailbox-
Betreiber Ginter
Leue (rechis) beur-
teilen die Chancen
fiir Bix und Datex-P
sehr unterschiedlich

dium, das Bitx werden sollte oder
ersetzt Bix irgendwann Mailboxen?
G Lene: Wir beurneilen die Zu-
kunfischancen von Maillbox-Syste-
men der Ar, wie sie von GeoNet
entwickell wurden und weiterent-
wickelt werden, als glanzend. Und
wir befinden uns mit dieser Progno-
s in guter Gesellschait. SchlieBlich
wigsen immer mehr Menschen, was
Mailbox-Systeme als  sneutrale
Drehscheibensfiir die mnerbeineb-
liche, externe oder weltweite (und
dabei mobile und personen-ausge-

R

richiete) Kommunikation bielen
Bald werden viele Millionen Teil-
nehmer in aller Weall iiber Mailbo-
¥en kommunzieren
Schwarz-Schilling: Bix ist als Mas-
senmedium konzipiert worden, in
dem gewerbliche und private An-
wendungen nebeneinander Platz
finden. Das franzbsische Beispiel
zeigt, dal der private Bereich [iir
solche Dienste erschlossen werden
kann, und ich erwarte, dal dies
auch in der Bundesrepublik ge
schehen wird.

Bix muB dazu sicherlich erst eme
graBere Teilnehmerzahl erreict
Damit dies schneller geht, habe ich
gerade die Beschaifung von 300000
preswerten Gerdten eingeleitel. Sie
sollen ab 1989 zu giinstigen Konditio-
nen angeboten werden und mot dazu
beitragen, dab der Durchbruch fir
Bix erreicht wird

Die Fragen an Bundespostminister
Dr. Christian Schwarz-Schilling und
Mailbox-Betreiber Giinter Leue
stellten unsere Mitarbeiter Helmut
Stanek und Joachim Graf
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Btx mit dem Heimcomputer

Bix mit Tricks

as liegt naher, als den ei-

genen Heimcomputer als

Terminal fir Btx zu nut-
zen? Schlieflich hat man mit dem
Computer-Monitor ein gutes Daten-
sichtgerat zur Hand, Der Computer
selbst liefert die Tastatur und den
Speicher, das Laufwerk oder die
Festplatte den Massenspeicher, um
Btx-Seiten abzulegen. Doch zur voll-
standigen Ausstattung fehlen Thnen
noch ein Modem und ein Decoder
und als letztes ein Bte-Zugang.

Mit dem Modem stellen Sie die
Verbindung zum ndchsten Bix-
Computer her. Das geschieht auf
einfachste Weise iiber die Telefon-
leimng. Allerdings duldet die Post
nur Modems mit Z2ZF-(friiher FTZ-)
MNummer an threm Telefonnetz. Hier
bieten sich zwei Alternativen: zum
einen das Postmodem und zum an-
deren ein Btx-fahiger Akustikkopp-
ler. Das Postmodem ist nur dann
emplehlenswert, wenn Sie sich viel
mit Btx befassen wollen, Fiir ange-
hende Hacker mit Drang in die inter-
nationalen Netze empfiehlt sich die
Anschalfung eines Bty-fihigen Aku-
stikkopplers. Der Dataphon s21-23d
ist ein typischer und preiswerter (ab
350 Mark) Vertreter dieser Art. Er
bietet neben dem Btx-Betrieb
(1200/78 Baud) auch noch snormales
Betriebsarten von 300 und 1200
Baud halbduplex. Damit steht dem
Anwender sogar die Welt des
Datex-P offen, da die Post neben
300- und 1200-Baud-Zugéngen auch
einen 1200/78-Baud-Zugang anbie-
tet, Zusatzlich kann der Koppler das
Signal sowehl akustisch als auch in-
duktiv erfassen,

Kein Bix
ohne Decoder

Die Signale von Bildschirmibex
sind fitr einen Computer nicht ohne
weiteres verstindliich. Bix enthalt 80
Prozent Steuerzeichen (fiir Farbe,
Position auf dem Bildschirm, GroBe
der Zeichen), die erst auf den Comt-
puter umgesetzt werden miissen,
Diese Aufgabe {ibernimmt ein spe-
zieller Decoder. Solche Decoder
liegen in zwel Versionen vor. Das ei-
ne sind Hardwareltsungen(Module
oder Karten zum Einstecken), das
andere sind spezielle Programme,

30 s,

Wenn Sie Btx einsetzen wol-
len, aber die Kosten fiir die
aufwendige Hardware scheu-
en: Benutzen Sie doch einfach
Ihren Computer dafiir.

die diese Aufgabe libernehmen. Je-
de Lasung hat ihre Vor- und Nachtei-
le. Software-Decoder sind zwar
preiswert, haben aber meist Ein-
schrinkungen. So lassen sich damit
nicht immer alle Zeichen oder Far-
ben darstellen. Auch die Geschwin-
digkeit der Umsetzung a8t zu wiln-
schen iibrig. Hardware-Decoder
dagegen erfiillen diese Aufgaben
zur Zufriedenheit den Benutzers,
Dafiir muB man aber auch einen wea-
sentlich htheren Anschaffungspreis
in Kauf nehmen.

wlohmq’m

men Sie bei judem |
einigen Produkten ist es auch
ha;galeql Sie brauchen das Blatt
nur a Dabei geben Sie
an, ob Sie ein Puahnndem wiin-
schen oder Ihren eigenen Aku-
stikkoppler (falls vorhanden) be-
wollen, Den Antrag geben
grm d?;ﬁ’a Iﬁrammﬁﬁtamtab.l mter
a ert es uner-
e .;belmhnl; Egschahw
er n
‘Haben Sie ein Postmodem (DBT
03-AnschluBbox) Nﬂu&hq g;wn'd
tiert und das Modem angeschlos-
sen. Das Modem wird nur instal-
liert, sofern Sie keinen Btx-
Iﬁh:;tan Koppler benutzen wol-
]en.h {ﬁ}eﬂphmmq erhalten Sie
aug 'Iaﬂnahmerkanmmg
Das ist dann schon alles. Und
e Lo e
Puatgsbﬂhranim Monat!

So gibt es fiir den C 64 fur 399
Mark ein Btx-Modul von Commodo-
re, das in den Expansionport ge-
steckt wird. Es stellt alle Funktionen,
sogar eine angepafte Tastatur zur
Verfiigung, Das gleiche Modul ist
auch fir die CPC-Computer von
Schneider erhaltlich.

Fiir Personal Computer gibt es ei-
ne Reihe von Steckkarten, die diese
Decoder beinhalten. Es gibt hier bil-
lige Losungen (ab 500 Mark) und
Karten, die bis zu 2000 Mark kosten,

Die Software macht’s

Ein Vergleich der Karten lohnt
sich, denn nicht alle arbeiten zufrie-
denstellend, Was nutzt schon eine
Btx-Karte, wenn sich keine Sonder-
zeichen darstellen lassen? Eine gu-
te, wenn auch nicht gerade preis-
werte Ldsung, bietet die Blaupunkt-
Btx-Karte. Fiir 1298 Mark bekommen
Sie die Software gleich mit dazu.

Die Umsetzung der Signale kann
auch mit Hilfe von Software erfol-
gen, So eine Softwareldsung kann
genausogqut wie eine entsprechen-
de Hardware sein. Sie brauchen le-
diglich eine stattliche Menge des oft
wertvollen Speicherplatzes, Dafiir
sind diese Programme in der Regel
wesentlich billiger als eine ver-
gleichbare Hardware. Neben dem
Programm brauchen Sie natirlich
noch ein Postmodem oder einen Btx-
fahigen Akustikkoppler,

Die Softwaredecoder werden
mittlerweile fiir die meisten Compu-
ter angeboten. Einige von thnen er-
lauben lediglich eine monochrome
Darstellung, andere wiederum be-
waltigen den gesamten Vorrat an
Sonderzeichen und Farben. Die
Softwareltsungen sind fiir all dieje-
nigen Anwender interessant, die
sich mit Btx nur am Rande beschéiti-
gen wollen und dafir wenig Geld
ausgeben machten

Ubrigens: Commodore bemiht
sich zur Zeit um ein neues Projekt:
ein C 64 mit integriertem Bte-Modul
zu einem Preis von maximal 500
Mark. Ob Siemens wieder die Ferti-
gung des BtxTeils dbernimmi, st
nach Aussage von Commodore-
Pressesprecher Gerold Hahn noch
nicht endgiiltig gekldrt. Die Deut-
sche Bundespost, so Hahn weiter,
begriift veratindlicherweise diase
ldee. (rz)
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Datenbahnhof
statt bunter Bilder?

terschalten, Wie unser Schaubild
zeigt, werden die Informationen,
die der sendende an den empfan-
genden Computer schickt, um Ver-
bindungszeit zu sparen in wenige
Byte lange »Paketes gelegt, mit ei-
nem Adrefaufkleber versehen und
von den Paketvermittiungsrechnem
PADsy) der Post verteilt. Was Da-
tex-P auch fiir Privatleute interessant
macht, sind die dort angeschlosse-
nen Computer. Mailboxen und Da-
tenbanken bieten Dienste, die im-
mer mehr Menschen kennen und
schétzen lernen, Die Einschrdankun-
gen, die in Btx den Endverbraucher
zur Passivitdl zwingen, entfallen.
Viele Mailboxen bieten Zugnff auf
groBe Datenbanksysteme, die in Btx
wegen der geringen MNachfrage
noch riicht 2u erreichen sind. Da die
iiber Datex-P libertragenen [nfor-
mationen nicht seitenweise abgeru-
fen werden miissen, die Ubertra-
gungszeiten nicht durch aufwendi-
ge Grafiken des hochgeschraubten
CEPTStandards belastet sind und
mudem  Standard-ASCIl-Datenfor-
mat verwendet wird, ist Datex-P zum
Ubertragen groferer Textmengen
beinahe ideal.

Wachsendes
Interesse

Btx und Datex-P erfreuen sich, da
immer mehr Menschen sich fiir
Computer interessieren, immer gri-
Rerer Beliebtheit. Beide Dienste ha-
ben zur Zeit Zuwachsraten von etwa
50 Prozent im Jahr, Da Bildschirmtex!
inzwischen langsam aus dem Stacli-
um eines elektronischen Versand-
hauskataloges  herauszuwachsen
gcheint, wird sich dieses Medium
nicht zuletzt wegen der hohen Sub-
ventionen (bundesweiter Zugang zu
Btx zum 8 bzw. 18-MinutenTakt) zu-
mindest fiir die spielerische Anwen-
dung durchsetzen, Spielersch, da-
z11 z4hlt schlieflich auch der Abruf
des Kontostandes via Btx, Denn der
praktische Nutzen bleibt gering, von
der Datenschutzproblematik einmal
abgesehen, Eine technische Spiele-
el eben, hochsubventioniert vom
Steuerzahler. Wer Interesse hat,
ernsthafter in die Faszination sDa-
tenreises einzusteigen, wer grofe
Datenmengen bertragen oder In-
formationen anschlieBend weiter-
verarbeiten will, fiir den gibt es
zu Datex-P keine Alternative,

(Daniel Treplin/jg)
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Der erste koffeinfreie Scanner!

Es gibt sie als Druckeraulsatz («SUPER-

SCHNELL), zum Schieban (<PRAZISE<), Ba-

staln, Léten odar solche zum Geldrausworfan
und as gibl unseren

Scanner HAWK CP 14 ST

DAS ORIGINAL
SCANMER, PRINTER UND KOPIERER

Flachbettscanner DM 3100~
Dwmesdiakntie + Updarlagon | D 20.- ardord. (Sehock ballegen)

marvin ag

Frigs-Strafle 23, CH-8050 Zirich, Tal. 01/3022113

LAY s AMIGA

Faktan:
HARDWARE:
Betrisbsartan: Scannar, 18 Graustufen,
Thermoprinter, Koplerer
Scannerelement=  CCD-Sensor, 2048 Zeilen
Schnittstalle: Cenfronics parallal
Aufidsung; 8 Punkte/mm, 200 DPI
Geschwindigkeli:  Scannaen! 10 Sekunden (0r DIN A4
Hardeopy in 2 Sekundan
Printan: 500 Zelchan pro Sakunda!! 'I
SOFTWARE:
Malprogramm: Das mitgaliofarta Malprogramm

Sereapmodus;

aflaubl sdmtlicha Manlpulationen:
Kopiaran, Dehnen, Roliaran, Lupe,
Rastarmn, Lasso uva

Ganzseitenmodus™ DMC Calamus, GFA Publisher,

STAD, CAD-Profel

Degas Elita, Wordplus, Monostar,
Profi Paintar, Publishing Partner,
Fleet Street Publisher

* Ganrsaitenmodus 1326 = 2140

Nicht alles was aussicht

wie ein HAWK Scanner CP 14

von Marvin, ist auch einer.

marvin AG Fries-Str.23 CH-8050 Ziirich
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Commodore SoftwareTest

Was passiert, wenn man ei-
nen Computer mit einer Mu-
sicbox kreuzt? Wir haben die
drei interessantesten Musik-
programme fiixr den C 64 unter
die Lupe genommen und die
Vor- und Nachteile der Pro-
gramme zusammengestellt.

etreu dem Motto sjeder darf

gein eigener Giorgo Moro-
der seins, kommt der Hobby-

Sound-Mixer ohne ein entsprechen-
des Outht gar nicht aus. Bisaber erst
einmal die Dollarsflielen, die durch
das groBe Soundmischen zu verdie-
nen sind, stehen drohende Taschen-
geld-Grenzen. Um so erfreulicher
ist dann fiir den Mozart wvon
Computer-Neuzeitgnaden, daB er
beim Durchstobemn der Software-
Hegale drei Programme [inden
kann, die ithm helfen, sesinen C 64
zum Heimstudio fiir High-Tech-Mu-
sic zu machen.

Da die gufere Aufmachung die-
ser Programme leicht den Eindruck
erweckt, als sel das Komponieren
selbst filr denjenigen kinderleicht,
der Partituren hisher fiir moderme
Grafiken hielt, seigleich gesaagt, dald
der Weg zum Ruhm am C 64 mithe-
voll bleibt

Zum grofien Vergleich traten drei
Programime an, die in Sachen Musik
in unterschiedlichen Einsatzbersi-
chen ihre Stirken haben. Weil die
Anwendungen der Programme so
unterschiedlich sind, obwohl alle
drel Musik machen, wollen wir kei-
ne vergleichende Bewertung durch-
fiihren, sondern jedes Programm
einzeln fiir sich betrachten

34 e

Dreimal
Musik=*

w238 klingt so hei, dafhre Nach-
barn denken werden, es ist eine Li
ve Bandw (Original-Zitat Programm
verpackung). Esist ein Jammer, daB
hier ein sehr gut aulaemachies Pro
gramm unter einer katastrophalen
Musikwiedergabe leiden mupf. Ho
her Bedienungskomfont, gule grafi-
sche Darstellungen und grofe Fle-
xibilitat berechtigen nicht zu einer
Musikausgabe, die sich anhort, als
wire sie aus einem Automaten alg
Beigabe entsprungen,

Instant Music —
Musik aus der Dose

Nach dem Laden zeigt das Haupt
menil ein dhnliches Bild wie die
urspringliche Version aul dem Ami-
ga. Ubersichtlich angeordnet kann
man in der obersten Bildzeile die
Funktionen aus verschiedenen Pull
Down-Menils wihlen. So findet man
irm «Files-Menil eine grofe und viel
seitige Auswahl der bereits ge-
speicherten Melodien (beachtliche
B2 Sticke), die von »Greensieavess
tiber 14 verschiedene Rock-Rhyth
men bis hinzum Jazz fithren, AuBer-
dem [inden Sie Untermenils zum
apaichern und Lischen eines Pro-
CTarnims.

Das »Draw«Mentl erlaubt Ver
anderungen innerhalb der grafi
schen Darstellung. So kann man
gich durch diverse Skalen und Ein-
blendungen (zurn Beispiel iiber die
verwendeten und gesetzten Noten)
Hilfen geben lassen, die das Kom-
ponieren erleichtern. Auch hier
iiberzeugt das Programm durch ei-
ne leicht bedienbare und vor al-

tant Music mit gelungener Windowtechnik

Zavber am C 64

lem iibersichtliche Bildschirmein-
teilung,

Unter dem »Edits-Menti verfiigt
man (iber verschiedenes niitzliche
Funktionen zur Unterstiitzung beaim
Kepieren von Musikstileken (Varlin-
gerung), beim Lernen (Herausneh-
men einzelner Musiksequenzen)
und beim Komponieren (Verwen-
dung einzelner Grundrhythmen ei-
nes Instrumentes als Basis fir ai
genea Stilcke)

Der bereits angesprochene
Schwachpunkt st das »Sounde
Mend, worin zwilf Instrumente (vam
BaB bis zur Geige) angeboten wer-
den. Hat man sich dann aber filr ei-
nes aentschieden, dann fragt man
sich beim Anhiiren unweigerlich, ob
das tatsachlich das Instrument s&in
soll, ‘das gewdhlt wurde, 50 hat ein
von uns durchgefithrter Versuch er-
geben, dal die Testperson von die-
sen zwill Instrumenten tatsdchlich
nur vier anndhernd erkannt hat
Kaum zu glauben eigentlich, daf
diese selbstproduzierte Musik der
Sinn eines solchen Programms ist
Aber was hat der Benutzer von der-
arigem Kaugummi-Sound?

Das »Jame«-Men{l erlaubt das Aus-
blenden eines einzelnen Instrumen-
tes aus einem Musikstiick, das der
Anwender fret dazuspielt. Wenn
man also das dringende Verlangen
hat, der Bachsonate den eigenen
stempel aufzudricken, kann man
gich dabel vom Computer vor allzu
schrillen Fehlklangen schiltzend el
ten lassen. Oder man schaltet ihn
ganzlich aus, umihn von aller Beteili-
cung zu entbinden und somit zur rai-
nen Rhythmusmaschine zu degra
dieren.
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zahn) beschdfigen will, der ist mit
»Ubik's Musice am besten beraten,
thm sollte aber auch gleichzeitig
klar sein, daf hier eine automati-
sche Selektion schon vorgegeben
ist. Fiir ein kurzes »Zwischenspiels
eignet es sich nicht, denn es kimpit
an der vordersten Musikiront, Kras-
ges Beispiel: Die Lange eines Tones
mub erst in den Hexadezimalcode
umgeseatzt warden. Zwar gibt es e
nen Hex-Converter, aber auch den
gilt es zu bedienen.

Mi:rnrhmm, mehr
als eine

sMicrorhythm ++« ist die Garantie
fiir schnellstmégliche Kindigung
des Mietvertrags, Dieses Programm
bietet den Percussionspieler auf
Kazsette Aber im Emst, was man
her an Programmiererfahrung in
einem Musikprogramm zusammern-
gefaft hat, ist einfach gut. Vier
Grundrhythmen stehen zur Verfil-
gung (Latin, Funk, Disco und Vo-
cals), und man kann sie zusammen-
getzen wie as das Herz begehrt. Das
++« im Namen steht dafiir, dafl das
Programm durch weitere Sounds er-

w

Ritz-EberlE

weilert und damit noch bessar ge-
worden ist.

Natiirlich ist eine stufenweise
Tempodnderung der gespisiten
Sounds méglich. Auch hier wieder
ist das eigentliche Manko die klein-
gedruckte englische Bedienungs-
anleitung. Hat man sich dann
schlieBlich einen Rhythmus zurecht-
gezimmen, sieht man beim Anhoren
schwarz. Weil das Programm aus-
schheflich mit digitalisierten Klan-
gen arbeitet und daher alle Rechen-
zeit des C 64 in Anspruch nehmen
mub, schaltet es den Bildschirm bei
der Tonausgabe ab. Zwar ist die ver-
wendete Grafik eher bescheiden,
doch erreicht das Programm durch
seinen verbliiffenden Sound [ast
schon Discoqualitat

In diesem Zusammenhang emp-
fiehlt es sich, den C 64 einmal mut
giner Sierec-Anlage oder sinem
Verstarker zu verbinden. Die Ver-
bindung beider Gerdte st rela-
tiv leicht herzustellen, da die An-
schluBbelegqung des Audic-Aus-
gang-Steckers im Handbuch des
C 64 beschrieben ist und nur mil
dem Emmgang des Verstirkers ver-
bunden wird. Vorsicht ist dabei
allerdings geboten: Drehen Sie die

Lautstarke besonders bel Micro-
rhythm, micht voll aul, da Thnen sonst
woméglich die Lautsprecher um die
Chren fliegen

Insgesamt ist Microrhythm + ein
unkompliziertes, einfach zu bedie-
nendes Programm mit einem ausge-
zeichneten Preis-/LeistungsVerhill-
nis und super Klang.

Das Ende vom Lied

Was nun das liebste Kind von Va-
ter Computer und Mutter Musicbox
tatsdchlich ist, 1Bt sich wegen der
Unterschiede der Programme nicht
festlegen. Klar ist, daP das aine hat,
was dem anderen abgeht. Instant
Music von Electronic Arts ist mit 59
Mark das teuerste Programm, hat
aber den gréBten Aufwand was Gra-
fik, Bedienunagskomiort und Einsatz-
flexibilitit angeht. lhm fehlt aber,
was Ubik's Music und Microrhythm
4+ (beide von Firebird) haben: die
qute Musikausgabe Dafiir leiden
die beiden anderen unter der
schauderhallen Grafik, und den Be-
dienungsanleiiungen. Uns hat am
besten Mictorhythm + gefallenund
damit dudein wir uns jetzt die Kopie
voll (S Dormer/].Reinhardt/wo)
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el fast allen Programmen
kann der Benutzer Parameter
einstellen oder wird vor Ent-
scheidungen gestellt. Ein Beispiel
ist das Kopieren von Disketten auf
der Workbench. Bevor die Funktion
ausgefithnt wird, erscheint ein Fen-
ster, Sie werden aufgefordert, das
Kopiaren durch Anklicken des
sOKs-Felds zu starten oder durch
yCancels zu stoppen. Dieser Dialog
mit dem Programm gab den Fen-
stern thren Namen. Man nennt sie
Dialog-Boxen. Sie werden einge-
setzl, wenn der Benutzer eine Ent-
scheidung treffen soll und thm alle
Alternativen als Text-Felder ange-
zeigt werden, die er nur noch an-
klicken muf
Dialog-Boxen machen Program-
me ibersichtlich und vermeiden
Fehlfunktionen. Leider besitzt das
Amiga-Basic keine Befehle, um
Dialog-Boxen automatisch zu erzeu-
gen. Also miissen Sie zur Selbsthilfe

Ausgabe Z/Februnr 1968

Amiga-Basic zum Mitmachen

Die Maus ist ein wichtiges
Werkzeng, um Programme
leicht bedienbar zu machen.
Doch wie setzt man die Ab-
fragen am besten ein?

schraiten und die notigen Routinen
programmieren. Wie man das
macht, zeigt das Programm »Dialog-
boxens. Es besteht aus zwet Telen
Der erste erzeugt die Felder und be-
sorgt den Bildschirmaufbau. Der
zweite dient zum Abfragen der
Maus und weriet aus, welche Box
angeklickt wurde Wie mup der er-
ste Tell des Programms aussehen?

Die Routine muf méglichst varia-
bel sein und mit unterschiedlich vie-
len Boxen arbeiten. Man kinnte eine
Prozedur definieren, doch bei der
Anzahl der Parameter ist ein Unter-
programm, das fiber GOSUB auige-
rufen wird, sinnvoller. Am besten

leqt man die Texte in einem
Varnablen-Feld ab Nennen wir es
<dialogé>

Wenn Sie mehr als zehn Boxen
zum Ankhcken verwenden wollen,
missen Sie alle auftretenden Va-
rizblen-Felder am Anfang des Pro-
gramms dimensionieren. Es ist bel
wenig frelem Speicher nicht ratsam
vorsichishalber mehr als die maxi-
maie Anzahl anzugeben, da die Di-
mensionienung Speicherplatz reser-
viert. Gibt man Elemente an, die
man nie nuizen wird, veriiert man
nur unniitz an Speicher. Sie kiinnen
das ausprobieren, indem Sie {ol-
gende Zeilen im Direkimodus ein-
geben:

PRINT FRE (0)

DIM test$ (200)

PRINT FRE (0)

Wie Sie sehen. hat allein das An

legen des Felds mehr als | KByie
gekostel. Uberlegen Sie sich die

i, 37
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J -
. | 1
Another process has destination Current progran is not saved | 5| |
disk open,
Do vou really want me _ _ L
to write all over it? Do you want to save it before proceeding? _
.Continu Canc L
((Continue) ((Cancel ))

Dimensionierung gut, da sie wah-
rend des Programmablaufs nmicht

Dialogboxen *

Dialogboxen wie diess kinnen Sie selbst programmieren

kennt das Hauptprogramm daran,
daB die Variable sbuttons, in der die

mehr zu &ndern ist. von Gregor Neumann Nummer des angeklickten Felds
Bei einer Dialogbox ist @s wichtig, Cumput;rtyp Amiga steht, -1 1st.
wodie Felder erscheinen. Sie sollen . = - Damit der Benutzer weill, wohiner
schlieflich nicht andere Texte tiber- _Sprache: AWEE'BWC klicksn soll, sind die Texte auf dem
ieckeu Auberd r_;{n& tEST fimg sian;ro!tE Eingabehilie: keine Bildschirm nicht genug. Durch ej-
nordnung eine e fiir den Benut- % rprogramm, 1en Rahmen um den Text zeigt das
zer. Um die Boxen entsprechend zu %mmng» g:rxl:-?&mgen ' Programm die richtige Stelle deut-
plazieren, milssen Sie die Koordina- : und Abfragen lich an. Inden folgenden Zeilen wer-
ten mit angeben. Dazu benbtigen von Dialogboxen den die Koordinaten fir den Rah-
wir zwei weitere Felder: <diax%> men berechnet. Alle Buchstaben
und <diay%>. Die Prozentzeichen Bima”! passen im B0-Zeichen-Modus und
sind nicht Tell des Namens, sondem Diskette: 3 bei der voreingestellten Auflisung
ein Zeichen fiir das Amiga-Basic Es  Besonder- B0-Zeichen- von 640 x 200 Bildpunkten in eine 8 x
bewirkt, daB alle Zahlen in diesem _ heiten: Modus 8 Pixel groBe Matrix. Es zahlt sich

Feld ohne MNachkommastellen ge-
speichert warden.

Zum Schiuf braucht das Pro-
gramm noch eine Varable, die an-
gibt, wie viele Felder die Dialog-Box
enthall. Die hier vorgestellte Routine
benutzt die Variable <dzahl>.
Nach den Voriiberlequngen kiinnen
wir uns ans Programmieren der
Routine machen.

Der erste Teil besteht aus einer
Schleife, die die Felder setzt und ei-
nen Rahmen um den Text zeichnet
Das Setzen des Texts erledigen die
Zelen 16 und 17. Der sLOCATEs-
Befehl setzt den Cursor an eine be-
stimmte Stelle des Bildschirms. Sei-
ne allgemeine Syntax lautet

LOCATE 2elle, spalte

- imt sthnell abgetippe
w%  nehmen Sie sech atwas Zeit
* &= bosser am Wochenende

Der Bildschirm ist im B0-Zeichen-
Modus in 24 Zeilen und 80 Spalten
eingeteilt. Plir den xWert sind bei
LOCATE Werte von 1 bis 80, fir den
y-Weart von | bis 24 zulssig. Die Zeile
13 verhindert, daf bei der ersten
Koordinate ein Wert kleiner als 1 an-
gegeben wird, Dann wiirde ein Feh-
ler auftreten und das Programm ab-
brechen. Bei gréBeren Werten als
den Obergrenzen erscheint keine
Fehlermeldung. Entscheidend ist,
dab jetzt durch Fehler im Hauptpro-
gramm kein Fehler in der Unterrou-
tine auftreten kann. Einen Fehler er-

aus, daB der Amiga keinen Unter-
schied zwischen Text- und Grafik-
modus macht Zum Zeichnen des
Rahmens bietet sich der Grafik-
Befehl »LINE« an. Seine allgemeine
Syntax lautet:

LINE {n-?lj'{ﬂrﬂj ] ffl.'rhﬂ. modus

Die Koordinatenangabe ist klar.
Mit »farbe« wird die Zeichenfarbe
fiir die Linie eingestellt. Bei der vor-
eingestellten Auflésung arbeitet das
Amiga-Basic mit vier Farben, diedie
Farbcodes null bis drei verwenden
Farbcode null entspricht der Hinter-
grundiarbe, Farbcode eins der ak-
tuellen Zeichenfarbe.

Fiir den Parameter smodus« gibt
es drei Funktionen. Steht nichts da,

1 REM Unterrcutine fuer Dislogboxen 2z LINE (xi+il.yi+1)-1x2-1.¥2-11.1.B
< REM von Grogor Neumann Tuer Happy-Computar 23 IF nummer< dzahl THEN
4 REM (c) 18987 Markt & Technik Verlag 24 IF diax¥|{npommer+])<] THER diax®inummers]i-
4 REM B@-Zeichnmodus, nur uweber Geaub anfrufen diaxX{pummer}*LEN(dialog® | nummear) i+3
§ REM #¢ Parameter gum Aufruf der Heutlne sa 25 IF diay¥{numser+]i<]l THEN disyi|nusssrs]
€ REM dzahl: Zahl der Boxen diaykipusmer|
T REM dialog8( )= Inhalt dey Box 28 END IF
B REM diaxXi = x-Poa 1=nebaen vorheridgs 27 HEXT numser
Box setzon &8 Dial2:
B REM diayXl = y=Pos: =lzgleicha Hthe wis 289 WHILE MOUSEI@) =3
vorherlige Box et WENHD
i@ 31 x)1=HOUSE(1): yl=BOOSE(Z)
11 Dialoghox: ag FOR nummer=i TO dzahl
12 button=-1 b= & IF x13= xlortk(numssr) AND xic=xZorthinu
13 IF diaxX{1)<l OR diayxil)<l THEN EBEEF: RETURN mar) THEN
i4 FOR nummer = 1 TO deahl 34 IF yl>r ylortX(numser) AND ¥1 =y2eriiin
15 LOCATE diayiinunmer),dlax¥i nummer ) ummar) THER buttonznummer
16 FRINT dialog#|numsser) 35 END 1IF
17 xl=Be{diaxX{pummeri-1)-8: xlori¥{nusseri-xl 36 HEXT nummer
8 yi=fx(diayXinummer)-11-6: ylortXinumser)=yl A7 IF button <> -1 THEN BEEF: RETURM
19 x2=Be{diaxX{nummer)+ LEN(dialog${nummer)i-1) 38 GOTO Dial2
461 wlortiinummer)=xZ
2 yezyl+20: y2ortX{nummer =y
21 LINE (®1.»1)-122.%2).1,b Das Belsplel zelgt, wie man die Unterroutine verwendet.

38 i,
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wird eine Linie gwischen den Koor-
dinaten gezogen. Durch ein »be (wWig
Block), zeichnet das Basic ein Rech-
teckt, wobel die erste Koordinate
die linke obere und die zweite dis
rechte untere Ecke beschreibt, Um
das Rechteck gleich zu fiillen, dient
die Funktion sbis, fiir Block fillen.
sLINE (10, 100420,20), 3, b« zaubert ein
rofes, ausgefiilltes Quadrat links
oben auf den Bildschirm

Der LINE-Befehl des Amiga-Basic
erlaubt eine sehr elegante Lésung
fiir das Zeichnen der Rahmen um
die Texte und die Abfrage, ob sich
der Mauszeiger beim Elick inner-
halb eines Rahmens befand. Mit
zweil Punkten auf dem Bildschirm
wird das Gebiet eingrenzt. Alles,
was man braucht, sind die Koordina-
ten zweler diagonal gegeniberlie-
gender Ecken im Rechteck, Wahit
man die linke obhere und die rechte
untere Ecke, entsprechen die Ko-
ordinaten den maximalen und mi-
nimalen Werten. Da der LINE-Be-
fehl genan die gleichen Angaben
benttigt, schlagen wir zwei Fliegen
mit einer Klappe Fiir die folgende
Abfrage werden die vier Positio-
nen (zwei ¥ und zwel yWerte) in
cden Variablen-Feldern sxlorts,

Die wvorgestellte Unterroutine
erzeugt Dialogboxen an beliebi-
ger Stelle aufl dem Bildschirm.
MNach Anklicken eines Felds
tibergibt die Routine in der Va-
riable sbutton« dessen Nummer
Enthélt sbutton: den Wert -1, trat
beai der Definition der Felder ein
Fehler auf

Im Feld »dialog$es miissen die
Texte fiir die Felder stehen, in
den Feldemn »diax%e und sdiay Ve
die gewlinschte Position auf dem
Bildschirm und in der Varnable
sclzahls die Anzahl der Boxen
Steht statt einer x-Koordinate der
Wert -1, wird das néchste Feld au-
tormatisch neben das vorherige

So funktioniert das Programm

gesetzt. Der Wert -1 bei der y-
Koordinate bewirkt, dal auch die
gleiche Hohe eingesetzt wird
Wenn Sie mehr als zehn Felder in
emer Dialog-Box verwenden wol-
len, missen Sie die Felder
scinlog®s, sdiay%e, sdiazhe,
sxlor%s, sx2ort%e, »ylon%e und
»x201t%« Im Haupiprogramm de-
finieren. Das Programin verwen-
det das aktuelle Ausgabe-Fen-
ster. Wenn die Dialogbox nicht
den Bildschirmaufbau zerstSren
soll, miissen Sie vom Hauptpro-
gramm aus ein Fenster ertifnen
Das zweite Listing veranschau
licht, wie Sie die Dialogboxen
verwenden kbnnen. (gn)

wxZorte, sylort¥e und »yZ2ort%e
gespeichert, Diese missen Sie
ebenfalls dimensionieren, wenn Sie
mehr -als zehn Felder verwsnden
wollen

LINE arbeitet nicht mit Zailen und
Spalten, wie der LOCATE-Befehl,
sondern mit Pixel-Koordinaten. Um
diese zu erhalten, muf man nur die

Position des Texts mit 8 multiplizie-
ren und einen Abstand hinzurech-
nen. Durch den Block-Modus beim
LINE-Befehl wird das Rechieck
auch durch einen einzigen Befehl
gezeichnet. Um den Rahmen deutli
cher zu machen, zeichnet das Pro-
gramm in Zelle 22 ein zweites, um
ein Poel versetzies Rechiteck

1
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Grundlagen

I REM Demo fuer Dialogboxen

2 REM von Gregor Neumann fusrc Happy-Computer EHND

3 REM (e) 1987 Markt & Technik Yerlag 12 1F button=2 THEMW

4 dzahl= 3: FOR t=1 TO dzahl M tEND

5 READ dlalog®it).diavi(t), diaxX{t): MEXT ¢t 13 IF button=1 THEM

8 WINDOW 3,"Programm wverlassen”,(8@,60)-(492,122 n” tEHD
Vi 14 EHD

T LOCATE 1,1:PRINT "8ie wollen dan Programm verl 156 DATA " O.K,
assen, 18 DATA "Spaichern™,-1,-1

& PRINT "Die neuen Daten wurden aber noch nlicht 1T DATA "Abbrechen”,-1,-1
gespaichert, ”

9 GOSUB Dialogbox: WINDOW CLOSE 3

1@ IF buttan=-=1 THEN PRINT “"Fehlar im Programm!™:
EHD

Il 1F button=3 THEN PRINT "Zurueck zum Programm':

Dialog-Boxen machen Programme attraktiver
(Zedlennummern nicht abtippen)

PRINT “Spelchorn der Daten ..

PRINT "ok, Ende ohne Spalcher

e B B

Als letzte Aufgabe prilfl das Pro-
gramm, ob die Positionsangabe filr
das nachste Feld kleiner als eins ist,
Der Sinn ist dieses Mal nicht nur, ei-
nen Fehler zu verhindern. Wenn
man die Boxen nebeneinander set-
zen will, mifte man genau ausrech-
nen, wo die Felder auf dem Bild-
schirm liegen. Eine komfortable

Tips
zum Amiga-Basic

Die mesten Amiga-Besitzer
verwenden den B80-Zeichen-Mo-
dus. Darauf sollten Sie sich ein-
stellen, wenn Sie Programme ent-
wickeln. Durch die zwei Darstel-
lungsmodi kann es zu Problemen
kommen, da unter Umstdnden
Koordinaten woanders liegen.
Die Folge ist ein merkwiirdiger
Bildschirmaufbau, Sie scllten die
von lhnen gewdhlte Darstellungs-
art in einer REM-Zeile am Anfang
des Programms angeben.

Ein beliebtes Problem ist die
GroB- und Kleinschreibung im
Programm. Das Amiga-Basic
wandelt alle Befehle automatisch
in GroBschrift um, egal wie Sie
den Befehl geschrieben haben.
Dasisteine einfache Kontrolle, ob
die Befehle nchtig geschrieben
wurden. Damit Sie beim Lesen
des Programms nicht durchein-
ander kommen, ist es empfeh-
lenswert, alle Variablen in Klein-
buchstaben zu schreiben. Die
klare Trennung macht die Feh-
lersuche |leichter. AuBerdem
brauchen Sie nicht immer die
< SHIFT >Taste zu driicken, um
einen Varnablen-Namen zu tip-
pen. Bei Label-Namen oder bei
Prozeduren hat es sich bewdhrt,
nur den ersten Buchstaben grof,
die anderen klein zu schreiben.
So fallen auch Sprilnge im Pro-
gramm und Unterroutinen auf
Diese Dreiteilung in der Schreib-
weise ist eine niitzliche Unter-

scheidung. (gn)

40 sl

Routine soll dem Benulzer aber un-
notiges Probieren ersparen. Bei ei-
nem Wert kleiner als eins, berech-
net die Routine die Koordinaten, um
das Feld neben seinen Vorgénger zu
legen. Man kann auch nur den eni-
sprechenden x-oder y-Wert berech-
nen lassen, um die Boxen beispiels-
weise treppenfrmig anguordnen.
Diamit das Programm nicht den Defi-
nitionsbereich (iberschreitet, ver-
hindert die Zeile 23 das Priifen des
Werts, wenn das letzte Feld geseiz
wurde. Damit ist der erste Teil, das
Zeichnen der Felder, beendet,

Der zweite Teil beginnt mit einer
langweiligen Aufgabe: dem Warten
auf einen Mausklick. Am elegante-
sten erledigt man das mit einer
WHILE — WENDe-Schleife. Mit
WHILE setzt man eine Bedingung,
zum Beispiel einen bestimmten Va-
riablenwert. Sclange sich daran
nichts &ndert, arbeitet das Pro-
gramm immer die Zeilen biszum Be-
fehl WEND ab. Sie kénnten zum Bei-
spiel eine Melodie spielen, solange
der Mausknopf nicht gedriickt wird.
Allgemein arbeitet die WHILE —
WEND-Schleife so:

WHILE bedingung
befenl
befehl
{s02)

WEND

In der Zeile 30 priift der Befehl
sMOUSE (0)«, ob die linke Maustaste
gedriickt wurde. Solange das nicht
der Fall ist, ergibt MOUSE (0) immer
den Wert null, Daher eignet sich die-
se Bedingung fiir unsere Abfrage,
Variablen wie MOUSE nennt man
System-Variablen, da man sich nicht
selbstdarum kitmmern muB, daf sie
die aktuellen Werte enthalten. Ein
anderes Beispiel ist die Systemva-
riable WTIMESs, die die mementane
Uhrzeit angibt.

Sobald die Maustaste gedriickt
wurde, gilt es, die Position festzu-
halten. Dazu dient wiederum der
MOUSE-Befehl. MOUSE (1) enthalt

Profis gesucht

Haben Sie sich schon etwas mit
Amgia-Basic beschaftigt? Dann
haben Sie sicher die eine oder
andere pfiffige Lésung fiilr ein
Froblem gefunden. Wir suchen
solche Ideen. Das kinnen niltzli-
che Unterroutinen sein, wie unse-
re »Dialogboxens, Kurze Listings,
die interessante Effekte hervor-
rufen, sind genauso gesucht
Schicken Sie Programme oder
Eoutinen mit einer kurzen Be-
schreibung an:

Redalktion Happy-Computer

Amiga Programme
z.Hd. Gregor Neumann
Hans-Pinsel-5tr.2

8013 Haar

Fiir jedes verdffentlichte Li-
sting bezahlen wir ein Honorar.
Mitmachen lohnt sich also.  (gn)

immer die aktuelle x-Posilion des
Mauszeigers und MOUSE (2) die y-
Position. Da das Basic diese Werte
automatisch verandert, sobald die
Maus bewegt wird, milssen wir die
aktuellen Werte in Variablen zwi-
schenspelchern.

Die folgende Schleife priift, ob ein
Feld angeklickt wurde. Die Position
des Mauszeigers muf dazu zwi-
schen den Koordinaten eines Text-
felds liegen. Wenn die Koordinaten
dbersinstimmen, wird die Nummer
des Felds in die Variable sbuitons
geschrieben. Zum Schluf prift die
Routine noch, ob sbuttons den vor-
eingestellten Wert -1 (siehe Zeile 12)
besitzt, Wenn ja, stand der Zeiger
nicht auf keinem Feld, wihrend der
Mausknopf gedriickt wurde. Das
Programm springt dann wieder zur
Abfrage des Mausknopls zurlick.
Wenn nicht, endet die Unterroutine
mit einem RETURN und kehrt ins
Hauptprogramm zuriick, {gn)
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Spiele-Listing Commeodore

Amiga Ahoi!

Gliick und Gespiir brauchen alle Strategen,
die sich im Flottenmandver gegen den Amiga
behaupten wollen. Kénnen Sie es schaffen?

edes Spiel beginnt mit dem Setzen der eigenen

Schiffe. Das linke Spielfeld zeigt die Lage. Markie-

ren Sie Anfangs- und Endposition des Schiffs durch
den Zeiger und einen Mausklick. Das Info-Fenster im
gberen Drittel des Bildschirms gibt an, welches Schiff
Sie setzen sollen. Das SchieBen geht genauso einfach.
¥licken Sie das gewiinschte Quadratim rechten Feld an.
Farbt es sich weif, ging der SchuB ins Wasser. Wenn Sie
ein feindliches Schiff getrofien haben, erscheint im Qua-
drat ein roter Punkt. Treffer werden auch akustisch und
durch einen Text im Info-Fenster angezeigt. Dort kénnen
Sie mitverfolgen, was passiert, wenn Sie einen Gegner
auf den Meeresboden geschickt haben. Gewonnen hat,
wer zuerst alle feindlichen Schiffe findet und versenkt.

In den Pull-Down-Menils finden Sie Funktionen, um eine
Partie aufzugeben, eine neue zu beginnen, das Pro-
gramm zu beenden und das Basic ganz zu verlassen.

{gn)
Flottenmandver * * %
von F. Reinecke
o Ao
Sprache: Amiga-Basic
Eingabehilfe: koine
Kurz- Schiffeversenken gegen den
beschreibung: Computer
Blocke auf
Diskette: 24
Besonder- Flottenmanbtver arbeitet nur im
henen: 80-Zeichen-Modus (im Pre-
ferences-Programm ei

&  ist schinell aboetippt
w# nehmen Swe ech efwas Zeg
w & & besser am Wochenencis

1 REM Flottenman@wer won:Frank Reinecke
REM Verceffesntlich In Happy-Computer
REM (o) 1888 HarkthTechnik Verlas

DIM a%{258).b%{256)
FOR b=1 TO 258
BE(BI=(SINIB/1@. 21+SIR(b/2A. 4 ) +5INIb/S. 1§45
IN(b/2.5)«5IRIbL/40 . B) jud]
mX(b)=5IN(a-1268)+128
HEXT b
WAVE 1.a%: WAVE 2.b%: WAVE 3.bX%
Anfang:
CALL Menue. harstellen
trozl:stral=@:stra2=0
CALL Bild.malen
15 GOSUB Hunik
16 Ceingabe:
AT PAINT(140, 49 . 0,3 PAINT(44@.481 ., 5,2
18 FRANDOMIZE TIMER
18 FOR x:1 TO 1@
20 FOR »=1 TO 10

et
i A U D

T cfeldix,yis0: afoldix.yi-0
o HEXT ¥
23 HEXT x

24 FOR anzahl=Z TO &

25 schiff-anzahl:IF snzahl=6 THEN schiff:3
28 Iufall:

2T X-INTIRND# 1R+ 1y IHT (RN 3R +1
o8 Z=INT{RND*2 )

i | oM Z+1 GOTOD Cuang, Ceenk

33 ENDEZ:

a erestianzahl J=schiff

A2 NEXT anzahl

33 cgrest:=17

A4 GOTO Ende.setzen

AL Cwang:

A8 IF xeschiff-1:10 THEN Zufsll

47 FOR acx TO xsmchiff-1

a8 1F efeldia.y) @ THEN Zufall

38 MHERT a

48 FOR azx TO arschiff-1

q1 cfaldia,.y)izancahl

42 HEXT a

43 GOTO EMDEZ

44 Coenk:

48 IF wemchiff-1+10 THEN Zufall

48 FOR azy TO ysachiff-1

47 1F efeldix.a) @ THEN Zufall

48 HEXT a

49 FOR azy TD ytuchiff-1

50 efeldix.al=anzahl

51 HEXT a

52 GOTO ENDE2

53 Ende.setzen:

Bl FOR anzahl=Z TO &

1.3 schiffzancahl: IF anzahl=8 THEM schiff=3
58 Eingabo

57 COLOR &

£8 LOCATE 4.25:PRINT "Klicken Sie die Pooltiom ~

- A7 Fine

£8 LOCATE &£.25:PRINT fuer den” ;schiff. er !

B FPAINTI(140.40).5.3: PAINT{442.42).0.3

§1 BEEP: GOSUB Mausklick: YI=yl:XI=xl

62 GOSUB Hauasklick: y=YI'x=A<

§3 IF (x:i@) OH (x<1) OR (x131®) OR ixil<l) THER
Eingabe

B4 IF (y>12) OR (y<1) OR (y1-18) OR (y1<1) THEM
Eingabe

g5 IF (=x=x1 AND yc>yl) THEN Senk

(23] IF iy=yl AND x<>xil) THER Waag

£7 GOTO Elngabe

68 Senk:

€8 IF »>y1 THEN Yi=y: y=w¥l: yl1=Y¥Z

ki IF ABS(y-ylj)«>achiff-1 THEN GOTO Elnsab

71 FOR a=y TO yl

i IF afeldix.al @ THEN GOTO Eingab

13 HEXT &

T4 LINE (ST+(x=11v20, 7T+ {y-11*1801-[T4*ix Liso
B3 pl-11%181.3.b

75 PAINT (S8+{x-1)v20. T8y 11+18].Z.3

7e FOR a=y TO y1: sfeldix.sizanzahi- NEXT »

77 GOTO Fine

TE Wang:

T4 1F x:x] THEM Xf=x:x=xl:x1=XI
B IF ABSix-x1j<:achiff-1 THER GOUTO Elngabe
a1 FOR azx TO xi

B2 1F sfeldia.¥)<*P THEN GOTD Eingsbe
63 HEXT a
B4 LIKE (S5T+(x-11a3@, TTe{y-1017100-(T3eixI-1002

&, 84+{y-13710).3. b
&5 PAINT (59+(x-1)1"20,T+{y-1)*1D},2.3
88 FOR s=x TO x1: sfeldis.yizanzahl: REXT a

BE srestiancshl)=schiff

88 HEXT ancahl

B sErests17: OOSUB Punkte.anseigen

8] LINE (189,.13)-1395,64).8.b1

aa COLOR 1:LOCATE 3.27:FRINT CCHIESSEN
3 GOTO Spielerzug

94 Mausklick:

85 WHILE SOUSE(D1=0

98 WEND

87 x=-MOUSE(1): »=MOUSE(Z2)

88 WHILE MOUSE(@)

88 WEND

108 x1=INT((x-55)/20%+1: yI=INTIly-TSL/IR)]
181 RETURN

183 Splelerzag

184 xd4-x): ya=yl

185 Spielerzug.neu

188 PAINT(142,.80).5.3 PAINTI440.433,.0.3

107 GCOSDOR Mausklick: x1=INT({x-8@)/28)-13

128 IF =1<1 OR =110 OR y1<1 OR yi-10 THEN BEEF:G
OTD Spielerzug.nea

198 IF cfeldixl.yl)=7 THEN BEEP:GUTD Spielarzug.n

«Flettenmanbver- fir den Amiga
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Commeodore Spicle-Listing

ey

118 GOSUB SCHUSS

111 IF cfeld(xl,yl)=0 THEN

;ig' SOUND 58,1,255

113 PAIRT (65+{x1+13)020,80+(yi-1)010).4.3
114 efeldixl,y1)=7: GOTO Computerzug

115 END IF

116 PAINT (65+(x1+13)1920.8@(¥1-1)%13},.5,2
A1lT croestiocfeld(xl,yl))=cresticfeldixl,.yl))-1
118 cgrestzcgreat-1

119 GOEUB Funkte.anzeigen

120 IF cgrest=2 THEW GOTO Sieg

121 1IF crest{cfeld{xl,y1))<»@ THEK

122 GOSUB Treffer

128 ELSE

124 CALL Untergsna

135 END IF

128 GCOSUR Anzolime:
137 GOTO Spielarzug
128 Conputorsug:
188 xda=xl:pd=yil

138 Computeraug. nou:
130 FAINTO140.400.0,. 3:PAIRT (440,42, 5.3
132: 1F stralz=1 THEN

133 ON tie GOTO Trel.Trel.Trod.Tred

cleldlixl.¥yli:7

134 Trel:

135, IF stral=1 THEN

138 gloatreffer-1: yl yvireffer
137 nr=ar+l: GOTO Schilessen
138 ELSE

139 straffer=xtraffartne

14 tresl: steanz1: nrad

141 EHL IF

43 Tral:

I8  IF atraZ-1 THEN

144 alzztrefferil: ylaytrelffcr
145 nisnee s GOTO Sohlesaen
146 ELTE

147 trefferzxirveffor-nr: tre-3
148 straZ=]: nr:@

148 EHL IF

188 Tred:

151 IF ctraZ:1 THEN

fED xlzxtrelffar: yilopipeffer-1
153 nrsnar+ds GOTO Scliloszen
164 ELSE

165 yiraffer-yiref farine

136 trez4: stracsi: ur=d)

187 END 1F

158 Tred:

158 iF straZ®=1 THEN

160 glestreffar: yleoptreffaril
1g1 GOTO Schlessen

162 ELSE

1683 alral=@

164 EHD IF

185 ERD IF

1668 h=ABS{vers:-10): xl-INTIRND*18+1)

16T IF IRTix1/2)-x1/C THEN

188 Yl=THTIRHND*5+]1)%2-§

168 ELSE

178 YITINTIRRDA S+ 3302 1ak

171 END IF

172 Schiessen:

173 IF x1:1 OR 110 0R y1:1 OR y1-10 THEK
174 stratz@: nrsnr-}

175 GOTO Compulerzug. ned

176 END IF
1IT IF =feldixl.yli=7 THEN
178 stralz0: nrenp-l

178 verzaverz+1:IF ver=z-20 THEN ver=-0

8@ GOTD Computorzug.nou

181 END IF

182 wvorz:=0: GOSUB SCHUSS

183 1IF afeldixl,¥1)=@ THEN

184 straZ=0: nr=nr-1: SOUMD %0.1.255

185 PAINT (B5+(x1-1)420.68«(y1-11*1&1.4.3
186 afeldlal. y1)=T: GOTO Spielarzug

18T ERD IF

188 TAIRT (65+(x1-1)1%20.80{y1-13910),5.2
188 srestiafold(xl,.y¥l))rsresti{sfeldixl.¥11]-1
198 sgrestsasgrast-1

181 GOSUB Punkte.anzeigen

182 1F sgre=t=@ THEN GOTO Sieg

183 IF srestisfeldi(xl,y1))<>2 THEH
194 GOSUB Treffer

185 IF stral=@ THEN nr=@: stra2=1:
188 xtreffar=xl: ytrefferzyl

197 ELSE

188 CALL Untergang:

stral=1

stral=9: trezl: ar=@

& ﬁiﬁﬁﬂ%ﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂmﬁ
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END IF

GOSOB Anzeige: sfeld(xl.y1)=T
GOTO terzug

' 5UB Bild.=malen STATIC

SCREEN 1.840,203.3.2

WIRDOW 3..tﬂ 21-{628,182).8.1
PALETTE 6.2.92.2 :PALETTE 7.8.2.8
PALETTE 1.0.0.0 :PALETTE 0.0.0.0
PALETTE 2.8.8,8 :PALETTE 3, 2.e.e
PALETTE 5,.7.0.8:PALETTE 4.0.9.0

REETORE Datas.bild
FOR Stueck=1 TO 18

h=@:IF Stueck<5 THEN h=1l

READ x.y:PSETi{x.¥).7-h

xl=x+1@:yl=y-5

FOR =1 TO &

READ x.y: LIKE -(x.¥),7-h
IF a=4 AND Stusck>4 THEN h=6
]
IF Stueck<S THEN PAINT (xl.y1).6.8
IF S5tiueck=4 THEN HESTORE Datas.bild
HEXT Stueck
FOR b= TO 300 S5TEP 300
LINE (13@+b.22)-(156+b.53).0.bf
LIHE (129+b,21)-(157+b,54).3.b
REXT b
LIKE (188.12)-({396.85).1.b
FAINT (220.4D).0.1
COLOR S:LOCATE 4.30:FRINT "Moment Bivts -
| Datas.bild:

DATA 5.64.5.13.15.8.575,.0.585.13.585.64.575.6
' B.15.68,5,.64

DATA 19,179,10,75.16,72.34.72,48,75.40,. 170, 3¢
17316, 173 10,170

DATA 550, 17@.550,.75.556.72. 574,72, 580.75. 580,
| 1T, 574,173,556,173, 550,178

DATA ZTH 178,278, 15 276.T2.314.72,.320,. 75,328,
170,314,173, 276,173, 278,170

DATA 14.160.14.85.18,83,32,83.36.585.36. 160,22
+182,.18,1862,14, 160

DATA 554 ,160,554.85,558,83,572,.83,576.85,.576,
168.57T2,162,558,162,554.160

DATA 274,162,274 .55,27T8,83,312.83.316. 85,316,
16@,312,162,278,162,274, 162

DATA 25,33,25,23,35,18.95.18,185.23.185.33,95
»38,35,38,.25.33

DATA 480.33.480.23,.450,18.550.18,56D.23,.588.3
3,.550,38,458, 38, 480,12

DATA 25,.56,25,46,35,41.95.41,105,46,185,56,95
+61:35,61,25.56

DATA 403,56 450,486,400, 41,550, 41,560, 48,560, 5
€,550,61,.450,61,480, 56

DATA 178,.62,176,15, 182,19, 424,19, 408,15 488, 6
2. 404.67.180.67.176.62

DATA 123,55,123,20,133,15,153,15,163. 20, 163.5
5.153,60,133.68,123.55

DATA 423.55,423.70.437.15, 453,15,463.20.463.5
5,453,60,433,. 60, 423,55

COLOR 4

LOCATE 4.86:FRINT “PLAYER"

LOCATE 7.8:FRINT -

LOCATE 4.63:PRINT "AMICA -

LOCATE 7.63:PRINT - H

Spielfeld. zeichnen:

LINE (55,75)-(74.B4).7.

LINE (56.7B)-{74.84).1.

LINE (57.77)-(74.84).8

CIRCLE (65,.8@).5.3

PAIKT 165.68).2,2

DIM splelX{2@. 18)

GET (55,75)-(74.84),.3piely

FOR az@ TO 1

FORt b= TO @
FOR c=@ TO 9
FUT (55ebe2@+ 50281, T5+c910) . spialn. POET
HEXT ¢
NEXT b
HEXT &
ERALE :Pi#ll
P:LE:TISE..“ J8:PALETTE 7.0.0. .5:PALETIE 1
rﬁtT-El: iE 2,.2..2:.2:PALETTE 3. .4..4.. 4!PALETTE
ENDE:
ERD SUB
SUB Untergang STATIC

WINDOW &, .(192.14)-(392,.54).8.1
FPALETTE Z.0.8.8

PALETTE 3.2.8.0

FESTORE Datas.schiff

b
b
bf

42 i,
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Spiele-Listing Commodore

274 HEAD x.y:PSET (x+6@.¥).2 SOUND S02-av8..1.255
274 FOR-a=1 TO 19 HNEXT &
215 READ x,y:LIHE -(x+68.¥).2 WINDOW CLOSE 4
3276 MEXT a LINE (1BE.12)-(396,65).1.b
277 FOR az1 TO 4 PAINT (200.481,0,1: WINDOW (UTFUT 3
278 READ x.¥: CIRCLE (x+E@.y).Z.2 BETURN
ara READ x1.yl.x.¥ 5
LINE (x1+6@,¥1)-(x+6&.7),2.b GOEUB Anzalge
£B1 HEXT a FOR a:680 TO 330 STEF -2
282 PAINT (19@,24).3,2 SOUMD &, .2.255,1
283 LIME (1,31)-(20@.311.6 | MEXT a
2 LIME (1.32)-(200.321,7 {1 RETURN
588 LINE (1,33)-(2080,33),6 AT2 Anzelge:
288 LINE (1.24)-(200.35).7.bf 373 COLOR 1: LOCATE 3.27
287 LINE (1,36)-(200,38).8.bf g‘# FRINT - Sehuf nach ~: LOCATE 4.33
LIKE (1.38)-(20@.601,7,.5f SYE PRINT ~( “:CHR$(64syl):ixli™) ~
ZRE PALETTE 2..2,.2,.2:PALETTE 3,.4,.4..4 ;m COLOR &: LOCATE &.25
288 FOR a=-15% TO 5@ 2 FRINT - letzter Schull nach ~: LOCATE 7,33
281 FOR b=@ TO 109:MEXT b STR IF yd.0 THEN PRINT “( “;CHRS{84+y4)ix4:7) ~
292 SOUND: a/55+20+ 208, .3, 255 A78 RETURN
283 IF a>1 THEH SCROLL (1.1)-({a%6, 3@).0.1 368 Siea:
b1 SCROLL (1.1)-(20¢,38).-1.9 381 FHESTORE Datas.fahnen
2 HEXT a 82 bH=0: WINDOW 4..0(192,14)-(392.541.08.1
298 COLOR 5: PRINT * Versenkt !11° g: PAINT (1.1).2: READ x.y:PSET(x.y),3
FOR a=0 TO 1 BTEF 1/24 ji{ FOR a=1 TO £
GOUND be2@+508, . 2,255 185 READ x,¥: LINE -{x.¥).b:IF a=§ THER b=3
FOR b=1 TO 5@:!HEXT b ABE MEXT a
HEXT a 88T FOR a=@ TO 10 STEP 10
FOR az1 TO 75 388 LINE (80+a,10)-(50ra.44).8
SCROLLI1, @)= (as3+3@,32).~1.1 389 LINE (91+a.1@8)-(93+a.44).7.bd
SOUND 200@-ati@, . 1,265 ] LINE (94+a.18)-195+a,44),6.b1
HEXT a 33 LINE (BE+av2.10)-(BB+as2. 44).02
. FOR a=1 TO 50 LIME (B8+n,18)-(93+a,.7).7
6  SCROLL(1.1)-(18@.601.2,-1 LIKE ~(87+a,18),7:LIKE -(EB+a.18).7
%.- SCROLLI1GS,1)-( 208, 681, -2.-1 PAIRT (93+a,.9).0,7
3P8 HEXT & A85 MNEXT a
@8 WINDOW CLOSE 4 356 FOR b=0 TO 1
3@ LINE [(188,13)-(298.85).1.0 ‘ 307 READ x.¥:P5ET [(x.¥-31.5b
311 PAINT (29@,42).0,31: WINDOW OUTHUT 3 gg FOR a=1 TO &
812 Datas.schiff: READ x.y: LINE -(x.y-3),5-b
313 DATA 140, 20,120, 30, 50,30, 20, D0 26, 20, 32, 16.40 1] HEXT a
i .16 491 NEXT b
814 DATA 46.20.60.20,60,2.62.4.02.20.00.20 402 FAINT (80,25).8,
215 DATA 0. 15,100, 12,100, 6,128, 6,128, 14,.126.18. 2 403 PAINT (150.25).D.4
T 484 COLOR 5:LOCATE 3.6:FRINT "Player~
318 DATA £3.24,.82, 16,80, 18, 7T@. 24,00, 16,94 . 18,200 485 COLOR 4:LOCATE 3.15:FRINT “Amiga”
317 DATA 4. 104,19, 108, 14, 110, 54,112, 18,116,114 46 FOR a=1 TO 15@0: KEXT a
g}ﬂ- END SUR 40T IF sgrest=0 THEN
g SUE Monue. herstellen STATIC 4P8  FOR a=1 T0 M
328 MEWU 1.@,1," Spiel ; 403 SCROLL (32.9+a2)-189.44).8.1
3Pl MEWO 1,1.1.7 Heuea Spiel 418 LINE (30,.9+a)-(89,08).2
322 HMENU 1.Z.1,° Aufgebon 411  PSET (88.9+a).0
823 MENU 2.8.1." Frogramm 412 BOUND 580-a*15,.3,255
824 MENU 2.1,1." Beendsn 1 413 FOR b=1 TO 58:HEXT b
325 MENU 2.2.1.° sur Morkbench 414 HEXT a
898 MEND 32.0,1.7 415 ELSE
a5T MEND 4.8.1.7° 418 FOR a=1 TO 34
308 ON MENU GOSUB Menue, usberpruefen 417 SCROLL (186,9+a)-(16%.44).0.1
828 MEND ON 418 LIME (106.9+a)-(165.9+a),2:PSET (188,.%+a)
a38 END SUR -
331 Menue.ueberpruefen: 418 SOUND S08-a*15,.3.255
332 menusB=MEHU{O) menucl =HESUI1) 429 FOR b=zl TO S@:HEXT b
333 IF menued=1 AHD menuel-1 THEN 421 HEXT a
3as SCREEM CLOSE 1: CLEAR 422 END IF
345 GOTO Anfany 423 GOSUB Musik
336 EHD IF 424 Datas. fahnen:
337 IF menue@:1 AND menuel-2 THEN sgrest =D:HERD O 425 DATA 5.40,5.18.15.5.185,5,195.19
" H:GOTO Sies 426 DATA 19%,40,185.45,15.45.5.40
338 IF menuu@=2 AND menuel=l THEN 427 DATA 89.15.49,15,30,22,40,29.80,29.88.15
333 SCREEN CLOSE 1: ERD 428 TATA 106, 15,155,15, 165,22, 155,20, 126,29, 196,15
348 END IF 420 WHILE 1
441 IF mepue@:z? AND menuels2 THEW 438 WEND
a4z SOREEN CLOSE 1: SYETEM 431 Husik:
343 EMD IF 432 FOR ancahl=@ T0 1
344 RETURK 433 RESTORE Datas.musik
345 Punkio.snzebpen: 434 Fait E=0 TO 189sansakl
6 COLOR 4 35 READ c,W.Di SOUHD <D, 268.0
4 LOCATE 7.6:FRINT = “ssmresti:” 436 SOURD W/2,.D.255.3
348 LOCATE 7,63:FRINT ° "icurest. 457 NEXT E
348 RETURM &38 MEXT anzahl
36@ Treffor 490 Dactas. manik:
:31' WINDOW 4,.0182,14)- (382 54).0.1 MR8 DATA 202, 3
485 COLOR 4: LOCATE 3.1 %) DATA 32, ok
353 PRINT "TREFFER !!1!°7 442 DATA 330.1 .
354 FOR &=1 TO 7% B4 DATA 352, %
b 1] IF 228 OR (237 AND »1.55) THEH 444 DATA 157, 3
356 SCROLLL Y, D} - (208, 60),2.1 M5 DATA 330.313Z.00
35T ELSE 448 RETURN
gﬁﬁ SCROLL(L.@)- (2@@.68).2, "1
§9  END IF sFlotienmantvers fir den Amiga (Schiuf)
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Commodore Spicle-Listing

Schach-MaH mit

Happy-Chess

Die langen Winterabende sind worbei: Mit
Happy-Chess ist Ihr C 64 ein Schach-Partner,
der geduldig mit Thnen vor dem Kamin und ei-
ner Partie des kbniglichen Spiels ausharrt.

chachprogramme sind teuer. Noch teurer sind
Schachcomputer. Hundert Mark muf man minde-
glens anlegen, wenn man S0 in Cerdt kaufen
michie. Da kommt unser Listing *Happy-Chesss fiir alle
Schachireunde gerade recht. Happy-Chess kann man
auf zehn verschiedenen Schwierigkeilsstulien spieler
ieinen flexiblen Gegner. Denn die Schwie-
rigkeitsgrade passen Happy-Chess durch verschiede-
nen Bedenkzeiten des Programms und durch die Spiel-

Folgende Level stehen zur

Verfiigung

/ | min/Zug
5. 3 min/Zug
6: 5 min/Zug
T: 8 min/iug
g: 30 min/Zug

{ L

8: bis zu einigen Stunden

gtarke kann sich zwar micht mut der
nen: mputern messen, ak
mit einem reinen Schachcomputer eine
tung zu betreiben. Der C 64 ist fie =]. Dennoch kann
Happy-Chess einige schine Partien aufs Brett legen
Das Programm 15t in re
grammiert
intelligente
Pruning« kann Happy-C

aus schauen

o (I Towmend)
?DBF {

13168

Der Happy-Packer war wieder aktiv: weniger Tipparbeit

44 e,

e Aan (T B il
ur Gen .- 0T UD

E eingegeben werden und
matisch entpackt und in den O
gk b
el i
i5t b

HaTT
BA:81:14

G4 G2+

08 :00: 42

Die Bedienun
dem Joystick
sl Un
de
Minus
und du
3 Durch

C 64/C 128
Assembler

E‘;c:hachpmqramm mit zehn
Levels

Computenyp:
_Sprache:
Kurz-
beschreibung:
Blocke auf
Diskette: 25
_Lange in Byte Bi9S
Lauffahig mit Diskette/Kassetie

Besonder- Programm muf nach dem
heiten; Starten erst entpackt werden
- it schmid] abgetippd
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Beratung und Auftragsannahme:

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00— 13.00 Uhr und 1430 — 18.040
Uhr, Samstags ist nur unser Ladengeschaf von 9.00—
13.00 Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen

picht zu errcichen).

Tel.: 0 25 54/10 59 (Sammelnummer)

Sie erreichen uns dber die Autobahn Al Abfahrt Min-

ster-Nord — BS54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahn
Altenberge/Laer — in Laer letzte Strale vor dem Onsaus-
gang links (Schild .Maricnhospital”) — neben der Post

{ca. 10 Autominuten ab Minster Autobahn Al)

Ein Preisvergleich lohnt sich!

Aus Platzgriinden enthiilt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramms.
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamipreisliste an.

p

ATARI-ST/MEGA-ST Seric weil unter den un-
verhindlich empfohlenen Verkaufspresen von
ATARL Vorausichilich in Kirze Neferbar: ATA-
Rl PC-Sene.

{;cﬂmud_ug

PREISSENKLUNG:

AMIGA 2000, deuische Tastatur,
1MByte RAM, incl. einem eingebaulen
Floppy 880 K, Maus, AMIGS RGB-
Farbmonitor 1084 und diverser Softeane |
mur 2795,—

AMIGA 500 inkl, RGB-Farbmonitor PRO-
FEX CM 14 § (Stereo, sonst techn. Daten wae
OCOMMODORE 1081) nur 1648,—
NEU: COMMODORE PC 10 111-Serie aul An-

frage.

COMMODDRE PC 40/ AT, 1| MBRAM, do. Ta-
stmiue, CPU 80286, IBM-AT-kompatibel, 1 Flop-
py 1.2 MBund 20 MB Festplaite, incl. 14” Mong-
chrom-Manitor, M5-DOS 1.2 upd BASIC
NEL: nur 3759, —

COMMODORE PC 1, 512 K RAM, & Ta-
statur, [BM-kompatibel, Farb- und Heroulesgra-
fik, | Floppy 360 K incl. M5-D0S 3.2 und BA-
SIC 1148.—

NITH

NEU: ZENITH caZy PC, 512 K RAM, CTU
8086-kompatibel (7.16 Miz), IBM-komipatibel,
nel. MS-DOS 3.2, GW-BASIC, M5-DO5-
Menager, schwenkbarem Monochrom-Moritof,

- mil etnem 3.7 Floppy 720 K 1575, —
- mit zwei 3% Floppies & T2 K 1860, —
- mit cinem 3 2™ Flappy 720 K und

20 MB Fesiplatic

NEC

Die newen NEC-Monitore sof Anfrage.

2698~

Schneider

SCHNEIDER PC-1640 Serie, CPU 8086, IBM-
kompatibel, 640 K RAM, deutiche Tastatur,
Maus, komplett mit M5-DOS 3.2, GEM und &-
werser Softwan

MDD/ DD, mit zwel Floppics b 360 K und Mono-
chroam - Monitos 1895, -
CH/DD, mit rwei Floppics b 360 K und CGA-
Farbmonitor piE L
MID/HD 20, mit cinem Floppy 360 K, 20 MB
Festplatic und Monochrom-Mon T~
CD/HD 20, mit cinem Floppy 360 K, 20 MB
Fesiplane und CGA-Farbmonitor 3198, -
ECT/ DD, mit zwei Floppics & 350 K und EGA-
Farbmomitor 935,—-
ECD/HD 20, mit cincm Floppy 360 K, 20 MB
Festplaiic und EGA-Farbmonitor TS~
Wertere SCHNEIDER PC 1640-Modelle und PC
1512-Senc auf Anfrage.

Voranssichilich in Kiree Belorhar:

NEU: SCHNEIDER PC-2640 Scrie. CPL BO286
{12 MHz Takifrequenz). IBM-AT-kompatibel,
B0 K RAM, deutsche Tastator, Mans, komplett
il MS-D308 3.3, GEM und diverser Software
mit cinem 3%;" Floppy 1,44 MB, 32 MB Feuplatte
und Monochrom-Moaiior 4489, —
mitcinem 3 V2" Floppy 1.44 MB, 32 MB Fostplat-
tc und EGA-Monitor L3189, —

SHARP

SHARP- Taschencomputer aufl Anfrape

SEAGATE

PREISSENKLUNG:

20 MB Fesiplatie ST 225 incl. OMTI-Comtrolicr
3320 mur 589, —
30 MB Fesiplaie ST 238 incl. OMTH-Controllcr
3527 nur 625,
Wenlore SEAGATE-Produkie suf Anfrage

TAOCAN

TAXAN-Produkie sul Anfrage

Fardern Sie bitte kostenlos die akiueile Preisliste UDer unser
gesamies Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbst-

verstandlich kénnen Sie auch
nahma. Alle

arwahnt.
Das An
ten. Bel grofer Nachir
lieferbar. Preise gliltig ab 21 12. BY.

MICROCOMP

ernsi mn

telefonisch bestellen.
Preisa zunigh::h Versandselbsthosten. Versand per Nach-

reise beziehen sich aul den vollen Lieferumtang
wie vom Hersteller angeboten, soweit nichl ausd rucklich anders

t ist freibleibend. Lielermbglichkeiten vorbehal-
@ Ist nicht immer jeder Artikel sofort

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Poriable, 512 K RAM, 1BM-
PC-kompatibel, Supertwist-1LCD-Bidschirm (80
Zeichen * 25 Zeilen), cin cnpchautes Floppy 720
K. Centronics- und RS-232-C-Schmintsaclle, AK-
KL-Beanch 1998, —
Westere TOSHIBA-Computer sul Anfrage

PLANTRON
PLx‘i“ﬂlh'ul_'nIl;;uﬂ weil unber de@ @RvEr-
bindlich emplohlenen  Verbasulspreisen  von
PLANTRON,

TANDON

NELU: TANDON PAC 286, IBM-AT-kompat:-
bl 1 MB RAM. CPU 80286, 2 Fmnschibe fur
DATA Pacs, Monodwom-Grafikkarte nd. 157
Monodwom-Monitor, M5-DOS 3.2 M5Win-
dowx w BASIC 1789, —
TANDON Business-Cand 20 ME Harddisk-
Sterkharie 648, —
PREISSENKUNG: TANDON PCA 20, | MB
RAM, CPU 80286, IBM-AT-kompatibel, 1 Flop-
py 1.2 MB incl. 14 Monochrom-Monitor, Mond-
chrom-Grafikierte, dt. Tastatur, MS-DOS 3.2,
GW-RASIC und M5 Windows mit 20 MB Fla-
e IRTE—
Wit konnten viele Pretse fur TANDHOS-Compe-
et erheblich senken! Weitere TANDON-Fro-
dukic aul Anirage.

TATUNG
PFREISSENKL ™G
TATUNG-Monitore aul Anfrage

VICT®R

Der mewe VICK:

§12 K RAM, CPU B088-2 (Tektfrequenr 4.77
MHz/ 736 MHz), mi 127 Monodhmoen-M oo
MS-DM0S 3.2, BASIC

mit canem 5 " Floppy 360 K 1445~
mit cinem 3 %~ Floppy 380 K und 20 MB
Plaiic 2350, —

7 Monate Garantie
auf alle Gerate!

UTER-VERSAND
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Spiele-Listing Commodore

Rasant in Hires:
Motocrash li

Bction auf dem C 64: Steuern Sie auf freiem
Gelinde Thr futuristisches Gefdhrt und ver-

suchen Sie, den Gegner mit Threr zuriickge- von Holger Barnowsky
lassenen Fahrspur einzusperren. Computertyp:  C 64/C 128
er Film #Tron« zeigt, wie dieses rasend schnelle Sprache: Assembler
sHires-Motocrashs gespielt wird und wo es her- Eingabehilfe:  MSE

_ kommt, Sie steuern dabei einen Punki iiber den Kurz- — Adaption des Automatenspiels

Bildschirm, der eine lange Spur hinter sich herzieht. ' : uflésend rafik

: hin . beschreibung:  #T'ron« in hocha er G

Doch auch das gegnerische Gefdhrt ist auf weiter Flur - 1312

unterwegs und schrinki Ihre Fahrbahn ebenfalls ein. Lénge in Bﬂa‘.
Dieses Spiel fiir zwei Personen sorgt fir lange Blocke auf Disk: 7

Abende am]-:ryshpk. Wermischnellgr und geschickter? mm Spiel fiir zwei Spieler

Dras Programm wird mit dem MSE eingegeben und mubB e e

lediglich nach dem Speichern mit »Runs gestartet wer- &4 Netunen Sie sich etwas Tei

den, Wagen Sie doch gleich ein kniffliges Rennen oder www Bessar am Wochenende

ein Turnier mit Freunden. (wo)
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Commodore Spicle-Listing

Mit »Goal« holen Sie sich ein rasantes Spiel in
den Commeodore 64, das mit nur 1570 Byte fiir

irren Spielspal sorgt. Der Computer stellt das
Spielfeld und iiberwacht den Zweikampf.

in Spiel zu zwelt 1st wait spannender, als allein vor

dem Computer zu sitzen. Wenn Sie gerade Besuch

haben, dann laden Sie Goal. Die Spielregeln von
Goal sind einfach; Jeder Spieler steuert einen Schidger,
der {iber das Spielfeld rast. In der Mitte dieses Spielfeal-
des befindet sich am Anfang ein roter, lachelnder
sKnopflkopfs. Driicken beide Spieler auf den Feuer-
knopf ihres Joysticks, setzt sich der Knopfiopf in Bewe-
gung, und nun heift es; Verteidigen Sie Thr Tor und
kicken Sie den lachenden Kopf in dasdes Gegners. Wer

als erster neun Treffer erzelt hat, gewinnt das Spel.
Das Programm wird mit dem MSE eingegeben und

Die Torwand im
Computer

um 1Bl Byte kilrzeres Programm packen. Starten Sie
Goal mit sRuns und warten Sie eine Sekunde, bis es ent
packt wurde. Danach kiinnen Sie e5 mit nochmaligem
sRune« starten;. Wie wédre es mit einem Tumier mit der
ganzen Familie? (wo)

»Happy-Bonsai«: Wenig tippen, viel Spaf

Ab dieser Ausgabe ist es offiziell: In jeder Happy-
Computer qibl es ein sogenanntes Happy-Bonsar Ms
dem kleinen Sternchen im Steckbrief ist schon die
Hilfte verraten: Das Listing ist schnell abgetipp
Wenn Sie bel einem lusting das Pradikat «Happy-
Bonsai« sehen, wissen Sie, daB essich dabeinicht um
einen japanischen Zwergbaum zum Abtippen, wohl
aber um ein sehr kurzes und trotzdem gutes Lasting
handelt. Happy-Computer garantiert die Kilrze und

liet in gepackier Viersion vor, Dadurch lief sich aus den Inhalt des Listings (wo)
den urspringlich zwei Programmen ein emnziges und
2600 von Robert Greisherg
Computertyp:  C 64/C 128
e Sprache: Baszic/Assambler
Eingabehilfe:  MSE
Kurz-
beschreibung: Ballspiel fir zwei Spieler
Blocke auf
Diskette: T,
Léinge in Byte: 1570
Lauffahig mit Diskatte/Kassetite
Besonder- Programm muf nach dem
heiten: Starten erst entpackt werden
- st scthinell abogetge
w % nehmen Saomch atwas Jen
4w hessor am Wocherande
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OBal : Be 20 a2 01 of 5o 40 OZ 81 OPEE B0 ob 48 28 of 15 fO 00 04
08B : of 5 cn 40 #2 c8 B0 10 12 0971 : oB 18 40 19 Ob BE 51 40 87 ~Goals ist dank seiner Kiirze von nur
OBbl : ee a8 54 f0 Ob bl ac 20 99 0878 : 03 b3 ac 96 20 bb 01 ca oOd 1570 Byte schnell abgetippt
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Spiele-Listing Commodore

OaZl : 41 33 31 41 28 32 B0 04 ol Ob78 : 42 of 01 20 39 81 20 1z 4b Ded 1 ; 1m B1

0aZ8 : 41 40 35 B8 O0d OO £6 OB 58 ObB1 : of 03 21 40 Ob do cb 01 ob Ded @ 5L 10

0a%l : 48 OO 83 1b 02 Ob 40 14 S84 ObBE : % la of 04 21 78 Ob &8 Oa Oeel 10 o8

Gad@ : 41 18 39 of 00 21 o 04 be ohbl : OO 40 17 4b 85 13 22 a3 B¢ Ooeld 41 15

Cadl : Od 00 1d OF 50 lo cb 00 oo by : 33 a1 29 22 92 11 11 if 28 Ocfl ) £1 oD

Oad® : 32 o7 01 le 33 cf OO0 Od o8 Obal in 48 bd 80 Ob f0 0D B7 A7 Dol e db ¢0

Oa%l = 48 55 35 2T 00 41 0D Ba 50 Obal : 32 31 34 Zc 04 31 02 =% 84 001 ae 04

Dal@ : 24 40 50 14 le 40 78 BO 11 Obbl : 01 20 Se 1a 4a Ob afl Ob df Ol 1 of =7

Cagl af 82 80 83 30 40 04 40 B ObLE fa OO0 BT 31 3% 31 38 o ad odil 0§ of

Oabs P2 o 03 af 64 09 84 24 fo Obel B3 02 im 31 38 35 b@ O #BF 018 0

OaTl : 40 51 80 af ca 00 8 cb db Obc : 00 af Ob 04 01 B9 33 33 74 DAzl ch

GaTs 65 dd 30 00 6f OF &e 40 12 Obdl 30 00 e? Ob Os 01 41 B2 a8 Od 25 ) @

OBl : 23 1f 43 0b a0 08 78 cB  2c Obdf : b5 28 bbh 28 30 29 ac 34 fe Od31 o

Oaf8 1 OB 01 1a aB 33 Ja 97 37 ad Obel - 20 3a 87 34 38 30°37 2o ae Od 35 | A

OaB1 30 34 an 49 17 &7 02 Ob T4 Obed 41 00 d1 Ob 18 01 Dm 34 &d Dd 4] £

0a88 1 mm 31 BD 37 o8 01 OFf 32 18 Obf1 : 30 39 35 00 08 Oc 22 01 &7 Od 49 £}

Ganl : 48" 1B 82 00 bd 09 BZ 00 c4 Obfe : B7 53 ma 32 34 Zo 31 3% If OBl &

Oaafl : 87 B8 41 &8 30 60 01 B4 OF OcOl : 8= 41 08 33 BD O3 3e BO OfF 0d58 o9

Gabl : B0 Bo of 03 01 Be 39 2o .0o oS 15 o7 D4 14 38 20 38 33 7B 0461 4

Oabl i 31 40 00 da 00 Bc 00 40 43 Dell 0 } Al 72 DAG 4

Qani Od 40 Go off 00 17 cB O1 43 ool8 d8 v | 1

Oacd : 20 34 45 al O0 £6 00 96 a2 021 4 Od 78 12

Oadl : OO0 B4 Oe 20 32 34 33 81 B2 Dot 1f OdB1

Gadi : 17 35 of 22 20 31 20 37 e oeal 47 OB

Dasl : D0 24 On a0 00 05 22 63 ea Ocas ab i H

Oaed : 16 Oa 11 99 47 45 53 43 es oe4l 81 el

Oafl 48 57 49 4o 44 40 47 4b 43 Oodd 17 Odal

Oafd : 45 4D 54 20 28 31 24 50 54 el =B Ddnd

ObO3 : BT 29 22 3b 49 3a 97 34 3a QoS 1 0dbl

ObOB | 38 34 A4 2o 40 00 75 Oa aa Oel BE Dl b

0b11 : am o7 2o 30 05 B3 50 28 bD 080 4n odel

Ob18 : 20 23 31 20 4e 41 4d 4% oa 071 To Ol

Ob21 : 20 28 4d 41 5B 20 38 20 o8 OcTe 14 edd]

ObZ0 : 42 55 43 48 53 54 2e 20 43 OB on DAd B

ob31 20 20 12 18 OB 20 82 18 al Dol : db Odal ¥y 53
Ob30 : Om 9d 22 3b 41 24 00 b4 B3 GecEl : 00 b3 Oc 8B 01 B9 32 37 Of Odef : cO £f £0 04 B ef o2
Ob41 On bd od 01 37 32 ol 14 ee OcBR @ 30 1b 03 01 15 00 15 48 Ta Odfl : 05 10 o0 11 i &4
Ob48 1 37 4Z 24 00 o7 Oa be 00 74 Oeoal al O7 84 01 O aP OF 84 58 0429 : 40 o3 Bb o4 Bd o2
Ob51 : 90 22 93 12 le 18 1f 20 72 Oca® @ OF OF n® 01 B4 03 O8 nf 08 Oedl 18 d4 a8 OF 51 o7
ObLSS : 22 00 O4 Ob of GG Ol 2f Gm Oobl Oc Bd O4 O8 ad 21 84 08 Za teln 14 08 d4 ab d4 27
o681 : Al a4 37 3a 09 22 12 20 24 OchB 08 ad OO0 do ae 02 A0 ac off Oall ad cB Bd OO0 Bl T
ObAS : 22 3b 3a 00 a3 33 30 20 41 Osel @ 03 40 20 01 &8 00 £0 1a 33 Oe1f : 04 44 B2 &0 41 o4
Ob71 : 22 20 22 3a 82 00 22 Ob 3a OccB : 42 OF 20 O2 41 09 lc B1 od D2l : Ob 80 fb a% 20 3

APB ATARI-Professional-box

fur alle ATARI 260/520/1040/MEGA ST

Endlich der MS-DOS Emulator fiir ATARI STs:

fiir den professionellen ATARI-User:

ATARI-Interface, AnschiuBkabel, Tischgehduse mit
Nelzgerél, LOoller, NetzanschluB, aulo-bool-software.

SUPERCHARGER

APB20  HDD20MB, 65 ms 1.495,~
Erweitert Ihren ATARI um einen IBM-XT (oder AT): oD e o e

® volle PC-Kompatibilitét,

® eigenstindiger BOBE Prozessor,

® schneller Datentransfer iber DMA-Port,

® volle Nutzung der ATARI Peripherie (inkl. Hard-disc)

APB 20/20 HDD 20 MB, 65 ms; Streamer 20 MB 2995,
APB 40/40 HDD 40MB, 65 ms; Streamer 40 MB  4.495.--

Deutschland: Orlerreich: Schwels:
Hardwars Software: ABD Electronic GmbH Wagner Electronics SWICOM Sa
- Proraasor BOAE (8 MHz), - M3-DOS 3, 2, Zettachring 12 HauptsiraBs 171 Aoule de Boujean

- 1 MB RAM (256-18), - IBM-BIOS Interrupls,

7000 Stuttgart 80 3001 Maverbach 2502 Bilel-Bisnn
= gpazielies Gato-Array, - Hardware-Emulstion, - g

Tal B711-715 T T T T 4337
- Steckptatz for BOBT Co-Proz., - Traiber 10r /0, ser. Por, - 003 el 0222 - 972166 el 032422784
- Resel-Knopf, Drucker, Clock, Disc, -——— — — — bR
Anschiul an DMA-Port des ATARI mil spezielem ATARL-Inlerface, Senden Sie mir bifle Tren Katalog (2.- DM in Brisfmarken legen bai)

inki. Kabel
Erweiterungsmoglichkeiten: 'L SUPERCHARGER [Jalle APBs

® SUPERCHARGER B0286 |
® Terminal-Karte fiir Host —

® Modem-Karte :
698’-- : t-I'-'i,:E_ﬂrl]

|S[rniﬁe.iﬁnu5nummn|:
® Steuverbus-Karte fiir MeB- und
Regeltechnik

(Telafonnummer)
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Der kleine
Hausarzt

C 64
(Teil 4)

Unser kleines Me-

standig, nachdem Sie ihm mitgeteilt haben, wie man ei-
ne Beschwerde heilt. Er trégl das neue Wissen brav in
seine DATA-Zeilen ein und beim ndchsten Mal weil er
dann Bescheid. Doch die Daten sind mit dem Ausschal-
len des Computers verloren

Man kann natiirlich so einem MiBgeschick vorbeu-
gen, indem man einfach rechtzeitg vor dem Ausschal-
len das Programm so, wie es 15t, auf einem Datentriager
gichert; mit den neu aufgenommenen DATA-Zailen

Zuerst milssen wir festlegen, wann das Programm Da-
ten sichern soll. Sie beshmmen, wann es soweil sein soll.
Dazu geben Sie statt eines Symptoms einen Pleil nach
links ein. In Zeile 2080 wird diese Eingabe abgefragt
und in das Sicherungsprogramm verzweigt. Dieses
steht im Programm ab Zeile T000.

Ab sofort ist es also nicht mehr mtglich, versehentlich
das neue Wissen von Medlern durch unvorsichliges

5 - 4 zu geld n (wo
dizin-Lernprogramm Ausschalten des C 64 zu gefahrde (wo)
nMedlern« kann mitt-
lerweile schon Krank- Medl *
heiten erkennen und
Ratschlige zur Hei- von Hartmut Woerrlein
lung geben. Diesmal Computertyp:  C 64/128
sichert es Y i Spmt:hl‘:l. Basic
die von Ihnen einge- Kurz- . Erweiterung des Medizin-
gebenen Daten auf ei- beschreibung: Eg]npmqra:m um eine
nem Datentriger. STl
Blocke auf
larten SiesMedlerns, so kiinnen Sie vielleicht nach D_EkE“E" 6
dem Eingeben einer Beschwerde mit einer Be- Linge in Byte: 1432
handlungsemplehlung fiir diese Krankheit rech- Lauffahig mit; Diskette (Kassette)
nen. Vorausgesetzt, dal Medlern das Symptom kenmt Basonder- -
und auch schon Informationen liber eine eventuelle Hei- s keine
lung hat, Dann spuckt Medlern geduldig sein ganzes :
Wissen zu diesem Thema aus. S aanel Abgeip
: wed  nahmen Sie mch stwas L
Mittlerwele 1st Medlem auch in der Lage, sein Wis- S Bt hi e hatandd
sen selbst zu vergriifern. Es tul dies dabei villig selb-
12 REM dék IMNITIALISIERUNG #éa <134> CHES(34):BES;CHREC(34); ", " iCHRS(34): TH
20 DIM SYS(108), THE( 108! @29 $;CHRS(34) c4d:
1000 HEM #es BILDAUFBAL ws&s <2315 5058 PRINT"?":CHRE%(34);"{LIG.BLUE}" ;CHR&(3
1810 PRINT CCLR2"; 1862 4137 :60TOTABR " 247>
2000 REM ses EITNGABEROUTINE wea @17 S506¢ POKE B31.19%:POKE E32.13:PDKE 633.13:P
2810 PRINT BESCHWERDE: (EVSON . SPACE .RVOFF}" OKE 188.3 <1385
{:HE$="" £2313 EAEQ REM sss AUBCGAHE DER THERAPIE #as @315
eWZB GET As:IF As=""THEM 2228 C18E> G@1@ PRINT "THERAPIEVORSCHLAG: - i THS COPd>
2030 IF LENCBE®)<>@ AND A$=CHRS{20)THEN BE E@2¢ RETURN £238>
$=LEFTS(HES, LEN(PES)-1):G0TO 2a7@ @56 7200 REM »#s PROGRAMM SICHERN wes <1683
2040 IF AS=CHRE(13)THEN 2080 21623 7216 PRINT*{CLR}PROGRAMM SICHERN AUF" @053
2050 1IF AS<" "OR AS>"2 THEN 2024 £141> 7820 PRINTCRVSON)DC{RVOFF}ISKETTE" c@31 3
2608 BER-BHES+AZ <184 TEIF PRINT"{RVEONIKLRVOFFMSSETTE" <225
287TH PRINT CHR$(Z0) i AS;"{RVYSON.SPACE.RVOFF TO4P PRINT ENTSPRECHENDE TASTE DRUECKEN" L17@>
344 :GOTO 2p20 (@44 > TESG GET AS:IF AZ-“"THEN 705G £1785
2@8@ PRINT CHE£(2Q) @14 TR60 PRINT-FROGRAMMMAME:~:: INPUT PNs <18A3
2090 1F BE®="+«"THEN 7000 Rl E 7070 IF AS="D"THEN SAVE-8&:"+PN$,B:END @173
JAAE REM =22 LIES THERAFPIEN %=s (211> TOA@ IF AS="K"THEN SAVE PNg <1362
Ja@85 REETORE (@@5> Teag GOTO 7@i1@ - <252>
2@1¢ READ AS'IF A8="-2"THEN 40d@ @63 > 10¢AF REM wew LEXIKON DER THERAPIEN ses (@56
IN2E SYRIE1)1=A%: READ THS(Z11:Z21:21+1 <2873 1G31¢ DATA KOPFWEN" . “KALTEN UMSCHLAG + BUH
INI@ GOTO BEL0 <2247 E 2413
400F REM##*FINDE THERAPIE wws €133 12620 DATA KOPFWENR". " KOPFSTAND" €1933
401@ F=@:FOR I=@ TO Z21-1 @1ds 18#3¢ DATA HALSWEN". EIS ESSEN UND HALSSCH
4023 IF SYS(T)-BESTHEN TH®#=TH#{I):F=1:0080 MERETABLETTE" <218>
B EAO@ C1242 12848 DATA HUSTEN™ , "HUSTENSAFT™ <1183
4030 NEXT I:TF F<x1 THEN 5g@@ c@2as 10A50 DATATSCHNUPFEN® , "HEUSCHNUPFENMITTEL
4040 GET AS:1IF AZ:=""THEN 4840 249> NEHMEN" <226
40850 RUN ‘P2E> 18360 DATASCHNUPFEN® . “BETTRUHE + TEE® <1285
SO0 REM #=x NEUE KEANKHEIT LERNEN aax . €194 18388 DATA HUNGER™ . "EGSEN" £178>
5010 PRINT-ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT®  <@dd> E3993 DATA-2 c14@>
5@2Z@ INPUT"GIB THERAPIEVORSCHLAG: ™ :THs ¢125>
SGI0 SY$(21)=BES:THS(Z1)=THS: Z1=21+1 " CER
3940 PRINT CBLUE.CLEJ":1Q810+Z1%1&; “DATA"; sMedlerns lernt, Daten daverhaft zu speichern

52 sk,
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Tips & Tricks Commodore

{,‘{&;9“5»\

Stort es Sie auch, wenn Sie auf dem C 64 arbei-
ten und so die Zeit und wichtige Termine in
Vergessenheit geraten? Wir priasentieren Ih-
nen auf dem C 64 eine Echtzeituhr, die aufer-
halb des Bildschirmfensters die Zeit zeigt.

er standig die Zeit vergiB!, sollte sich unser
Uhrzeit-Listing ndher ansehen. Tippen Sie zu-
erst »Uhrzeit« mit Hilfe des MSE, danach die
beiden kleinen Basic-Programme »Steller« und sVeran-

Zeit=Zeiger

PaBt Ihnen aber die Lage und Farbe der Uhr nicht,
weil Sie Ihnen zum Beispiel zu weit rechts sitzt, laden und
starten Sie das Programm sUhrzeite. Danach laden Sie
das Programm Verénderers und starten es mit sRune.
Nun haben Sie die Auswahl:

l. Die Uhr mit 1 oder 2 auf 50 oder 60 Hz zu stellen

2. Mit den Tasten <a>-<p> die Farbe der Uhr zu
verdndemn

4. Die Lage der Sprites veridndern (x-Achse), zuerst
die vom ersten, dann die vom zweiten Sprite.

(Matthias Heilmann/wa)

derer« mit dem Checksummer V3 abh

Nachdem Sie die drei Programme auf einem Daten-
tréger gespewchert haben, laden Sie das Programm
Uhrzeit und starten es mit »SYS 52736« (Hex CE00). Das
Programm belegt den Speicherbereich von Hex 52736

(SCEQ0)-53032 ($CF28). Wenn Sie in Basic programmie- wvon Matthias Heilmann
ren, wird dieser Bereich nicht benutzt. Bei Assembler- Computentyp: _ C 647128
Programmen miissen Sie jedoch aufpassen, daf Sieden

oben genannten Bereich nicht iiberschreiben (zum Bei- ~_Sprache: Assembler

spiel mit einem Monitor oder mit Threm Assemblerpro- ¥urz- Echizeituhr

gramm), da Thr Computer sonst abstiirzen wiirde beschreibung:  im Bildschirmrahmen
Um die Uhr zu starten, laden Sie das Pogramm sUhr- Blocke aul

zeits, und geben *NEW: und sReturns ein. Dann starten Diskette: 2
Sie es mit »SYS 52736+« (SCE00), Jetzt laden Sie das Pro-

gramm »Stellens und starten dieses mit sRun«. Nun ge- m"ﬁm Byte: 296 :
ben Sie die vonH[hnen gewiinschie Uhl'lzeﬂgﬂ |rEeE§mal Laufihig mit:  Diskette/Kassette
HHMMSS ein. Hierzu ein Beispiel: 09 eutet Besonder- Bei Diskettenzugriffen
9 Uhr morgens (AM), 10 Minuten und 0 Sekunden. Wol- heiten: bleibt die Uhr stehen
len Sie aber 9 Uhr abends (PM) eingeben, brauchen Sie % ist schoell bosEpRt
emfach statt der 9 eine 2] einzugeben, das Programm a%  nehmon S mch otwas Zew
erkennt dies automatisch und schreibt statt AM ein PM # % bessor am Wochenende
in die Anzeige.
Hame ulrzrﬂll Fopc oeld of28 ceB0 : d0 of 10 Bd 12 40 &9 OB Bf oodl - Of 18 &3 30 o0 On 40 Os 07
--- L T ——————— eefld ea B8 40 od ca 40 fd B84 ceo ced B cl 3] 0 0a cf 35 40 04 88

celld : TH ad If Bd 14 03 ad co B4
ealf Bd 15 03 ad B] 8d la 40 a4
cald aff 7 Bd Od do a9 00 84 b4
celd EF AF 20 75 co BB 60 af eod
ce2d : 03 Be 19 d0 od i2 d0 10 oa
ce28 la af 12 8d 11 40 a0 OO B7
cadl [ B¢ 15 d0 a9 De B4 21 40 24
cadd all 18 Bd 12 40 20 De ce bo
ced) : dc bo fe ad l1a Be 1d 40 ea
codd ad 12 d0 Be 15 40 oD 18 33
cesd
call

caTd 21 40 4¢ 31 =a nf 19 Bd &
ce?8 : 01 d0 &4 03 A0 a9 O3 Bd 27
cebd 10 d0 a% 13 84 O0 40 od 14
ceBB : 42 Bd OF 40 a2 0d Ba 8 ea
caB0 : O7 of B 8 07 ad 00 B4 &7
ca@8 : Z7 40 84 28 40 60 od Ob Bd
ceal : do 48 a0 Oa $8 48 an bi Oo
ceafl : D6 doc 48 20 cb co 68 2 48
cobl cf oo c0 02 40 ea 88 0Oa 21
cab8 B0 04 a% 10 L0 02 a0 01 Ta
ool 20 o8 co b3 248 of D I 22
cecl : d0 6 B0 4a 4a 4a 4a 2§ 7

ceal © af 31 40 02 af 20 Oa On £e
coenf On 80 03 =& OF of 38 a5 an
cefl : 28 48 bR 1b of a9 a5 D1 59
cofB @ 48 af fa A% O] a5 O7 48 Be
cf00 bd 00 Al 98 40 O3 88 c8 T4
cf08 cB cB of o 01 bD fO 68 d8
ofl0 : 85 01 68 ofl B8 o0 40 Bd 7D
eflf : 02 of 80 08 80 €8 20 BD Pa
ef20 o8 Z7 47 48 07 Of Ja Od 1a

l.luﬂ.ng L. Das eigentliche
Uhrzeit-Programm ist 296 Byte lang

18 INFUT Z2EIT (HHHHSS) :AS:AS=AT+ (@" <163; 32 POKE SE£334.PEEX(S58334)0F 128 (22
20 FORE H=8 TO 3:T(HI=VALIMIDECAS.2%MN+1.21) <1262 4@ PRINT “FARBE DER ANZEIGE (A-P) 1433
3@ IF T(2)>11 THEN T(@)=T(R)+E6B 183> 45 GOSUB 2@g £3533
40 POKE 56331-N,TINI+EVINTITINI/I@) <@14> 47 POKE 52BAG.ASCIAS)-E5:8Y5 52738 @Ezas
3@ REXT <Reg: 5@ INPUT "X-KEOQORDINATE DES ANZEIGETEILS 1
=X «@3E6>
Listing 2. Mit »5tellers 18t sich die Uhrzeit einstellen. 55 POKE 52B67,X:5YS 52736 (125
6@ IHFLFT “X-KOORDIMATE DES ANZEIGETEILS 2
175>
£5 PDRE 52872.%:5Y5 52736 @68
7€ INPUT “MSB DER X-ROORDINATEN":X @62
75 POKE S2BE2.X:S5YS 52738 T I
1@ REM EV. WICHTIGE POKE'S <1015 5@ EMD #8272
11 515 52736 @38 209 GET AS:IF AS="" THEN 24 (189
12 FRINT “(CLR.DOWN.SPACE)X(1) 58 HZ{35PACE 210 PRINT Af:RETURN 118
M2) 6@ HE =i <2415
15 GOSUR 280 $229>
28 OM ASC (AS$)-4B8 GOTO 30.32 c@IT> Listing 3, Mit sVerinderer- bringen Sie die Uhrzeit an die
30 POKE 56334.PEEK(56334)AND 127:GOTO 4@  <182> richtige Bildschirmposition
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Schneider Tips&Tricks

Packen wir’s an

Jeder Programmierer trdumt davon, aufgebla-
sene DATA-Wiisten in eine Handwvoll Zeilen zu
verwandeln. Besonders Grafik-Dateien ma-

chen sich im Speicher erbarmungslos breit.

rundprinzip eines Packers (Komprimierer) ist

es, die Daten soweit wie méglich zusammenzu-

fassen. Nehmen wir an, in einer DATA-Zeile
stehen die Werte 12,12,12,12 BCBC BCBC. Der Packer
merkt sich den ersten Wert (12) und untersucht den
ndchsten in der Zeile, Falls das auch eine 12 ist, schaut
unser Packer, ob sich noch eine 12 anschlielt. Wenn ja,
kénnen diese drei Werte zusammengefaft werden. In
der Zusammenfassung bleibt die erste 12 stehen. Der
ndchste Wert milBte angeben, wie oft sich die 12 wieder-
holt. Im Prinzip kiirzt unser Packer die obige DATA-Zeile
aul 12,4 BC4. Die 12 steht in der Zeile viermal, ebenso
der Wert BC Das ist allerdings nur eine stark verein-
fachte Erklarung der Funktionsweise. Der Packer kom-
primiert vor allem Dateien, die Informationen fiir Gra-
fiken enthalten. Das kann ein gespeicherter Bildschirm-
inhalt oder ein Maschinenprogramm sein.

Mach dem Start fragt der Packer nach dem MNamen
der Datei, die kempnmiert werden soll. Wichtig: Der
Dateiname muB mit Extension eingegeben werden. Zur
Eingabebestatigung driicken Sie nicht < ENTER >, son-
dern <SPACE > . Sie milssen den Dateinamen beim er-
sten Mal richtig eingeben, da Sie die Eingabe nicht kor-
rigieren kinnen. Im Durchschnitt kiirzt der Packer Da-
teien zwischen 30 und 50 Prozent.

Tippen Sie Listing | ab und speichern Sie es. Nach
dem Start von Listing | wird ein Maschinenprogramm

Listing 3 ist der »Entpackers. Die komprimierten Pro-
gramme werden mit thm wieder auf ihren normalen Um-
fang gebracht, da sie sonst nicht lauffahig sind. Die von
Listing 3 erzeugte Bindrdatei wird in Zukunft mit Listing
4 gestartet, (rh)

_*t nlﬁuhlﬂliihlﬂilihi

/ v h-; Wochenends
erzeugt, Sie starten den Packer von nun an mit Listing 2. o o
180 "saRanassadddndiaanann AR d AR AR [Taic] 137 DATA AJES,.00,32,30,A6,2A,20,A6,22,005E ([F136]
101 '* COMP.DAT - DATA-Lader von 'CPC' # [AFEC] 118 DATA AJFO,31 AG,2A,31,A6,7E,4F,3A, 333C [90BE]
102 'ssdmasnssiddbdda s iR s s A [DE3D) 139 DATA AJFS,23,A6,89,C2,45,A4,06,00,2384 [D4E0]
@3 ¢ [DERE] 149 DATA A400,23,04,7E.B9,CA.00,A4,00,13CE [7050]
104 DATA AZED.CD,13,A3,2A,10,A6,44,4D, 7650 [DFAG] 141 DATA AdDS,3A,24,A6,B8,C3, 45,44, TE, 0072 [EOAS]
105 DATA AZEB,2A,14.A6,ED,42.22,1A.A6,0814 [B4A2) 142 DATA A410.4F, 34,25 AE.B9,.C2,.4% A4,213E [FBEE]
106 DATA A2FQ,2A,10,A6.EB,21,F5,.A%.06,08E0 [&689E) 143 DATA Ad18,06,.00,23,04,TE.B9.CA, 1A, 07BA [7784]
107 DATA A2F8,0C,CD,8C.BC,2A, 1A, AG,EB, 3F9F [2C86) 144 DATA A420,Ad,00,3A.26,A6,B8,.C2,45,5131 [IF4e]
108 DATA AJ0GO,2A,10,A6,.01,08,00,3E,.02,050E [co908) 145 DATA A428,A&8,3A,30,A6,3C,32,30,A6,.510E [DS64]
189 DATA A308,CD,98,BC.CD,8F BC,C9,00,5CCA [2CTE) 146 DATA A430,3A,24,A6.47,30,26,A6,680.0434 [6636)
110 DATA A310,00,00,00,21,F5,A%,06,00,0720 [24a0) 147 DATA A4JB.4F . 06,00,2A,31 A6.089,22,2788 [4FiC)
111 DATA AJ18,3E,20,77,23.04,3E,00,.B8,1BAR  [1884] 148 DATA A440,31,A6,CI, F2,A3,3A,30,06,.2376 [BB72]
112 DATA A320.C2,18,A3,3E.02,CD,0E,BC, 7304 [SE9E) 149 DATA A44B,.FE,03,DA.AE, A4,00.00,00,.6B40 [629E]
113 DATA AJ28.06.09,31,.62.A3,7E,.C0,5A, 0420 [FAIA) 150 DATA A450,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [7D2C)
114 DATA A230,.PB,04,23,3E,1C.PB.C2.20,58A9 [Ad4B0O] 151 DATA A4S8,.2A.31,A6.00,.00,00,.00,E6,.0068 [AF40]
115 DATA A33B.A3,21,F5, A5,CD,06,B8,77,4A41 [19BA] 1532 DATA AM6O,3A,30,A6,21,23,23,23,23.0A01 [TFED]
116 DATA AJ4Q,CD,5A,BB,7E,23,47,3E,20,6008 [3ICBE] 153 DATA AdGS,23,1A,77.13,23,3A,.15,A6,.19AC [405E]
117 DATA AJ48,.BE.c2,3C,A3,06,0C,21,P5, 6187 [BEBA] 154 DATA A470.00,42,.B8,.C2,69,4d,3A,14,0A18 [8A50]
118 DATA A58 ,A5,11,00,.40,CD,77,8BC,ED,54E1 [EBAE) 155 DATA A4TE.A6,00.43,.B8,C2,69,A4,22,563E [ESTA)
119 DATA A358,53.10.A6.ED.42,12.A6,.C1, 144F [4F8E)] 156 DATA A4B0,.14,.A8,2A,20.A6,3E,.42,77,21F8 [&07C)
120 DATA AJE0,TE, A3, 42.69,74,74,65,20,1B6A [9C4E) 157 DATA A488,3A,30,A6,23,77,3A,23, 46, 0440 [9E42)]
121 DATA AJGH,50,6F.67,72,61,6D,6D.6E, JARE [4FBA] 158 DATA A490.23,77.3A,.24.A6,23,77,3A,8C28 [OAS4]
1221 DATA A370,.61,6D.6%,.6E,20,65%,69,6E, 21A8 [8560) 159 DATA A498,25% A6,23,77,3A,26,.A6,23,3837 [1552)
123 DATA A3TE,67,65,62,65,6E,28,2A,10,235C [CESA] 160 DATA ASAO.77.22.20,.A6,C3,AB, A3, 00,3892 [2B62)
124 DATA AIBO.AG,44,4D,2A,12,A6,09,25, 4831 [C1EE)] 161 DATA A4AR,00,00,00.00.00,00,2x, 20,0074 ([7598)
125 DATA AJ88,23,14,A6,CD,7TA,BC,06,0C. 0030 [ODAC] 162 DATA A4BO,.AG,7E,FE,00,C2.11,A5%,06.54%8 [C99a]
126 DATA A299,21,F5,A5,11,00,.40,CD,77,3890 [B268] 163 DATA A4BA.00,04,23,00,00,.3A,15,A6,0504 [02E4]
127 DATA A398,.BC,2A.10,A6,CD,83,8C,CD, 5931 [510A) 164 DATA AMCO.4C.B9.C2.CH, A4, A, 14.A6.19F6 [ABODO]
128 DATA A3A@,TA,BC,2A,10,A6.22,20,A6,131E [F48A] 165 DATA AMCH.4D,B59,D8,TE.FE.00,CA,B9,12FD [8168]
129 DATA AJAB,C3,B2,A3,3A,20,A6,22,22,583C [378A) 166 DATA AdD@.A4,78,32,23,A6.FE.03,D2.4E6C [ETCE]
130 DATA A3BO,20,A6,3A,.15, A6,44,88,C2, 3002 [136E] 167 DATA AMDE.E1,.A4,00.00,00.00.C3,AB,SEAD [1B96]
131 DATA AJBS,CO. A3, JA,14,46,45,88,D8,4B4C  [13DE] 168 DATA AME®, ML), EB,2A,20,A6,23,23,1A,69E0 [63AC)
122 DATA AJCO,2A,20,A6,.7E,32,2),A6,4F.0EIF [51A8) 169 DATA AMES,77,12,23,0A,15,A6,00,42,3AF2 [0264)
133 DATA AJCE,06,00,23.7E,04,09,CA,CA.031A [IFIE] 178 DATA AAFO,B8,C2,E7,A4,JA,14,A6,00,TAEC [ESF2)
134 DATA AJDO.AJ,78,32,24,A6,7E, 32,25, 4F09 [576C] 171 DATA AAFE,43,08,C2,ET,A4,22,14,A6.1C96 [89B8)
135 DATA AJDE, A6, 4F,96,00,323,TE, 84,09, 4051 [5AG60] 172 DATA AS00,2A,20,A6,3E,40,77,3A,23,09A8 [6B62)
136 DATA AJEQ,.CA,DC.A3,TE,32,26,A6,3E, 4198 [52E&] 173 DATA ASOB,A6,23,77,22,30,A6,C3,AB,. 5585 [1FaD)

Tiusrransn. Holl Doyl

BA oslli

Ausgabe 2/Febraar 1588



Tips& Tricks Schneider

174 DATA AS10,.A3,2A,320,A6,7E.57,23,7E,57F4 [E3I98] 201 READ d5:IF d5="+ENDE="THEN 212 [a17Al
175 DATA AS1E,BA.C2.80.A5,.06,.01.04.21,77CF [BS7E] 202 pr=0 [SADE)
176 DATA AS20,00,00,3A,15,A6,4C,B9,C02,03A0 ([Co50) 283 FOR i=1 TO 8 [095C)
177 DATA AS28,30,A5,3A,.14,A6,4D,89,.D8,32BE [7CDE] 204 READ aS:a=VAL("&"+a5) [113A)
178 DATA AS30.7E,.BA.00,.CA,1E.AS5,TA,32.1F82 ([68DA) 205 POKE adr.azadrsadrs] [aF1E]
179 DATA AS3E,30,.A6.78,32,23,A6,FE,04.3FD8 [1IAC] 106 prepre2:IF pr)>&5531%5 THEN prspr-6553% [0496]
180 DATA AS40.D2.4A.A5.00,00.00.00,.C3.6FE3 [3548) 207 pr=UNT(priXOR a:IF pr<0® THEN prepr+6553

181 DATA AS4B,80,A5.EB,2A,20.A6,23,.21,757TD (E288) [ [17AE)
182 DATA AS550.23.1A.77.13,23,3A,15,A6,19AC [A252] 208 WEXT i [4704]
183 DATA ASS8,00,42.B8,.C2,51,A5,3A,.14,0BDC [EESQ] 209 READ prS:pri=VAL(=&"+pr5i:IF pri<d THEN

184 DATA ASE0,A6,00,.43.B8,C2,51,A5.22,.56DC [527C) pri=prl+E5536 [&030]
1685 DATA ASGE,14.A6,2A,20,.A6,3E,41,77,.21FD [AE90] 210 IF pre>prl THEN PRINT"Pruefsussenfehler

186 DATA ASTO,JA,23.A6,23,77,3A,30,A6 0048 ([E3IS4] in Zeile®:zeile:5TOP [4196)
187 DATA ASTE,23,77.22,20.A6,.C),AB.A).0DCS [9CBO] 211 zeile=zeila+ld:GOTO ~O1 [EDAA]
188 DATA ASBO0.2A.20.A6.7E.FE.40.CA.9B.09DF ([B91C) 212 SAVE“COMP.II™.B,&AIED,&IF4 [EATA)
189 DATA ASEB.AS.FE.41.CA,98.A5.FE.42.6E72 [033C] 213 PRINT d45:END [90FE]
190 DATA ASS0.CA.9B,A5.00.00.99.00,00.5760 [Dé0C]) [1D&&]
191 DATA AS98,C3 AB,AJ,7E,232,23,A6,2A.58BA [90EX]

192 DATA ASAD,14,A6,EB,2A,14,A6,23,23,3E1D ([EBCAd] Listing 1 erzeugt das Maschinenprogramm zum Packer
193 DATA ASAB,00,.22,14,A6,1A,77,18,28,0171 [4B44]

194 DATA ASBO,3A,21.A6,00,4A,B9,C2,AC,001C [7AAE]

195 DATA ASBE.AS,3A,20,A6,00,40,089,.C2,53FC ([21DC)

196 DATA ASCO,AC.AS,.2A,.20,.A6.23,3E.01,.7DC1 [OFC4]

197 DATA ASCS.,77,23,3A.23,A6.77,22,20,3288 [BDSC] -y ey O fobie
198 DATA ASDO.AG,C3I.AB.AY,00.00,.00.00.7C50 ([B772] 38 CALL EAZE® $ [CFoA]
199 DATA SENDE»~ [S0DA]

200 adr=&AlJE®:zeile=50:HEHORY adr-1 [EBE2] Listing 2. Der Basic-Lad

100 "essssassssssdsasssRdERAREEReaRERRAnS {l‘.'] 158 MT.. li':rlj.1.-.:1..'..‘.;.5;.]-“."‘..1" [!35“]
181 "= UNPRS.DAT - DATA-Lader von "CPC® *  [72BE] 159 DATA A44D.00.C2,48,A4,44.4D,25,14,23094 [&B5C)
102 "sssssasasaasaaaeaeeEddeandEedNERES [iced) 160 DATA A453.A6,09,22.30,A6,.2B,28,2B8,.53E1 [BOGE4)
103 * (DEBRE] 161 DATA A45B,2B,2B,2B,.EB.2A,20.A6,23,142F [44B6)
184 DATA A293,21,.F5,A5,06,00,)E,20,77,.39CF ([1562] 162 DATA A463,.23,23,23,33,23,.44,.4D, 28, 1FA8 [2422])
105 DATA A29B,23,04.3E,0D.B8,C2,98,A2,.10CA [99AE] 163 DATA AdGB,.14,.M6,ED, 42,44 40,03, 24,3938 [108A)
186 DATA A2A3,3E,92,CD,0E,BC,06,00,21,0319 ([666A] 164 DATA A473,14,A6.ED,BE,2A,30,.A6,28,3557 ([BSAR]
107 DATA AZAB.E2,A2,7E,.CD,5A,.BB,04,23,5A87 [2D12] 165 DATA A47D,2B,28,2B,28,2B,22,14,A6,19CE [7acc)
108 DATA A2B),)E.1C.BE.C2,.AD,A2.21.F5,0477 [86D4] 166 DATA A483,00.00.00.00,00.00,00,00.0000 [1446]
109 DATA A2BB,AS,.CD,06,BB,77,.CD.5A.BB,EAI3 [9454) 167 DATA A48B,.00,.00,00,.00,00,2A,20, A6,004E [BTFO)
110 DATA A2C3,7E.23,47,.3E.20,B8.C2,BC,3E1E  [04BE] 168 DATA A493,3A.25,A6,.47,3K,.24.46,57.04A8 [8FEE]
111 DATA A2CB,A2,06,08C,21.F5,A5,11,00,560E ([9866) 169 DATA A49B,7A,77,57,23,05,78,FE, 00,2824 [4978)
112 DATA A2D3,49,.CD.77.BC.ED,53.10,A6,10C2 [04C2] 170 DATA A4AI,C2,.95,A4&,.3A,27.A6,47,3A.53F8 [A2C2)
113 DATA A2DB,.ED.43.12,A6,.C3,FE.AZ.42.6A86 [1PFA) 171 DATA A4AD, 26, A6,57,TA,77.57.23,05,3567 [3566)
114 DATA AZE),69,74.74.65,20,50.6F.67,21A9 [CT4E) 172 DATA A4B3,.78,.FE.00,C2.AE.A4,3A,23,0817 [758A)
115 DATA A2EB,72.61.€D,6D,6E,.61.6D,65,2878 [JdCA] 173 DATA AMBB AG,3D,32,23,A6,FE,00,C2,5E3% [B4EE]
116 DATA A2F1,6E,20,.6%,69,.6E,67,.65,.62,3774 [4362] 174 DATA A4CI. 93, Ad,2B,22,20.A6.C3,28,65F5 [ED9E]
117 DATA A2ZFB,65.6E,.2E,2A,.10,A6.44.4D,2CBD [40FA]) 175 DATA AMCE.AJI.00,00.00,.00.00.2K,.20.51F4 [190C]
118 DATA AJOA,2A.12.A6,.09,.28,22,14,A6,048E [1144] 176 DATA AMDI . A6,TE,32,23,.A6,FE.40,.CA 4E72 [81F2]
119 DATA AJ0B,.CD,7A.BC,06.0C,21,.F5,A5.6E4B [BD12] 177 DATA A4DB.EA A4, FE 41, ,CA.EA A4 .FE 439 ([63B4)
120 DATA A313,11,00,40.CD.77.BC,32A,.10,005C ([7C62] 178 DATA A4E3 . 42.CA.EA.A4,C3,.28.A3,2A.0358 [2BF2]
121 DATA A31B,A6,CD,83,BC,CD,7TA.BC.2A,7D32 [JI64C) 179 DATA AMEB,.20,A6,23,7E,FE.91.C2,28,3C58 [SOFE]
122 DATA A323,19,.A6,22,20,A6,C3,33,A3,2138 [ré2e) 150 DATA A4F3,A3,23,47,.2A,23,A6.88,C2,5132 ([Ce74)
123 DATA A32B,2A,20,A6,23,22,20,A6,3A,.0816 [D13E] 181 DATA AAFB.2B,AJ.2A,20.A6,2),EB,2A,3840 [BFDE]
124 DATA A333,15,A6,1D,BC,.D3,40,A3,34,298C ([7780) 182 DATA AS0),20.A6,23,23,23,44,4D,24,3F68 [8338]
125 DATA AJIB,14,A6,3D,BD.DB,2A,20,.A6,297E [FEDE]) 183 DATA ASOB,14.A6,ED, 42, 44,.4D,2K,20,3960 [AD78]
126 DATA A24),7E.FE.40,C2,96,A3,.23,7E,02A4 [ECAA] 184 DATA A513,A6,23,23,23,ED.B0. 2k, 14,5878 [J864d]
127 DATA AMB,.FE.01.CA,D1,A4,2A.20.A6,6ETE [IIDE] 185 DATA AS1B.AG.25,28,.22,14.A6.C3, 28,5015 [99AA]
128 DATA A353,23,.TE.4F.06,.00,2A,14,A6,0TA6 [T456] 186 DATA ASZI.AY,00.00.00.00,.00.00,00.5180 [5384)
129 DATA AJSB,09,22,)0,A6,.2B,28,E8,2A,.0068 [DBES) 187 DATA “ENDE® [B8%D4]
138 DATA AJ63,20,46,23,23,44,4D,2h.14,3C84 [DD28] 188 adr=&A29):zeile=104:HENORY adr-1 [AE4E]
131 DATA AJGB, MG, ED,42,44.4D,03,24,14,.6664 [827C) 189 READ d5:IF dS="+«ENDE="THEN 200 [3592)
132 DATA AM73 A6.BD.BE,2A, 30, ,A6,26,28,7TESS [4CEd) 150 pr=90 [6112]
133 DATA AMTE,22.14.A6,00,2A,20,A6.23,007F [26230]) 191 FOR i=1 TO & [2868)
134 DATA A281,7E.47,.2B,3E.00,77,05,21,2985 [1954] 192 READ af:asVAL(“L"+a$) [EE&E]
135 DATA AJBB,.BS,.C2,.86,A3.28,22.20,A6.7746 [C2BE] 193 FOKE adr,a:adr=adr+l [BAZ2)
136 DATA A393,C3,2B,A3,2A,.20,A6.7E,FE.TELA [CTFE] 194 prepr*1:IF pr»65535 THEN pre=pr-6551% [Fiaz]
137 DATA A3SB.41.C2.05.A4.23,.7E.FE.91.1BFD [FIDC] 195 pr=UNT(pr}XOoR a:IF pr<® THEN pre=pr+6553

138 DATA A3AJ,CA,D1,A4,2A.20,A6,23,7E,44C0 [SECE] & [E2BA]
139 DATA A3AB, 2D, 4F,06,00,2A,14,A6,09,0DC5S [FEAA] 196 WEXT i [EEL1D)
140 DATA A3B3,22,30,A6,28,28,EB,2A,20,.09F0 [538A) 197 READ pr$:pr2=VAL("E=+pr5):IF pr2¢d THEN

141 DATA A3JBB,A5,23,23,23.44,4D,20,14,58C4 [3386] primpr2+65536 [ESSC)
142 DATA AJCI,A6,ED,42,44,4D,03,03,2A,6608 [AF74] 198 IF pri>prl THEN PRINT"Prusfsumsenfehler

143 DATA AMCB,14.A6.ED,BE,2A,30, A6,28,3557 [03D6)] in Zeile~:zeile:STOP [cEZ4)
144 DATA A3D3,2B,22.14,A6,00,00,.00,00,15E0 ([CBF2) 199 zeilewzeile+l:GOTO 189 [aFEs]
145 DATA AJDB,.09,00.00,00,.00,00,00.00 0000 (4174) 200 SAVE"UMPRESS.II".B,EA293, 6294 [504A]
146 DATA AJE3,00,00,.00,00,00,2A,20,A6,004E ([B4E4] 201 PRINT d5:END [2EF2)
147 DATA AJEB.23,TE.47.23.TE,d4F,.2B.2B.0661 [2BB2]

145 DATA A3F3,71,905,323,3E,.00,B8,C2,F3,3007 [24A8] Listing 3. Ein komprimisrties Programm muf anch wisder
149 DATA AJFB,A3,2B,22,20,A6,C3,28,A3,5BC9 [S6EC) entkomprimiert werden

150 DATA A403,00,00,3A.20,A6,7E.FE. 42,0236 [DAlD]

151 DATA A40B.C2,.D1.Ad,23,.TE,FE.01.CA.4330 [B5BC]

152 DATA A413,D1,Ad,.2A,20,A6,2),7E,32,4382 ([545C)

153 DATA A41B.23,A6,23,7TE,.31,24,A6,23,J8EF (DD3E] 10 HEMORY &A292 [28FC)
154 DATA A423,7KE,32.25,M6,21,7E,32,26, IDEZ [746A] 20 LOAD™UNPRESS.II™.&A293 [TCceE]
155 DATA A42B,A6,23,7E,32,27 . A6,2A,20,54F4 [6FTE] 19 CALL EA293 [s988]
1556 DATA A433,A5,23,23,23,7E,47.23,23,5r19 [0B32)

157 DATA A43B,7E,.80.4F,.06.00,2A,20,A6,16CE [9198] Listing 4 ist der Basic-Lader fiir den Entpacker
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Mathematik-Programm

® o0 L 3
Gleichungsiosung im
Schnellverfahren

Quadratische Gleichungen gehéren zu den umdrehen — egal, ob vor- oder riickwirts, mit
ewigen Begleiterscheinungen des Mathe- Ikrummen, geraden, groBen oder kleinen Wer-
Unterrichts. vIMathe-Master« 16st sie im Hand- ten. So konnen Hausaufgaben Spa® machen.

uadratische Gleichungen werden mit der soge- Mathe-Master
nannten »p-g-Formels aufgeltst. Das gehort Martin
nicht zu den schwierigsten Aufgaben des ma- yon Beyex
thematischen Alltags, kann aber durch extreme Werte Computertyp:  CPC 464/664/6128
E%E phherfiiehungﬁweiﬂe q, sehr kompliziert werden. Bai Sprache: Basic
sMathe-Masters geben Sie lediglich p und g =in. Das : e
Programm zeigt daraufhin die Lésungen und den L& Eingabehilfe: E’Fplﬂﬁ -
sungswegq fiir x1/x2 an. Umgekehrt geht es auch. Nach Kurz- Lost quadratische
Eingabe der Lésungsmenge werden die Were fiir beschreibung:  Gleichungen
x und y ausgerechnet, Beachten Sie, daf Hochzahlen Lénge in Byte: 2755

durch einen senkrechten Pfeil nach oben gekennzeich- «  isischnell
net sind. Der Ausdruck ssgre steht filr das Wurzel- #% nehmen Sie sich etwas Zeit
Zeichen, (rh) # * & Leaser am Wochenende
Lo w SJLOCATE 31, 3:FRINT "Matha-Mart: 240 c==qg+p~2/4 [E3p4]
£":LOCATE 20, 4:PRINT CHRS (1541 +CHRS(1 <50 IF c= THEN d=] [BSEE]
S41FCHRSE(154)+0HRG 1541 «THRS (154 ) «CHR 260 IF =30 THEN d=2 [a3rq]
G154 +CHRE[154) «CHES [ 158 ) 4CHRS(154] ¢+ 270 IF c<@ THEN d=0 [34EE]
CHRS(154] +CHRE(154) »CHRE(154 ) =CHRA(1S 280 IF d=0 THEN FRINT "Eeine Loesung!™:G
d)+CHRE (154} T06AR] oTo 350 [6093E]
40 LOCATE 14,6:PRINT “"Ein Programm 'zum | 290 IF 40 THEN PRINT “"Loesungen:™;:d [AF4A]
sesen von guadratischen Gleichungen" [BLAE] 300 xm={plf2i+8QR{1(Ip/2)"2)=1q)) [TEIG]
I0 LOCATE 20.10:PRINT"BPitte wachlen S5ia: NG y==[(p/2)=BQRI{{p/2) " 21=0g}] [Cc9IE)
" CChE] 320 PRINT "¢S5¥x=™:x% [2ESC]
40 LOCATE 5,15:PRINT "1.“+CHRZ(2431+% Lo 330 PRINT “oder x=":¥ icina]
ogen von guadratischen Gleichungen”:L 340 PRINT "Loesungsmpenge: | (“=");:("y"}I" [4318]
GEATE 5, 17:PRINT “2,“+CHRS{2431+™ Ers 350 LOCATE 1,25:PRINT "1."“+CHRS(243)+™ n
tellen von gquadratischen Gleichungen agchate Rechnung<22»2."+CHRS(243)+7
anhand der Loesungsmenge” [0scs] zurueck zum Hauptmenue® [2E50]
50 LOCATE S5.,19:PRINT "3."+"HRE(243)+" Pi JE0 aS=INKEYS:IF as="" DR aS«<"1" OR aS>»"™
ogramm beenden® [4B1E] 2" THEHW GOTO 60 [7140
60 bE=INEKEYS:IF hS=a"" OR b2<"1" QR bS3"3 7@ IF aS="1" THEN GOTO 100 [BaF2
" THEN GOTC 60 [1778] JBQ IF as="2" THEN GOTO 10 [F1l9&
Té IF bS="1" THEN GOTO 100 [caBE] 19¢ cLs [96&3¢
80 IF bS="2" THEN GOTO 390 IFEBAR]) 400 LOCATE 6, 2:PRINT "erstellen von guad
98 IF kS="3" THEN CLE:END [acag] ratischen Gleichungen anhand der Loe
10¢ CLS [7126] sungsamenge” rspo4]
110 LOCATE 29, 2:PRINT “"Loesen von quadra 5:PRINT "Setzen Sie 2 Zahle
tisechen Gleichungen® [d0ca] R | i ungamrangs ein!” IFFaz]
120 LOCATE 4,5:PRINT "Sotzen Sie in die LOCATE 2.8:PRINT "L=lixl];tx2)I™ [FAFE]
Normalform der quadratischen Gleichu 1 - - : [E770]
ng 'p' und "q' eint"” [4F92) [BATH)
138 LOCATE 1,7:PRINT "x"2+px+g=0" [TADE] Vadmx2*)0 [CS5C6E]
140 INPUT "p":p [7188] ") tx27) [85FC]
150 INPUT "q":g [S3RE] s el 1 bad Bl [1302]
160 FRINT "x"2+("p")x+("g" =g* [CEBEC] *Xal TSeD6]
170 PRINT “x 2+({"p"Ix+"*(pf2)*av="{(p/2)" Ala (=2} "" aC20]
2)"+({"g" )=0" [BF18]) guadratische Gleichung he
183¢ PRINT "ix+{"(p/2)"1 ) 2="1ip 2} "2 "+1 TaE Il A3V kR E
gt =g [9TEE] 9XME
190 PRINT “tx+{"(p/2)1")) 2="({p /2] “2)~1iq ERINT “1.“«CHRS(2431+% n
puu [(7FB2] 211unge2332. "+CHRS (243) 4
200 PRINT "«<52x+("(p/2) " )=sqr{"{ip/2) 2] Hauptzeni E
=lg)my [6E6E] c5="" OB c85¢"1" OR &%)
218 PRINT “oder x+{"(p/2)}")==pgri{*(i{p/2] 320 i7
"21={g) "™ [2F1E] EH GOT 0 ic
220 PRINT “«<Shxsggr (" ((ps/2]l " 2)=igl"i-{"1 Ell GO 10 [3
pr2)"y" [E276] i
230 PRINT "oder x=-sqri{"{ip/2)°21-(q}"]-
("psar [en26] Mathe-Master 18st quadratische Gleichungen

o A pTes
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Das Listing Multicolour (Rusgabe 11/87) zau-
berte 136 Farben auf den Bildschirm des CPC
464. Jetzt kommen mit einer Anpassung auch
noch die CPC 664/6128-Besitzer in diesen
farbenprachtigen Genuf.

ollen Sie auch auf dem CPC 664 oder 6128 al-
le 136 Farben haben, dann tauschen Sie bei
der Eingabe des DATA-Laders aus Heft 11/87
die alten Zeilen gegen die unlen angegebenen aus
Nach dem Start von Multicolour ist die Textausgabe im

Farbenzauber angepalit

dieser MiBstand beheben. Die Funktionsweise von Mul-
ticolour und weitere Eingabehinweise stehen in Aus-
gabe 11 ausfithrlich beschrieben

Die kleme Einschrankung bei der Anpassung ist auf
unterschiedliche Routinen ab Adresse &0EF3 zuriickzu-
fiihren. Auf dem CPC 464 benutzt diese Routine Adres-
sen ab &BICF, die in der gleichen Form auf dem CPC
664 und 6128 nicht existieren. Sie erkennen die verscho-
bene Textausgabe deutlich, wenn Sie das 2 Demo-
Programm aus Heft 11/87 durch zweimaliges Driicken
der BREAKTaste abbrechen. Mit dem Befehl sIPage l«
kinnen Sie wieder wie gewohnt die Arbeit im Mode 0

Meode 0 etwas verschoben. Mit »«CALL &BB4E« l6Bt sich  storungsfrei fortsetzen, (rh)
110 DATA 7¥BB.BC,3E.03,32,E9,87,31,08,57CD [CB12]) 214 DATA E2PFB,22,16,B1.18.06.CD,75,.BB,31%% [2AE6)
111 DATA TFC3,B7,3E.01,18,38,3E,C),77,5669 [FC50) 216 DATA E30B.CD,75.BB.2A,16,B1,24,CD,E6A%9% [E2E4)
119 DATA 8003,CF.57.86,21,.A4,85,01,.00,6566 [0518] 217 DATA 8311,87.HB,30.03,22,16,B1.CD,E8A5 [EJE2)
121 DATA B013,AE,77.3A,C5,B7.1F,B6,ED, 4555 [6BD4] 219 DATA 8323,40,3E,C0,32.C6,57,CF.BA, 3162 [75A0]
124 DATA 802B,CD, 34.80,3E,C0,32.C6.87, *8F [FCDE] 220 DATA §32B.93,CF,97.AD,B37,C8,5F,3A,.775C [B118]
128 DATA BO4B,C6.B7.3E,20,.CD,DF,.04,18,.4930 [ATB2) 221 DATA £333,15,B1,B7.3285.04,78.89,320,5472 [0214)
129 DATA 8053,12,3A.2E,B7,E6,0),C0,05, 1869 [C48A) 223 DATA £343.32,14,B1.75.CD,.68,83.0C,387E  [A192]
131 DATA 8063.CD,61,.81,C1,E1,D1,C9,C0,67E3 [9DD4] 226 DATA £835B,14,.B1,B7,3E.F7.C4,9F,82,5014 [BdAd)
132 DATA BOGB,54,80,.2A,26,87,.CD,92,85,0015 [454C) 231 DATA BIE).CD,.6D,80,F1,34,.232,26,87,63C0 [7470)
113 DATA 8073,22,26.B7.D8,.ES,21,.3D,.B7,2D86 [6788] 234 DATA B39B,32,14,81,CD.D2,52,E1,.D1,3058 [B15¢C]
134 DATA 807B,78,87.3C,86,.77,.2A.29,B7.1092 ([FES4) 23% DATA B3A3,C1.F1.C9.CF.FA.AD,.CF,06.490C [BBS4]
135 DATA 8081,ED.SB.8A.B2.3A.28,B7.C6,764E [2402] 236 DATA BIAB.AE.CF,41,.93.C5.E5,EB.CD.50D7 [CAE0]
136 DATA 808B,FF,3A.30,.B7,.F5,DC,1D,80,6C42 [65F8] 243 DATA B3E3,83,F1,37.C9,.CF.DA,AC,2A,TIFC [FF40]
142 DATA BOBB,C3,27.8B0,2A.C4.B7,19,CB,7E95 [1BDE] 296 DATA BS8B.B80,.7B,23,C9,CF,26,8E.CF,5108 [ASFE]
143 DATA 50C3,9C,232.C4,.87,.3E,C0.CD.1F,.57C5 [21F2] 297 DATA 8593.D2.91,CF.1)3,8B.CF.F5,8E.5865 [6402]
145 DATA ©80D3.8B,81,3A,C3,B7,FE,01,3E,684C [BEDC) 298 DATA B59B.CF,.56,AF,CF, 48, AC.CF,E5,4D05C [5B80]
152 DATA EB10B,CF,3E.9%,FE.0C.28,031,CF, 7609 [40E4]

153 DATA B113,21,94.24,.29,.87,.22,26 87, IFE8 [494cC) Listing 1 paBt -Multicolour« an den CPC 654 an

154 DATA E11B.ED.S5B.2B.B7.3A.30,B7,C3,7817 ([B3cC)

155 DATA 8123.31).80.4F,3A,3),B7.87.79,1C87 [88E6E]

158 DATA €13B.BD,C%,21,58,B7,46,78,.FE,.6TE6 [FBFZ]

159 DATA B143.0A,.38.04,AF,332,58,B7,B7,0303 [2974]

162 DATA 815B.26,.B7,.25,11,0E,82,ED,51,6841 [7B58) 119 DATA BO003.CF,77.86.21,A4,.85%,01,00,6566 [eD1c]
163 DATA B163,0C.82.DD,ES,ES,5F,2A,34,35E¢ [B7C2]) 128 DATA 804B.CB,B1,3E.20.CD.EE,04,18,.4930 [DABE]
164 DATA B16B.B7,CB.1C,30,08,5%,7B,92,6A28 [7EBD] 152 DATA B10B.CF,.42,9%.FE,0C,28,.03,CF. 7608 [57C)
165 DATA Bl73,.38,06,.2A,256,B7 . 5F,18,.0),.157F [AEQX] 153 DATA B1113,25,94,.2A.29.B7.22,26,87 ,3IFED [91%4)
167 DATA B8183,29.19.11,38,87.D5,06,08,1FAD [3244] 185 DATA #211,00.CF,7C,8C,3A.30,.87.47.3733 [1E7E]
171 DATA B1A3,ED,5B.C4,B7,19,.CH,9C,7C,70D0 [4B1E) 219 DATA B3321,.40,3E,C0.32,06,B7,CF.BE, 3162 [71AR]
185 DATA 8213.00.CF.78,.8C,JA.30.07.47,3733 [5260) 235 DATA B3A1.C1,F1.C9.CF.FA.AD.CF,06.490C ([BBS4]
189 DATA B233.CD,99,.BB,CD,2C.BC,32,30,5814 [ACER] 236 DATA BIAB,AE.CF,45,93,C5.E5,.EB.CD,.6007 [C268)
190 DATA 523P.B7,32.89,81,32,.13,82,C1,4AAB [FFE4) 296 DATA BSER.B9,7B,23,C9,CF.2A,8E,CF.5100 [F714)
194 DATA 825B,15,81,77,97,32C.77,2C. 77,4783 [6470] 297 DATA 8593,D6,91,CF,17,.8B,CF,F9,8E, 5865 [801A]
202 DATA 829B.F4.DA.9E,85,E5,2A,16,B1,5194 [22C6]) 298 DATA ESOB,CF,56,AF.CF,48,AC.CF,.E9,.4D5C ([4FB8]
207 DATA 82C3,0B,E5,CD,D2,832.E1,22,15,2F4E [90CE]

208 DATA 82CB,B1.CD.D2,82,C1,E1.C9,2A.7914 [ASEE]

209 DATA #2D3,16.B1,7C,.B5.C8.E5,CD,78,41E6 [ATFO] Listing 2. Besitzer eines 6128 Endern die angegebenen Zeilen
213 DATA BIEB.BB.EB.2A.16,B1.7C.85,20.6A9A [£810]) auch noch einmal in Listing 1

[ 1
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Schneider Tips& Tricks

Programmentwicklung
fur Amsdos

Schneider-CP/M-Programme arbeiten nor- Bindrdatei fiir Schreib- und Lesezugriffe auch
malerweise auch nur unter diesem Betriebs- unter Amsdos zugédnglich zu machen sind.
system. Lesen Sie, wie diese Programme als Das spart einen zusiitzlichen Assembler.

mit der Programmierung in Maschinensprache

auseinandersetzen. Verniinftig 148t sich Maschi-
nensprache aber nur mit einem Assembler program-
mieren. Wer nun bereits ein Diskettenlaufwerk sein ei-
gen nennt, verfigt mit dem dort mitgelieferten ASM
oder MAC bereits iiber solche Software. Wenn es aber
darum geht, die Programme nicht unter CP/M, sondern
mit dem Amsdos zum Laufen zu bringen, ist man norma-
lerweise mit diesen Utilities schlecht bedient und muf
wohl oder iibel einen weiteren Assembler kaufen.

Das ist nun nicht mehr nétig; »Bingens (Bindrdatei-Ge-
nerator) formt jetzt CP/M-Dateien (COM-Dateien) in fiir
Schneider-Basic lesbare Bindrdateien um. Mit Bingens
Hilfe lassen sich beispielsweise CP/M-Programme mit
einem Basic-Disassembler verarbeiten oder die CP/M-
Assembler fir normale Maschinenprogramme einset-
zen. Es erzeugt dafiir eine neue Datei mit der Extension
»BIM«, die aus einer Kopie des CP/M-Programms be-
steht, an deren Anfang jedoch der von Basic geforderte
Header steht. Als Ladeadresse der Bindrdatei setzt Bin-
gen immer 100 hex ein.

Das kostet nicht nur eine zusatzlich hitbsche Stange
Geld, sondern 1st auch in héchstern MaPRe umstandlich.
Da eine andere Moglichkeit jedoch nicht existiert, muf
der Anwender in den sauren Apfel beifen.

Der Header ist folgendermalen zusammengesetzt:
Byte 00 bis 08 hex: Dateiname chne Extension

Byte 09 bis 0B hex: Extension »BIN«

Byte 12 hex: 02 (Flag fiir Bindrdatei)

Byte 15 bis 16 hex; Anfangsadresse (hier immer 100 hex)
Byte 18 bis 19 hex: Dateildnge in Byte

Byte 1A bis 1B hex: Startadresse

Byte 40 bis 4] hex: nochmal Dateildnge

Byte 43 biz 44 hex: Quersumme der Byte 00 bis 42

Schreiben Sie die Maschinencode-Programme fiir an-
dere Ladeadrassen als 100 hex, bereitet dieser Um-
stand keine Probleme. Formen Sie dazu die COM-Datei
zunéchst unter CE/M um:

BINGEN BEISPIEL.COM

Viete Anwender wollen sich irgendwann einmal

Nach diesem Aufruf steht neben der Datei sBEI-
SPIEL.COMs auch das neue Programm »BEISPIEL BIN«
aufl Threr Diskette. Diese laden Sie dann mit

LOAD "BEISFIEL.BIN",adresse

wobel <adresse> die Ladeadresse darstellt, auf der
der Maschinencode »BEISPIEL.BIN« lauffahig ist. Da-
nach speichemrn Sie die endgiiltige Version mit

SAVE "BEISPIEL”,b,adresse,lénge,start
Dann la6t sich das Programm einfach mit

RUN "BEISPIEL"

laden und starten, (rh)

58 s,

Bingen *

von Markus Betz
Computertyp:  CPC 464/664/6128
it

»  imechnell nboetippt

## nehman Sie mch etwas Zait

# & bemser am Wochenende

i BINGEN . ASM

3 Umvandlang van CF/M-Datelen 1 BASIC-Tmielen alt Hesdar

bdca ®qu D00

fobg e DS Ch (FCE der Quelldatel

febg equ 00BOh FCE der Elsldatel

lalr LT DBOEDE (E-Bl=Befell LOIN

sl equ olm  Vorecde fOr X statt HL
org 0100h
1xl i dma+ 100N

pEREmEE [ SETEEN wewnes

ixi
erl
amll

jesssen QUELIINTE] FROFFNEN sessss

1zl
vl
oall
inr
=

sERREas HEAREH ERTEUGEN saesss

1zl
il
ixl
i
e

HH
1x1
1xi
dw

1x1
1zl
ixl
dw

wr
wtm
der
N
izl
mvl
cail

il il
et
e

d, foby

Eadd

bdos

] Jlicia =
Telhiler

(FFE =) Pehler betm Offnen

B, Ana+0CH igaellsdresss o LOIE

o, dne+ilb iEleladresss MOr LDIH

E007IE ;Lings fOf LOTR

w00 iMallbyte cun [Sechen mit LOIR

lr ;DML lBschen hinter Flaizs fir Dateloass
hafebg  jQuelladresse (Quelldatel-FCE) .

dydma  (Elelsdresse (Hesder],

b 0009 jLinge fr LOIK

ldir jDwiainame sus Qoell-FUB In DL

L jQualladrecss (Header),

d,febe  (Tleladresse (Sieldatel-TCH),

b 003 jLAnge ror LDIN

dir iZlal=FCN sreeugen durch )6 fytes sus Hesder
a0

damlidl jFlag fMr Gladsfils

L]

dmn+lbl (Telgt Beglnm 100h

t, ficbyg

0, 33

bdow ;COMFUTE FILE EIZE dar Quelldatel
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Tips&Tricks Schneider

Ixl
vl
aall
1xl
ewvl
call

inr
1

dobwrellh 1xl
el
dall
ari
Jouz

1xL
mwl
aall
ara

A

jamsEns DATETEN
1zl
mrl
aall
1xl
mrl
aall
rat

sugross 1al
Jmp

febler 1xl

(5 2] vl
eall
rat

ggraax  db

fehlarx db

s du
4
end

1dn febgedd ;Byted dar Datelgribe
ara [ oot
ne sugronm jDatel zu grob
1k1d fobgedd ;Eyted und Bytel der Datelgrdde in HL
Bov b \Eytnl dar Datelgrifa
apl o L
Jne sigroon (Datel gsu grob
dad h I
dnd h [
dnd h iaal 128, da
dnd h 1128 Bytes/Resord
dad n }
did h §
dad h I
ahld dsa+lih jlAnge In Byte [Op Header
aklld daawrlh j§
11 BulIX
1xi n, 0000 L0 IX,0
1xl Fidma jBaglnn Headar
mvl byhdn  jLAnge: Flr Quardvusms
vl d, 00

jGuersumes der blaharlgen Headerbytas

mehl nov N Byt sud Hemder
db eudlx
dad d ey IX nddleren
inxg B 1Zalper nul miobaten Headar-Hyte
dop b jZ8hler minus 1
Jnz #ohl ible ZAEler = OO
db udln
ahld dneHidh jQuersumse ln Hender

jEANEEN TIRIDNTED EROFFNEN seeans

i, fabe
M peventuslle nlte BIN-UDatsl lischen
Bidad

d, fobie

0,22 jnEue EBRlegen

bidiod

i phkka = OF¥h =) Pehliler bels Anlegen
fehlar

jumEEs s PIRLONTED BCHHELIEEY ssasss

d, fabe

a4l

Edaa

n pAkEEY I::l ) =} Fahiles
fehlar

pwRNRe QUELLDNTED LECEN sennan

d, fobg

[He.i]

hdan

& shkiku {} 00' =] Ende
achrelb

BCHLTERSEN / ENDE saEsws

d; fabe

8,16

bden j#leldatel mchilefen
d, fobg

o,

bdon jQuelldetel sanlleben
i} sHarmniart

jumsmes DATET ZI GROSS semiaw

d; Bgroax
£

fa

sREEEEN FEILEH ssenss
d; fehlerx

jinEmen TEXTALEOADE UND ENDE weweas
-]

bdoa pextasngabe
i} Penrmitart

(REEEEE TEXTE UND PUFFER shines

ToOntal su gredd®

7. Fehlari}"

0,0,0,0 tnoun Frele Bytes
0 "HIN' jélelextenaion

sBingens, der Assembler-Quellcode ist mit jedem CP/M-
Assembler fiir Schneider-Computer zu verarbeiten
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aLcomp

COMPUTERHARDWARE
Schneider CPC464/ 664

|
[ ]

8-Relais-Karte
- aufsteckbares Mol
- Belaiskontakie jo TxUb S4-Schaltel

stung.
- Kartenadmesse einstelibar,
- fir Bsenbahn- oder Stevarung

139.-

PIO-Karte

Die digitole Verbindung zur
AuvlBenwelt,

- 3x8 Bt Digital-l# O fir den CHC
- frel minstellbare Korenodresse.

° *]
Triac-Karte
-8 Eandls mit ja 800WY Schalleisheng

Uiber flocs. I
<D ideale Karte fir lichteffekte nd
Digitak-licht :

- Galvanische Trennung vom Rechner,
= Mulidurchgongssteusning der Tiocs.

. 139.-

Steckplatzerweiterung
fir vier Steckplatze:

Aul dieser Erweiferung kiinnen Sie vier
Meodule gemeinsom betreiben, 5o kann
der Bxponsions-port ouch bei Roppyan-
schiuth ganutzt wisrdan. 129.-
Alle Module sind auch Hor CPCH128 lie-
fertsar, i f0r Kobelonschiulh mit
CPC&128 Secker: 15.-

15W Soundbox

fir Heimcomputer!!!

- Holen Sia mehr Power ous frem Rech-
ner. Die akfive 3-Vege Box mit einge-
bawtermn 15%W-Verstarker sorgt fir ain
willig neves Klongerdebnis ous [hrem
Compuder,

- Anschlvfladapter  fir  verschindene
Heimoomputer sind lieferbar 98

-

AMIGA 500
Speichererweiterung
=31 2¥-Speicherensaiterung

« Uhmanschaliung ouf Platine nochrilst:
-Ers'muuburm 189.-
Leerplofine und Stecker: 391-
Uhrenschaltkrois 6242:  24.-
3,5" Loufwerke fiir Amiga/ Atari 5T

i Aemiga anschiulimrig m. Gehause 298.-
bor Baai 51w o s Matmsil 329.-
TEAC FOIASAN 1WB 27amboch 239~

Soundsampler fiir
Asarl ST 98.-
Amiga ?9 =

Ch4 89.-

1MB oder 265K-RAM
Speichererweiterung fir CH411!
Bintoch outstecken] Kain L&ten oder Ba-
sedn| Mit Suporbeliebsoysiem:

- Integriere RAM-Disk

- 10 Bildsehimssiten

-7 w schnsllar LOAD und SAVE

- Flasien-Balegung und visls andem

Funkficninn,
256K-Modul: 198.-
1 MB-Modul: 598.-

ALCOMP-EPROMMER
fir C64/128

- Saftware fir 54/ 1 28ar Madal

- brannt alle Moo bls AMBIT

- Automatische  Edennung  der Pro-
QIONTImIErspanaung
Funstatoffgahduse 1 49*'

EPROMbank fir €128
(128er-Mode!l!)

-Die erste EPROMbank mit 256K-An-
wanderkapaziidt

- Infegriarter Modulgeneraior

-Starten der Progromme ous dem In-
haltsverzmichinis,

Varsion fir
Expansionsport: 139.-
Varsion fir
Einbau in Rechnaer: lI 39.'
ZumPBeinschniffelnAngebat:
Alle Badlen hesit i
don al ieser Sefle vorgestelhen
Hardware-Frodukten fir Sie zum
Rainschnifialn.

4~ DM in Briefmaren

FRISCHER WIND
AUF DEM
HARDWARESEKTOR

ausgersitte
Ingenieurleistung
14 Tage Umtauschrecht
2 Jahre Garantie
fast alle IC's gesockel
nur professionelle
|esfterplatien
Bouteils nahmhbatier
Herstedlar
il
Badisnungsanleilung
Blockschattbild
und fefhweisa Schaliplan

BESTELLUMNG/VERSAND

ALCOMP

A. Lanfermann

Lessing Str, 46

5012 Bedburg
Tel.02272/1580

Machrahaevanand MiN-Soesen 750 (M4 b
Worlomsa 3. DM Aglosddenal Fpr
Machrabwevemand N Spesen 10 0 b
Vorkouss 5 DL Wi bebesn hean ol Bue
Fechnung vl Galahe sy den Werkouly und
lmaibadingungen ded Bakiionk gty

Postgirocens Eiin LI 370 100 500 27 554508



Atari XL/XE Listing des Monats

U91 — Das Boot

Haben Sie schon einmal davon getrdumt, wie
im Film »Das Boot« Kommandant iiber ein
U-Boot zu sein? Mit unserem Listing des Mo-
nats, einem Simulationsspiel auf dem Atari
XL, kinnen Sie Ihren Traum verwirklichen.

evor Sie als Kapitanleutnant (Kaleuw) auf Feindfahrt
gehen, miissen Sie das Listing abtippen. Wir
empfehlen Thnen dringend, unseren Priifsum-
mer zu verwenden. Einige Programmeeilen enthalten
verzwickie Zeichenkombinationen, ber denen sich
schnell ein Tippiehler einschleicht, der im fertigen Pro-
gramm nur noch schwer auszumachen ist, Weiterhin
milssen Sie die linke Randmarkierung auf Null setzen,
darmit 40 Zeichen in eine Bildschirmzeile passen. Einige
Programmezeilen wiirden sonst vom Turbeo-Basic nicht
angenommen. Der Bafehl
PORE 82,0
erledigt das. Wahrscheinlich werden Sie stutzen, wenn

Sie zur Zeile 28840 gelangen; der Priifsummer wird [h-

nen dort einen Fehler melden, der jedoch beabsichtigt
ist. Wie uns Ingo Boller (mehr iiber thn auf Saite 154) mit-
teilte, wird durch diese Zeile eine komplizierte und lan-
ge Fehlerabirage eingespart,

Avuf grofler Fahrt

Jetzt geht's los: Sie kreuzen mit Threr U-Boot-Mann-
schaft vor der Stralie von Gibraltar und haben die Auf-

gabe, die MNachschubwege des Feindes zu unterbre-

chen. Die meisten Frachtschiffe werden jedoch von Zer-

storern begleitet, so daB Thr Einsatz nicht einfach ist.
Zu Beginn des Spiels kiinnen Sie einen gespeicherten

opielstand laden. Mit <« RETURN > beginnt das Spiel.

60 s,

Biszu vier Personen konnen gleichzeitig an dem Simula-
tionsspiel teillnehmen. Damit Thre U-Boot-Crew Sie ent-
sprechend anreden kann, muf zu Beginn der Nachna-
me emes jeden Spielers eingegeben werden. Danach
meldet Thnen Thr 1. Offizier den Zustand des Schiffes
Diesem erteilen Sie auch die bis zu drei Befehle pro
Spielrunde ilber die weiteren Aktionen des Schiffs
MNach emer Spielrunde ist der Feind an der Reihe 5o
kann es vorkommen, dafl Sie bei aufgetauchtem Boot
von einem Flugzeug angegnifen werden, oder dab Sie
ein Zersttrer rammt. Nach jeder Runde wird eine Karne
der Kiste mit Ihrer Position gezeichnet. Darauf erken-
nen Sie, ob Sie beim nachsten Spielzug nicht unter Um-
stinden auf die Kiiste auflaufen. Nach jeder Spielrunde
Bt sich der Spielstand aul der Diskette in Laufwerk
eins speiwcherm.

U91 — Das Boot * x x

von Ingo Boller

Computertyp;  Atar XL/XE

Sprache; Turbo-Basic XL
Eingabehilfe: Priffsummer

Kurz- U-Boot-Simulation
beschreibung: Feindfahrt vor Gibraltar
Blécke auf

Disketie: 207

Besonder- Zeile 29540

heiten: 1st beabsichtigt fehlerhaft

* im schnel] abgetpp
## nehmen Sle sich etwas Zait
% Besmer am Wochanende



Listing des Monats Aftari XL/XE

Zum eigentlichen Spielgeschehen wollen wir hier
nicht allzuviel erzihlen. Zum einen ist das Spiel gréBten-
teils selbsterkldrend, zum anderen liegt gerade im Aus-
testen der verschiedenen Befehle der Reiz des Spiels.
Ein paar Tipssollen Ihnen dennoch das Leben als Kaleu
erleichtern:

1. Belaufgetauchtem Boot sollten immer Wachen auf der
Brilcke stehen, damit Sie die Entfernung der Feinde
feststellen kinnen.

3. Die Torpedorohre scllten immer geladen sein.
4. Torpedos nie abschielen, wenn der Feind weit ent-
fernt ist.
5. Beim Torpedieren maglichst immer zwei bis drei Tor-
pedos gleichzeitig abschieBen, und diese im Facher-
prinzip mit ein bis zwei Grad Unterschied verteilen,
6. Wassereinbriiche moglichst rasch stoppen, und Scha-
den behebean,

Wir wiinschen lhnen eine gute Fahrt und einen erfolg-

2. Die Sehrohrtiefe betrdgt 5 Meter. reichen Einsatz. (hD)
@ REM 10.3.85-2.10 UHR <YH> 2022 WE=&1X=3:COLOR 3 <aM>
i REM VIEL SPASS WUENSCHEN JA 1B LB 2050 FOR G=W1-PO TO W1 <KY>

(JIL) <IPy 2050 PLOT W2+WE,B:1DRAWTO W2-WE,G <GM>
2 NA=D:PAU=SE <HKX> 2070 WE=WE+(PO-WE) /PO#3 <cD>
4 DIM NAMES (S5)sDIM Ni$(12) ,BOM(1@) ,BET( 2102 NEXT G <DH>
7) ,ANT (4) \PU(4) ,BCHI (1) , TT$ (25 CHE > 211@ COLOR 2 PN
S NAME$="." i NAMES (50) =NAMES: NAMES (2) =NAM 2128 WE=23:1P0=24 <CA>
E$1GRAPHICS 31 POKE 53774,441POKE 16,601P 2150 FOR B=W1 TO W1+PO-5 <ZK>
OKE 710,0 <XH> 216@ PLOT W2+WE,G:DRAWTO W2-WE,B <Ga>
8 DIM LA(4),50(4) ,MAS(4) ,RIC(4) ,LUKS (7], 2170 WE=WE=-(FO=-WE) /PO%4& <py>
ANTS (6) ,RICS (2) ,MAB# (18) ,LTOR (4) <PU> 2200 NEXT G <Dy >
9 DIM MAE(4) ,TOR(4) ,WAC (4) ,UTI (4) ,EIN(4) 2205 IF W2=45 THEN W2=95:60T0 2020 <FT>
JBAT (4) ,MEE(4) ,NAH(4) ,ROH(4) ,SAU (4} ,WAS ¢ 221@ POKE 559,34:1SETCOLOR 1,7,@:SETCOLOR
4) ,SPR(4) ,UBS (4) ,UBZ (4) ,LUK (4) <ox> 2,9,61COLOR @ <re>
10 DIM ANTL#(3@) ,RICI#(15) ,MASI# (3@) ,LUK 2215 IF FERN=1 THEN 7 “MELDUNG.VON.BRUEC
1$(3%) ,Z8(10) ,ZZ (1@) , TOT (4) ,FLI (4) <0P> KE: " <QF>
11 FOR B=1 TOD 41 ANT1%(G#&-5,6#6)="DIESEL 2220 I=99:1FOR G=1 TO 1@ <IN>
"yRIC1S (2#G-1,2#6) ="W." 1 MAS1$ (12+B-9, i1@* 2225 X1=UBS-25(G)+@.11X2=UBZ-ZZ(B)+D. 11E
B)="ETOPasansa” <HT > NT=SER(X1#X1+X2#X2) 1 IF ENT<I THEN I=ENT:
12 LUK1$ (7#G=6,7#G) =" OFFEN.L " <PSy WismX1iW2=XZs J=G <TF>
i3 MAE (B) =501 TOR (G) =581 WAC (G) =B1 BAT (G) =@ 2227 NEXT GtENT=1:G=J <rz>
tRIC(G)=7:UTI (G)=01EIN(B) =@: MEE (B) =341 NA 2230 IF ENTCZS+WACH3 AND G<B THEN 250@ <CAr>
H(B) =481 ROH (G) =1 BAL (B) =201 PU (G) =@ <OP> 2235 IF ENTCID+WACHS AND G>7 THEN 2688  <BX>
14 WAS (G)=@1SPR (G) =750@: LUK (B) =B: UBZ (G) = 2237 7 "KEINJFEINDSCHIFF.INJSICHT , JHERR.
G#15+1@1 UBS (6) =1205 MAS (B) =01 ANT (6) =21 TOT " NAMES (NA®12-11,NA®12) <2ZT>
(B)=@:FL1 (B) =@ NEXT G <NI> 2248 RETURN <PK>
15 FOR B=1 TO 1@:ZS(B)=INT(RND (D) #100+1@ 25@@ PLOT 42,44:DRAWTD 97,44 <TH>
}2ZZ (G} =INT (RND (@) *40+10) s BOM (B} =@: SCHI ¢ 2502 PLOT &2,43:DRAWTO 98,43 <TC>
B)=@1NEXT 8 <ON> 2504 PLOT &1,42:DRAWTD 99,42 <56>
16 S0(@)=@:LA(B) =0180(1)=4@1LAL1)=1150(2 2506 PLOT &1,41:DRAWTO 100,41 <cL>
) =521 LA (2) =21 80 (4) =401 LA (4)=3: BOSUB 320 2508 PLOT 43,4@:DRAWTO 92,4@:PLOT 78,48:
2 <LS» DRAWTD 108,40 <PZ>
2@ NA=NA+11IF NA>SEFI THEN NA=@iBOTOD 2733 2510 PLOT 42,39:PLOT 66,39:DRAWTD 68,39 <PE>
5 KT 2512 PLOT 72,39:DRAWTO B89,39:PLOT 93,39 <HI>
21 IF TOT(NA)=1 THEN T=T+1:60TO 29538  <N5> 2514 PLOT 45,38:PLOT 74,38:PLOT 75,38  <LA>
22 MAE=MAE (NA) 3 TOR=TOR (NA) : WAC=WAC (NA) 1U 2516 PLOT 77,381 DRAWTO 86,38:1PLOT 99,38 <AE>
TI=UTT (NA) 1 EIN=EIN (NA) 1 BAT=BAT (NA) 1 MEE=H 2518 PLOT 77,37:DRAWTO 85,37 <Ye>
EE (NA) t NAH=NAH (NA) 1 ROH=ROH (NA) <26> 2528 PLOT 77,36:DRAWTO 79,36 <G>
2% SAU=SAUINA) rWAS=WAS (MA) :t SPR=EPR (NA) s L 2522 PLOT B81,35:DRAWTO 83,35 CRJ >
BS=UBSE (NA) 1 UBZ=UBZ (NA} t LUK=LUIK (NA) 1 MAS=M 2524 PLOT 81,35:DRAWTO 83,35 <QA>
AS(NA) tRIC=RIC(NA) s PU=PU (NA) <EI> 2599 GOSUB 39@@: RETURN CIN>
24 RIC#=RIC1#(NA*2-1,NA#2) s ANTS=ANT 1% (NA 2688 PLOT 42,44:DRAWTO 97,44 <ro>
#6~5 , NARG) 1 MASS=MAS1$ (NA®10-9 ,NA»1@) 1 LUK 2402 PLOT &2,43:DRAWTO 98,43 <TE>
$=LUK1$ (NA®7-8,NA®7) 1 ANT=ANT (NA) <XK> 2684 PLOT &1,42:DRAWTO 99,42 <s1>
268 DSOUND :LTOM=-1 <KU'> 2406 PLOT &1,411DRAWTO 109,41 CEN>
29 SOUND 3,80(MAB) ,4,LA (MAS) <PE> 2608 PLOT &63,40:PLOT 64,40:DRAWTOD 44,35 <@S>
3@ IF WAC>@ THEN FERN=1:GOSUB 2008:7 [T 2610 PLOT 7@,40:DRAWTO 78,40 <LR>
ASTE1"; 1POKE 764,25516ET KEY <xar 2612 PLOT &9,39:DRAWTO 77,39 <cB>
12@ GOTD 29008 CHH> 2614 PLOT 72,38:DRAWTO 77,38 XX
1002 X2=INT (RND (@) #5) sWI=WI+X2 <XA» 2616 PLOT 72,37:DRAWTD 77,37 <HO>
1085 Wi=BIN(HWI) :W2=COS(WI) CSL» 2618 PLOT 72,36:DRAWTO 77,34 CWF >
181@ FOR ENT=0 TO 25 <GL> 2620 PLOT 72,35:DRAWTO 75,35 CaN>
1820 X1=INT (UBS+ENT#W1} s X2=INT (UBZ-ENT#*W 2622 PLOT 7%,34:PLOT 75,33 CAK >
2) <RG> 2624 PLOT B2,4@:PLOT 84,40 WK
1825 B0UND @,8,8, (3B-ENT) /3 CPE > 24245 PLOT B3,40:DRAWTO 83,35 Ll el
1832 FOR H=1 TO 1@ <cay 2428 PLOT B88,40:PLOT 92,40 <HP>
1035 IF ABS(X1-IS(H))<2 AND ABS(X2-ZZ(H) 2632 PLOT 89,4@:DRAWTO 89,35 <HS >
1<2 THEN ZS5(H)=INT{(RND(@)#108@}+18:12Z (H)= 2632 PLOT 95,40:PLOT 94,40:DRAWTO 94,35 <YX>
INT (RND (B) #40) +10: BOTD 26500 <Kar 2435 GOSUB 3000:RETURN <HH >
1B4® NEXT HiNEXT ENT:1BOTD 26045 <ILy 3900 REM .GRAD.KREUZER. <a1>
2000 GRAPHICS 71POKE S3774,441POKE 1b,44 3903 DEB <05 >
tPOKE 559,08 LCX> I012 WI=ABS(INT(ATN(HL/W2)))2IF ZZ(B)>UB
2001 PO=25 <RE>
2018 Wi=40:W2=BA <LE>
2015 IF FERN=1 THEN W2=&S <JL> Listing des Monats »U3] — Das Boots filr Atari XL/XE
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I THEN WIi=WI+9@

3212 IF IBI(B)<UBE THEN WI=3&@-WI

3020 7 “FEINDSCHIFFLINL"jWIp".BRAD, .HERR
" JNAHE# (NA®12-11 ,NA®12)

ID2Z2 LTOM=KI

SB2Z5 IF WAC>D THEN 7 "Ch."p INT(ENT#2) =10
§ "MLENTFERNT ! s BCHI (G)=1:FOR G=1 TO 3I00:

NEXT B:BEOTD 3242

S030 IF ENT<8 THEN 7 "ZIIEMLICH.NAH'"
JB3S IF ENT>1S THEN 7 "WEIT.WEB'"

3040 PAUSE PAU: RETURN

5008 REM DICHTESTEEL.UBDOT.FUER.FEIND
5018 ENT=Z2000:G=]INT(RND(D)#4)+1: FOR Xi=]l
TO BPI

SO2@ W1=UuBS (X1)=-ZB(H) s W2=UBZ (X1)-=II (H)
SO30 ENTI=EB0R (W1#W1+WZeWZ)+UTI(X1) /S
S04@ IF ENTXENT1 THEMW ENT=ENTI1:GDSUE 550
a

5838 NEXT X1

S@&@ IF SPI-T=1 THEN Xi=X1+INT(RND(@)#(S
PI+1)1}

S@70 IF X1>4 THEW Xi=Xi-4

SOE@ RETURN

SSR@ IF ABS(W1}<1 AND ABSI(W2)<1 THEN W3=
RND (@) # (UTI(X1)-MAB(X1)#S5) i IF W3I<1S THEN
S&08

5510 RETURM

S6@B BeX1r7? GrRETURN

5700 REM FEINDSCHIFF.FLOTTEMa

5718 IF JA<B THEN ? "IERSTODERER"

5711 IF JA>T THEN 7 "TANKER"

5730 RETURMN

WBB REM ‘EF'EIE*EH";-‘L“ENJ-

010 GRAPHICS D:POKE S3774,4%:1POKE 14,64
tBETCOLOR 2,7,.@

FB1S 7 17 "aauDIBKETTE"

@20 POBITION 2,5:7 "1).EPEICHERN"

F030 POSITION 2,717 "2).LADEN"1POSITION
2,917 "I)ZURUECK™

9840 TRAP Y208

F25@ INPUT BEF:IF BEF<1 OR BEF>3 THEN 90
2a

@55 TRAFP IS0D0

@40 ON BEF GOTO 9200,750@,7100

2188 RETURM

F280 REM SPEICHERN

9210 OPEN #1,8,0,"D:DATA.UBD"

FZ20 FOR W3mil TO 1017 W1 ZG(W3)e? W1g22¢
W3):7? W1pSCHI (W3 tNEXT W3

9232 FOR W3=1 TD &

F240 7 #H1gMAE(WI) 7 W13 TOR(WS) 17 WigWACK
W3e? BLgUTI(WIE}e? W1I;EINIWI) 7 #1;ANTLS
:7 H1jANT (W3)

F258 7 MLFRICI#F17? WG RICIWI) 17 #1jMASIS:
T L MABIWIEY 27 HLlpLLNCIS:? Bl LUK (WI)Iz? #
1y MEE (W3}

260 7 B1SPRIWII1? #1pROHIWI) =7 #1pNAHC

W31t 7 #135AUIWNI) 17 WL WAS(WI) 17 W1 jNAMES
17 #H1zSPI

G270 7 #1pUBS (W3 7 #1 UBZ (W37 #1;TOTI
W3l:? Ml PUIWS)

290 MEXT W3

9302 CLOSE #i:NA=0:POP :GOTO 22

F5@@ REM LADEN

951@ OPEM #1.4.0,"D:DATA.UBDO"

3520 FOR W3=1 TO 1@ INPUT Wl IS81IS5(WI)=T
Se INPUT #igZZeZZ (W3)mZIZ; INPUT #13;SCHI:SC
HI (WX} =SCHI:NEXT WX

Y538 FOR W3=1 TO 4

FSAR INPUT #1jMAE: MAE (W3)=HAE: INPUT #1;T
OR: TOR(W3) =TOR: INPUT #1; WAC: WAC (W3) =WAC

F341 INPUT #1jUTT:UTI (W3} =LITIs INPUT #1;E
TM:EINCWI)=EIN: INPUT #1pANT1%: INPUT #igza

NTzANT (W3} =ANT

FI5R INPUT #ipRIC1#$: INPUT #ijRIC:RIC (M3}

:g;t]IHPUT Wl MAB1%: INFUT #1;MASI1MAS (W3)

=]

FES1 INPUT ®1;LULKKL1S: INPUT #1pLUK: LUK (W3)
sl UK INFUT #1;MEE: MEE (W3) =MEE

CHH >
Lavy

<HS>
LCT>

VK>
<ZI»
IOy
XUy
<OT>

<iHE>
NI
<IA>

Q5>
<INY

CHH2>
<¥E>
<PV

CPA>
CRK>
CIXD>
<C5>
LHC>
LRI >
{PU>
CIP>

B>
CLG>
CYH>

<PA>
CPAY

<J5>
CRJ >
CHI>
{PD>
<RF>
<TR>
<DP>
£0D>
LJE>
<TP>

<CB>
CEK>
<J0>
<B5>

<CGE>
CRT»

LEL>

<0Jd>

CVF>

LON>

{CH>

CHD>»

558 INPUT #1)8PR:SPR(WI) =SPR: INPUT #13R

OHz ROH (W3) =ROH1 INPUT #1;NAH NAH (W3 ) =NAH

F5&1 INPUT #1;5aUSAU M) =BAL: INPUT #igW

AS: WAS (W3) =WAS: INPUT #1;NAMES: INPUT #1;8

PI

9578 INPUT #1;UBS:UBS (W3)=UBS: INPUT #1;U
BZ:UBZ (W) =UBZ: INPUT #1;TOT: TOT(W3)=TOTy
INPUT #1pPUrPUIKI) =PU

ISF2 NEXT W3

9400 CLOBE #1:MNA=0:POP :60TO 20

Z20PBP REM .SETIEN.

20081 BRAPHICS 7:1POKE S3774,541P0DKE 14,5
4;COLOR 2:SETCOLOR 4,7,08: SETCOLOR 2,0,0:

SETCOLOR 1,11,4:SETCOLOR @,8,14

20002 FOR G=@ TO 79:Wi=INT(RND(@)#3)+131
1PLOT W1,G:DRAMTD 159,B1NEXT 6

20018 FOR B=1 7O SPI:IF TOTiEI=]1 THEN 28

ave

22212 7 “{ESC CTL <IU-";90+5] "KALEU.";N

AMES (GR12-11 ,6812)

Z@BB1S COLOR 3:1PLOT UBS(G) ,UBZI(B)

20020 GOSUB 210@0+RIC(G)=1@

20021 IF UBZI(GEICO THEN UBZ(G)=2

20022 IF UBS(B)<@ THEN UBS(B)=0:PU(B)=PU
(BYy+3I2@

20023 IF UBS(G)>13@ THEN UBS(G)=130:B08U

B 22000

Z8@24 IF UBZ(B)>79 THEN UBZ(B)=79

20025 COLOR 3:DRAWTOD UBS (6) ,UBZ (G)1COLOR
11PLOT UBS(B) ,UBZ(G)

Z002Z8 B=@: IF FLI(G)=1 THEN FLI(G)=@:B=13
I=G:GOSUR 204801 b=

200257 IF MAE(G)<2@ THEN TOT=2:60SUB 2320

"]

20030 SPRIG)=INT (SPR(G) -MAS (G) sSB+MAS (B)
#MAS(G) *2)

20831 IF BPRI(GI<@ THEN TOT=S:G0SUB 2I20@

20048 IF UTI(G) >S THEN SAU(G)=BAL(EI-2.5
1 IF SBALME)<& THEN TOT=4:G0OSUB ZI00@

ZBBal IF TOT(G)=0 THEN WAS(B)=WAS(G5)+@.2

;Em:m 1 IF WAB(G) >3 THEN TOT=H:G0SUB 230

20042 IF UTI(G)=0 THEN WAS(3)=2

20045 IF UTI(B)<1@ THEN SAU(B)=SAU(G)+S:

TI=IMT(RND(@)#10) 1 IF TI=@ THEN FLI (G)=1

20049 IF SAUIG) »Z0 THEN SALI(E) =28

20858 NAH(G)=NAHI(G)-1:IF NAHIG)<B THEN T

OT=3: GOSUE 23200

20055 IF UTI(G) >MEE(G) THEN TOT=4:G0OSUB

2I200

ZP048 MEE (6) =ABS (UBS (61 -154)

20845 PUIG)=PUIGI+INT (MAE (G) /S)+INT (SPR(
G) /75281 +INT (BAU(E) /2) +INT (NAH(B) /&) +INT(
1B—WAS (G} #3. 3} +INT( (15-EIN(B) ) /1.5
208464 PUB)=PUIE)+INT({ {15@-UTI(B)) /153 +1

NTITOR(G) /SI+INT(WAC (B} #2,.5)+INT (MAS (G} =
2.5

ZBA7@ PAUSE PAUINEXT 6

20108 REM FEINDSCHIFF.SETZEN

20101 T=A

28185 FOR H=1 TO 7:SET(H)=@:NEXT H
2011@ FOR H=1 TO 7

208111 GOSUBR SBee

20112 BOM(H) =2 IF SCHI(H)=1 THEN COLOR 3
sPLOT ZS(H},ZZ(H)

ZR115 Qi=@: IF MAS(G)=4 THEN O1=4

20114 IF SET(H)=1 THEN 208148

20117 VERH=2

20128 Wi=UBS(G)-15(H) W2=UBZ (G)-ZZ (H)
20170 ENT=CRR(Wl=#Wl+WZsW2): IF W1>Q1+8 TH

ENM Wl=Q1+8: VERH=1

20131 IF Wi<-Q1-8 THEN Wi=-R1-8:VERH=1

20140 IF W2>Q1+B THEN W2=01+8:VERH={

20141 IF W2<-Q1-8 THEN W2=-01-8:VERH=1

PB142 ZZ(H)=ZZ (H) +W2+INT (RND (@) #13) &3 7S
(H) =TS (H) +W1+INT (RND (@) #13) =&

20143 IF ZZ(HI<@ THEN ZZ(H)=2

20144 IF IS(H)<@ THEN ZIBiH)=@

20145 IF IE(H) >13@ THEN IS(H)=13@

<J87

LXPY

LU
CJU>
<BY>
<Za>

WS>
CIU>
LU

CHH>
CHX >
<@s>
CIN>

CHH>

<¥T>
AT >

<uB>
<GC>
<YK>»

CIK>
<Cv>

<202

CHR>
CDH>

<YE>»
<BI>

CHG>

<AK>
<CM>

CIX>

<DM>
CGL>
<PV
<PH>
<DV >
LS
LGT»

<WN>
CHO>
LUl
LED>
COR>

<CI>
<KT>
<LK>
<HH >

CHEY
XY
<08
IV

62 et
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20144 IF ZZ(H)>79 THEN ZZI(H)=7%9

20149 IF VERH=2 AND MAS(G)}<2 THEN MAB=AB
BE(MAB(E)—-1) s VERH=1: TAU=RND (@) # (MAG#* 1@+LUT
I(B)¥)e IF TAUKZ@ THEN VERH=2

20158 IF VERH=2 THEM IZ(H)=UBZ(Gii1ZB(H}=

UBB(E) s BOMIHI=1: IF UTI(E@)<1@ THEN BOMIH)

=0 TOT=1:G0SUB 23000

20151 IF SCHI(H)=1 THEN COLOR 3:DRAMWTO Z

S{H) ,ZZ{H}:COLOR Z1PLOT ZS(H) ,ZZ (H)

20155 NEXT H

ZB159 HeH+1:IF H<&4HB THEN 20159

201460 FOR JA=1 TO 1@:8CHI(JA)=@:NEXT JA

Z022@ REM WABEERBOMBEN?

20210 FOR H=1 TO 7

20222 IF BOM(H}=1 THEN GOSUB 2Z@S@00

20230 NEXT H

28248 H=0:RETURMN

20500 REM WASSERBOMBEM!

28512 BOM=INT (RND(@)#11)+5

20520 FOR I=1 TO BPI:sIF ZI(H)=UBI(I} AND
IBIH)=UBS{I} THEN 20408

20538 NEXT I:7 "FEHLER(2853@)":RETURMN
20408 IF B=8 THEN 7 “"WASSERBOMBEM ,HERR."
JNAMES (I#12-11,I#12) g at 1™

ZB46@1 IF B=1 THEN 7 “FLIEGERANGRIFF ,HERR

A" JNAMEF (I#12-11,1I#12) 1 WAC(I)=0: GOSUR Z@

7001 BOM=INT (RND (@) #3+1)

20505 FOR K=l TOD BOMiWi=é

204610 J=INT(RND(@)#{UTI(I)-MAS(I)#S)jsl,

5

20611 IF J41 THEN EIMI{I}=EINII}+2:7 "IWE
IMEUE.WASSEREINBRUECHE , " 7 "HERR.L"jNAME

FiIw12-11,1812) s W1=15

204612 IF J<=1 THEN MAE(I}=MAE(I}-=INT (RND
()43 +(J<1)

20528 IF J=1 THEN EIN(I)=EIMI{I}+1:7 "EIN

MELUERLWASSERE INBRUCH, "t 7 “HERR." j NAMES
I#12-11,I%12) 1 Wi=12

20425 X1=W1:FOR WZ=1 TO 1@ STEF @.2:50UN

D B,155,0,X1:1PAUSE @1Xi=X1-W1/5B:NEXT W2

20427 REM

20630 NEXT K

20442 IF B=1 THEN FOR J=71 TO 171:S0UND
1,d,12,8=(J-20) /20 SOUND @B,J-1,12,8-(J=-2

@) /201 PAUBE BeNEXT J

20545 DESOUND

2845@ RETURM

20708 FOR J=171 TO 71 STEP -1:B0UND 1,J,
12,3:50UND 2,J-1,12,3:PAUSE Bi1NEXT J

207@8% FOR Xi=1 TO 3

20710 FOR J=1 TO INT(RND(2)#1@)+5:S0UND

B,255,10,15:FOR K=15 TO @ STEP =51 S0UND

@;K;B,K1PAUSE B:NEXT KiNEXT J

20711 PAUSE S:NEXT X1

Z@720 RETURN

21008 REM .RICHTUNB.

21312 UBZ(B)=UBZ(G)-MAS(GE)#3:RETURN

210220 UBS(6B)=UBS{(B)+MAS(G) #2: UBZ (B) =UBZ (

G -MAS (B} #2i RETURN

21232 UBB (B)=UBS{0)+HAB(B) #3: RETURN
21048 UBS(G)=UBBIG) +MAS(G)#2:UBZ (G} =UBZ (
Bl +HAS (G #2: RETURN

21058 UBT (B)=UBT (B)+MAS{B)#3:RETURN
210468 UBS (B)=UBS(B)-MABIB)#2: UBZ (G} =UBZ {

G)+MAS(G) #21 RETURN

21872 UBS (6)=UBS(B)-MAS(G)#3:RETURN

21089 UBS(6)=UBS(B)-MAS(G)#2:UBZ (B)=UBZ (
B) =MAB (B) #21 RETURN

22000 REM LUBDOT.AMLLAND.

22010 MAE(G)=50: TOR (B) =5@: BAT (B)=@: RIC (B
=7 rEINC(G) =@ NAH(E) =401 UTI (B} =R

22020 WAS (D) =@: SPR (B) =709 LUK (3) =2z MAS (
Gi=0

22030 MABL1#(G#18-7,6R1B)="STOPsnanas"
22031 LUK1# (B#7-4,047) ="0FFENL”

22032 RIC1I#(Ba2-1 ,Ga2)="}."

22512 RETURN

23000 TT=R1REM L8P IELERLOHNE.BPRIT.

23001 IF TOT=1 THEN TT#="RAMMEN.EINES.ZE

L5K>

LWE>

XN

PG>
COU >
<UG>
<CS>
CPH>
LLV>
CURY
{Fa»
<Tax
<PCH
<PNZ>

LYKy
<CA>

NG >

CSA>
CUZ>

<CP>

<LK
<SR>

CHG>

<DN>
<PU>
CHN>

LIG>
<NS>
LUKS

oY
CONZ

<CY>
<CS>
CUB>
CTH >
<@L

<KS>
<IN

<HS5%>
PN

<Ja>
CKQ>

CME >
CSH>

£{CL>

<60
<EQ>
XY >
{BE>
£TW>
RG>

RESTOERERS" 1 TT=1

238082 POKE 82,17

23083 IF TOT=2 THEN TT#="VERLUST.IUVIELE
RaMHAENNER" 3 TT=1

23204 IF TOT=5 THEN TT#="KRAFTETOFFMANGE
L*sTT=i

230035 IF TOT=4& THEN TT="BAUERSTOFFMANGE
L":TT=1

23006 IF TOT=3 THEN TT#$="pPROVIANTHANGEL"
1 TT=1

232@7 IF TOT=4 THEM TT#="AUFSETIEN.AUF.G
RUND"§ TT=1

23008 IF TOT=B THEN TT#="JUWIEL.WASSER.I
HUBOOT" e TT=1

22809 IF TT=2 THEN TOT=@:RETURN

22018 7 "U-";90+85 " IBTLIMHLBEEKRIEG.DURC
H":? TT#; " .GESUNKEN"

23015 TOT(B)=1:1UBS (B)=999F9+EF91UBZ (B) =99
FILEFT

273020 PAUSE Sw#PAL RETURM

24002 REM ~TORPEDO.ABGEFELERT. TO=BRAD
25002 COUMNT=1

26005 TO=LTOR (COUNT) : GOSLE 1822

25018 IF COUNTCTAL THEM COUNT=COUNT+1:60
TO 26025

25028 RETURM

26045 REM KEINLTREFFER

RRa"j NAME# (NA=12-11,NA=12) 1 RETURN

24508 REM .FEIND.TOTa

24305 7 "WIRLHABEN.IHNLERWIBCHT ,HERRL"§N
AMES (NA*12-11,NA®#12) 1 PLI (NA) =PU (NA) +10@1 &
CHI (HY=@a

26518 FOR J=15 TO @ STEP -@,3:S0UND 2,15
5,0,J1PAUSE B1NEXT J

26532 RETURN

28008 REM .BAME.OVER.

28108 GRAPHICS @:1POKE SI774,641POKE 16,4
4:SETCOLOR 2,7,8:POKE B2,0:7

28105 POSITION @,8:7 "ALLE.U-BOOTE.IMLSE
EKRIEG.GESUNKEN.L' '

28118 FOR B=1 TO SPI

28120 7 17 "KALEU."jNAMES (B#12-11,6#12)
28138 POSITION 20,9+6#2:17 PU(B)

2814@ NEXT G

28158 IF PEEK(S3279)<>& THEN 2813@

28148 RUN

29008 REM JUEBERSICHT.

Z991@ FOR BE=1 TO 3:IF FLI(NA)=1 THEN S0
UND 1,235-BE#2@,1Z,BE+2

29011 GRAPHICS @:POKE S3774,641POKE 16,6
4:SETCOLOR 2,7,@8:POKE B2,@:7 "(ESC CTL <
My

29813 SETCOLOR 2,3,0

290208 DL=PEEK (540) +2S4#PEEK (541) 1 POKE 71
2,112:POKE 559,@: POKE 54284,255

29038 POKE DL+3,2+192:F0R J=5 TO &+&
29848 POKE DL+J,130:NEXT J

29045 RESTORE 29080

29048 FOR J=08 TD 3 READ A:POKE 1353&+J,A
INEXT J1POKE 1548,0

29880 DATA.7Z,138,72,238,32,6,175,32,86
29998 DATA.18%,58,5,141,10,212,141,24,20
B

2108 DATAL224,8,208,.5,149,8

29110 DATAL141,32,4,124,170,104 54

29120 POKE 512,0:POKE 513,56

29140 X=1246:FOR G=1387 TO 13846+9:POKE G,
X X=X-2:NEXT B

2;:*5 POKE S4284,192:POKE 712,8:POKE 53%
¥

29198 POSITION 8,@:7 "MELDUNG.ANLKAPITAE
MLEUTHANT . " § NAHES (NA®12-11 ;NA®12)

27173 POSITION @,56:17 "PUNKTEsassas "jPU
29200 POSITION @,7:7 "ANTRIEBa: "jANTS
25218 POSITION @,8:7 "WACHEMaass: " WAL
29220 POBITION @,9:17 "BATTERIEN.SOWIE"

wU91 — Das Boot« fiir Atari XL/XE (Fortsetzung)

<BI>
LKY>

<K
CUK>
<Py
CIR>
LLP>

<FC»
ST

<B0>

CIH>
<Ja»
<LA>
<RZ>
CRN>

<F2>
{TE>
{IZ>

<JTA
<05>

<DE>
<BO>

LJIY >
<IN>
LHG>
<RY>

CCT>
<BCY»

CAY >
<KF >
CVE>
<FT>

LxXa>
<HN?

LUP>
<FH>
<ID>
< AF >
QAT >
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Listing des Monats Afari XL/XE

29230 POSITION @,1@:7
29240 POBITION @,11:17
20250 POSITION @,12:7
29288 POSITION B,13:7

"U=-TIEFEaaat "jUTI
"TORPEDOS..t "j TOR
"MAENNERL st " MAE
"RICHTUNG. .t "jRICS

27270 POSITION @,14:7 "EINBRUECHE: “jEIN
2932@ POSITION 1&4,7:7 "MASCHIME....t™jMA
g%

2931@ POSITION 1&,8:17 "AUSESTIEGSLUKE..t™
jLUKE

29320 POSITION 14,9:7 "SPRITVORRAT(E)} a1 "
1 8PR

29338 POSITION 1&,18:7 “"MEERESTIEFE (m).:
"y MEE

2934@ POSITION 14,11:7 "ROHRELGELADEN..!
"IRDH

29350 POSITION 1&,12:7 "NAHAUNG.csssasat
" 2 NAH

29358 POBITION 1&,13:7 “SAUERSTOFF (%) aat
"3 5aU

29378 POBITION 14,1417 "WASSERSTAND (m).a:
lliunﬁ

29408 COLOR 1B:PLOT @,15:DRANTD 39,15:PL

OT X9,15
29428 POSITION 1,17:17 "1)1ABTAUCHEN.casa?
} AUF TALICHEN®™

27432 POSITION 1,18:7 "3IMASCHINE cusaaad
JTRICHTUNG.AENDERN"

25448 POSITION 1,1917 "S5)WACHENaasssasad
YAUSET IEGBLUKE"

27450 POSITION 1,287 "7)RUNDHORCHEN.««B
} BEHROHR"

274460 POSITION 1,211 7 "?)ROHRELLADEN.. 18
} TORPEDDLABSCHIESBEN"

29470 POSITION @,22:7 "11)REPARIEREN...1
21 KARTEMLEPIELEN"

29475 POSITION 15,14:7 "BEFEHLavssssssnas
29478 TRAP 294735

2748@ POSITION 21,1&: INPUT BEF

29490 IF BEF<1 OR BEF>12 THEN 29475
29495 TRAP I5000

29500 GOBUBE BEF#+1@@+29700: TRAP IS2B@A:7T *
sssssssassLTABTEI": POKE 75&48,255:GET KEY
2932@ NEXT BE

29524 MAE (NA)=MAE: TOR (NA) =TOR: WAL (NA) =WA
CeUTI(NAI=UTIrEIN(NAY=EIN: BAT (NA)=BAT: RO
HiMNA) =ROH: MAS (NG =sMASI RICI(NA) =RIC

29525 LUK (NA)=LUK: ANT (NA) =ANT

255246 RICIFINARZ-1 ,NA®Z) =", ." 1 ANT 1% (NA%E
=S,NARGIm" s "ITMASIS (NA#1B=-9 NA®1B)="
29527 LUKIS(NART-5 NART ) 8" pcnana

29528 RICIS(NA®Z-~1 NAZ2-1+LEN(RICS))=RIC
#1ANTL® (NA®L-5, NA*S-S+LEN (ANTS*) ) =ANTS#
29529 MAS1 & (NA#1B-9 ,MA* 1 B-9+LEN (MASE) ) =M
ASEILUK]I® (NART -4, NA®T—4+LEN (LUKS) | L UKS
29530 IF T=SPI THEN 28002

29532 GO0TOD 2@

29533 GDEUBR 20000

295346 7 "[OK]1"; i POKE 7464%,255:16ET KEY
29540 GOSUD IZ400

29558 BOTO 28

29808 REM ABTAUCHEM.

29810 GRAPHICS @ POKE 53774 ,801POKE 16,4
41 5ETCOLOR 2,7,@

29820 IF LUK=0 THEN POSITION ©,11:7 "DIE
«AUSST IEBSLUKE. IST.OFFEN, "s POSITION 22,1
217 “HERR."jNAMES (NA®12-11,NA®12) 1 RETURN

296821 IF MEE=UTI THEN POBITION ©,1117 "D
AS.BO0TLL IEGTLAUF.GRUND, " POSITION 22,12
17 "HERR."j NAMES (NA®12-11,NA®1)

29825 TRAP 29625

29830 POSITION @,1217 "WIEVIELE.METER.AB
TAUCHENA (5, 1@, 15) "1 INPUT TAU

29835 IF TAU=S OR TAU=1@ OR TAU=15 THEN
29850

29840 GOTO 29825

29858 TRAP 3S002:UTI=UTI+TAU: IF UTI>MEE

£IPY
LR
<@V
{DE>
{81
LHPY
LEH
CANS
CYH»
{ES>
CES>
LEXS
LWA>
{JE>
<TX>»
CHA
LRES
<Th>»
CLX>
<RG>
CAZ>
CLN>
LPg»
L¥8>
CAL>
CIV >
MG >

LB
<TE>

<ED>
KIS

<HU>

CEF>
LEF>
<S>
CHMW>
CET >
CPY >
<55>
XA

CVH>

<YH>
LYXy
CJTX>
CXN>

<PY >
LAY

THEN TOT=4:6=NA:GOSUB 2300@:60T0 38918
2986@ GRAPHICS Q:POKE S3778,58:POKE 16,6
41 SETCOLOR 2,7,2:1POBITION @,1@:17 “BOOT.I
§T."; TAU; “muABBETAUCHT , *

29870 POSITION 22,1117 “HERR.™jNAMES (NAS
12-11,NA®12)

29880 IF UTI>S THEN ANT$="BATT.":ANTs1
29898 RETURN

29908 REM .AUFTAUCHEN.

29918 GRAPHICS @iPOKE S3774,58:POKE
4:SETCOLOR 2,7,0

29912 IF UTI=R THEN PDSITION @,11:7
~BIND.BERE I TE.AUFBETALCHT , *

29914 IF UTI=@ THEN POBITION 22,12:7 "HE
RR." NAMES (NA®12-11,NA®12) 1RETURN

29915 TRAP 29915

29920 POSITION ©,12:7 “WIEVIELE.METER.AU
FTAUCHEN. (5, 1@, 15) "« INPUT TAU

29938 IF TAU=S OR TAU=1@ OR TAU=1S THEN
29958

16,6

"WIR

429948 TIE=TIE-TAUIF TIE<@ THEN

29958 TRAP IS000:UTI=UTI-TAU:IF UTIC@ TH
EN TAU=TAU+UTI:UTI=@

29960 GRAPHICS @:POKE S3774,48:1POKE 16,6
4:SETCOLOR 2,7,@:POSITION 9,187 “BOOT.I
BT."; TAU; “muAUFGETALUCHT , *

29978 POSITION 22,1117 "HERR.")NAMES (NAs
12-11,NA®12)

29988 IF UTIC1@ THEN ANTS$="DIESEL":ANT=2
29998 RETURN

30000 REM .MASCHINE.

30010 GRAPHICS @1POKE S3774,581POKE 16,6
4:SETCOLOR 2,7,@

30020 POSITION @,%5:7 "MASCHINEN.?"

388328 POSITION @,7:17 “1).AELSSERSTE.KRAF
T.VORAUS . (AK) *

30831 POSITION ©,817 “2) . HALBE.KRAFT.VOR
ALS.. (HIK) *

30032 POSITION @,9:7
DRAUS. (SF) *

IBBZI POSITION 2,18:7 "4) HABCHINEN.ETOP
L]

"3) uSCHLEICHFAHRT LV

D248 TRAP 3IR@12

30245 POSITION 2,128 INPUT TAUsIF TAUC1 O
R TAU>4 THEN 32810

IDESe GOTD IBOS@+TAU#iD

3ID@42 SOUND 3,48, 4,31 HAS=4: MASS="AK. VORA
Us*160TOD I0@91

IB@TR SOUND I ,52,4,2:MAS=2;HASS="HK.VORA
Us"1G0TD I2@71

IPOBE SOUND 3,50,4,1:MAS=1;MASS="5F .VORA
us"BOTD I2@91

JD@7@ SOUND 3,0,0,2:HMAS=0:HASSE="8STOP": GO
TO 0271

071 POSITION B,14:7 MAES) ".LIEGT.AN,HE

RR."j NAMES (NA®12-11 ,NA%12) s RETURN

I0100 REM LRICHTUNG.

38118 POKE B2,1316GRAPHICE M POKE 33774,4

4:POKE 16,569:8ETCOLOR 2,7,8

IVLZ20 7 "assaaaN"27?

121 v *aHH.;-l-.‘ND

32122 7 "‘155n51112“17 17

SBIZI 7 "WaTasallCTL SlaaadaD"17? 17

IDIZE 7 "assbesssad™

3R125 7 '..1&“15-.-.‘.@"\?

321286 7 “ﬁasnnnﬂ'l?

33128 FPOKE B2,8

ID1TD TRAP JID110

30135 POSITION 2,14:7 "RICHTUNG."j @ INPUT
RIC

IDi48 IF RIC<@ OR RIC>B THEN 32118

321352 BOTOD I@1&@+RIC

30141 RICS="N"1B0TO J@17@

30142 RICS="ND":B0TD 321702

3B146F RICS="0"¢BOTO 3I@17@

@164 RIC#="50":B0OTO JB178@

J21465 RIC*="5":B0TO 32172

I0166 RICS="SW":1GOTO 3I@17@

<BW>

<5a>

<DK>»
CHE>
<¥Y>
CRE>

{VE>
<CD>

<PX >
C IV

CVR>

<ar>
<QEY>

CKN>

<FE>

<ON>
CTH»
<HE>
<E0>

<TS>
Vo>

{YaA»
CAF>
CEK>

<Xady
<VR»

<F¥»
CEX>

<@L
<Yu>
LEE>
<FT>

{ON>
CJIY>

CUBE>
<KI>
VK>
L6Y>
CHL>
<TF>»
PG>
o0
CRHY»
<WE >

CKV >
<BL>
CIX>
<GF >
CXK >
{HC?>
AN >
TN
CEZ>
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Listing des Monats Atari XL/XE

301467 RICS="W":1GOTO 30170

3148 RICS="NW"160TO 32172

InL7e POSITION 2,161 7 RICSH; "L IEGT.ANHE
RRL." g NAMES (NA®1Z-11,NA#12)

30180 RETURN

30190 GOTO 3B19@

30200 REM .WACHEN.

30285 GRAPHICS @:POKE S3774,68:1POKE 16,6
43 BETCOLOR 2,7,0

0218 IF LUK=1 THEN POSITION @,11:7 "AUS
STIEBSLUKE. [ST.GESCHLOSSEN, "1 POSITION 22
1217 "HERR.L"jNAMES® (NA®12-11,NA%12) tRETU
AN

30720 TRAP 3@205:POSITION @,12:17 “WIEVIE
LEWACHEN.SOLLENAAUF .BRUECKE " s INPUT WAL
30721 BRAPHICS :1POKE S53774,&4:1POKE 1é,6
41SETCOLOR 2,7,8

IV225 IF WACCO OR WAC>4 THEN 30205

30230 POSITION @,12:1F WAC=@ THEN ? "KEI
NE.MWACHE." }

30240 IF WAC=1 THEN 7 *1.WACHE."j

V250 IF WACH1 THEN 7 WAC)".WACHEN."j
30260 7 "AUF.BRUECKE ,MERR." | NAMES (NA®12-
11,NA#12) 1 RETURN

I0300 REM ~AUSSTIEG.

30305 GRAPHICE O:POKE S53774,64:POKE 16,6
41SETCOLOR 2,7,0@

30387 IF LUK=1 AND UTI>@ THEN POSITION @
1117 "WIRASINDALNTER.WASSER, HERR." ; NAME
$INA®1Z-11,NA®12) 1 RETURN

3IB310 LUK=ABS (LUK=1)

30315 POSITION @,11:7 “AUSSTIEGSLUKE."j

38320 IF LUK=1 THEN LUKS="BESCHL."17 “BE
BCHLOSSEN, "

I@833I0 IF LUK=@ THEN LUK$="OFFEN"17? "DOFFE
N.II

32342 POSITION 22,12:7 "HERR."]NAME® (NA®
12=-11,NA=12}

32350 MAE=MAE-WAC: WAC=@: RETURN

38400 REM .RUNDHORCH. .

30402 GRAPHICS QsPOKE S3774,64:POKE 16,6
431SETCOLOR 2,7,2:POSITION @©,%:1DEG » TO=@
ILA@S IF UTI<1@ THEMN POSITION @,11:7 “DI
E~BERAEUSCHE . DEB.WASSERELSINDLZULLAUT \HE
RR."jNAMES (NA#12-11 ,NA®12) 1 RETURN

IP41Q FOR G=1 TO 1@:MWl=IB(G)-UBS1WZ=ITI (B
) =UBZ+@. 11 ENT=50R (Wi #W1+W28W2) 1 WI=ABE (IN
TLATNIWL/W2) ) ) e IF ZZ(B)XUBE THEN WI=WI+®
'}

38412 IF IB(G)<UBE THEM WI=34@8-WI

I2420 IF ENT<20 THEM TO=1:7 "TOMMY.IN."j
W1 " .BRAD,HERRL" j NAMES (NA®12-11 NA®12) 18
CHI{(G) =1

I@421 IF ENT<8 THEN 7 "ZIEHLICHaNAH!"
30422 IF ENT>15 AND ENT<2@ THEN 7 “SEHR.
LEIBE!"

30424 MEXT G

IP4A25 IF TO=@ THEM POBITION @,12:17 “"KEIN
ELPEILUNG,HERR." j NAMES (NA®12=11 ,NA®#12)
3ID4I@ RETURN

IS0 REM SEHROHR.

I8SA9 BRAPHICS @:FOKE S3774,58:1POKE 16,56
43 SETCOLOR 2,7,0@

8510 IF UTI<»S THEM POSITION @,11317 "WI
R&SINDaNICHT ~AUF SEHROHRT IEFE, "t POSITION
22,1217 "HERRa."jMNAMES (NA#12-11,NA®12) R
ETURN

I@S4@ FERN=0:1GOSUB 200@: RETURN

M ﬁ" -RﬂHHE-LﬁﬂEﬂ.

38618 IF ROH<4 THEN ROH=TOR

IJB&1S IF ROH>& THEN ROH=4

305620 GRAPHICS @:POKE S53774,5801FOKE 16,4
4 SETCOLOR 2,7,2:POSITION B,11:7 "MELDUN
BaVWOMa TORFEDORAUM: *

39430 POSITION 9,12:7 ROHp " .TORPEDOROHRE
«BELADEN"

IB&40 POSITION 9,13:7 TORp"-TORPEDOS.INS
GESAMT" 1 RETURN

LLH>
LCH>

<EUY
<UL
<DH>
CEF>

CUT>

<DN>
Lauy

LRV
LGP

LSV
LG8 >

CLI»>
CTX>
<HY >

CWH>

LFS>
<JT >
<G>
<BD>
C@E>

<HK»
<MI>

0>

JB728 REM .TORPEDD.

I271@ GRAFPHICE B:POKE S3774,80:POKE 146,54
4:SETCOLOR 2,7,0

3I2722 IF RDOH=@ THEN POSITION @,11:7 "KEI
NaTORPEDD.ABSCHUSSBEREIT"1POBITION 22,12
17 “HERRL"JNAMES (NA#12-11,NA®12) 1 RETURN
IB722 IF UTI>S THEN POSITION B,11:7 “"WIR

~SINDLIULTIEF HERR. " NAMES (NA®12-11 ,NA®1

2) :RETURN

IOT2S TRAP IA710

2727 IF LTOM>-1 THEN POSITION 2,B:7 " (M

ELDUNG: TOMMY o INL " LTOMy "BRAD ) ¥

I@730 POSITION 2,18:7 "WIEVIELE.TORPEDOS
oSO0LLEN.ABBEFEUERT 2 s sWERDEMNL C1="jROHG "} "
jr INPUT TAU

T@A73I5 IF TAU<1 DR TAU>ROH THEN JI@71@
32748 TOR=TOR-TAL:ROH=ROH-TAL:FOR G=1 TO
TAL

IO7S0 7 "RICHTUNG.FUER."§jGj".«TORPEDDA (1
=-358) "

3ID752 TRAP 30750

3B755 INPUT TORLTOR(B)=TO

INTLE TRAP IS0EE

38770 NEXT Gi1GDSUB Z&@B2@1RETURN

IPEBR REM .REPARIEREN.

I@281@ IF EIN=RB THEN GRAPHICE @1PDKE 5377

4.,54:POKE 14,64 SETCOLOR 2,7,0

32815 IF EIN=@ THEN POBITION 3,12:7 "KEI

NE.SCHAEDEN , HERRL " § NAME® (NA#12-11 ,NA#12)
1RETURN

IBEZ@ LB=INT(RND(@)#2)+1:EIN=EIN-LE: IF E
IN<@ THEN EIN=B

32838 IF EIN=@ THEN GRAPHICS @:POKE 5377
4,60 POKE 1&,541SETCOLOR 2,7,0

IPE3IS IF EIN=B THEN POSITION @,12:7 "ALL
E.SCHAEDEN.BEHOBEN , HERR.L" | NAMES (NA®12-11
 NA#12) 1 RETURN

IPE40 GRAPHICE @:POKE S3774,44:POKE 16,46
4: SETCOLOR 2,7,8:POSITION @,12

IBBA2 IF LB=1 THEN 7 "EIN.WASEEREINERUCH
~BESTOPPT, "
0844 IF LE=2 THEN 7 "IWEI.WASSEREINBRUE

CHELGESTOPPT, "

@846 POSITION 21,1317 "HERR."jNAMES (NA*
12-11,NA=12)

IPES@ RETURN

30990 REM .KARTENLSPIELEN.

30910 BE=3:POP 18070 29520

32000 REM .VORBPANN.+.NAME.

32006 GOSUB 32420

32010 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,7,B:1POKE 537
74,681 PDKE 16,641 SETCOLOR 4,7,0:1POKE 82,
@:POKE 752,@:7 "(ESC CTL <}%j

32020 DL=PEEK (S&60) +2S&6#PEEK (561) +6

32030 POKE DL+3,7:1POKE DL+4,5

32040 POSITION 4,4:7 "U91.DAS.BOOT"
32050 GOSUB 325@@:7 “(ESC CTL -){ESC SHI
FT DEL}"™

32060 —

320878 RESTORE 32140

32170 —-

32220 TRAP 32220

32230 POSITION 11,6:7 "WIEVIELE.SPIELER.
"o INPUT SPI

32240 IF SPI>4 OR SPI<1 THEN 32220
32245 IF SPI<4 THEN FOR G=SPI+l TO 4:UBS
(B) =9999+E991 UBI=F99F+EFP: NEXT B

32250 FOR B=1 TO SPI

22558 POSITION S5,5+682:17 "NAMELVONLEPIEL
ER."; Gt INPUT N1#:IF LEN(N1#)=@ THEN 322
5

32250 NAMES (G#12-11,G#12-124LEN(N1$))=N1
$1NEXT G TRAP 35@00:RETURN

32400 GRAPHICS Q:POKE S3774,441POKE 16,4
41POKE 712,112:POKE 71@,112:POSITION 2,1
2

»U81 — Das Boots fiir Atari XIL/XE (Fortsetzung)

LHA>

LU

£YS>

CBE>

CAK >

<GH>

Lrax
LYR>
<UZ>

CKN>
<KC>
<IN
LaH>

<EI>
<UR>
LCC>
<VE>
<@z>
<PK>

CIR>
<HC>
LRV
LCX>

<Iv>
“KG>
CHH
ChN>
LrK>

CRX >
<5Y >

CUR>
CQF>

CLH>

CHY >

<2C>
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MS-DOS Tips& Tricks

32485 7 "MOECHTEMNLSIELEINSPIEL.LADEN.OD S26608 NEXT GBeMEXT Q:RESTORE 3Z2700:6807T0 3
ER":7 "SPEICHERN. (JA.ODERLRETURNY " <Dy 2528 CERY
32410 TRAP 324302 <AD> 32700 DATA.O,B,187,214,08,8,1087,214 CGN >
2420 INPUT TT#:1F TT#="JA" OR TT&="J" T 32781 DATA.D,D,140,80,8,37,140,80,24,53,

HEN GOSUB 200 KIS Ba,&3,0,39,0,0,8,31,80,107,2&,53, B0, 187,
32430 RETURM LUBY 256,33,75,151,8,42,75,1581 <ZE>
32500 POKE 752,1:POSITION 7,15:7 ".BITTE 312702 DATA.25,53,71,143,0,42,71,143,0,35
«DRUECKENLBIESSTART L™ LCO» ' 39,107,53,26,0,0,53,26,59,107,24,53,59,
32501 DR=1:RESTORE 32700 T2 187 ,26,53,187,214,26,53,1087,214 £C5>
312520 FOR Q=1 TO Z28:VT=T:READ T <XLY 32783 DATAR.O,0,140,80,.8,39,140,88,256,53,
32525 DR=DR+1:IF DR=S5 THEN SOUND ,8,8,1 ee,s43,8,39,0,0,0,31,80,1087,24,953,680, 187,
S51DR=1 CHV 24,53,75,151,08,482,75,151 <203
32526 IF DR<>2 THEM S0UND |,0,0,8 <YG» 32704 DATAL26,33,71,143,0,42,71,143,0,35
12604 IF VYT<B THEN VT=0 {TZ> 109,107 ,53,26,0,8,53,24,59,B4,246,53,59,.8B
J2605 LT=15:IF VT<>@ THEN HVLT=&4:HVTaVT <4R> 4,26,53,187,214,24,53,187,214 £0Y>
32405 IF T=0 THEN LT=p {AE > 32785 DATA.O,D,202,101,0,39,202,181,8,33
32607 SOUND 1,0,2,0 CHXD> \202,101,58,24,202,101,0,8,107,214,24,53
32420 BOUND 3,0,.0,8 CHWY 2,0,0,0,107,214,24,535,0,0 <183
32425 FOR G=1 TO @ $ITs 32704 DATALR,9S5,191,47,0,0,0,37,0,99,191
324630 SOUND @,T,10,LT:PAUSE 1:iPOKE S3748 2 31,08,95,191,23,0,75,151,31,0,0,8,37,0,7

11 FALUBE 1 <ER> S,151,47,0,8,8 CNF>
J2631 LTelT=(LT>*2)=(LT2>2) <OV 32787 DATA.3Z1,5%,80,107,39,0,80,107,35.5
32640 BOUND 2,HVT,18,HVLT:PAUSE 1:POKE 5 3,59,84,0,0,0,0,39,53,43,88,37,53,43,80,
1748, 11 PALBE 1 {NE> 2,0,0,0,8,-1 <AQ>
32641 HVLTsHVLT=(HVLT>B) CEJ>

I2655 IF PEEK(SI279)1=5 THEN FOR G=0 TO 3

t850UND G,0,0,@0:NEXT G:tPOKE 752,B:RETURN <EK> w191 — Das Boots (Schiuf)

Bessere Datenein
in GW-=Basic

20 n=1:1=2:005UR 10000
30 PRINT:PRINT "Sle sind ";q;" Jahre alt.”
40 END
Vermeiden Sie in [hrem Programm Variablen, die mit
q beginnen, da diese von INPUTF benutst werden

Ein Unterprogramm zur formatierten Daten-
eingabe in Basic braucht man einfach. Das
Unterprogramm »INPUTF« ersetzt den unzu-
reichenden INPUT-Befehl in MS-DOS.

as Unterprogramm INPUTF ersetzt den Basic- (I} Raader/n)
Befehl «INPUTk. Unsinnige Cursorbewegungen
nach oben oder unten, das Léschen der INPUT

Frage und sonstige Fehleingaben in Basic gehdren da- 10000 REM #kxkzsicds [NPUTFo4> snsans <1108

10810 ' ZuldpltliZrssige Eingabel<Altl13Z

mit der Vergangenheit an. Mit J]NPUTF ktinnen Sie den

[
Eingabebereich genau festlegen; bestimmen, ob nume- i_gggﬂwi} rs Ei"rki ?ﬁfﬁrg{:ﬁbg?nnb“ - <1785
rische oder alphanumerische Zeichen angenommen <Alt226> N=1 sein <1BE4>
werden sollen und wig lang der Eingabestring sein darf 12232 ' R<Altl23>ckgabe des Eingabastrin
Dabeigehen Sie folgendermaRen vor: Legen Sie zuerst | 3,18 @8 bzw. in Q <leve)

fest, ob die Eingabe rein numerisch oder alphanume- 10050 Qs=""1QF=0:gX=POS(@) 1 Q¥=CSRLIN: LOC

risch sein soll. Bei rein numerischer Eingabe miissen ATE gYi?xﬁlzn#;g;:ﬂﬂzlza <1F19>
Sie die Variable n=1 setra T aGE =16 - 1286 #] QL=4T:QR=58 <EDBA>
e die Var n=1 setzen, bis auf diese Ausnahme 10070 QQ8=INPUTS(1) SORELs

sind alle Zeichen bei der Eingabe méglich. Danach 10080 QQ=ASC(QQS): IF QQ>QL AND QQ<QR AND

ubergeben Sie die Eingabelange in #ls fiir die Anzahl QF=@ THEN Q3:-Q3+QQ%:FRINT Q@3::L=L-1 <2BOE>
der Zeichen, die maximal eingegeben werden diirfen 12982 IF N=1 AND QQ=46 AND QF=0 AND QF2=
@ THEN Q$=Q5+QQ%:PRINT QQ8;:L-L-1:QF2=1 <26B3»

Nachdem Sie die Parameter gesetzt haben, springt der
Computer +INPUTFs mit #\GOSUB 10000« an, worauf Ih-
nen die eingegebenen Zeichen in qf beziehungsweise
in ¢ 2uriickgegeben werden

12118 IF L=(2 THEM QF=1 COBRE>
BEiSDHﬂf 12128 IF N=1 AND Q@=13 THEN Q=VAL(Q%):M=
@:RETURN C1E883
10 PRINT "Wie heifen Sie? *: 12132 IF QQ=13 THEN RETURN COFDD?
20 1=7:GOSUB 10000 18140 GOTO 18078 CRBEC »
JO PRINT:FRINT "Sle heifen ";q3
40 END Gesamtprisumme ber alles: <GE@S:
ocler
: Listing «INPUTF« fiir GW-Basic
10 PRINT “Wie alt sind Sie? *;
56 Mf&i Rusgabs 2/Febiuar 988

121228 IF Q@Q=6 AND @X<>POS5(@) THEN LOCATE
QY,POB(@)-1,1:PRINT" ";:LOCATE QY.POB(D®
J=1:QAS=RIGHTS(Q%. 1) :Q$=LEFTS(Q% . LEN(QE)

=1):L=L+1:QF=0: IF QAS=CHR%(46) THEN QF2=0<4F13>




Tips & Tricks MS=DOS

Kleingedrucktes

Wenn Ihnen selbst die kleinste Schriftgrofe
Thres Druckers noch zu groB8 ist, haben wir ei-
ne gute Nachricht fiir Sie: Jetzt gibt es »Wprint«
fiir MS-DOS-Computer.

ielleicht haben Sie sich auch schon darilber ge-

argert, dahf Thr Drucker keine ausreichend klet-

nen Zeichen zu Papier bringt. Die Hersteller
erweitern thre Drucker zwar um immer grifiere und
schénere Schriftarten, behandeln Kleinaschrilten aber
stieimitterlich,

Aus diesser Nol heraus entstand das Programm
Worint, das dieses Problem |6sen hilft. Wprint bedruckt
ndmlich eine DIN-A4-Seite mit sage und schreibe 19448
Zeichen, gegeniltber den 9792 Zeichen in »Schmal-
schrifte, Damit drucken Sie Thre Programm-Listings und
-Anleitungen auf wenigen Seiten, was lhren Blatterwald
und somit auch Thren Papierkonsum drastisch verrin-
gert. Auch Hilllen von Musikkassetten und viele andere
Dinge lassen sich endlich sinnvoll beschrifien; an An-
wendungen wird es [hnen nicht fehlen,

An alle Schiiler: Das Drucken von Spickzetteln ist
auch mit Wprint verboten (wenn auch gut gesignet),
Der Aufruf von Wprint lautet:

WPEINT [laufwerk:][pfad][detelname]

Sie konnen Wprint also den Namen der Texidatei, die
Sie ausdrucken wollen, beispielsweise so {ibergeben:

NPRINT SPICKZET.TAT
Bei Eingabe des Befehls WPRINT ohne Parameter er-
klirt sich das Programm selbstandig. Gleichzeitig stellt

ag Thren Drucker aufl die winzige Schrift ein,
(Dietmar Baader/ja)

Veolume Iin Laufwerk € hal kelmnen Namen
Verzelchnla von C:\BABICZ
C{DIRDS 12.88.87 20.88
v (DIR?> 13.88.87 xe.08
EXAMPLES chDIR> L3.08.87 29.59
PROGRAME CDIRDY 13.88.87 20 .88
BASICZ APP Bl19Ze 1.81.08@ 16.89
BABICZ RGT 12176 9.04.87 Lo, 40
CANYONZ BAG AT q4.89 87 19.386
DORLELEZ HBAE depe 7.809.87 L2.81
FRAKTAL BIN 16392 31.8T7.07 11.4%9
DORLEZ BAE 144% T.8%9.87 L12.89

So klein drucken Sie mit Wprint beispielsweise ein Directory

Zalla 101 a2 13 108 _'EI-IIJE !;EZ‘I
Prifsumme 1050 0E34 ODIE OCCBH 080] ‘.??ELHEmmE

Diese Priiffsummen unterscheiden sich unter dom Basic? des
Schneider PC 1512 und 1640 von denen des GW-Basic

Wprint »

von Dietmar Baader

Computertyp:  MS-DOS

sSprache; BOBE-Maschinencode
Eingabehilfe: DORLE

Kurz- Utility filr kleinste Schrift auf
beschreibung:  dem Drucker

Lénge in Byte: 1182

- it schnall abgetppt
w ok npithmen S sich etwas Zeil
& Ao Doy aim Wechenends

100 OPEN "O",.#1,"wprint.,exe" COEAG Y
101 FOR I=1 TO 40:GO0SUR 105:NEXT

1A=0 COFFD»
102 FOR I=1 TO T28:G038UB l106:NEXT <0El4:
1863 FOR I=1 TO 350:GOSUB 105:NEXT <ODSE>»
104 CLOSE: END {0649
105 READ AS:A=VAL({"&h"+AS) {QBEB>
106 PRINTH#L1,CHRSIA); COABl>
107 RETURN {0400 >
108 DATA 4D,5A,5E,00,03,00,03,00 <ODCF»
109 DATA 20,00,00,00,FF,.FF, 00,00 <0BAZ2>
11¢ DATA 00,00,00,29,00,01,00,00 <0C29>
111 DATA 1E,00,00,00,.01,00,25,01 <0D29>
112 DATA 900,00,31,01,00,00,74,01 <OCES8>
113 DATA 8D,236,82,00,AC,3C,0D,75 <QEA8>
114 DATA FB.4E,32,C0,.88,04,8D, 36 <QER9 >
115 DATA 81,00, AC,50,3C,0D,74,15 <QD4AT>
1l1&é DATA B8B.D6,32,C0,.B4,3D,CD, 21 {QE&1>
117 DATA 72,51,8R,D8,.B8,19,00,8E <QOCAZ>
118 DATA DB,E89,1E,00.00 BB, 04,00 <@CD2>
119 DATA B2,19,00,BE.D8,BA, 02,00 <QB49>
120 DATA B9,09,00,B4,40,CD,21,58 <@QBSD>
121 DATA 3C,0D,74,24,B9,00,14,BA <OEAR4>»
122 DATA CE,00,8B,1E,00,00,B4,3F <QDD4>
123 DATA CD,21,50,BB,.04,00,BA,CE <OD3E>»
124 DATA 00,BB,CB,B4,40,CD,21,58 <QD3D>
125 DATA 3D,00,14,74,DF,EB, 08,90 <QCFB>
126 DATA B4.09,.BA,2A,.00.CD,21,B4 <OC48>
127 DATA 4C,CD,21,B8,19,00,8E,DE <QCOD>
128 DATA B4,09,BA,0B,.0Q,.CD,21,.EB <0B59>
129 DATA EE,900,00,00,00,00,00,00 <0DOB>

130 DATA 900,00,00,00,.00,00,00,00 <QC39>
131 DATA ©0,00,1B.53,.00,1B,.0F.18 <QDE3>»
132 DATA 33,12,0D,07,44,61,7T4,65 <0D7D>
133 DATA 69,20,77,.75,72,64,65,20 <0B0A>
134 DATA 6E,69,63,.68,74,20,.67,.65 <QDCE>
135 DATA 66,75,6E,64,65,6E,2E.0D <QCB6>
136 DATA OA,24,44,72,75,63,6B,65 <QE86>
137 DATA T2,20.77.75.72.64,65.,20 <OAD1l>
138 DATA B&6,81,72,20,4B,6C,65,69 <ODBA»
139 DATA 6E,73,63,68,72,69,66,74 <0DI&>
140 DATA 20,.65,69,.6E,67,85,73,74 CQDA3>
141 DATA 65,6C,E6C,7T4,2E,0D,0A,0A <QBAS>
142 DATA 41,75,T3.7TA,75,64,72,75 <0Cl1l3>
143 DATA 63,6B.65,.6E,.64,65,20,44 <QBE2>
144 DATA 61,74,65,.69,20,6B,61,6E <OCBl>
145 DATA GE,20,62,65,69,6D,20,.41 <OBA4>
146 DATA 75,66,72,75,66,20,76,6F <@AD13>
147 DATA 6E,20,77.70,72,69,.6E,74 <QEAI>
148 DATA 20,6D,69,74,20,81,.62.65 <QDES>
149 DATA 72,67,65,62,65,6E,20,77 <0QC51>
150 DATA 65,72,64,65,6E,2E,0D,0A <OQBCO>
151 DATA TA,.ZE, d42,2E,3A,20,77.,70 <0D10>
152 DATA T2,69,6E,74,20,64,61,74 ¢0B4D>
151 DATA 65,69,2E,74,78,74,0D,0A <QAAC>
154 DATA OA,28,63,29,60,38,37,20 <QCFT>
155 DATA 20,20,44,.2E,20,42,.61,861 COC2B>
156 DATA 64,.65,72,.0D,0A,24,00,00 <QCBE>
Gesamtpriufsumme Uber alles: ¢CEQT>
Miit DORLE geben Sie den Wprint-DATA- Lader unter
GW-Basic ein

Aungabea &/ Fabruar [BBA

s, 67
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 0 25 54/10 59 (Sammelnummer)

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 900 = 1300 Uhr und 14.30 = 18.040
Uhr. Samstogs 15t nur unser Ladengeschiifi von 9.0 —
13,00 Uhg __u,l_'i'lflﬂn::! {telefonisch sind wir an Samstagen
nichl zu erreichen),

Sie erreichen uns {iber die Autobahn Al, Abfahn Miin-
ster-Nord — BS54 Richiung Steinfurt/Gronau — Abfahn
Allenberge/Loer — in Laer letzte Strale vor dem Ortsaus-
gang links (Schild  Marienhospital®) — neben der Post
(e 10 Awtominuten ab Minster/Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

Aus Platzgrimden enthiilt diese Anzeige nur einen Kleinen Auszug unseres Lieferprogramms.
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamtpreisliste an.

EPSON

NEU: EPSON LO 500 Matrix-DruckerB75,—
EPSON LX B00 Matris-Drucker nur 535,—
EPSON FX 800 Matrix-Drucker 915,—
EPSON FX W0 Matrix-Dracker 1198,—
EPSON EX B Mutrix-Dirucker 1310,—
EPSON EX 1000 Motrx-Dracker.  1640,—
EPSON LO B50 Muirix-Drocker 1289,—
EPSON LO 1050 Matnix-Drucker 1695, —
EPSON IX 800 Tntenstrhl- Prucker 1570,—
Wentere EPSON-Diucker auf Anfrage.

STAR NL 10 { Auslavfmodell) Matrix-Dincker
incl. Cartndge mit deutschem Handbuoch

nur noch 498,—
( Binte angeben ob Contronicss, 1BM: oder Com
midore-Cartridge pewinschit, )
Auf den STAR NL 10 gewiihren wir 12 Monate
Ciaranti¢
STAR NX 15 Matris=-Dncker
STAR ND 10 Matnx-Dirucker
STAR ND 15 Maotre-Drucker
STAR NE 10 Matrix-Drucker
STAR NR 15 Matnx-Drucker
STAR NB 24- 10 Matrix-Diackes
STAR NB 24-15 Matnix-Drucker

NEC

NEC-24-Nudel-Matris-Droecker auf Anfrage.

K1 Microline Serie und (VKI-Laserdruok-
ker in verschiedenen Versionen o interes-
santen Preisen,

SEIKOSHA
SEIKOSHA SL-8B0 Al
Drucker nur noch 765,—
SEIKDSHA SL-B0 VO fir C 64 nur 765,—
Preise el deutschem Handbuch

CITOH

schem Handbuch

gen Preisen

BROTHER

975, =

H95,—
1195,—
1145,—
L3905, —
13849, —
17849, —

QMS

oJLEK]

Panasonic

Za=Nadel-Matrix-

FUJITSU
FUITSU-Drscker anf

Bitte susschheiden und sinsenden an:
Microcomputer-Versand Ernsl Mathes GmbH, Pohlain, 28, 8410 Lees

Hapsgry 2068

{1 Bk i wm #
lsen Preidisie

srading Thiee Lo

wmg vom 1%

SUPER-RITEMAN FHI Drocker incl. dent-

Weitere C, ITOH-Drucker aul Anfrage

TOSHIBA

TOSHIBA-Drucker #u unscren bekanml gunsti-

= CITIZEN

CORPLTTER DRUCKER
NEL: CITEZEN LSP 100 Matrix- Drocker

CITIZEN Mutnx-Drudker MSP 10e
CITIZEN Mutnx-Dirucker MSP 15¢
CTTTEEEN Matrmx-Drocker 120 [
Pretse incl, deuischem Hamdbuch

PREISSENKUNG bei viclen Artikeln!
BROTHER M 1409 Matrix-Dirucker

BROTHER M 1509 Matrix-Dirucker

BROTHER M 1700 Mitax-Dracker

BROTHER HR 20 Typenraddrucker

NELU: BROTHER M 1724[.

Preise incl. dewischem Handbuch.

OMS-Laserdrucker aul Anfrage

JUKI 5520 Farb-Matrix-Drucker
JUKI 6100 Typenmddracker

NEL: PANASONIC KX-P 1540
24-Nadel-Matrix-Drucker
Weitere PANASONIC-

OLIVETTI DM 1058 Farbmatric-Drucker, 9

Madeln, IBM- und EPSON JX S0-Kompatibe,

120 Zeichen/Schunde, anschhelBbar an COM-

MODODRE AMIGA 20007500 nur HYE,—
HEWLETT

'EF PACKARD

HEWLETT-PACKARD-Laserdrucker aul An-
Irge.

695,—

HANDY SCANNER
PREISSENKUNG:

CAMERON Handy Scanner fur [BM-kompan-
ble Redhiner, Scan-Breste 64 mm, Auflisung 8
Punkic/mm, kompl. mif Interiace, Teiborsoftwa-
re umd Scan-Frogremm nur 635, —

598,—
5U8.—
K45.—
M5~

Ll

Wir sind seit Jahren
bekannt fiir:

® Markenprodukte zu
glinstigen Preisen
herstellerunabhéngige
Beratung
grofBe Auswahl
guten Service (auch
nach der Garantiezeit)
téglichen Versand
gute Lieferbereitschaft
standige Qualitats-
kontrollen

Auf alle Gerdte haben Sie
7 Monate Garantie.

Fordern Sie bitte kostenlos die akiuelle Preislisie Ober unser
gesamies Liefarprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbst-
verstandlich kénnen Sie auch telefonisch bestellen.
Preise zuzl.]glich Versandselbstkosten. Versand per Nach-
nahma. Alle Preise bazighen sich auf den vollen Lieferumfang.
wie vom Herstaller angabotan, sowail nicht ausdriicklich andars
anwahnt

Das Angebot ist freiblelbend. Lieferméglichkeiten vorbehal-
ten. Bel grofer Nachfrage Ist nicht immer jeder Artikel sofort
lieferbar. Preisa glitig ab 21 12, 87

THY,—
045, —
1145,—
989, —
1365, —

1148, —
nur T48,—

nur 1448,—
Drocker aul Anfrage.

Anfrage

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
ernst matbthes:
H

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




DFU-News, Clubs

Sysop-Ecke

Der Hayes-Standard

Viele Computerbesilzer be
qiniten dis  Datenfernibertra
gung mut einem einfachen Aku
atikkoppler, Dieses Geral, indas
der Telefonphorer ogeklemmi
wird, 1aRt aber zu winschen
iy, Es st sehr stdranféllia, un

guverlassig und unkomioriabel
Abhilfe schaffl ein Modem, das
dig Informationen direkt, und
nicht iibar den Umweg der aku
stischen Kopplung, in die Tals
fonlaitung  achickl, Erkundigt
man sich nach Modema, so Wird
man sehr bald mil dem Schiag
worl oHayes-kompatibele kon
frontiert. Dieser vor einigen Jah
ran entwickelie Befehlasatz fur
Medeams (auch AT-Kommando-
Standard genanm) hal sich in
dhalichar Waise als Standard
elabliert wig der Epson-Stan-
dard fur Matrix-Dirucker

Was kann em Hayes-kompat
bles Modem? Ein Modem mil

dem Hayas-Bafehlssatz varsteht
im Cegansats zum Akustikkopp
lar vom Computér kommends
Befehle elnea bestimmben For-
mats und beantworte! disse ge
gebenanlalls,

Die wichtigsten Belehle die
nen zum Enstellon der Parame
ter, der Baudrate und 2um An
wihlan des Mallbox-Compua
ters. Ein Hayes-kompatibles Mo

dem kann namlich, auch chne
Telefon, selbattindig wahlen, Mit
dem Belehl «ATDP 0834606021
wird zum Beizmel das Online
Informations-Syatem des Marki
& Technik Vierlages |rt'll"":||||
Dabai kann in der Regal iiber
den ineman Lautsprecher ver
folgt werden, ob die Letung be
satzt [ut, oder ob eine Verbin
dung sustande kommi, In unse
rem Bemmel bedetet AT sat
tentions, Dieser Bafehl bereiel
dan Modam auf sinen nachiol
gendon wailaran Balehl var. Dag
+[Ja mteht filr scialings, also swih
lans, oPeoweist das Modem an, auf
Pulawahl amzusiellen, und die
nachfolgenden Ziffern swellen
die komplette Telefonnummer
dar Gegenstation dat

Neben dem in Deutschland
iiblichen Pulawahlsy: sleht
auch noch das anitlich
schnellara ]'un-. ahi-System dam
Banutzer mur Ver{lgung

Seine wahren Vorzilge prasen
tieri ein H.1' si- bt I[.HIII“' =] ‘H-I-_l
dem aber arst als sgarufanes Sta

tions, Falls das Modem auf «A
wiers peatalln s, nin R

anderer &
entgegen und «

ompuler
Tk -:'.ri:

atrfgrund
des Carriers (des Anruflones}

die Baudrate (0 bin
Baud)

Dariibar hinaus versieht das
Modem noch atwa 40 weaitara
komforiable Befehle, die zur
Porameter- und E +tri ebsarien
enatellung noty

Leider gibt &
kein einsges
blas Modom, daz <l
trieb erforderliche |

ZEF-Nummear besil

300, 600, L2006

|||.|'| =8
wird auch nie welche geben

Die Post lehm de Genehmigung
ab und akzepliert nus einfache
Modems mil waltaws garingaran
Fahigkaiten nach der ""l""
Morm (ein Gremium, dasach min
Mormhungen  beschifti |..l Wiar
alao in Deutschiand ein Hayos
kompatibles Modem illegal be
ireibt, muf mil. Beschlagnah
mung oder gar OCeldstralen
rachnan (A, Obermilleriz)

23B1 Schleswig

: Behnedder Compu-
torclubs Schleswig
(5CCS)
Meugrindung
Schneider-PC und
CPC
Clubzeitung in
Flanung, regelmi-
Bige Clubtreffan,
Hard- und Soft-
ware-Untarstiit-
aung,
1 vorliulig keiner
t  Armin Fandael,
Dachsbau 16,
2381 Schleswig

2940 Wilhelmshaven

1 Ar-Club Wil-
halmshaven

Atard 8- und 16-Bit
Computer
regelmifige
Clubtreflen, Erfah-
rungeaustausch,
Tips und Tricks,
Hardwarobastelal-
on, goplant mind
auech Kontakis zu
anderen Clubs,
Boft- uned Hard-

Name
Computer !

Laelstung @

Avsgabe L' Peabmor 1985

warelirmen

1 3 Mark monatlich
2 Mark monailich
IGr Schiller

1 Atar-Club
‘Wilhelmshaven,
Postlach | 124
odar 1303,
2845 Sande

3100 Celle

Name ¢ At Club Calle
Computer : Atarl BO0 XL/
130 XE

Lelstung @ Clubzeitung aul
Dinkette, umfang-
maiche Public Do-
main-Bibliothelk,
Arbeitsgamain-
sehalton, Mailbox
in Aufbay, Hille
bai Repamturon
und Lotarbaitean,
Laitschriftenar-
chiv, Hilfe [ir Ein-
stelger und Profls,
[TRTS.. W
Baitrag ¢ B Mark monatlich
: lmmao Flets,

Leasingsr. 3,

3100 Celle

4353 Erkenschwick

Name 1 ClubiB8'er Akruell

Computer : PO 28

Leistung 1 Clubzeitschrift allo
8 Wochen, Publie
Domain-Software,
Softwaretausch
und -ankaufl, Hille
bai Problemaer,
Programmierspra-
chen

1 20 Mark halb-

jahrlich

1 Martin Stratmann,
Waoidanstr, 8,
4353 Erlanschwicle

Boltrag

Beitrag

6050 Offenbach

Name : Allgamainer Com-
puterclub Amiga
(Nougrindung)
systemunabhiingig
{bavorzugt Com-
modora)
Erfahrungoaus:
tausch, Program-
mierlehrginge,
Moasefahrion,
Stammtisch, Ein-
sieigerhillen,
Tausch- und Kaul-
Bime
: B Mack monatlich
fikr alle chno
feres Einkommen
20 Mark monatiich
fiir alle mit festem
Einkommen
: Bielan Schuck,
Schlof-5ir. 24,
G080 Ofonbach

7750 Konstanz

t E-X-User-Club-Kon-
stans (Z-X-U-C-K)
: ZX-Spekiuum 48
K/128 K
monatliche Kesseat-
ian/Diskeitan-
Zolischelft mit
Spialetests, Rapot
tagan, Second-
Hand-Shop
Software, Tips und
Tricks, Problem-
ocke i Hard-
und Software und
Programmieming,
Hard wareiests,
POKEs u.v.m.
4,50 Mark monat-
lich (kelne Auaf-
nahmegebiihs)
¢ Jan Mittelsaedl
Héribilck 10,
7150 Konstans

Computer :

Lelstung

Kontakt

Name
Computer
Lelstang @

Bedtrag

B063 Ddelzhausen

Schneider CPC
Club

Schneider CPC
Clubzaitschnit,
Clubtrellen, Soft-
warebibliothak,
Mailbax, Erfah-
rungeaustansch
Beltrag R T

Hontakt i Swon Gchroder,
Hochstr, 23b,
B06I Odelzhauson

8943 Babenhausen

Atari-Club
Babanhaisen
Amari XL/XE
viertalfhrliches
GClubmagazin auf
Digketio, umiang-
reicho Public
Domain-Ribliothak
B Mark vienal-
jlinrlich
¢ Atark-Club
Babenhausen, Rot-
tenpteinorweg 7,
Ulmesrstr, 1,
B8543 Babenhausen

Name 1

Compufter
Lelstung

Computer !
Lelstungen

Beitrag I

Atari-
Club-Griindung

Hans-joachim Hamaches:
mochie gerns (m Postlai-
mhlgebiet 4 einen Atan-
Userclub griinden. Geplant
ist unter anderem der Aul

bau eingr Soltwarshiblic-
thek.
Wer Intersizae hal, dar

schralbe an
Hans-Joachim Hamacher
Charlothensit. 13

4200 Oberhausen
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Alternative Daten- e :
bank und Netzknoten | i« Bk v 151 P e

hon
Mallbox-Sy

ein professionolles

puterclubs $S0 en +
Eina CEO b R
ardl 11m L
Klartext iy AT ; ey :
&l qualitati weartige Infor T CULS U (e AR o
mationen zeichnen das System b e A el e R d
seinem  Namen #Verbindun e .
gans machl die Box alle Ehre 1
zum Belspiel fungiert Links als o et . :
Matzke 1 deg sinterpool-Nots — - i e me T )
llla Mﬂm des Monats Uber Bratn of ol Viele MEyte Informationen fiir gesellschafilich nnd politisch
schen moht nur tache Interessiorte bietet « LINKS« (Tel. 089/5 7064 48) aus Miinchen

Spielen Sie Schach

mit dem mehrfachen

Weltmeister!

Holen Sie sich den mehrachen Weltmelster im
Computerschach nach Hause, Im MEPHISTD
Schachcompuler-Programm findel jeder seinen
fchtigen Partner. Egal ob Einsteiger oder Turnier
spleter, ob Schachschule fur Antdnger oder

Wiki-Gari MEPHISTO RONA® baraily irm Honok

news:

Edelholz-Vollsensarbrett fur Anspruchsvalle -
MEPHISTO-5chachcomputer erdlllen jeden
Wunsch nach Spielstarke, Komfor, Ausbau-
fahigkeit und Preis-Leistungsverhalinis

MEPHISTO wieder Weltmeister!

Bel der 7 SchachcomputerWelimeisterschalt

vorm 14, bis 20, September 1987 in Rom

& fum 4. Mal in Folge

@ Deutliches 9 : 0

& Damit auch Team-Welimeistes

& Weltmeaister-Tiel auch Hir die MEPHISTO-
Programme von Richard Lang und
Ed Schroder




Leserforum

wComputer, Cracker und Ho-
pierer (Ausgabe 9/817, Seite 13)

Cracken ist so schon
subversiv

Der Hauptgrund, su cracken
und zu kopieran, isl der, dab ea
g0 schon subversly ist unc man
gich ausrechnen kann, wieviel
Schaden man einigen Firmean
schon zugeiugt hal.

Auferdem: Die Software-Fir-
men sollen endlich gestehen,
daf sie ohne die Raubkopierer
gar mcht mehr wiliten, wahin
mit dem Geld, Raubkopieren ist
die ausgleichenda Gerachlig-
kell [ir die dberhihten Preise
Alles inallam also eln gesundes
dkonomisches System.

Garfield Productons &
Cracking Association

BAbsatzmarkt fiir
Diskettenhersteller

Raubkopierer und Cracker
gind fir Diskettenhersteller ein
rieqiger Absatzmarkt, und das
Raubkopieran hat erst ein Ende,
wenn die Sofwarefirmen pleite

pehan,
By lch Software,
£430 Bad Hersfeld

Einzige Buswirkung
ist ein kaputter
Hardwaremarkt

Einzige Auswirkung bel der
Aasrottung der Raubkoplerer-
srene: ain kaputier Hardware-
markt.

An wen gollten die Software-
firmen dann ihre Produkte ver-
kaufen® Vielleicht an die & Pro-
zent der eizigen Computerbe-
siizer, die Onginalspisle kau-
fan?

ROY, 7110 Ohringen

Hemmschwelle
steigt

Whas isl die ganze Raubkopie-
reral gegen die Leute, die sich
im Zentraleompuler irgandeainer
Firma ein Konto einrichten und
gich munter von jedem Mitarbe)-
ter die sechate Stelle hinter dem
Komma einstreichen?

Das Ubel an der Warzel zueni-
fernen, heidt doch sicher nicht,
I3jihrigen Buben Scherersioen
7 machen Wir alzs Cracker
oder Raubkoplerer machen
schon mal einen Haufen Arger,

Ausgabe 2/Februar 988

aber daf die Wirtschalt darun-
1er leidet, resultiert daraus, daf
die Hommechwalle angesichls
goleher ComputerVerbrechen
eher sleigt als aink,

Und glaubt denn wirklich
auch nur ein Compuler-Hesesse-
ner, daf dieses System, das in
der gesamien Computlersiensa
vorherrschi, iberhaupt noch n
den OGnifl zu bekommen iat? Man
gollte sich endlich damit abfin-
den, daf es immer Raubkopien

aeben wird,
WMS & KRS

GEMA fiir Compu-
terprogramme

Bei Schallplatten oder Musik-
kassetten kréhl heute kein Hahn
mehr, wenn sie iberspielt wer-
den, Wie wire es, wenn eing An
GEMA flir Compulerprogram-
me eingerichtal wird?

Lighthousesoft & Co Lid.,
4010 Hilden

wComputer, Porno und Gewalt:
{(Rusgabe 11/87, Seite 13)

Forderung
talentierter
Software-Entwickler

Man sollte die Bundespriifatel -
le ersalizlos aufltsen und den
Efail disser Einrichiung sinnval-
leren Projekten, mum Bempisl
der Forderung talentiarier Soft-
wara-Entwickler mur Verllgung
gtellan, dennich kann baim be-
glan Willen keine Ordnung in
dem Voraehen der BPFS sehen.

Lighthousasolt & Co Lid,
A010 Hilden

Politische
Beeinflussung

Ich glaube, dab die Indize-
rung eine durchaus berechigte
Grundlags hat.

In der Happy-Computer, Aus
gabe ll, wird uber die Indizie-
rung diskutiert und auch Thr
Chefredakteur zeigt sich im Edi-
fonial gegeniiber den Gewalt-
spielan distanziert. Doch blattert
man weitar (Seite 98 bis 99), so
werden finf Spele schmackhaf
gemacht, die meiner Meinung
nach sogar verbotswiirdig sind,
Mit Sétzen wie »Die Menschheit
sucht noch nach totaler Sicher-
heits und «Die Welt wariet auf
Sigs wird hier zum Beispiel die
Simulation eines Walfensystems
angeboten, das noch in weltpoli-
tischer Diskussion steht. Der

Kdufer wird in einer Richtung
politisch und aggressiv Deein-
flu, Dar Weg, den die Bundes-
regierung aul dem Gebiatl der
Indiziorung eingeschiagen hat,
ist mit Sicherhait mcht der rich-
ge, zumal die BPS die Spiele
arst indiziert, weann sie berais
aul dem Markt sind. Aulerdem
bringt dies keinen Erfolg, weil
die Jugendlichen chnehin dis
Spiele aul dem sSchwarzen
Markis kaufen. Eine Freiwillige
Selbstkontrolle bel den Soft-
warehiusern wire wesentlich
wirkungsvoller, wobei diese,
aufgrund der Gefahr des politi-
schen Einflusses. regierungsun-
abhangly sein mudte, Wirde
weller solche Soltware verbres-
el werden, laulen wir Gelahr,
die gleiche Entwicklung wie im
sDiritten Retchs zu erleben, nur
daf statt des Radios die Spiel-
sofiware der Computer verwen-
det wird.

Ist die polittsche: Beeinflus-
aung der Jugendlichen (und
bald Wehrpflichtigen!) in eine
Richtung der richtige Weg zum
80 ersehnien Wallineden?

Christian Hoppe.
1000 Barlin 41

BPS nicht kompetent

genug

Die von der BPS denlken wahl,
dafjeder, der ainmal ein Baller-
splel gespialt hat, sofort in den
ndchsten Waifenladen stira,
zich dort eine 45er Magnum ba-
gorgt und damil saine varhalie
Deutsch-Lehrarin grausam hin-
richiet. Es ist uns willia unver-
stindlich, daf jemand anneh-
men kann, solche Spiele wiirden
den Charakter eines Jugendli-
chen negativ beeinflussen.

20 Cracking Duo,
4100 Duisburg 11

Computerspielen
ist modernes
Indianerspielen

Alz Kind bin ich auch mit dem
Cewehr herumgelaufen und ha-
be Indianer gespialt oder mich
mit Freunden krifig gepriigelt
Deshalb bin ich sicherlich nicht
brutaler als alle mediiebanden
Menschen veranlagt. Compu
terspiala sind nun mal die mo-
derng Art vom alten Indianer-
amel. Auch in einem Donald
Duck-Film kann es brutal zuge-
hen, wenn Donald seine bekann-
ten  Wutausbritche  belommi
oder Onkel Dagobert seinen
Celdspaicher varteidigt. Sicher-
lichgibtesdaaeine oder andere
Spiel, in dem das Blut llerwaise

flisft. Dies kannte dann auch in-

dinert werden, sollte aber dia
Auvsnahme bleiben,

Elmar Michel,

E238 Hoftheim/Ta, 7

Mirchenverbot

Wenn man das Gesetz ganz
genau nimmt, ist in fas! |edem
Spiel eine jugendgelihrdende
Handlung zu sehen, Wenn die
BES Spiele indizien, die Gewall
varherrlichen, wunder! esmich,
warum micht manche Marchen
varboten mind. Da wird zum Bed-
gpiel minem Twer der Magen auf-
gaschnitten, Staine  hineinge
legi, der Magen wisder zuge-
néht und anschliefend wird das
Twer in einen tiefen Brunnen ge-
worfan oder eine alte Frau wird
von sinem Woll aulgefressen

Ea ist doch auch nicht 2o, dal
Laute, die in emnem Karate-Clubs
gind, nach dem Training aul die
SiraBe gehen und wehrlose Pas-
ganien mit Karateschligen ne
derstrecken.

Ich halte esdurchaus fur ancdge-
bracht, eine leiwillige Salbsat-
kontrolle auf jedem Spiel fu ver-

merken
Arndi Wohlt,
6780 Rockenhausen 3

Computeranteile
in Happy-Computer

Amiga rauf,
Atari runter

Bis vor kurzem war ich sehr 2u-
frieden mit Ihrem Magasin
Dach seit einiger Zeit lebe ich
mit der Angst, Sie wirden den
AmigaTell kirzen. Dabker hoffe
ich als ibearzeugter Amiga-
Benutzer, daB der Amiga-Tell
weller ausgebaut und der Alari-
Tenl gelelrzt wird

lean-Marc Petit,
CH-8308 Kloben

Atari rauf,
Commodore runter

Die kleinen Afaris warden
sehr vernachlissigr. Waram k-
zen Sie nicht den Commodore-
und den Schineider-Tel? Wenn
man sich die Szene analaht, wun
dart as nicht, daf der C B4 der
meistgekaufte Computer ist
Man Liest und hért nichis ande
res mehr. Und es wird wohl kel
ner ernsthafl behaupten, dab
der C 84 besser als der Atar 800
XLoast, oder?

Sancha Unkel,
5401 Kaltenengers
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Amiga oder ST —
immer die richtige
Wahl

Es ist durchaus berachtigl,
daf der C 684 den meisten Platz
in der Happy-Computer ein-
nimmi, da ey der meistverkaufte
Computar in der BRD izt Des-
halb finde 1ch die Erregung an-
daret Computarbasitzer fir un-
nitia. AuBerdem finde ich es
traurig, daf sich die Amiga- und
ST Besitzer in die Haare krie
gen. Diese beiden Computer
halte ich fir die stirkste Neuw-
entwicklung der Compulertech
nologie der jetzen Jahre Der
Amiga bietet fantasiische Farb-
und Musikzaubereien: Dar ST
basticht durch hohen Software-
gehall und durch Pregramme
wie zum Beispiel das unglaulb-
liche GFA-Basic,

Egal, welchen Computer man
kaufl, man it immer die richt.
e Wahl

Alexander Hartung,
G800 Mannhaim 31

Adieu Atari
Dar Amiga 2000 i fiir die fu-
kunlt gebaut. Da kann ain Aari

Mega ST nur kapitulieren

Wer alse sinen Computer
machte, der nach drei Jahren
noch nicht out ist, der MS-DO3S,
AT Unix -und G3000-kompatibel
15t eder werden kann, der sollie
sich zum Beispiel mal am
sAmmiiga-Jahrbuchs sulegen und
lesen, waa heutige Computer fiir
wenig Geld leigten konnen, Und

dann Atari Adieu!
Cliver Steinkuhl,
AME Erkrath

PC besser als Atari
und Amiga

Den PC kann man micht mit
dem Amiga oder dem Atari 8T,
die hauptsdchlich als Spiele-
computer genutzt werden, ver-
gleichen, Der PC hat so viela
Voreile gegenilber den ands-
ren Computern {(fum Beispiel
dis Kompatibilitt, die Hard-
ware, cie  Programmvielfall
usw.), g0 dab die kleinen Com-
puter keine Chance haben, thn
zu Ubertreffen.

Remmar Goldbach,
1000 Berlin 27

Warum immer nur
meckern?

Ich appelliere an all jene, die
alauben, wenn sie in der Redak-
fion =bBen, liele alles bogaer
Moch vor einem Jahr beschwer-

72 s

tizn 2ich alle dariiber, der Spisle-
tail sl viel zu klein

Heute jedoch, da der Spiele-
fall endlich groB genug ist, re-
gen aich einige dariiber auf und
fordern, daB er nicht noch weai-
ter vergrifern, sonderm verbes-
serl cder gar wieder verkleinernt
werdan soll,

Auch finde ich es ein Unding,
dai manche Besitzer eines Atla-
ri, Schneider oder ejnes ande-
ren Compulers verlangen, eg
mixze doch endlich mehr Wber
sihrens Computer gedruckt wer.
den Wo kimen wir denn da hin?

Marco Weiss,
5330 Kbnigawinter 41

Kindisches Genérgel

e systemibergreifende
Struktur von Happy-Computer
it &8 doch, die den Reiz diesar
Zeltschrift ausmacht. lch kann
daher den Wiinasch vieler Laser,
dissen oder jenen Compuer
mehr zu berUcksichtigen oder
gar fir stote zu erkliren, nich
verstehen, Was in der gesamien
Computerwall doch am wenig-
stan winschenswert 151, ist aing
sSystem-Fachidiolies, Wer sich
witklich fur Computer interss-
siert, der liest auch gern Berieh-
te uber apdere Computer, Auch
die permanente Diskriminie-
runa anderer Computertypen
oder Marken ist mir véllig unver-
stindlich, Was it denn so Has-
senswanes an anderen Compu-
tern? Warum das ewige kindi-
sche Gendrgel? Jeder hat den
Computer, den er gut findet, wa-
rum aizo die Missmacherei?

Uwe Sambkea,
4200 Oberhausen 12

Mehr Spiele fiir
16-Bit-Computer

Sie sollien den Spieletel] noch
grofer auwsfallen lassen und
mehr Spiele filr die  16-Bi-
Computer vorsiellen

Chrischi Zahnow,
2000 Nordersmecd:

Mehr Spiele fiir C 16,
Plus/4 und C 116

Sie bringen sehr wenig Sme
leTests tber dan C 16116 und
den Plus/d, Ich meine, daf es
auch filr diese Computer Spiele
gibt, die es leich! mit den C 64,
Schneider- und (iberhanpt Spec-
trum-Spislen  aufnehmen kbn-
nan, Aufgeriset izt der C |6
(Plus/ 4} mindesiens genausogul
wie der C 64 (Grafik)

Christoph Beier,
A-1130 Wien

#8-Bit-Vergleich (Teil II)s,
(Ausgabe 12/81, Seite 151)

MSX-2

hiitte gewonnen

Warum haben Sie die MSX-2-
Computer nichl bei dem Test
dar B-Bi-Computer mil ainbazs-
agen? Ein MSX-2 Compuler hitle
mit Sicherheit gegen die ande-
ren leistungsschwachen BEBier
gewonnen! Wir finden, daf 512
Farben, 256 KByte RAM, singe-
bautes 3%-Zoll-Laufwerlk, CP/M-
und MS-DOS-kempatibel, und
s0 weiler wirklich das Nonplus-
ultra fir einen B-Bil-Compuer
.

AuBerdem werden die MSX-
Spiele im Spiele-Sondereil sshr
vernachlassigl

Joachim Trinkl,
A-BZR0 Farstenfeld

Atari schligt alle

Die Grafik des XL ist also
schlechter als die dar anderen
Konkurremen und vermag keine
Aufmerksambeil zu erregen?
Der XL schlaog ja wohl alle B-Bi-
Computer, was die Graflk an-
geht. oder haben Sie schon ein-
mal einen C 84 gesehon, dar 256
Farben auf einem Bildschinm
daratallt? Sachliche Argumenie
schainen her wohl nicht mehr zu
helfen,

Dennoch wardan Sie &5 nichi
schaffen, den XL z2u unter-
driicken. Wir werden ihm treu
bleiben und ez werden sich
auch weitere Kiufer finden, die
aich nicht won Threm dummen
und parteiischen Blatt besinflus-
aon lasgen.

Simon Dabringhaus,
Atari-Club-Koblenz,
6650 Homburg

ST geht die Luft aus

GCute Spiele wird es weder auf
dem Amiga noch auf dem ST in
Hi-Resgeben, weil der Amiga zu

sahr flinmen und der ST nur
SW-Grahk bietet. und daher fur
Spiele nahezu ungesignat st
Der ST i=t ohne MIDI-Schn-
sielle zu ahnlich flachem Sound
wig @in Schneider CPC fahig
weil beide den gleichen Sound-
chip haben. Der Amiga jedoch
bietet ahne MID] schon so guien
Sound wie ein Sony Tape (30 bis
15000 Hz'), woll ar auf dem gle-
chen Prinzip den Sound aufbaut
wig emn CO-Player
Alzo geht hiar wohl eher dam
5T als dem Amiga die Luflt aus’
Ingo KioBlhing,
3200 Hildesheim

*Dr. Nibble«Comics: (Happy-
Computer-Sonderhefie)

Idol der computerge-
schidigten, weibli-
chen Welt

Von Computern habe ich im
allgemeinen  kemne  Ahnung,
aber Dr. Mibble {und der Res
der ISEW) finde ich ganz einfach
nobelpreisverdichtig! Wie ich
miettlerweils herausinden konn
e, schlieBen sich sehr viele Kal-
legmnen memer Meinung an

sDoc Nibbles entwickell sich
unaufhaltsam zum Idol der com-
putergeschidigien, weiblichen
Wt

Was uns alle jedoch am me-
slennteressiert: Welches genia
Ie Individinom versteck: sich hin-
tar dem Kiirzel «]EE+? Millionen
flehen Euch an, endlich das Ga-
heimnis um den mystertsen
+]EKs zu liften und den Anteil an
Nibble-Comics i der Happy-
Computer enorm zu stsjgern

Dagmar Gosejacoh,

4100 Duisburg

Hinter dem Kiirzel =JEK« ver-
birgt sich Jens Klspfel aus Li-
denscheid. Er zeichnet fiir uns
die genialen Dr. Nibble-Co-

mics,
Die Redaltion

P ata ® N
LAAL

Schon wieder

ain Zeichentalent

unter unseren Lesern:
Dagmar Gosejacob griiBt
Dz, Nibble & Crew

Ausanbe 2/ Fobruar (9892
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Spiele Leserbriefe

. N
i \
Leserbriefe

Arcadomitis...

.achemt die Softwara-Bran-
che befallen zu haben: Umset-
zungen von Spielautomaten fill-
len tber die Hilfte des Splele-
1estTeils in dieser Ausgabe, Pl
die Fiul von Adaptionen gibl es
ainen guten Crund: Vor allem
in England sind Umsetzungen
namhafter Spielautomaten oft
die emnzigen VollpretsTiel, die
sich gegen die Flul der Billig-
spiele an der Spitze der Charts
behaupten kiinnen, Und nach
den riesigen Erfolgen von Ab-
raumern wie «Paperboys und
sGauntlets balgen sich dis gro-
Pen Soltwarehiiuser geradezu
um die Lizenzen namhafter
Spielavtomaten, Die Resultate
zind oft erfreulicher, als 50 man-
cher Skeptiker memen kbnnte;
fumindest aufl dem Atarn ST
macht «Star Waras eine guta Fi-
gur, *Buggy Boye auf dem C 64
hat bei uns [ir einige sehr lange
Spielnéchte gesorgt und die
neus STUmsetzung von «Super
Sprinte kann man vem Automa-
ten-Criginal kaum noch unier-
scheiden,

In digser Ausgabe testen wir
13 aktuelie Computerapieles; die
ergien sleben sind Umsetzungen
von Spielautomaten. Zu diesem
vorlgufigen Hehepunkt der Ume
satzungawit wilrde mich Eure
Memung interessieran: Welche
Auematen-Adaptionen  lindet
Ihr gut, welche haben Euch ent-
fauscht? Inwieweit 15t @in aus der
Spiethalle bekannter NMame fir
Euch baei der Kaufantacheidung
ausschlaggebend? Zuschriflen
bitte an  unsere gewchnte
Adresse!

Redaktion Happy-Computer
Verlag Markt & Technik AG
z. Hd, Heinrich Lenhardt
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen.

Abschlisfbend gestalle man
mir einen Hinwets, denn die
swelle Ausgabe des Happy-
Specials «Power Plays ist jetzt am
Kiosk: Uber 100 Seiten randvoll
mit Tests, Storys und neven Tips,
mil vigl Liehe wvon unserfem
Spiele-Team zubereitet. Wgohl
bekomim'sl

e Vodtr—

74 i

Indiziertes
in der Hitparade

Liebe High Score-Hiller ven
Happy-Computer,

ich bin ja mit Eurem Heft an-
sonsten sehr zufrieden, aber
was Ihr Euch in der letzten Aus-

gabe erlaubl habt, war wirk-
lich der Gipfel: Da verhunxt Thr
Eure an fiir sich gute «Leser-
Top-10= mit einer Angabe wie
vindiziertes Spiel«. Falls Thr da-
fiir nicht verantwortlich seid,
mége man mir verzeihen, an-
dernfalls laBt Euch diesen
Briaf durch den HKopl gehen,
denn ich vertrete diesen Stand-
punlt gewiB nicht alleine.
(Michael Graf, Weiden)

S0 ganz fraiwillig ist die Strel-
chung der Namen indizierier
Spiele nicht geschehen, Da die
Bundespriilstelle fur jugendge-
fihrdende Schriften eine Hitpa-
rade als Werbung ansieht, und
indizierta Spiala in kainstar Wei-
se beworben werden dilrfen,
muften wir unsere Hitparade
leider auch zensieren. lch bitte
alle Leser fur diese Zwangslt-
sung um Verstindnis, (hl)

Amiga im Abseits?

Ich bin Amiga-Anhinger und
Besitzer und muf sagen, daB ex
wiel zu schlecht bei [hnen weg-
kommt. Fiir den 5T werden so-
wieso mehr Spisle als fiir den
Amiga getestet. Deshalb ver-
stehe ich einfach nicht, warum
Sie bel einem Programm mit
ST und Amiga-Umsetzungen
die STVersion testen.,
{Christoph Engelbrecht, Bonn)

Wir testen deshalb mehr Spie-
le auf dem Arari ST, wedll fir die-
gen Computer zur Zeil wesani-
lich mehr Programme erscha-
nen, Wann ein Tihel [ir beide
Computer angekindic st und
erg die STVersion erscheint,
wird diese goelestet, Bekomimen
wir zuerst die Amiga-Version un-
ter die Finger, wird natirlich
diese wvorgesiellt. Wir haben
wahrlich nichts gegen den Ami-
ga, aber an der momentanen
Software-Ebbe kinnen wir e
der auch nichts dndern. (hi}

Fir Felix und alle anderen
Spiel-und Foio-Fans folgt nun un-
sar Beltrag »Offizielle Tips und
Tricks fir Bildschirmictogs:

— Den Reum so gut wie moglich
abdunkeln.

— Maglichst ein Stativ fir die
Kamera verwenden, sonst ver-
wackeln die Bilder

— Bei Blende B jedes Motiv mit
vier Belichtungszeiten knipsen
% %. % und eine ganze Sekunde.
— Am besen eine Spiegelre-
flex-Kamera ohne Blilz verwen-
den. Wir empfehlen einen Ta-
geglichl-Film mit 100 ASA.  (h)

puter 11/87, daf Thr nur Splele
testet, die iiber 70 Punkte arhal-
ten, und daf bei einem Spiel,
das nur 40 Punkie bekommen
wiirde, auf einen Test verzich-
tet wird. Nun wiiBte ich gern,
wie IThr das merkt, chne zu te-
sten? Odertestet Thr diese Spie-
le doch, verdffentlicht die Er-
gebnisse nar nicht?

(Fritz Sehmidt, Lachendorf)

Um uns emen Uberblick zu
varschaffen, sehen wiruns jedes
Spiel an, das in der Redaktion
eintrifft, Wann Redakteur A an-
gesichis eines neuen Pro-
gramms einen Kommentar wie
»Oh mein Gott, schall den Com-
puter aus, schnellls verlauten
laBt und Redakieur B diesen ne-
gativen Eindrock bestitigt, wird
ain Test Uber dieses Spiel erst
gar nicht geschrieben. Ausnah-
man bastitigen die Regel: Wenn
besonders inferessante Flops
eintreffen und der Platz es er-
Jaubt, werden sie mit Freoden
auch besprochen

Da wir beim besten Willen
nicht Tests aller Spiele-Neuhesi-
ten in Happy-Compuler unier-
bringen, haben wir Power Play
ins Leben gerufen, In diesem
Special findet Thr Tests vieler
Programme, die wir einfach
nich! mehr in Happy quetschen
konnten {hi)

Schwarzer Peter

Leider stelle ich immer wie-
der fest, daB Euch bei soge-
nannten Baller-Gewaltspielen
die Objektivitit fahit. Ich kann
ja werstehen, daB IThr lieber
#Wizbhall« als Nemesis the War-
locks spiell. Aber milssen des-

Weann esin eipem Action-Spiel
rauh zugeht, ist uns das hier und
da mal eine tromsche Bame:-
kung wert. Schlechiare Wariun-
gen gibt s wegen solcher mora-
lischer Bedenken aber mchi
SchlisBlich muf jeder fiir sich
selbst entscheiden, ob ihn die
Brutalitdt bel sinem Computer-
gpiel st oder nicht. Und daf
Nemesis the Warlock keine
iiberragende Werlung bekam,
liegt am unsarer Meinung nach
primutiven Spielprinzp (hi)

Im 4. Spiele-Sonderhefl waren
die ExclonWerungen fiir die
C B4 und nicht fur die CPC-
Version. Gerade beim Sound
muBten wir beim Commodone
hihere MaBstabe anlegen.

Ieh glaube nicht, dab wir Spie-
le prnzipiell unterbewerten
Wir finden nur, dal man ange-
sichts der vielen Computer-
spiel-Neuheiten kritisch sein
mufl, um hier dberhaupt noch
verniinftig differenmenen xu kin-
nen. Was wilrde es denn bnn-
gen, wenn wir in jeder Avsgabé
zehn Spiale mit Gesaml-Wertun-
gen zwischen 80 und 100 haten?

Wir bleiben heber sattelfest
mit unseren Werungen. 50 be-
deutel bei uns weiterhin sDurch-
schnitts, und alle Spiele, die 8-
ne hihere Wertung als 50 erhal-
ten, gehoren bereis fur besse-
1en Hilfle des Software-Marits
Wenn wir ainem Spiel mehr als
80 Punkte geben, kinmt [hr dafir
auch sicher sein, dall s emach-
ler Spitzentitel 15 (ki)

Vorsicht, Satire!

Liebe Leute, testet doch in
Zukunft nor noch, was mit mei-
nem Computer, dem Zulu-Mu-
lu 30452.43R rusammenhingt.
Ihm gehért dle Zukunfi! Mit

(Marc Derndorff, Frankfurt)

Dr. Bobo ist leider aus dem
Spftware-Labor geflohen. Zu-
letzt wurde er als Cenromcs
Inierface getarmt in den Tiroler
Kalkalpan gesichtet. Expearten
nehmen an, daB er die Abge-
schiedenheit der Bergwell aul-
gesucht hat, um hier in Ruhe die
Zulu-MuluVersion von Stariatier
U Programmieren ()

Ausgabs 2/Februar [958
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Spiele Test

Flying Shark

—_—

C 64 (Schneider CPC, Spectrum) |
34 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette) ]

HAPPY-WERTUNG

GRAFIK 74 * . -
SOUND & MUSIK DLk
! | 4 4 H 4 {

Tl ———————

in gemitlicher Spazier
flug wird sine Runde an
Bord des «Flying Sharks
gorantiert michl, Kaum
hat Thr Flieger den Hangar ver
lassen, fegen die Fetzen. an-
gredfende  Flugzeugverbinde
schwirren an, auf der Erde rum-
petln Panzer aus dem Gebilsch
und erdffnen das Fauer
Flymg Shark erdfinet die erste
Hifte unseres TestTeils, in dar
nur Umsetzungen von Spuelauto-
maten vertreten mind. Bej diessar
Adaption ist wildes Feuerknopl-
driicken mngesagt, denn wéh
rerd dep Bildschirm von obsn
nach unten acrollt, bekommt es
unaer Flieger mil immer Wiedet
newen Angrellern zu tun, Die
Maschinengewehre kann man
baliebiy oft sprechen lassen

AuBerdem gibt as Bomben, die
innerhallk emes ordentlichen
Aktoneradius alle Gegner wag-
putzan. Von diesen Superknal-
lern ist nur ein begrenzgier Vorral
an Bord, der durch das Aufsam-
mein von =B«Symbolen aulge-
glockt wid

Die zu Beginn etwas mickrige
Siandard-Schuflkrafi kann ver-
besseyt warden, Fur das kom
plette Abriumen mancher geg
nerischer Formation erscheint
ain Extra-Symbol aul dem Bild
schirm. dessen Aufsammeln fir
mehr Kampikmaft sorgl, Das
Symbol warte! aber nicht brav
darauf, daB Sie es abholen, Daa
Biesl schwirrt vielmehr in den
aberwitzigsten Kurven iber den
Bildachinm und macht sogar An
slallan, ganz zu verschwinden

AT

Flying Shark isl emn Fall far
gaiibie Action-Spisler, denn all-
20 leich! wird einem das Bild-
schirm-laben er nichl ge-
mach!. Wann man aber mal ej-
nen Level geschaft hat und auf
der nachsten Spialsiule alle Le-
ben verhert, darfl man dank &i-
ner «Sontimue Sames-Funktion
dort woitersmelan, Wo man sein
lotmes Leben verlor Kein sshr
gemireiches Vergniigen, aber
yurzweailigund ouf dem C 64 gut
programmiert; Was sich da an
Sprite-Getiimme] abspell, 10 58-
henswar (hi)

Happy-

Action pur filr lortgeschr-
ans Spieler, dank dar »Con-
tinue Games-Funition nchi
zZu frusirierend

Erste Hilfe

Vorsicht beim Steuam, da-
mit man mch versahanilich
diz kostharen Bomben ein
sotzt. Die sollts man sich fur
die besonders schubfrevdi
gen Panzer- und U-Boot-Kolo-
mean aufbeban

Buggy Boy

C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 84 %
SOUND & MUSIK a8 %
HAPPY-WERTUNG JEERS

er behaupet, Auto-
rennapiela :
sBuggy Bows, die Um-
setzung des gleichna-
migen Spialaniomaten, beweis
eindrucksvell das Gagentell
Ein bawiihriea Thema wurda mil
ainigen susiizlichen Elamanten
ney aufheraliet

Zu Beginn dar{ man sich etnen
dar filnf Kurse ausauchen, digje
waila in finf Tellstrecken umter-
teili sind. Das Ziel muf imnerhalb
eines Zeitlimils erreicht werden
In fotter 3AD-Crafik erschemen
allerlel Hindernisse, denen man
durch geschickte Steserung
und schoelle Reaktionen aus
waichen sollie Lassen S sich
durchh Tunnels und schmale
Brilcken (ber Flisse nicht sus
dar Ruhe bringen. Andare Fahr
zoyuge mul man im richtigen Mo

76 it

ment iberholen. Ein Unfall ko
gtat viel Zeitl, die nur schwer whe-
der gut zu machen (st

Baumstdmme, die versinzel
aul der StraBe lagen, eignén
sich hervorragend als Sprung
schanze. Auch so kann man Hin-
dernisse ilbarwvindan. Um sich
durch besonders enge Spalien
i rwangen, mul das Auto auf
=wai Radern fahren Michis &in
facher als das, missen Sie doch
nur kleinare Steine berfahren
und schon steht Thr Wunderauto
fasi senkrocht. Neben einem
Fufball sorgen Zeit- und Puank-
tetore fir angenehme Uberra-
sohungen. Wenn Sie auBerdem
noch die Fahnen iberfahren,
warden Thnem wenere Bonus
punkie guigeschrieben

Buggy Boy spiall sich hervor-
ragend und hat die gesamta Re

daktion von der Arbeit abgehal-
en. Die 3D-Graflik ist sahr floit
nd toll animiert. Da der Baggy
die  Joystick-Kom-
sagiari, kann man den
Hindernis gelkonn!l  augswel-
chen. Dank der filnf Kurse st
Langew fiir langere Zé&it so
gut wie ausgeaschlossan
Von der Atan STHermon o1-
reichie uns kurz var Redaklions-
sohluf ein Demo Dne Grafik
aleich! dem Austomaten-Onigimal
wie ein Ei dem anderen Man
darl aul das fertipe Spiel ge-
gpannt sein (ma)

Happy-Emplehlung:

Eing technisch hervors-
gende Version eines belieb-
ten Themas, die zudem mit
ginigen sprizigen Zutaten
garmiert wurde

Anfangernsei der Offroad-
Kurs ans Herz gelegt. Er ist
mit Abstand der sinfachsts
und ideal dazugeeignet. sich
mit dem Spiel wertraut m
machen

Ausgahe 2rFabruar 1568



Test Spiele

[ M AGE]

C 64 {Atari XL/XE, Atari ST, Schneider CPC

L EORLD

D M AGE]

Spectrum) X
35 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette)
GRAFIK “ :l
SOUND & MUSIK n'] ﬁ j
HAPPY-WERTUNG I_-i m‘ :j
i
nen sk gin, George der Gonlla, Lizzy I -
uation die Echse und Balph der Wet- =
1&n ins Bac wioll sind in Wirklichikeil norma
Zahneunds e Menscher e gich durch &l A
spnster hinauws, direkt in 1 sll in Mon
ht eine } n. Die draj
) fE. & user und
denn so e 2in ‘w.. sehlagen dor g e Lithcher Hapmr-Empighlunq
m ' in die Winde Nach einigen 1iss MaEige | l
n { ain Haus Komplait ‘erwandell essich |I. e Men- gatrung  mi
Sornie man dies 3 schean furic I~ ma, Bis zu drel S
impden und so n We nn crel Peraonen
14} leban retlen L1y aiir I--..'I Erste Hilfe
wird dar SpieB umc &C ) 1 Als ermtes solite man sich
Spielet -." ggleich ! mil der'] mit dar Srung  vertraum
ity kKbnnen B sRampagas e |n basonders e Grafik .|‘...'1r.!1- mache chiinde: !'... i
daran gehen, ganze Landstriche ter r'v"'lr.; abge guiaus sound l'.'-rl.'ia:'il.‘ ke &t Aul Cebdude ]
*huit und Asc zu legen o 48| 2l lich, D | | Elettert man am besten raul
M emer sprlrunc |--|-w1 iten oder Kak-  wilzigen und wieder runter
stadt noch |1||r Ir woten, die den Monstern  Spal wie das of man dig B :
Doch i : n fufigen chiadlich nal. Schon recht schne stick Danutzl
lin clie yuch die Attacken der an Langewsatle aul
Atari ST (C 64, Schneider CPC, Spectrum) .
39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette)
GHAFIK T8 % | ' ' ' |
SOUND & MUSIK TR § :
HAPPY-WERTUNG T [ —
‘-!
tarl Comm-Op verdffent- Danach flisgt man dber den To- |
_.|_'|. vor amigen Jah-  de arp wnd legl sich mit den
ren den Pu.~:-|..u. en sStar dor n Verneidigungsanlagen |
l."'.'rl[ 38, I dem schiefen 4
Krieg der 20, Was e |

und in Spielhal

Wi nfilr, dap I.II" Autor
mandig umringl war. bMit ein 'I-"‘
! Verspdiung wurde dae

M.- 1 kann 80
wgnar als auch
abschieBan

fliegt enen winzigen
hachl an muf
damit der Todes-

xLgt - auferibt

Tunnel, indermr
lardings mit L

riuwm und 1:="I|- i+
sohacht, zerplaiz
n in einar Farbear
ach ']-' r" s 1|'|I |' r-Ii1

H:pnhﬂmpfa.h.lung'
sohnisch af
aten-Um

Etl-'l& Hilfs:;

y Turmaulbauien ab
um an den B ]
mmen .dl' ier Maus







etzt wird es emst, jetzt geht es um die Wurst und
Jum Wettkampfe. Sei es-beim Pool-StoBen, beim
Abfahrtsrennen, auf der Freistilrampe, im Hochsprung
oder im Abfahris-Jam. Es kann im Allgingang oder zu
aweit gespielt werden oder man nimmt es mit Lester
auf. Skate or Die - ein echies Vergntigen, aber einst
zu nehmen!

MIT SCHWUNG [N DIE WANNE
(i Haempe riavler fr nekbgod Tempo ued hoch rur Kanle auf dor ardam
Seda, Dodt nach Bolinben Antkn ol Handstinde {vil. Abbildung)
undl pndene waghaksige Menbver wd Lultsprings suslibdes

‘Jiﬁi!.i,f,mu
5,

..._-il

[ETTY

iy =§'|II===:IIIIIIIII|

CHADS UND KARATE

b resencem Tempo dunch de aneuchigsten Duartiens, . kamnst Uo karate?
Konservendoaen, Flaschen, Laften, Z8une = und Do Rivalen -
alles ward lourg und klengescihiagen, Far echin Konner bl der

Strederwagen 'ne tolle Rampe ab!

;' R

N:rmcTrRONIC

LASS DEINER I“ANTA%IE
FREIEN LAUF!

Sl JL‘I m b did moslpn Wsmcomgoter o4, e Commodeos Chd
Aia ST THAA lq.||| | |‘-|I Mactst sl Tiw |.|u1=|:*m-'p.'-y|-'
wesh i alls Fyst nEich Lt 3 I:Ir o s pedim guinn Soltwaizhangdler
maban, gans besonder dort, wo Sa des Signet L'-'I

Eltimomic Ay

| ELRCTROBNIC ARTS

ALTHOFESED DERER

Wenn Sie swebi obsr ussro || sfuidpadatia wnd die Anschilt Peeg nachiben Eatshandniz
peintenn 1 viilangon S wesere Bmichum, Schreibe *l an: Electrooc Akt
148 5 [F u{.l.f .L-.u'l Berishim 513 BYN ENGLAND odi rufen Sie umseen
Kuntendiendt anler der Rammai 444 7153 ARADE an
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Spiele Test

720°

Schneider CPC (C 64, SpectmnT}
| 39 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK T S
SOUND & MUSIK Al ———

HAPPY-WERTUNG TR 3

agamte  Skateboard-Ac allzu schnall nimmt man ein un

aporispielTouch  fredwil 1 Bad. Zudem tick! die

dis Uhr erbarmungslos
Um laitch Hat man mch dann endlich das
namigen T Tickaels ararbedtetl, geht &s m
: S | vier [ linen um Medaillen
ne rateboard-Fahrer, demsan unci d. In den vier Parks
Liel Wettkampf

B, mich Emtrfiskarten  [indet jowsils |r|:|
4 ern, Dot fin fait. Ob  Slal Abfahri,
ard-vWeit Buckai] Bk (=5 -H |I‘ F'JI-L i
n &r sich Uberall w
nowiirde leistungen abverlangt, 1
arleich- Medalllennfithe =u gelangan
jinn drel  Hat man sch in allen vier Diss
meht alem- liner wartis!  schon
tatiicke Sie der nAchste {
2llar erhalien fianan G
- Das darf
lcht zu ainfach
1 Zait ad
rielkmchizlons

fiar P:
dan nin
kldmple statt, an
ST T Pl 151,
Um den

radlahrer mi Ilhnen  Schn ->'|r's Methil '||| arstaun
Leban schwer “hi (st lich gui. Natirlich muf man g
auch vor Tumpeln geboten. | gentiber dem Aulomaten erheb

MmiTHert
umg)

_-:‘—
(|
=) ===

|

120" i eine M:_""mn '
Geschicklichkeits ‘|
rispiel (fir eine Persc
das durch die priifise Steus
rung des Skateboards ange
nehim dbarraschi

Erste Hilfe:

Mil dem Startkapital wvon
100 Dollar sollte man glaeich
711 Boginn ainkafe
Mt nexem Mat S0
aich wesentlich besser

Combat School

C 64 (Schneider CPC, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette)

GRAF|K 78 %
SOUND & MUSIE 04 %
HAPPY-WERTUNG Tr &
tussen Sie noch zur fen) und segern (links-rechis)

Bunideswahr? Wenn  Nur micht durchemanderh
ja, kénnen Sie sich men
schon heute aufl dis [as Armdriicken 151 dagegen
Zoil baim Barrds wvort harmloz antlich mehr wird
«Combat Schools, das in den s T in dret waltaren s
yrofen  Anklang 2 jeforden, in denen e
al Muskaln und mit emem Fadenkreuz aufl im
wgen in sieben mer uniemchiedliche -
riplinen,  Schau Jielschaiben tre
plaiz IJ jeschehens ist ein  Timing und schoells
hilitin .r' 11 '.I ildungslager aind gafragt. Im letzten Haretes
3 Track & treten Sie zum &
fird mit Com dam Aushilder a

m

Fraiten

teaklionen

kampl mi

rate & [

Wer

Fiel J- Vg

(K

achool cut zurechtkommen Wer bel Combat School nur
milichen mudmans an der Qualifikation=zzeq

it kng
rtartan den Joyatick scheltert, der mub ' um
! fung rikttaln odaer k- mchi Argern, Wenn ar
Pouerknepl im richtigen Klimmaziige in der v
Mommant ds T :
Wahrend
nen an ainen H

Zum 1
R |:'.|||' LA U
eim siron Man  Ubung weniger Zeil ala v
l&it 1 mit dem Joy peban banotligen, erhalt man fily
|-|:.'.-r- machen (oben-un den pichstan Wettkampl eine

Himdermsren
raenlaul enn

Rao

1" 02001 NI Onaoon ZF n0onon

ikt durch 1olle
ule Animation. Zudem
hnisch sahr gut gelun

; 1ch nicht

(rmig)

G €23 s

Happy-Empfehlung:
Eine technisch und s
i gelungens M
aus Geschickhchlonits
Jaystickriittel-Disnplinen

Erste Hille:
Obwohl die ersten beiden

aind, sojle
Kn:-:menl:eﬂu;;n =51}
gewonnene Ze fir die
nachiolgende n Priilungen
gsehr wichtig



Test Spiele

Gauntlet Il

Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum)

29 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

78
SOUND & MUSIK a5 ¥
HAPPY-WERTUMNG 7%

or genau einem Jahr war
vGauntlets in allar Mun-
de Diese Splelauloma-
ten-Umsatzung schob da-
mals an die Spitze der Verkaufs-
charts. Zum  Hit-Automaten
Gauntlet gab es in den Spiel
hallen den Machiolger sGauni-
let Ils, der jetz ebenfalls sel-
nen Weg ins Heimecomputer-La-
aer gemacht bat, Wer ain vallig
neues Spielprinzip oder  total
verdndere Gralik  erwartat,
wird ein wenlg anttanscht sain.
Cauntlet 11 15t Gauntlet mit @mn
panr Verpesserungen und Neu-
heiten — nicht mehr und nicht
wenigar, Im Prinzip geht es wie-
der einmal darum, durch Hun
dere von Labyrinthen zu wan-
dern, wverschiedene Monster zu
verprilgeln und Schatzkisten so
wia wichiige Extras aulfzisam

meln, Bel den Heimoomputer
Umsatzungen  kinnen wiedsr
sl Spieler glachzeilg antra-
ten, Bei dear STVersion kann wie
beim Auvlomaten sogar 2u el
gespiell werden, aolain man &in
spezielles Interface beaitzd, das
den ST mit zwel zuslizlichen
Joystick-Ports ausstaltet.

Untar den vier Spielfiguren
kann man nun belisbig wihlen,
aadilrfen also zum Beispial zwel
Zauberer die Dungeons balre
ten. Unter den Neuhsiten befin
den sich Schusse die an den
Wanden abprallen, be
Ausginge und Ekelb
die she-Ereatur; Berihrt se el
nen Spieler, konzentriaren alle
Monster ihre Angriffe nun awf
ihn! Durch Berithrung des Mit-
smelars kann man diesen Fluch
elegant welargebsen.

ot L bt
- =

L L b L
Y 1 iy g

= -
- Ca

1 VeI

Happy-Empfehlung:

Alternative

World Games

C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum)
| 39 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 75 *
SOUND & MUSIK 70 %
48 %

HAPPY-WERTUNG

Iternativ sein st anch im
Sport in. Deshalb gitt es
bel den  sAlernative
World Gamess neun aus-
gelallens Disziplinen, die daz
olympmsche Komitee garantien
nicht anerkennen wirde, Wenn
man mit mehreren Spielern an-
tritt. kann man sich aussuchen,
ob man gegan den Computer
gder einen Mitsmelar anirii
Die erste Disziplin ist Sack-
hilpfen in Neapal, Wenn Sie sich
baim Hipfen verhaspaln, hilft ai-
nem netierwelse ein Hund, der
die Spielfigur ein paar Pizel wel-
terziehl. In Pisa balanciert man
einen hohen Stapel Teller, der
achnel] ing Wankan kommt. Das
Kolossewm in Rom biatat die

Aumgabs &/ Februar 1588

stimmungavelle Kulisss fir dag
Schuhwerfen. Ein laeter od
vollet Silefel mub mbglichs weit
geschleudert warden, wn
Medaille u erringen. Danach
geht's weler zur Engelsburg
yor der man mit siner Stan
dan Tiber zu Gberspringen hal
Um daz Herz einer Dame in
Verona zu ernmagen, mul man g3
ne hohe und ruischige Stange
erklimmen, Zum sporilichen
Ausgleich sollie man danach &
nen Hut fangean, den Thnen eine
Tsube vom Kopl gekliau hat, Hat
man auch dasz mnfer mch ge-
bracht, daxl man sich Dal e
waschechien Kizsens
vargnilgan.  Damit
gpannandar wird, steh

[ =1

elwas

I Dijae

en S srn sind jetzt da Unkomplimene Action file | |
kot In ihnen hat man nur 33 Se ainen oder owet Spialar, Je i
kunden Zeil, um moglichst ¥ de Menge Levels, aber keing i
Sehiize zu mopsen. Punkte gibt High Score-Liste
e daflr aber nur, wann man |
rechizaiils den MAuagang fndeatl Erate Hilfe:

Die CPCVaraion von Gauntlet Wenn man zu zwalt spiell &
[l bletet wenig bahnbrechend schnappt sich der Ell oft dis I|
Neues, Wer Gauntlet ne e guten Sachen weg, waill er | ,
leidlen konnte, wird auch mit am schnellsten st In Schat:

Gaumntlet 1 nichts anfangan kin kammern solle man i
men, doch Fans dieses Action nigen, in welchar Richiung
erden vom Nachiolger man den Ausgang suchi |
gEnr angelan se {8~
|
‘_
|

Konkurrenten in @maer wackell
gen Condel, Zu guter Latat bl
man suf ainem Pogo-Si

Die Digziplinen aind
rerschiedlich ausgefallen. Man
che haban zwar aine olle Gra
file, aber spelerisch v
bisten. Wer hie
ger pu den bekannléer

I un

Happy-Empfehlung:

Neun recht unterschiadh-
che Diszipl
fik, aber mittleram Spielwits

Erste Hilfe:
Beim Schuhwerlen kommi

Gamass arwartel, wird ein we man mit dem learan Stislsl |
nig enttduschl sein, Die Diszpli gohneller zu guten E ] |
nen spelen el aan, Nie muviele T
nicht ao flolt wis ba L nehmen. Wenn dér Sape) ins
soesaml nur  m Wanken kommt, mil den A
iir eingelleischie Fans dis- rren ausglalcehen [t
[&l)
|
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Spiele Test

Demon Stalkers

| e
| 59 Mark {Diskeﬁe}

a7 * |_

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

9D —— |

aunlet-Fans haben die Punkta, Naht nr'l""u“nl verlan

Wahl, Neben »Gauntlel gemn dis Leb« AUET A
[ls 15t diesen Monat mit  Speliiguren und Zoubertrinks
+Demon  Sfall ¥ varleihen ihnen s

slle Fahig
andurch
el und

Variante di
Tt 8 erachiens
les Spela 15t 25, In
| a Lr l‘ "I I
14| 52U gelan C
viak, dan bo SOt
gien. Do gesamr
alleine odar das nach:
piell werden. Zu M ||.L.|I|
erschein
L

4 I.l'| &l !I|
¥ '-"I & Ri
alle Sc II it

100et e kicen
gen und d
gen Obart
mon Stalke
U Iwelt ges
3 Ibeginn

Higuren tm a

s s

aind I 5l :r=n indens
|i\.|.TI|'I i

'.||.-;L.'.l|-_'.‘. M
Mahrungs
Zaubartrinks zu
samimealn

u_rn |':-:I|
yitel und
incden. Das
itzen brnogl

WON o

HERLTH 3804 “ei

SCORE e
|

'_.||-|I:|
sind in el |i| [

W tich durch alle
warke durchgearb
' nach se
srdndern

ai HEALTH

- SCORY

H.mﬁupflhhmq

Cauntiet-V fite ru: alle

wichtigen
lohnt sich, «
r||J|-ﬁ'|-_|z| J..-Jr\-rar

liege ¢ 2

Insanity Fight

Amiga
69 Mark (Diskette)

ey J

GRAFIK

BE %
60 ¥
54

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Fight« das neus
pie] fur den Amiga,
¥ hiet aul eine Hinter
grundgeschichte Alles ab das  eigene
schiefen, und das eigens Raum- recht erfreulic ||
il hel durc lie wielen L serung ditfle
I8 stEuarn 5
Suf einer

neanmty

4 [5"' 11"
11 JEu| |1 il |1|I.,'.

iche greifen
Objakte im Forma
withrend Swe
igeatiitie Ab
h geben soll
hirm  [hres
1 KAaNn eir s BEstmim-
von Schilssen
1, ahne dall er @
=hit M un-:l o1 taucht ein

den Flanstancbarf]
feindliche

tean, Der
Haumsch
te A

net und de
al micht durct
Effekte aul, Die
Aubarnrdischen
art schnetl, daf

ftsch nicht

l.|.-.'.' I-Ul.-..l I Ill.:f'll I|*|| &l
tuberiltegt., wird fUr |

82 i,

ATUmET e

orhet

EnT wWenige
LTSN -|_.r‘e f
IJ:: e Qespaic
I:||r'1u!,-1 1t 196

Happy-Emplehlung:

Auf Dauer ein
SchieBsmel, das &
nisch ak

Spel-Sess

Erste Hille:

Unbedingt

'.'_ e [l
BN {

:.h... Hn'.l.ar im A
ter. Wenn er ocrange

auf das Mutterschill achten

Ausgaba 2/ Februar 198
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Spiele Test

Gary Lineker’s
Superstar Soccer

C 64 (Atarl ST, Schneider CPC, Spectrum)
39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

ndiich gibt as ainé neue

FuBball-Simulation,  fir
die Englands Natonal-
spieler  Gary  Lineker

l'll"‘h aelnen gutan \\' ATTIET
I-‘.'_,.I,'.:_'II' ratar .
plammt von den Programme
rern des Hils «Superstar [ce
Hockeys und bietet aing dhne
liche Mischung aus Takbk- und
hicklichkeits-Spiel

Sie gtarten mil Thram FuBball
Team inder 4, Liga. Im Laufe der
Spislzeiten miszen Sie sich in
dia héchate Liga vorarbeiten
wm dort um die Mesterschall o
spinlen. Mebenbel l8uft noch
Pokal-Wetthewerh, in dem
Sieg niehl minder prastige
jede Liga hat 1B
Die baiden er

puch 1

hergibt

atian Teams steigen am Ende ai

ner Saigon einge Klasse aul, die

beiden letplaziertan in ¢ dar Ta-
belle steligen ab
Spielerhandel und Mann-

alisaufstellung gehiiren zu
Aufgaben. Wihrend der
= ktinnen Sie die Taktlk fr
die computergesieuarien M
spieler einstellen. Fur Angrif
und Vereidigung gibt es ins
gesamt sinban Varantan. Durch
kurces Antippen dea Peuer
knopls wird der Ball ainem Mit-
spieler ugepadt, ein langer
Knopfdmick bewirkt einen
Schul. Eine Anseige gibd dar
itber Aufschiul, in welche Rich
tung sich der Schud neigl. Der
Splalmand wird bei der gateste
tan Diskettan-Version nach jeder
1'1|:'|!: automatisch gespeichernt
r Sooccer ist eine an

L £

17

sprechende Mischung aus Tak-
tik- und Sporspiel, das auch
fechnisch recht gut gelungen
{zt. Eingeschworens FuBball-
Fans warden aber zu Recht iber
ain michlt gerade ophimales
Sptalgefih] klagen Durch Weil
gchilzsse fallen Tore wie reife
Fritchte und einige Regel-Merk-
wilrdigkaiten (be '-‘-;':'I*]"l-‘-r hpe
rung gibt's Eckball) laasan Stau-
nen. Als Simulation ist das Pro-
gramm micht r*ﬂmdn: optimal

aber |F"IZIT!+!Ihl‘| einas der bes-
seren  Computer-FuBballspiele
der letzen Jahre (hl)

WALY

33

Happy-Emplehlung:

Nu:h' ganz regalfeste Fub

all-Simulation mit Taktilk-
E:nsc]ﬂau Ein Spieler allss-
neim Liga-Modus, rwei Spie
ler gegeneinander odar -
sammen im Trainings-Mo
dus

Erste Hilfe:

Wenn ein Speelenausch
nicht klappt und dabai Tre-
ding Points verlorengahen,
dann einfach den Computer
ausschallen und neu laden

Dungeon Master

Atari ST
79 Mark (Diskette)
GRAFIK B8 * ; e
SOUND & MUSIK R . .
HAFPPY-WERTUNG 92 & : : : I —~

it ginem satlen Jahr niegel aingefroren. Viar

Varspdalung erscheimt
jetzt andlich ein F
tagy-Rollenspiel, das
villio neue MaBstibe pets
sDungeon Mastars bletsl alpe
aehr einfache Benutzarfithrung
und lebensecht wirkende 3D
Grafik, win man me kel «Bard's
Tales, sUltirnas & Co. noch mcht
erlebt hal.
Inden Tiefen ainas gov
Labyrinths liegt der
Cems, eln magiecher Edelste
der unbedingl geborgen wer
den muB. Der Spieler kann sich
aber picht so0 einfach ins Ge
gschehen stirzen, denn er 15t be
Dungeaon Master nur eing mice
nge  ktrperlose Seele. Zum
Glilck gibt ey die sHall of Cham
pionss, Hier hat der Oberbose-
Achy 32 Kampfer, die ebanfalls
hintar dem Power Gem har wa-

84 s,

dieser Recken kann man wisder
reaktivieran, dia dann die Party
Bilden. Kampfer, Ninjaz, Wi
zarde und Priester sind dig vier
Charakter-Rassen

Dasganze Smel kann komplen
mit der Maus bedient werden
]—lln Ben '.J1"E"'TLI.F|F':I 15 15t sehr ein-
fach, praktiach und g
Baslen, was mir je be
tersplelen  untergekamim
Ein Bejspiel: Um einen C -1’I|"'-I|
stand i untersucher
mil thm emnfach das .fw.:
Spialfigur an. Und um ein
bertrank @ schlirfen, khokt
man mit dem Trank den Mund
eines Charakiers an, Wunder-
bar logisch nicht wahr? Die Gra-
fik des Dungeons wird in schon-
slem 3D gezeigt. Wenn bei
spielswelse vier Mumien auof
den Spleler sulaufen, gight man

ien wirklich langsam
augde sfen des Korndors aul
seh fukommen

iele Jogische Ratsal und &in
raffinienes Magie-System =sind

nur von vielen weibaren
Stirh dieses FProgramms
JDungeon Master kann man nus
adem empfehlen, der sich fir

Rollenspiele  interessiert, Vor
allem, wenn [hnen bat anderan

Veriretern dieses  Genrea die
Grafik zu schlicht und Spiel
prinzip mu kompligen sind, wer

den Sie hier sehi angenehm
(barrascht warden (hh

Happy-Empfehlung:

Benutzerfreundliches Fan
tasy-Rollenspisl mit spekis
kuldrer Grafik, an das sich
auch Einmeiger wagen dar
fen. Das Programm beginnt
leicht, der Schwiengkeits-
grad stelgen sich allmahlich
Erste Hilfe:

Wenn man die Gitterstibe
von Falltiren ensetzl, kann
man an einigen Stellen Mon
gior aul Distanz halten und
trotedem belimpion

Ausgabe 2/ Fabroar 1556



Match Day Il

Schneider CPC (C 64, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette)

GRAFIK 57 %
SOUND & MUSIK 68 ¥
HAPPY-WERTUNG 45 %

as  Programmierer-Par-
chen Jan Ritman und Ber-
nie Drummond ist gane
schin  vielsaillg: Nach
threm Action-Adventure »Head
over Heels: legen sie mit «bMatch
Day [le jeiz gine FuBball-Simu-
lation vor, Ein oder zwel Per-
s0nen k:'!-llr'.léll l._ill.'*.".IH['.I:'Illujral.'lI:‘l
oder miteinander apielen. Der
Computergegner  biatet  dral
Schwierigkenastufen,

[n einem Uppigen Meni kann
man die schénsien Dinge ein-
stellen. Von der Farbwah) iiber
den Umfang der Gerduschkulis-
2o und der LAnge einer Pattie
kg 2 den Mannsehafanamen
dar man 2o 2temlbich alles nach
qEanen 'l.l".'l'.::|1f=-:_:'|1:-!11 varandern
Zwen Spamial-Modi gibt es auch:
Fokal und Liga, Beim Pokal tre
fen acht Teams 1m ACeSystam
gaganemnandar an;, bel der Ly

ga apiell jeder awaimal gegen
jeden, was unterm Strich 14
Spieltage & vier Partien ergibt
Zum Spielstand-Speichern ha
ben sich die Programmierer ai
nen lollen Trick einfallen las
sen; Durch das Elngeben el-
ner Code-Mummer wird eine Ta-
balle oder ein Pokal-Zvischen-
stand wiederhergestellt. Das
mithsame Gefummel baim Spai-
chern aul Kassette oder Diaketla
entfalln

Die Wucht eines Schusses ist
davon abhdngig, wie stark der
gtets eingablandate «Kickome-
ters-Balken ausschlagt. So kann
mar aanfl, mittalstark odar hant
nach vornea schiafen und sogar
ainen Hackentrick versuchen

Das Daratellen wvigler Soft
ware-aprites und das Scrolling
machen dem sSchneider sichl-
lich zu schaffan, Ein fMotles Ful-

o BOBOROLA

HEIHI UTD. ©

ballepiel sntstaht so nicht. Viel

mahr st man sttindig bemiht Happy-Empfehlung:
anhand des Schattens abzule FuBball-Simulaton mit ge-
gen, wo der langsam durch die lungenem Sound und hitbach

Lidfte frudelnde Ball wohl landet
Allzy grofer Spislspal kommt
go leider nmicht anf, Wer es aber
ohinehin ieber atwas gamitlich
mag und asich vom etwas tragen
Spielablaul nicht elnlullan AL
sollte gich Match Day 1l einmal
ansehen. Das Programm bigiet
elnige Interessante” speltach
nische Detals und gehért auf
dem CPC m den beasaran Fuf
ball-Simulationen (hl

gezsichneter, aber langsa-
mer Grafik

Erste Hilfe:

Die Sweuerung des Tor
warts sollte. man -zunfchat
dem Computer ilberlassen
Zum Uben von Schilssen und
Fhassen alleine in den Zwai-
Spialer-Medus gehen  und
ohne Gegnar kicken

Lieferbar:

Amiga: Garison 55=
Regls Sonix 149,~
Flight &im. I1 134 -

CEd: Rirborne Rang. 69—
Stealth Fighter 60,

BiEELETion & RGFFWARD

m FACHGESCHAFT

T T
L. AY

M Hohenzollernring 29 - 5000 K&lnl
s Telefon 0221/2524 57

Ausgabse 3/ Februar |88

Die Beaten firden C64, 2B,

720 UttimateEx 40:27. ACE2 42:27. Airbo. Ranger 52:42. Apollo 18
D53, Asterix, Bluebery, Lucky Luke -Comix-5Sene- je D45, Bismarck
4227 Bob Slulgh 4225, Bushido Wamor 39:29. Centerfold Playboy
$6:39. Chamoruy Chell. 43:29, Chessmaster 2000 D45, Ch. Yeagers
AFT DGZ. Combat Gchool 39:29. Complete Dastard 42:32. Dark
Castle 052, Driller 5343, EarthOrbit D59, Echelon D76. Linneckers
Soceer 3976 Guadalcanal 43.29, Hellowson 039 In 80 Oays 45:36
Intemational Karete Flus 42:29. Jagd auf RoterOktober 43, Jinster
39:42. I'Cm&htmarg 43:29. Luju 033, Maniac Mansion D42, Mask Il
43.29, Muebius D56. Outrun 43.29, PT109-Schnellbost D62, Pirdes
4542 Plateon 39:79, F‘s;thn Soldier 3929 QueDex 472:29. Ram-
parts 39:29, September 43:29. ShootEmUp 56:43. Skate or Die D38,
wolomons Key J9.20, Stealth Fighter 50:4.. Subbattle Sim. D43, Sy-
perSpnnt 39:26. Superstar loe Hockey D39. Test Drive D56, Thunder
Cats 4279 Tafteka 3929 Track & Field 3925 Trantor 31° 26 Ver-
meer 56:39. Victory Road 39:29. Westen Games 39:29, Winter Olym-
pics 38 33:29. Wizard Wurz 43:29. ZigZag 39:29. Zynapse 34:24.

.und slle anderen superbillig und sehr schnell | Preise Disk : Kags!

Alle Spiele und Programme fiir den C84, B00XL, Amigs, Atari ST
utvd Persunal Compuler. Fordern Sie die Liste tlr thren Geritetyp !

FUNTASTIC
ComputerWare

D 800D Minchen 5. MillerstraBe 44. Telefon 089 - 2609593

stz 85




Spiele Umsetzungen

Fes ;._ G- ';| el im
at !.-ewa!han Ml

b 1 |H [1.“ “” u_—j EX 2
I OEEG oobe (000

@l Trantor — The last Storm-
trooper geachehen. Das in der

Unsere dan
gen erfillt da
und g HLE, LJ

\'\\T\\‘\h\'\‘h\'\'\"\\'\’s\\\ “{ﬁ“

Formel 1 ohne Fihrerschein: Super Sprint (Atari 5T)

lie nachaten Yvochen sind

y dltere Programme

r".|| gakbe

| | f ¥*
PN NN 2 i A

g aul
dem Schnelder zu Trotz

dem kann man die 5l-Version

VerblaBter Sternenkrieger: Trantor (C 64)



Umsetzungen Spiele AT A RI ST
mal unausweichlich aul Tranter  einer imergalakischen Schial
zi. Dac verliert die C 84-  pille 2zu tun zu haben. Der Spie I |

Version fast allen Spialwiiz '.-'.'|‘. et Yarsion ist agleich
Mech sehlimmer istes beisStar |II i wird das Spiel nach

WWargs fuge |.i.'|-.1-'|:. aas Wir an | inf Minuten in die niichste Ecke

d I Ausgalbe I-.'|| Atari 8T warfen, Wann as aul dam O B4
' Dig Wi |"'J Cralik des lechnisch nicht besssr aehi
15*1'. w1 st S0 langsam, dal lien Soltware-Hiuse
man glaubl, es .'|= mit den Finger wor lcher

sKriog der Starnes, sondern mil Umsaizunceen 1assear

SR ST STARK

Einschlifernde Veltorgrafil: Star Wars (C 64)

=

MS5-DOS

War mehr aul schnelle Vakior
Gralik stahl, der sollte g
nen ME-DOS- kampatit

als (pedlicher Handler,
ltraum-Piral, Ko |-|J-_-!-I-||-|--|

Sternen-Soldal. Bei
||II'I\.I|||| Planaten in

pPuter usarmen nut der brand wird | |-I
meien Umsetzung |.E'Im.~--- pwedlig, BEs gibt
sehalien 1J| || Al il dem O 64

I2 |ahre L.!.u ]
raonder 5' :" i/ B5 i
auf dem PC schnaller

| Jahren ununter-
pielan. Die rasante,
jefullte 30-CGrafik der PC-

B Dor 5T liest Zoltung: Nous MBglichkei-
ten der Mustererkennung und Schrift-
verarbeitung

B Einfach und verstindlich: Okosysteme,
Mahrungskattan ote, auf dem Bildschirm
slmuliert

B Ein Filmstudio zv House: Blldmentagen,
Videobastelelen und wvieles mehr er-
miglicht die Bildverarbeltung mit dem
Atrarl 57

B Die nouen Tostverarbaliungen flr den 5T

Die bisher beste Elite-Version gibt's fir MS-DOS

ind easer als aufl allen 8-Bit Varmon (goetasiel aul Schneider
Computarn PC 1518 erhtiht dan ohnahin b
Bai Elite Ubermehmean Sie el han Spalreiz Kein PC-Bositror
kel s Han |III |‘ PLITISS III" md  mit Hang 2 Action- und Han
uchen slch fam grofen dels-Snielen sollte aul E itS el
TELIM ':i-'|-||-|| mit Elite-Al zichten, Fir doémnéchst sine o urd B s
iung hechauarbalten, Durch  dbrigens Atan 8T und Amiga : )
lal, Kample '-L.l'i | Visrslonen won Ellle angekiln eu“e ZBIischn& von
MiEsmonan arbaiten & 1 auf gt Da kann man nur gespannt
ker Weltraum-Skala hooh, und S (kaa)
1=k

Markt&Technik
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B4 Kaun D
Amigs « fpnr 5T
) chnelder cpe Eavm Tink,

e sn“"“": Splel
L1
i::n-erFG sompbintls - -

— Simu-
ﬂﬂl-n vk BN lations.

Atari ST Splel ~
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VORSICHT VOR GRAUIMPORTEN!

Bitta prifen Sie schon beim Kaul, ob disses Programm aina deutsche An
leltung anthdlt, Spétere Reklamationen konnan leldorn nleh bardckaich
tigt werdan. (Spectrum/MSX-\Varaionan nur mil anglisghar  Anlaiiung.)




Spiele Softnews

Electronic Arts
und Martech haben
was miteinander

Dim engliache Electronic Arls
Zantrale Ubernimmt ab sofon
den Vertrieb von Martech-Pro-
grammen in gang Buropa {aus-
achlleBlich Spanien). Mariechist
nach CRL und Nexus das dritte
voftwarehaus, mit dem Electro
nic Aris auf diese Weiae eng zu
sammenarbeile, Emer der ar
slen Tiel, die im Rahmen der
Eoaperabion verdfenthichi wer-
den, 15 das Autorennspial siigel
Mansell's Grand Prixe Aufier Hand drauf! John Forrest (Electronic Arts, links) und David Martin
e spaelt man mit dem Gedan (Martech) frisch und fréhlich nach der Vertragsunterzeichnung
kan, dan Baller-Hit «»Meaga Apo

wenn es auch grafisch natiirich
micht mil dem Automaten-Orign
nal mithalten kann, Besondere
Eigenschafien: Weltraumkampf
mit vislen Extrawaffen und noch
meht Angretfern Die Umsad
rung fir Schneder CPC soll in
Kilrze folgen

Die C 64Version des «Neme-
ers soll dagegen
rinen. Bei
i TIAT
1 apelanto
I gleichzemg

maten wei Spicle
antreden innen
In Japan 31 ubrigens emnme
traumhafl guis Salamander-Um-
iir das Nintendo-Video-

| Aufregung

Redaldion fir

\ iFirag i) (2341 1 # - - . -

5"-"3:2"-" fir den Amiga '”“*-':E der erfolareichen Adaption von  Salamander sorgie (allgemeiner Tenor +Ein

HEAZEN thl}  \Motoss sishen zwei weitere Um Spielchen geht noch..«). War
selzungen zum Taschengeld- Kurz vor Redaktonsschiuf ey das Modul in Deutechland v

Bﬂ]ig-ﬁpie]_haﬂg Praizan. Demnlichst erscheinen  reichte ung die Spectrom-\Var fanilicht wird, steht allerding:
sBoscanians (Mastertronic) und  sion des Spielhallenhits «Sala-  noch i den Siernen. Fir das

Umsatzunagen von Spelauio sPeter Pack Rats (Firebird) s manders von Konami Aul den Nintendo stehl im Frithjahr arst
milen machen etz auch vor Bil Preisenzwischen 10ond ISMark ersten Blick machle das Spiel  die Verdflenthchung von Neme-
ligapielen nichi melr hall, Mach  auf Kassene (bs} lkeinen schlachien Eindruck, sisan {mg)

Die Spiele-Hitparaden Januar 1988

Seit Happy-Computer 3/87
benorrschie Epyx mit "World
Games: und «California Ga
mess e Spize unserer
Leser-Hitparade. Mach alf
Monaten wurde diesar Bann
gebrochen: sWizballs hilpfie
rechl munier aul den ersten
Platz. Bis aofl ciese Ausnah
me ging es in den Happy-
Top-10&ahar ruhig 2u, der em-
22 nennenawerie .I"|'|||'{|I’"'|-
it ben den fJbilligen Plataens
iat sRoad Runners (von 18 aul
Platz 149)

Turbulen! wia immer pri-
santieran  sich dis  engl-
schen Charls, Die Sporispiel
Compitation  «Game, Sal,

Deutschland (Lesar-Hits)

L (3) Wizball (Ocean)

2, (1) California Games
(Epyx/US, Gald)

3. (2) World Games
(Epyx/US Gold)

4. (4) Pirates (Microorose)

5. (5) The last Ninja
[System 3)

6, (B) Gunship (Microprosa)

1. (6) The Bard's Tale I1
(Electromic Aris)

B. (1) Defender of the Crown
(Cinemawars’
Mindscape)

9. (9) Arleanoid ([macine)

10, {10) Indiziertes Spiel

Matche stieg sehr hoch ein
Calfornia Games dirfie in
den nfichsten Wochen noch
ein paar Pldwe gut machen,
obwohl die fiir den engli
schen Markt sshr wichlige
ecirum-version noch nich
sehienen st Songt baharr
schen Billigepiele weite
Sirecken der brischen
Charts

Mit eimem Jahr Verspitung
kam «Gauntlets endlich in die
USTop-10, Etwas achneller
sind die Amerikaner bel
sMamean Manzione Wik
rend die deuwsche Verzion
des  Lucasfiim-Adwentures
endlich bel uns erschienen

Grofbritannien
L (1) Grand Prix Simulator
(Code Mastars)
2. (-) Joe Blade (Flayers)
3. (5) Soccer Boss
(Allermnative)
4. () Game, Set, Match
(Ocean)
8, (2) Renegade (Imagine)
6. (6) Pro Skd Simulator
(Code Mastars)
1. {-) California Games
(Epyx /LS Gold)
8. (-) World Class Leader
Board

{Access/US Gold)
9. (3) Indiana Jones
{US Cald)
10. {8) BMX-Simulator
(Code Masters)

igt, sichere gich das engh
sche Original den ersien
Platzin den Veremigian Staa
ten, Knapp hinter den Top 10
tummeln sich Infocom-Ad
ventures  wie  «FPlundoered
Hearte, fThe Lutrking Hor
rore und «Statonfalls

Bel der Leser-Hitparade
kinn jeder miimachen
Schreibl ung enfach jedean
Monat emne Postieane mit Eu

ren drel Lieblingsspielen
und schickt s an
Redalktion
Happy-Computer,

UsA.

1. (2) Maniac Mansion
(Lucasiilm/Activision)

2. (3) California Games
(Epyx)

3. (4) Chuck Yeager's AFT
[Electranic Arts)

4. (8) anh Battle Simnlater
LEpyX)

5. (8) Alternate Reality:
The Dungeon
(Datasoft)

E. (-) Test Drive (Accnlade)

1. (=) Gauntlet (Mindscape)

8. (1) Gunship (Micropross)

9. (5) The Bard's Tale IT
{Electronic Ars)

10. (7) Into the Eagle’s Nest

(Pandora/Mindscape)

Compuler
wiinschien D:
sette oder Dish
Fall &ines Gewinns anzuge
ban (Wichtig!). Wir verlosaen
h 22 Spiele unter al-
en, dw sich bei der Top

nd =3 ]
Abachlielend wieder dar
SpieleTip der Redaktion
Das Follen «Dungeon
Muasters (Atari ST) (hl}

Jeden Monat werden unier
allen Einsendern, die bed
der Happy-Lessrhitparad
mitwihlen, 22 Compuier
gpiele veriost, Dhesmal gib
es den Rainbow AnsTiel
«Greal Giana Sisterss zu ge

Iy
winmen

Folgende Lesar arhalien je
ein Progratnm:

Alpxandro Badour, CH-llnau
Hamld Batz, Adelsdor

Michssl Borg. Teningen |
Chrisieph Dgardin. Meirsnhamm
Marko Gohliksar, Barlin 31

Jers Habermarn, Hannover Ot
Alors Hadn, Dachau

Thormas Hecks, Winsbaden
Thorsien Hobmanns, Heendeld
Hennirg Hossnbarg, Bochum §
Thoman Lafiea, BThalbsimWels
Peimz Ni, Oldenburg

Ingo Mowacik, Mainhard?

CGemo Prosset, Dortrmund B0
Jehannes Plistna, Predbacg
Tom Eibbeck, Lahme |

Arndrnas Schkler, Eremerhaven
Chyistian Schmidkone, Minchen 22
Marco Thomk, Hems 2

Danial Tusim. Sindelfingon
Mark Winmas, Pritziss

B Waoklhiter. Weisssnhom

00 aftieis,
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Wettbewerb Spiele

opllten Sie schon LW

mer mal ein Action
apiel schreiben, das
wirklich Jeden vom

qar reif? Bel dem sHappy
mres Ubar dan Bi firm
wlor der lag “| 1ira
U 3 ||| {

1 AT
Toal '1|-r. 1
-I}l'r waEUC K- Qe
1 .-’.I..I.!III!.I"I. Exgal, ob ge-
seralll wird oder nicht, ob el
et ader swea ar fleichzei
g i Aktion ai ob gaballart
wird oder nicht
Wer ist Deuisc .'::l-.l.'- bestar
.'.‘lellh-if'.ill tlar? Wer nutzt das
OTamm optime || s, um ain
|||| fll|l. ;] *hreib nrl"

denn _«.'\.'l“ln. mhes
COaTICEN ]lﬂl
|l[-.l IUllllm

_,n m LIII' ich
18 bakomimit
Ln-~:n-r:*.|3.c-l:.--I.-:

I if Autor des
L. Prels:

— Ein persdnliches Shoot "em
up Construction Kit mit den
HAutogrammen und siner Wid-

mung der SEUCHK-Program-
mierer Jonathan Hare und
Christopher Yates.
— Alle Spiele, die im Laofe des
Jahres 1988 bel Outlaw und Pa-
lace fiir den ©C 64 erscheinen,
woerden dem Gewinner auto-
matisch zugeschickt — kom-
plett mit Autogrammen der je-
weiligen Programmiarer,
— Das Siegerspiel wird aaf ei-
nem der nichsten Outlaw-Sple-
o als Super-Bonus verdffent-
licht. Der Name seines Schip-
fors wird so in der ganzen
Software-5zene bakannt.

Diezahn ndchstbasten Einsen
funoen werden ]
[hran Vaerfas
I s-Abonneme
Computar

bBal unserer
Einpandungen

H50T]

Bewertung der
werden wir den

[ i=] il o] o
S R LR S N e

BN O Rl

Bau’ ein Bomhen-Ballerspiel

Flotte Action-Spiele gelingen mit dem »Shoot 'em up Construction Kit«
auch Programmier-Laien. Happy-Computer und Outlaw suchen das
beste Spiel, das mit diesem Generator auf dem C 64 geschrieben wur-
de. Ein ungewohnlicher Preis wartet auf den Sieger,

Bus verschiedensten Grafik-Mosaikstelnen stellt man den Hintergrund zusammen

|
groBien Wert auf dan

[I" gl
+ Jury bestell aus
e-lestarn und den

siopher und

Bange, wenn E
die schinsten Sprites
d der Spelwitz e
£ teg an
(s d-Effekte
abar nicht unw
fragen gerade bal Action-Spie
len immer zur Gesambmotivation
bei, Findet die richtige Mi
schung, arbaitet mil Freunden

aarbelle

COLOUR 1

O il
(BRI AN RS

qind deshalb
nchtig, denn ae

Zusammen, Ein Te:
Graf .r| -||| *||r-’||-

AT ML e lnem
el und al
agigner |

nat
Batan

|.u mo-apialen
Wir warten |etzl gespanni
aul Eure Einsendung

e und
driicken allen. die o i
die Daumen (und natdriich auch
dan Feuerknopf)

Was ist SEUCK?

-‘~]-.lf': n. lst die Al 1P’|Lr

1 '@ up G r_|||

atte und "J* ket |r-|?rt'|.'-.]'.-
reds 46 bis 60 Mazk)
an cdas Programm
3 |/H8, WO Bs vor

in Ausdg:

allem wegen sainer KEomple
ainfachen
ehr gute

xitat und des
Handhabung eimne
Wartung arhilal
SIRIMITIL YOm T'l eITl «
Roftware, das

lllf i
balls baril '1.1I

Teilnahme-Regeln

An dem Wettbewerb nah-
men nur Programme tedl, dis
mit dem SEUCK geschiie-
ban wirden, Wir brauchen
aine Diskette, aul der das
Splal als fertigas Flla ¢ge-
speichart s, eine Spielan
leitung und — falls vorhan-
den—eme Hinteargrundsiory
zu dem Spiel. Der Autor soll-
te seinen Absender nattirlich
nicht vergessen, Es wire
schin, wanner auchein paar
Zeilen Uber mich selbst
schreibaen wiirde

Schickt BEura SEUCKR-Sple
le apn folgende Adroase

Redalktion
Happy-Computer

Marlet & Technik Verlag AG
Kennwort;: SEUCK
Hans-Pinsal-5tr. 2

8013 Haar bei Minchen

Einsandeschiul st der |
Mirz 18688, Der Rachtaweq (s
ausgeachlossen. Alle Rechie
andenaingesandien Splelen
gehen durch dis Einsendung
automatisch an den Verlag
Markt & Technik Uber. Dia
Gewinnar werden i Happy
Ccomputar 5/88 ausfihrlich
vorgestallf
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Spiele Softstory

Die
letzten
Ninjas

Programmierer sind auch nur Menschen — aber was fiir welche! Diese
Erfahrung machten Jon Dean von Activision (links im Bild) und Tim
Best von System 3 (Bildmitte). Sie sollten es wissen, denn jeder von ih-
nen koordiniert Programmprojekte und stellt die Teams zusammen.

BAuferdem erfinden sie all

das, was fiir ein Spiel wichtig ist: das Kon-

zept, die Ratsel und die Spielideen. Anatol Locker (rechts) plauderte
mit Thnen iiber Programmierprobleme und Priigelprogramme.

sich wvor, Sie
fir Activision
m & arbeiten
en Sie Jon
nlet-
vas die

odar
Dann
Dean oder Tim Best kan

nen, Lesen Sie selba,

bBeiden baschaftigt

Happy: Wie arbeiten Act

und System 3 zusammen?

dig

Ve
alle  System
FProdukte, Em Beispiel: Activi

Tim: Activision hat
triebarachte  fir

aon hat jetat die Rechie zum
Sehwarzgenegger-Film  +Preda-
ol L) Ich habe das
Spiel entw
Frogramm
BT ZUsarT
unabhéngiges T

Happy: Fredator? Das Spiel zum
Kino-Film?

Tim: Ja. Beum Entwerfen war fiir
riteh basonders wichlig, die Es
zenz des Fllme zu packen, Wir
halten uns eng an die Handlung,;
alth Century Fox akreptisrte un-
ger Storyboard ohne Anderun
gen. loh bekam eln Drahbuch
und habe danach das Spiel ent
wiarfen

Predator wird sehr aulregend
Das Splelprinzip st nichl ein
Zigartiy: das Programim hat sajt-
liches Serolling und  viele
Scroens. Aber die Details sind

atemberavbend, das garantiers

ich auch,

wird sehr astrakty

Jom: Ja. &

Tim: Und man wird verdamm)

viel in dem Spiel schiefen

Jom: Aber kaine Kamplszenan

04 ssidide

Tim: Sag das nicht; Arnold kann
traten. Und springen

Bappy: Glaubt ihr, dod das Spiel
S50 Alig 81, daP es m
Deutschiand indiziert wird?

Jom: Ist der Film indizert?

Happy: Nein

Jam: Wenn der Film
gangen 15, dann wird das Spial
auch nicht mdizien

Tim: wird ain Knilles
leichl sopar ain zweitas

bustarss, war weif?

Viel-

«Shoat

Happy: Ghosthusters mit Armald

Schwarzenegoer?

Killersd? Nain, sarlick num
Wenn Du das Sprie

ar nhat den
X

, kurza Haa

aera

Einer det n Fakio
ren, die ich i aingebhan
habe, is die e Binmge
Einschrénkung: Im Film ¢
aine Menga Leule,
nicht ina Spiel bringen konn
Wir haben elne qule E
qung dafiir
1ot Wir haben sie en
her rben |assan

Arnold kann natirlich all die
erstaunlichear on benutzern,
diear mm Film auech verwen
[ch habae
verbracht,

wia schnell

- o
e

schnell man s wieder laden
kann. Dese Erfahrung habe b

Ins Spie

Bappy: Habt thr Amold schon

das Smiel gezeigt?

Tiim: Neln. Wirwiierd
gerne machen, das
interessant

Ware mcher

konmten the 1a

Jonm: Wi unter
Varirag s kann er den
C B4 programmieren?

nen i

schmettert er wahrscheinl

das Keyboard

. anders mu

et mind dieTi

il RUCn ZWhE unted
Markte Yor em
jar C B4 die
in den Staaten
[Ogramme kamen
den hier auf die

uter konvertiert

oy ¥
L4

1 1B
Macaniosh ¢

Micht alle
Produkte =
achen Man
larwoise ka
USA aul Diskette, wahrend hier
in England mehr Kassetten ver-

M-PC
eizEn

Amerikar
i fir den

geaiognet

wyeh

dien

Jibt es mchits

stoppen kann

Tim: The last Nima brouchie

4 Monate Wir habe

ahre gabraocht
und

i
ehit falh
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Konamis neueste Spielhallenumsetzung! Sie sind
auf dem besten Weg, eine hohe militdrische Laufbahn
einzuschlagen, Testen und trainieren Sie Geschick,
Kraft und Ausdauer in 7 verschiedenen Disziplinen,
Heinrich Lenhardt, Happy Computer: «Combat School
uberzeugt! In technischer Hinsicht kann ich mir kaum
eine bessere Konvertierung vorstellenls

Erhdltlich fiir Commoedore und Schnelder CPC.

=
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ArplaSaft GmbH « Post!. 1350+ 4830 Gunersioh
Vertriet Cutarmeich;
Karasalt - Vertrieh Schwelz: Thali AG

letzt die Ergénzung zu Match Day, der FuBball-
Simulation, die 3 Jahre nicht aus den Charts zu
bringen war. Match Day Il - das Resultat
Ihrer und unserer Effahrungen. Vom Elfmeter
iiber den Kopfball, vom Abseits bis zum Foul -
Match Day Il ist unverbessarlich.

Erhaltlich fir Commodore 64 und Schneider CPC.
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Spiele Softstory

sen. Sie haben ihre eigenen Zim-
mer und sine Garage voll mit
Smelautomatan, Wenn die Pro-
grammierer etwas besonderes
brauchon, besorgen wir es.
Oder wir borgen s von Jon,

Jom: Stehlen witre wohl der bas-
sare Ausdruck,

Tim: Ja ja, du bekommst die
Commodore-Floppy  wieder!
Wir kilmmern uns um unsere
Frogrammister — manchmal
werden gig in den Flul gewor-
fen, Mein, wir kimmem uns
wirklich um sie, denn wir selzen
gie unter grofen Druck. Wir ha-
ben nun mal die engen Termin-
pline und grofe Probleme, —
Jon wird das bestitigen — dhe
Termine von Activision einzubal-
ten. Wir glauben, dah sich ein
Spiel erst dann richtig ent-
wickelt, wiahrend es program-
miert wird. Wir sehen uns die
Programme an und sagen: Kénn-
{emanda nicht noch dasund das
einfigen? Deshalb wverspiien
gich die Programme off, zum
Laldwesen von Activisions Mar-
keting Ableilung.

Jon: Diar Minja war wohl das be-
ste Beispel.

Happy: Es ist sicherlich achwer,
Spielautomaten wie zum Bei
gpiel sEampages fir  kleine
Heimcomputer umzuselzen,

Jom: Automaten bringen dem
Spieler einen ganz besonderen
Kitzel, Du mubt mehr Gald nach-
warfen, um weilerspialen zu
kiinnen. Wenn du aber das Spiel
einfach in einen Computer |4dst,
kannstdues beliebigoftspelen,
ahne mehr Geld nachzuwerfen.
Viallaicht liefern wir demnichst
eine kleine Spardose mil unse-
ren Spielen aus (lacht).

Wir entwickeln etwa zu 50 Pro-
zent Lizenzen und zu 50 Prozem
originale Produkte, Wir gehen
nicht stur in eine Richtung, Wir
wollen, daf die Leute etwas von
den Spialen haben. Ein Beispiel
warsAliens«(englische Viersion).
Du konmest es spielen, chne
den Film gesehen zu haben, Wir
arbeiten jeizt an einer neuan
Idee: sKmightmares st in Eng-
land eing sehr populdre Fern-
sahshow. Wir versuchen nicht,
Filme nachzuahmen, Aber wir
vaersuchen die Essenz herausiu-
filtern und in das Spiel zu brin-
gen, Fitr mich ist es wichtig, nicht
ein Spiel herausgubringen, das
nur den Titel mit dem Film ge-
memnsam hat,

Tim: Das machen leider viale
Soltwarefirmen. Sie verkaufen
nur den Namen,

Happy: Was macht thr, wenn ihr
von einem Programmierfeam
ein Spial bekommt und merkt,
dafl ez mchi so toll ist. Arbeilet

96 i,

ihr dann nechmal dran cder ver-
Giffentlicht ihr es? sQuartets aufl
dem © 64 zum Beispiel hitte 1a
besser sain kénnen.

Jon: Quartet ist @in wenig unter-
sehityt worden. In dem Smiel
sieckt aing Mange Arbeit. Wir
glauben, daB wir die wichtigsten
Punkte des Spielautomaten ge-
troffen haben,

Happy: Bist Du auch mit der
diirfigen  Sprite-Animation  2u-
frieden?

Jon: Das liegt am Speicherplatz.
Man mul} immer Abstriche ma-
chen, Wir mufiten uns also ent-
schelden: ein oder zwei grobe
Sprites oder viele verschiedens
Gang ehrlich, man briuchte Jah-
e, um ein Spiel perfekt 2 pro-
grammieren, Ich glaube, wir ha-
ben eine gute Umsetzung ge-
macht und die Kompromisse an
den richtigén Stellen angasaizt

Happy: Sysiem 3 programimiest

wenig Lizenzen. Ihr sieht wohl
mehr aul Kampisportspiele?

Tim: |a, essieht soaus, als obwir
nur Kampfspiele machen. Epyx
produziert 437 verschiedans
Versionen von sSummer Ga-
mess, Wir finden, daf Kampf-
spiele toll sind. Sie aind ein we-
nig wig Ballerspiele; Man geh
hin, setzi sich und prilgelt seine
Aogressionen am  Bildschirm,
Das ist viel besser, als auf die
Strafen zu gehen und das wirk-
lich mit den Leuten 2u machen.

The last Minja war besonders
wichtig fiir uns. Es 18t der erste
Schrift zu sinem neuen Spele-
typ. Von uns aus wird es immer
Kampl im Spiel geben. Es sl ai-
gentlich das, worin Computer
gut sind, Aber ez muf mehr In-
tallekt ina Spiel kommen, Wit ha-
ben mit The last Ninja expen-
mentiert, Es war &in grofer Er-
folg und sMinja Il+ wird neues
Grenzen setpen. Das Storyboard
ist schon fertig; es wird ein Ral-
gal in jedem Bild geben.

Jon: Sagt euren Lesem, sie sol-
len gsich schon mal drei Wochen
{freinehmen.

Happy: Was passiert in Ninja [1?

Tim: Man muf gegen die Zeit
kimpfen und ez gibt spezielle
Boni, die davon abhéngen, wie
du spialst. Wir versuchen, die
esoteriache und abstrakte Seile
anzusprechen und einen Charak-
ter zu entwickeln, Wir denken,
dafl der Ninja eine echite Persin-
lichkeit ist. Im neven Jahr kénn-
tet ihr vielleicht schon den Sy-
stem 3-Comic sehen. Der letoe
Ninja wird eine der Figuren sein.

Wir wollen jetzl ein Ballerspiel
machen. Es soll sDominators hei-
Ben. Wir wollen Multi-Speed-
Scrolling, Sprives im Rahmen, di-

gitalisierte Sprache und 30 Spri-
tes auf den Schirm hnngen, Man
braucht sicher zwei Computer,
um s zu spielen und ainen ST
als Steverung (lacht), Es wird
noch eine Weile brauchen,

Happy: Was halte1 Thr von Ami-
ga und Atari ST?

Jon: Meiner Meinung nach gibt
es mchl 5o viele 5Ts. wie Atanies
uns glauben machen will. Wenn
Atari die Preise senlt, kann der
5T ein zweiter C 64 werden, Der
Amiga ist eine superbe Maschi-
ne. Er hat leider den Kampf ge-
gen Atariverloren. Es wiire aber
aine Schande, wenn der Amiga
verschwinden wilrde.

Tim: Mein einziger Kommentar
zu diesem Thema: Jon hat schon
alles gesagl.

Jon: Wie immer. Ich habe auch
noch nichts gesehen, dasden ST
voll ausnutzt.

Tim: Du hast The last Ninja auf
dem ST noch nicht gesehen!

Jom: Ich meinte etwas, das den
ST wirklich ausmatzt (lacht).

Happy: Was hallet [hr von Raub-
kopierern?

Tim: Wo fdngt man da an® Wir
haben in England inzwischen
diz sCesellschall gegen Soft-
ware-Diebsiahle. Wir sind nicht
naiv genug und glauben, daf
wir das jemals sloppen kinnan.
Das groBe Problem ist: Sag mal
den Kids, daf kopieren Dieb-
stahlist. Wenn sie das lange wei-
ter machen, bekommen wir zu
wenig Geld, um guie Software zu
machen. Ich glaube, =ie wollen
das einfach nicht verstehen. Ein
paar harte Fille stehen jetat vor
Gericht, Ich begrilfe das nichi,
aber a5 151 notwendig.

Zum Thema Kopierschute: US
Gold hat es mit dem Dongle im
Joystickport versucht, Das ist da-
neben gegangen. Lenslock war
tol] fiir Leute mit Augenfehlem.
Ich habe keine Brille und konnte
den Codenicht sehen. Dann gibt
es noch die Farbocodes und PaB-
wirter, aber die sind sinnlos. Die
Leute, die das entwickelt haben,
Ubersahen einen wichtigen Fak-
tor: die Kids sind derartig clever,
gie kennen ihre Maschinen in-
und auswendig, Sie bauen die
Routinen einfach aus,

Die ersten, die The last Ninja
gaknackt hatten, waren Deut-
sche Sie haben uns eine Kopie
gaschickt. Ich muf leider zih-
neknirschend zugestehen, dab
sie e gul gemacht haben. Zu
gut. Sie haben das Spiel in das
sHackers Networks eingespiel,
bevor das Spiel in England er-
schien. lch glaube nicht, daf die
richtigen Knacker, die das aus
Sport und Anreiz betreiben, ei-

ne grobe Gefahr sind. Schiimm
sind die Leute, die die geknack-
ten Spiele verkaufen,

Jon: Ich sehe noch eine Gefahr
Manche Programmierer geben
eine Vorab-Version an ihre
Freunde. Und die geben e wei-
ter an Freunde und schon isi es
in der Szene. Also, Programmie-
rer: gebt keine Kopien weiter.

Happy: Gibt es irgend etwas,
das ihr unseren Lesern schon
immer sagen wolliet?

Tim: Vielen Dank, dad Ihr so
viele Minjas gekauft habt, Wir
wilrden gerne héren, was ihr
von den Produkten hahet. Ich
hoffa, daf euch sBangkog
Knightss und Ninja Il genauso
gut gefallen werden.

Jon: Wenn Euch ein Spiel gefall
oder wenn [hr Ideen habi, wis
man ein Spiel besser machen
kiinnte, dann sagl uns das. Und
danke fiir Eure Unterstitzundg.

Das Interview mit Jon Dean und
Tim Best filhrie Anaiol Locker.

Who is who?
Tim Best ist Spial-Designer
bel System 3 und kimmert
sich auch um die Program-
mierer, die fir System 3 ar-
beiten. Er erfand zum Bei-
spiel das Spielkonzept und
die RAtes]l zu The last Minja.
die ja visle Freaks fast zur
Verzweiflung brachien #The
last Ninjas« ist schon in Pla-
nung und wird sicher fiir Fu-
roré sorgen. Es wird angeb-
lich in jedem Bild ein Ritsal
gaben, Aber bis dahin wird
es wohl noch einige Zeit
brauchen; Zur Zeit arbeitet
Tim niimlich am Computer-
spiel zum Film Predator,

Jon Dean arbeitet bei Acti-
vimion England. Er ist Chef
dpr}.chﬂ:mmmﬁm-

aus und stellen die entspre-
chenden Teams zusammen.
Auch Jon hat Plane: »Knight-
mares soll schon bald er-
scheinen. Hier gehl &s um
die englische Gruselsen-
dung, die nun umgesets
werden soll.

Ausgabe 2/Februar 1988



Wettbewerb Spiele

Postspiel »Starweb« zum Mitmachen

Apostel, Handler un

elt unserer lelzten ﬂum_:u-
be hat Reichsgrinder
HAPPYCOMFP vierzehn
Waltan sainam Imperium
ainverleibt. Die galb markierien
Planatengystame siehan Inzwi
schen unter der Harrschaf die-
gag gittigen und welsen Regen
ten. Lediglich Planet 145 20q a8
maomentan vor, neutral zu blek
hen, Wail mch dort weder Indu-
rie noch Minen balinden (Da)-
des ist zum Raumschiffau wich-
tig), haben die michtigen Flot:
jan des Ragentan diese neutrale
Welt bislang nicht angegriffen
Wir haben neue Kunstwerks g
funden, so den TitaniumTaler,
den [HamantKelch und den
Sirahlenden Mondstein, Arger
licherweize allerdings auch den
unsiglichen Plastik-Taler, der
Rundae fiir Runde dia Staatskas
s& mit 15 Minuspunkien balasteal
wie jedes Plashk-Kunstwerk
Wir werden es an eing unserar

Aungabe 2/Fabruar 15988

Berserker

Aufruhr im Nordosten des bekannten Univer-
sums: Eine fremde Rasse ist gesichtet worden.
Die Expansion von "HAPPYCOMP« in Galaxis
SW-17 gerit hinter Planet 252 ins Stocken. Ver-
handeln oder Kampfen? Wie immer haben Sie
es in der Hand, wie sich Spieler "HAPPY-
COMP« im Postspiel »Starweb« entscheidet.

Selbstverstindlich vollbeladen
gendeinar von den imperalen  mit wertvollem Metall aus den
Flotten nicin behermschten Welt Minen der weit entfermten Img
abwarfen und damit loswerden riumaplaneten. S0 wi |
41 Industrien nennt HAPPY- im nfichsten Jahr méglich
COMP inzwiachen sein &igen insgesamt - neun  Zusats
davon allein 30 auf der Heimat Raumschiffe in den Dienst des
welt 208, Von den 87 Minen, die Herrschers zu stellan
sich zur Zeit unier der groBmil Doch als eine herrschaltliche
tien kontrolle des Herrschers HRaumflote 240 das Siermentor
pafinden, liegen allerdings nur  aul der jingst erobaerten Wall
zwel aul dem Mutlerplaneten Planat 183 pas-
daes Ralchea Sa hat der weisa ge kure daraul
s Hermachers atm es zuriick in

Ratschiuf das
ge Flotten zurtickbeordert den

Flotten anhangen und aul ir

Furchtenllan
den Herrscherpalast aul

Munerplanel. Das singegange

na Telex steht im Kasten aul Seie

48
D g 240 hat mit threndrel
Sch ht nur die Welt 183

rwal Raumschiffe:
unbakannten Ras
[allzim Z

«) und hat
| Minen unc

p., CHIER D55

icden (o]
IGTIEN, CiIG

Compula
meister Peles
y hat HAF

Straifmad bis
her nall Punkie Aposial, Bersar
kar, Reichsgrinder und Pirag
bakommen Punkte fur Bavalke
rung, Wallen odar Flottsn
gin Bur imier fir jeces ge
fundena ifakt. Folglich muB

sfiis, 97




laut Umirage einer deutschen Software-Zoitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS

BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 5td, Ell-Lieterservice auf Anfrage
Eigene Lagerhallung, deshalb prompte Lieferung

Aslerix, Blueberry

Lucky Luke
CB4 Disk je 49,90
CPC Disk je 49,80
AST  je 58,90
L L L eeyind g s e e pas
G4
Alheinaive Workigamas R0 X0
Bawd der Moisacetectiv R0 FR00
A Boy Moo 90
Chesamashr 2000 - 4990
Clirver £ Emait N0 I8
r J0B0  4G80
Dalactic Games 3980
Int, Harmin 2000 0880
Jagd aul Foter Dikdobnr FLD Basd
L - R L]
gt Socom e )
Tranko g0 ap0
‘ark Tour Gell - A5G
Airborn Ranger
mit deutsch. Kurzanleltung
Project Stealth Fighter
e CB4 Cas, 44,80
Disk 54,90
<
cod
T2 Gimd Facl B L
Blamkrmadin o L ]
Comiustachonl A0 3E0D
Firettnp 880 @00
Impast Mmed 300
Knighimars 2850 S
Magnificanl 7 (75 Actiong 2000 4850
Hebaibs R0 R0
Durtnan 2090 X0
Rampags 2000 w0
Rygar G0 R0
Seoewien 2080 Mol
Clauaniat 1l G A8
kb
Dhmrk Casiliin Ba.og
Deftondui of tha Cromm 60
Epyx Compilmien ik i
r.-

IN UNSERER

KOSTENLOSEN
PREISLISTE!

WEITERE ANGEBOTE |

Testdrive

C64 Disk 559,00
Amiga 59,00
Atarl ST 69,00
IBM 69,00

Chuck Yeager's
Legacy of Ancients
Earth Orbith Station

PHM Pegasus

fir C64 Disk je 49,80

w
WIR HALTEN STANDIG

EINIGE TAUSEND

PROGRAMME FUR SIE
AUF LAGER.

NEUERSCHEINUNGEN
FAST WOCHENTLICH!

Linterung nach Vertlgbariosin,

Besucht uns doch mal (10 = 13 Uhr, 14 = 18.30 Uhr)

Ladan und Versand;

Laden Kédn 1:

Laden Dusseldort:

Berrenrather Str. 159

5000 Kéin 41
Tel.: (0221) 416634

Matthiasstr. 24-26
5000 Kéin 1
Tol.: (0221) 239526

Humboldstr, B4
4000 Disseldorf 1
Tl (0211) G680 1403

ODER TELEFOMISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634

10 = 18.30 Uhr

0221 - 425566 2¢suw. service

08 st

Spiele Wettbewerb

F176 [KING]=2 (bewegt)

w193 (38,137,251,252) [-—]
Industrie=2/0,Minen=3, Bavilkerungsss, LinitaT76)
F240 [HAPFYCOMP]=3 (bewegt)

Wir sind aufl Planet 193 auf eine fremde Rasse gestoBen

KING — aller Wahrscheinlich-
ket nach —ein Héndler s2in. Al-
50 ein Spielcharakier, der dafiis
Punkte bekommt, wenn er Fla-
neten, die anderen Charaktern
gahiran, Matalle entladt Abor
auch ein Handler bravcht mbg-
lichst viele Indusinie-Planeten,
die Raumschiffe produzieren,
um fibarhaupt Punkte achefiein
zu kéinnen

Was soll HAPPYCOME der
Beichsgrinder, im [infien Jahr
machen
B 2A) Soll er KING mt allen voar-
figharen Kriiften angreifen?
W 2B) Oder sall er sene Flotten
stationiert lagsen und eine Al
lianz anstreben?
W 2C) Oder istes sinnvaller, meh
aus digsem Raumsaktior ganz zu-

Sia. haben entschiedon:
Die Mehrhait der Lesar-Zu-
schnflen verlangte dia Aller-
native 1A) 5o hat HAPFY-
COMP seine Flotien zu s&mi-
lichén benachbarien Ster-
nensystemen geschickt und
darauf varzichiet, Industrian
zu bauen oder Rohstoffe =
transporiieren,

Unter allen Einsendungen
haben wir den ersten Gawin-
ner ermitiell. Es ist Frank
Merkel aus 6642 Mettlach, Er
gewinnt bei Feter Sievens ein
komplettes Spiel sStarwebe
Wir gratuberen

sSiarwebs ist das weltweit
wohl gréie compularunter-
stilizie Postepiel. Jeder betai-
ligte Spialer denkt sich in
vorgegebener  Jefl  einen
Zug aus und schick! thn an
den Spielleiter, Dieser war-
tet die Zige mit seinem Com
piter aus und schickt die Er-
gebnizge an de Speler zu-
riick

Da gibt es Piraten, die
plindemd und brandschal-
zond . durche  Universum
streifen. Reichsgriinder wol-
Jen unbedingt ein Imperium
ernchlen. Skurnle Kunst
sammier suchen in den Wei-
ten des Alls nach Schiitzen
langst versunkener Kulturen,
um szie jhrem planeiengro-
Ben Museum elnzuverled
ben. Handler transpartieren
fiif horrends Summen Roh-
stoffe und Konsumgiter dbes
unermelliche - Entfernun
gen, Bersarker versuchen al-
leg crganische leben durch
Roboter ru ersetsen und
solbsternannie Aposie] be-

rickzuniehen und lediglich auf
Welt 258 starke Sicherungskral-
e ruriickrulassen?

Was meinen Sie, sollen wir nun
tun in Galaxie SW-IT? Entschei-
den Sie sich fur sine dor drs
Alternativen. Schreiban Sie 2A),
2B) cder 2C) aul eine Postkarte
und schicken se ausreichend
frankiert und mit Threm Absen-
der versehen bis jeweils zur Mo-
naismtte an

Redaktion Happy-Computer

Postepicl-Wetthbewerb

Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar

Wimes HAPPFYCOMP in Galaxia

SW-1T wenter ergehi, lesen Swe im

ndchston Motiat an diesar Sialla
(ig)

lehren Planatenbavilkerun-
oen en gras.

Ziel Hir jeden; Eine be-
summite, allen Speelern unbe-
kannte Ponktzahl zu errel-
chen.

Monatlich begleiten  wir
ein Spiel sStarwebs und be-
richien dartiber. Damit jeder
Lesar die Chance hat, das
Flair und die Atmosphare
der Postepials mitzubelom-
men Wie sich dar Spieler
THAPPYCOMP in der Gala-
yie SWIT verhil, kinnen al-
le Happy-Leser mutbestim-
e

Zusammen mit Deutsch-
lands gréBten Postspiel-
Anbmeier, Peter Siovens, bei
dem diess «Starwebs-Runds
lauft, weranstaltlen wir in
jeder Ausgabe von Happy
Computer ein Gewinnspiel

Wir schildern die galakti
sche Situation, indersich der
Smeler »HAPPYCOMP: ak
tuell befindet. 'Wir sellen
drei Maglichkemen vor, wia
er =ich mkinftig werhallen
soll. Schreiben Sie uns aufar-
ner Postharte, wan Sie fir ge
schickter, fiir nchtiger hal
ten. Das, wofiir mch die mei-
sten Leser entscheiden, wird
HAPPYCON: machen. Un:
ter allen Einsendungen i
nes Monats fishen wir einen
Gewinner

Der hat dis Gelegenheit,
gebihrenfrel ein kompleties
sotarwebeSpial bel Peter
Sievens mitruspisien, der die
Koman dafir (normalerseise
b Mark j& Runde) ibermnimmi
Der Rechisweq i ausge-
schlosson o)
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POKESs & Schummel-Listings

Bard's Tale

Hier ein Leckerbissan von
Raland Traunmiller aws Thal-
heim in Osterreich fir alle
sBard's  Tale«-Spieler auf
dem Amiga; Dieses Basic
Listing zaubart ainen wasch-
echten Archmage aul die
Character-Diskatie.  Tippt
das Listing einfach ab und
speichern ea. Jetnt mull die
Character-Diskette, aul die

REM Archmage @u=m Abtlppen
REM Grestings to Wollew,
Martin, Anlta & Alax

POR L = 1 TO 96
READ &
B = B+
HEXT L

der Archmage geschrieben
werden soll, ins Laufwark
gelegt werden Tippt dann
RUN &in und das Programm
macht &inige Diskeitenzu-
griffe, die aber nur waniga
Sekunden dausrn.,

Ergebnis: Ein Archmage
wurde geboren und kann
jetzt Bure Bard's Tale-Party
verstirken.

PRINT a:IF & {) 2403 THEN BEEP:PRINT "Data Error®:

END

FRINT "OK*
RESTORE

OPEN *BARDS TALE CHARACTER DISK:TPW.DUNGEONMASTER.C®

FOR OUTPUT AS 1
FOR L = 1 TO 96
HEAD a

PRIMT #1,CHES3(n); : REM Semlkolon wiohtlgl

NEXT L
CLOSE

000, 018,000,018

000, 009,000,018, 0O0,016,000,018,

DATA 000,018,000,018, 000,018,000,018, 000,018,255,246,

001,064,001, 064

DATA 001,074,001,0074, 128,018,128,012, 128,010,128,009,

000, 000, 000, 000

DATA 0D0,000,000,000, 000,095,086,164, 000,000,009,196,

000, 016,000,016

DATA 000,007,000,007, 000,007,000,007, 000,000,000,000,

000,000,000, 000

BATA 000,000,000,000, 000,000,000,000, 000,000,000,000,

505,2351 Dn’u' W'D

Schiones Schummel-Listing fiir vBard's Tales auf dem Amiga:
So bakommt Thr einen Archmage filr Eure Party sgeschenkis

Ausgabe 2/Pebruar 1586

Jack the Nipper II

Higr ein Bonbon fur Fana von
sJack the Nipper I« (C 64), Wer
mehr Laban braucht, verweande
folgenda POKEs:

POKE 81114.234

POKE 81115234

POKE 81116234

Die nichsten POKEs spendia-
ren den Schutzschild dasg ganze
Spial hindurch, Thr mif aber
vorher einmal ssterbens

POKE 48231768

POKE 40233 57

POKE 48233.192

Neustart: 5Y5 32784

Solomon’s Key

Wer aufl dem C 84 «Solomon's
Keys spielt und dringend mehr
Leben braucht, hiar die POKEs:
POKE 2213234
POKE 2214.234
Neustan mit SYS 20683

Goldrunner

Stinke Steffen aus Hamburg
hat ainen Tip fir «Soldrunners
aul dem Amiga Wihrand dea
Spiels midt Thr die <I>Tastie
driicken, dann gelangt [hr in
dén Bonus-Level und danach ai-
nen Ring welter. Drickt Thr im
Bonus-Leval aul < U=, seid Ihr
wigdar im Splal

Quartet

Und nech mehr Enargie. Hisr
fir sQuartets (C 64)
POKE 34882 86
Meustart: 5YS 21760

Zynaps

Gerade bal einem Ballerspiel
brauchit man mehr als ain Le-
ben. Wer as bal «Zynapas (C 84)
wall bringen will, gibt lolgende
POKESs ein;

POKE 44076,141
POKE 44077,25
POKE 44078,185
POKE 44079,86
MNeustart; 55 32769

, Ein freundliches

Lidchaln fir alle
anonymen Schraiber
Bitte gebt Eure Adres-
san anl Wear nicht will,
dal sein Name erscheint,
schreibt das einfach in
den Brief. Tipa chne Alb-
sander kann ich leider
nicht akzepieran. , ,

Enre ooy

Krakout

Noch ein Tip von Erik, dies-
mal fiir sKrakouts (auch C 64).
[hr warfahrt wie bel Feud,
aber gebt 5YS 32837 vin, um
dag Spiel wisder zu staren.
Hier die POKEs;

POKE 44388,234:

PORE 443839,

234:POKE 44350.234 fir umn-
andliche Anzahl Schliger
POKE 32934,(0-100) fur Start-
Lewal nach Wunsch.

Thunderbolt

Wer will mehr Energie bel
Mhunderbolts oufl dem C 847
POKEs machen's miglich:
POKE 31778,234;

POKE 31780,234
Maustart! 5Y5 3806

Feud

sFeudse-Fraude aul dem C
64 von Erik Jérnas aus Schiffer-
stadt, thr ladet Feud und un-
terbrecht ea mit einem Reseat,
Jetzt gebt Ihr die POKESs ain,
wnd zwar:

POKE 1640415 fur alle Zau-
berspriiche @u Beginn des
Spials (so miAt Thr die Kriu-
ter nicht suchan)

POKE 175381,1 - 40 verandart
die Gaschwindighkeit dar Ba-

Wegung,
Mit EYS 16384 siartet [hr
daa Spial wiedear,

The Living
Daylights

Jamea Bond wilrde sich
frausn: POKEs fiir unend-
liches Leben in The Living
Daylights« (C &4}

POKE 4380,234

POKE 4381234

POKE 4382,334

Neustart: 8YS 4352

Voraicht: Bel ainigan Compil-
tarn geht nach dieser Opara-
tion das Titelbild kaputt. [hi
startet. das Spiel dann ein-
fach mit <FT>,
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The Destiny Knight

Auf vielfachen Wunsch geht
aa weiter mit Tipa und Karten
zum sBards Tale«-Nachiolger
fThe Destiny Knighte. Andreas
Clausen aus Rendsburg hat sich
viel Miha mit den Plinen ge-
macht und wir werden saine
Karten nach und nach verdfient-
lichen. Wir starten mit den vier
Levals vom Dark Domain. Die
Bedeutung der Sternchen sieht
jaweil bel der Karte.

Dark Domain — Level 0

*1: A magic mouth on the wall
shouts; JTurn back adventurérs
— you are not the first and you
won't be the last 1o save the Prin-
cexal

*2: The door here looks as if
something was trying lo get out.
*3: In the room beyond the dark
Lies the bite behind the bark.
To avoid a gruesome fate — Line
your arrow true and straight.
*4. The blood-stained wall shows
that many battles have been
fought here,

;
100 @iz,

Level 2, so kommt man hisr wieder herauns

*5: There are some scribblings
onthe wall: The princesslives. «
*G: In areas unpassable, seelk
enirance by PHASE DOOR to
learn the secret of the double
doors..,

*7. Beware the creature that lies
in the middle of Darkness..,

*8: An old man appears and
speas io you, saying,

rBelow you now, thrice count the
floora,

play the last for the double
doorgs
Thien he vanishes,

Indie Dark Domain diirfen nur
{in{ Parry-Misglieder, denn der
Platzwird filr Winged Creatures
und «Princesss gebraucht. Em
Barde sollte aber aufl jeden Fall
dabel sein.

Dark Domain — Level {

*]: Scrawled on the wall isa mes-
sage: sMangar was here._s,

*2: Meduss

1SAMEN NGHOINT..
*4: A large winged creature of-
fers o join up with you. You can

J-I

a4

illl_l]llii]il‘-rllll:;
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— Ask it to join (sollte man tun)
— Fight it
— Exit place
*5 One leve] down
Map wall and door
Look toward the corners
And read the four...
A sign on the wall says
HONSTER REFORMATORY.
7. A voice whispers: sAsthe be-
ared ona of THE TOMBS.
Dark Domain — Level 2
*. Beak the four cornered let-
(1.1
"2 A sign says: »Stairs straight
dhaads,
*1 A voioe prociaima: «The win:
ged one can traverse the gap..
4. A corpse is here with & tomb-
siane marked: Hotwind
*B. The answer to the double
doar lles hidden above,
*H A magic mouth on the wall
spaaks:
sLiock at the Spalls of sorcerous
Kind;
Whe'a the Master of the Mind%
MANGAR
dWall donel Your exit ba grantéds
*T. A magic mouth on the wall
apaaks:
wapeak the word 10 pass by«
FASS
Dark Domain — Lovel 3
*[: A deep chasm can be sean 1o
the north,
*2 A winged crealure carnes
vou over the chaam which lies
bafora vou.
*3 Two huge double doors
block your path 1o the north

Der Barde muf jeizt unbe-
dingl das Lied Nammer 7
(Watchwood Melody) spielen
*3 You've entered the throne
mom of the Dark Lord He
doesnt sound pleased to ses
vou. sDestroy these scunls he
soreems. His [riends advanos on
youhuwegrily, [ don't like thia a bit
{I Dark Lord, 3 Dasmons)
"5 There ia a princess here, She
really wants to be rescused. You
can:
— Bring her with you {braucht ei-
pen Platz in der Partyl)
— Fight her
— Leave her behind (Teleport 1o
20n; 1e)

&

*1pp.

ST+PY

ST+PA

Normale Wand; nur (wo
an‘lll:h]- mit PHDO £y
sdirchdringans.
Tl i dar Wangl; todl-
walse/roltwaise nicht
mchibar, «Gahaliminens
sind night basonders
gakennzaichnet

Tikr;, nuar in Pladlrichiung
U begaban

Wand, die nur von ainer
Salte gichibar und von der

anderan als nichisietons
sdurchschiitens wardan
Jann

Drchgang nur mid
sMantarkoys miglich

=GFodachies Koordinan-
linie; koin Hindernls

Barosah, der nch
betraton werden kanm,

Bamich, aun dan oa
{grandeitaiich) kain
Entkeomman gibt

Anti-Magie-Zone: Beginn.
Dunlkakeona; Baginn
Fartsatzung ainer
Dunkebrone; manchmal
auch (rusli=liah)
Anti-Magio-Zona
Elovator = Fahmtuhl
Vartlust van Hi-Poirts

Varlust ven Spoll-Pelnts
Trp = Falla

Tripwire; gleho Owcors
Fortyoas

Himwais aul Bosondarhaii;
slehe jewalls Texibail

Telepart; (ab: an)

Troppa (stakrs) nach

oben; balde Richiungen
mbgleh: dia. Toppe nach
unien bew.

Partal nach oben und

Pomal mach e,

Trappe und//oder Partal
nir nach unban;

deo. nach oban.

wr:mmnm:-::: wizd
oliminiert darch

Noaple-Ring

Auch in Verbindung mis
mﬂqﬂu: Bagl ﬂ:wlhh

i Fortsat-
zung sinar Dunkelzane,
Teap/ Falle usw,

0 ®#©6 0

®
Sgm1
(=7)

Hing giln's die
bagahmen Sagmanta des
sSoeplersll

Gauntlet

Gregor Sucharowski aus Ber-
lin hat Tips zum Dauerbrenner
!Cauntlets  zusammengestallt,
{Vielen Dank fir den schiénen
Briaf.)

— Von zwel Spielern sollle im-
mer einer als zeitweisar sAnfilh-
rars arkoren werden. Ea hat we-
nig Sinn, Ziellos durch die Dun-
geons zu sireifen, da sich die
Kimpler dann immer wieder
umstdndlich  susammenfinden
miksaen.

— In den Schatzkammern aallte
man sich aul die Suche nach
dem Ausgang kKonrentrieren
und guasi im Verlibergehen
Schiitee aufmammeln, Andors
herum ist ea sowieso sinnles, Dear
Ausgang belindet sich meist in
den oberen Galilden,

— Trotz Futterneid sollte man die
Labansmitiel miglichst sinnvoll
auflellen, um wvor allem die
Schwachen zu laben,

— Miemals so wild herumbal-

¢ lern, daf wichtige Zaubertrinke

darunter letden,

— [n den »5hots now stun othar
playarssLavals immar ainen
zum Schiltzen erpennen, Diesar
geht dann (besonders in engen
Gingen) vor und rdumt auf. Der
Schwichere sollte immer hinten
bleiben,

— In sp4teren Levels nig 80 un-
vorsichtig  herumlaulen, daf
gich die Kifige ¢linan. Sonst
kommen ganze Rudel von Mon-
siren oder gar Sénsenmannern

— Man solite moglichst alles Ge-
tier, auchin geschlossenen Kam-
mern, ausrotien, da es ainem im
spateren Handgemenge sonat in
den Riicken falle (die Turen off-
nen sich ja nach einer Weile)

— Die blauen Zeichen sind Fal-
lan, die unerwarte! Mauern var-
schwinden lassen und Monstar
freisaizan.

— Manche Levels scrollen verli-
kal oder horizontal, Das irritiert
zwar, abet man kann wig ge-
wohnt ¥voproehan,

— Besonders Lobberns und Da
monen haben die ible Ange-
wohnhgit, in einer Mauereckas z2u
hockemrund von dori aul die kiih-
nen Helden zu feuern, Diese
solite: man mit einem Schrsg-
schuf zum Teufel schicken, da
die stdndigen Geschossa aufl
Dauer nicht mur narven, sondam
auch erheblich beschidigen.

Pirates

Martin Klein aus Ehningen
spielt seil kurzen »FPiratess und
hat gleich eine Frage:

Obwohl ich meist sehr viel
Geld erbeute (zum Beisplel Sil-
ver Train), werden meine Méin-
nerstindigvangrys. Was mache
ich falsch? Was muf ich beach-
ten? Ich komme mir langsam ko-
misch vor, wenn mir davernd
die Leute abhaven,

Hellowoon

Frank Wiegand aus Offerdin-
gen spiell auf seinem ST das
Adventure sHellowoone, Frank
schreibi:

Nun stehe ich vor dem Pro-
blem, dafl ich diesen Richer
der Forthresis nichl lberwin-
den kann. Ich schaffe es zwar,
auf der anderen Seite des Korri-
dors hinaufsugehen, aber dann
geht bald nichts mehr, Der Ri-
cher scheint doch eine Schiiis-
selfigur xu sein. Aber wie be-
komme ich die verschlossene
Tiir im Kornidor auf? fch kann
beim besten Willen keinen
Schiilssel finden.

W Deiamond Saﬂ -Ménchengladbach
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Hardware-

Basteleien
zum C64/C128

Mit dieser leichiverstandlichen Einfi
_ ehalten Sle dlls Kenntnisse, dis Sis Hir den Eigenbau
von en Erwalterungen benbligen: ® DiA- baw, AD:
Wandler » EP Knrlu ® Centronice-Treiber @ Lichischranken-
modul und vielas mehr

=ie lemen die digiole Scholttechnik thres Computerns kennesn,
werden mil allen verhandenan Schnitistellen verrout gemacht und
efahren deren Vo und Mochtels im praktischen Einsatz,

Viele inferessante Ennunn-e-lh.mqpn warten oul S Zu ollen be-
schriabenan Schaltungen finden Sle genoue Sﬂlbflmuqnlmmnr.‘fq it
Sticklisten und Bezugsquellen. MNeben Mefs- und Steuar t.n;hurmn-}:_n
sind auch viele ndtzliche fuséitze 10r den taglichen Batriab des Cé4 ant-
halten, wie zum Beisplel: Entprellier Taster, R5232-Pegelwondler,
Poddias, Telescholter, 128-Khyte-EPROM. Karte und vieles mahe,

® Im Anhang hinden Sie alle Platinenlayouts und eine
Diskatte mit Trelbemattwarns im 1541 - Fomeat
Hardhware-Anfordenmgan:

| &4 ader C128 |Sder-Modus),
| Happy 1541, 1570, 1571,

Bastall-br PO3ES
I ISBM 3-89090-385-4
DM 49,~

(sF 4510/65 382,20)

Markt&Iechnik

Leitschrilten -
Sottware « Schulung

Bocher

-ru.ll'l" achnk Varleg AG, Buchwerlag,
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Hallo Zeichner

lch freue mich immer sshr
(iber Eures schinen Karten
und Flane Moch schtnor
wiire es, wenn lhr weiles
Papiar und wor allem bein
Karopapier verwendal Gul
machen sich auch kraftige,
klar abgegrenze Farben

Hero

Cregor Suchanows i
lin spielt aul sein
Damit Thr den hﬁh.ﬁ '_l'?
durch die Laby
stenart, hat Gregor die
ral sleizziert. Da die

sicher

Spieistufen aber noch J.| I.
schwer sind :|""“ T

die Karten S bis 8

sLl'- ]:I.r\

WIT nur

=
i 1

Level 5 aus «Hero« fiir den Commodore 64
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Level 6 mit vielen tédlichen Fallen
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e Ink noch

./ " wfn Durchkgmmen

iy

erkaltete Lava (tddlich)

Lava (tédlich)

verschiltteter Berg-

ﬂ&rtl

[é._ =% IManen
L Lampe (bei Berithrung
verdunkalt sich der
Raum)
A
FloB (mit thm kann auf
1 i M il Level T von der Lava gefahren war-

|:: | »Heran (C 64) den)
ﬂ
i I :

Zeichenerklarung
A Spinne (tédlich)
&= Fledermaus (16dlich)
< Schlange (i8dlich) IJ _.
W tedlich -

gesprangt oder -ge-

I Mauern (milssen weg-
schossen werden) I_ T

|
>

widlich

I bei Berlihrung g

Einkaufsfuhrer

D 3 -
der F Drucker | ) FREETE MACEINE (revewas Frsias frams) 7T DM
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VIDEQ-DIGITIZER 080 - 1502700 Furwe 14T DM
SR SOUWND DIBIT., & res & v Fowi TIT OB 3

COMPUTERFACHHANDEL

DRGITAL-COPY-BOK | 7 0man 0 Do o s BA DM
ALLIS-COPY-ABAPTEN | 20w o nin 44 DM
e renl K €U Wb el i Ronlbern

Lisim i wiend A ! g

ASTRO-VERSAMD « Pouttach 1330 « 307 elmar
mmnum: "

ONT Computarfpchkhandel GmbH Markisr 48 1 Giock
T000 Srudgart - Bad Cannsiall in der Fussgingerions
direk] beim Fnihaus Telafam (D711} SHEDAEY
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JAS SCHAFFST DU NIE!

wiillte die beriichtigte Locke, Boss der
reriihmtesten StraBenbande in New York.
Joch von solchem Geschwatz 6Bt Mi:l(ﬁ
ich nicht abschrecken. Gerade nac
lew York gezogen, mochte er unbedingt
Aitglied in dieser Bande werden, Als Al.ﬁ-
iashmeprifung muB er jedoch der Locke
ein geliebtes Haarbiischel rauben. So
ieginnt eine wilde Jagd quer durch die
itadt. Ob in der feinen Villengegend, den
grkommenen Slums oder auf dem
serist eines neven Wolkenkratzers —
ille sind plotzlich gegen ihn.

iTREET GANG hat vier véllig verschie-
lene Level mit iiber 18 Gegnern. Weiter-
lin erwartet Sie eine finfstimmige Titel-
nusik. Farbenfrohe Grafik scrollt in vier
tichtungen.

Nas meint die Presse?

-arsten Borkmeyer (RUN): ,.. . . sind
iluund und Gratik allererste Sonder-
lasse."”

'um Glick gibt es STREET GANG fiir
OMMODORE 64, ATARI 5T, AMIGA
ind SCHNEIDER!

fERTRIEB: RUSHWARE GmbH
AITVERTRIEB: MICROHANDLER

IAINBOW ARTS GmbH
F05241-16B88/256688

pridaEpiddankiiiae
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Computer & Umwelt Thema

Tabelle 1. Die einzelnen Variablen des Weltmodells (nach J. W. Forrester)

BEMR Einflud der Ubsrbevilkerung aul die Sobumonmia FPM Einflub von Umwelbelastung auf Nahringsangoebot
BFME Elnflufl dar Ermnbhrung aul die Geburienmio FR Ealatives Nohrangsangebot
BMME Einflufl des maarisllon Labansstandards aul dis Caburtenmie Flic Hahmngnverfigharksi (Srenario)
IR Normwart der Geburtentate kG Einflufl von Ubervilkerung sul Lobenscualisi
HPME EinfluB der Urmeltvemschmuatzung auf die Gebartenmabe KF Einfuf vor Nahrungsangebaot aul Labensqualitis
BR Gaburtenmte KL Labanocualiti
BINR Mormwarl der Geburienrate KM Einfluf des matotiollon Labenssmndards aufl dis Lobansgualiis
CAIR Inveetitionsantall in der Landwirtschall Kp Einflull von Unweltvemehmiutzung auf die Lobensgualii
CBIGNT HNormwart des Investit KS Marniwart der Lobonsqualitit
CCFR Einfud der Nahmngeverfilgbarkeis aul landwirtschafiliche LA Landfiche
Inwestitionan M5L Matoriallor Lobsnsstandand
col Abglinge bal Anlagenimwestitonsn HARUR Abbaumie von Rohstoffon
CF1Al Antnil der landwirtschallichan kvestitionen m anfangs NEM Einfluf von Robstofiermschipiung auf effelktive Inveatitionoen
Cal Nouirmmastitionen in Anksgen NFR Varblelbender Rohstaflanteil
cl Invastitionen in Anlagen Mk Rohstalivorml an Anfang
CLIAF Arioll der landwirtschallichen Investitionen HMM Einfiuf von materiellem Lebenssandard auf Robstofverbranch
CMI Multiplileator iy Anlageninvestitionen HR Rohatolfharme
Normwert des Antedks dor landwirtichaflichan Investitionen NUN Normwart diai Rohstoffabbaus
CPIGH Normwert dar Ivvestitionen (n Anlagen MU Narmwert des Ressoureenabbaus (S2enaria)
QIR Einflufi der lebensqualiiit anl die Anlagenimestitionen P Bovi kamung
CR Uperbevalkerngaverhilini PAOL Absorption von Umeeltvorschmutzung
CSIR Trveatizionsvarkilinia PON HNormwert der Bevilkesmungsdichie
CTIAF Antell der landwinschafilichan Ivestitionen, Anpassungesei: PCOL Ertsugung von Umwelvemchmutsung
VIl Anlagenimvestitionen s anfangs TVLE Anfangiwar dor Bevblkerung
COIDN Normwart der Abgiinge bel Anlagenimestitionen PLOI Anlanguwen dar Umwaltverschmuizsung
CHON Narmwert der Abginge bel Anlageninvestitionsn im Ssanaric PMOLC Einfluf von Anlagenimmestitionen auf die Umwaltversehmutzung
DCRM Einflud der Ubereblkoning aof die Sarbarate PNOL Narmwen der Ummwalrmmschmutzung
DFRM Einfluf dor Emihrang auf dis Sterbermis POL Umwaltvarschmutsang
DMRM Einluf dos maseniellon Lebensstandards aul die Starboerte FROL Umweltvemschmutzangrvarhilmis
DR Hormweort der Sterborate y FEOL Urrwaltverschmutgungestandard
DFRM Einfluf von Umweltverschmutzung aul dis Starboamte PTLA Absorptienseit fir Umwelivemschmutsung
DR Starbarato PILN Normwart disr Unwelbvemchmutzung
DINE Hormwen der Slerbame -8l Schaltzait fir BNR
ECIR Effalaives Investidonsvechillinls 52 Schaltzeds fir NUN
ENCIR Narmwaert dei affektven Investilonuvarhillinlsses 5 Schaltzed: far DNE
FC Nahrungsverfigbarkais 54 Schaltzedt lir CPICH
FIFG Einftufl von landwirtschaitlichon Investiiionan aul dis tii Sehnltsad: fiir COIDN
Hahrungsprodulktion 56 Schalzed fikr PNOL
FMC Einflub von Ubervilkering auf Nahrungsangebot &7 Schaltzoit fikr FOARD
FOO Nermwert des Nahrungsbedaria

Fomsstni g ol Sade 24

der absolute Wert, sondern der
Grad der Verdnderung.

Um das Programm so zu gestalten,
daf es leicht auf andere Computer
umsetzbar ist, wurde auf Bedie-
nungskomfort weitgehend verzich-
tet. Die Bedienung des Programmes
besteht im wesentlichen aus der
Eingabe der Werte fiir Geburten-
rate, Sterberate, relativer Rohstoff-
verbrauch, Kapitalgiiterzugang, Ka-
pitalgiterabgang, Umweltbelastung
und MNahrungsverfilgbarkeit. Es
werden Standardwerte vorgege-
ben, die Sie bei eigenen Experi-
menten nach oben oder unten vari-
ieren sollten. Die vorgegebenen Pa-
rameter beruhen auf langjihrigen
Erkenntnissen, die dem Weltmodel|
nach J. W. Forrester (siehe Kasten)
zugrundeliegen.

Das Programm stellt nach der Be-
rechnung nach Wunsch entweder
die zeitliche Entwicklung zwischen
den Jahren 1900 und 2100 grafisch
dar (Bilder 2 und 3) oder die Wech-
selbezichung der wichtigsten im
Programm verwendeten Variablen.

Um dem interessierten Program-
mierer die Wirkungsweise des Pro-
gramms zu verdeutlichen, werden
alle benotigten Variablen und deren
Bedeutung in Tabelle 1 ausfithrlich
erklart. Das Listing ist vorwiegend in
elementarem GFA-Basic fiir den
Atani 8T geschrieben, so daf die
Umsetzung auf andere Computer
keine Schwierigkeiten beraitet,

Als Ergebnis unseres Standard-
laufs mit den Werten aus Tabelle 2
ergibt sich ein klares Bild, das die
zukiinftige Entwicklung mit einer ho-
hen Wahrscheinlichkeit wiedergibt.

10
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Umweltbelastung

Geburienrate: 0.04

Sterberate; 0,028

relativer Rohstolfverbrauch: 1
Kapitalgliterzugang: 0.05
Kapitalgiitermbgang: 0.025
relative Umwelthelastung: 1
relative Nahrungeverfiigbarkeit: |

Tabelle 2. Die vorgegebenen Parameter
stiitzen sich auf Erfahrungswerte.

Von 1900 bis zum Jahre 2100 neh-
men die natiitlichen Ressourcen er-
wartungsgemal stark ab. Die Bevil-
kerung vergréfert sich etwa biszum
Jahre 2020 (Bild 2), um danach stetig
abzusinken. Ein dhnlicher, zeitlich
etwas verztigerter Lauf ergibt sich
fiir die Kapitalinvestitionen. Die Um-
weltbelastung (Bild 3) steigt in dhn-
licher Weise und erreicht etwa im

Peoriaodzung aisl Soike [GH

lasting sl Seie 108

T

Jahr

T T T T T 1
1200 1820 1840 1980 1980 3000 2020 2040 2080 2080 2100

Welt »

von Markus Zietlow und J. W. Forrester
Computertyp:  Afari ST

Sprache: CGFA-Basic

Kurz- Simulation der Weltentwicklung
beschreibung: ven 1900 bis 2100

Besonder- Auf andere Computer leicht
heiten: umsetzbar

Bild 3. Die Belastung der Umwelt hat thren Héhepunkt noch

lange nicht erreicht

Austbe 2/ Fabruar 1608

* Ist schnell abgetippt
w % nehmen Sle gich stwas Zait
i Bedsar am Wochenends

e, 105
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11

21
3

i Datm

Data “WOKLLZ (Forreatari' ."
Jahre

Fam s sWORLDZ e

Datas ‘Walt-
Entwlcklungsdynumih won
15080 bie 2183 (Forrester
107@1. Geben Hie Gaenb-
rionwerte an fuer die
Zait nach 1978 fuer
BevoeslKerungs - wad
Wirtschaftsentwick: lung
sowia Usweltbelastune
und Rohstof fverbrauch, ”

i Hir=§ @E+11

Sk L= 4 NSODON

t Bwlk= 1050000000

Ceiai=@. 2
Cniafr@d.

I Ctiaf=1%
!t Englr=1

Lo = | 350NN

! Pdn=26.5%

Flod = SE09aoman

1 Paal = 5503003000

Fooel

: Kn=l

He=Hir
Privlk
Ci=Cwil

s Olhiaf=Cfimi

Fol=Flei
Brez@. 04
Blnr=. @84
S1=1070
Dnrzg . &2y
Mnrsl, A28
BAe16Th
Nunr=1
Hiunrs]l
BinloTa
Cuign=#, A%

t Chignl~d. b

gd=1878
Cldnaed AR
Clldn=h @un

3 BE=197T8

Prel-1
Ploln=1

i 5621070

Fazl

Flezl
AT=10Ta
Start- 1l

I Finnlzlow
Di=1

Data B,
RampourceniMia. )", "

HapitalinvestitionentMia. 1", "

Lebenogqual itaet”, "Umnwaltbela
pLung”

Aphan=1

Yephanz&
“Hevoelksrung 8. 1@,
Umste L thalastung™ 8. 1
Rem Enda der Parameter

Dim G428, 19), 202562).LE(1DY,
VE(2@) . QI 2@ W12,

Gri2a)

: Head HS.U%

Head 1%
Ro=1

i Ok:ﬂ

gs="

Haad Gn

For H=2 To @n+l
Road LE(H)

Haxt N

Read X8§.J1.J2.Y%.03,.J04.dn

Raad Jk

For Hzi To Jk
Road WEiH)

Haxt H

Xphas=Xphan+1

Tph-;:"l';ph-n 41

Print H®

Print I%

i Print

Input "@-weliter. l-Ende”:Qp
Cle
1f Q@p=1 Then

End
Encdif
[nput "@-Lauf, 1-
Tabellenfunktionen": Ji
If Jt=1 Than

Final=Start

Qo=

@iz
Elsn

"BovoslkerungiHia, 17,7

115
116:

Hi=a
Endif
Jerid
Jmel
Jezid
Jf=@
Jg=@
Jp=@

Cla
Oranario:

SIENARIOPARAMETER™

: Cla

Print

: For H=1 To Jk

Print WEIHI
Input QeiN]
Hext W
Cls
1f Qkzl Then
Goto Ausgibes
Endif

i Print NS

Ausgabe:
For H=zl Te Jk

Print WEiNI:™ =" (QmiNH)

! Mext H

Print
Input "O-wsiter. l-aendern. 2-
drucken” : ap
1f Qpz@ Then
Goto Hauptteil
Endir
1f Gp=1 And Qh=@ Than
Cla
Gote Sezenario
Endif
If @p=1 And Qk=1 Then
Cla
Goto Szenaric

If Gp=Z And Qk=@ Then
Input ~“Bezelchnunm' :RE
Lprint Chrki271i"E"
Lprint
Lprint HS
Lprint RS
For H=1 To Jk

Lprint WEiH):"
Haxt N

P Endys

=" QElH)

i Endif

I1f Qp=2 And Qk=1 Thes
Input ~“Beszeichnung” |R§
Lprint
Lprint Re
For H=1 To Jk

Lprint WBINI;™
Hext N

=" LQEIHY

; Endif

Hauptteil:

Cla

If Gk=1 Then
Goto Wertae

Endif

Data @

Daten:

Data 7. “Gaburtenrate [.D4)°.

" "Starberata ( 028}, ©

1461

148:
148
16@:
1611
1521
1531

1551

168t
15Tt

b=
=

168
1611

162: Da
183z

ral. Rohatoffverbrauch

2 Bl

Eapitalgustersugang (.0O5)

", "Rapitalgustersbgang
{.@25)", "rel. Umweltbelastung
{11, "ral. Hahrungsverfuegbar

Binr:qltln

Dinr=Qgi2)

Hlun=Qg(3)

Chignl=Qgl4}

Ciidn=Qgi5)

Ploln=Qg(d)

Fie=Qg(7)

Data “HEMR", “NFHR", HEHR",5

Data @8.,8,0. 25 2.15,0.5.8.5,

8.75,8.85,1.0, 1.8

Data “HHMR", “HMEL","HHMR™,11

mtnﬂﬂllﬂ 1.6.3,2.4,4,

2.08,5.3.3,8,3.6,7.3.8,8,

3.9,09,3.95, i, 4.0

Data “CMIT, THBL" ,"CMI1™. 8

Data @.8.1,1,1,2.0.8.3,2. 4.4,

2.8,5, 3. E

Data “BMMR®," ' TBEMR"

Data €.1.2,1.1. ﬁ a &, HE.!.

E TE.i.B 7.5 a7

“BMRH" , “HEL™ , "DMRM" , 11

D;tn 2,3.8,8.5,1.8,1.8,1.8,
5.08.8,2. ﬂ 9.7,2.5,0.8,

3 &0, 53,3, 5.2.5.4.0,0.5,

4.6,0.55.0.0.5

164
llns

1663
1671
188:
168:

ATe:

1713

1721
173:

1741
175:

_iii
ATT:
178
178
188
181

182
1831

184
185:
166+
187

188
188:

Data “BCMR™,"CR", BCHR™.8
hnnhlBELhLEEUHI-
31.0,0.7,4.0.8.8,5.8. 2,55
Data ~DCRM",-CR",-DCRH".

Data 8.0, 5.1 i g 2.1.2, 3,[ 5,

4,1.9:6; 3
Dats “BPMR","PROL™,"BPMR".7
Data 8,.1.82.10..58.20..7. 19, 4.

48, .25, 50, .u‘-.g.a. 1

FHC" . B

Dnta @,2. 4.1,1.9,2,0.6,3.0.4,
4,8.3, 5, @.2

Dltl 'Fl?ﬂ'.'ﬂﬁlﬂ".'?l?ﬂ'.?
Dats @.€.5,1.1.8,2,1.4.3,1.7.
4,1.8,5,2.88,8, 2.2
Data 'I"PH'."PIQL'. FPHT,T
Dats @,1.02,19,0.9,20,0.65,38.
B.35.40,0.2,50.0.1,80,
.85
Data “BFMR™, "FR™. "BFME" .5
Data B @.3,1.9.2,1.6.3.1.0.4.

2.

Data “DFRH"."FR . "DFEM" .3

Data @.3%0.9.26,1.08.5,2.2.75
1.4.1.1,1.25.8.7.1.5,0.8.
1.765.@.5.8. #.5

Data “DFRN-, "FROL".“DPFRM™.7

3.2.40,4.8,50,6.8,80,

Data "CCFIR",“FR™. "CCFIR-

Data @,1.0.0.5,0.6,1.0.8

1.5,0.15.2. 2.1

Data “KF~. FR™.“KF".5

Data ©.0.1.1,2.1.8. %2 4.4,
2.7

Data “KC~,“CR™.“KE™.11

Data @,2.0.0.5,1.3.1.2,1.0.

Dats E.B.EE.lﬂ.l_l.Eﬂ.E.ﬂ.gﬂ
ﬁ

1.65.08.75.2.0.65.2.5.89.45.
3.0 98,5 5.08.3.4.8.95,
4.5,0,22.5,8.9.2

Data “KP™. FROL™."KP~.7
Dats @,1.04.10.0.65.22.0.6.30.
@.3,40,0.15. 50,0 05, 8¢

a2
Datas “PTLA" . "PROL". FTLA".T
Data @&, .8, 1@8,.2.5,08.5. 30, 8,40,

11.5.50,15.5. 80, 20

Data “PHMOLC™, "CIK™. "PMOLCT .E€
Dats @.2.85.1.1.0.2.3.8,3,5.4,
4, T. 4.5, 8.a

Data "EM™. HEL';' 6

Data 0.0.2.1. 1 $.2.1.7.3.2:3.
2. T 5. LB

Data "CQIR". Hﬂ TCRIH LB

Data ¥.0.7.0.5.2.8.1.1.8.1.5.
1.5.2. .8
Rem
K=@a
Inkrementisren:
H=H+1
JazNsDt
If iFinal-Starc)/AJs<=12% Then
Gato Birlﬂhh#ﬂ
Endif
Gote Inkrementiecen
Barechnen:
Dms=lm
For T=Start To FinaleDw/2
Brep Dt
Restore Daten
Raad Jk
For H=1 To Jk
Hoad WEIN)
Hext N 1
If Q@i<l Than
Cls
1f Qi<1 Then
Print “Zeit = ":T:
us
Endif
Endif
Rem Hilfsgroessen und Ratesn
If Hir=0 Thea
Rirr=d
Elgn
Hirr=Nr/Hir
Endif
X=Nirr
Gosub Tabellenfunktion
If Wahrl Than
Gagub Jhglesichnull
Endif
Heoar:Y
If P=@ Than
Cir=0
Else
Cir=CiL/P
Endif
Eclr=Cirni 1-Clinf 1*Nenrc/ i1~
Cniaf)
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If Encles® Then
Hnl=@
Elow
Hel=zEsir/Enclie
Endif
XeHnml
Gosub Tabellenfunktion
If Wahrl Then
Gosub Jhgledchnull
Endid
Hmmr="
ClipsHiunr
I1f B2»=T Than
ClipzHunr
Endif
HarursPel] i peHmme
XzMal
Gonub Taballenfunktion
If Wahrl Then
Qosub Jhgleiehnull
Endif
Cmi=Y
Clip=Chign]
It 854>=T Then
ClipeCplan
Endif
Coi=PrlmleClip
1f Cniaf=@ Then

CabesCledCliafl /Cnlaf
Endaf
Clip=Glidn
If 855=T Than
Clip=Clidn
Endif
Cdi=CieClip
AzMnl
Gosuls Tabellenfunktlen
1f Wahrl Than
Gosub Jhglelehnull
Endlf
Bmmr =Y
XzHul
Gedub Tabellonfunktion
1f Wahrl Then
Gosub Jhgleichnull
Endif
[mem=Y
If LavPdn=@ Than
Dr=@
Elaa
Cr=Ps0 LasPdn)
Endl f
EsCp
Jaaub Tabellenfunktion
[f Wahrl Then
Gosub Jhglelichnull
Endif
Bomp=Y
X=Crp
(tosub Tabellenfunktlon
If Wahri Then
Gasub JhEleiohnall
Endif
Derm=Y
1f Paol=@ Than
Prol=@
Eles
Pral=Pal /Paal

¥zFral
Gosub Taballanfunktlon
1T Wahrl Then

Hosub Jheleichnull
Endif
Hpar=Y
H=Cr
Gonubl Tabsllenfunkilon
[f Wahrl Then

Gosub Jhgleichnull
Endif
Frao=Y
X=Cakr
Goauby Tabellenfunktlion
If Wahrl Then

Gosub Jhgleichnull
Endif
Fipoa¥
¥=Prol
Gosub Taballenfunktlon
If Wahrl Then

Bosub Jhgleichnull
EndLf
Fpm=Y
Clip=Flo
1f B7»=T Then

Clip=Fe
Endif
1f Foo=2 Than

Fr=@

Elan
FraFipoc*FmosFpasClip/Foo
Endif
X=Fr
Gosub Tabellenfunktion
If Wahrl Then
Goaub Jhgleichnull
Endif
BimrsY
Clip=Blnr
If 51»=T Then
Clip=Rar
Endif
BraP«Cllp*Bfme " Brme *Bamr
B
A=Fr
Gosub Tabellanfunktlon
If Wahrl Than
Gosub Jhglelchnull
Endif
Df rm=Y
E=Fral
Gosub Tabellenfunkticon
If Wahrl Than
Gosub Jhglaichnuall
Endif
DprmzY
Clip=Dinr
If 83»=T Then
Clip=Dnr
Endif
Dr=pP*Clip*DnrmeDprm*Df rm*
Derm

X=Fr
Goaub Tabellenfunktion
If Wahrl Than

Gaosub Jhglelehnull
Endif
CefirsY
L=Fr
Goaub Taballenfunktion
[f Wahrl Then

Gosub Jhglelehnull
Endif
Kf=Y
L=Cr
Gaaub Tabellenfunktion
[{ Hahrl Than

Gosub Jhglelchnull
Endbf
Ra=Y
L=2Pral
Uosub Tabellenfunktion
[f Wahrl Then

Gosub Jhglolohnul §
Endif
Kp=Y¥
KzPral
Gonub Tabellenfunktblon
If Wahrl Then

Gosuly Jhglaichnull
Endif
Ptla=z¥
If Ptla=@ Then

Paol @
Elca
Facl=Fol/FPtln
Endif
X=Cir
Goaub Tabellenfunktion
1f Wahrl Then
Joaub Jhaleichnull
Endif
Pmalea=Y
Clip=Flaln
If 58:=T Than
Clip=Ppol
Endif
Pgol=FeCllp*Pmale
X:=Mrl
Gosub Taballenfunktioen
If Wahrl Then
Goaub Jhgleiohnull
Endlf
Km=Y
[¥ Kf=@ Then

i=Hg
Gosub Tabellenfunkticn
If Wahrl Than

Gosub Jhgleichnull
Endif
Caqir=Y
Kl=Kn*Km*KorHIi+*Kp
Rem Enda dar

Hilfagleichungen

If Jt=1 Than

Goto Zustand

436:  Endif
4388 If Gi=1 Then
4481 fieta Vergleich
441 Endif
dd2: 1f iTeBtart) Or (AbaiT-
B Fipal))<l. OE-24 Than
Q431 Goto Tuwelsung
444 Endif
4451 If {T+Start)<{Final-Btartiv
[@m=1)/1Eh Than
46 Goto Verglelch
A4T Endif
A48:  Zuweisung!
A48:  QiGm,11=T
5@ La(1)=Ug
Ably Q1 =P/ L SOR0n0D
4627 Qf=Nr/1000002000
Ab3: Q=010 1 OOSSIS
ABAT  Qa=Kl
456 @hzProl
45661 If Gn=1 Than
A5T: Goto Grafikl
450 Elnm
459: I# Gn=2 Than
483 Goto Grafik?
481 me
wBz: If Gn=3 Than
b Oote Grafikd
afd: Else
4681 If Qn=d Than
486 Goto Grafikd
AET: Elsa
j:;} 1f Gnz=6 Than
488 Goto Grafikk
AT Elam
471 It On=6 Then
T21 Goto Grafiké
T8 Elne
ATa 1f 9n=T Than
4T85 Goto Grafik?
478 Elns .
AT If Gn=B Than
aTa: Goto
- Graflks
ATH: Endif
4AR: Endif
481 Endif
48 Endif
dad3: Endif
Aad: Endlf
451 Endif
Ab6: Endif
4871 drafikd:
ABH:  QiGm, D) Qh
L Graf ik
480 W{Gm,0)=08
4811 GrafikT:
482  QlGm.81-Q7
4803 Grafike:
AB4E  Q(Qm, T)=Q8
4851 Grafikh:
A58 Qi Gm, 81 =Gh
MOT: Orafild:
498 QiEm,5h=g4
AfE: Orafikd:
W:. QiGm, 4 =03
Bl: Orafih:
B2:  QiGm,3)=02
ERdr  drafikl:
HA4 wiGm, 3 ) =01
E@h: Lot Qa=Xphas
EBBE  JecYphas
BB  GmzOmél
L Verglaloh:
i If i<l Then
518 Goto Schluss
j%§1 Endjf
Hi21 aadakl
181 If Jciil Thenm
Biaz Oots Sahluss
EiE:  Endif
H164 QP /| GO
17+ Qy:Frol
B181 Oosub Laufbild
SI B Jer-JasDred
Kl Entachsldung:
i If Abs(T-Final)<Dt/2 Then
BE2: Input "@-weltar, I-Kopis,
B 2-Enda ": kg
B23t e oH Qe+l GOTO
B Teill Tell2, Teild
B2d:  Endif
BaBi  Goto Gchlusa
Ll E Taill:
B2T: Goto Iustand
B2ZA: Taedll:
£28: Print At(1,23);
B30t Print Q%
WWelte, die Simulation fiir den ST
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5311

533
34

Bll:
B12:
613:
Bl4:
8i5:
Bla:
BiT:

Hl0:
6109:

f2R:
B3l
a23:
B2a:
G241

Print At{1,23);
Input Qg

Print At{1,23);
Gotoe Entacheldung
Takld:

End

Behluan:
PzP+DL*(Br-Dr)
HreeHepeDree | =Harur)
Ci=CleDen{Cgl-Cdi)
If Criaf<>»@ Then
Cliaf=Cliaf+ (Dt /Ctiaf)®

{CafireCqir-Cliaf)
Endif
PalzPel+Dte(Pgal-Faol)
Rem Ende der

Zustandagleichungen

Zustand!

Haxt T

Q1=dm=1

J1=1

Ja=1l

If Jtz1 Than
End

Endif

If Q@i=1 Then
Geto Qinull

Endif

If Qi=1 Than
Goto Ergebnisae

i Endif
t Qa=3
i Clm

Print “Zeitkarven™

Print "won “:Start!” bla “|
Final;™ “; i

For 1=1 To bO@

Haxt 1

1 For Jg=1 Te Qn

For 1=1 Te Q1
fi2wl-1)=Q(I,1)
LIART1sQ(T . Ja+l]

Hoaxt 1

Gosub Tabellenfunktion

If Wahrl Than
Gosub Jhglelohnull

Endif

Jwe= Qe
Ju=Qu
Eingabga:
Input "B-walter” Qs
If Querd Then
Goto Elngabgs
Endif
Host Ja
Qirnalll
If Qi=@ Than
Gote Ergebnisse
Endif
Cla
Print "Phasenbild”
Print “von ~iBtart;" bis ~;
Fiaml:™ i 1%
Ga=q
For 1=1 Te Ql
araesl-11=0{1.Qn)
Ziedly=@il,.Jul
Hoxt 1
Gosub Tabel lenfunktlon
[f Wahrl Than
Goaub Jhglalehnull
Endif
Eingabakopie:
[nput "B-weitsr .4s
1f Qad @ Then
Govte Annelge
Endif
Goto Eingabeakopie
Anzelge!
1f Qa=2 Then
Frint AL(1.23}:
Frint Q%
Print ALi1.23):
Input U
Print ALl 2309
Goto Elingabeokopis
Endif
Ergebnisss:
Olm
Lprint
Lprint
CLi"CLIAF=" Cliaf:"POL="1
Pal
Lprint
Input “@-beendan, 1
waltarrachnan”, W
If Qpe>l Then
End
Endif
Qa=1
Jer@

"R i P HRE B " GEsT

Tz
Taa1
T2

Jm=l
Jezd
Jf=A
Jg=@
Jp=@

t 1f Qpsi Then

X=Final
Final=Final+*i{Flnal-GBrart)
Grart:=X
Cla
Q=1
Goto Szenarlo
Endif
Rem Unterprograma {uer
Tabel lanfunktion
Procedure Tabellenfunktion
Wahrl=Falae
If Qa=1 Then
Goto Vergleichid
Endif
If Qes2 Than
Goto Veargleichig
Endif
If Qe=3 Then
Goto Verglelohge
Endif
If Q=4 Then
Goto Vergleichge
Endif
Vearglelchig:
If Jg=@ Than
Jqz1
Endif
Verglelchi):
It Ji=1 Then
Gotes Vergleichewelqe
Endif
Read 58,T3,08,Q1
Far I=1 Ta 2sQ1

Fead 20(1)
Hext T
Verglelcheweliqe:
o j=d
If Qo=2 Then

Gote Neu
Endif

If X<=Z{11 Than
Goto Setzaey
Endif
If ¥xZ(2*Ql-11 Than
Gote Setzerhoch
Erndif
HWahr=Falas
For H=3 To (#=Ql-1) Step 2
If X>Z{M] Then
Oots Schlalfensnds
hndif
Y=ZiM-1 )¢ (Z{N&1)-R(R-10)"
(X-Z(N-Z))/(TIRI-E[H-2))
Wahr:Trus
HvzH
N=2wQl-1
SBehlei fenande:
Hoxt H
1f Wahr Than
LB
Goto Vergleicheinags
Endif
Saliay!
YaZi12]
Goto Varglelaohelnege
Sateavhoch:
Y=Li{2*Ql)
Goty Vergleicheinsqe
Verglelcheinsga:
18 4==1 Then
Goto Zuruveak
Endif
Varglelchgas:
If @c=4 Than

For 121 Te 2vQl Btep 2
1§ 2¢l3Qr Then
Rraiil]
Endif
If 2i11ddy Then
Jr=Z{1)
Endif
1f Zi1411%Gu Than
Qu=Z({I+1}
Endif
1f Zi1+1):Qw Then
usfileld
Endif
Hagt 1

1f Qe=2 Then
Wahrl=Trus
Goto Iurueck

Endif

Goto Marks

Iuruech!

Return
Frocedure Jhglsichnull

a

2.5

Harke:

Jhz@

If [(Qe=Jr){¥@ Then

~ Jhelnti 2580 @-Jel /lGr-Je)+
]

Endif
Jvzd
I (Qu~Qu)<>@ Then
JwsTot( 150w (B-Gu )/ ( Gu-Gwl*
|
Endif
Cls
If Jhy=@ And Jhi=25@ Then
Line Jh.118,Jh, 266
Endif
If Jwrz@ And Jviz158 Then
Line @,286-Jv, 250, 266~Jdv
Endif
If Qu=1 Than
Goto Schleifenanfang
Endif
Jyedgel
If Go=4 Than
Jyzde
Endif
Primt At(1,2):
Print Q@w;" bis “;Qu
Primt AL{1.1):
Print LE®(J¥)
Ju=1
If Qz=4 Then
JxzQa
Endif
HEzLE(Jx}
Print Avil.22):
Print Jr;" bila ":Qr
Print At(23,22);
Oos=LaftS(HE,16)
Frint QoS
Bchlalfenanfang:
For I=1 To 2»Ql1 Step 2

Qh=@
If {Qr-Jdr)i>@ Then
Gh=Int(25a8%(Z(1)-Jr)/

(Qe-Jdr)+&. 5

If Gh>25@ Than
Gh=258
Endif
Endif
Qv=@
If (Qu-Qw)<»@ Then
Quslnt{i56@n{Z(I+1)-Qu]/

Endif
1f 1=1 Then
Plor Gh. 2686-Qv
If Qe:=4 And Qhi=2 Then
Circle Oh, 266-Qv,.2
Flot Qh,I686-Gv
Endif
Endif
If 14»1 Then
Draw To Gh.268-Qv
Endif
Hext 1
If Jez@® Than
Goto Sprungmarke
Endif
For 1=@ To 247 Steap 24T
For J=z18 To 1686 Step 1%
Line 1.J+10d.1+3.J+10808
Haxt J
Haxt 1
For Jz18 To 166 Gtep 147
For 1=0 To 268 Step 25
Lina I.J+188,1,J«3+100
Haxt [
MHaxt J
Line @,116.8, 266
Dravw To 250,366
Draw To 258,116
Draw To @&.118
Sprungmarke:
Fam

If Qc=3 Then

Gote Wiedar zurueck
Endif
If Qoesd Then

Gote Schlunssusgabe
Endif

108 it
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Ba1: If Qo=4 Then
Bags Goto Wieder zurueck
8281  Endif
Bid Bohlussaungabe
B26: Peint AL(5,11]
B28: Prinv O3
aars Print Aeih 21,
Ba8: Frint OF
agn: Print AE(),22):
g3@: Print 7%
a3t Input "O-weiter, 1-Kople °
L)
BIRL It Qe=1 Then
331 Prinv AG(L. 331
B341 Input
: wa
B38 Endif
B3E; Cla
B3T: Frint Of:" ala Funktlon von
"3 TS
B3g: Frint
Bag Print TH#:TabilE):0%
aag: For Iz1 To 2%Ql Step 2
Ha1: Print Z(1);Tab{161:2{1+1)
42 Hext 1
B43: Yz
da4: Inp;: ‘@-wolter. 1-Kople®;
LELE If Qo=@ Then
A48 Goto Untrprogranmende
B4 T Endif
B48 | Lprint 08" sla Funktion
wan " T
B48: Lprint
BE@: Lprint TH:Tabilbi:0%
8511 For I=1 To 2%Q1 Step 2
B52: Lprint Z(0i:Tabl156);Z{I¢1}
BAJ1 Haxe 1
Ahg: Y=0
BS5E: Untrprogrammesnds
BEE: Hieder_ suruechk!:
BET1 Raturn
868: Procedurs Laufibild
BEA If T=5tart Thean
dB@: Cln
A81: Endif
BB2:  QusInt(25@«{T-Start)/(Final-
Btart))
BED: ﬁﬂ:'—'lnt[llﬁﬁirﬁu-.]"l|.r'ﬂJ2-JI.'|-'|
i, w ]
AEa: Qb Int({15@¥ (Qy-J3) /{Ja=T3})
2 6]
BE5: If Qar15@ Than
HGH Qa=150
BT Endif
BEA If Qa<d Than
a288: Qand®
BT&: Endif
B71: If Qbk»158 Then
BT2) Wb=158
A7l Endif
BTz If Qb<@ Than
ATh: Qb=a
BTE: Endif
BTy If T=%tart Then
aTa: Plot Q. 186-Qa
BTH: Plot Qt,166-Qb
J88: Foto Frmatierteaunsgabe
HEL: Endif
n@a: Jdegr-Ga
883; PFlot Qo,148-0n
BB41 Lina Qo,l86=Jn,Qo+Jd, 166 -0n
gah: Flot QoeJd, 166-Gb
HBE: Frmatiertasusgaba
HETI Print Ati1.1)¢
aab: Frint X8
aEG: Print AL{38,1];
aa@e Frint Y8
aai: Frint At{1.2):
Ba%  Print @4
[.1-EH Print AL{1,.2)
HB4 Print &
17134 Print Ati2a, 2);
HEg: Print Gy
4t Print Acil,22):
L Print &8
L1 Print ALID, 22);
[ Print T
LU Print Ati16.22);
EE) Frint W%
aaa: Jazda
fiad Jh=Qh
anb Hoslt
8081 Return
BT Preint Av(1.23)
BPd: Print Q8
BARE Frint Atil.231,
818t Frint T
Uil: Print At{l16,22);
aWelts, die Simuolation fiix den ST
(Schlud)

Wie teuer darf Low-Cost-Software sein?

Wollen Sie wirklich 400 Mark fiir ein Textprogramm ausgeben, das auf Threm
IBM-PC, Schnelder-PC oder Kompatiblen liiuft? Das war bisher, was man sich
unter Low-Cost-Software vorstellte, Aber jetzt ist Schiufl mit diesen iiberhéhten
Preisen! Wir sind stolz, Thnen eine Textverarbeitung priisentieren zu kiinnen, die

alle Preis- und Leistungsbarrieren brichi:
TextMaker

TextMaker. Fiir nur 148 Mark. Keine Sparusgabe. Keine Juniorversion. Kelne
teuren Zusatzpakete. Sondern volle Leistung zu einem wirklichen Superpreis!

TextMaker. Ein Programm [lir Profis und Einsteiger gleichermalen. Denn TextMaker
palt sich Threm Wissensstand an. Es Oberfordert Einsieiger nicht und bietet dennoch
alles, was sich Profis wiinschen.

Bevorzugen Sie Pulldown-Meniis zur Texteingabe? Zichen Sie Funkiionstasien vor?
Oder arbeiten Sie licber mit einem WordStar-kompatiblen Befehlssatz? TextMaker un-
terstiiezn alle drei BEditiermethoden, Und erlaubt die Umbelegung der Tastatur,

Es fehlt natiirlich der Platz, alle Vorzilge von TextMaker aufzuziihlen. Blockbefehle,
Ausgabelormatierung, sagenhafie Geschwindigheit = das i1 sclbstversiindlich. Aber
dies ist bei weitem nicht alles. Viellelcht geben Thnen die folgenden Pluspunkte eine Vor-
stellung von der Leistungsfihigkeit dieses einmaligen Textprogranims:

® Editieren in bis zu neun Textfenstern

Integrierter Druckerspooler

26 Tastaturmakros fiir Texte und Befehle

Adressenverwaltung zur Erstellung von Serienbriefen

Automatisches Sichern des Textes in vorgebbaren Zeitabstidnden

Per Tastendruck zwischendurch ins DOS und wieder zurtick

Phonetisches Suchen: Mayer? Meier? Maier? Kein Problem!

Die UNDO-Taste rettet geltischte Textzeilen

Lavout auf Bildschirm: Pabt die Randeinstellung?

Stimmu der Seitenumbruch?

Drucken aul Bildschirm: kuesiv, fett, unterstrichen, breit, doppelt, hoch ...
Linealzeilen im Text: Schreiben mit beliebigen Formateinstellungen
Integrierter Diskettenmanager, der sogar Disketten formatiert

Mit der ASCII-Tabelle kénnen Sie den gesamten [BM-Zeichensatz nutzen
Rechnen im Text: wie in BASIC mit 26 Variablen und vielen Funktionen
Erstellung von Inhalisverzeichnissen, Fulinotenverwaliung

Unterstiitzung Mir Matrix-, Typenrad- und Laser-Drucker

Fur alle 1BM-kompatiblen PCs mit 256 KByie RAM oder mehr
Unterstlitzung fiir Farbgrafikandapter, Monochromkarte und EGA-Autoswitch

L B B BN BN B B

Entwickelt von dem bekannten Fachjournalisten Martin Kotalla, Er weill, was Gelegen-
heitsschreiber, Scheeibprofis, Einsteiger und Fortgeschrittene wollen, TextMaker ist die
erste konsequente Verwirklichung aller Ideen aus jahrelanger Benutzung von Compu-

Nur 148 Mark!

Martin Kotulla

Hivre Conponr angfafien, ansscimeiden und en Safthfoker sehickin,

{ ) Bitte schicken Sie mir erst einmal unverbindlich
weitere [nformationen.

{ )} Jawohl, TexiMaker fasziniert mich!
Senden Sie mir dieses sagenhafie Programm fiir
DM 148~ zzgl. DM 10~ Versandkosten,

SoftMaker

Criclrhestrafe 9
8300 Nitrnberg 90
Tefefon 0911/303333

Name: _ Siralie:

Otz LInterschrift:
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Fommstming von Seis 17

Eingabehinweise:

Das Listing wurde nachtrdghch zur Onentierung mit
Zellennummer versehen. Tippen Sie diese nicht mit ab,
da das Listing sonst nicht korrekt funktioniert. Verwen-
den Sie »Quadromanias nur im 80-Zeichen-Modus. (gn)

NO0P®O000@
00000000 Lever s
DDDDD Best 1424
F900&s00
09000008 ——
o o o o o [ R
ORO®O®00
A®O0®o000

Amiga Quadromania +

von Martin Horn
Computertyp:  Amiga
Sprache: Amiga-Basic
Eingabehilfe:  keine

Kurz-

beschreibung: Denkspiel
Blécke auf

Disketie; 8

- int schnell abgetippt
* % nehmen Sie meh stwas Zelt
& % Lesoer am Woshopnanids

Platz 5 und unverédndert stark:
Quadromania-CPC

Indieser Version hat sich an den Grundregeln nur we-
mig geandert. Dafiir ist »Quadromama-CPCr besonders
schnell abgetippt.

Nach dem Stant der CPC-Version geben Sie bitte ein,
ob Sie alleine oder zu zweit spielen michien. Anschlie-
Bend bestimmen Sie den Schwierigkeitsgrad, der die

Quadratanzahl auf dem Feld angibt. Haben Sie die Run-
de gemeistert, teilt Thnen das Programm Ihr Punkter-
gebnis mit und Sie diirfen sich an die nachste Schwierig-
keitsstufe heranwagen. (rh)

Quadromania-CPC
von Thomas Hopner

Computertyp:  Schneider CPC
Sprache: Basic
Eingabehilfe:  Explora

Kurz- Quadromania
beschreibung: in der UrVersion
Lénge in Byte: 4185

* = schoell abgetppt
% nelmen Sie sach stwas Zait
&« besser am Wochenends

Und das sind
die Namen der Sieger

L Preis

Wolfgang Gachot. Ottweiler, Atani ST

2. Preis

Roland Lieger, A-Moedling, Commodore 64
3. Preis

Thomas Meyer, Bremen, Atani XL/XE

4, Preis

Martin Horn, A-Graz, Amiga

5. Preis

Thomas Hépner, Tasdorf, Schneider CPC
6. Preis

Patrick Schmidi, Herzogenrath, Atan ST
Programm:; »Crazy Quadraze

1. Preis

Alexander Best, Worms, Atan ST
Programm: »Q2s

8. Preis

Rolf Lenz, Dortmund, Commodore 64

Programm: »Quadro 64«

Der Sieger erhilt 500 Mark und ein Jahres-Abon-
nement der Happy-Computer oder der 68000er nach
Wahl. Der zweite und dritte Preis ist ebenfalls ein
Wunsch-Abo. Die Platze vier bis acht werden jeweils
mit einem Markt & Technik-Buchgutschein im Wen
von je 50 Mark bedachi

i1 " Hexagon V 2.0 16 On Break Gosub Ende 35z Gossk Spielfeld selchnes
a3 " 171 Gosub Initialisiercng 33 Endif
3: * lBufr in hoher und 18: ¢ 7z ’
niedriger Aufltisung 195 Do 3n: Do
43 * F On Henu 3%z Exit If Abbruchh Or
31 ' Geschrieben im Auguet 1987 21z on Startflagl Gesub Splel Fertigi(l) Or Merkflagi=
von 212 Loop 2
6: " Wolfgang Gachot 23 ! LI-H Fause 15
1% ' Blumenstr. 7 idz ' Unterprogranse 41: 1f SpielerV=0 Then
B: ' 66B2 Ottweiler 258 LrH Gosub Spielerzug
$1 " Tel. QE824/4680 262 Procedure Spiel 43 Gosub Endetest
i@z 2771 Gomub Menus_susschalten 43 Spielark=1
11t If Xbloa(d)=1 Then 20: Gogub Titel_susgeben €52 Elsa
12! Alert 3,"Bitte auf niedrige 29: i 13 If Coapd Then
Aufl¥sung| 3Ip: If Welrterws2 Then 471 Coscb Computerzug
umpchalten?*, 1, “Okay=, 1 Deffill @ 483 Else
Dulﬂnr['l 333 Phox @,12°Fai, J1RaEay, 1882 45z Gosub Splelersug
13: Edit Fa\ L Endif
14t Endif 33 Hiden 511 Gosub Endetest
151 * 34 Gosub Mischen 52z Spleleci=g

L e
e 'ﬁ't
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Quadromania

53
541
55
St
571
L1 H
-1

(1" H
Elt
62
B3
G4t
651
{13
874
L1
651
T84
711
121
T3
T4
151
s
T
T8
79
B
Bl1:
B2
B3

a4
A5

af:
a7
BE:

BO:

L1
B1:
921
93:
a4
95¢
L
97
0@
29

1@k
1@y
183
lods
l@b1
106
1871

18
11@:

111:

112:
113;:
1141

115:
1161
1173
118
119;
12@;
131:

122:
1231
124:

125¢
126:
127:
128
129

13g:
131:
132¢

Endif
1f Fertig¥(@) Then
Ing MerkElagh
Endlf
Looap

11 Fertigh(@) Or Fartigh(i}
Than

Gosub Splelende
Weltory=2

Else
Waitari=p

Endif

Srarcflagi=a

Goauld Menue_esinachalten

Return

Procedura Splelerzug
Sound 2,15,1,3,8
Wava @
Goaub Schrlft_slnschalten
Dpoke 9952, 01dxd(Spinlerk)
Dﬁbku G954, 01dyv(Spielery)
Showm

Merkerb(Spleloci)=n
Da

If Mousak=2 Thaen

Abbruchi=]

Endif
Exit If Abbruch%
If Moupek=1 Then
¥posfi=Int{(Housex-
Xbapinfd(Splelecy))/(lQe
Fat))

Yposk=Int| (Mouney-17%
Fal-Odd{Xpont j*f*Fal )/
{12*Fa%))

If Xpoahr® And Xposkcld
And Yposi:@ And Yposiclls
Evan(Xpoal ) Than

Bound 3,18,1,6,5

Have @

Oldxi{Spleleri)=
Dpaok (9952

Oldys{Splelery)s=
Dpeaek (9954 )

Gaoub Farbwechsel

Endle

Endif
Exlt If Merkecrd{Spleleri)
Loop
Nidem
Return

Procedure Computeczug
Gosub Schrift_elnachalten
Morkech (Bpileleri)=g
If Frarkeri Then
Dec Fmorkeard
Xposh=Random{d)+1
Yposk=9-Random{Fmarkeri |
Gosub Farbwechsal
Endif
D
For Zek=11l Downto 1
If ZeW<ll Then
y For Bpi=2 To 12 Htep
Exit If
HerkerW{Spleleri)
Xpost=14-Spy
fposi=Zal
If Posb{Splealeri,
Apoahk, Yponhk)
¢rEtarcfarbed(Spleleci)
Then
e Ypood
Gosub Farbwechsel
EndlE
Haxt Sph
Endlif
For Spi=i3 To 1 Step -2
Exit If
Mackerd{Splelark)
Epoak=14-8p%
Ypoai=Tal
If Post[Splelech,
Xpood, Tposik)
i(rEtartfarbok{Gplolork)
Than
Dac Yposk
Goaub Farbwechsol
Endlf
Hext Sph
Exit If
Morkecwi(Bpiolock)
Next Zok
Exic If Merkech(Spimleri)
Loop

133¢
134
135;
1364

1A

138
130}
4@
1411
1422
143:
144:
145
146t

1473

148
149

150
151

1523

1843

108;:
1863
187
188:
189:
1o@:
191:
1921
193:
19471

195¢
196
187:
1981
199¢
20f:

it 8
ik

2831
84
2053
206
287 ¢
pa:

Raturn
Procedure Farbwechsel
Local I%,J%, Yok, Yok, Spak,
Tald
If Ddd{Xposk} Then
Restore Offmotwartel
Elas
Reatore Offaotwartel
Endif
Far J%=3 Ta &

Read Xoi, Yok

Spat=Xposi+io

fali=Yponis¥ol

If Poav(Splealeary,Spak,
Eeld)
(Startfarbel|Splalari )+
Levels-1 Then

Ine Posb(Splelery;Spay,
fali)

Elnm

Posd(Splelech, Spal, feik)
=Starcfarbed|&pieleri)

Endif

Deffill Posd(Spleleri,
Epad, doll), Fak,

Pos% (Spleleri, Spat, Zail)-
Ge(Spimleri=g)

Polyflll B, Px(),Pyi()
Offmet Adexd(Splelary,
Gpak, Zeldy,
Adrybd(Bplalecy,Spad, el

Pause Pwerth

Hext J%

Repaat

Untll Houmek=g@

Inc Markerh(Splelery)

Return

Procedure Endetest
Fertigh{Splelery)=l
Far Spi=@ To 14
For RLei=@ To 11
1f PoeW(Splelerh,Spy,
Zeh)

t3ftarcfarbet (Spielerd} Then
Fortigh(Splelerij=a
Endlf
Hext Zmk
Hext Spi
Return

Procedure Titel ausgeben
Deftext 1,8,0,1@8*Fay
Taxt 108*Fa%, 1@*Fak, 12@*Fal,
*HEXRGOH "
Retuen

Procedure Scheift elnschalten
Text 3I@*Fa\,19@*Fah,
Spacal(354Fai)
Deftext 1lS5+(Splaleari=a),.0,08,
[ Fahk
Taxt 194*Fav+ld4*Fai+
[Splelari=0), 198+Fay, 18
Fal,Mam§ (Spielerk)
Raturn
Procedure Splelende
Defrext 14,0,8,6°Fa%
Text I@%Fai, 199+Fai, 108 Fal,
Nans(@)
Gosub Hex_alertl
AlS{@)="Sleger wurde der®
If FartigW{@) Then
ALS(1 ) =Nam5{@)
Farbei=Stactfarbah (@)
Elaa
ALS(1)=Ham5(1)
Farbet=Startfarbai(l}
Endif
If Fortig¥{@) And Fertigi(l)
Then

AlS{@)="Dap Splel endete*
AlS(l)="unentechledan”
Farbei=1
Endif
Deftext 1,.8,0,6Fak
Toxt LOG*Fai, l@7+Fay, 122+
Fa%, AlS(@)
Deftext Farbed
Toxt 1O5*Fai, 12@*Fak,1l0*
Fa%, AlS(1)
Gosub Hex_alerel
Fecrtigh(@)=a
Fartigi(l)=a
Mearkflagi=0
Return

200

21e:

211t

2121

F ok E
2141
2153
2187
1171
L H
219
2301
2211
2224
2231
2341
235¢
2361
2371
238:

229t
238
231t
232:
23N

2341 RATYR[IN, I8, Kh)j=1Te
Fat+Odd{Jh)*E*Fal+Kh~12+

. Fad

2354 Next Ki

2362 Hext JW

2371 Next I%

238 !

239 For Iv=@ To 29

248 Read Werti

41t TonS=Tonf+Ches (Warth)

2421 Haxt IV

243: !

2441 Dara 9,52,1,08,2,8,3.0,4,8,5,
B, 6,8,7,354,0,16,9,8,18,
e;11,@,12,16,13,9,258, @

2451 :

246 For 1i=@ To 15

247 Read Cold

2481 Sarcelor IV, Val{*&H*+Cols)

249 Haxt IV

2584 '

251: Dacva 0D, 780, 251,666,770,
751,007,067, 640,060,727,
TOD, 444, BET, TR, 72

il

2531 Puworth=d

254: Stufel=2

2551 Comph=1

2561 Wolteri=2

457t Fmerkeci=2

A58 Spzahli=@

2561 Startfarbed (@)=2

2693 Startfarbed(1)=@

2611 Hbasieh (@ )=54Fak

4621 ¥banied{l)=160*Fai

2633 Ham5(@)="5PIELER"

2641 Mam§({1)=*COMPUTER "

A65: Loveli=4

2661 ;

267 Rentors Mdakten

268 For IW=2 To i@

2681 Read M5{I%)}

27 Heaxt I%

271 MS{@)=CheS{14)=«ChrS{15)

2724 !

473§  Mdatend

2741 Data Demk, Frogramm-Info ,-
e

27151 pata Spleler, 1 Spleler |

o 2 pleler ,*"

2763 Data PFarben, 32 Farben , 4
Farben , & Farben,""®

2771 Data Stufe, Anflnger ,
Eenner , Experte ,"°*

2781 Data Splel, Beglnn ,
Walter ;--==-==-= ¢ Endm

L)

274: .

2o I Fav=21 Then

201 Restore Mdatenl

Listing 1.

wHexagon: fiir den Atari 5T

(Zellennummern nicht mit abtippen)

Procedura Inltialislerung

Dim PxR(5),Py4(5),
Startfarbed(l),Xbaslat(l)
(Herkeoh (1), HamG (1),

HE{32)

Dia PosW(l,14,10), Adeui(l,
14,11, Adryw(l, 14,11),
FertlgW(l}, AlS(1)

Dim Xph(&) ,¥Yp¥(6),0ldxb{l),
aldyw{l)

If ¥bloa{4)=0 Then
Fai=]

Eloa
Fak=2

Endif

Restore Pupktdatan
For I%=@ To 5
Road Wxi, Hyw
Peb{Ih)=WuisFak
Pyd{I%) =HyL*Fal
Hext I%

Punktdaten:
) Data &,0,6,3,9,5%,6,1p,@, 19, -

] 5
For I%=0 To |

For J¥=¢ To 14

Far Ki=@ To 11+Evan(Jds)
AACXY (1%, 0%, Fh =52 Fals

IN*I64*Fak+Ju" 100 Fal
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2823 For Iv=14 To 17

2831 Read M5(I\)

FL T H Hext I4

285z HE{@)="“Deak”

2861 Endif

2871

188 Mdatenl:

1893 Dats Muster, 2 Muster , &

" Muster , & Huster

290

291z Gosub Menue_einschalten

2%1: Reaturn

a%3r

294% Procedure Splelfeld zelchnen

255: For IN=0 To 14

2961 For Ji=@ To ll+Even(Il)

2971 Deffill PosV(@,1V Jl}.

: Fah,Foek(@,1%,J4)+

298: Pblriill 6, PxA{], PTI[]

; Offget Adrxh(@, IV, 2N},
Adryhv (@, I, %)

2991 Deffill Foad(l,14-I8,J%)
JFah, PosN{1,14-1%,3%)

3001 Polyfill &,PxN{),PyNi)
of faer AdrxWil, 14-18,J%),
Adryh(@, 14=18,J%)

3ol Mext I

Jg2: Kaxt IV

3p3: Gasub Farbiolge_zelichnen

J@4: Return

185 -

Ap6: Procedure Mischen

307 For IW=0 To 14

1P For Ji=@8 To 11

£l H Pos¥ (D, 1%,34)=
Erartfarbel (8]

3e: Posh(1,18,00)=
Startfarbab|l)

311z Haxt J%

311 Haxt 1%

313: Far I&=1 To Stufeh*4d

314: Sph=Rando={13j+1

315: ﬂgliﬂdﬂ{SPI}'Dﬂd{Splj

316: Ioh=Random(9+0f4)=1

317z For J¥=1 To Random|Levall)

f L H If odd{Spk)}=Trues Then

316: Restore Offsetwertel

328: Elne

321: Restore Of{setwartel

322t Erndif

323: For Kv=8 To 6

3241 Read Xok, Yol

3a5: Spat=SpheXol

Jak: Lait=Zak+Yol

317: If Posk(@,5pak,Teil)
tStartfarbet (@) +Leveall-1
Then

EFEH Inc Pos\(@,5pal,
Talk)

3259: Inc Posd(l,14-Spal,
Teiv)

338: Elss

331 Posk(@,Spal, Zeil)=
Startfarbel (@)

332 Poslil,14-Spal, Zell)
=Startfarbel{l)

331; Endif

334: Wext KA

ERLH Hext Jh

3161 Mext Ik

337: E

LR H Of feetwertel:

339: Data O,8,8,=-1,1,=-1,1,8,8,1,-
1,8,-1,- 1

Jag: 0f fmetwertel:

31 pata 9,0,8,-1,-1,8,-1,1,8,1,
!r14ll

342:

341: Return

344 ¢

3d5: Procedure Farbfolge zelchnen

ELLH Local IV

347 Defrext 1,0,0,4*Fal

348: For I8=0 To Lovald

3491 Sound 2,15,1,4,4

kLT H 1f INéLevalk Then

351: Beffill Startfarbel @)=+
I%,Fak,Scarcfarbel (B)=14+
L

352: Polyfi11l &, Px%(),ByN{)
Offset Adrxh(@,T-Levells
IN*2,@),17" Fa%k

53 Taxt Adrxk(@,T-Levells
IN*2,@8)+10Fa%, 24 Fah,
ChrS(62)

384 Deffill Startfarbed(l}+
I8, Fad, Startfarbel 1)+ 1%

355 Polyfill &,PxW{),Pwh{)

Offset AdrxW{l,7-Lavelys

. IV, @) ;17 Fa\

l!f}
1nn
158
359

378
e
379:
ETTH
ael:

418:
LI H

420
4232:
423:

425z
4283
42T

Text Adrxh(l,7-Levells
N2, @)+ 10="Fak, 24=Fak,
Chrs(62)

Else

Deffill sStarcfarbek(@),
Fah,Sctartfarbel(@)+

Polyfill &,Pxk{).PyRi)
Offset Adox\N(@,7-Lavelks
IN2, @) ,17¢ Fak

Deffill Sctartfarbel{l},
Fah, Starcfarbak (1)

PolyfLill &,Pxd().PyN()
Offast Adrxh{l,7-Levells
INe2, 0,17 Fa\y

Endif
Wave @
Pause Pworti®*l
Hext I%
Return

Procedure Sechseck[Arth,
Laengel, Xposh, Yposh)
Xph (@)=
Xph{l)=Laenge\*Falk
Xph(2)=LaengeV*l.5+Fal
Xph(d)~Laenge\*Fal
XpR{4)=-0
Xph{5)=-2.%*LaengeV*Fak
Xpu(6)=D
Ypu{d)=2
TpA{l)=0
Tph(2)=Laenge\*d. 3 Fak
Tpi(d)=Laengei*]l.B*Fal
Yphi{4)=Laenget*l.6*Fak
N(5)=LaengeV @. 9 Fal
¥§;.a;-¢ 2
If ArtA=@ Then
Polyline 7.XpN{),TpN(})
Offset Xpos\, Tponi
Elss
Polyfill 6,Xpe().TpA()
Difset Xpoak, Ypouk
Endif
Return

. Procedure Menue_sinschalten

Deffill @

Pbox #,0,319*Fa\,12*Fal

Menu M5()

Gosub Menoe_aktualisieren

On Manu Gosub Auswertung
f'ﬂ-\lfﬂ-

Frocedore Meaue_aktualisiecen
‘ Splelerzahl
For 1v=p To 2
Mepo 11+I8,0
Meau 15+IN,0
Menu @IV, 0
Hoxt I%
Menu 11+Spzahll,l
' Farbwakl
Memu ld4+Levelnys2,1
* Splelstufle
Hemu 19+Stufed,l

Menu I6,Welterk
Return
'

Frocedure Menue_ausschalten
Memu Kill
Deffill @
Pbox @,0,319+*Fal, l@*Fal
Abbruchi=9

Return

Procedure Ruswertung

Om Menu{@) Gosub Info

On Meau(@)-19 Goaub
Splelerzahl, Splelarzahl

On Menu({@)-14 Gosub
Farbwahl , Farbwahl,

Farbwahl

On Menu(B)-19 Gosub Stufe,
Stufe, Stufe

On Meno(@)-24 Gosub Start,
Fortsetzung, Dunsy , Ende
Return

420z ¢

429
4|
LED R
4321

433z

Procedure Iafo

Gosub Hex_alertl

Doftext 1,0,0,6*Fal

Text 1@53°Fal,li@*Fal, 120+
Fal,Chr5(189)+" Happy

ter®

Text 110*Fa\,120*Fal, "und

W. Cachor™

a18:
519
52@8:
5211
522

Gosub Hex alerti
Return
L]

i Procedore Start

Menu Off
Startilagi=l
HWeiterk=
Fearkeari=Fehlerh
leleri=p
OldxN({@j=TA*Fa\
Oldxl|l)=242*Falk
oldyNi{@)=104*Fak
Oldy¥(1l)=1@44Fak
Return

Procedare Fortestzung
Weiteri=g
Srarcflagi=l
If Spieleari=08 Then

Spieleri=l
Else

Sgivlnri-ﬂ
Endif

Return

Procedure Ende
Meno ELL1
Restors Originalpalette
For It=8 To 15
Read Coll
Seteolor IN,Val{"th"+Col%)

Mext IV
r

Originalpalette:

Data 777,708,070, 770,087,
787,877,555,333,733,37),
773,337,737,377, o]

Clas
End
Returm

i Procedure Spielerzahl

Spzahli=Meno{B)-11
Spzahli=2 Then
Han§(@)="SPIELER"
Han$(1)="COMPUTER"

Compi=]

Elam
ManS(P)="SPIELER 1°*
Mam${1)="SPIELER 2°
Comph =0

Endif

Gosub Menue_aktuallisieren

Henu Off

i Raturm
-

Procedure Farbwahl
WahiV=Menu(D)-14
If Wahla*24rLeveld Then
Welteri=2
Leveli=HWahly+2
Gosub Menue aktuallsieren
Endif
Mena Off
Return

Procedure Stufe
Wahly=Monu{@)-19
If Waklv(»Stufeld Then
Walterys2
Stufol=Nahlh
Fehlery=d-wWahli
Gopub Menue aktoallsleren
Endif
Menu Off
Return

i Procedure Hex alertl

Deffill @

Get S@*Fa\,35*Fa\,230*Fak,
165*Fah, Screen$

Graphsade 3

For I%=0 To 6% Step §

Gosub Sechseck(®, IV, lEp*
Fah-IN/2*Fal, 19a Fal-IN*
@.9*Fal)

Gosub Sechseck(d,IN, 180*
Falh-IN/2*Fal, 1@ *Fak-1k*
8.9%Fak)

Mext W%

Graphoode 1

Gosub Secheeck(l,7®,125%%Fa\,
37*Fah}

Gosub Sechoeck(®,78,125*Fa\,
A7*Fa\)

Graphaods 2

112 stz
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5231 Deftextc 1,16,@,13*Fa\ 5371 If InkeyS§=Chr${13) Then 551 For I4=8% To @ Step -5

541 Taxt 1I@*Fak,9@*Fak, 00 Fai, 5381 Infols]l L1 51 Gosub Sechaeck(@®, I%, 160+

: *HEXAGON® 5391 Endig FaV=IN/2*Fah, 190 *Fay-14+

5251 Daftext @ 5492 If Mousek=1 Then @.9*Fal)

526: Text 152*Fai,6@*Fal,ChrSil4) 5411 If Houpex»l4@*Fay And 5521 Gooub Secheeck(@, 1%, 160+

"~ 4ChrS{ls) Mousexd18@*Fal And Fab=IN/20Fal, 10@*Fay-Th*

5278 Return Mousey»135+Fad And @.9*Fai)

538: * Mousey< l46+Fak Then 55487  Mext IN

5391 Procedure Hex_alertd 542 Infoi=1 E85: Infoi=@

53 Calar 1 Bd3: Elon 586: Graphmoda 1

53l Box 139*Fa%, 134 Fai,l181*Fay, LT T Woid Xblon{32,L: E57: Menu OFf

147 Fak . Varptr{Ton$)) 858: Roturn
532: Box 140 Fak, 1154Fal, 1O@YFak, 545; Endlf
™ L46e Fat 546 Endif
i Deftext 1 5471t Exit If Infab Listing 1. Version

534 Toxt L44%Fa%,143*Fak, "Okay" 4B Loop g#h?’:ﬂh m'd";.mn
S38:  Showm 545:  Put 9@*Fal,35*Fal,Screens Atari granen

5381 Do 58@8: Graphmode 1 garantiert zum Sieden (Schluf)
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PREQ i@ F@ Fé6 CF 90 B F2 AD <BO> BITEAC 26 47 EE B3 AD AD 98 <AA> BIABIATY 40 B5 @1 AR DA Bl B8 <ACH
@2BEiBs 4D CF 48 9@ EB CF &8 <4F> B2XI0040 @A BA @A 18 &F @2 CD <72» B3AEICY 48 F@ 23 CY CA F@ 21 <DB>
BACE:B@ E7 C? 48 B@ @3 4C 8D <1D> @238:84 4D FB OB DA 94 CE B&s <093 B3R0:CO CA 27 D@ Fi 18 AS 0B <FE>
BOCH: 41 CF 5@ BR @3 4C 48 43 <CB> B240:4D AC 41 42 EE B& 4D 20 <&C)> B3IBErAT 28 B5 B T B2 E& @1 <SF>
9ADC? SO DB BF AC 75 43 CF <B4> D248:3@ 44 AD BF 4D PA BA 18 <B2> B3COrAS @@ CY B7 DB DE AS @1 <E4>
PA0DE: 48 BA 19 A9 O1 BD BE 4D <B&3 G250 4% B2 CD BS 4D D@ BF AD <CF > B3ICEICT 4C D@ DE &8 48 4C CC <CF3
MRERI B0 @ 4D AT B2 BD BF AD <FB> B2S5E: 70 4D @A @A DA 1B A% B2 <DE> BIDd: 4T 4B AD BE 4D FB 23 AD <E4)>
BBEEIAY @E BD CR @Z 4C @D &1 <DA» @26 CD B4 4D D@ Bl AD BF 4D <E9> A3DE:B% 4D C9 27 99 @9 CE BS <C1>»
BBAFB: AT BT AR 42 AZ E4 2@ SC <7@>» B25E0AC 7O 4D 28 BY 44 20 AR <3A> BIE® 4D 20 30 44 4C D1 A3 AD <30>
BMFEE4A AT FF BD FC B2 AT BB <@7> B27d 44 &0 A 3D BD 2F B2 AT <{E1: B3IEBiBA 4D C? C3 BO B9 EE B6 <35>
DiddB0 ID D@ BD @@ DB AD B7 <F4> B27E1AS BD IR0 B2 AR 4C BD 31 £22> BIF@4D 20 3@ 44 AC El 43 4C <IF>
@108:140 BS BC AD B 40 B BD <BES> BZEM@2 AR 34 BD C4 B2 AT BB <@7> BIFE:ST 48 AT 2E 8D 3@ B2 AT <FC»
Bli@4C 74 E4 AT BB B0 2F B2 <C2> @288:80 B4 4D BD DR DR 2@ F2 <5A> @40@: 4C BD 31 B2 AF @B @D B4 <7B>
Bl1EAR 75 B0 BB B2 AT 44 BD <713 B290: 45 BD C3 A2 A7 BA BD C& <&l B4BE 4D 2@ F2 45 AT BE BD CS <A&>
B2 Bl B AT TR BD F4 BZ AR <3A> PIFEI@2 20 BA 4T 20 90 A3 40 <a@> @41 @2 A @@ BD Ca& B2 AT 3IE <E3>
@128 37 BD 3@ B2 AT 48 B0 31 <FF>» DIADIET 40 AY BB B3 FZ Ad FF <BF > BaiBg:ED C7 @2 AD @B D4 1B &% <{E@>
P13 @2 AR B5 BD S 22 AT BA <703 B2AE:CE Bl F3 18 FB 29 7F %1 <&B>» @42@: 14 168 &0 BF D4 D @A D4 <333
BIIEB0D C& @2 A9 BC BD CF @2 £33 B2B0:F3I CB AT FF %1 F3 20 2@ <{DE> B4Z00BD 14 D@ AD B84 B2 DB EB <FB>»
QLAMIZ0 37 44 A% 3E BD 2F @2 <BE> @2BE:08 28 DZ DY C& D4 AS D4 <18 BAZH: 20 B0 4% AC 57 40 AS 14 <B2>
Bl4E: 20 9@ 4% AY 23 BD BY 4D <FC> P2CE:CT FF O@ @2 CaH DS AS D4 <A3> BATIEINCS 14 F@ FC &0 A9 97 BS <B9>
BiSMm I8 AD 71 47 ET 10 AR 18 <@A> @2CE:@5 D3 BD AD 4D 2@ AA DT <IE: 244000 AT 4B B @1 AZ 1a AR <&HZ>
B138: A0 BY 4D &F BF B0 89 4D <@AE> BIDR: 20 E& DB L0 38 AD 71 47 <F7» B448: BB AT 47 1 @ CA CB 26 <a5>
@140:80 0@ F4 2@ CE 42 29 9B <AD>» BIDERER 1@ B3 D4 A B0 BS DS <4B>

BLAE: A4 A9 Bl BD BD AD 20 44 <AYY B2EBi 20 AR DT AZ 4& AR 4D 20 <B0> Listing 3. "QUADMANI.COM:
@170:43 AD BE 4D FR @4 28 D4 <31 @ZEE1 78 DD 20 &40 DA 20 BA DD <913 fiir den XL ist 2605 Byte lang
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S4SMDR F7 1B AS B0 &9 28 BS <F2» BaSE:ED B4 @2 &@ 48 BA 48 A <(3IE> PESE: 44 44 A48 44 A4 A4 A4 &8 LDT>
BASEHIBD 70 @2 E& B1 CA DB E7T <A BLSE 48 AR BT AE 91 4D BD BF <{BE>» PESEI44 44 44 44 44 48 a4 R4 (BF)}
PasD 60 A7 DR GD BC 4D AD BA <14 PasB: 44 BD @A D4 BD 12 DB EB {205 GEAE: 44 44 84 44 44 B4 &4 48 {ET>
BasE D2 27 3F C9 24 B@ FT 48 <31>» BAHAEIER D4 DD B2 AZ DR BB 1D <85> PO4Er44 44 A4 A4 44 44 44 48 {EF»
B478AD @A D2 2% IF C9 13 B <14> PA7EMED AD CP B2 8D BA D4 BD <FT» BE72144 44 BB 45 BE 48 BE A48 <E2?
BATELF7 AD &0 1O 49 B2 28 BY <@9> BaTE:12 DB AT 14 29 B1 FB &F ({AB> 2870:i45 E& 4B E& 48 45 BE 4% <CB>
DaBB@r44 20 AR 44 CE B9 4D D@ <AT7> D4E@:EE 71 AD AD 91 4D CY @& <BF> REER:RE 4T 45 36 4Y b 49 43 <EB>
Bap@:DE AT D1 BD BC 4D 4B @5 <ED> R24BEIDR @5 AY 2@ BD F1 4D &8 (D4a> 8200 SE 49 SE 49 45 B4 47 Bs <{B7>
4572100 A9 P@ BS @1 18 AS @@ <CC> BLTR:AE A8 AA &B 48 TE TA TE (D3> BETR: 4T 45 AE 4% AE 4% 43 D& <CB>
PaTEI A9 28 BY OB 70 B2 E& @1 <81> BAYEITE 7A 7B 48 AV B@ BD BA {3E> PEYE: 47 Di 49 43 FE 4% FE 47 {BA>
B4A0:BE D8 F2 18 AZ DB &% T4 (K45 40804 BD 17 DB AT B8 BD 18 <{TE» BEAR:AS 26 44 24 4A AT AE 48 (B&D>
P4REIES P@ AS B1 AT 48 B3 Bl <BC> @&PE:DE BD 1A DB &8 48 A0 &R <B1> GBAB:AE 48 4% TA& &A Té 4A 45 {7E>
QMBI &0 20 FE 44 38 AD BB ET «<3Z> BAERIFE FR 40 &8 78 78 F@ 7@ <AT>» REED:FE 44 9E 4A 45 C&k 4A Cs <382
RAEEI 20 B9 00 PR B2 Co& B1 28 <TA> BLES:47 C7 46 B2 @2 70 7@ @2 <93> @BES: 44 45 EE 4R EE 4A 45 1& <CA>
@ACRIFE 44 C4& BB AS DA CT FF <4F> PACE:02 B2 B2 @2 B2 @2 TR TR <17> POCB 4D 14 AB 4% 3E 4B 3IE 4B (70>
R4CEI DB B2 C4& Bl 28 FE 44 AZ 23> BLACE:22 B2 41 AE 446 BB 31 33 {22 BBCE14S &4 4R &b 40 43 BE 4B <&B>
B4DM: B2 18 AS BB 47 28 BI BB {AT> PADE: 2L 24 32 2F 20 21 2E 29 <1A¥ PEDEIBE 4B 43 B4 4B B& 4B 43 <7TH>
BADE: 70 B2 E& D1 2@ FE 44 CA <81> BADE: 21 B@ 38 ZC E1 4& EC &4 <T7D> BBDE:DE 4B DE 4B 45 @B &4C 13 <1iB>
BAEMIDR EF AZ 02 E6 9@ DO B2 <B3)» REERITH 6F HE 0@ I4 BE DO 20 <17 PEER1AC 33 7@ &7 &3 4C &3 AE 19>
B4EECES @1 29 FE 44 CA DR Fa {EA&> BLAERI&S 79 &5 72 F7 44 I7 AT <{9D> BRES: 64 &% 1F AC 2& 4C TC B@ (@7>
RAFB:AZ BT 36 AD BD ET 28 B3 <24 QLFRI2C &F &3 T3 73 AE &7 T3 {ET> SOF0:P8 DO DR 1L &% 72 TI TS L{B@>
@4FE1 0@ BR B2 C& @1 20 FE 44 <913 B4FB161 6C &7 &F T2 &% T4 L8 (EF> PEFEIAS &8 &% 1A 2E 4C &B 4C <IC>
oSap:CA D@ EF &0 AR BB Bl 2@ <AT» 870240 TS TI BR 74 &F AE BB <DE> 7372 TR TA TR TE@ AT 41 AC CE&D
E5RE:CY 47 DR B4 AT 48 DB L1 <D9» 2728121 BE B 22 &C &F &8 LD CAS> @781 78 TR @7 @7 7@ V@ TH @82 <DE>
@518iCY 48 DB BB AD BB &7 CF <&&) 871851 52 52 52 52 52 52 52 <7D» B7id141 2E 4C 48 4C AD 4C 22 <AC>
@518:13 DB B4 AT CH DA @2 A% <CS> avim sz 52 52 %2 52 52 52 852 {15 B918:32 21 36 2F @1 SA 4C A3 C(ED>
BSZ@147 91 9@ AD BC 4D FR @3 <@81» 2720:52 92 52 52 52 52 52 52 2D @928:4C F3 EY ES 08 8 EB EI <31}
B528:29 24 45 &0 A9 AF B0 BR <2B8> B728:52 B2 52 52 52 52 32 &3 <18>» P9281EZ ES EE &D AC 7B 4C ES <Bb&>
QO3 4D AT 1@ BD D@ DZ AD BB <@1> B73R:7C 42 A7 4B 47 33 7@ &9 (B9 BYIMFI 8@ E7 ES F3 E3 EB ElI <FA>
B53E:40 B0 @1 DZ 2@ AC 4% AT <AD> B738r4S AC T3 748 &1 T2 TA D& {TD? P938:E4 E& FA B2 &C 9F &C 2B <FD>
25428 BD @1 D2 28 AC A4S CE «<71> D74Rs47 77 A7 FC TC OO D2 B {142 BYAMGE 6F TR A4 DD A8 TT TH (443
2548: BB AD AD BB 4D C? AR D@ <Dh> DFAEIB I3 4% &B TT &% &S TI (FA> PPABAS A3 AR AS AE B b& TS C(DE>
BT ES &40 BA 48 AZ D@ CA DB <33» BYS@: &7 AT AB &5 49 T4 TI &T (B3> @9S8: 4T 72 D@ 2E &5 TS T3 74 {&B:
BESE:FD &8 AA AR AR BZ BD 1D <BF> B7SB: T2 L1 &4 1A DR BB 11 B@ (AT BY38i&l 72 T4 B2 Bl AT 4C BD <3
ASs0: DA AY 98 BD @7 D4 AT BL <31> P740: B8 BE BA TC FC B2 47 BB <213 @P50:4C TR TR TR TR TR &7 BE <BA}
PS40 ED &F B2 AR AT Bl BD B <BY> B75B:147 26 b1 T2 &% &0 &E 1A <FD> BF6E14C 7R TR TR TO B4s 29 B <@23
BE7@: 4D A7 BT AR T3 AZ 4D 2@ «TCH A770: 0@ PR 12 P& 47 BT A7 JC <ID> BYT20 06 TR TR TR TR 41 <F3I>
PS7E1SC E4 40 AD CE B2 BD 1A <B3> @778 7C BRF B4 B@ P 2T &F AD <{TR3 @978:A% AC C& 4C C7 4C 34 2A <A3>
25802 AD BE 4D D@ 3C 2@ 1P <SB» B7ER: 7@ 73 TA &% 72 BD 24 &3 <T7EX @980:21 @1 CE AC F¥ 4C B3 A9 <F9>
958844 AD B4 B2 FO B3 18 &9 <{B&> B788:46D &F &E T3 T4 72 &1 Ta <{CE> BEFedAS B8 AB Al AZ AT AE BB <DB>
BS99:0E @9 B4 B0 CO B2 AD 7B <14> Q79I AT 4F AE DD B9 0@ DO TC (7B BYFEIAC AS AT A4 AT B2 AB AS CTF>
PIFE102 AR CF BF FE B4 AT BB <@1> B7YEnTC BE A7 CF &7 3B T2 &F <772 BPTEIAT AE AS B2 BA B3I AT AT (2AD
BSAR:ES 4D BA 29 @1 D@ B3 2@ (DS> A7ARe 4T 72 &1 &D AHD B@ Ta &5 <BD> PYADIAS B2 AD AS AB BZ DR BR <29>
BIAE:CA 45 BA 27 A7 DB A 2@ <42> B7AEI72 &C &1 73 73 &5 oE D& <082 @vAE: 02 BB BS AS A2 B2 AT A7 LTB>
@SE@EIDS 4% BA 29 @4 DA A3 20 <BE> @751 A7 94 48 7C SA 52 52 32 <AT» @9B0:6E BE @4 4D 17 AD 2B AE (23>
BEpE:DE 45 BA 29 BE DB B3I 29 {4CH R7BEE:S2 52 52 52 52 52 52 852 (74> BYBE14F TR &5 DB AL TS A3 TI (DE>
PSCOIET 4% 20 F2 A4S AD B4 4D <ATS @7CerS2 52 =2 5T 52 52 82 52 <Ak> BYCo:Da ZE A% 7S T3 T AL T2 <D2)
BSCEIF® B3 7@ FC 43 AC &2 EA C4B> @7CHS2 52 52 52 37 92 52 52 <ae> BFCE1T4 Bl TS5 40 3A 4D @1 PR CAF>
P=0@:AD Ba AD F@ @3 CE B& 4D <E43 B708:S2 52 =2 43 2@ Al FS F3 <D9> 2TDE: DG B2 5B S2 1@ 10 1@ B4 <Ca>
B50E: 68 AD B4 4D CF CB FB B3 <BB> @708:F7 EI EB EC 94 8@ 2B 72 <EB> 290804 B4 5 05 2@ D@ @@ 1@ {EE>
RSEQ:EE Bs 4D &8 AD BS 4D FB <EB> R7E@AS 75 TA B@ A1 TS5 &b @@ <335 BYER: 1@ 1@ S8 S@ 45 4D BI 4D <97
BSEB: B3 CE B 4D &8 AD BS AD <73> B7EB:&T &5 77 75 &5 &E T3 &3 (BBE> BYEB:SS 81 21 &1 @21 31 Bl Bl CAA>
RIF@:CY %F F@ B3 EE B3 AD &@ <BE> R7FMiAB 74 AT D0 2@ 2F T@A 7A ({AD> PYFEiRL 1@ 1@ 1@ 1@ 18 18 1@ <TAR
BEFE AT @@ AE F9 @ ¥4 CB DB <@7> BTFB:&T &F GE BR &2 &3 7T &3 <FC> BYFE: 1@ AT AT AT AT AT AT AT <1
BLHB@:FA 4B 18 AD B5 AD &% 2E (53> PODM: AT 45 SE 1B OO 2P AE &F £TIR @AB2:SS FD FD FD FD FD FD FD <&8>
PLPE:BD B3 DA AD B& 4D 1B A7 <AL BERE: 7@ &6 B@ &4 FZ 75 A5 B3 <B1> BABE:SS 40 B4 B2 B2 B2 22 4R {97
BLIA:1E AD A2 BB BD ABD 44 99 CF9> BA10:AE &5 &E BB 44 SA 48 TR <TS> BAl@ 11 DA DO O B2 42 15 B <D7>
B418:BB 94 CE EB E@ B4 D@ F4 <3I3> PA1E:r44 SE AR B4 B4 D4 DA DA C&B> BALEBR B DO 4R 3T D2 B2 B <C>
BsZ22: 4@ AD BF D2 29 B4 FR @1 <Co> EEZ0:A4 D4 B4 24 B4 B4 B4 BA (3B BAZE:IBE SR B1 DO 22 23 DO ER <DA>
BLZHI6R AD BY D2 29 3IF CY BE <C1> @azZE:@4 P4 B4 B2 B4 D4 R4 D4 C3B> BAZEIRZ E1 02 22 42 20 2@ M@ <E7>
B4H3I0:D@ B3I 4C CA 43 CF BF DD <44> SaIM B4 FB 70 @2 41 IT 48 B@ <@2>
@BHIE:BF 4C DI 45 CF B4 D@ BRI <88> 2E38:00 D@ 31 35 21 24 32 2F {DE>
@440:4C DE 45 CY B7 D@ @3 4C <FE> PEAQ:2D 21 2E 29 21 @@ 3@ IC <243 Listing 3. Hurz und flott abgetippl:
@LAE:E7 45 CY BC DB 05 AY B <D&> BOAE: B0 PO DR 4@ 44 44 44 44 <SAY Quadromania XL (SchiuB)

1 REM Quadromania ar”

2 REM Amiga-Version von Martin Hornm 28 PUT (17@,20), leerX:LOCATE 6.4

3 REM Verceffentlicht in Happy-Computer 29 PHRINT * Maus an und alle umliegenden”

4 REM (e) 1088 Markt & Technik Verlag 38 LOCATE B.4: PRINT " Felder werden invertlert

E Init: LI B

B MENO 1,@,1,"": MENU 2.8,1,7" 51 PUT (32.75), learX:PUT(92,75),vollX

T HMEND 3.8,1,°": MENU 4,8,1,7" 32 PUT (18@,75),voll%:PUT (248,75), loorx

8 high=@: DIM £{8,8),leer¥{4@),voll%|4d) 33 LOCATE 11,8:FRINT "-=3"

5 RANDOMIZE TIMER: SCREEW 2,328,200, 2.1 34 LOCATE 11,27:PRINT “--»"

18 WINDOW 2. " (18,12)-(32a,1688).8,2 35 LOCATE 14.4:PRINT * Daa Spielfeld so0ll am E
11 WINDOW OUTPUT 2 nda®

12 PALETTE 0,0,8.8 : PALETTE 2.1.8..7 36 LOCATE 16.4:FPRINT " nur noch aus leeren Feld
13 PALETTE 1,8@,1,.5: PALETTE 3,8,.5,1 arn"

14 CLS: LINE (3,5)-(17,17),3,b A7 LOCATE 18,4:FRINT " bestehen !!!°

15 LIME (5.4)-({18B,4),2: LINE (5,3)-(18,3),2 98 LOCATE 2@,4:PRINT “ SPACE-Start ENTER-Abbr
16 LINE (18,5)=-(18,156),2: LINWE (18,5)=-(18,15),2 uch™

17 GET (3,2)-118,17),lear®: CIRCLE (1@,11),5,2 ag Inl:

18 PAINT (1@,11),2.2: GET (3,2)-(18,17),vellX 48 a3-INKEYS:IF a%="" THEN Iml

19 Etart: 41 IF ASC(a%)=13 THEN Fertig

28 flag=£: zeit=@: CLS 42 1F a%«<>" " THEN Inl

21 FOR 4i=B@G TO 380 STEP -25 43 GOSUB Wogscroll: scliscores@: CLS:zug=@

22 SOUND 1+30@=SIN(L/138),1,200-4/10,8 44 Wix:

23 SOUND i-30@«COB(L/160),1,120+1/71@,1 45 FOR J=1 TO a #3

24 HEXT & 48 m=INT(RND(1)%6)}42: n=INT(RND(1)*6)+2

25 LIME (1@8,19)-(28@,.160).3.b 47 GOSUB Invert

28 LOCATE 1,11:FRINT “Amiga-Quadromania® 48 HEXT }§

27 LOCATE 4,4:PRINT * Klicke ein Feld mit d 48 GOSUB Test: IF suzme=@ THEN Mix
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5@ a=1: b=8: c=1: d=8: GOBUBR Feld 182 IF £{1,J)=1 THEN PUT (iw20-8, j*17-3),vallX

51 [LOCATE 13,25:PFRINT "Bonua"  PSET

52 LOCATE 5,24:PRINT "Level™;s 1@3 HEXT

53 LOCATE 9,24:PRINT "Best"”;high 134 HEXT i

B4 LINE (184,88)-(280,128),3,h 185 RETURN

55 LINE (188.88)-(282,87),2,b 10€ Ende:

58 LINE (28B0,88)-(202,126).2,bf 187 FOR 1=1 TO A

57 GOSUB Waltmouse 128 FOR j4=1 TO B

56 Splel: 189 f{4,5)=@

59 GOBUB Getmoune 118  HEXT j

BB IF flag=1 THEN Ende 111 HEXT i

Bl IF flag=2 THEN Ende 112 FOR 4= @ TO 1000 STEP 108

62 m=INT((MOUSE({1)-14)/2@)+1 113 BOUND 440+42@*8IR(4/120 ),1,138.@

63 IF m<Z OR m>7 THEN Splel 114 SOUND 44@+400*C05(4/180),1,132,1

B4 n=IHT( (MHOUSE{2)-15)/1T7)+1 115 HEXT 1

€5 IF n<2 OR n>7 THEH Bpisl 118 LOCATE 13,25

88 GOSUB Imvert: a=m-1: b=m+l: c=n-1: d=n+l 117 IF flag=@ THEN PRINT “Bravo | “1G0TO Lawval

67 GOBUE Feld: GOSUB Waltmouse 118 IF flag=l THEH PRINT "Versager |"

68 IF flag=2 THEN Enda 119 IF flag=2 THEN PRINT "Baohade !I|"

69 GOSUE Tast: IF summe=@ THEN Endas 128 IF scorerhigh THEN high=zscore

7@ GOTO Spiel 121 FOR t=1 TO 5800:HEXT t

T1 ERD 122 LOCATE 13, 25:FRINT " =

T2 Taat: 123 LOCATE 13, 25:PRINT scoras

T3  summe=0 124 LOCATE 15,25: PRINT "Hochmals 7~

T4 FOR =1 TO @ 125 In:

75 FOR J=1 TO 8 128  a%=INKEY®: IF a$="n" THEN Fertig

T8 summa=summa+fil, §) 127 IF a$="j" THEN Start

77 HEXT j 128 GOTO Im

T8 HEXT i 128 Laval:

ki) RETURN 13@ s=s+l: zeitcd: scoreszscora+dif

0@ Waitmousa: 131 LOCATE 15,25:PRINT " " LOCATE 15,25

81 GOBUB Timeup: IF Aif=2 THEM flag=2 :RETURHN 132 PRINT score:FOR t=1 TO 5S@09:NEXT t

B2 IF MOUSE(@)<>@ THEN Waltmouss 133 GOBUB Wegscroll: 0OTO Mix

83 RETURM 134 Wagscoroll:

B4 Geatmouss: 135 FOR i=1 TO a@

A5  GOBUB Timeup 138 SCROLL (@.8)-(292,82),2,3

BE PALETTE 2,1, ABS(COS(zeit/27%a) ), ABB(EIN(z0it 1a7 SCROLL (@,88)-(2080,180),8, -1
SlddEa) ) 138 SOUND i%22,.2,130,0: SOUND 1#23,.1,139,1

BT  IF dif=@ THEN flag=2:RETURN 138 HEXT i

BB af=INKEYS: IF a%$=CHR$(13) THEM flag=1:RETURM 148 RETURMN

B8 IF MOUSE(@)=@ THEN Getmouss 141 Timeup:

B3 RETURN 142 seltzzalt+l: dif=IHT(300+150/5)-zait

#1 Invart: 143 LOCATE 15,25: PRINT dif

92 f{m-1,n-1)=1-f({m-1,n-1): fim-1,n)=1l=f{m=1,n) 144 IF dif=0 THEN RETURM

43 fim-1,ntl)=1-f{m-1,n+l}: fim,n-1)=1~-fim,n=-1) 145 IF dif/1e@=INT(dif/108) THEN SOUND 9@0,3,13

94 fimyn)=1-fim,n): fim,n+li=l=-f{m,n+l) @,2:50UND 922,3,139,3

95 fim+l,n=1)=1=fimel,n=1): f(m+l,m)i=1-Fim+l,n) 148 IF dif<5@ THEN SOUND 2@+dif*298,1,130,2:5008

98 f{m+l,n+l)=1-f(m+l,n+1): RETURM D 25+4dif%20,1,138,3

47 Fald: 147  RETURN

98 BOUHD 44@,1,138,2: S0UND 442,1,138,9 148 Fertig:

g8 FOR i=a TO b 148 WINDOW CLOSE 2: SCREEM CLOSE 2

lga FOR J=¢ TO 4

| L - -

121 .PEE'?‘F f{4,J)=2 THEN PUT (1%20-8, j%17-3),lesrk Listing 4. Quadromania fiir den Amiga (Schiug)

10 S5YMBOL AFTER 122:3YMBOL 243,31,1%.15, NT sp:FOR 1l=1 TO 1000:MNEXT i!:MODE 1
31,57,112,224,192:SYHBOL 227,171,149, tPEN 2:PAPEE J:BORDER 6:CLS:PRINT:PRI
171.149,171,181,129, 255:'SYMBOL 125,54 NT"e2»anleitung: " i PRINT fAS80])
(0,102,102,102,102,62,0:5YHROL 134,10 G0 PRINT" Mit dem Joystick wird ein Pfei
2.0.60,102,1002,102,60,0:SYMBOL 123, 54 1 bewegt,": i PRINT"der auf das Feld zu
(0,120,12,224,204,118, 01BNV 1,7,2,. 4.1 igt. dass die Farbe":PRINT“mit Druck
0 3015 =1 Y2 [8916]) auf die Feuercaste wochseln" | PRINT"so

20 ENT=-1.4,1,1,6,-1,1,2,1,1:ENT 2, 6229, -] 11, "iPRINT"<(225ind 50 alle dunklen in
(a2 tENT 3, 200,1.4:BENT-4,1,1,1:2,-1,1.1 helle Felder”:PRINT"gowechselt , ist
1, LtRANDOMIZE TIME:DEFINTa-2:DIM 542 das Spiel beendet.”:PRINT [ICG3E]
0.30) :DIN K{2):R(1)eQ:K[2)=0;:5=1:8p=0 TG PRINT"¢2:Der Haken an der Sache ist n
‘MODE (:BORDER E£:CLG J:SPEED INE 2.4 ur, ":PRINT"dass sich immer NEUN Felde
2:50UND 49,568 ,300,1,1,1:50UND 2,564, r im Quadract”:PRINT" Indern.":CALL &BE
300,1,1,1 [45F&] 18 [40A8]

30 S0UND q.576.300,1,1,1:HMOVE 116,266:DR 40 MODE 1:PAPER J:BORDER J:;CL3:PEN L:IF
AWR 174,0,11:MOVER 6.-1:DRAWR-&,0,5:D Eil)OR K{Z)ITHEHN PRINT:PRINT"<3:BONUSP
RAWR=372,0,11:MOVER &,=2:DRAWR 176.,0, UNKETE: ":ELSE 110 IEF&4 ]
5:PLOT=2.=2,0:MOVE 136,284:TAG:PRINT" 90 IF sp=l THEN PRINT Ki{l)]:60TO 110 [BL2E]
QUADROMHANIA®™ ; i TAGOFF:PRINT CHREI(2Z2ICH 100 PRINT:PRINT:PRINT"«<1xSpieler 1: ":KI
ES(1):PAFER J:PEN 1%:LOCATE &,8:PRINT 1) :PEH 2:PRINT"<J»Spieler 2: "“:Ki2) [DBER4)

T UQUADROMANIA"™: (D778] 110 PEN 2:LOCATE 1.8:PRINT"Spielstirke w

40 PRINT CHR3{22)CHRS(O!:PEN 13:LOCATE 1 Ihlean:"1LOGCATE 16,10 INPUT"vonc231<¢2
L5 :PRINT"Ein Spiel £lr Adler-":PRINT rhigi2rdd .. ." 50:1IF NOTI{S0-4%)<0 TH
"tIraugen”sFOR X2!'=1 TO 20:FOR ¥2!=1 EN B0 {CD16]}
TO 20:8(X2! ¥Y2!)==1:NEXT : NEXT:CLS  PEN 120 PRINT:PRINT <2:Das entspricht "sS90" d

1:PRINT:PRINT" Soll mit":PRINT:FRINT unkle Qaudrate” :PRINT" auf dem Spiel
"l Spialer........~1="{:PRINT"¢13ader feld.” :LOCATE 5.21:PRINT"Viel Vergnl
“$PEN 2 [154C] gen ";:IF sp=l THEN PRINT" umnd wenig

50 PRINT"2 Spilelern....... =2=":PEM 1:PRI ¢ Versuche":GOTO 140 [087A]
HT:PRINT"gespiclt werden.."; iWHILE sp
31 AND spes2:apeVAL{INKEYS) i WEND: PRI Listing 5. Quadromania filr den CPC Forlsokaang aul Sein 12
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CIMRING

IMPORTEUR +
GROSSHANDLER
von
Computerzubehor +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!

Schone Aussicht 9
6236 Eschborn 2
Telefon 06173/62027

Deutsche Public Domain-Software
fir ihren Schnelder-CPC, Joyce und C 128

Dn-pl-'ml'!-nl (SRR hnnml.l}-ﬂiv-

1

2 m;mzmm_q

Chumnmm i de

3 irecpeeled i e EiSeechen KLIEP use E-PROILDO

a fam‘h“ﬂ-ﬂfh&mﬂhw
LER LT

Chsk B lmnmhmlwww

i CPIM-LhEe w0 UNEFLR, s

ik #ir
.
n
"

Dk Mii’! w=mie aus cem lroben CPC-Afeinkch
¥

Ea ilﬂwmm i

s gFRChuLns

||ulIT'E|mﬁ

Chuki 10 ik il v [ WY

Dl 14 mt = gL e aeriees CAAST

um
ek 13 Turbo-Pescal-Prsgramma; (il pEEE CFC),

BMLINE-Corvprian u &
Thabarien 1 1 4 usdd B baemy OFC-S54 84 res i
Wit Camrypatetyy) wedl Cimsesniesdis o |7 Dol dode A5 ° | 1RMLRT
mrgeten Fan S Forr
S [hmbae bR SEQE U3 B0tV D ren 3 Eark Wachnates ooe
Wirmmbaane R Virshorl e Vetjue b vt

MARTIN KOTULLA

Grabbestnaba B, &S00 NOrnbeng B0, Tel. D911/ 303333

Pémn e vl

Sobnagns s braamaa, D ke i WA B e Sty

* Amiga » Amiga %
Public-Domain-Software

Uber 400 Disketien lieferbar:

Fish 1-110, Panorama 1-48, Faug 1-40,
Amicus 1-20, Auge 4000 1-13,

Neu: Chiron Conceptions 40 Stiick,
Neu: Taifun-Super-PD 1-40,

und viele andare!

Einzeldisk DM 7,—

ab 10 Stlck DM 8,50

ab 20 Stlck DM 6,—

ab 30 Stlck DM 5,50

ab 50 Stiick DM 5—

ab 100 Stheck DM 4,80
Kminkogdink mit Kurrbesohrsibung s Programme
gegen DM 5 — wmm-—-uﬁ‘gm

Stefan Ossowskl = Ihr PD-Spazialist -
(201/7887 78, Veronikastr, 33, 4300 Essen 1

zu Superpreisen!!!

G4 Disk;  Caddprnia Gamas 45,040 DM
Lushy Luiki - Ransgniia j» 29,90 OM
Agtariy im Morgindand 4450 DM
Ml Baorry, dan Deapetis 44,00 DM
AMIGA: D Fruil 34,59 DM
Drum Studia T80 DM
Atwrl BT Asserm im Morgeniand 0 5 DMy
Glus Berry, das Gaaponst 04,50 DM
Bubbhe Boblis 0,50 DM
Lischky Luke 50,90 DM
Prn Sound Dosignn 62,90 DM
Drucker:  Stag ML-1D inkd, Inierface 6,00 DM
HEC P8 MNER00 DM
Jul G50 90,00 DM
Tubahdr:
Moune (G54 = S48 = Bchnolder CPS) TH.80 DM
anri 8T 3% -Laulwerk NED 1035 LP 314,00 DM
Dreckarinteipon sediel (G684 - O 128 TE.80 DM
Super Hard- und Soitware fbr fast alle Sysieme,
Gesaml-Proislislien gegen 2 & B0 P, in Bralmanen
Uintedingt Computsnysinm lnqqoun

Compuler Vertrie Lr
Asperachlings
Service

n Herslellmrm!

SOFT-HARD-WARE SOFT-HARD-WARE

TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL

SCHALTPLANE

c: commopdorns

SERVICEANLEITUNGEN

=Tl SERVICEANLEITUNGEN

Schaltungsdienst
Lange
Postfach 470653

D-1000 Berlin 47
Telefon 030/7036060

DIE KATZE GEHORT NICHT

Bel Ihrem Spezialisten fir
ATARI ST, AMIGA und OL
in unseram neusn Laden.

PHILGERMA \‘Mfﬂ’@
Barorsir 32 = =
8000 Minchen 2 = -;_ *--

Tel. 0BE/281228 x?; 1\\{\

A

Das GRAFIK-ROM 1 far MPS 802 & 1526

= b Grafik-Befehle
= 6 Feichensitze

I P womis o alein st P o, ToF e, PRI L U e e i

¥ mrmand Ilt:hn-ﬂul- # Infe P——
Pruis (8 - imecl. Porie # mu besteiien b
[T H.l.i!'ldlh. Eosburstr, W7, 4430 I'lr:-h-lﬂ
Tula (R4 W B &

£ 4 Bl . e

1050 TURBO

* Floppyspeeder fiir Atari 1050

* echies Double Density (180K)

% 70000 Baud Turbodrive

* eingebaute Backup-Utilities

* optional mil Druckerkabel fiir
echtes Centronics-Interfacel

% nur 98 DM, Druckerkabel 49 DM!
GRATISINFOS ANFORDERN BEIL:
Gerald Engl, Bunsenstr. 13

8000 Minchen 83. Postkarte geniigt!

B2

BO2OTR

AT

BROMR  LichigMel (mi Manusl) 25440
sy EgromeWrie SCHE-ZNGISE =R wi Sockel | DSRS0
MODRS  Chip Wi (EPSBMWSIRDET) mi el Socke ST
fan Hardiy

BOX0E
BOE00
Ling

Yo Harie 10 T <Frudenienie. glf;
doaymich, & Nulpcaitonmreg
Mwml.m.huw Lhy ¥

patibel (T20x48-Modus), Composhe-Grinmonior oder
Farbmoniion, mil Adagier an PAL-Tva amchliafibas imer
lacw Mir Maus, Cemronice, 2xAS. Eohiretuty, Lautwers:
comrolier und Joysticikanechivl, komplet mit 2 Einsthi-
e und Lautwerkskabel, Bost -Nr B0Z10 AP0
REC-Prozesscren: V20 Oid 2624 | V30 DM MAS (e
Bz Talay mm-m;-n{mmmwmpm
Giohiuse, Netrisie, Lauvtweris, Festplafien, Straamed, M-

nigre, Mabed, Zubshd u. Speral-iC Nirden Sie n der Pres-
Imte, din Seb peg. FAlkckp (D 2,-) postwendend echafen

STIPPLER-Elektronik
inh. Georg Stippler
1, 1123, BB51 Bissingen, Tol. 090 05/463 jab 13 h)

118 s,
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Wiss 5

Wi &

G————.\ E—I-_h‘I~
r -
e f e LB TURBO-FREEZER XL PROFESSIONAL
mmﬁm _PC1200 308~ DOS ir 1541, 1571, Pc 128D
- ; RUre CeHar i, 5 P
ﬂ;md. vollduplex, AS232 singebaut * ein Freezer fir den 800 XL Bis zu 70mal schnellere Floppy.
o IONENE A o 2.8 TOF Feriables:, .. 408.- * Einfrieren von Programmen m:'nlmm‘;"'gahmﬂrunim'd
| = F= n
E%tﬁg:aﬁ" g;fgz%”gd'?fau} : EEE- vollautomatisch auf Knopfdruck Floppy-Befehle. 35/40 Spuren ein-
= Ohne F‘I’E-l:\h., anbnllr.n-n;luﬁ.g.bﬁu:.m.lr-h ! * mi mm“m lmu mn' ;t:fll;?'l?; F::m%’;?‘:‘:; g];:t:;m!?:
RAMboard 2 MB ... ... ... 398- + optional altes Betriebssystam s '
BUS-ABOVEBOARD-komg., ohne RAM, m. Satw chnittstelle.
AT-RAMboard m, 16-BIt-Slot, sonst w.o. 408,- + optional RAM-Ausbau auf 320 K I(nﬂrr!:pl. Sy's::nm I;lu ::;' ht:uumnl-;-
- pacKkung m aus chem -

fﬂa’iﬂ?ﬁ%ﬁh& R * Test Happy XLXE Sonderheft 2 schem Handbuch, DEMO fiir Bedie-
FTZ-Modembox .. . 605~ + Grundversion ab nur 149 DMI nung und Einbau, Filemaster (C)
Elsa Smarisas 1 mil Safiware, Kabel, Hansbueh Backup und einer Utility.

: GRATISINFOS ANFORDERN BEI: 64/1541 (C) ab 197, DM; 128/1571 ab
b Sb Enh&qu::;nn%;f' iy - Fos Bel 198~ DM, Exklusiv-Versionen am Ex-

5000 Kisin 1 Gerald Engl, Bunsenstr. 13, pansions-Port ab 258,- DM,
Tednfon 0221713 1441 Postl. 400621 - § 1
Ds hnik 8000 Manchen 83. Postkarte geniigt! TTolS Tolefon 02234/7 1601 "
atentechruk, Emi=H Hauptstr. 48, 5014 Kerpen 1
DAS PROGRAMM FUR JEDEN SCHNEIDER CPC

TONGTER-GVITTEMS  FHDUCE DATHAN, “(E WESE"

###Dan FROFESSIONELLE #2824
KURVENDISKUSSIONS PROGHRAMM

B s s Amigs A060s1000 2000 M B

bokiley rademtsn lefred pad agwabesry werbm s’

agn ok, e, Peas, albe Liigiem -, lsgeriim el o poseriied e Febi
suwis Fragrassmba fokie ginl irspplsassdont | dedusch | iases plm ik
Ponlissa feaibanm seeden F b swa b golem i colamals wad

win bl wv et ok Fandibassan | o KK Pemsilang @) sikilbe

Fobgjaber daimashl im sl e ekt o nin mme b m LETH - Bhamdberd meginh
GlsicTmmgeaTeamme ma b 06 oehn IR Fiarmn. s
il st [Pt -, Wasnls - und . vherula b Akimta
— g it {|jm, puet, mup wesd fog 3, wacbaig M MeBerweriverarh
ol s L i il Y L
Anfibeumg B0 o 350 ey bb3 & 513, Motiusg der velles FAL-LaFlis
v i Dl s wie] grephiede (lmersidioanyg elie ek
o died basn ubiet Frolilesss sal e Dvmder smigegeien s des
wal Wanah Vors 058 Amigis i) rilhos. Copressssss (DM 50 Aulimuisl
bt b UP-DATH n

pisar mwen Proge

TIPSO 00 Pl = BT Bl S MDAl Wl O #‘
P G0 4200 WIESHADEN — DS{2BO0ITD ‘*#‘

nidr DA 99 00 pow e o 5 pos , 90 S0-008 + D04 § SOATS
IFFTIER WY i ke v Poiarmonabdasg £ 971 ¢ P ENWWIF FOWIEE) ERULLY

DISCOLOGY

EDITOR - COPIER - EXPLORER

Drei Module in einem einzigen Paket!
DISCOLOGY knackt das Geheimnis lh-
rer Diskettensoftware, egal ob geschiitzt
oder nicht. Problemloser Backup (99.9%
und mehr). Editieren beliebiger Sekto-
ren. Disassembler, Filecopy, Formatter,
elc. Ein absolutes MuB fiir jeden CPCI
CPC 464 - 664 - 6128 3"-Disk. nur DM 99.-

PR8-SOFT..........

PostfachD-8702 Ma héchheim
24 Stunden-Telefon: 0931/464414

Gesomtkatalog gegen DM 2.- in Briefmarken!
Yersand per mﬂm. oder Yorkosse +DM 4.-

TAS

Relationale Datenbank/
Programmiarsprache mit Compiler

TAS Lelstungsdaten

mik. 18 gadffnete Datandadobon

max. 18 Schilsseltelder pro Dmtal

max. Foldgrifle 254 Zaichen

mix, 255 Vizriablen pro Programm

mix, Dlonsatrgrife 10,254 Zeichen
unlimitiorte Anzahl an Feldern pro Daoda
unlimitierte Datolgrala

max, G5.535 Dalanafitre

it TAS pniwicholn S Miro lgonan moenlgosteusion
Programmi van dar s lachatan Adrefssiwialtung bis our
Faliutiarung oded Finanzbuchhalbung

Mit TAS enwarban Sie sine Programmbsmgrache mit viak
filtigen Maglchkestan, sinen Compilar und das Aresan-
derprogramm ADRAESS. Mil ADRESE kinnen S Ades-
BN varaaian, ausgoboen, Fwai vorschéadona Lisonior-
mali sorie Elkotion ausdrucken

Ab sofort bl e erhiitlich fr de
SehneidarRechnor CPC 6138 und Joyoo

UDLFGANG HEMSCHKE DATENTECHMIM
Aldiinger Weg 6, 7034 Girtringen, T. 070 34/28610

139,

multigraph 1640 DM 98-
COA-Emulatian or Schneider PC 1640 PC-MD.
Graflk mit GW-Basic, Turbo-Pascal usw. Mit mul-
tigraph laulen nuch selbsibootends Programme,
wig Nightmission Flipper, Tapper, Winler Games,
Flugsimulalor usw. Blesban Sle nicht nge: im
Dunkedn sitzent

multigraph Il DM 112,-
CGA-Emutation lr PCs mit HERCULES-
Manochrom-Grafikkarie odar Kompatiblar
DEFENDER OF THE CROWN DM 88-
Sicher einea der bosten Spliale Hr MS-DOS.
CGA arforderlich oder multigraph,

ZEITLUPE DM 28-

bremst die Arbelisgeschwindighed hres Roch-
nevs, Werden Sie unschlagar bel Geschicklich-
kelis-Adveniurespsalen, Die ideals Ergdnzung fdr
Dadandar ol the Crown.

Kirschbaum Software GmbH

Kronau 15; D-8091 Emmering
Tel. 0BOGT/1220

lhr Weg zum Erfolg

Christiani

Der Partner flr lhre Weiterbildung

Dr.=Ing. P. Christiani GmbH
Technisches Lehrinstitut und Verlag
Hermann-Hesse-Weg 2

7750 Konstanz

Info-Telefon 0 7531 /5801-15

Ausgnbe 3/ Fabruar 1988
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s Computer-Markt mmes

Wiodksn Bie snen gebrauchsan Computor varkaulon odoer erwarbon? Suchen Gie Zubehia? Haben
Bie Softwars anzubkeden cdor suchan Sio Pogramme oder Verbirdungen? Dar COMPUTER:

= beptod allon Computerians dia Golegenheit, 10r nur 5= DM sne

- Campriteg.
pivwitn Klsinanroige mil bis 2u 4 Zesoen Text n dor Ruboi theed Wahl autragaben. Uind s koememi

P e bl Ryl i dliden

COMPUTER-MARKT dar AprikAu
Bl Bohickan Ske Ihren Anzedgentsat bis zum 2. Fabriar 83 |

ngabe [archeml am 7 M
Empangsdabum beim Vorlag) an

*Hpg “Computers. Bpiler aingabands Aultrge worden in der Mak-Ausgabe (prechaint am 11
Agril Ba)

waitiifentiich

Am besien verwenden Sie daru die vorbereitene

ms:hu:hmnmug-u Doar Vinrlang batuhit wich deo

reigon, s erEsprochend gekonnoeichnet sind, oder derpn Text aul eine gewnebliche T,
:ﬁnmummummwwmmmwur

Private Kleinanzeigen

s COMPUTERCLUB INTERNATIONAL
Dwr Ribrends Club 10r s Amiga. und 5T-
Froaks. Zelischi, PD-Soft. Berstung, CCI,

Taumche Top-Softwars (habe & B Karaba Kid,

Bamiga Karabe und aina Mange andersr Pro-

mmme] Sghickd sue Listen an Saschn L,
-Ihimmmnum

Manm-Anlmalom
for Nsw-Gilulr

OEEVTRER0L
5 Mensor, Hauptstr 72, 34 Gditingen

Einsinages sucki Amaga-Goftware allor Ar
Anpabote an) 0 Lukassewski
Ansnonemwsg B 2630 Bochum 7
Kaule delekts AMIGASH!
Tl - D1EEARROAY {Polli)

‘Wer schankt armen Schiller (16 J ) Amiga ma
s abne Mondor?

Damstenat Str, dn, uwﬂ.
Tid.| Q23615943 ll'll:nnhp-nl‘.ul‘]

Suchs zuved. Tauschpartnes (Gr Amigasoftwa-
o nlled Ari

Liste bitte mn Fall Siroab, Teldckerstr, 8, Toid
Cibamulm-Sualzh

Buchs Sodward allor A e Amiga, nuch Kl
Call Dliver DS3G452118, TIM D5301/T88

&Glpn: Marblo M:IIMH rﬂhlupi:c;n-!:'!
n r
Uwu:m- Mirkoel! Contacl: OBAWELSSE —

Sucha dringend ginstige Software 10r den
n. Behroibd bile an: Heing Wilts,
ar, 10, M52 Wodnai

- wamem -

Tausche Asmiga 500, 1 Monal alt, gegan AKD00
fwur Basiz. und nur Deutschen maul 512
KB haten ynd ikatar 1.1+ 1.2, habo Garsnbs
+ Blichor Tel OTRAUTING von 11 bis 24

e 1" Danket! Damke Danke!! Dasiko®
Tashishosn COUIAESDD (ab 1400 Libr)

i Froqbs!
Wik, Oiriginsl Wenrld Garmes, Law of the West
u. Wirles' Gamas {Tnpe) u. Peates (Das)
Rl mn Tel, OT4T2B000

Taunche Amaga 500 gegen A 1000 nut mit 512
KB und Ki 11,412 mull naind
5D | Mot alt, Tel, OTOHELTIIE von 11 bis 24
e & Clarmnta + Maus 4+ Blcher, nue deul-
schan Amiga

Haudo & tausche Softw. aller Arl

Anculn: OBTINTERS — Lisban an’ RAaiph Lag-
ntnblthﬁ. Hrummauer Str 17, B33 Dingol-
-

HOTRUF ..
WER SCHENKT WITTELLDSEM JUNGEH wi-
“:H o [oder fr D: 07} kann IH::
n w e Dimnk
QR TRESLIT

Heavy Contactsl Taumsche Weichwars! Big
Cirerin b0 @l Arnign-Froaks lrom mam:
bor of IBMC hod S04, cal last

Sucho Amiga S00 o 1000 Mil 0. ohna Monisor
FWMMIM: Martin Broocka, Feldiar 15, 278
[

A 8 oy nd Limpabu I
nuim Stuttgan u .
Giranda PD-Kaulgomeinschall,

Amagn
Tabsar, Haldanrairsts. 175, 7000 Stutigart
ENEEEEEEEEEEEEEEEEER
Mc% el Winnind:
Coun, Mumion,
MAE 10 3QW, —Enpland— Tel

Suche Software aler Arif
Schioits an® K. Schiinhach, Hawplstr, 16, 3430
Harzbarg

rr, K
7755

AEEEEEENENEEEEEENRNEER
Suche ruverl Tauschparine: i AMIGA SOFT
Schreitd an® Chrislian Stabon, Mavorsiz 1A,
4902 Bad Salrution 1

ww Suche Tauschpanner fir ASDO & &

it Stull an: Christian Gimdel, Am Hohbeig
&, THO0 Froiburg 35, W00%Antson |1

Hery Frmasl!
Buche Teuschparino: Nir neuesis Salbwire!
Call i Padt b pedviini e’ D490140254 Difvar

U VERSCHENKER
habe «h nichis. Abed wonn Du Imoresse am
Tmisch von brandasdeslion Amign wnd C 64
Programmen hist, rul 0807122708 ob 1T Ui

War nch

Ambga-Nealing swcht ganssige Sckwaro. Bifle
imsaldel Evch bal: Flnhortanmnqunﬂubm-
char Bti B, OO0 Mdndhan 82

Amlﬂ&wr suchlficau®i Software allar
tmbﬂ mill Mblu;g] Bitta Liste am: Kiauws
Flisgonsir, 12, 8 Manchen 2

+ Joyslich + Maun + 1 Spil = G
Factory VP = 1100 DM, Tel, 0007272002

Soltwara ilr Amiga 500 gesuchi (Bpiale,
Toxtvaratbeitungs-, Date

lor-, Musikprogram-
mi) Angabale bitte lnw\-:rnd W rolt,
Lusihoiradr. 20, 8000 Minchen Tel

Bucho sheiicha Tthchpmruflll
Habe Jo|ll Baaritwaris g

Sucha Softemme iir Amign 500 seheibt an
Michaol Héschie, Flundarstr 10,
7407 Fistlbiibieg ¥

Verkaute Oniginal-Game -Balance ol Power-
1 clien Amiga rum Pros von 50 DM, Behnoitd
an; Hedo e, G W -Hosdabeinate 8, G120
Wehoiitad oder Tad OGOG1/5561

Witaute replon, nasyany Amiga SO0 ma
Maus, Hal & Basle 1 20% wnier dem
Nauprais

Jirgen Mainal; Tod: (0871307

‘War nchinsibt dan «[EHOCA-Spial?

ﬂlﬁl agal. dem Siages winkl ein PC-AT mit
B urd NEC-P & col. Adle Mitghoder spial-

borachiigi! Inta: Posil 1430, 3062 Dlhckeburg

Arnndthed

Prolection-Shock, Friedhotweg

or Westerwaldatt 7, 7138 Uhingan §
Als U Ind en DEHCCAM!

PC- und piel fmiden im Vesband
Public-Domain und jpde Mange Tips mum An
wandenProge Inds: Postl 1630 3062 Bicke-

SUCHE AMMGLA 500 mit Farbenoniten 1081 und
v, Zubwhibe Soltwmne usw. Wes hith m, dabei?
an Hans Walie

Prmigromt Mdlier, J5TH
Wﬂﬂmﬂd!m_rﬁ DAHKE?

EEE AHIGA EEN
In Sachen Aniniturg! ﬂll

m1mqumm:um
i ohoe

Then Sl
Hmmhun;hwl llﬂq!\'.ltmm:ll-i
wsgecinlly Canada of GA ploass
Germany DSET/TIAT, | will call back

Buche Kontakie zu Amiga u. G 128 Usem we-
gen Programmisusch, neussin Sollwan vor.
m-um , Lishen an

e Amiga | SN 0000 24 Whailwich- Suchefnusches neun Softwan. Auch PD: Wes-
ummm!umm | DS IR I ab mand [aby Fr. Tih) call Darth Visdes, Tol, Ausirin
16 Uihe jAna! = DO TI2NG0 Dis baldl
Suche Kontakie 2u Am

ipa-Usam rwocks Sof.

wirntascha. Vork, nousss Gotwars [ni Ori-

ghm Habe nus Sammelbesisluong 15 Ton
&) — 22~ Db, Tol. OTOMWSHRD

Suche u. ksube Softwmre jpdor An. Liten an
Fiari-hugist Ebater, Rudgiest: 5 5700 Blewr

- Hey Aruga trowbs! -
| wanfa swap bot Amigs stuff with You') Con-
tact; K. Ekbom, Haémaisandep 17, 5-J3247
Haimar {Sevocon)

Bchilor suchi Amige: 2000,

mil Monsar e ca, 450 DM

Tol. DBAFATIED

WER TAUSCHT soin Torrorpods maein
<ngt A Roter October, oder [0
Nooa. Wot woist mich ANAnger n die fumid
des Amiga-Usangs sn? Tel 3331

Achtung:

arlaubl =i

das Lirhebearrech

ko iner jederreiligen

Irvnge B de,

Wir machen unsene iInssrenisn darsud suimankesm, ol das Angebot, der Verkaul ooe
i Verbraliung von wheberrechibch geschitrler Soitware nee 10r Originalprograming

Dns Hemtolipn, Anbiston. Vivkauien und Verbrstien von «Asubkoplens sl gogen
wnd kann airal- wnd shelirechiich veslolgt wenden, Bad Yer-
slGhaen mul mit Arvwalis: ind Genchiskosien von (ber DM 1 000~ géanechngd wanen

MWWWWI-MMIWWWM dos Datesh-

tribgirs [Diskeite oder Kassatie) zu srkennsn und mormalerssss

dem Kauf von Raubkopian enwirbil der Kiuter sich kein Nutzungssechi und gaht das Fis-
Baschiagnabmung min

Wir bitien unsore Lonar in deron slgenem interesss, Mautkopien von Qnginal
wedar pnrubleten, ru yiraalen noch zu warbmsten Erzishungabserechigie haften jGr

Dt Voriag wird in Zukuni koing Anpsigen mahe verofionthchen, de dorouf schlislen
Ineten. dal Rauboopion angedsoien wandon,

1 AR

Soltwnre

2 Jopsticis « Lilewsir 1 Jabv min) 00 men
000, —: Planc.Sir L
850

Wagen wirhaute Alsn 150 XE

Werk, Alari 2000 + B Kasx fpuiter Tustand)] «
Jovpmtich f0e 180! {2 B Moo Peersl, Misds
Command, an Chrimoph Flescher, Hohensol
lernplaty 3 BOO0 Minchan 20

120 st
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Wikaife Alad 130 XE + Floppy 1050 + Dala- Analle Compuine uba|| Worknulo Mari 8O0 XL + Floppy 30650 + Thpo
solln & Dewckor Solkcsha GF 500 AT « 180 Infermisi such Gbor din Worziig als Cvtsgrup- 1) & Diruckas 10F7 4 div. Moduls + Softwa.
Duak (vieln Spisle) « Bldcher VHD B80-— i g DE HOGA — nuch Emzalmiighedschal- & el Painder « Startasior fr nur 870 Ded
Lok (S 1ETZ040 ta miglich. Inle; Postl, 1430, 3002 Olckmbiurg (NP = 2500 DM Tal.: DBTPM080 (Ma-Fr)
Vark.: 1050 + 1029 + SODisK'S + 04K + BO-  Vorknule fr Atart XLIXE b

chir + Fecint, & Samedoy + B00 XL [do- Criginal Botwire und BOChar, Warkaide wogan Sysidemwachsal Aarl BOD XL
fakl} WB TS0 DR, avonl. eindeln, TEL 02883 Sucho Quiginal Soltwand (r Abarl BT, + Floppy 1050 » Happyohip + 1000 + Midi
THOA (ab 17 Lihry Tl 020265300 (17 bis 0 Uhrp Irtorface + en. 400 Dhaka zus. VHB 760,— wo-

chantags ew. 18 u, 17 Uhr, Tol OF255/5551

W Yadho: D00 KL, 1050, 1028, multil, Joyal, W orkoule Sottware (Splola'Uiil) 1or Al
Cisibcr, 14 Diigks (nkl. onig Hossnkibche, KLME. Thusche auchl Lisban an oder
Goundmasching, DOSL  Liemeur, kompl

UGN
i AP ol Cor. Schlnmann, Holnnchale 16, 2043
nauw. VB 8O0 DA Tol OHMOGTIIEE  Dinklage, swches Tha Pawns m

X 800 KL 4 1060 {Hagyry) Butha: Assambler Canricge

wiolo Dises, Joytick, Blcher ru vabautan ook ok MAC B85 van 085 &« » w g"'*' Ontormich *""';
Prois: 850 OM VB VarkautaiTauscha: KYANPASCAL e BT s e, Toath A o
Chrimioph Monie Tol 2EDUTI06  Angebels an; Tol. DSS34768 wﬁm-mm:nmﬁw]

B Warkaude B BOO XL 110 DM VB, Flapgy 1050 s esed ATARIBGOO XKL sssssaw c
m4 Softw. 260 DM VD, Erw. 1084 [84K) SODM.  Alasl BOD XL, Floppy, Dalasel und Soltware  bucty ATwendarprogramme & Sprachon
Buch «Muin Atar Goue 20 Db, Pale Pos. Modul pigwnrl abzugaban, Tl 436315 ab 18 Uhr up:.!. oy v XE, NUR Dlsﬁllmﬂu?:-w;f
DA, Wit b Chr. Wabsor, Takstr 17, 8570 Fea- . 820N E pinaky, Negrolliste, 10, A-8020 Innbruc

gan E

Verkaale Blchaor + Diakn;
Suche gebrauchtan, micht allzulounon SAY- Msin Atari Comg. = 35 DM, Paeka and Pokes ﬂﬁ 0BT + Ffih:rull-'lrﬂr;.f :ﬂu:mlﬂrl'ldc-ﬂllm
Mloritor |G Adan ST, 8. Foelmer 2100051524 = 15 DM, Baningsbuch = 20 DM, zus. 40 00— Dianks: (1 ysraosll Maf: Passrdaror

Variaur SO0 ML, J201XK 4- Frosel -+ 1000 1% gﬂé;ﬁmﬁﬂi * Box = PEOM, Tl x5 Cn 5318 Mandach, Tul. 0041/0564842142

ba & Cante Gch, + Software viole Disks + B-

chor + B0 komplalt: $000 DM, Tol, 024720 ‘Vidkaibe Hawch don Tedon (Lving Eh.;ﬁlﬁ-lub
iy

8020 (17 Unri 35— Piraos of B Coasl m-ﬂ.rm* Ao
20— andede viels neus preis
Warkaulo Almn B0 XL + F 1050 + Daks -
vial Saliwara, Prala VS, Marks Kilpsr, Hockstr, Sucha Afarl-1480-XLD, Prels (VHE), sucko
L, 5138 Hoirabem, Tel Gploka [0r den Aari 800 XL Listhe Comg. Pag-
o, Lightpen mill Prog. Aullardem alles e n

ACHTUME [ Taumcho nauste PO Soft lir Atarl ST [SF 364))1
Varkauo Adari BODXL mit 64 K Spaicherarwei:  5.0rucket 2 B Taatprogr, Graflk usw Linin i1 = V. G ., akob Loneschiodeir 5
g+ 1010 Danenemcorder Tob P01 Vork. Mac 85 {NEL) Prois VB, 5620 Velbed! 15
7534254 Jan vl Tail. 0211/789160 nach 21 U ST-Soft Dy suchet o we habon agl Daten:
ALARINI0 XE |62 K 4 16 K Biomon. ] + 1050 |eh biuachs Soltwmm aul [Heef) 1 o, WYizball, Endura Ricer ugw.)
iBponiy 1050 + Schrothschutz) + Bél:hur ¢ |l Behickt Eure Liste an: Tl 0421503406, DA221/55205 ab 18 Ut
Joy 4+ o 100 Diakntion MP 1600 — OM Hauw.  Malts Drehar, Kahifo! & 1IF Powear without the Price Hl
W 800, 11| Tol, O7T1/405586 M » Frab 16h 2110 Buchholr 100 % Antworl gﬁ%'"“ﬁ'ﬁ;mﬂﬁwnﬁu
Verkauss Eproime-Brannor fir XL, XE, 000000 riaudn Aari 130 XE + Floppy 10580 + Spoo- I, EX|BB0N, aundog, AR-Chy, Phan-
fleannt 233 KByto, sahe schnefie Progmmmio: 3 gar (1050 Turbo) -+ Datassis 1070 + Software  tasi0 2. Pira. ofB. Const, Fulibal-Manager u.a.
rung lbsr Madulschachl, mil Sofwars und B + Liigmatue Alos zusammen il nur 850 B DOTBUEXI [Albert vorlangon)
danhandbuch. Tl DRCEMOIE14 {Marhandlungabanis) Tal : 0420216956 Varkaule SMI24 e 300 DM o, tausche gegen

Tausche SoMware (0} Kir Atarl XE. Listan an Buche: Atarl Flappy 1080 {wenn miglich mg 531, Yk, auardem o, Food Runnar u

- ; Mindahaccw f 35 OM, Buche zuvsiliss
Saschs Bohatsch, Wokenatatsir 47, 8157 K6 Gamos). Angabola an: Stafan Baursch, To.  Mindshadow fs 36 DM, Suche suvwidssigen

‘o Hallo Fraaks o SUPER  Vurkaule Alnrl BOO XL + 1050 & (Moppy +  Habe und suche Softwaro]
Angebot Varkaulo BO0O0 XL + Daf, X0 12 + Scnrmbwmui:ur:n oM, wn:m:m'mn len frau mich Ober peden Brisl. (T 504428}
EIWW"N . OO e 0 DR Tuen Fhic (% A 4] W 348 ?G'u?&“fzﬁi:m'  Sealnkuble 29, 4850
: ; 500 DM, Tol 07181EIM18 (K ;
phela: Insgeaamd Neugpr, 750 D8 zu vorl 18 [Hinus| by

b, Tal

Wehier hiad i dafesclirs Losibwnth Adnr B horam-
Warkakili ATAF BOO XL, & 2 St0ck F 1050 : i LR R R ATWRI BT EEEEE
L a4 o i
Vedkaute i AMarl XUXE Bochar sndoriging S X d v ddesdaadn bbb a e b
Mark. 130 XE + 1050 + XOC 12 + Samo CO  gotywung (D). Liste gagen Fckumsshiag bai
105 C, Bow mi 80 Dusis, Billeh ] HF 354, Notztell, Kabel + World Garmas Origl-
i B :Amﬁf s:uz;: il Andraas Diatz, Strosemannatr €5, 7100 Hail-  nal VHS 200, Tol.: 04S0MBS2 (Frank)
fea), 2 .hr!l-ckl; Prais: V8 | ab 900 DM, Susche Soltware iir den 520 STM, £.B. Fiight
DEIRG4A57 (AlR) Einkga Qw&\inmmmm:ﬁrﬂgﬂﬁﬂxL m iﬂﬁr Elim Dhﬂﬁﬂlmmmﬂ!ﬂéum
Armar Atar-Usar suchi Billkge Soltwars 2.8 FS virknulen, Disk umd Cassaiien 2. ndizzy, nimulationon | b Teel.: DS 248
i, Gunahip, Design Muster, The Quid of Thig-  Arkanold, Juwal of Darknass, Frels VB, Tl T4

s Tol: 0517156810 s ] A 520 STIM it § ML, SF 354, NEC T20K-L,

f Wi, Anrl G600 XL, Dutas. 100, 18 Splelanwnd - Sk 135 Gizan 120 D, Maws, Joyatick, BGchar,
o gt it 2 Lohrbocharn (2usamman nut 180—) Tl Tinch, sowio viols vola Disks (j8 720 K) fir nus

Spite il Knsastia. Clamans Fatiks, Wunnan.  oorii 20080, — VE, bal 02245740

slainstr. & 7148 Ramsack 3 gu-:n- Toa-Sywlomdizimtie 10r meisen 260 STI Atar 5T-Sait! E:.II. i e T
e bis 50 DM Moddet ouch schiell bate! Abarl ST-Sofll Call: (42115834851
W Vi B0O XL B Flopgry 1050 B 1050-Tibo- i
Modul B Datnsetis 8 Salkosha GP-100AT B Tl | (BUABIGE ab 17.00 annalan gu;p:-u:-; Eﬂ;1:5;3:&; TS EEEEE

T Blcher B 3 Songh, B 3 Module B 50 Workaule B Al BOD XL + 130 XE + 2x 1050
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mis! . A guch ainzsin'll  Tel,  swohe, muscha, !
‘varkaute 1000 Kir B0 DM mil Programmen. T 02201710278 [ab 18 R} Call 042USBISAS of (MIZVBEZISET

scho auch g. Saltwire, maldan bed: Michne! 5
Tal B, war mil mir iauschon will aol Vedk Al BOO CB4AE0 K) + Oldrunnor Q8L Buoha ﬂli Sobtwarn (usinen Sgiesa MOIT 8.
anrufen|il Atar] 800 XLNL + Floppy 880 « Hoppy + Dalnseis 410« SW Layousd . au kaulon, im Tausch Nif G .
Monlisf «  Tontell + reichhall. Scftware b oidor o, AR W, Kuhn, BONmismutnweg 32,

Achdung: Wahnsinnill Viers, Atari 800 XL + Da- *

tnsetin + Cuilckshod 1 Turba + Bpiale « BO- ?’m'wﬂtmﬁ"fm YO0 DN TW. DR R Suigen 1 { g
cher u, Zeftach In Dﬂﬂ inrpackung. 1 dahe Ve ricauta: Al 1040 ST il Madis und singak
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Marhun Crybaulkn, m Mallssg 10, 6000 Frank. 18 ) oder D4E1TREIA0 (am Wochenenda)

Lu Yarkawlen 2o Virkauten su Yerkawon! Alas
BXI XL + Floppy 1050 + 3000 + winige Disea e e (LN 040 (Naohen ) Gucha Soltwise aller Arl. Schroibt s

b Hassoton, Prala: VB solort anrulon]  Verkaule B00 XL mil Flogpry, Drucker .. (Bitlig) Il Sahénbach

OERRASTER (Olvar) Henrpibd an: Eran Blnjchnian, Anemananwng  Hawpiste 10

Vark. Atari BOO XL + Flopgy 1050 + Matrbe: 30, 6024 Puihoimn 1, Tol, 02238/56503 F420 Harebaing

chucker 1026 + Daennec. XC 11 + L LB g Virkauhe Oniginatsoieaans Hir alle B-Bil Alans EEEEE ST (ML) EEEEE

Farbblinder + Softwara Hir pur 800 DM VHE.  und Nir gan Commodons 84 (C/D9) Liste bel: Hischa matton Tauschonkl fum Ausinusch von

Tel DRMDAS2581 Jons  Schwirzer, ThoHeuss-Sir. 3 0680  ideen u, Software, Moskus Schalz, Mahitalasr
Munchbarg, Tel.: 092815373 T. T8 Satsaldar, Tel, OTRS1TH67

Aly Amiga-Frank in dan DEHOCAN Sulndg
Mérwem in cdor PRONT und Amiga-AGis allororien.  Varkaule Alan 800 XL + Data + 13 Onginal-  Suche Tauschpartner Kir 5T Salteme. Schick)
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HAMBURSGE

Info-Markt fiir quali-
fizierte Elo-Software
21.-24, Januar 1988

- Hobby-Elektronik

- Micro-Computer

-Software

-Modellbau/
Fernsteuern

- Amateurfunk-
technik

Fiir alle, die es interessiert!
Machen Sie mit beim ersten
Hamburger CHIP-Einkaufs-
markt. Dazu Modellbau-
Vorfiihrungen,  Forthil-
dungskurse, Podiumsdis-
vkussionen und der , NDR-
Kleincomputer”

Hamburyg

A dranie P Caogrense amd Mrsvn

sty Masse ong Cargreas Gk
sudgrintat B, Peattach 500 €a0, 0000 Henduryg 36
Rl 0 B8 B0, e 7 17 ROT Hiemanae
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Computer-Markt oo mmee

Private Kleinanzeigen

Bucha billigs Programimes 1ar 5T, Aoben Gk,
Kapuzinaestt 37, B000 Mlnchan 5

Vorkautn Alnri S50 §TM, Floppy SF 354, Maos,
Joystick, Data Becksr Buch, 4 Oames (Ver-
< maoaet, Typhoan, Kamba, Sirip ), Copy 5T, alles
T Manal ali. T. Schad, Tl (4841771785

@ ls The M & M'al & B &
Conles us:
MAN's, Postlach 1081, 4782 Erwille
« Wesl-Garmany
Alwuyl mrdmg Toi nesw saudil!

Huche 1lx Happy ST-Sondochafte Nr 18 « 22
Progeammdisk, sowss Kontaide u ST-Freaks
Tol. DAFUETTRI Jargen

w & & Sucho & w &
Abari 1040 §T mil 5/ -Moniior cder Alarl 380
ST+ mit doppeds. Floppy u. BAY-Moniton Tel
DS USETT

Suche und lnusche Softwars im inland u. Aus-

land mmnm-nu ll:llrﬂbun
{ : Thomas LombachenEckanoests 27
7100 Heilbeonn, Tol. GTI3ST2SET

Bucha Bound + Cralicemos Il 5T (aw),
Bchickl nur Diska |hr bakommi datie Fuliball-
IPARBGRH

Banu ¢ B Sielan
Bilr?‘l:rﬂlul:lr_r Ser ; -i;:.ihlﬂﬂ

ACHTUNG: Veriaule Criginal Gamas fr don
BT. Uilima b 88—, Captain Amorics B, Th
vial Pursuit 85— OM

Lido Dwver, Wionbadanast, 36, 5270 ldsain

lch haba ST-Softl Du sch??7

Hein, damn seheell  OAZUSE3485  oder
O42FUBSIAG whhban, denn wir habod (Eas wan
i suchisil (Endura Racer, Rampags, Wichal)

| My Froaka |
Wann I was suchl, nft aniil
Tasl. DAVTR20545 (ab 18 Likr)

Virkaw e Abari 828 5TM, Floppy BF 354, Maus,
Joyatick, Datn Bocker Buch, C Games (V-
s, Typhoan, HKaraie, Bt-in] hﬂrﬁ'.llln
1 Monal all, T. Schad, Tol. D4b

Agarl BT Suche'habafauscho nur neuosis
Supor-Softwam| ! Anrud lohnd bastime| 111
020810 18237

wom B00 Ut bés on. Z300 Ui

Biale: 200 5T, ROME, 8F I, San
chrom, G0MiskiSolreae/Mous, it
(3, GFA-Basic, Pawn, Kamés Kid 2, VB 1
A, Lachmar, Hatalsir 27, 7842 Nouflon

g7 Alari 5T i)
Buche m-n.lnr
Klaun Moide, Burgstr 317

51 7203 Bag Lnbanzed ar

Bueha Scttware fir 5T (5F 354} 181 Werd, und
andora Softwars, Batle Lisie an F. Niohous,
Wakderslr. 216, 4000 Hildan oder anmiben, >
TROD Uhr GH03EIES8

Suche delokip SF 354-E
. Viarpack. Angebols bilbe an Lars,
1367, BF 354 gosuchil

koemplat
| S0

Haba + sucha Soltwme [ Aad ST/ Dirk Petz!
Waldsiralle 122, 50 Giogen

Tausche ST-Sof Hr (SFI54 Disk, Color-M |}
Lists an: H. van Biasbrock,
Siitwdr. 2, 5100 Anchon

SUCHE Ataii 520 STIM)-Floppy BFI54
SUCHE Monilos Gl
SUCHE DRUCKER: Solkoaha S5L-80

. Tel) DBS3IAN0. K261 TUssling (Christian)

L

| Vorikmule Atan 5TM

Agari 5TM « Zsoitige Floppy + ca. 50 Disisl-
ton 2uverkaiden 19 Alar ca. 1 Manal fwsnig bo-
nuizl) Pross VA Call OM8188112 ab 18 h

COMMODORE

Fwen! ke airmen Sohdder suhen res Gut octul-
werw Drucked dis C-B4-kompaibol sind. Fie
Preisa unins 30 DM, -Gahr dringand-, ufl sn
bei Diliver A. DS43WN540

War schenid Schiller Atari ST (such dedoki]?
Zahin Pofo! Dirk Marsiniki, Zou
ARA, 1000 Beriin 47, Tel, OI0B0NI4IZ

Sucho BT-Boltwire
Tol. D480S0M5 [Wodkar)

Auch 1888 wioder aul mindoatens 35 Messon!
auf Haol

-Labols namhatie
Saltwatehduser. Sl Prose Das is des DE-
HOECA, Pogti, 1430, 3062 Bookeburg

Dot Bchutrbeied kommtl DEHOCA wnd sin

* + *
Mﬁmﬂﬂﬁl
&mhmm-cm:munm
Diski. ar:

Andresa Sluchor

El.n:h-r Tauschparirar [Gr alle peuen Games.
rlm:l w ko Coll DB4PATTRS w @
15u=hu Oul e Oiclebor, v ]

Xﬂﬂuuh Mnmﬂ‘f 1 uammswu.,

Waus (i 400.— DM
Sische Bdrmuu alled Ar B Aarl Mega 5T

aul 4840 Wiedenbriok, Tecklenban Sar. 11
1l inle: | a0, 3062 Blcksbug Aehtung)
Swche woibaipeschriabens
PO-Software? Kein Problem! Nur — me aler An. Disc/Cass. Iir C 64128 PC Be-

1 pro KB. Kostonloss Liste andordern  sehrelbang an G Pokiuda, Weldesr, 101, 2000
bal: A , Molpingatr, 7, TT68 Gsockach Hamburg /8 Gusa Bazahlung

o0l e ——— | ]
ol e —-
LR EEEE SRR RRIEY i LI, . D
Neuesio Soft: Bad Cai, Mispion Elevaor, Pro-  —ioer womet !
hibon, Tal Pan: Ar: Cobra, Posthuch @ Plusid M GRAFIN, visle Furkdio-
CH-402 Basel MWMMMMMI ]

DA Cacieps ) Bvad; Mlichingd Justin, Witigen-
Saiche und sammis stiindig necests Alan ST
.‘_ e sendel ews Liste an: A T

hausan
EEENSENENEEEEENEEEEE

e ALY e e
Marf 511 ich peche, tausche, kaule und beas-
chel D hast Imoresse? Dann mll an: Tal,
ZA68MTEE

WM.MEH!TMMIFL

Py SF 354 100 8Fr, alles Toprustand, 3 Monass a8
AWIFMMMWWH
e (CH, 5G] Tol

how ok KTARLET #ow &
Saicho Softwane Kir 5T (SF354) Lisben an:
Garhard Stongl Hapslionsir. 27
BOTD Irgetatadi

Suchs, lausche stindig newsesie Alari ST P

it sondel oure Liske an: A, Lont,

porkade 751, 1056 KP Kdam, Holland,
odar solort Ant Tel : O2VBI133

GESCHEMKT hxiegen Sia's nicht: C 84, Data-
soite, Fosetinster, Blchor, zm_,au-,
Prog. Speachen eic. Absr mil VB 500 DM -
mar noch plinstig: O2MEH2ES0 (Gedhard)
mil peusm Farbband, VB

Verkaule MP5-801
00 DM Liven Tifoee Tl QZOGM1ZTE (ab 36
Uiy

Veriaule: C64-1541 + DEnsstie + Drucher «
m:iﬂh+mm + Light-Pen =
Pras VA Tel 027 TARS3E
I 128-0), feuesies Modell (Gishigehluse) «
BEZ sherbhondor « 70 Dwia « div. Zubsehbe, al-

fop 6 Monate alt, VB B00.— Tl DEXIASEGRE4
ab 1B Lihr

W W

mmnww"%

mm'ﬁl DEBED0E

S A LI EEEEEEI RS Y
IC 128-Flopgry 1571k T80 wnd orig
diiass W Prais: VB 000 Ddd. Tel
L RER
Veriauds C 64 + Damistation 1541 u. Druckes
nmwnmrmmmmwm
Tel. O/ 50622 (Lam)

II'I‘

CG&, 1541, 15 Mongle a8, 1a Tusand, 3 Joy-
Diskatien, zum

1700 Linst

Dpie Minsse « Liilities J Desli =
300N, Buch: Alles d = 35 DM [iogf), Da-
tnsetie C W = 50 D8 + orignal), 1 Jor
naapier = W0 0M, Chris Omimnggr 1,

1L G 8, = 40 DA,
16 1. Eirteiper = 20 DM, Joycard =
20 Mishctuds, 1. 0720 Gad-
ham
Tha Ciadll, + Suspendedu a
Dhisk 30 DM, Cans 10 Did - Call (TSI ab
18 b Cheiataan!

Mimbors End K0 sETE new oool A

C 28 + 171 + SmrMNLW «
+ ca 50 Disks » Desinbeom
“MW“HM"!EDDH Exira 14
B'er + 1 5h Tel. DEI&Z/SRITS (Fiorian)
c

[

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrige ohne * Zur Bezahlung von Kleinanzeigen

Absenderangabe auf der kdnnen ab sofort keine Fremdwihrungen
Riickseite der Karte mehr angenommen werden.

sowie * Bitte achten Sie auch darauf,
Anzeigentexte unter daB lhre immer

Auftragskarten
Postlagemummer kbnnen volistiindig auagafﬁlﬂ sind (z.B. Unterschrift)
leider nicht verSffentlicht

werden.
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o
=
02366
35017

mo-fr: 10.00-13.00/14.30-18 Uhr -

Ladenzeiten + Versandtelefon:

4352 Herten
sa: 10.00-13.00 Uhr

SYNDROMombu T

EwaldstraBe 181

02366
35017

(MIGA, 116

500 nurom 1129,-
EIII+ Munltur 1ﬂﬂl nurDM 1759 -

| 2Wﬂ+ Monitor 1084 nur DM 2793 e

AMIGA-ZUBEHOR

o SOUND-SAMPLER @oarioorzo00, 99~
e MIDHNTERFACE soortoonrzoon) 119~
o 512KB RAM-ERWEITERUNG

{500) MIT UHA 269~
o TV-MODULATOR 99,-
® 3% "“Floppy A2000 (ntem) 339y~
e 3} "Floppy (extem) 3"9;—
® 5/, Floppy (exem) 439~

@ 256KB RAM (A1000) 99,-

ll PC-Karte (XT) mit

|

i integriertem 5, -Laufwerk 10‘9‘8,-

NUTZEN SIE UNSEREN r
BEQUEM-KAUF-KREDIT »

' BEISPIELE: * SCHON AB
e A 500 26y~ monaticn

e A 500 mit Monitor  B0y= monsttics
e A2000 mit Monitor ssy-r-um

_COMMODORE PCs |
PC10 Il .. 1898.-

e 8088 e 477/954 MHz e

¢ 640 KB-RAM e Video-Karte
e parallel und seriell

e 2 Laufwerke a 360 KB

e Uhr e Tastatur e 12"-Mon.

D R U C K E R

st uzmg BBy ||
EE;IEE: - 32 2./ NLCY) 635r |
:I?E_l;'gflsgc 38 2./ NLG) m,—
Pzdd;lgﬁ?c - 40 Z /T NLC) 915,-
T T |y U L=
D1524 - A3

(240 Z./sec, - 51 L INLDY
Einzelblatteinzug 1518 + 1524  S7T9y

dio. fiir 1012 - 1024 449~
Farbband: 17,90 / 3 Stck. & 16,50 | farbig 24,90

oo -
)
449 -
Commuodore-interiace nur DM
HL10 Elnzelblatieinzug;

239~
NL10 Farbband Stck. 18,90/3 Sick. 4 16,90 |
Citizen-Farbb.  Slck. 11,90/3 Sick. 2 10,90 |

NEC 24-Nadel-Matrixdrucker

STAR NL10

wahlweise mit |BM-, Parallal-
pider Commodore-Interface nur DM

CITIZEN 120D

wahlwelse mit Parallel- oder

P6 1078~ @ P6 Color 1398,
P7 nur 139.8’—

1518,

| fir CB4, 128, Amiga, PC nur

| JETZT KATALOG ANFORDERN!
Bitte DM 1~ Porio In Brielmarken beilegen

DISKETTEN: PREISE FUR Ut STUCK

Heulralu Ware: 10-80 51. | ab 100 St

I 5” 48 TPI, 1D 8,70 7.80

" 48 TPI, 2D 8,70 8,80

5!.-'4 "96TPI, 20 | 1380 12,90
54" 20-HD 38~ 35~ |

alh= 135 TPI, 1DD | 2780 26,90

[| 3% 135 TP, 2DD| 28,90 27,90
!Maucall %7 1D 17~ | 16~ |

| Maxell 3" CF2 82~ | 60~

WEITERE MARKENDISKETTEN AUF ANFRAGE [f

5}, “Disk-Box fiir 100 Stiick 13,90 i
3)2"Disk-Box fiir 50 Stiick 15,90 |
1
JOYSTICKS: |
COMPET. PRO - SCHWARZ 24,90 |
COMPET. PRO - THANSPARENT 35,90
KOMIX-SPEEDKING 28,90
QUICK-SHOT Il PLUS 22,90
QUICK-SHOT Il TURBO 25,90
HANDY-SCANNER 649~
IBM-JOYSTICK 34,
IBM-MOLISE (MS-kompatibal) 129~
IBM-CLOCK-CARD 69,
SER. CARD 69,
COLOR-GRAFIK-CARD 99,
HERCULES-KOMP-CARD 149~
MONITORE:
14°TTL m. Drehfufl, griin, amber 289~
dto. siw oder invers 299
12*TTL grin 219~
12*BAS grin (C64/128) 189~

AMIGA 1084

649,-

P6-Uni-Trakdor 145~ do PT 219~ |
P6-B1 Traktor 329~ |die F7 369~
Pe-Einzelolatisinzug 599~ du 7 T99~

*  BOCHER + SOFTWARE

VON MARKT & TECHNIK
FUR PC + AMIGA

s
Markt&Technik

P6 19,50 » 3 Sick. 4 17,90
PT 21,90 e 3 Sick. & 20,90

26,00

Farbbander:

® Druckerstinder A

| @ Dala-Switch Hach (1 Gomp., 2 Drucker) 129,-

® Dala-Switch 4fach (1 Comp., 4 Drucker) 189,~ |

, Pc 20 "I nur 2 548,"

'wie PC10 Il nur mit
20 MB Harddisk u. 1 Laufwerk

| ® IBM-Centronics-Kabel 19,~ |
® Amipga-Centronics-Kabal 22.- |
@ Centronfcs-Cantronics-Kabal 22,- |
& 256-KB-Puffer mit Digitalanzelge aun. ;
FARBBANDER:
MPS 801 + B03 3 Sichk. & 7,50 |
EPSON MX, RX, FXa0 Stck. 11,= |
EPSON MX, RX, FX100 Stek. 19,-
EPSON LO2500 Stek, 14~ |
MPS 802 Stek, 11,-

SYNOROM:

Cam |1|I|rG||I|II :II 2 Herlen
i

SYNOISOM:

Campuier GmbH 4357 Hernen
Ewaldstralle 181
02366/35017
Flnun:l-:rur'.r; aby 300- mbglich.
Aul nlle Systerme 1 JAHR GARANTIE
Finanzisrungebeisplele:
60 Mon. Lauireil - 4% o, Jahresring
Mindestbeatelwen DM G0~ + Versandkosien
Auslaindsvorsand gegen Vorkasas
Es golten unsers 2 21 glitigon
LisPar- und Zahlungsbadingungesn
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Call BRI it B WTUTLD (kAT L
Firlah gvrmzen & gt dere Prtiars bsber oo o« o B sdouns |-n|--a-. - ...-.;.. ——p—
Wit UM 4 L D ol Vetames o L-AA 5 [ Akadewl  Be 9 s
Utopia, Kellerstr. 11, & Milnchen 80, Hmlinr I:IHJ'I“H"
Mo —Fr. V-5 Uy, Do 15=70 Uhe Ba 1-11 U
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TR T
=
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Kompletle Prois

gegen 1.20 DM in Brielmarken

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Vorkaae C 64 mil 1541, 20 Diskathon u. 2 Lohr.
Bichern 500 DM Tel DRANEWETHES

& & & C 128 Club Imefnational; « = &
Public-Domaen-Bolte,, Clulretssheil obc lie
adip © 128 (0] Usee, Adr: CC1 B Manued, Do
stenar St 38, 4150 L]

SaitrenmiBg!? Vers. C 16 « 54 KB & Drucke:
FOM 40 + Dinlasse 1531 « vesle Splole + 2
Joputicas + 3 Farbbdndor « Litersiue und an
ceres, nult B0 unter DRET2A5A2 fingo)

MPS 803 Dirucker ma ca, 400 Bl Papsst tr
50— pu verkauten. Beddes ' Jahr ol Ted
DMSEGELALT

Commbdais Pei = hmﬁlr o
AFmpaom Comnnies = AR il G nsonsy T
Ewnuumn Fartymontns 1004 [ g‘énu it Farbmsannos i
Corrnmncdans AMIIA 500 AT = PC vl ma v ddon « @ Lautewsiie [L1o78
AMICA, B0+ Fawbsonnos W84 Vi, - ma Gi-don WO D T -
&H‘)ﬂidﬂgﬂn [ - PC i mr[ﬂnﬁm & Diautwens FIOW-
MOSHE T3 - i Aifehn O -
AMITIA, 000 « Farssmosind 1004 P - G A it
B dautwmi (0 AEICA JT00 M - mn ARIGA, Schneide I'C oodes
Commoise G 198 O EME - EPE Adart T 1 Anponlullfeniig an © Sanm
Muy & 165~ F WE 1B 2= el DAnneisniiace B430
Ares i by ol Tarrnisal AC 10 0 w0 [l R
han vom O i omi dan ke ey - #:m S0 - -
* - Bl -0
Mmﬂmnmmﬁﬁl':' FX 1000 1204/ 1340 =
+ Kanel o Torminspogmem sl = L 1000 A7 -/ 1404 -
Themaimnmirsioe Thissson (38 MHz, s 'hrIu LG a0 0P = 1 =
anaciaarsg ws 004 odel 120 - L0 100 1 -1
1m0NE 7ra Floppy Ok 1080 386 MEL ke (e [r— i
Aarilivachini 10 anbcd IT - [ R LT P Gyl 1 5a0.-
520 5T & Flegpy-Disk &' %) - BT LB - P00 e
A0 TTF & Mlonsshimssowedios B |34 14 - Glarifus ket (9. ermion]
Wl 5TF o Farbmonior P 1048 - B~ ) el e, Csdronios oo 1L 565 =

BUPERKMULLER: Commodors Farpploner 1530 160 -
Comeroagon Fartrucher WCE 801 Cobor (8 'ﬂiHl 2, -, Pl {.er-hpl'l.q ik, -

Wsrmandbissanpace: hiss (Waiemeea e

CSV RIEGERT

Behlafihotstr. §, 7124 Rechberghausen, Tel. (071081) 51888

oo o C 840 C M Froe-Softwars! & & &
Programims Fumm Nullar?® Imlo pegen R,
ot berm (T Froagofteans Computer Gk,
Aud dor Hesde 10, 3008 Garbaen 1

sl
100 Leorissn 55, gebirauchi, ma Diskbos, No-
Mama, 1k noar 75 DN, Tl PGS S8 (Milaus
variangen) o8 15 Lihe

B Heolp W Help W Help B Feio B Holp B
Sehiiler sucht Softwasn, o , e Astlin-

Warkauhs Losdmks | 1

Wt achonkl bitie armebn Schiber Diucked fie ©
B4, Valker Hosmisch, Basmarckat » 870 Baig-
Lt

Wit mann ma belien el Lsst Ninga been Bo-
pchiitren vorbeirusamman? F Kippa,
hrbma 12 2000 Sapinbek

mkwhn'nq Dwlonior of the Crown C 64 Dis-
kot 1ar DI B0—, erraichibar e
Tol : DEERADOH

Vorkaule Commodors 128 + Frappy 1570 und
Bamyo-Moniioe DM 8112 und Dislestiory! VI
1100 DM, Paivick Schiupp, Tel. G208IISRAD

IF yiois wilhil 't Bl N Shalf
Then cali: O6204ETII68
ahad Ank o Blchaal
1400 b 2000 Uhe
bail Diich und ful glsich an

Verkaisie an Ssibstabincke: Phus 4 + Dlasets
+ Joys & Jubehdr (Sofware, Spiele. Liss-
Yt .} Minate alt. Neupiewm > 450 Hickois,
Nobsihormsr. 5 BOIT Oiching

Juyﬂu:h: + 2B0chir HIﬂlnl'ur HCEI‘WH

Gl panesm Jahi it on uni. o3 solisn noch vie-
o lolgen, dor Club fi Euvch OSABA-Comp
Club, Sdiemlios 41, 4158 Willich 3 G54
Arige. bin Beirng

Wariaibe C 128 mil Floppy 1571 « Disldon und
it TO Didustien wnd 2 Ouciahal || und dverne
Compuiperpitschrinen’? Preis NV sl
W?WJnumuh

Wik, T 1287050 DM, T 15T 400 DM, rus. 700
D Grimeondo: S50.DM, D-8 Bhcher C 1oR6L
wileen e e dis HAIRS wom

Thirnan Hellmach Tl 511588441

E 128 » 1571 [ onginalvern « 3Mon. Garan-

fin, wilig necrwertigl] + Mool FINAL CAR
TAIDGE 7 = Datasefis & B Spesiedmis &
Supercaidetien® Fir auf 1500— DM Tel
aFEIAnite

ACHTUING!
Suche Tauschpartner e C 641 Mo Disk. Habs
Topepitware, Ruf schnpll an Tl 0EJIESENT

(Achim) Wio-Sa ab 00 Lhr

Suche guiet V=30 T
et dnbaklesn 24-E-FLAN-E man. TQ
Do) Powticnrie an: Chog Medchion e,
B9 Ghtesn

EENEEEENEEEEEEEEEEER
Vi Hibed yinu tha fevweit Oeginal
T Vihon you then call me s0on
on DEXIMER0AE Carmten®

g I.'.l;rrmbqqtﬂrnnr. 1-|nm #

fAktuelle Software fur:
ATAR] HL/KE
ATARI 5T
( IBM PC und Kompatible
Commodore 647128/ C167/ Plus 4

Hardware fiir Atari HL/KHE:

Centronics-Druckerinteriacs 148 -
14k Bibomon fur BeAKL 138NE AVH~
Bpeedy 1850 M. 198~ Bpeady 1050 T.... 98~

I

Kyan Pascal Compiler fiir Atari HL/HE
Disk + ausf. Handbuch... B4E~~

Fordern Sie unsers kostenlose Preislisie an,

snoisenaiei ce  TEL : 0208497169

Gnelsenausir. &7
| 4330 Mulheim Rubhre
: " L

Ecosoft Economy Software AG

Pastfach 1805, D 7690 Waldshul, Tel, 077 51 - 79 20
Villa Domingae, CH 6981 Astano, Tal. 081 - 73 28 12

Priif-Software und
Frei-Programme (fast) gratis

—L(

patible, Macintosh, Atari ST, Amiga, C64/128, Apple Il

Kalalog auf Disketten und Verzelchnis DM 10.-
(Bittle Compularmodall angeban und Banknole eder Schock bollagon. )

Meu: Emutation ven Fremdsaltware, 2.8, M5-DOS aul Amiga, C&4 aul
Amiga, Macintosh aul Aarl ST, usw, Gralls Info_-Schiifi verlangen,

Gegen Elnsendung dieses Inserates erhalten Sle elnen
Guischein fir 1 Gratis-Ecosoft-Disketie. 165

L

—

Ober 3'000 Disketien mit profossiencllor Pril-Saltware {Programme vor
Anwendor-Regisirierung prifen), aber auch ndtzlichen Amatour-Pro-
grammen hir den borufichen und prvaten Gabrauch e IBM-PC/Kam-

o

Vnrkaude G Vidoo-Digitizne $ir 200, = wnd o WS & mrunummml
ron Dalarecorder mi 20 Inoud 64 Massstion fir  Bea: U Fussst Zigelsir 20 B MO 53
150~ ol : D2XTIMSS0T

Vil 5 Speal '8 Law s Disk Werk, G 64 Datasetts Dii-Druch. Floppy Pro-
rﬂmjundEme! voker, Tol. G730V gramme | Joystichs WE 900 —
TAMET mb 1700 Uk [T

Vemauls C 84, 1641, Ciizen 120 D Magic- Suche Kir Amigs 500 Solware wglches A
Formed. bsus, viehs Dsks, Lighipon, Blehot  wann miglich mil Thum.

Hohe, Datisatte auch sinmmin. Angebols an
M. Behmid, Buschinnswng 13, 4434 Dohtiup

WA R R AR R e
Vrkautn MPS 02 mit Grafie-FROM 0 400 DM
Tol,; COTIZEE

Vark C 128 + & I5TY 4 Monitor (gr) 4080
Tebo Pascal + Stas.

e Ga, 1800— [ | Frank Hentzachel, Tel
ORIEANSDM

Tausche wnd warhdbore neusrsie Games’' Su-
cho angmal Freazeruti Diskd Bnlq' .iulm
an: Olver Feldmann, PO Bes ADII00EM

Bad Salruflen 1

Vark, Drig -Gemers| C-54 Deaic ACE B 25 DM,
KEP Poviscope! 45 D, Conflicts 1 35 D, so-
chin: Castia ol Terroe Disk od. Tape, schieibt an
Paul Késtor jun 5860 Oipe Giinsests 34

W owon POWERRUN suchl Tauschparines
C B4 (O 151040 Chostinn, Amagac (0F38T)
2472484 Chriglian

Verk, Notrgerit | C 80 Crigmale: Tau-Call, Tr
vial P, InfSratos, Xviosia, usvwialls 84'ef ab
4'BATel. DAIFTIOSON Sa, nach 15 U

BB B EWPEE0] ru venchonkenl B BB
i Abnaabenad gos Trakbors o

Prais van DM 20—

Todplon OFI42E3453 ab 18 Uk

C 04-Tapos, Tischlufibidction BikaeMunch
ManaExcaliba 18 D, Eishockey, Doty
Hemm, Cancs 12 D, Hn-pnnnlf_upd Fm
Gmnmm OT Superies 20 DM; T

c I!-I-an Tapas-Rubble Bobsbie 20 DM, Lk
winghonn, Fiobin Wocd 26 DM, Tour de France.
it Wnockout, Ghowl, Anier Planser 20 Did, Fls-
narama, Fullh Manager 25 DA T D804 38305

Fwﬂmhhﬁ?ﬂl hlﬂrﬂuﬂd
Top Gder Hell 10T, Pros
BMHNHMMTHIMU m
Farben Prem 20— Eintuai ohhe Liten el
O IELERS

Original Goftware C 84 Cassotio fu veruaien
Proise VB 10— iml Warste, Light Force, Fim I,
Homesin, Tau Cefi, sic Telslon: OBL0ASSD
i Cheistioen)

e Lisnraif Amiga mnd 8411

s imuTeer Meueie Sacton 100 beide Syt
rmap| Schinpitt g B Schifiee, Danogensr 4
AER Gievenbrmach 1

Vi, 4 Monale allen C 64, Dimtasetis wnd 3
Eannetien el DSEIACR00 ah 1400 Ukt

Illll!llll.llll.lil"
C 54 + 1541 4 Disisfien

TEEE Vo 2 Wit Vo
HMard & Soh fé10anirasa, Foos OS104MMNDE
A Frankf Weg 0 BO5E Heuteniams

124 s,
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e e e e

Sucta lir Commodam VE-20 ain Behachpo-
gramem auf Hasgoibe. War varkoul diesos Fro-
gramem T Diobs b 40— DM

Tol, O7A2 UBAGE4E ab 1800 Lk

Warkmute C 80 it 84 F-AAN Intnem Erveeiie:
e + Datasotbe + Sphole (Gr F25 Dd WE, Tl
DHII:-S-'?“'IE!

Work I:Ilq. i C &4 £0 Dubble Bobbls [¥)
15-Hados Maobula (K} 10-Riacing DS, (¥)
1Gaanion (K) G- Titanic (K) G-Jack b K. (¥)
BOAC (M) 20— Tod D4131/51851 2

Dricker Bhirwa GP-00 dl, Zolcheansntz incl
WC:Intnrface DM 250~ ohoe e, Dl 200, —
Eﬂ | Tl ; SRS

"B R ] GELEGEMHEIT w W
Yerkauts Commcdons MPS 1000 1.0, all, mit D
wnd E. Handbuch 600 DM, 063014016 nb 17 b

Haken et Mange Madule uri Top Softweare 1
£ Liste bekammd ihr van J Klaln, Harmen.
siurclon 48, 5060 Beng -Gladbach, 2. Habs
auch PO Solt flr Amiga (330 Disc) Lisa

varkaude B4 4+ 1540 + Dotasabin » shw TV
wsohewiad Fub. & Videospiol m, olgenem Mo
witne 1, GO0 D (VHIEEIE Tal, (PE2402000 v, 19
Bin 21 Ui {Kilian)

B B STOODPHI Her gti'n alle HAPPYS
(AW, 1S4 104 und BA'er
(W84, VAS—5m5 IS—12aE) Stk
3= Ori. Gomekiller: 20— 0610523004

B Suche Anleitungen (Bes. 55)) W
Kaufe + Tauschis M Shscha Aambcl, Lisdan
arsanscht W Nordring B, Tel. 0543004 B
B2 Walldar!

T E——————

G4, Faoppry, Dinlasan|ba und evaiduslio Extoa,

¥ Jabvi all 800 DM VHE
ab 20.00 Lihe T, QECFARATON

WG 1541
b dahe Ceiraniiy, NEL,
orginnlvoepacl!
Tol LH q&.rrrﬁﬁﬂm [n.\ph 2? |._Ih|_|

LU wrkaufon: Commodara 128 PC, Manar
1901, Flegppy 1571, Drwckor Stme HL-10 m, s
lacw, div. Solt, 2 Bosichidchar, Disk-Box (50
E‘!_'.:' Bohwsaiz 05 THETE2D, abonds )

=HOTLINEl= Always lnst Atways bust! C-04
Amipa. Alwk5t comack: Wil Masoiijn Rsopslr
17, 6075 BP Hedmnboach Holland, Ted 0a7a)
i) ~HOTLINE!-

I:l akesion min ﬂ-hrnmm

TS Fr, YT 290 Fr
rl.uu’ Bughamann, Tid, Da1BE1204, Ludivwil (al-
I Dhaks 2-aailig) CH-6087 Hamarawil

Amign Buche — Tausghaol Amigi
Public Domain Softwasre Kir Amiga 2.8.; Fiah.
Db, Tallan, Panorema elc. Zwschrifan bl
an Jo, Poatingh 30 A-1000 Wion- Tt

1. Bennfnauser Compulaiciub 1)

Solibibkathak, Zoitung #c 110 Nur Schwaiziod
arpunachll! Indo: Framg Dudng, Hochsle 355,
B2 Schatihnusan abill | e

‘Wi muchi 5'|.IF1]T Soltwia Hobn SHoke wea
ACE, Ghoster' m'Goblins usw., veitang! Lista
Is'ul Palriok Wiador, u-LIIthhul PaGH SAX,
ulssn

Bucha Tnuss hgparinar
Workiufn und Tauschis nasenls Bofivware
Calitamin Garmirs sl Wallgang
Magimiliarstr, 24, AA201 Grampsinflon

'COMMODORE 64

Suche Teuschparinanin (only Disk)
Tal.: OSBHFTTAIEE or vrile i

A, Veosgl, Dresdlanas-Fang AT

180 Wallbsurg 1

Crriginasd P, Kir G 647128 van 55| und andmen
Sirategle und Fankasy Spesislaban, auch on-
dere Splnhe (Ong.) 2u werkmifen! CIF21M40347
ab 30 Lhe Chris’ Frink

Achiung, Achtung, Achiumg

Suche dedakta C B4 4 Fahlarbesihgdiung,
faiia bes 50 DM

Au# an DS2043520 ub 18 Uhe (Axsl)
Aehbung, Achbung Achiiang

Suchs Tauschparinod
Tl Lﬁﬂiﬂﬂ?t i ly CHnk)

Private Kleinanzeigen

Vark. (D9 Wirrtal Roadriencor-Goos-Maga-
apooahypoe 30 DM« ADV, Cone. Gl 15 Did
suths 1A Datas. 16 DM & DALY 70 0M
1 018, White to: Ohisdodermis 15, 2000 Ham
butp 60, P Thioda

Bucho: Fanl-Load Canri
won Epye (e en. 30 bis 40 OM
Angebin an: A&, Lo
Wallonwog 247, TIE Wsdhaim

topaktuelle Spielesoftware
ZuU Superpreisen in riesiger
Auswahl und sofort lieferbar.

Workautp alie Datn Beckur-Blichos: Tipa & Trick
| & 2, ML I Fomgasch ., Peoks & Poss, 64 bla
Calmwntschor. Prois Verhandiungsaachs (bis
10 DM pro Stickyl 0BSHBEEEE Tolsan

W Wark, I Flignt & (o, Anl . MII"-EIHI'IIII:KMlIIm-
do  Originalverp),  Pldz-CE4-Arbodshuci,
fipalobuch, Advenburabicth « Ardangeibuchi
Snlu I:uhr.ll" Iul ﬂ-d-l?m I'InII

Buche Tousshpafner Hir akiusiia Tnpqnll Hur
D, FLTT @n unles Tol, 0T EITFAIATT fengl mach
Meark! Aul gabts, ran an dien Honer

LA AR R R R R R R R R R

Yerk, Dadn 1830 + Cwiginake (e.B Sumengs-
Venldpamaoa) 226 — Sucha piut Dk Fampacks
Hury, Bamloahips wa, Zahle jo 25— Lasew m
mir amahid, Qg CEt47 1 BEEA [Anoine)

wistaiiha =1 Fit Final Garinga Hl= mit Geornechs
arvsiEng mue 00 DM bas NP 149 D80 Bal in
Tnroase rmeddon bed Markus Knolz, Dong e
2, G950 Moabach, Tel CASE1E133000

—————— MBE 2002 — — — — = =
W0 b v s red et b i 10 i | e | st sy
all oo the Bluo matilof! Only Top-Guyzz!!
Lot's ring up o DAVPORSHES (Gunnar) W0
Don't Loose any lime b connect wel (Ne
Lomams®|j

Suchen Tnuschoariner fikr O (- {Disk), Haban
Tepgames.

Call: Or2316E024 or (TR0

Varknuile Org, Spiedo lile C 64 2 B Tass Timas,

Piston, SUANip unw. (Diak) Proi nach Yook
Sancha Stodl, Bonmsbe ¥, T Sigl 60

¥ POWERFLUN suchi Tauschysarnnar X

C a4 OFIG14840 Cheigtian
Aamiga Q@iEIM4 984 Charintian
i B4 OFEN D2 DES [k

M e vl b comtnct THEE, then wrile i TR,
Postlach 14, 8382 Friodrnchadod! 7 or call
DFITE 42T and ask for Markus. Betwean 1
mnd 23 o' Clock
Suche Touschportnes fir Topneusats Spitzon
soliwars

A (idEcok, Padwitobc X034, S0C0 Kaln 41
STARLINE

I'TS guchl noch Tauschparfeorlt
Tegr-Gamas © flachichi Disks an
Eindan Prothmann (TTS)
DCanzigor Sir, 12

2104 Urd ety mit ckpiste

Ve, doreabor gube C64- Tnpaspiate Crig. fur
F ] 2B Frankse gos 1o Holly

wond, Suped Huey s Also ghoich Lsbs (me
Rlckporio] anfordem; M, Fdder Schulsle

LBy Hlnln.uumm.lul!

Suchs Thuachpartnae! (Disk)

Habd: Dolendar ol ihe Crown, G Gamos, Fica

fod, v, Malda dich mo? A, Hdarenlach, i
Schdndlich 2, G401 Aodhach/Wied

Wair: S84 « Sheod-DoallruckanMdidos
IFOUMausUoys ickpion. 220 Dinkalon! Daitun-
panSprach-Dagl, urad weles mabhr, bol Henz
P_-'I!.'um;li Qﬂﬁ- I::'l:'lqﬁludl 1 qmusb.qu
Varknisdo Commadons 84 + Floppy 1541 4
180 DHakiotian + 2 Aoy, + 2 Dlekolbendcusn -+
Blchor + Ssltschifon . (00 700 DM

Fuft an'l Tol| 04THISITS !
Warkawlo Cod mil Floppy 1541, Speaddos oln
palaut, mit Compaditon Pround violen Dis.
kalben Prois, VE Tel : 000130 dragl mach
Alpamndor (nsch TEC LR

Yark Meuach: € 04 nwr Orginnlkass. Cobe,
Hockes 2, Liv. Doyl Alsana, Ranagacka, Orukd
j# 1A DMGunship, PSS jo 20 DMID: Seubaler,
M Gaupnmac-Ste 14, 3450 Moribaim

Varkailo CE4 + 1548 4 1530 & 1550 « Exon
viohe Digks (+ B + AQ + LEU + Sillog
Waybaard « 4 Joys. + Finnl G 01 + S0 Maga
ring & wvinle Extran moihr {mur kompled)) Tap:
Zuntwnd T OTATATIAL = 7 I

Variaidn C 84, Floppy If|l11 MRS Bﬂ i ca, W00
Draketion, Gchutzhaube, Literaiur Druckpa-
pier und oinon Joyabck & & & & VIHEL BT DM
o & & Telofan, DTDAXNETE

e

mehr qls

2000 Softwareprodukte
fur Ihren Atari ST/XL, C 64,
Amiga, CPC, Spectrum und PC
der Firmen:

Us Gold Electrontc Arls
Activision - Rainbird
Euro Gold - Firebird
Oc:aun Sublogic - SSI

o Codemaster

. Gremlln Graphics
' '. Novagen - Epyx

Mirrorsoft - Microprose
~ Mastertronic - Domark

. Mindscapeusw.

XL/XE Software ab DM 4, 90
ST Software ab bM 22,90

Wir flihren natiirlich auch aktuelle

Hardware. Beispiele gefdllig:

ST 5 1/4 Laufwerk anschluBfertig 398,00
ST 3 1/2 Lauftwerk anschluBfertig 349,00

Kostenlose Info anfordern.
Bitte Rechnertyp angeben.

[ <BLTZVERSAND - o

[JITEC COMPUTER [

Postfach 100 708 - 4040 Neuss 1
Tel. Hotline 02101/49646 Tag und Nacht

Auscaba 2/Februar 1988
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EEE  Legacyof Iho Anciords BN
Varkaute Logacy al the Ancients, Orig. melsi-
Dindond ab 45 DM,

Tl OB TME154 {Johanmos)

# Viorkaule »
Gubarhatienen Monlios 1701 00 300 DM u. neu-
wadtigan C 64 [0r 15 DM @ Michasl Jungiow
Til. OFFT1MIBERS

B EEDoghindea VIE H B
2008 ind45 8

Ha0 Db mi Fon,
HEBE T oaadssmm |

u HALLD FREAKI L]
Verkauhe und lausche akiusile 0amas on Disk!
Schead an: JOKER

Postfech 101111, 4152 Kempen 1

# Hey Fronalll Sichtig nach neusn Ga-
mas?? — |eh habw und sucho sclche, Dut run
urd 8o, okay? Schick! Listen an: Michasl
RAshmka, 2723 Schoessol, Postiach 1340 &

Insalalfe sucht Software zum Teuschaniau-
ten. Bin auch an Bescheribungan inlonession.
Listin u. Prosvorl an: Lars Holsl, Ostoriros-
Iuru. 2280 Tinrum

HE HEY FREAXS BE ]
Bu:hl I naoh minen guien Teuschparinoe?
Dann rudt mich anl W 4102616 B (Masting

W riue Disk W

Suchn Tauschgatner lir akluole Scftware!
DI, Wi, Fr, von 1400 bin 2000 Uhe Tol
OFBSAITHT [P D]

CBd-Gnmes, Verkaul o Tausch 2. B By Frank,
n Exolon o Aoade Vorkaul-Lisie suf An-
: Michnel Miller, Klauserar 54, 8620
VlBngan, Listo mitsandon

=mw > Contact RS 1045 Ine] <w=—
Dinl: DAAIVEIZ0 (Andy] f or: CHALAT4TS Pelod

From 7 pm — 8
FOREIGNERS ARE WELCOME!

C B4 + Floppy 1541 « Druckor « 100 Diskes:
ien & Biichar + Zubahdr + 2. boyaticks + Mo
duil mur: (VB B00,—INp Call; D9IETHIIE

Veriaute C 64 + Floppy + Gpeoddos + 4

Fachbelistsumschalor +« Epromkaris «
icks 4 LI sed. WB 550 DM

Tl G WTFOTEND

Vierkufe: © 84 + 1541 + Dainsstie + B4'er
DS 4 vinke Disks « Joysl + Diskottonbos &
[ratn Bocker-Bachor + Vieawrae + Anloitung.
VB A50 DM, Tl O2SBETE0

Suche
It suche ainon doloikion C 84,
Priis VB, Tl DBQURES400
NSNS ENENEEEEEEEEEEE

ek e R
Viarkaule maing Disks mil neusr Scftwars:
10 ik = 55— OM, 20 Dighs = W0~ DM
Tal, 0RIANGHE

Suche Tauschparined fir neuvele Gamos
%chk{ﬁl] Habe Calif, Gamis, Gaurliof usw,

iokl Eure Liste an Klaus Brix, Akazionsir
11, M073 Losch-Waldhausen, Tel, OFUR2ME32

Suche Hir G 64 Spioke wia: Pirates, Gad-Orba.
le.‘dhlululnuvﬂrq.:lnhhgl.ﬂ. ernshme Var.

sandkoaton
Tl OTIR25IT54 verl, Johann

nul. alerneuestn Topsoltware 10r G 64 aul
ﬂhﬂ:ﬂn USA-GH. Auf an: 0413182389

Sucha Tauschpannar Kir C 64
Syen Spaoled Musokemtr 15, 5790 Plealbach

| My Freaks |
‘Wonn ihr vwas suchi, rufl an: 18 Uhe
Tal, CIOTEROSAS

HELP
Suche C 64 mit Flappy 1541, zanle bis 450 DL
Tedslon O4TOUTIIN

Work: CiBA « 1541 C « 1520 « Blcher » vie-
lo Disks + Diskhan + 2 Joystck + Finad Can-
It! # L Ded, Dotnsstis + 1 Tapes +
n Fﬁdﬂﬂ'mm'ﬁlm — oty

cu:mw Habe: im

Buchs BELITK NMLDH;;; Tausche The Guld of Thieves The
uchy + Anl

Golzka, Nordutranderssr. 21, 2212 Brunsbinisl  Bard's Tale | oder 1. Tal

Buche 1004, Habe: -

Tauschparines i Eampf:
Adrease: Stephan Brecht, Assestt 3Fa, X307
Wahibsorg 1

Call; 05731123778 (Chrisioph)

Bard's Tale 1-Parines pesuchi! Hatis am 2810
E:'l:l-lhl-l-n.mu Schepétd an: Bjben Gl

Buche Tauschparnes C 64 oady Disk, b o
Morangell Fein-

Brother HA-BC Thermodmckss mil Zubshdr
10 CB4 19 Monase all) nur 130.— DM
i ok Tid! OF2VIEA3E & & &

L Biedin nounsts Battwam L]
ru Misdrigprelsen sn

u Call: DEZBVBI4T (Rldigen =

Sm'ﬁwc“l g

kning Anbinger!

Liste an Marcus Ju

g
Bodinar 5ir, 47, 6TH8 Kusel

Wk, MPS 803 m, Trakior u. andeces Zubsh,

lnsl neu DM 300, DB's B+ DM

30, vomch, Comg-Hetl., hawn you gol now

fr:.lﬂ'l' Than call me, oo [ DE1DEAG44D ab 18
r

Tauscha oder verkaule Top Games! C 64,
I!IIHHH:\.IFMMM Tol. DBOISA0ET, 1RDD
= 21.00 und Iragl nach Aichard!

EEEEENEENEEEEENEEEER
Suche Hir C 04!

Tl (AT IPESE (Marc) nach 17 Uihe
EEEENEEENEREEEEEEERE

Vork. C B4 4 1541 + Datas. 50 Dhisks sind da-
bl (.8 org. AMS Tianic). Dxs alles 10r Ao
Db 750 WB: rul anl 0308408, der Viersard
wird von Compuinsfirma (e, f|

Dier DEHOGCA am Tolefon: Wiar nach mehi dbes
meudmﬁl waiifih w::
BT v mn
lasgen ab 16 Uinr 05722120636
:.:]I: mm%-;uaw

r im Monat i o vinks V-
prnstigungen, Ennum
urnd i, Mmﬂmm

i w M" Wadnr W n
ﬂﬂrl?ﬂm'lmrl.mnri. Picker, Teulobur-
Inbenbugnon (Suchir FuBball-

ks Baraichan. LH.

M
A, Knoblauch; Ha 3, ml
iich

\'Mh.I:H*‘JH'I-rDin t*BDnIIfI

OTII0NIB20 fad 18 b}

mammmm
Listn gogen tanuisrien i

Schrmbd an. Qliver IKlink, Schilachinsusstr 30,
TOBO0 Schioemdio 1

Vrkaule Cedi tli‘-m-lq’ﬂ-mmn.
Diiwi + Bowen, BOcher, %
ﬂr'.'l.l'.l!l.‘l:ll'}lul Zur Zio-

C!'I.HII.IH
Emmm‘l M!ﬂ-l'!!!'l 18 it
Hi & GH-thl&danld“M
foenly D4 ) makve reniss
neuesten Games ooer s, Listen an Ihﬂll
Winll, Molthestr 47, 4802 Bad Satrufian 1

Vorhaule
Marke: Sedosha 57 1200 AL
2 Wochen all NP B50— VP 550 —
hamiin gotrauchl  Tel DEARXMSSER Runks 1

Verkiuhe Galeganhail ‘iarkaule
CBd + VO 15 + Joysticks + Liieenlur + Ab-
Mt Frachar Fobratr 30 435 achinghas-
n
; OZIETIET

Wﬁmmcﬁlu Floppy 1541 mbg-
Tal. DEOSUBE11Y

wc“ - Fm;:.ﬁl:‘l r’Hﬂi Bi-
& Andalu & & P Aoyslicks +
Archivios ma 48 + wapbe Exiras (1) e V8
800~ | Tel. T1B15043

Veriaule C84 1l + |
a0 Diskstion + = 30
MMLIII umw | e BO0—

:er" NUBER, :Tvms.mm
')

‘.I!u. Il:..ll&ll..l..lll
e Siult H
ﬂ-ll;’;:l-l-lﬁ 8205

Guickly Oulckly Ouickly Cuickly Ouickly
'u'llh.l‘;Mqum;"!H'quuu.ﬁ:l‘lm
Dructmr MPS 803 + Trakdor + Feset + 2 Disk-

+ Grimmonior +

iitf'ifiittttl‘ii.iji
XE l"ﬂ'm uﬂw
Vernauls C 84, EALMD“HBHI.
LX-00, Fload, div, Zuslize, 100 Zelschiifisn:

Fun, S4'er. 1A Zustand, Bacher, Data,
Joys 10r 3600, —, nach 18 Uhr OTOTIMZ62
Suche Tauschparines Only Dk Top-Gares
verhanden

Mo Fun Tel. 0803V324T0
won 18 bis 21 Uhr

'lem mir &4 wnd Floppy
DRINGENDITIR ([BITTE)

vorlangl ASCHEAN

BX B4 (iraghusmer VT 54 ma Floppy und Moniion
prmpietl mit wngd wael Zubabsbr (50
DCimi] VS 14000 D, ab 18 Wi Ted. DA0L1 108
CEd + Dutan + 11 s, + Joysl « viel T
beh 350 DAL 1541 « 00 Diska, Box 450 DI,
Suche Amige 500 Tel. 00T/STRISD

##@s  HaloBoys pod Framksl @ 4 4
Suche Tauschpariner iir Gamas on G54

Sottwareli

Habe A Allsrnsueste
Call: QEISAZEET (Dyango)

Tol. DeuaTRER

LE R LR
B Teuscho od. verksule Origlnale 1

G, Lord of T, Rings. Mosd an Biorg, Berim-
wtone (Dimh jo 25)u A, # Suche: Inkaoom, Al
Ego, Gunship, Tal

;mm- vidle I:pﬂm o 4 Joys +
* Mt Dimie, Tel. OATE20040 b 14 Uy RN
NP 2350 DM { VB! mDu T. OSOTIMIER {‘-‘:‘N-li s o
Vrknuie (%): Last Minja, Thoy siole a Million 3,  C 04 [Disk) C 4 (D)
TAUSCHE NUR TOP

“Forra Cresia, ﬂlﬂhﬂFu:. Fulure Knight,

Al hlr-‘*ﬂl-nﬂhw-ﬂl 1= HH [ e ] i— g

ke BT - R W) . 1 o n-u (== =

ke T 0 o e - St . W s Pl
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Magp +ee G648 & 1541 &84 Moap
+ Datasatta + 100 Diak + Origingl Soltedrs
+ 3 doyslicka « Bchpaellademodul, Neupreta
Incl. @4 Fachzoltschrilben 1300 OM = 850 DM
Tol. D2 HHIBIATT

‘ol Origmalapioie (Disk) 2B, Xevitius — 25

DM, Exgl, Fial, Hncher 1, Galaxy — jo 20 DM,
Liate Boi A Harlung, Malmstr X2, 68 Menn.
Feim 31

Sucha lE-lH [Zahla 150,—), Druckar i, C
B4 fzahlo 1 +F~|rhmunlb:riﬂiﬁnmn
15— Eml MNER KAAUSS, 8800 Nim.

berg. Bindalwidor G 32, Tol OB11US06GBES

I‘i’.l‘llullﬂﬂ-'l + 1541 & 1620 + Maonbor-

It & Disos (10} + EBasic-Modul +
;}.umﬂum[m + Dinchod VB 1100— D
Ault an: Tel. 0711233753 ab 18 Uhr W0Do, B

VineH./Tavach C B4 nur Ovignasaass. m. Mad-
nasg, PSS, Roadrinnar, 5, SIX Pak, Wa-
dlmm .. Cobro un. jo 12 DM, D Ssabnfer, M-
Girunas 511 14, 3410 Northesm

Workaulo. w & & 000 Deskstiien mit Softeans
200 DM, Oviginad Geos + Mandbuch 50 DM,
Drucker MPS B « Hardc Ul 20 o
Vorkauto nousate Solwarn [Skabe/DTE) Ted
DIWENA1A4G

Verkaute: CO4m. Fon. « 1541 « Dalas + vhe-

o Disks + 2 Baoion + 1 ik + Cass, + &
fjuto Ovig, Speslo + 6 Gdar Helle + 0 Flugaim
Anlnit. 1100 DM, Tol, 04541/82639

Sucha Thuschparmnar fie C-84  Baltwars!
Schreibt an: The Bosal Bgen,-Herpich-Si; 1,
BOSE Maulahan, Waal-Garmany! Anlwodta jo-
dum 1003%ig)

EENEEENENEENSNNEEEEN

Suche Tauschparinoe Lislon an

B Disk BB AselChiiring B (iak @
W-Hiusnboldislr, 103, S820 Velba |

Huche Tsuschparimarl

Oy the pareviesd SHull. {Dink)

‘Wrea I Eilnet Schumachsr, Biockons Sir 10
2805 Siudr 2 (No Begennarsl)

_ TAUSCHE die HNEUESTE w0l
Soltware

CALL
aazpIT

Cid 4 1541 4+ Floppy Express + 1702 & wiela
il [Top-Softwars) + D8-Compliee + Fube-
hde (2 Haubs, Lochet. ) + Lie-
retur {Data Beckar, Hapgyn) + Bosen, DM
300, — VB REIHRE040

Suche G 04 Tauschpastner, habe Top Games
[Dhak) 2 B C. Gamaon, Pirnbes und 0 o the
Corowemy Ly, Tl - D22 S804 Mragf nnch Quida
Millar, Stedan-Zwbig-Sie 7

Suche Solkoaha-Deuckse SP-IH0 AL odor
GLAOAL (VL) am Flasim MindonLObbeks,
nuch 50 Kilomoter awlorhalb. Lam Holbach
DSTITEB02 von 14 bis B5 Uhr tghch

EEENESENEENEEREEEEEER
y Call: Q47UBAZ2D jow nivw

BTUFFHI
PLEASE N0 BEGIMNER [t

Bucha Tauschparinor fir Saftwate aller At (T
B4-Disc). Lists bilte an Jan Uimor, Paul
Frckmlnr-Weg 9, 5800 Siagnn

Varkaudo: 84 + Floppy + Soiosha 5P +
Magic-Formal 4+ Datasotio + 1790 Disks, FRosst
+« wigln Exiraa Justand 14 VB — Tok
TO22G4 206 Di-Fr 18.30 bis 1030

Fucha naue Saltware lile C 54 ba W DM, Gtra.
legin 4+ Simulatian duf mil ARl Bls 30 DM,
Lethis Ales, 8432 Horingen, Ganensir, 57

Utima Il + Gralik Advonitune Crenier « As-
samdlar 04 & 1 ingu Diskette Do 75— (alen
Orniginaka) Tal | O22I4/5B064 ab 18 Uke

' Goos 4+ Orig, Eife

w Cid-Anwendarprogramme:  Kureoslimes-
sung, Kiz-Bordbuch, Maschinenpg Teols ua.,
Indo gogon Frolumechiag. Thilo v Ghilfried,
Moisarrae 13 b, 5483 Balv 1

Buchs und taumche Tog-Soltwans nur Disk! L
shon an: O Schmidt, Am Pruhl B 5210 Tressdort

BE CH CH CH CH CH CH mN
1Fiip Nt
Calt CH-OBVTETITE
or| CH-OGUTBE 138
am SCHWEIZ L1

TAUBCHE: Mamasis, Spy 1, Laurel + H

E:Dnn Plrales odor Wizhall col. Mandac M,
ield Thds, Gbarnahme Pora Call Pladm:

Ausiria; D4TEIZI4E Ciriginaln

Varkude COMMODORE B4 Il 200 &Fr B
1A Thp:lrlllli:l + Originalverpackung. Mil
Gaos Oy || inbifcnen: 230 Fr Hansnusdi
Fuchn, B 84, 8467 Frimaen [CH, B)
Tal, DAS/TEAR2

ww CH #ew BCHWER waaw CH d o
Tauschon, sichen und werkauban

neuedle Saltwane  Tol, 05TEIGTD (David)
Tol. DS TI30840 {Fond)

Suqmc - Thm:hmnnnrimm habse aite i

Hallos Frovak, suchet Du Tauschparinar fe noun
Software, dann ran ans Telofon and eall:
OBIGAMINAT [Michasl) ador call: DOIRALERD
fT!u:nllnjl

Sucho Beachrolbungen und Software joder
A, (Auch Tausch) Liste an Teddy & Ca., Lin-
donstr 38 $400 Fulda, PS: Wer konnt sénen
Computer-Club im Raum Fulda (C 84)7

arkaule | Tapa) Criginale;

Bamb Jack, Cheyslal Castle, Mission Elevalor,
Gaundlor, Magior of s Unbasme, Maranis A,
Tirm Turinal, G150 04, Mike 091 UVE3AR81

Varkado o tincha Saltwane: Tost Db, Skibe
of Dip, Eies. Korabo+, Supor Sprink, Sirost
Gang, Bubbile Bobble, Bad Cal wa., schreibe
an Manual Karean, Movitzsie 11 141, 1000
Baatin B1

Vi 100 Disk & Dinkhax & CPVW 12980 &
] -+ Datnsefle « 3
Oirigy, {Cain. ) & Music | + Flopprysliblor +
& Bachor + 16 Zelschifon, meldet ouch un-
tor Tl - DRODASEE

Listen an maine Adiesss: Ernal
Pmrmn-r. 82, Jakob 55, A-IMOD Woltsbeeg /
Kilrriton — Cininrrich

Visrknule C-84, Floppy, Farbmeniton Druckor,
Firal: 2,240 Disks + 3 Bowen, Mas,
Priia nnch ache bai Martn Bdrid, Buch:

wiwle 02, 3006 Born-CH, 031431003

HEL: Vork. CPC 484, Vortes FID dapp. « MP2
+ 32 Caarowri I L0 —, VHE. Anfe O, —
M. ob 17 Lihe Q63200407

Buicho Homakt i CPC-Uisern

Baditrs alnen CPC 464 mit 3 Zall u. 6% Zol
Lautwork, Walter Qiton, Heidorslr 1684, 5144
Wegbarg ¥

Ein foiles CFG 484-Waiknachtsgoschenk!|

Kamioetabsan P um Emailan von
Eloit nan  (gr.  Esichondalod
Cass 20 DM DE5242530 nach 21 Lihe

AR B & DD+ FX1 o« WNLD A0 + Vosbes
Gpelchararw, + ECHB-Baup + Turbo Pascal «
dbuse |l + Wordsias + Blcher + Zailschr &
ca. 30 Databoson + 3° und 5% " Disket. Ein-
tach anrufon O EETERGERY

F{ul\'d.ll'l.l
LY lm

&PIELE e BF'E AB4 [nur Origl 1r B—
el 2 Eh rig Mh’a

Tal, MMEZE od, P Bchmalzl, Ravensh
Ring B& B M. 80

VERKAUFE DRUGCKER MLG 401 Mr mur
EEE 00— DM ERE
Tiel, DRGD 342622

{12 KHI],mJt uuu-ll.

s e TOP QAMES == = = TOP QAMES wor =
o naed The hainst and newest Games?77 We
hanv it Gontact us: Martin Samainger, 3671
Marbach, of Frang Flged, 3071 Marbach 23

HIUlu'ﬂﬁuﬂnk:.'l.lqw. W Princass in Am-

B, Drngormsodd, Fahronhail 451, Elte, Super
Huey, Syntnimnl, hparqulh B, nuf Digios
Tied. CH (532283, Jaha

W Verkaute CPCE1ZH (Farbi) + 10 Diaks, &
Abdeckhaubs + Bichis 1000~ Star NL-10
el Imart, Habel, Paplor 00—, Qg OG-
PART STUDID 80—, F Cabulta, Tel 08450
652

Wtk CPC 484 Colea 4 DOIY « 512 KB Vaifox
Erw + 24 Disk, + Softwame « Blcher iie vl
1300 DM bl Lkdo M, Tal.: DETS12055

L] Ll EGI-IWEIz Ll L] Tavschy Software aul 3-Zoll-Disk. Lision an
Mirwast-Softwarn Bimon Mirkie, Dr. Schasder Sir, 42

OBa42074 TS BAbengon, Tel. OTITIMASS  Aniworts

L] Ui varangen [ ] 100%

Tha Legond From Switsordand Vi, CPC d6d (Fasb) mit Floppy DO« Muli-

CH: DBRBIIND or DB1BIADE0) fncw 4 ma Abdockhilo und mit vielon Org,

For haltest Stisdl § TCT Gamea, Inga Kip Schiofpanenslr 43

T Welrhadm, Tail.: DO2IM5S

G Behwalz G
Bucho Tauschparimee Listen an Androas
Zwxhlon, HalRlinyin 2145 Oborschari, Tol
IE;'I'MD-“E. sucha auch 2. Floppy, zahla

Sucha Teuschpariner tie B4 und MS-DOSE
Moueaie und aite Beltware, Liste odor Disks
an; Postfach 190 A-3512 kaitarn

Handwara!| Vorkaude Handwars und
Bonsligen, rum Baisgied; Lichtorgs usw. Gra-
tin Liniey von: YVES GAUDEMNS, Hauptstr, 20,
CH-2858 Schwadarnau BE, mé 3 M. Garario

# ok ow o Owlormich & Austiia & % % w
Sucha | Tausche f Verkaute (Prois nach Vanain
barung). Dio nouole Softwae (O 64.Disk),
Schiwibit (+Liste) mn: Mario Hubmann, Ba5S
Obarhang 17

CPC 064 Grin: 300,~, Maus + PEMa; 100,—,

SPE12 « Bos: 250 Voriex FI-XRE 1qu|1|
650,--, Turbo-Pascal + Grafik [.:0.—
daeandor de Graifl TR

SCHNEIDER

w0 Bupar woa oo Buner & o ow Bupar & e
Vorhauhe Schiaider CPC 010 mé Farbmoniion
und Softwnee, an. | Monat all. WP 1300 Dk
Tal. . OV 1S T1407

EEERER AUSTRAMEEEE R

Suche Toptavachparimar, Tel, DAZIW2281
ﬁmhﬂl Poatich 26, Grasgasse 1, A0170
wrlnc

Owiginaipeogramma 10r den Schassdar

Vorkaule CPC -IM mltﬂrl}nmnmr Furnzaky.
modudator, 37 hr.lu.. Lisaraiur,

Dilakmitan, Ephln .iu:-nu tanglider)
B50,~ VB, nll'lﬂlI‘Fmﬂir ﬂ?l'.l'mﬂz

Fiir Schnalder PC 1512 — Softwisne Froe-Sall-
warn, such doutsoho Pig. gotestel aul PO 1512

Lisbe bl Echwin Bialeh, Knooper Weg 148
200 Kied1

Halby:

Hal von auch jomand gubs Spiolepoies?
Wann ja, dann ans Tebalos
urid 084425600 powdhill Bin baldl

CPC ru varkaulen, Caas ab % — Did, D
ah 20 D8 u s, Feisande Im Wind, rulen Bis an,
o8 lobnt bostimmi, (Z21M0E16

Hiby iendd siache G 84 Soltwmn aul Disk, Haba
Tosl-Orive, Bad-Gat, Renagade, Gunship, Roa
drumnisd usw. Schroibe am: Chiristian Saither,
Bannmait 123, 5242 Birr — Ex il

W Wir suchon Taumschpariner Hir CPC « B
STOP & Nauosie Software & STOP « Dalno
Lista an: Themis Hodmann, Hevelmannstr, 4,
4640 Cielsankichon

TALISCHE SPIELE aul Diak ir CPC wnd PO
Behlckt pune Listen an Ingo Hock, Poabweg 4.
5248 Bruchartsedan. 100%:i) Antwan

wowdm GUCHE & & &
Furbo-Pascal 30 wnid De Graph or CPC B128
ﬁﬂph‘.’ﬂ.ﬂln Nikmond (REE04816

1. Ausstellung
und Huhbr-ilﬁhnn]l:

Die umiassende Marktiberscht fir Hobby-Elekironiker
und Camputeranwender, klar gegliedard

In dar WesHalenhalle 5 das Angebot fir CB-
-er, Radio-, Tonband., Video: wnd
T-Amateure, fir Elekiro-Akustik-Bastler und Elskironiker,
Mit dem Actions-Center und Labamarsuchen,

finker, Videospielar,

Zwei Themen — ein Ereignis:

Hobi, trnmm@[ﬂ[ﬂﬂ![ﬂﬂﬁﬁi%[ﬁ[ﬂ&l[ﬂ e

fior Funk-

Amabe -

4. Ausstellu
Softwore un

Exparimanten, Damnnurmunnun und viglan T'rpg

Inv dor Wostfolenhalie & das l::-armgubnr iar Comy
?l

anwander in Hobl

Berul und Assbilcdin
Daru die Mikrocom

Bet
o Standa dPUI" mrun?ub!

or Compul

Hir Computer,
Zubehor

3.-7.Februar 1988

taglich 9-18 Uhr

Stork varbilligle Sonderrickdahrkare

an uﬂ:: EEE]E]HH der OB
— Mindeslentfernung 51 km ouBerhalb YRR —
plus EinfrittsorméBigung.

Messezentrum m:ﬂqlenhullan Dortmund

Musgabe 2/ Fabruar 1088
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SOFTHOUSE

Softwareversand
Detmold

Commodore 64

Programmname

Airborne Ranger
Game, Set + Match
Combat School
Imagine Arcade
Thunderchopper
Chuck Yeag. Adv. Fl. Sim.
Gunship

Western Games
Outrun

720°

Gauntlet Il
Volleyhall-Simulator
PHM-Pegasus

Achtung, auBerdem konnen
wir ein umfangreiches
Programm fiir andere

Systeme anbieten.

Bitte Katalog anfordern!

SOFTHOUSE
Tel.: 05231/28886

Meierstr. 18, 4930 Detmold

Compuier-Murld

Lr = e S e T e

Private Kleinanzeigen
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i ]| hue Fartenicaitos L 1]
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Bas. &0 DM, Chelstian Feldmann, 0318
Ta4a7

ek CPC aBE Griim + DDE « 20 Disks +
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el Holing, Jasof-Heppooersr, Xa. BOF3
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Data BackerBuch (A P VA Tel
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B0 Splods Fu vark.: Vormvied
Salng, K, R, Loader B Owp

Mouprois Leste gg, Pora, W HE
Peeegy 10 1l

L
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abo winages. Ligton
il 2. G460 Moed
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Diska + Elhs Joysi «» super Games Rir den
Amirn-Pra S90 DM, Tel E1X2rA12
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Tl. (F22arry
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DA 300-
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e -unenzl
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100 — VB 40 Db § Epson LY BS O B4
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TIiL At yg
Veriauly Datasetss 1537 + 3D
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Jnrrves. ol O,
DM, %8 40

jn

BID8 Scheding

Thomeoa-Compuied-Club far alie Bestrer von
T )

12, S0ED Cheprath A
Veraut Epson FX-B0-Drecensr
Fastsmonnee Taoan Vision Ex
hoppled Diatagton 21 y
Tedplon: GA0ITIEIE (Woche ab 18 K odei
(TS 30 (amn Wachenende)

W |.4|-'=-'r::h'mp..'#' Fis
Clympas-Fotn,  SHeiiaungs
Tapapain |d B, Bl 1' P.‘f Lﬁl"""b..
'I-B DKL L L
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20 Silich, rusammnn 40— DM + Pona, e
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chen Hink, Koknor Sirafe X4 8553 Hilleahoims

Edrl

(IR R E R EEEBEEE B BB B BB R B
Suche ales tir VECTREX
4o, Trapeissche, Spele )
Tl 7

TALISCHPAATIRER | « o W
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r DS PEans — Wi
F — Miartn
Aruly

Virkaule Specirum 465, Reconier, Multdace 1
uritd 30 O, Giarmes wia: PSS, WA, The Sid
nay Afpir, gr Encape ., 10 DM 350 — 380 D
Tiel. OTIAEMEAYT

DE MO A Bundesvwplthrasm

iht s pesis ArcadegameT Einsen.
don an DEWDCA-Tartrale bés rum 304 1088,
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Yedknile Panascnic-Druckor mil Canbionics
pamiH Interiace, kaum gebimucht — wio nou.
Pris DM 390, ~, Jiirgon Moysisrik, Knmnade
16, A0 Guovalabary 14 2TV

CPMWaompatibler Computer «GEMIE= mil
3-DHEk L e, AkHuapull., Mahila, viel Sofwa-
o 4 Libaratur [Tootpeogr. m, Basche sio) VB
B0 - DM, Dirk Mdhibob, Tel 207057

EmcrrDruchss FX-00 BT

Traklor 1. Wiilza 1. Elneelblatl. Conlronica/Mia
Kabal [ TEBIA, FAM ZnchonsaizBotwars —
Hannain, Orinrioate., 7 S5igh 61 — O711MEETS

Schidlar sucht Softwane! Ane. Dis 17 Uhr, Habe
w nur w schiochin Gamash Ted.: 06721130366
w Hab® Erbarman & Klaus-Poler & Haba,
HENA D, Halie nair Mist GamesT77 EGAL

orkoule Printer Brogher EF20 DM 85— VO 20
DM B0, Alar| Telaspeal + 8 Spleds DM 70—
DARI1S461E

Bucho & veernliths Mantakie von Compularbe.
nitaem, info n 80 Pl Rlckporo bel
BERKHARD WILFEAT, Albrachi-Ddrar-Sir 3,
D-B510 Fileth (s bohinl sich)

Liriiasiger Tausohpanar i MEX sowie
W ST-Programmo gesuchl, Llslen an: A,
Mielthn, Amrumsle WA, 4350 Ascklinghausan

Tnusche Top Scétwaro: 2. B Exolon, Super Cye-
lo i, {naur Diteg) Hie Schneidod CPC. Schickd
ourn Leskan an Roland Hom, Mindsiheimansr,
24, FIDA Mindeernunaw

Glngig 2u verkauton] Miskcomp, Yamahn
G058, il Klavisrtastatur und Cartricgon zum
Edsaren won Sllmman nd  Komponianen.
(el Polyphon!) BE8,— 023142750

verk Sony-MEX-Computer, Reccrdor 287
Cigle-Laifveark, Softwara, Prols VS Timm
Wamwity, FRh-v-Rolsmannstt 40, Tel.!
e P LTy

Vermufe kamplethe Jahrgdnge von Happy
Computer {1988—"I7) sowle a4's [1580) in
Sgemmaltscoen; wha ra) Doswaibar n 68000 o
N 2587 Tal. 049101943 &b 18 Uhr

Varkaule Wico-Trackball 50— DM, sowh Alasi
WS 2600 mit 7 Bplelkasssiten 100— DM,
H. Bhokar, Ringale 43 7075 Mullangan

Wi schanikl milr Compisarse hioti? Al on:
DAISEERGNE (Polll

Druckar GTAR S6-4) mif NLO, 1BM-Teichans,
Butioe, Weakrod o0, , Neupnois D 880 — Hir
OM 45D — von Kremar, Tal 022053030

‘nrhui ln Dataphon Akustidapples 5 21 D ab-
acdul fauw DM 109 —, Tal, (ES0ATRT

Glnstig ru worknuton: Yamahn Misscomg,
CHEM mi grafder Klaviertastalur « Catridges
tism Edilornn ded Stmmon -+ Komponkanan
Gorldd 1A — mur 809 DM QZ21MITIE0

ACHTLURNGH
Vorkalde Sprach-Digialisiem: VB 45 DM «
Lightpan VB 8 DM, Allea susachl. Porta, Tel
OSNMET048 |Sabantian)

Waikauto Segn und Ninsorla Systema und Lu-
behdr who 2 B Lichipsstalo und 24 Kassoiten
Prals nach VB, much sinzedn abzugeben
Thomas Hulirleh, Tal  G@2HE2

Tauschparirar filr nowaote Sof- + Hardwan
geaucht!] Verkado 1541 C + Speadde +
Admdumschaline + nlles gesock. « NCE
W « CAS & viol Zubahdr + Abar 5600, Ted
OTEEEA12

Verkaula Dvackar Shinwa CF &0, voll Epsomn
kmonlibed, k. 2 neie Farbbander &n-
uctlinfba &n allo glnghgon Computor, gagan
Hhal , A Badtkorasiod, Tol. DFBEHISAA
pach &7 U

Actven bumne-Freaks audpopadif)

Ed sind noch Pilitze bl dm grdfien SF-Rollon-
sl e, dist aShon geme alrimal ain Sker.
nerenich rogieion wollta, hal jolzt din lotzte
Chanta. Auch Ausldndad ersdndcht. Niham
Iritcd bl Ml v, Term, Oberer Fleakireeg 1,
0 G ingon

Gunship 40 DM, War in South P 40 DM, B
mark 30 Dk, They sloha oM. 28 DM, allo Dk
Pamdeuld, Rock'n Wrestlo jo 16 DM, Lodhar

o, Tol. DO8240003

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

EL:«PormdeDLA-Show Diisiaia; 10== DM
F. Martschin, Postl, 40, 3258 Abrran

Alnrd BMIXLAMIXLAMXE Userl Lightpen
mit Pogramm DM #—, Vemsand
Seheck/Machnahme info geatisl Fa inl-
baude, Postfach 11T1A, BA5E Sulzback, Tel,
ORSETM592 bis 21 Unr

SPIELEND
BASIC LERNEN!

Wie? Mit dem neuen SBL. SBL ist ein
urterhallsames und spannendes Gesellschaftsspiel
fur die ganze Familie.

Kein langweiliges Pauken, sondern unterhaltsames
Lernen. 7 Spielstulen, in denen es um Chips, Karten
und Programme geht, erleichtern Ihnen den

Einstieg in die faszinierende Well des Computers.

Infomaterial bei: Gil mbH

FlurstraBe 14 - 5900 Siegen

Pre:se wieim Paradlesl

OKIDATA Panasonic
Cigenanle 20 408, KX-P 1081 ATE,
Zubehdr ot

EQA ‘Wondsr J68.
fHupesr Ganos 490,
Paradise EGA  388,-
Moo 14

ETZ 57
i3

Bucho Gofewane (lr Sharp PG 5000 (Easy Wil
tar 1 e i, mecrenim veolaras Zubohil, wie Rk s,
vl Seation, Bubbie's. T. Wackioe TA87 Gam-
marrgen, Elchanddouitale 57

(eaucht wird Brar-Drucker NL10, passand fs
Platd-Comg, Gorll mull techalsch OF snin
Iahlo bis 200,— DM und Pario. Evanluall nesh
Argibole 10r Floppy 1581

PO-GRAFIK FUIR ST, Katalog: FREY, Fhinelr,
128, 8538 Minstor-Sarmsheim

448,
Kiutimyne 134a8, =

& & MEL 1O ATAR! B0 ICKERGINE & &
REFLAY st ein schéar Fronem mit OWOS-
Emulalonganddabor (40000 O5) und Filor
fir 48 DM, Towl Alnei Mogazin 788! infa gegen
Alckurmschiag (50 P} nur Bok F0 Malisch,
Moznriatr. 33, BUIA Noubibarg

Verkaule wegen Aufgulie: C 84 [delukl] +

MPS-803 + 1541 & 8531 « Foarnaddd & Cs :

on + TODHaka + Paphar + 54 B4'ar 4 H
Hefa & Lilsratud S08 = DM, Annal ab 18 Uhr
(MEATI250

Sega-Master-Syaiem « 5 Tap Garmes Ha
Dutrun, World CGrand Prix, Endur Racor,
piNoe, 2 Mon, all mit Gorantie 450 DM, Eugan
Poggeniand, Tel. DS2402093

Veriute Conflict in Vietnam, Hnmpl;num v
15 Tigars in tha Snow, aucho Bl i
Tal. (HFVAAGOGS2E ab 20 Lthr — Markus

Veil ZalischiiMon (B4'ar, Hopgy, AUMN .}, O
ginalprg, (Tage « Dink) |, G 64, Lise gogan
Rilckparts, Mautmann, Burgets 01, 7000 Suf
gart &0

Taugcha [Sdaf wiik | MS-D0E Games Tesa T)
mes, Starglider, Lealher Goddessoa, un. Ori-
ginale gogen Ahalichos D405 180

Buche Voctioo-5pelKonsceo, gul orhal. um
Casa. War sin Bpeal billlig &n Sehllor wellunge
ber mdchte, bitle maldon hed Lare Tl
(5608197

Wenn der Compulei alreskl, Fallen sch die
DEHCRCA Linar urtoroinnnmar oo nuanon fas
tendagweda, doronirale Servicanrslr. nlo:
Peaif, 1430, 06T Blckoburg

NEU dakairon lnmsofwan NEWU
Larmen Sle sploland han
Protassionolle Pogramma fir Schdler wnd El-

I, Vers d, orwalledt wnd Ghenarbedal. M
e Progrnmmin wed noch mish Lvrmdg.
lichimiton, Fir CHA/PC1EA awl Daketinn, Je-
Sar Spmehlsn rgand Desbohd aus [ewolls 3 Pro:
rmmmdision] ten mit b 1000 venechisdenen Vo
knbain, Test | und 11 Anfngor, Tost 0 Fnrl
{panGhe Enqlllu:h- Idipma — | GO0
dungenProg

Engllach 'lhl-1 10,10 & Englisch Manoger
Engliach ldioema |, B, 1L, IV (Redewsndun.}
Engllach Nautic 1, 11, I
ausdricke/Boelatrisonglischy
la France Test [, 0, 0

Spanisch Test 1, I, 1

Tealimne Toad 1, 0, 10

Dinksch Teal I, 1L, il

Latnin Fosi I, 1, 10

Joddis Programm sl cn. 100 KB stark, hat U
|maibe fech deidscher Teabales Diskmeni,
Diruchmermonil, Morrekduy, Tostaumworiung und
nulfl:lhrlll:hn Anlsilung. Info gratin

MaikgsFroaks drsckon sich e DEHOCA:
Boitrittsardirung selbet aus. Ju lindon in allon
DEHOCA-Roglannlbaxan und natidich indar
Warbands-Zoriralbox 05 TRASE48

it auch ledalonisch von 8-21 Uhr
Projus jo Progr: 38,= DM, 3 Siel 100,= DM,
lndos wailnen 36,180k, rapl NN & Poeto
akatron, Post. 1283, 6103 Grieahaim
Teel, OHISEME 18T, Ta 187210, Fox 061558832

Awsgabe 3/ Febroar 1584

B5585w [ 3

Cumputer Dlscau nt 2000 GmbH  icee
Hinter der Bahn - 5403 Urmitz-Bht. - Tel. 02630/84227

Musik aus dem ST:

der SOUND SAMPLER

Beachten Sie die Testberichte in der Fachpresse!

M gesevn Cerdt kBnnan Bio raldelich. Kidnge gighalalaien, in Bechrer abspechionm
verlearmden urdd wioder abspialon, = porlokbel Cuoslilid mil sror AoSSsung van

10 BIT. Einfundung in eigens Programma probbemios mdgich, Dyrames §0.2 af
Aplaetbioguane. 1 ke e 58 KMz, Frausnagang. 20 Hr s 35 ke

Irsier Brmntivftil sing Kedrm Giraruen gesats nur u" aa"___
ST-Monitorumschaltung

Kimn lAhgns '..Ilrlr"'lnﬂl.dr- makir. Do L prmachallung ewischan Marnchinam: innl Crsar Mons
lor mrioigl ubar emen Schabar J‘:Ipﬂ-‘ﬁﬂ.'l Audo-Ausgang fum Anschlull snir Bl e

Ariagn
Viele weitere ST-Artikel lleferbar, MUF DM 39,90

Fordern Sie unser Gratisinfo an!

Vo koslenpausthale: DM 8 50 Trans -pm'wlrl ikl 3
cumputertechnlul mim Ir| der Schweiz:
8, Shgesser

l:'lﬂﬁ-l'l'llf 2 r.- Lo || 1|nr Sehiratton
BBOO Hegen 1 |———
Jon, 01 1 Ll _ 'I-I.Inﬂirlrﬂrluln erwiinchl.




HEISSE=SPIELE
ZU EUOLEN PREISEN!

_____ 29.95 29.55
49.95

EMETIC SKIMI#ER

EPYX ON ST (Championship Wrestling,
Super Cycle, Wi I'ﬂl-l'ﬁm:. World Gngmu] 64.95

TSIMULATOR 2 109.95 109.95

MERCENARY COMPENDIUM (deutsch)
MIKE - THE M MAGIC DRAGON

STRIP POKER _
TAI-PAN
TERRA NOVA

TERRORPODS

TRAILBLAZER .
TWO-ON-TWO BASKETBALL

SPITZEN-SOFTWARE
MADE IN GERMANY

Wenn Sie unseren
grofien Gesamt-Katalog
kostenlos haben
machten, schicken Sie
bitte diesen Coupon an:
KINGSOFT

Griner Weg 29 - 5100 AACHEN
ABSENDER
nicht vergessen!

Griner Weg 29
D-5100 AACHEN

Tel. 0241152051
Fax. 0241152054

Die Preiie werzishen vk mgl Porte- und Verpak
king i 5 DM Versand ner gegen Machnshes

Computer-Markt
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Wil ey s A ot L]

Geswrhluha I(Imnun:mgen

Do Girle Brandfaill, plames Soinnch
Adverture mé Supergraphi, § Disks, Cod,
S5 « NN, H, Schmidl, Louish-Sohropder-
Bar, 7. m:-llnn'ltn-v' o1

EROTIMA — pullamgowdhnl Advordunmn, sulme-
ponda idet, deutsch, 3 Dk C5g, 2964
M. EROTIGA 09005, bede 3005 Aliena,
Agry Cudibang Ga, 3170 Gitoen

CP e (=Rl ] W 30 Uner Achiung!
Lightpen mil Piogramm D& &5
Viermand I}FI.PDII GoheckiNachnahma, bio gra
il Fa Schifhaosd Postiach TIMC BL58
Sulrhach, Tel - DREATMSEE bis 21 Lhe

AMIGEA Pablo Comain (FISH ua ) ¥ Disks
A% — D20 D05 DM+ Porin, P Meim, Vool
shnger 53 3d, & Sl 30

Hilbi Prinhas- Base]
I ixede Dir ije Deinen Printion. 35 oowe Tet
chorsdtie Hir 15 Mark Bifie Vorausiosse odee
Abckpare il nfo an; Michos! Wehemann,
Jospph-binna-Lutr-55 245 G068 Maferhalon

AMIOA 5002000 Hard: wnd SoMwars
Aun unsarerm Angembon:  Speslo.  Levinthan

00—, Bad Ot 50—, Gariuon 88— pwm 3% "
Fwnitlioppy i A 500, lompl 38—
als 3% * Embautioppy it A 2000 200

r-nrm-rr. Gis umppre koslenioss Liste anl
KHACK Compuleriechnik
Wikmsmannsir. 14, lbtl_:lp_qrtmund 30

SPORTFISCHER (Lemgpagr. 1. CB4)
incl. Prisfungafragen O7

Diiwk rur DM 17,50 + NM

8958 Durach, Postinch T5

EEEEENEEEEEEEEEEEEER
Reparatur inkl. Ersstrislle und 1 Monale
Garantiall ru lesigolegien Pralsens, 208

Specirum 48Rk TS0 Dk
auch far Commpdons, Sohnpeded und Alarl

PC-SERVICE, M. Rossnhahn, Sochulstr 7.
5441 Djingoriheim Tl DPASITHES
Ernatriedle lbebartias, Liste gegien Porto
u - -IIIIII EENEEEEEEEE

..}-il-iiiil-lll-i"ii'-
Ii-Spettrum .
FepamburSchmalidionst -
wrf Ersairinile .
Computor & WMedandec ik L]
Forry Mo L
"

L]

L]

Fahssrmte 52, 3060 Viersen 1
Tl (B3 EX 22084
 FEE TR RN ERENREENRENENE]

CPCABS CPCkOA CPCELZE Lnerl
Lightpen mill Programmsn it am
Sarsard pegen Scheck/Nachnahma Infa gra
s Fa. Schitibauer, Postfach 11715, B458 Suls
bach, Tl D9GETNSET baa 21 Lihr

e N e < P

Verschiedenes

Jupitersoft Presenta:

Softwars 10r VI 200 Lases 50 JEAGRA C
SNG4, TX Spoctrum, Aler
ELA3D KE kosapniones Kainiog — — — — — —
Hattinger 5ir 3 b « COMPUTER =

BEIE E N « ANGEBEN! &
= DISKETTENm Gat ]
B O5LC. 48 il 2D ouMATs 8
B 2%", 135 ipi 00 DM 240 B
B Algam, Ausiro-AG 1.1'-:-'"\ Hsger 10 B
B D-ED5T E 'I|:|1;_|,-1.'_|.;,-I'|.' |H I:I'“!'E '|5-'5 | ]
EE Wit liahern Software M L]
(] Commbd. C-10 ba Amiga und ]
] Aari B0 XL bis 520 571 Liste ]
[ | andsidasm bl BEAILALLSOET ]
- Posttach 1415 2150 Busiehude L
lcons lcons loons  kcons  Bcons
MiEddl lcon-Dimk #1 o0 st
Storpairor koon Dk & 1 20 DA
Fiwes Moo Photo-Dak 20 D
Print WMagios loon-Disk » 1 20 DM
sasses mMIpIODicons & 8 e &
Prirt Sk loon-Duss &1 20 D
Print Shiop loon-Disk # 2 20 Dia

2 M- Formal mi @ 100 koo and 3 Black
Coormednr dE e e
aawd Vorasse jparhohech] sewew
waaw s Dol NN pusGDODM &% & &%
Sottwars Stado Plsth, G000 Hikn K1
Berg <Gladh -5l G840 Te DETLEENN8E

Bicher und Softwamw i Commadons wmd
Schoedor 2.0 Dictionary Sl (Worerh umd
Speacivie. englidt. - dt Jengl ) f0f CPC R —a
% DAt Versands |, Preisl. geg. 1.— in Brigim, v
B & S-Venand, Khearond 21 TR Bemsu

Flugiraining Comenodonsl Do
iDiskiran) -84, T8 VE-20, 3000, BP9 CPC
404, B4, 678

Ad Hubschiraubed- Simulator o ANton 9 Anrps
fen im Cackpil

3 Floghrogr ruf Wikl & Dm
B} Gpace Shutie-Landung Echtmstsimuls
ton Mach RASA Umeragen =% DB
C) Bosing 777 Simulmor Dietes Progiamin s
rur  Anlnges unt  Insinsmentenfiug
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Grundlagen

er Computer ladt zwei Pro-

gramme in seinen Arbeits-

speicher und beginnt deren
Instruktionen auszufithren. Die Pro-
gramme, die bis dahin friedlich auf
dem Massenspeicher ruhten, erwa-
chen zum Leben, Sie testen Spei-
cherstellen und verschieben sich
aul andere Positionen. Analysiert
man ihren Programmcode wird
man feststellen, daf sie versuchen,
das andere Programm im Speicher
ausfindig zu machen. Sie verdndern
dessen Programmecode, machen es
unwirksam, vernichten es. Das ist
thre Aufgabe, dazu wurden sie
programmiert,

Keine Angst, es geht hier nicht um
die Fortsetzung von #T'rons, sondern
um Kampfprogramme. Die Bezeich-
nung mag dabei etwas irrefithren,
denn Kampiprogramme sind véllig
harmles. Jedenfalls verhalten sie
sich uns Menschen gegeniiber
freundlich, Am ehesten kinnie man
sie mit den siamesischen Kampffi-
schen vergleichen, denn einem an-
deren Kampiprogramm machen sie
den Garaus. Im allgemeinen han-
delt es sich bei den Kampfprogram-
men um ein Strategiespiel. [n Ausga-
ke 12/87 und 1/88 stellten wir soge-
nannte Kampfinterpreter fiir den ST,
Amiga, PC und C 64 vor. Wir wollen
hier etwas genauer erkliren, wie
Kampfprogramme entwickelt wer-
den, und welche Strategien dabei
eine Rolle spielen,

Zu Beaginn eines jeden Gelechts
ladt der Kampfinterpreter die Pro-
gramme an zufdllige Stellen in sei-
nen Speicher, Die Programme wis-
sen nicht, wo sie sich oder der Geg-
ner befinden. Anschliefend wer-
den die Befehle der Programme ab-
wechselnd abgearbeitet. Sobald
der Interpreter aul einen nicht aus-
filhrbaren Befehl st6Bt, hat das Pro-
gramm verloren. Von den zehn Be-
fehlen, die der Interpreter versieht,
15t nur einer nicht ausfilhrbar, der
sDATe-Befehl, Dieser wird von einem
Programm gleichzeitig zum Spei-
chern von Daten verwendet. Da er
vom Interpreter nicht ausfithrbar ist.
liefert er prima Munition, mit dem
das gegnerische Programm auBer
Gefecht gesetzt werden kann. Ge-
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So geht’s: Kampfprogramme

Die Schlacht im
Computer

(Teil 2)

In Ausgabe 12/87 und 1/88
stellten wir Kampfinterpreter
fiir die géngigsten Computer-
systeme vor. Hier wollen wir
in die Technik dexr Kampfpro-
grammierung einsteigen.

lingt es einem Kamplprogramm,
diesen Befehl in dem gegnerischen
Code zu plazieren, hat es schon fast
gewonnen, Dazu muf es jedoch den
DAT-Befehl verschieRen kénnen.
Unter anderem ist dazu der
+MOVe-Befehl zustdndig. Dem MOV-
Befehl folgen zwei Zahlen, die ange-
ben, was transpartiert wird, und wo-
hin es geschrieben werden soll.

MOV #0 1

schreibt die Zahl Null in den Spei-
cherplatz, der einen Platz hinter
dem MOV-Befehl Liagt.

An dieser Stelle wollen wir kurz
die Adressierungsarten des Kampf-
interpreters ansprechen. Wie schon
angedeutet, wissen die Programme
nicht, an welcher Stelle sie im Spei-
cher stehen, Sie knnen nur Spei-
cherstellen vor oder nach threr e
genen Position bestimmen. Wiirde
die zweite Zahl im obigen Beispiel
eine 2 sein, wilrde die 0 zwei Spei-
cherplatze nach dem MCV-Befehl
geschrieben werden, Zusitzlich

gibt es die Adressierungsart &,
Steht dieses Zeichen vor einer Zahl,
schaut der Interpreter erst entspre-
chend viele Zeichen vor oder nach
dem Befehl nach, welche Zahl dort
steht. Diese neue Zahl benulzt er
dann, um die tatsdchliche Adresse
vor oder hinter dem Befehl zu ver-
wenden.

MOV #0 &1

DAT B33

In diesem Fall holt sich der MOV-

INestraion: Fodl By

Befehl die Zahl, die einen Speicher-
platz hinter dem MOV-Befehl steht,
hier der DAT-Befehl, Dieser enthill
die Zahl 833, Der MOV-Bafehl
schreibt die Zahl Null also 833 Spei-
cherpldtze hinter seine eigene
Adresse. Anstelle des DAT-Befehls
kann dort jeder beliebige Befehl
stehen. Der MOV-Bafehl wiirde
dann immer den zweiten angegebe-
nen Wert verwenden. Grundsatzlich
beziehen sich Befehle zum Verdn-
dern von Speicherstellen auf den
Zweitan Wernt eines Kommandos.
Dieser kann von ADD- SUB- DJZ-
und MOV-Befehlen verdndert wer-
den. Die erste Zahl eines Befehls
bleibt immer unangetastet.

Zuriick zu unserem ersten kleinen
Kampfprogramm, Dieses soll quer
durch den Speicher DAT-Beichle
schiefen, in der Hoffnung, auf diese
Weise den Gegner zu treffen,

MOV 3 &3
ADD #3 2
JMP =2
DAT B33
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Grundlagen

In diesem Fall wurde das Zeichen
w#tn vor der ersten Zahl des MOV-
Befehls weggelassen. MOV trans-
portiert nun keine Zahl, sondem ei-
nen ganzen Befehl, Und zwar den
EBefehl, der drei Adressen weiter
hinten im Programm steht, der DAT
Belehl Dieser Todesschul? soll nun
aul die Speicherstelle 833 Schritte
hinter dem MOV-Befehl losgelassen
werden (Sie erinnern sich an das
sfa-Zeichen?), Hier haben wir auch
gleich einen kleinen Programmier-
irick verraten, denn der DAT-Befehl
ist gleichzeitig Munition und Zielan-
gabe,

Aul diese Weise spart man sich ei-
nen Programmschritt, das Kampl-
programm wird kleiner, und von an-
deren Programmen schwerer zu
treffen. Und schhieBlich ist ez dem
getroffenen Programm egal, welche
Nummer der SchuBf enthielt,

Damit der DAT-Befehl nicht immer
auf die gleiche Adresse geschos-
sen, und damit der Speicher mog-
lichst flachendeckend bombardiert
wird, erhiiht der folgende ADD-
Befehl die Zieladresse um drei. Da-
durch bleiben nattirlich Lilcken im
Sperrfeuer, diese sind jedoch so
klein gewdhit, dal? ein geagnernisches
Programm kaum durchschliipfen
kann. Klemer sollte man den Wert
allerdings nicht wihlen, da sonst zu-
viel Zeit verstreicht, bis unser Pro-
gramm den Speicher durchsiebt
hat. Der nachfolgende JMP-Befehl
springt zwei Adressen zuriick, auf
den MOV-Befehl, womit das Spiel-
chen von vorne beginnt.

Ein Programm gibt es allerdings,
das ganz einfach durch die Ma-
schen unseres DAT-Netzes schlip-
fen kann: das =Knirps«—Programm.
Es besteht aus nur einem Befehl:

MOV 0 1

wodurch es extrem schnell und ef-
fektiv wird., Knirps kopiert sich sel-
ber einfach eine Speicherstelle wei-
ter. Da das Programm anschlieBend
an der ndchsten Adresse abgear-
beitet wird, an der jetzt ebenialls ein
Knirps steht, friBt sich das Pro-
gramm relativ schnell durch den
Speicher. Das Gemeine an Knirpsist
aber die Tatsache, daB dieses den
Gegner einfach tberrolll. Anstelle
des gegnerischen Programmecodes
stehen dann lauter Knirps-Anwel-
sungen, wodurch aus dem Gegner
ebenfalls ein Knirps wird, der nur
noch dem Feind-Knirps hinterher
rollen kann. Als Kampfprogrammie-
rer sollte man sich jedoch hiiten, nur
den Knirps aufs Schlachtfeld zu
schicken. Schnell sind nur noch
Knirpse vorhanden, die friedlich
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hinterdrein laufen, sich aber nicht
gegenseitig bekdmpfen kdnnen.
Der Kampf wiirde dann unentschie-
den ausgehen,

Zu diesem kleinen Parasiten gibt
es natiirlich auch ein Vertilgungsmit-
tel. Der Fliegenfinger fiir den
Knirps heibt «Knirps-Falles, und 1st
fast ebenso kurz wie der Knirps sel-
ber. Das Programm nutzt dabei die
wohl einzige Schwiche des Knirps
aus. Er schleicht sich immer von hin-
ten an ein Feindprogramm an, um
dies dann anzuknabbern. Wird die
erste Speicherstelle vor dem Kampi-
programm also besténdig mit einem
DAT-Befehl bombardiert, miiite es
maoglich sein, den Knirps aufzuhal-
ten. Genau das macht die Knirps-
Falle:

MOV 2 -1
JMP -1
DaT 0

Die Knirps-Falle kinnte man jetzt
mit unserem DAT-Sperrfeuer-Pro-
gramm kombinieren, Ein entspre-
chendes Programm sahe dann so
aus:

MOV 4 -1
MOV 3 &3
ADD #3 2
JMP -3
DAT B33

Das Programm hat aber den
Nachteil], daf die Knirps-Falle nur
jeden vierten Taktzyklus ausgefiihrt
wird. In den anderen drei Taktzy-
klen kénnte ein Knirps also unbe-
merkt {iber unser Kampfprogramm
hinwegrollen. Dieses Problem kann
man mit dem SPL-Befehl elegant
umgehen. Dieser Befehl spaltet en
Programm auf Unser Schiefpro-
gramm sdhe mit dem SPL-Befehl
modifiziert ungefahr so aus:

SPL 3

MOV 5 =2 jErster Tell
JHP =1

MOV 3 &3 ;Zweiter Teil
ADD #3 2

JMP -2

DAT 833

Ab jetzt werden immer abwech-
saelnd ein Befehl beim ersten Pro-
grammteil und ein Befehl beim zwei-
ten Programmteil ausgefiihrt. Die
Knirps-Falle ist immer geniigend
oft aktiv, und kann einen Knirps mei-
atens aufhalten. Ein Schlupfloch von
einem Taktzvklus bleibt fiir den
Knirps jedoch bestehen; dies kann
nicht beseitigt werden.

Mit dem SPL-Befeh] lassen sich
ganze Heerscharen von Knirpsen in
Marsch setzen.

SPL 2
JHF =1
MOV 01

Der erste Befehl bindet den
Knirpsin das Programm mit emn. Die-
ser riickt beim nachsten Taktzyklus
einen Programmschritt vor. An-
schlieBend springt der JMP-Beiehl
wieder zum SPL, der wiederum &i-
nen Knirps aktiviert. Der bereits in
Marsch gesetzie Knirps ist unterdes-
sen noch einen Schritt vorgeriickt,
so daP zwischen dem ersten und
zweiten Knirps eine Liicke von el
nem Programmschritt klaffi. Das
Spiel setzt sich theoretisch so lange
fort, bis der ganze Bildschirm mit
Knirpsen gefillt ist, und das Pro-
gramm durch die eigenen Knirpse
tiberrollt wird.

Praktisch kann ein Programm bei
unseren Kampf-Interpretern nich
mehr als 100 Teilprogramme aktivie-
ren. Irgendwann wird die Knirps-
Kolonne abreifen. Erst wenn ein
Teilprogramm vom Gegner getrof-
fen wird, setzt die Fabrik einen neu-
en Knirps in Marsch.

Wenn Sie Kampfprogramme ent-
wickeln, scllten Sie immer etwas
vorsichtig mit dem SPL-Befehl um-
gehen. Einerseits werden mit SPL
viele Programme aktiviert. Der
Gegner muf, um zu gewinnen, alle
ausschalten. Gerade bei der Fabrik
ist es sehr schwierig, die vielen klei-
nen Knirpse auBer Gefecht zu set-
zen. Andererseits werden die ein-
zelnen Programme immer weniger
oft ausgefiihrt, je mehr Programme
altiv sind. Bei der Fabnk 4Bt sich
dieses Verhallen sehr gut becbach-
ten. Zu Beginn eines Kampfes wer-
den die Knirpse rasend schnell pro-
duziert. Sind aber zirka 50 Knirpse
auf dem Bildschirm, geht die Pro-
duktion nur noech sehr stockend vor-
an., Sie sollten also mit dem SPL-
Befehl experimentieren und gege-
benenfalls ab einer bestimmten
Zahl ausgefiihrter SPl-Befehle ei-
nen Produktionsstop einbauen.

Zum SchluB dieser kleinen Exkur-
sion wollen wir [hnen noch ein be-
sonders gemeines Programm vor-
stellen, das wir aufgrund seines Ver-
haltens sKarnickle getauft haben
Dieses Programm produziert am
laufenden Band Fabriken und setzt
diese irgendwo im Speicher ab. Sie
kénnen sich wvorstellen, wie die
Kampfarena nach kurzer Zeit aus-
sieht.

SPL 12 ;ektiviert Fabrlk
MOV (9 (10 jkoplert Fabrik
CMP #11 8

JHMP 2 JHP -8B

JHP -3 DAT 14

SUB #5 6 D4T B33

SPL &3 SPL 2 ;Fabrik
MOV #1314 3 JMP -1

ADD #653 3 MW D1
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Grundiagen

Zu Beginn desg Programms wird
erst einmal eine Fabrik in Betrieb
genommen, um Gegner, die sich
knapp hinter Karnickl aufhalten,
gleich zu schnappen. Der folgende
Programmiteil kopiert die Fabrik am
Ende des Programmes in den Spei-
cher, 832 Plitze hinter der Adresse
unseres Programms. Das Kleiner-
Zeichen (<) hat eine dhnliche Funk-
Hon wie das »&e-Feichen. Zusitzlich
wird die Zahl in der Speicherstelle
um eing vermindert, Das CriBer-
Zeichen (>) erhoht eine Zahl um 1.
Nachdem die drei Befehle der Fa-
brik kopiert wurden, nimmt sie der

SPL-Befehl in Betrieb, AnschlieBend
wird die Zieladresse fiir die neue
Fabrik um 653 erhoht und das Pro-
gramim beginnt von vorne.

In diesem Programm fehlen samt-
liche Schutzmechanismen, die wir
bisher besprochen haben. Im fol-
genden Programm sind diese alle
eingebaut, Zusitzlich besitzt die ko-
pierte Fabrik eine Knirpsialle, und
das Programm verschieBt gquer
durch den Speicher DAT-Bomben.

SPL 3 MOV 3 &3 SPL 16
MOV 6 =2 ADD #133 2 MOv (9 (10
JMP -1 JMP -2 CMP #11 8
SPL 5 DAT 967 JMP 2

JHF ‘3 -]HF 'E- -“’:F ‘1
SUB #5 6 AT 18 DAT O
SPL &5 DAT 833 5PL-2
MOV #18 3 8PL 4 JMP -1
ADD #653 3 MOV 2 =2 MOV O 1

Ubrigens: In Amerika erscheint
das «Core War Newsletters, und es
gibt die internationale Gesellschaft
der Kampfprogramme.

Auch bei Happy-Computer kin-
nen Sie Ihr Kampiprogramm an ei-
nem Wettbewerb teilnshmen las-
sen, Deshalb verlAngern wir den in
Ausgabe 12/8T7 ausgeschriebenen
Wettkamp{ bis zum 29. Februar lgistj

{

Path, der Pfadfinder

Hand aufs Herz, niitzen Sie
die Fahigkeiten von MS-DOS
voll aus? In jeder Rusgabe
stellen wir Ihnen einen MS-
DOS-Befehl vor, der vielen
Anwendern  erfahrungsge-
mah Schwierigkeiten macht.
Wir beginnen mit »PATH«.

nterverzeichnisse (Subdirec-

tories) sind etwas Feines. Mit

ithrer Hilfe 148t sich auf Dis-
ketten und Festplatten schén Ord-
nung halten, Doch wie siehl es aus,
wenn ein Programm, das in einem
bestimmiten Unterverzeichnis be-
graben liegt, aus jedem Verzeichnis
heraus aufgerfen werden soll?

Cliicklicherweise haben uns die
Programmierer die Anweisung
PATH« zur Verfligung gestelltl. Path,
zu deutsch Plad, legt die Verzeich-
nisse fest, in denen MS-DOS eine
bestimmte Datei suchen muB.
fweckmaligerweise solllen Sie die
Pladangabe in die sauloexec bats
legen, Beim Booten lhres PCs wird
diese Datei automatisch aufgerufen
und die darin enthaltenen Anwei-
sungen ausgefihrt,

Angenommen, Sie sind ein ord-
nungsliebender Menschund wollen
alle DOS-Befehle in ein eigenes Un-
terverzeichnis legen, Sie definieren
also ein Unterverzeichnis »DOS« und
kopieren lhre Systemdaleien hinein.
Damit Sie aus jedem Verzeichnis
heraus auf die DOS-Belehle zugrel-
fen kénnen, muf in lhrer sauto-
execbate die Anwelsung

PATH a:\DOS
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gtehen, Dabei bezeichnet sai« das ]E-
weilige Laufwerk. Nach dem Booten
merkt sich jetzt MS-DOS, daB es im
Unterverzeichnis »DOS: nachsehen
muf, wenn es eine Datel im aktuel-
len Verzeichnis nicht finden kann.

Auf diese Weize kinnen Sie einen
beliebig langen Pfad legen. Zum
Beispiel,

FATH e:\Spiele\AdventuriInfocom’
Cnlaxy .

Allerdings ktinnen Sie so nur &i-
nen Astder Verzeichnisse beschrei-
ben, Alsozum Beispiel ein Unterver-
zeichnis in dessen Uniterverzeichnis
die gesuchte Datei liegt,

Soll MS-DOS eine Datel aber in
verschiedenen, vom Hauptverzeich-
nis abzweigenden, Verzeichnissen
suchen, missen Sie jeden Ast mit ei-
nem Semikolon trennen:

PATH e:\DOS;\Anvend\Text;\Splele

Diese Pladangabe hat aber emen
MNachtell: Wenn Sie sich auf einem
anderen Laufwerk als dem angege-
benen befinden, kann MS-DOS die
Verzeichnizgse sAnwends, fTexts und
»Spieles micht finden. Der Grund da-
filr ist, daf es die Dateien auf dem
Laufwerk sucht, das gerade aktiv ist,
Deswegen ist es besser, nach jedem
Semikolon die Laufwerkangabe zu
wiederholen;

PATH e:\DOS; e: vAnwend\Textye:
Gpiele
MS-DOS kann aber noch mehr. Sie
kénnen den Suchpfad auch auf an-
dere Laufwerke ausdehnen:
PATH e:\DOS;a: \Datalver\dbasze;b:\
Utility

Die einzelnen Plade milszen wie-
derum nur durch ein Semikolon ge-
trennt werden. AuBerdem missen
Sie die neue Laufwerkbezeichnung
angeben,

Wie ist es aber, wenn Sie gar kei-
ne Unterverzeichnisse verwenden?
Auch dann kinnen Sie aus «PATH«
Nutzen ziehen.

Es ware doch praktlisch, wenn Sie
auf Dateien des anderen Laufwerks
zugreifen kbnnten, chne das Lauf-
werk zu wechseln. Probieren Sie ol-
gendes aus:

PATH b:

Jetzt kénnen Sie vom#a-Laufwerk
auch auf Datelen von »bix zugreifen.

Beim Herumexpenmentieren mil
dem PATH-Befehl kann es schon ein-
mal vorkommen, daB Sie den Uber-
blick verlieren. Die Frage, welcher
Plad momentan giltig ist, kann
»PATH selbst beantworten, Sie miis-
sen nur »PATH« chne Parameter ein-
geben. Sofort wird der aktuelle Plad
angezeaigt,

Achtung, Path ist erst nach dem
Booten wirksam. Wenn Sie also ei-
nen neuen FPlad anlegen, reicht es
nicht aus, dig sauloexec bats 2u star-
ten. Sie milssen den Computer also
entweder aus- und wieder einschal-
ten, oder gleichzeitig die Tasten
<Cirl> und < Alt> zusammen mit
< Del> driicken. Auf jeden Fall viel
Spal beim Plade finden.

In der nachsten Folge werden wir
uns eingehend mit Unterverzeich-
nissen beschiltigen. Dort werden
Sie auch merken, wie aufgeraumt
ein PCMerzeichnis mit Unterver-
zejchmissen aussehen kann (ri)
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Der Neuanschaffung eines
Computers steht oft die Frage
im Weg: Kann ich mein Zube-
hor wie Drucker, Joysticks
oder Laufwerke an dem neu-
en Computer betreiben?

eder Besitzer eines Computers

steht irgendwann eimmmal vor

der Entscheidung, sich ein
neues Gerdt anzuschaffen. Doch
meist verzdgert sich der Neukauf,
denn ain Seitenblick auf den bereits
vorhandenen GCerdtepark bringt
Zweifel in den Gedanken, Denn dort
steht ein Drucker, ein Monitor oder
gar Zusazlaufwerke Leider findet
man kaum Informaticnen, welches
der Gerfte sich am neuen Compu-
ter betreiben 148t In diesem dritten
Teill werden wir Thnen sagen, wel-
che Monitore Sie mit welchem Com-
puter betreiben kinnen,

TV ist out —
Monitor ist in

Dia Zenten, in denen Sie den Fermn-
sehapparat als Datensichtgerét be-
nutzen konnten, sind mit der neuen
Computergeneration wie Atari ST
oder Amiga fast vorbel. Schuld dar-
an sind die hohen Auflésungen und

Wideo

&) 1 (5] )
L] 7 o s 12
Gran ot iy Syne anae
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WL ARy = X Ohm
o4 - 47 Ohm

Bild 1. Vier Widerstinde mischen das
RGB-Signal in ein RAS-Signal
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damit verbundenen Frequenzen.
Fernsehgerite kinnen eine Aufld-
sung von 540 x 200 Punkten gerade
noch ausreichend scharf darsiellen.
Sollen mehr Punkte erscheinen,
muf aus technischen Grinden
gleichzeilig die Bildwiederholfre-

Neuver Computer —
alter Monitor?

Die einfachste At ist die monochro-
me Darstellung. Monitore dafiir be-
kommt man schon ab 150 Mark im
Fachhande]. Die meisten dieser
Monochrom-Maonitore besitzen el
nen Eingang fiir ein analoges Video-
gignal (auch BAS genannt). Das kann

Amiga-RGB-Monitor-Anschluf

Pin Sigmal Bemerkung

1 XCLE* External Clock

2 XCLEEN* External Clock Enable

a RED Analoger Rot-Wen

4 GREEN Analoger Griln-Went

8 BLUE Analoger Blau-Wen

8 Digitale Imensitat

7 DE Drigital Blau An

8 DG Digital Griin An

] DR Digital Ret An

10 CSYNC* Composite Sync-Signal
I HS5YNG* Hernzontales Sync-Signal
12 VEYNC* Vertikales Sync-Signal
13 GHNDRETN Masgse filr XCLEEN*

14 ZD* Zaro Detect

15 Cix Clock Out

18 GND Masse

17 GHND Masse

18 GND Masse

19 GND Masse

20 GHND Masse

21 -8V 8 Volt Spannung (50 mA)
22 +1BV 12 Volt Spannung (175 mA)
23 +65V § Volt Spannung (300 mA)

Bild 2. Am Moni-
torstecker des
Amiga finden Sie

@OEEEOEOEEO®O®O
DRODO®EODO@O®®O

Signale fitr fast
jeden Monitor

quenz erhoht werden. Und damit
kann das Bild micht mehr auf einem
Fernsehapparat dargestelllt wer-
den. Heutzutage ist bei langerem
Arbeiten ein Monitor unabdingbar

Scharfes Bild fir
gesunde Augen

Neben dem Argument der besse-
ren Darstellung werden zudem
auch die Augen geschont, wenn das
Bild ruhig und scharf ist.

Betrachten wir zundchst einmal
die verschiedenen Monitortypen.

man an der Eingangsbuchse erken-
nen. Sie sight aus wie eine Chinch-
Buchse an lhrer Sterecanlage So
einen Monitor kiinnen Sie beispiels-
weise fiir den C 64/128 oder den
Amiga 500 verwenden. In diesem
Fall werden die Farben in unter
schiedliche Helligkeilen siiber-
setzte, Mit einer kleinen Schaltung
(Bild 1) kénnen Sie fast alle Compu-
ter, die iiber einen RGB-Ausgang
verfilgen, an sclch emmem Monitor
betreiben.

Weiterhin gibt es Monochrom-Meo-
nitore, die ein digitales Videosignal
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Htarl-8T-Monitor-Anschiuf

o
3

Signal

Audio-Ausgang
Composita Sync
allgemeiner Ausgang
Monochrom-Sensor
Audio-Eingang
Griin
Rot
+12 VDC (10 MA)
Horizontale Synchronisation
10 Blau
I Meonochrom-Gignal
12 Vartikale Synchronisation
13 Masse

O D =] O Fa L3 DY =

Bild 3. Den speziellen Stecker fiir den ST belommen Sie im Fachhandel

verlangen. Solche Monitore finden
Sie hauptsichlich bei den Personal
Computern. Sie kénnen auch nur mit
diesen Computern verwendet wer-
den, da zusétzlich das Synchronisa-
tionssignal getrennt zugefithrt wird.

Farb- oder Schwarz-
weill-Monitor?

Steht die Anschaffung eines Moni-
tors fitr einen PC ins Haus, so lohnt
gich ein Blick ins Handbuch der
Grafikkarte. Denn an viele Grafik-
karteny paft auch ein Monitor mit
FBAS-Eingang.

Beiden Farbmonitoren ist die Aus-
wahl enorm. Genauso vielfaltig sind
die Anschlufarten. Beginnen wir
wieder mit dem FBAS- oder Compo-
site-Eingang. Die meisten Farbmoni-
tore der unteren Preisklasse (bis 600
Mark) besitzen diesen Eingang, An-
geschlossen werden kionnen der

Rudis/Video C 16/116 und Plus 4
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Bild 5. Signale beim C 16/116/Plusd
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C 64/128, die Atari 8-Bit-Computer
sowie einige Personal Computer,
sofern diese emen FBAS-Ausgand
(siehe Handbuch) besitzen,

Andere Monitora besitzen einen
Spoligen RGB-Eingang. RGBE steht
fiir die drei Grundfarben (Rot, Griin
und Blau). Solche Monitore haben
ein breites Anwendungsspektrum.
Sie funktionieren am Amiga genau.
so wie am PC (CGA-Crafik). Auch
der Atari ST 148t sich tber ein spe-
zielles Kabel anschlieBen, aller-
dings ist dann nur die mittlere und
niedrige Auflésung darstellbar,

Warden hohere Auflésungen ver-
langt, mu ein anderer Monitor her.
Fiir die Darstellung der EGA-Grafik
beim PC muf ein spezieller EGA-
Monitor angeschlossen werden.
Ebenso fiir die hohe Auflésung des
Atari ST Hier 144t sich die hohe Aul-
losung nur auf dem Atari-Monitor
oder einem teuren Multi-Sync-
Monitor darstellen.

Einige Monitore besitzen mehrare
Eingange, zwischen denen dann
umgeschaltet werden kann, Dieser
Vorteil schlédgt sich natirlich auf den
Preis nieder.

Ein Monitor fir
alle AnschluB-Fiille

Eine interessante, wenn auch teu-
re Angelegenheit sind die neuen
Multi-Sync-Monitore. Sie haben die
besondere Eigenschaft, sich auf das
vom Computer gelieferte Signal ein-
zustellen. Das hat den grofen Vor-
teil, daf so ein Monitor mit jedem
Computer betrieben werden kann,
Beim Kauf sollten Sie aber auf den
Frequenz-Bereich des Monitors
achten; Je grisBer die Bandbreite,
desto leistungsfdhiger ist der Moni-
tor. Fiir den Atari ST brauchen Sie ei-
nen Frequenzbereich von 50 bis 80
Hertz, um die hohe Auflésung darzu-
gtellen, Ein Problem taucht beim
Amiga in Verbindung mit emnem
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Multi-Sync-Monitor auf: Bei emigen
Modellen tritt beim Interlaced-Mo-
dug ein derart starkes Flackern auf,
daB ein verniinftiges Arbeiten un-
moglich wird, Ausprobieren vor
dem Kauf lohnt sichl

Soviel nun zu den verschiedenen
Monitoren. In der kleinen Ubersicht
erfahren Sie, welchen Computer Sie
an welchen Monitortyp anschlieBen
kionnen
Monochrom~«BAS)}Monitor: C 64, C
128, Atari-8-Bit, CPCs, Atari ST und
PCs mit kleiner Bastelei
Farb{FBAS)Monitor: C 64, C 128
(nur 40 Zeichen), Atari-8-Bit
Farb-RGB-Monitor: CPC, Atan ST

Audio-Video-Port C 64
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Bild 4. Der Monitorstecker des C 64/128
lefert gleichzeltig das Tonsignal

und C 128 iiber Adapterkabel, PCs
mit CGA-Karte

Multi-Sync-Monitor: Atari ST, Ami-
ga, PCs (alle Karten), C 128 (nur 80
Zelchen)

Wie Sie sehen kinnen, passen an
einen Monitor mehrere Computer,
Da aber jeder Computer einean an-
deren Monitorausgang hat, ist der
Anechluf nur {iber ein Adapterka-

Schneider CPC-Video-Port
Stift 1 rot (R) Stift 4 Sync
Siilt 2 griin (G) | Suf 8 Erde (Mazse)
Stift 3 blau (B) Stift 6 Leuchte
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Bild 6. CPC-Serie: schlichter Anschiub
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RGBI-Anschluf des C 128
Sigmal
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Griin
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Bild 7. Der C 128 hat zusitzlich sinen
RGB-Ausgang

bel herzustellen. Solche Kabel be-
kommen Sie im einschldgigen Fach-
handel, Allerdings sind diese Kabel
unverhaltmsmalig teuer. Wer also
weif, wo der Lotkolben heil wird,
macht gich so ein Kabel selbst. Dazu
brauchen Sie nur die entsprechen-
den Stecker, eltwas abgeschirmies
kKabel, einen Létkolben und unsere
AnschluBibersicht der gangigsten

Computer auf Bild 2 bis 8 Die
Steckerbelegung des Monitors fin-
den Bie im dazugehtrigen Hand-
buch. Sie missen jetzt nur noch alle
gleichnamigen Pins miteinander
varbinden, und fertig ist das Kabel.
Achien Sie beim Liten auf richtigen
Kontakt und Zinnbriicken; fiir Scha-
den durch ein selbstgemachtes Ka-
bel kinnen wir verstandlicherweaise
nicht aufkommen.

Selbst gemacht —
Geld gespart

Zum SchluB noch ein Tip fur alle
Besitzer eines Computers mit RGB-
Ausgang. Auch dieses Signal kin-
nen Sie auf einem preiswerten Moni-
tor (Monochrom-BAS) darstellen. Sie
brauchen dazu lediglich vier Wi-
derstinde, die nach Bild | verschal-
tet werden. Danach erhalten Sie das
Bild in einwandfreier Qualitat. Die
Farben werden dabei in Helligkeils-
stufen {ibersetzt. Wir haben die
Schaltung schon am Atari 5T (niedri-
ge und mittlere AuflSsung) Schnei-
der CPC und PC (CGA-Auflésung)
mit Erfolg ausprobiert.

Verwenden Sie einen Farb-FBAS-
Monitor, so werden die Farben in
Graustufen fibersetzt. Die Bildquali-

RGB-Anschlufi des PCs
Pin CGR EGA
1 Masse Maszse
2 Masse Rot 2
3 Rot Rot |
4 Griln Griln 1
5 Elau Blau 1
B Intensiti Griln 2/Inensitit
F i nicht belagt Blau 2
B H-8vnc H-Sync
] Y-8ync V-Syne

R

Bild 8. Beim PC gibt es Unterschiede im
Anschiufl

tat 18Pt ein einwandfreies Arbeiten
zu. Damit sparen Sie sich die An-
schaffung eines Farbmomitors, vor-
ausgesetzt, Sie nehmen eine sNur-
SchwarzweiBs-Darstellung in Kauf.
Die Teile (Kabel, Stecker und die
Widerstinde) fur die kleine Schal-
tung sind meist in jeder Bastlerkiste
zu finden. Oder man bekommt sieim
Elektronikgeschaf. (rz)

ls Besitzer eines MS-DOS-

Computers Argern Sie sich

verstindlicherweise car-
{iber, dab Ste filr jede Anwendung
stetza die gleichen Befehlsfolgen ein-
geben milssen. Besitzen Sie bei-
spielsweize eine Festplatte, spei-
chern Sie Thre Programme dorl
zweckmdaligerwaise In separaten
Unterverzeichnissen. Zum Start Th-
rer Textverarbeitung missen Sie
dann immer wieder zuerst das rich-
tige Unterverzeichnis &ffnen, das
Programm aufrufen und nach erle-
digter Arbeit wieder in das Stamm-
verzeichnis zurilckkehren:
cd Wordatar

we
adh
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Stapeldateien selbst gemacht

Freund und Helfer
fur MS-DOS

Viele Anwender schreckt die
Benutzeroberfliche des MS-
DOS zunichst ab. Dabei konn-
ten Sie es sich mit Batch-
Dateien leichtmachen.

Kommen zu diesen Eingaben
auch noch Tippfehler, ist der Arger
komplett. MS5-DOS hélt jedoch ein
Werkzeug bereit, das diese Proble-
me l&sen hilft. Die Rede ist von
Stapel-Kommandodateien, im Engli-
schen Batch-Command-Files ge-
nannt, Stapeldateien sind eine be-
queme und zeilsparende DOS-
Funktion, mit deren Hilfe Sie MS5-
DOS fitr sich arbeiten lassen. Dabei
bestehen sie nur aus aneinanderge-
reihten DOS-Kommandos in einer

Texidater, MS-DOS wertet die Beleh-
le in einer solchen Stapeldaiei aus —
dhnlich wie ein Basic-Interpreter —
und fithrt sie nacheinander aus, als
wiirden Sie sie einzeln {iber die Ta-
statur eingeben. Man erspart sich
also fiir die ermneute Ausfilhrung ei-
ner Befehlssequenz die nochmalige
Tipparbeit. Da bei der Abarbeitung
einer Stapeldatel im allgemeinen
keine Eingaben vom Benuizer erfor-
derlich sind, vermeidet man Warte-
zelten (zum Beispiel bein Compilie-
ren) und kann sich derweil anderen
Dingen zuwenden.

Stapeldateien erzeugen Sie mit e
nem beliebigen Texteditor, der rei-
ne ASCIl-Dateien chne Sleuerzer
chen generiert. Diesem Anspruch
gentigt beispielsweise der einfache
Zeileneditor EDLIN von der MS

Ausgabe 2/Tebruar 1986



DOS-Systemdiskeatte. Mit dem Editor
schreiben Sie eine Textdatei mit je-
weillseiner Anweisung pro Zeile und
schliefen jede Zeile mit <RE-
TUREN=> ab. Als Anweisung gelten
alle DOS-Kommandos sowie Aufrufe
von Programmen, deren Dateiname
die Erweiterung EXE oder COM
enthélt. Die fertige Stapeldatel spei-
chern 3ie unter einem beliebigen
MNamen mit der Extension BAT, weil
MS-DOS an dieser Namenserweite-
rung Stapeldateien erkennt,

Um eine Stapeldatei aufzurufen,
geben Sie einfach thren Dateina-
men ein. Als Beispiel nehmen wir ei-
ne Stapeldatei mit dem Namen ZEIT.
BAT. Sie soll die interne Uhr (Timer)
stellen und das aktuelle Datum vom
Bediener erfragen. Damit Sie dieses
Beispiel auf jedem PC nachvollzie-
hen kinnen, arbeiten wir mit EDLIN.
Spdtere eigene Stapeldateien soll-
ten Sie mit [Threm bevorzugten Text-
editor schreiben, da EDLIN auf-
grund seiner spartanischen Benut-
zeroberfliche aul Dauer nicht be-
[redigt, Wordstar im  Non-Docu-
ment-Modus oder MSWord mit un-
formatierter Ausgabe erzielen mit
mehr Eingabekomfort die gleichen
Ergebnisse, Geben Sie die Zeilen-
nummern nicht ein, sie dienen nur
Ihrer Orientierung.

EDLIN ZEIT.BAT  (Aufruf wveon
Edlin)
I (Aktivieren des EDLIN=-
Eingabemodus)
1: GLS {Eingabe der

Kommandos)

2: TIME

3: DATE

& CLS

{ CTRL+C} {Beenden des
Eingabemodus)

E (EDLIN verlassen
und Text
spelchern)

Mach dem Aufruf der Batchdatei
mit szeite erscheint auf dem Bild-
zchirm jewells der Name des mo-
mentan ausgefiihrten DOS-Kom-
mandos. So sind Sie immer im Bild
dariiber, was Ihr Computer macht.
In unserem Beispiel miissen Sie bei
TIME die aktuelle Uhrzeit einge-
ben, wahrend der Befehl DATE
nach dem Datum {ragt, Ist das Ende
der Stapeldatel erreicht, erscheint
wieder das DOS-Prompt,

Um die Arbeit mit Stapeldatejen
noch effektiver zu gestalten, bietet
MS-DOS spezielle Stapelkomman-
dos, die nur innerhalb von Stapelda-
teien giiltig sind:

REM bindet Kommentare und Be-
merkungen in die Stapeldatel ein. In
unserem Beispiel 144t sich das REM-
Kommando so einsetzen.

Auggsbe 2/Februar 1968

REM Blldsehirm 18schen

CLS

REM Zeit und Datum elnstellen
TIME

DATE

REM Bildschlrm l&schen

CLS

Wie alle DOS-Kommandos bet ih-
rer Ausflihrung erscheinen auch
diese Kommentarzeilen auwf dem
Monitor,

ECHO unterdritckt auf Wunsch
iiberfliissige Bildschirmausgaben,
Das Kommando ECHO OFF schaltet
die Ausgabe der Kommandonamen
und der REM-Zeilen aus, wiahrend
ECHC ON die Bildschirmausgabe
wieder aktiviert, Zusatzlich lassen

Ails Stapolkom -
CALL Aufruf einer andaren
Baichdatei (ab DOS 3.3)
ECHO OFF Ausschalten der Bild-
schirmmeldungen
ECHOON  Einschalten der Bild-
schirmmeldungen
FORIN DO  Schieifenbildung
GoTo Aufruf einer Routine mit
il m '
IF Abfrage siner Bedingung
PAUSE Warten auf Tastendruck
REM Kommentars
t<labels Markendefinition

sowie alle residenten und transienten
DOS-Befehle

sich mit ECHO allein Meldungen
ausgeben; sogar wenn Sie die Aus-
gabe vorher mit ECHO OFF ausge-
schaltet haben, Wiinschen Sie bei-
spielsweise die Anzelge einer einzi-
gen wichtigen Meldung, setzen Sie
den Text hinter das Kommandowort
ECHO. Wir wollen unser Beispiel-
Programm nun so erweitern, dal} es
die Ausgabe der Stapelbefehle aul
dem Bildschirm unterdriickt Der
Computer soll jedoch das Ende der
Stapeldatel melden. Die modifizier-
te Stapeldatei sight so aus:

ECHO OFF

REM Blldschirm l8schen

CLS

REM Zeit und Datum einstellen
TIME

DATE

REM Blldschlrm l&schen

CLS

ECHD ZEIT UND Datum eingeatellt

PAUSE hiltdie Ausfithrung einer
Stapeldatel an, bis der Benutzer ei-
ne beliebige Taste driickt. Erst da-
nach setzt das DOS seine Arbeit mit
dem néchsten Stapelkommando
fort. Auch mit PAUSE 148t sich ein er-
lauternder Text ausgeben:

Grundlagen

ECHO OFF

REM Blldschlrm ldschen

CLS

REM Zeit und Datum einstellen
TIME

DATE

REM Bildsohlrm l8schen

CLS

Pause Zeit und Datum eingestellt

Wie lhnender Probelauf zeigt, be-
wirkt das letzte Kommando, dalB der
PC die Schlufmeldung auf dem Mo-
nitor ausgibt und auf Tastendruck
wartet.

Auch der Benutzer kann Stapelda-
teien wahrend der Auslithrung an-
halten und sogar abbrechen. Beta-
tigt er wiahrend der Ausfithrung die
Tastenkombination <CTRL+C>,
beendet MS-DOS die Ausfithrung
des aktuellen Kommandos und fragt
danach

Stapel Job abbrechen J/N %
beziehungsweise englisch:
Terminate Batchjob Y/N %

Bei Druck der Taste <N> setzt
DOS die Stapelverarbeitung fort,
<] > (oder <Y =) fithrt zum endgiil-
tigen Abbruch. <CTRL+C> wirkt
also wie eine Art Notbremse, wenn
Sie die falsche Batchdatei aufgeru-
fen haben.

Mit ECHO, REM und PAUSE ha-
ben Sie erst die einfachen Stapel-
kommandos kennengelernt. Es gibt
weitere Kommandos, die fiir auf-
wendige Stapeldateien unentbehr-
lich sind. Oft ist es nétig, ein Stapel-
programm mit unterschiedlichen
Eingabedaten zu versorgen. Bei-
spielsweise muf der Befehl DISK-
COPY sowohl von Laufwerk A nach
B als auch umgekehrt anwendbar
sein. Die Wahl erlauben Platzhalter
{Scheinparameter) im Stapelpro-
gramm. Beim Aufruf der Stapeldatei
gibt der Benutzer dann die ge-
wilnschten Eingabedaten (Parame-
ter) an. Jedes Wort, das beim Aufruf
hinter dem Dateinamen steht und
durch Leerzeichen, Komma oder
Semikolon abgetrennt ist, gilt als Pa-
rameter. Diese maximal neun Para-
meter werden vom DOS den Platz-
haltern in der Stapeldatel zugeord-
net, Dem Platzhalter mit Mamen «%ls
ordnet das DOS bei der Ausfithrung
den ersten Parameter der Aufrufzei-
le zu, dem Platzhalter %2 den zwei-
ten Parameter und so weiter;

ECHO OFF

CLE

DISKCOPY %1 %2

PAUSE Koplervorgang beendet
CLS

Die dritte Zeile dieses Programms
enthalt zwel Platzhalter. Sie bestim-
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men, welche Diskettenlaufwerke
beim DISKCOFY-Befehl als Quelle
und als Ziel dienen. Speichermn Sie
diese Stapeldatel beispielsweise
unter dem Namen DCOPY.BAT, er-
reichen Sie mit

DCOPY A: B:

daP der Parameter »A:« dem Platz-
halter »%l« und der Parameter »B:«
dem Platzhalter »%2« zugeocrdnet
wird. Das zweite Beispiel zeigl eine
weilere Anwendung:

CL3

CD C:\WOHDSTAR
W5 %1

CD O

CLS

Stapeldatei, die
individuelle Losung

Auf Laufwerk C befindet sich ein
Unterverzeichnis mit dem Namen
Wordstar. [n diesem Unterverzeich-
niz haben Sie das gleichnamige
Textsystem gespeichert. Unsere Sia-
peldatei dffnet zundchst das Unter-
verzeichnis und ruft dann das Pro-
gramm mit seinem Dateinamen W5
auf. Gleichzeitig tibernimmt %1 ei-
nen Parameter, der die zu bearbei-
tende Textdatei bezeichnet. Ist die
Stapeldater unter dem Namen
STARTWS.BAT gespeichert, bewirkl
der Aufruf

STARTWS BRIEF.DOC

daf Wordstar die Datei BRIEFDOC
automatisch zur Bearbeitung l4dt.

Sogar ein Kommando fiir Verzwei-
qungen halt MS-DOS fiir Stapelda-
teien berait;

GOTO ruit eine beliebige Routine
im Stapelprogramm auf Dazu muf
diese Routine mit einer Marke be-
ginnen. Als Marken dienen Zeilen
mit emnem Doppelpunkt am Anfang:

15TART
REM Ddies ist elne Endlosschleife
GOTO START

Die erste Zeile definiert der Dop-
pelpunkt als Marke, aufl die das GO-
TO-Kommando in der letzten Zeile
ziell. GOTO sorgt hier dafilr, daB die
Stapeldatel nach Ausfiihrung des
REM-Befehls erneut abgearbeitet
wird;, wir haben also eine Endlos-
schleife erzeugt. Diese Stapeldatel
148t sich nur mit <CTRL+C> ab-
brechen.

In jeder Programmiersprache
milssen Bedingungen abzufragen
geln, um sinnvolle Verswelgungen zu
realisieren:

IF dient der Abfrage von Bedin-
cungen innerhalb von Stapelpro-
grammen, Von diesen Bedingungen

138 i,

ist der weitere Programmablauf ab-
héngig. Die Schreibweise des [F-Be-
fehls lautet;

IF {Bedingung) (Befehl)

Sie kinnen beispielsweise abfra-
gen:

— Ob eine bestimmte Datei auf der
Diskette vorhanden ist,

— Ob zwel Zeichenketten (Strings)
tbereinstimmen.

Trifft die abgefragte Bedingung
zu, wird der Befehlsteil < Belehl>
ausgefithrt. Andernfalls beginnt das
DOS mit der Ausflilhrung der folgen-
den Zeile. Die Abfrage nach Uber-
einstimmung Zweier Zeichenketten
verwendet man normalerweise in
Verbindung mit Parametern aus der
aufrufenden Kommandozeile. Das
sieht zum Beispiel so aus:

IF £3 = multl GOTO START

Diese Zeille als Ersatz fiir die
Schlufzeile unseres Programms
DCOPY bewirkt, dal3 bei einem Auf-
ruf der Stapeldatel durch die Kom-
mandozeile

DCOFY A: B: MULTI

mehrere Kopierlaufe hintersinan-
der ausgefihrt werden, wihrend
bei Aufruf mit

DCOPY A: B:

nur ein Durchlauf erfolat. Die zweite
Variante des [F-Kommandos iiber-
priift das Vorhandensein einer Datei
auf einer Diskette:

IF EXIST A:DISKCOPY A:DISKCOPY

Dieses Beispiel startet das Pro-
gramm DISKCOPY, wenn es auf der
Diskette in Laufwerk A vorhanden
ist. Die Bedingung 148t sich auch
iberprifen, indem man vor die Be-
dingung das Wort NOT setzt. Der
Befehl hinter der Bedingung wird
dann ausgefiihnt, wenn die angege-
bene Bedingung nicht zutrifft:

IF NOT %1 = MULTI GOTO END

Sie wollen Ihr neues Wissen an ei-
ner kleinen Programmieraufgabe
testen? Versuchen Sie die folgende
Aufgabe zu l6sen: Schreiben Sie ein
Programm, das iiberpriift, ob sich
die Datel TEST.DAT auf der Diskette
in Laufwerk A befindet. Falls ja, soll
eg diese Datei in NOTESTTXT um-
benennen. Ist sie nicht vorhanden,

Anfgabenlésungen

Listing L:
am3d
QYA LS3LON YT IS3L ANYNITH
NIH:
anN3 G100
USpUUyIoA o e OHDg
N34 OLOD INALSALY LSIXE 4l
Listing 2:
H X% AJOD OO WOD« 'Y NI %% H0d

zoll es eine entsprechende Mel-
dung ausgeben. Vergleichen Sie Ih-
re Lisung mit unserem Listing L

FOR st ein weiteres niitzliches Sta-
pelkommando:

FOR %%(Variable) IN (Dateiliste)
DO ( Kommando)

< Variable > entspricht einem Na-
men mit nur einem Buchstaben. Vor
<Variable> miissen zwei Prozent-
zeichen stehen. Verwechseln Sie
<Variable> trotz der Prozentzel-
chen nicht mit einem Scheinpara-
meter. In der Dateiliste 15t der Name
einer oder mehrerer Datelen aufge-
fithrt, mit denen das Kommando hin-
ter der Bezeichnung DO ausgefiihrt
wird. In dieser Dateiliste diirfen
auch Platzhalter wie »*« und »% sle-
hen. Die Wirkungsweise des FOR-
Befehls lautet umgangssprachlich
ausgedrickt etwa wie folgt: »Fithre
das Kommando hinter DO mit der
Variablen aus. Setze dabei alle Da-
teien der Dateiliste nacheinander in
diese Variable ein.«

FOR %%X IN (ADAT.TXT, BDAT.TXT,
CDAT.TXT) DO TYPE £5X%

Diese Zeile listet alle angegebe-
nen Dateien auf dem Bildschirm.
Wellen Sie auch das einmal selbst
versuchen? Entwerfen Sie ein Sta-
pelprogramm, das alle Dateien mit
der Erweiterung COM auf der Dis-
kette in Laufwerk A auf eine zweite
Diskette in Laufwerk B kopiert. Die
richtige Losung zeigt Listing 2.

thr PC wird

Eine besondere Stellung unter
den Stapeldateien nimmt die Datei
namens AUTOEXEC ein. Beim Start,
also nach dem Einschalten des PCs
oder nach einem Reset mit <Alt+
Ctrl + Del>, sucht das DOS namlich
nach einer Stapeldatei mit diesem
Namen. Existiert die Datei, wird sie
automatisch ausgefihrt, Die AUTO-
EXEC-Datei eignet sich sehr qut
dazu, den gewiinschten Tastatur-
treiber zu laden, die Systemuhr zu
stellen und Pernpherie, wie bei-
spielsweise eine Maus, zu initiali-
sieren.

Stapeldateien sind ein wertvolles
Werkzeug zur Nutzung des MS
DOS-Betnebsasystems. Sie sollten so
oft wie méglich Gebrauch davon
machen, denn mit Stapeldateien las-
sen Sie den Computer fiir sich arbei-
len. Sie ersparen sich viel Tippar-
beit und Wartezeiten. Durch Experi-
mente werden Sie mit den Feinhei-
ten der Stapelverarbeitung vertraut.

(M. Rademacher/ja)
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Grafikprogrammierung unter Basic2

as »Liocomotive Basic 2s der
Schneider-PCs hat wohl die
meisten Grafikbefehle aller
Basic-Interpreter, Allein der Plot-
Bafehl, der einen Punkt auf den Bild-
schirm setzt, bietet drei Variationen,
Mit ihm lassen sich zusatzlich Mar-
kierungen in Zeichnungen anbrin-
gen. Um einen Punkt zu setzen, gilbt
man zum Beispiel

FLOT 250032500

ain, Die erste Zahl gibt dabei die ho-
rizontale Position und die zweite Zahl
die vertikale Position des Punktes
an, Im Gegensatz zu anderen Basic-
Interpretern ist der Bildschirm bei
Basic? wie bel einem Koordinaten-
Systemn aufgeteilt; die vertikale Posi-
tion MNull befincdet sich am unteren
Bildschirmrand. Nach <RETURN =
erscheint in der Mitte des Fensters
sErgebnis I ein Punlkt.

Das »Ergebnis l«-Fenster umfalbt
zirka 5900 Koordinaten in der Honi-
zontalen und 5000 Koordinaten in
der Vertikalen, Das heift nicht, daB®
der Bildschirm-Adapter [hres PCs
auch so viele Punkte darstellt, Viel-
mehr rechnet der Interpreter diese
Koordinaten auf die tatsdchlich vor-
handenan Bildschirmpunkte um,

Das hat den Vortel, da® Sie sich
tiberhaupt nicht um die tatsédchliche
Auflésung kiilmmern missen. Ob Sie
nun einen Hercules-Adapter, eine
CGA-oder EGA-Karte haben, Basicl
zeichnet eine Grafik automatisch auf

et 5 2Pk S
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fur PCs
(Teil 4)

Die letzte Folge drehte sich
um die Grafikprogrammie-
rung unter GW-Basic. Dies-
mal sind alle Schneider-PC-
Besitzer angesprochen. Gera-
de in diesem Dialekt stellt
GEM sehr viele Grafikbefeh-
le zur Verfiigung.

allen Adaptern in den richtigen Pro-
Jortionen

Mit Plot lassen sich gleichzeitig
mehrere Punkte zeichnen. Sie ge-
ben dann einfach mehrere Koordi-
natenpaare durch Kommas getrennt
an,

PLOT 2000;2000, 3000;2000, 3000;
3000, 2000; 3000

zeichnet vier Punkte, die ein Qua-
drat bilden, Wie schon angespro
chen, werden mit dem Plot-Befehl
nicht nur Punkte gezeichnet. Eben-
go lassen sich andere Figuren dar-
gtellen, die bestimmie Bildachirm-
positionen kennzeichnen. Der Plot-
Befehl wird dazu um den Zusalz

sMARKERs erweailert. Hinter MAR-

Diese
strahlenférmige
Gralikdemonstra-
tion ist mit dem
Listing von Seite
140 in Basic 2
kein Problem

Programmier-Power

KER steht eine Zahl zwischen | und
G, cie die Form der Markierung be-
stimmit,

PLOT 2000;2000 MARKER 3

zelchnet ein kleines Sternchen in
die linke untere Ecke des vorigen
QOuadrates. Tabelle 1 enthilt die
sechs Markierungsarten.

Niitzlich ist die MARKER-Funktion
immer dann, wenn auf dem Bild
schirm bestimmite Punkte hervorge-
hoben werden sollen. Sie kennen
das sicher noch aus dem Mathema-
hik-Unterricht, als es darum ging,
Cuadrate, Rechtecks und Drelecke
zu zeichnen. Die Eckpunkte scllen
dann immer mit einem kleinen
Kreuzchen markiert werden, Genau
dazu ist die MARKER-Funktion da.
Stellen Sie sich vor, aul dem Bild-
schirm soll eine Sinuskurve erschet-
Mnern

100 CLS
110 FOR X=0 TO %900 STEF 100
120 PLOT X;2500+SIN{X/1000)%1000
130 NEXT X

Das Programm zeichnet diese
Kurve aus kleinen Punkten. Wenn
sie den Plot-Befehl um «MARKER 3«
erweltern, zeichnet der Computer
die Lime aus klemmen Sternchen

Zusdtzlich gibt es beim Plot-Befehl
die Details »COLOUR: und «MO-
DEx, Colour ist nur fiir Farbsysteme
interessant. Im Pull-Down-Menil der
oberen Bildschirmzeille sind alle
verfligharen Farben eingetragen.
Mit Mode setzen Sie die Zeichenan
fest (Tabella 23,

Im Gegensatz zu Plot verbindet
#LINEs Punkta mit Linien
LINE 2000;2000, 3000;3000
zieht eine Linie von links unten nach

Codezahl

Pluszeichen
Starmchen
Quadrat
X-Zelchen
Raute

O S D —

Tabelle 1. Der Zusatz \MARKER: im Plot-
Befehl bietet sochs Markierungen
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Grundlagen

Zelchenarten (MODE)

Code-

nummar  Feichenart

b Punkte werden wia {iblich
iberschrieben

2 Mur die Vardergrundfarbe
der zu malenden Grafik
wird dargestellt

k| Die zu geichnenden Pixel
werden mit den zu iiber-
seichnenden Exblusiv-
Oder genommen

4 Stellt die Grafik invers dar

Tabelle 2. Bei allen Zeichenbefehlen wird
mit \MODEn die Zeichonart eingostellt

rechts oben. Ebenso ist es moglich,
vieleckige Figuren mit dem Line-
Befehl zu zerchnen

LINE 3000;3000, 3000;2000, 2000;
2000, 3000; 3000

zeichnet ein komplettes Dreieck.
Ebenso wie beim Plot-Befehl sind
bei Line verschiedene Zusitze vor-
geseshen. COLOUR und MODE
funktionieren wie beun Plot-Befehl,
Meu ist der Zusatz sWIDTHe, der die
Linienbreite angibt, Hier sind nur
ungerade Werne erlaubt. Die einzel-
nen Linienbreiten finden Sie in dem
sLiniene-Pull-Down-Menii. «STYLE«
gibt die Strichart an. Neben einer
durchgezogenen Linie lassen sich
damit auch gepunktete, gestrichelte
und jede Menge anderer Linienar-
ten zeichnen. Aufgrund eines Feh-
lers ignoriert Basic? jedoch LINE,
wenn zusitzhich WWIDTH: angege-
ben ist. Die Linienarten sind eben-
falls in dem Linien-Menil aufgefiihrt.
Als letztes gibt es die Zusdtze
nSTART: und «ENDs, mit denen sich
die Enden einer Linie als eckige
Kante, als Pleil oder abgerundet
darstellen lassen,

LINE 1000;1000, 4000;4000 STYLE
3 START 1 END 2

zeichnet einen schrigen, dick ge-
punkteten Pieil. Digjenigen, die den
vorigen Kursteil iiber Grafik unter
GW-Basic verfolgt haben, werden
das Demonstrationsprogramm  (Li-
sting 1) sicher wiedererkennean.

Kreise und Kreisbtgen sind in
Basic? selbstverstandlich auch mog-
lich. Dafiir gibt es den Befehl »CIRC-
LE«, dem drei Werte {olgen

CIRCLE 2500;2500, 1000

zieht um die Koordinate x = 2500 und
y = 2500 einen Kreis im Abstand von
1000, Wie bei Line sind die Zusitze
WIDTH, STYLE, COLOUR und MO-
DE méglich. START und END ist
auch vorgesehen, hat aber nur dann
einen Sinn, wenn Kreisbigen ge-
zeichnet werden. Dies geschieht mil
dem Zusatz »PART, Nach PART fol-
gen der Start- und der Endwinkel
des zu zeichnenden Kraisbogens.

CLS

WINDCW #1 GPEN

LABEL loop:

GOSUR schrite

FOR w=5000 TO 0 STEF -8
LINE Q:v, 5%00;v COLOUR 1
REXT w

GOSUB schritt

FOR h=0 TO 5900 STEF =8
LINE h:5000, h;0 COLOUR 0
NEXT h

GOSUB schritt

FOR h=0 TO 5900 STEP =
LINE h:5000. 5900-h:0 COLOUR 1
NEXT h

GOSUB schritt

FOR wved TO S000 STEP 8
LINE Q:v, 5900;5000=-v COLOUR O
NEXT v

GOTO loop

LABEL schritt:
a=TNT(RND(90} +20)

RETURN

Gesamtprifsumme dber alles:

CIRCLE 3000;3000, 1000 PART 0,1.57
zeichnet einen Viertelkreis.

+FILL« sagt dem Interpreter, dafB
er den Kreis komplett mit einem Mu-
ster ausfiillen soll. «FILL WITH« ver-
wendet dazu eins der Muster aus

dem sMusiersPull-Down-Mentl.
+FILL ONLY WITHs« zeichnet nur e
ne Fliche, und 154t die Umrandung
weg. Zur Demonstration zeichnet Li-
sting 2 Kreise verschiedener Grofe
und Muster.

Sollen nur Kresausschnitte ge-
zeichnet werden, ist der Befehl sPIE«
besser geeignet

PIE 2500;2500, 1000,0,1.57 FILL
WITH 3

zeichnet emnen cgefilllen Vierntel-
kreis. Die Winkel bei den CIRCLE-
und PIE-Befehlen werden normaler-
weise In Bogengrad angegeben.
Fiir andere Gradangaben muf vor-
herder Befehl »OPTION DEGREES«
ins Programm eingebaut werden.
Beachien Sie jedoch, dal dannauch

Listing 1 : ) .
€01D4 > erzougt die Grafik  die trigonometrischen Funktionen
£0653> auf Seite 139 mit diesen Gradangaben rechnen
seeL Mit »OPTION RADIANS« schaltet
cBC193 das Programm wieder auf Bogen-
<203 grad zuriick. _ _
0294 Bel den Kreisfunktionen gibt es
o5ecy | Listing2 weiterhin die Befehle »ELLIPSE
cocag, | MeichmetEreise  ,ng ,ELLIPTICAL PIE«. Der erste

verschiedener A .
£0240% GroBen und Befehl zeichnet Ellipsen, der zweite
CDEECH M
EODAMT Y
tOF48>
{B240>» WINDOW #1 OPEN tQ653%
COG6L0 CLS <Q1D4>
ceATE> LABEL loop: c0615>
CQESD> ¥=INT(RND(5300) ) C0815)
€029 y=INT(RND{S000]) ¢07CA>
COABG> a=INT(RND(32])) CQ60CH
COE40> r=INT(RND {10001 ) £0797H
COTFF» CIRCLE x;y, r FILL WITH m ¢0CDE>
CRITAY GOTO loop fQ4B6>
L0000 <0000>
CARITY Gesamtprifsumme iber alles: CADBC >

140 i,
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Ellipsenausschnitte Die  Befehle
sind genauso wie CIRCLE und PIE
aufgebaut. Zusédtzlich muB hinter
dem Radius das Verhéaltnis vom X-
-um Y-Radius angegeben werden.
Ein Oval, das doppelt so breit wie
hoch ist, wird mit dem Befehl

ELLIPSE 2500;2500, 1000,0.5

gezeichnet. Die letzte Zahl bestimmt
den vertikalen Radius, der in die-
sem Fall 0.5mal so groB ist wie der
horizontale Radius.

Um unregelméfia geformte Fla-
chen auszufilllen, verwendet man
am besten den Befehl »SHAPE«
Ahnlich wie beim LINE-Befehl er-
halt SHAPE mehrere Koordinaten.
Diese Koordinaten werden dann mit
einer Linie verbunden und mit ei-
nem Muster ausgefillt.

SHAFE 1000; 1000, 2000;2500, 1000;
4000, 5000;4000, 4000;2500, 000;
1000, 1000;1000 FILL WITH 5

zeichnet aul dem Bildschirm eine
Art Pleffermiihle. Erlaubt sind die
Zusitze WIDTH, STYLE. COLOUR,
MODE und FILL ONLY WITH. Um
nur Rechtecke oder Quadrate zu
zeichnen, gibt es den Befehl sBOX«.
Bei dem Befehl geben Sie die linke
untere Ecke des Rechlecks an, ge-
folgt von der Hthe und der Breite.
Der Zusatz »ROUNDED+ rundet die
Ecken des Rechiecks ab.

BOX 1000;1000, 4000;4000 FILL
ONLY WITH 3 ROUNDED

zeichnet eine Rechteck mitangerun-
deten Ecken, das mit dem Muster 3

Progras [Sitimm kivill Foten Roter Lindes foaer =
. o e
T i
tve Celtuare Ld | |
rhbty erad
" s, s,
AR VR FITE with
!
b z
=i
+SHAPE= zeichnet _
anregelmafig =i i
geformte Flachen e .k
mmld' 4 e = = e

mit einem Muster

weggelassen. Wer eine beliebige
Fliche ausfillen will, verwendet
»FLOOD«. Wie gehabt wird hier ersl
die ¥- und dann die Y-Koordinate
festgelegt, an der der Bildschirm
ausgefiilll werden soll. Zusitzlich
kann hier eine Farbe als Grenze
festgelegt werden. Diese Farbe
wird auf dem Bildschirm nicht iiber-
schrieben, der Fillvorgang hort
dort auf.

In Listing 1 kommt der Befehl
WINDOW 21 OPEMe vor. Dieser
Belehl holt einfach nur das »Ergeb-
nis le-Fenster in den Vordergrund
Das Gegenstiick dazu ist WINDOW
#1 CLOSEs, womit das Fenster wie-
der verschwindel

Dieses Fenster &Rt sich auch von
einem Programm aus manipulieren
Es kann zum Beispiel auf die volle

der Befehl sWINDOW FULL ON«zu-
standig. "WINDOW FULL OFF« 1aft
es wieder auf dezentere MabBe zu-
sammenschrumpfen. Ebenso kann
die Grife eines Fensters beliebig
vom Programm aus bestimmt wer-
den. Der Befehl sWINDOW SIZEs,
gefolgt von zwei Zahlen flir Breite
und Hohe des Fensters, bestimmt
die Grife Zum Verschieben eines
Fensters ist sPLACE X-Position, Y-Po-
sition« zustéindia. Die Befehlsioclge
WINDOW FULL OFF

WINDOW SIZE 600,300

WINDOW PLACE 0,0

erweitert das sErgebnis I=-Fenster
fast auf Bildschirmgrofe und setzt @s
in die linke untere Ecke. Die oben
gemachten Koordinaten-Angaben
(x =5900:y =5000) gelten dabei fiir
das normale sErgebnis ls-Fenster

gefiillt wird. Die Randlinien werden Grobe gebracht werden. Dazu st (hf)

Befehl Zusatz Wertebereich Befehl Zusatz Wertebereich

BOX COLOUR 0— 18 ELLIPTICAL PIE STYLE 1—8
FILL (ONLY) (WITH) o—al WIDTH 1=
MODE 1—4 FLOOD COLOUR 0—15
STYLE 1—6 FILL (WITH) 0—31
WIDTH 1—17 MODE 1—4
ROUNDED LINE COLOUR 0—18

CIRCLE COLOUR 0—15 END 0—2
END 0—2 MODE 1—4
FILL (ONLY) (WITH) 0—al START 0—12
MODE 1—4 STYLE 1—8
PART WIDTH 1—=7
START 0—2 FIE COLOUR 0—15
STYLE 1—8 FILL (ONLY) (WTTH) o—3l
WIDTH 1=7 MODE |

ELLIPSE COLOUR 0—15 STYLE 1—8
END 0—2 WIDTH 1 -7
FILL (ONLY) (WITH) 0o—3 PLOT COLOUR 0—15
MODE 1 —4 MARKER i—8
PART MODE 1—4
START 0—32 SHAPE COLOUR 0—15
STYLE 1—8§ FILL (ONLY) (WITH) 0—31
WIDTH 1=T7 MODE 1—4

ELLIPTICAL PIE COLOUR 0— 15 STYLE 1—8
FILL (ONLY) (WITH) 0—3 WIDTH =7
MODE I
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Software Test

Textverarbeitungen fir MS-DOS

Privatsekretdar PC

as soll ich mit einer Text-

verarbeitung? SchlieBlich

kann ich die zwei, drei
Briefe pro Jahr auch mit der Hand
schreiben,

S0 denken viele Computerbesit-
zer, Bisgle merken, daf so eine Soft-
ware auch ganz anderen Zwecken
dient. Diverse Compilersprachen
und Assembler enthalten némlich
keinen Editor zur Programm-Einga-
be. Und der Zeileneditor der mei-
sten Interpreter vermag nicht, den
gestiegenen Anspriichen fortge-
schrittener Programmierer gerecht
zu werden. Quasi als Abfallprodukt
erledigen Sie auch noch lhre priva-
te Korrespondenz damit.
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Textverarbeitungspro-
gramme in der Preislage bis
200 Mark auf dem
Low-Cost-Markt um die Gunst

Zusatzlich lassen sich die wichtig-
sten Kommandos iiber Tastenkom-
binationen aufrufen. Leider waren
die Entwickler nicht konsecquent.
Diese einfache und iibersichtliche
Meniiform nutzen ndmlich die ande-
ren Programmieile des GFA-Desk

Protext-PC besitzt eine GEM-iihnliche Bedienerfiihrung

Wir stellen Thnen vier prelswerte
Vertreter dieser Programmagattung
vor: Textmaker, GFA-Desk, Witch-
pen und Protext.

Texte und Adressen
in einem ...

GFA-Desk bietet fiir 99 Mark eine
Kombination aus Textverarbeitung
und Adrefverwaltung. Zum Liefer-
umfang gehdrt ein iiber 60 Seiten
starkes Handbuch. So eignet sich
auch der Computer-Neuling die Be-
dienungsfithrung dank der detail-
lierten und didaktisch gut aufberei-
teten Anleitung schnell an. Die Text-
verarbeitung arbeitet vollstindig
menigesteuert. Alle wichtigen Pro-
grammfunktionen sind iber Pull-
Down-Meniis mit Hilfe der Cursor-
Tasten oder einer Maus erreichbar.

unverstandlicherwelse nicht. Die
Ausstatung der Textverarbeitung ist
nur durchschnittlich, sie reicht nicht
Uber einfache Blockoperationen
und den unabdingbaren Grundbe-
fehlssatz hinaus. Als Programmedi-
tor eignet sie sich jedoch vorziiglich.
Ein Lob verdient die Adrefiverwal-
tung. Mit diesem Programmieil er-
fassen Sie biszu 10000 Adressen auf
emer Festplatte, bezmehungsweise
mehr als 1000 Adressen pro Disket-
te. Die Eingabe der Adressen er-
folgt innerhalb der festen Bild-
schirmmaske mil 13 Standardiel-
dem. Die Adrefverwaltung ist ein
relativ geschlossenes System, das
ausschlieflich iiber Hauptmenii
und Serienbrief-Funktion mit der
Textverarbeitung verbunden ist. Die
Adrefbesidnde lassen sich aber als
ASCIl-Datel auf Diskette ausgeben,

um sie beispielsweise mit emner Da-
tenbanksoftware wie dBase zu iiber-
nehmen. Die vielfdltigen Funktionen
und eine angenehme Geschwindig-
keit machen sie zu einem leistungs-
fahigen Programmteil. Die Ausfith-
rungsgeschwmdigksil vieler Pro-
grammpunkte von GFA-Desk 1aBt zu
wiinschen {ibrig. So bendtigen bei-
spielsweise die Initialisierungsrouti-
nen bei jedem Start des Programms
mehrere Sekunden.

. « « oder lieber
Rechtschreib-
korrektur?

Anders als GFA-Desk ist Wilch-
pen eine reine Textverarbertung.
Fiir 112 Mark erhalt der Kaufer aber
neben dem Texteditor eine sehr qu-
te deutsche Rechtschreibpriifung.
Witchpens Benutzeroberflache dh-
nelt der des altehrwiirdigen Word-
star, ignoriert also moderne Bedie-
nungstechniken. Umfangreiche
Hilfsmentis und Zusatzfunktionen
ergdanzen aber die Kommandos zur
Bearbeitung der Dokumente. Sie er-
leichiern den Umstieg von anderen
Textverarbeitungssystemen auf
Witchpen. MSWord- oder Word-
star-Dokumente m ASCII-Format
verarbeitel Witchpen problemlos.
Alle Sonder-Schrftarten wie Fett-
druck oder Unterstreichungen ste-
hen als Steuerzeichen im Text. Das
beigefitgte Programm fir Berech-
nungen im Text verdient ebenso ein
Extralob wie die hohe Zahl der
Druckertreiber. Das herausragen-
de Merkmal von Witchpen ist ohne
Frage seine schnelle Rechischreib-
pritfung am Bildschirm. Das Grund-
worterbuch enthdlt in der Grund-
ausstatiung 30000 Worter und ist auf
bis zu eine Million Begriffe zu erwes-
tern. Filr verschiedene Textarten
stehen eigene lexika zur Verfu-
gung. Witchpen wurde von den Ent-
wicklern fiir Erweiterungen offen-
gehalten

Als konzeplionell ausgereiftes
Textsystem stellte sich Protext her-
aus Es enthélt zwar keine Recht-
schreibiiberpriiffung, erlaubt aber
Berechnungen innethalb des Tex-
tes. Die Qualitdt des Handbuchs
schldgt die Dokumentationen der
Konkurrenten um Langen, obwohl
auch in ihm ausfithrliche Beispiele
fehlen. Protexts Bedienerfithrung
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EINFACH SPITZE!

Zwei Superprogramme fiir Thren C-64 und C-128
zu einem noch nie dagewesenen Preis!

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam:
® 100% Maschinensprache (keine compilierten Programme) extrem s hinell @ WINDOWTECHNIK auf dem C-04
® Alle giingigen Drucker bereits angepallt @ Supergunstiger Preis @ Echie 80-Zeichen- Darstellung auf dem C-64
maoglich. »

MakroDat

VakroDat das universelle Datenprrogramm fiir jede Anwendung. Mit Makro Dat kinnen Sie Bren Kundenbestand, Mhre Bricforarken tinted
deles mehr verwalien. MakroDat winemi e Heven michi eimmeal iihel, wern Hie Diskettenlunifiverk ader Hh Dirvicker nichy emgeschalter ist, das
Programm weist Sie auf den Fehler hin. Auch Window-Technik aiif dem €64 wind durch MakroDat realisiert. Uberzengen Sie sich sclbst
anhand der Stichparnkie ven den Leistungen.

Makroldat in Sichworten:

@ Uber 6000 Datensiitze kinnen als Dutei verwalret werden. @ Bis zu 30 Felder pro Datensatz. ® Alle 30 Felder kiimnen als Schliissel-
felder (Indexfelder) deklariert werden, ® Unterstitzung mehrerer Feldtvpen : numerische, alphanumerische, reine Bruchstaben-Felder
® Auch bei grofien Datenmengen blirzschnelfer Zugriff und volle Datensicherheir. ® Enorm bedienungsireundlich durch Menii- und
Fenstertechnik, @ Bedienungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen. Auncht bei Fehlbedienung der Peripheric kein Absturz
des Systems. @& Dewische Tastaturbelegung mir Umfbauien. @ Gieanderte Tastaturbelegung kann zur Kontrolle angezeigt werden
@8 Dentseher Zeichensarz auf allen gangigen Druickermodellen: VO-I323, VC-1526, MFPS-801, MPS-502, Epson, STAR, ITOH ua.m.
ferlig angepalil, @ Frei programmierbare Stenerzeichen fiir afle angepafiten Drwcker. @ Universell ersiellbare Drruckmaske durch inge
grierten PRIN T- Editor ermaglich [reie Gestaltung des Ausdrucks: D ken von Adress- Erikeren ist problemlos moglich. ® Alle Funkiio-
wen aivch olute Devcker verwendungsfiiliiy. ® Blitzschneller Zugrill anf alle Davensiize. @ Priorititsgesifie Sortierang der Datei fiber alls
Felder moglich, ® Sortierte Ausdrucke sind nur von der Geschwindigheit abhangiy. ® Vielseitige Sortiermiiglichkeiten: alfallemd wuf-
sicigend .. @ Vollig newe Suchmoglichkeiten duirch EWS (Extended Wildcard System) ! — maximaler Suchkomfor. @ Zwet LUNDT
Hlicke =ur erweiterten Suche durch logische Operatoren verkntipfbar: wnd/oder. ® Alle gesuchien Beeriffe werden suesatzlich noch ohne
Zeitverlust sortiert! @ Volle Diskettemunterstitzung @ Cilobale Funktionen ersparen zeitranbende Operpionen. @ Datensolnititelle 2o
Wik roTent ermoghichs vollautomatische Serienbrici-Erstellung. @ { ‘mfangreiches deutsches Handbuch mit Ubungsteil.

99
MakroDut fiir den C-64 und C-128 Diskere DM 39- {rnverbindliche Preisempfeldung)

MakroText

MakroText. das schnelie wnd superkomiortable Textverarbeilungsprogramm fiir den C-064. MacroText edlanlt anch die Erstelfung van
aufwendigen Tevien wie = B.: Rerichte, Angebote eic. Anch dicses Programm arbeiter miir Window -Technik. Ein Le kerfiooen an dicsem
Programm isr die eingebante §0-Zeichen-harle, die eine Textdarstellung im $0-Zcichen-Modus crdid Purch die CGeschwanaigkeir vl
Texthreiie bis zu 240 Leichen werden auch hoelowertige Drucker voll ausgenniizt, selbstverstandlich sind awcl bei diesen Programmen die
meisters Deacker bereits angepafh.

MakroText in Stichworlen:
® Envrm bedienerfreundlich dureh Menic somid Windowrechnik, @ licdic-  * Do s0Zrickem. Darutetlumy irifft mer fiar Malroliest
mungsfelier des Anwenders werden komplett abgefangen: A i bed Fell- Rash Biirotechnik

pedienung der Peripherie kein Sysiemabsnirz. ® Deutsche Tasiaturbele- . 8605 Hallstadt -
gung mil Umlauien. @ Geanderie Tastaturbelegung kann zur Konirolle Friedhofsirafic 36 B 1 - T 0951/200055

angereigt werden. @ Do her Zeichensatz auf allen gangigen Dricker- Anch Wiederverkaufer

modeflen: VC-1525, VC-1526, MPS-801, MPs-802, Epson, STAR. frmiden in uns einen leistungsfahigen Partner !
[T, Tepenrad wovm, fertig angepal, ® Frei programmicrbare Steveer- e — — B
pichen auf alfen angepaiten Dockern, @ Voll hildschirm-orienticrier

Texteditor. ® Blocksar: @ Fret walilbare Textbreite von 40 — 240 Zeichen. B IMN r

® Recheer und linker Rearid freiverschiebbar. @ Reliehig viele Textabschnitte Amt schnellsten bedienen wir Sie felefonisch

getrennt formatierbar. ® Blockoperaiionen: S fier, Ersetzen, Kopieren, Hite “"_f"""r"" an

Verschiehen, Laxchen, ® Einfiigen externer Texie von Diskerre, @ Uher Raab Burotechnik

30,000 Zeichen Textspeicher. ® Automatisches Formatieren eingelesener Friedholstr, 36 - 8605 Hallstadt - & 0951/200055

Teste. @ Frei einstellbare Tabulataren, @ Kopf- und Fuflzeilen waliweise Hitte senden Sie:

it Seirenzaller. @ 4 .‘w]'pgf:.n.' Floskelrasten sparci Tipparheir, ® Volle | [ 17T T e PR DM w-m

IJ.'_;k.-fu—umurr.triii.'.:mn:. .. Hr.-h'J'nr'J'um.I\n-.f_fc' o '|I'rrl..m.f bat ermmaglichn l G AfacraTid .. " _ DM m.%

komfortable Serienbricl-Erstellung, ® Komforiahle Cursorstencrung |

(=, 1. wortweites Springen ctc. ). @ Umfangreiches dewtsches Handbuch mil 0 MacroDar & MacroText ........ DM 59.99
L] ¥

Ubungsteil. Den Gesamtbetrag zuz. DM 5.~ Versand bezalle ich

1

|

| O per Nochnalime

B8 Verrechnungsscheck licgt bel.

99
VakraTixt fiir den C-5d e C-128 Diskerte DM 39-

funverbindliche Preisempfehfung) Meine Adresse

MakroDat und MakroText zusammen e - —

nur DM 69-9g :.__ _____ __ = . e St

——_—




PROTEXT

ur IBM-PCs und Kompatible

rofessionelle deutsche Textverarbeitung

mit volluulnmull

Protest tir |B-PCs und Kompotibla st laickt 2
bedienen. Dadurch sind auch ﬁ.l.'lﬂillﬂtl‘ il'l
der Loge, dos ganze Leistungsspektrum
dieses professionellen Textprogrammes
v mutzen. Do Toxl oul il-m Bildschirm

wird genouso domrgestelll wie der Ausdruct
Varmchiodane Sch

rhuan win Fort,
Kiarg |l,r Urtarsirelchen und waitam |'l|'|-".1r i i
[-’ rmen searclan ol o :I. 5T £ [ |rJ hiren in |||:| w\.r'l
baren Farben IIH-'_"||I|_'|M'_|| N} ongazeigh umdl
armbglichen dem Anwander aine frmie Texd- und
!"u'hr‘-'rh_]l'".ll Htumeg. W e Merge-Funktion lossen
slch Texthousteing schnall 2u umfangreichan Brie
fan verkaten, Dos Progromm emmoglicht auch
o9 ¢ ] F.irll_,h Rk Binss L_,m--. VeI Digketie n rlan
[axe, dar am B irm beorbetis -.-.-||.|, ahine
(1(r|'l "'".Ilf'i T =] |'||_| anagehl. Der ,-"I-rh
W |r|_| durch FROTE) X1 voll ausgent |r

wsgebauten Compuier haban Sie
Chidy fm o !I'-—_lﬁ (ERER] _.?_ ugfi ||_ Jmy Ta __1...u,_r_'_|r1'_-f_li‘|_|"..1.
progremm PRUOTEXT b ||:".|'|II.--.' wiminngrelcha
Fixe ﬁunl-u-l R

H-urdwuru-.ﬂ.nfurd-rung-m
IBM P{

sl
Urtarstiitzung mehremer loutwerke
platien :
® monochomar

.lr:if-'\-u'-

Bildsehirm oder Farbk
Druckar

|r| sehirm

® Contronics

Bastoll-Nr, 58105, [5Y" I-_Ji'.|-.i""l-;'

Fiur nur DM 179,-

Wortss

er Silbentrennung und integrierter 'I-'ul:ellenlmlkuhhon

R, SchineinTh. Timmar

Textverarbeitung mit PROTEXT PC

1987, 323 Seiten, YesloaTie

Dos Begleitbuch fir d iche Arbeit mi

der Taxhwararbailung T PC. Mit vislen

ngtzlichen 1|;_.; fie d|1_ Lruckemansisusreng,
b Serenbriefen und die

integrierten Eschenfunktionen,

Software-Anforderung:
PROTEXT-Softwone, Markt&Technik, 56105

Best-Nr. 90413, 158N 3-89050-413-0

DM 49~/ 45,10/85 382,20

PROTEXT
Rechtschreibpriifer

Ballstlamende Testkormkiur mil
deutscham und englischam Grund

hotz und erwelteriem Worschatz
mal co3, %;:II'HJ{? W iatarn,

Basi,-MNr, 56452

DM 98,

*Unvertrindliche Prelsemplehlung
i d
Markt&Technik
A "' Ak -11||f‘|_'-r| |’.|_|'rq r
'_" .‘|-:.-|:-"-‘.'l'1ll.- . '__.:_*l'._ﬂull-:j
h Mokt &Technlk Varlog AG, Buclweidlan, Hans-Pasel-Simalbe 2, 8013 Hoor bel Min
SUHWELE: ) k& Tachnik Vesirlabe AG. Eolleringise 3, CH-A ot
Takslon (0222 &7 7528 « Usbanimy h-.- dica Verlopsges. mibH (G &R |2




Textmaker | Punkie | GFA-Desk Punkte | Witchpen Punkts | Protext Punkte

Bedienung

— Mansorientiert ja ja nein neln

— Tastenorientiert ja ja ja ja

Lieferumfang

— Disketton 1 1 3 1

— deutsches Handbuch | ja T ja & ja 6 ja 9

Rechenfunktion ja nein ja (sehr gut) ja

Blockoperationen ja ja ja ja

Befehlsumfang gut 7 ausreichend |4 befriedigend | 6 befriedigend | 6

Rechtschreibprifung nein nein ja nein

Handhabung sehr einfach | 9 vorbildlich w0 umstindlich | 6 umstindlich |5

«Pall-Down-Maniis ja ja nein nein

-Fenstertechnik ja ja nein ja
_-H:_mg ja ja nein ja

Ubersichiichkeit noch gut 1 gut B noch gut 6 befriedigend |5

Geschwindlglesit schnell a langsam B eher langsam | T eher schnell |8

Adrefverwaltung ja ja (sehr gut) nein nein

Serienbriefe ja ja ja nein

Suchen/Ersetzen guat B befriedigend |6 befriedigend | B befriedigend |6

Druckertreiber gut T ausreichend |6 sehr gut ] ausreichend |6

Preis (Mark) 148 a8 112 (Versand) 179

Gesamturieil befriedigend | 54 befriedigend | 46 befriedigend | 46 befriedigend |45

Die Gegeniiberstellung zeigt deuntlich die Vorteile und Einschrinkungen jeder getesteten Textverarbeitung. Fiir jedes der Kriterien
vergaben wir zwischen einem und zehn Punkten. Das Optimum wird durch die hichste Punkizahl charakterisiert. In der Gesami-
wertung waren demnach maximal 70 Punkte zu erreichen. Die vier Textverarbeitungen liegen eng beieinander.

gestalteten seine Programmierer el-
was ungliicklich. Fast alle Befehle
ruftder Benutzer durch komplizierie
Control- und Escape-Befehlsfolgen
auf. Sie sind ohne intensives Studium
des Handbuchs kaum herauszufin-
den. Eine schnelle Einarbeitung
und unkomplizierte Bedienung er-
laubt Protext nicht.

Erst seit kurzem ist das Textverar-
beitungssystem Textmaker fiir 148
Mark am Markt Zu diesem noch
glinstigen Preis erhdlt der PC-Besit-
zer ein Paket aus Adrefverwaltung
und Textverarbeitung. Von allen ge-
testeten Programmen enthalt es die
leistungsfdhigsten Befehle. Mit Text-

Ll'urhl‘n‘ Lschen Block Suchen Platie

A ¥ A e Yoo
F=1-UERGL . TXT Soite 1 Lalin 1
Toatwararbe i tusgen Tile -G

i
Frivatsekrolir FC

w1
Eillche Testwerabs ltumgeprogranne in dor
den Low Cosl Markl vwe die Guasl der PC-Min
Band idaton mizsen sich in waieres o lel

-
Uan sell lch mit oliver Tostverarbs i oy T
direl Brialfe pro Jahe auch wil der land 2c
fin donken wiole Conputecbesitaer. Bis =i
gane andoren owockes diosl, Disersse Conpl
ndnllch helnen Editor sor Proygreass- Eingal
Inlerprolir ey i i, e gpew L g

mnch [hee private Borrospondea: daniil
Vir stellen Ihisa vier prelseeric Useirol
Tesinakar. GFf-Deak, Wilchpaw sl Probost
CFfi-Desk Listel Die 79 Rark =ie Konhinal
i repeorus | tupg . fan L |eTerunlamy gebiirt

Programmileror gorrchl =o weedes. Qoavl al

maker lassen sich bis zu neun Texte
oder Textausschnitte gleichzeihg
bearbeiten. Als einziges Programm
speichent Textmaker den bearbeile-
ten Text regelméaBig im vorgegebe-
nen Zeilabstand auf der Disketlte
Dazu kommen Blockbefehle, die
nicht nur zeilen- sondern auch zei-
chenweise orientiert arbeiten. Die
Freude ob solcher Leistungsvielfalt
tritben aber einige Schwachen, die
gich erst in der Praxis herauskristal-
lisieren. Da sind beispielsweise die
mit Informationen iiberladenen Pull-
Down-Meniis zu erwdhnen: Man
verliert leicht die Ubersicht — was
diese Meniiform ja gerade verhin-

Drucken Fenster Optionen Ik-l'll'r'ﬂ'-l

L Laspat sial Bl ldsokirs 3
Uiprmchau awl Mowltior = i
Broitechriflt

Doppe Ldrmick -
Elite—Schrilt -
Fettdiruck

Hochste ] lon

Zeile ins Inhaltsverzeichais

Meirs lwmake il t

Harips Lesrezsichan

Fupnaie msarkloren

Proport ions leche il -
.ﬂr!l.‘fﬂ{uiil{‘l‘it

Ze [ehen FAlckueirls

Selwa lmchrif t

Tielsinllen

Unteretes ichen

U Unriihal wergripsra

¥ Uori lns chivorivares ichnis

X fseynder 1

SEEEE3

EmdElvEr M-

Textmaker besitzt viele Funktionen, aber unfibersichiliche Meniis
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dem soll. Die Realisierung vieler
bemerkenswerter Enfalle gelang
den Programmierermn nicht iiberzeu-
gend. So schweigt sich die wahlwei-
se einblendbare ASCII-Tabelle zum
Beispiel iiber die Codes der ange-
zeigten Zeichen aus. So sind Sonder-
zeichen nicht durch ALT-Kombina-
tionen einzugeben. Die Werbung
spricht von der Fahigkeit, einen Text
auf dem Bildschirm so auszugeben,
wie er spiter auf dem Drucker aus-
sehen wird. Leider beschrankt sich
der Textmaker jedoch darauf, kursi-
ve oder unterstrichene Schrift nur
kurzzeitig und auf Anforderung dar-
zustellen. AuBerdem arbeitet diese
sinnvolle Funktion ausschlieBlich
mit CGA-Grafikadaptern.

In unserem Test konnte sich kein
Sieger etablieren, obwohl Protext
und Textmaker etwas oberhalb des
Durchschnitts rangeren. Ganz zu
iiberzeugen vermochte keine der
Textverarbeitungen, obwohl einige
Programme vielversprechende An-
siitze erkennen lieBen. Esbleibtalso
nachwie vor zu hoffen, dab in abseh-
barer Zeit flexible und starke Kon-
kurrenten kommen, die auch in el
nem verniinftigen finanzellen Rah-
men bleiben. Es ist aber auch denk-
bar, daf die Schwachen der gete-
steten Produkte in spateren Versio-
nen beseitigt sind und eine bessere
Bewertung dann nicht mehr schwer-
falh. (Markus Zietlow/ja)

Ferseerang auf Sede

e 14T



Hardware Test

Angriff mit 24 Nadeln

Zur Systems '81 stellte Epson sein jiingstes
Kind vor: den LQ 500. Mit ihm steht nun end-

giiltig fest, daB der Heimbereich auf lkurz oder
lang von den 24-Nadlern erobert wird. Quali-
tiat, gute Druck-Eigenschaften und ein akzep-
tabler Preis sprechen fiir sich.

ast glewchzeiig mit NECs

P2200 erschien mit dem LO

800 emn welterer 24-Nadel-
Drucker, der klar auf den Heiman-
wender zielt. AuBerlich sieht er dem
LO 8OO (Test: Ausgabe 12/8T) recht
dahnlich. Er verwendet auch den
gleichen Traktor und den gleichen
amtomatischen Einzelblatteinzug
(2253 Mark). Doch damit haben sich
die Gemeinsamkeiten schon erle-
digt. Seine wesentlichen Leistungs-
merkmale sind die Druckgeschwin-
digkeiten von 1507180 (50/60) Zei-
chen pro Sekunde in Pica/Elite
{(Schonschrift), Zudem hat Epson sei-
nem Sprofling noch zwer weitere
schnften  spendiert: «Fomans und
voans Serife, Das ware noch nichis
Besonderes, aber: alle Schriftarten
inklusive der Schonschniften lassen
sich in Hohlschrift (+Outlines) und
achattiert (»Shadows) ausdrucken

Druckertest: LQ 500

Das schlichts
Design verbirgt
die tollen
Druck-Fihigkeiten
des LQ 500

den als Industniestandard aner-
kannten ESC/P-Code (sEpson-Be-
{ehlssatzy) gesleuert. Damit ist er
voll kompatibel zu seinen grileren
Briidern sowie zum FX-B5.

Der Papiereinzug wurde neu
durchdacht. So besitzt der O S00 ei-
nen abnehmbaren Zugtrakior. Al-
lerdings wird dadurch (wie bel je-
dem Zugtraktor) immer ein unbe-

Die Konkurrenz

Der 24-Nadel-Drucker NEC 2200 ist
ebenialls nou aul dem Markt

Der SL B0 Al war der erste 24-Nadel-
Drucker unter 1000 Mark

Damit drucken Sie Dokumente, zu
denen Sie sonst ein aulwendiges
Grafikprogramm brauchten
Schaltet man den LQ 500 auf Gra-
[Ikbetrieb, so erreichl die Dichte
maximal 360 x 180 Punkte pro Zaoll.
Damit liegt der LQ 500 in der vertika-
len Auflésung deutlich hinter der
Konkurrenz, Der Drucker wird iber

148 st

nutztes Blatt verschwendet. Lobens-
wert ist der halbautomatische Ein-
zelblatteinzug. Durch einfaches Auf-
stellen der Papierfilhrung, Einstel-
len der Breite {iber zwei Schieber
und den abschliefenden Knopf-
druck wird das einzelne Blatt bis
zum Druckkopf transportiert. Eine
rafliniente Schiene sorgt dafiir, da3

das Blatt immer in exakter Position
emgeaiiiht wird. Der Wechsel zwi-
schen beiden Papierarten geht mit
wenigen Handgriffen vonstatten,
das Einlegen von Endlospapier ist
problemlos

Beimn Farbband verwendet Epson
das gleiche bewadhrte Kassetiensy-
stem wie beim FX-80. Mit emnem
Handgriff und ohne schwarze Fin-
ger wechseln Sie das Farbband
Uber nur drei Tasten kiinnen Sie die
Schriftarten wiahlen, Emzelblatter
zufithren, den Vorschub steuern
oder den Drucker selekiieren

Schone Schriften

Auch die Anpassung an den Com-
puter geht nach Epson-Manier mit
DIP-Schaltern vor sich. Sie finden
diese rechis hinten unter einer Klap-
pe die sich ohne Werkzeug 6ffnen
laBt. Dort ist auch der kleine
Schacht, in den Sie Schriftmodule
stecken kiinnen. Im Moment stehen
sechs OSchinschriften zur Verfi-
gung; ein Modul kostet 180 Mark

Diese zusatzlichen Schriftarten
kitnnen Sie nur im Schonschrft-Mo-
dus benuizen. Sie sollten sich auler-
dem tberlegen, ob sich diese An-
schaflung lohnt. Ein gutes Grafik-
programm bringt dhnliche Leistun-
gen, wenn auch nichi so0 schnell

Mit diesem Modell spricht Epson
alle Anhé&nger von 24-Nadel-Druk-
kermn an. Wem bisher ein Drucker
der L.O-Serie zu teuer war, st mil
dem LO 500 bestens bedient.  (rz)

Ausgabe 2/Februar 1588 I
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PC

Magazin PL"S

9/10-"87 0AS GROSSE PERSONALCOMPUTER-MAGAZIN
Der ideale PC

Kmstan, |.r.=|'.11.'n|3_ .ﬂ.u".",'lul‘hmr_t

Software
vom Feinsten

w Sedekick: dox konn esl

4 Brandheill: dis 10 besten
Public Dominin-Progromme

# Test: Deskiop Publishing
fiir 398 Mark

# Splole tur Donker und
Abanteures

Super
Hardware

w Der beste Schnoider-P{

# Top-PCs mit Fetplotien

W Die profsworiesion Droder
# Spitzen-loptaps im Vergleid

Programmieren

spielend
S

*T*!ﬂ:'tnhn
in Bask

Entdecken Sie mit PC Magazin PLUS vbllig neue Perspektiven einer bislang
ausschlieBlich business-orientierien Computerwell - der Well der IBM-PCs und

Kompatiblen,

Ihr Personal Computer kann viel mehr: Erieben Sie die wunderbare Welt der Grafik,
das Abenteuer spannender Spiele, die Faszination des Programmierens. Machen
Sle Ihren PC auBierdem zum unschlagbaren Instrument Ihrer berullichen Zukunit:

Know-how, Wissenserweiterung und engagierte Weiterbildung,
Unser Kennenlerm-Angebot bietet Thnen ein koslenloses Probeaxemplar.
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mil sinam koglen-
losen Probeexomplar

| Kennenlern-Angebot =g

l Jo, ichinteretors imnich s PC Mng.o:an-?lus wnd méehte oin kestenlosns Probpas ulnph;:r dimgsi felinchrib
Wiy beh PC-Mo Edllh-FFul wenlberleren HI-", breuchn leh nichis 2y tun, ich hekommes dons PE-.M.ugurin-
I Phis repelmdillig por Past zum giinitigen Juhrespreis voo fld, — DM (G 17 Aangoben, Aaedondspreise und

Studevtenoba tishe Impraswim],
Geld-zuriick-Garantie:

Ich konn don Abonnemant jndmrzeit kilndigan, e gibst keioe Kindigungifie, fuviel besahhy Betrnge we-
balie deh euriek

=
P

. > r:".'.:.l‘:.'_;' =t o — —_

Tilnale

L

Ve T T

Mir 1t bkannl, dafl ich disse Blill"l.lllq innorhalb von B Togen bed der Bevellodrosss Mark! & Technik
W|I#'ﬂﬂlh sillschall, Hons-Fmual S 2, 2013 Moot bes Ménchan siderruban konn, Zur Wahrung
dir Frier g’néll dis rechtetigs Absencung dos

Widarils o8 ablge. Aiess. -ich- bestaiige di
drch meing 2. Unterschrif TRE R

il 3 Liniryciin

S B o S S S e e U G
4
T
5

|
|
|
|
!
|
|
|
i
|
|
|
;

w

nd Fa

FASZINAT



Test Hardware

Normalschrift

Seriv Outline Kursivschrift

Seriv Shadow Elite-Schrift
OpiRUREA ek Schaalschrift
NL@=Roman Breit
Roman-Kursiv Fettdruck
Roman Outline Doppeldruck
Romwan Shadow Hoch=- ynd tief

AAARA

Die VergriiBerung bringt die Unterschiede an den Tag

Alle Daten auf einen Blick Wer, Wie, Wo & Wann
Name: LQ 500 NEC P 2200 Seilosha SLAOAT Alle bisherigen Testergebnisse
Prois: 1098 Mark 1145 Mark 908 Mark Drucker Ausgabe Punlte
Abmessungen: 390 x 320 x 139 mm 300 % 275 % 140 mm 418 x 325 = 130 mm _NECP6 12/87 6.1
Paplerbreite: 4 bis 10 Zall & bia 10 Zoll 4 bis 10 Zoll Epson LO 500 a/es 68
Puffer; & KByte 8 KBy 16 KByta Seikosha SLB0OAT 12/87 g8
Drucldopf: 24 Nadeln 24 Nadeln 24 Nadeln NEC P2200 1/88 8.5
Goschwindiglmit 160 Zoichen/s 168 Zaichan/s 10 Zeichen's
B0 Zeichends a3 /s NLO kuine Angabe ot findon Sie alle getestaten Drockar mil Angabe
dor Ausgabe und der Weriung. Es werden bis su 10
w Zucrtrakior W m Wt Erftmrium J
Friletiomn Fﬂmnﬂ Friktion mi?ﬁ?&iﬂﬁ or ::nm :::I:q::::m jm hilligpar
Schriftarten: 2 Sehénschrifen 4 Schidnschriften | Schénschrill E"::h:?hsl ':.I-’;H 00 Pelchen/Sekunds ergebe
& Fonis optional 12 Fonts optional rm:.min::.;m'm e e
m :nhrl.l'l.hme&r. I it orianlaton uns an einom laper
(Punkte/Zoll) 360 x 180 360 x 360 240 x 218 Lantatizke: Ein Flisemdrisck wio bein Tintenstahl
Zeichensitze: 12 13 B H::L;‘;"Ex:ﬂﬁ:;n Farhibandwachesl, DI
AsSCI ASCIL IBM IBM Bchaliar. ) |
n IM"I.W: Léaferamiang, Handblcher
mm Eg?;fﬂmﬁ 'I;IEHP;FPE,E?; Emg 1500 Pulfer: Eine maximale Grobe von 52 Elyee i e
Em“ wilnachi,
LO 500 NEC P2200 SL 80A1
NLQ@-Sans Seriv Outline/Shadow : " . :
Seriv-Kursiv Fica Pica RPica Pica Plica Hica

Elite Elite Elite Elite Elate Elike

Schén Schén Sch
Fett Fett Fett

Doppelt Doppelt
Nirsiv Ruimsiv b
Bub g perrSCrif
Brrer i k£ Er
Scheal Scheal Schmal Scha

A/

Schén Schén Sch
Fett Fett Fett
Doppelt Doppelt
Ko sadw Kareiv K
T D RS e SEEAE
By e=at Bl
Schial Scheal Gchmal Scha

A

Die Wertungen auf einen Blick

(n — = -

Senrlf Dl e A

10

Wartungapunikiae
W pozoo =)

oD BEAl
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Die vertilale Punktdichto liegt boi 180 Punkte pro Zoll, reicht
aber fiir die melsten Anwendungen

st 151




Quadromania

Frrtssttang von Sam 11T

130 IF 5=1 THEN PEHM 1:PRINT"Spileler 17EL
S5E PRINT"Spislay 2V

140 FOR A=1 TO SO:X0=RHD*1742:Y0=RND=1T+
4atFOR N3m=1 TO 1:FOR ¥3I==1 TO 1:5{X0
'EE.YHPT35=HUT S(X0+X3, YO+¥1) :NEXT:N
F?T FFT HODE 1:IMK &4, :IMK 5, 25:1INK

13:INK 7.9:BORDER 11:CLG 4:S0OUND
H-J:U 90,12, ,2:0RIGIN J32,0:¥2=399%:FL
OT 0.0,63FOR S2=1 TO 19:DRAWR A,¥2
12, 0:¥1= f"'J-Hh31 H2=-640; }“F

S1=l T J0:DRAWR X2.0:MOVER 0. o:X

el 1:HEXT: SQUND le.:JU.H:E.lE..!

IRIGIN=22, ~€:1TAG:FOR Y2=1 T0 20:FOR

a=1 TO 20:IF S[X2,¥2)THEN PLOT=-10,

5 ELSE 4LﬁT 16,-10,7

L60 MOVE Xa*J2.¥2+20;PRINT CHRSIZ27)::HE
:-!'r:.'JE:-eT:'r.‘L’,-_JF“F RIGIN 314,184:PRINT

SIaMICHRES 1) Xm0 ¥ 2mD s X0n11: Y On

D:TAG

170 PLOT=314,.-184.6

180 MOVE X2.YI:PRINT CHRS1243); [HOVE X2,

30 S1=J0¥(0) :FOR iwl 'TO 11S:NEXT i:IF 8
THEN S0UND 2,0,12....5% PRINT CHR

5 b s GOTQ 250

=00 IE S51s=2 THEN SOUNHD 2.06.12....11:PRIN

I CH?:-;J LG0T 270
<10 IF Sl=q THEH SOUHD 1.0.12;...8:PRINT
CHRZ (2931 1 :60TO 290

248 1F Sl=8 THEN SOUND &.0.12,.. 2iFRINT
HES (243 1+ GOTO 310
B IF Sle=lé THEN WeW+l:PRINT CHRS(241)
100TY 130
__ql,' I'.!'I'T(.I 1 :lu'_'
430 IF Y2*160 THEH 1B3
B0 To=Y2+L0:Y0eV0+1iG0TD 180
01IF WEe=140 THEN 180
L !

SEC TE=YI-20:¥C0=Y0=1160T0 180
Y LF H24-272 THER 180
0 { J1X0=X0-1 60T 180

THEN 180

¥
+12: R0=%0+1 :GOTO

&0 X 18D
v PedrT 'FELFRINT CHRSI2QIVCHRSIOVF 1T
G:FOR Xls=1 T0 I:EO0=23" (Xi+1]:P=1911;
EOR ¥1 L'TO LiPaP/2:5TX0=X1 YO+l iw
HOT DIRO+EL YOAYI Lt 1F SUXg+¥1 . vo=yl)
THEN PLOT-314d,-184,5:D=D-1 ELSE PLOT

14.,=184,T:D=lie]

40 HOVE ¥2.¥2:50UND Ro. P, 5..4/HMOVER ]
2Rl a0rY1+10:PRT df *HPR[;:*':.HE
ETINEAT ! TAGOFF:PRINT CHRS(2XICHES(1)

PTAG: IF D<»-9 THEN 170
150 FG? X=l TO J0:POR y=1 To 20:7F NOT 38
+YITHEN 170
VB3 Hta* [HEXT : TAGOFF: PREINT thSd;J-xHF’
o PSOUND 49 301.300.1.1.Y:50UND 2.3
] de 1,1,1480UND 4,288, 300.1,1,1:H
L:PEN 1:PAPER Q:BORDEK 19 21:Ppl
PRINT"¢2%U= das optimale Ergebnis
Zu #rreichen”  iPRINT"waren"S0"Urvan
dlungen nieig i PRINT
17¢ IF sp=]1 THEN PRINT:BERINT"Eie banltig
ten e :2G0T0 390
AEQ PRINT: F?IJT“E:1|.Lt“5“hvn:tiqt-:".
190 PRINT W'Versuche.":WisW=50:IF =0-11¢
O THEN k=2:f=3}:GOTO 440
400 IF 50-2140 THEN kel:f=2:COTO 440
10 IF s50-131¢0 THEN ke=8:2=1:GOTD 440
400 IF S50-38¢0 THEN k=12:f=1:GOTO 440
430 IF 50-45¢0 THEN kwid:f=
440 PRINT:PRINT:FRINT“<63Das gibr "::1F
Wo3D THEN PRINT"keine™::1G0TO 470
450 PRINT k:iREIS)=K{S1+k:IF W00 THEN PE
INT" plus 30 Extra™::Risiekis)+in
460 PRINT" Bonuspunktes !":5007T0 440
470 PRINT" Bonuspunkte |":FRINT:PRINT"Da

fle abar 1 “;HO=£:" | PUnkte Abzug=:
KiStaE(S)={WO*L}):IF KiIS]¢0 THE!I Fis,
=0

480 IF spm2 AND 52 THEl S=85+] ELSE §u=]
490 CALL &BBOX;CALL SPROG:GOTO 8O

Listing 5. Quadromania fiir den CPC (Schiufb)

[OF&E]

[A534]

[1076]

[3%ES]
[EF28]

[BDEO]

[385C]

[Fdal)
[2E4A])

<IEC]

[E098]

[17C4]
[3202]

| #FCE]
[DBRCC]
[8cDB]
[BAIE]
[SEE4]

[0548)

[2678]

TEF 72}

[3D5A]
[3403]
[ACDE]
[5734]
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Happy-Computer im
Uberbli

Mit diesen Sammelboxen sind Ihre Ausgaben immer
sortiert und

Eine Sammelbox anit
einen vollstandigen

Jﬂh ang mit 12 Ausgabe
ostet 14,- DM.

Diese Hap I|‘mlnr -Ausgoben bekommen Sie noch
halhhrkﬂ nik fiir jeweils 6,50 DM.

Uberweisen Sie einfach den Gesomtbetrog zuziglich siner
cinmaligen Versandkostenpauschale von 2- DM ‘auf das
Postschackkonto MNr.: 141 Bﬂ.’:’l oder schicken Sie einen Sched
an: Markt& Technik Viera , sHoppy-Computers-leser

Service, Hons-Pinsel-Str. g 8013 Hoor. Bitte nicht vergessan:
Ihre Anschiift und die gewinschten Ausgaben angeben.
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Bige Sonderhefte im Uberblick

Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten lhnen die Top-
Themen zu lhrem Computer: Spiele, Hardware, Program-
mieren, Anwendungen und vieles mehr.

Sie erhalten diese Sonderhefte fir jeweils 14,- DM
z2uziiglich einer einmaligen Varﬁmnc‘kos’renpauschaie
von 2 - DM, Uberweisen Sie einfach den Gesamtbe-
trag auf das Postscheckkonto Nr.: 14 199-803, oder
schicken Sie elnen Scheck an: Markt&Technik Verlag
AG, sHappy-Compulere-leserservice, Hans-Pinsel-Str.
2, 8013 Haar. Bitte vergessen Sie nicht, lhre genave
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Listing des Monats

Héchste
Alarmbereitschaft!
Durehs Seerohr
wurde der Feind
gesichtet, Ingo
Bollers Listing
finden Sie anf
Selte 60,

war Inge l*'--"'.!-"*: &1
als el 1F" ar
fuhr, dal es eine U-Boot-Simu-
lation fiir den XL 2u m-.u,-.--._ gah
Denn 1985 w: 3in &

Das Bootr fertig. Es fehlten zwar

=, b P .
Eigentlic

2NG Verargeart,

war auch noch nicht zu
Sonst aber lief auf dem XL eine

komplette U-Boot-Simulation

.-“~.|| agaebend
plel (natirlich)der |
x-'"'n TEng ]'-'r:'!;!-'i'fil "
sl I|I*1.|*' n begel
lem Film mac || & sich In
"i';] ] I's mit ans '-'-.-I "-'
stammt das Design der ]'Jx
..” F'r. T
Sehrah lIJ|fI durchs Ferngla
sehen sind

gsschiffe, die 111: I

. Ohne thn hatte ]||-._.'f.'

das Projekt nicht
den, dennauchdera
ste Programimierer

Ingo und Lars schris
em -I‘;-l.1- schon Kara
viele fiir den XL _;.;;;-, stehi
u Hause zusdizlich ein

5T + it I isketior

wenn Ihr Listing das beste
15t, das uns in diesem Monat er-
relchil

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierar zu fordem

dusatzlich zum Geldpreis er
halten Sie die Chance, sich
selbst und lhre Programmierlei-
stung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu prd-
santieran, Dies kann ein wichti-
ger Schritt aul dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein, Mit Si-
“harheit ernten Sie aber mit die-
sar Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung filr die Teil
nahme ist, daf wir Ihr Listing
verdifentlichen konnen. Dazu
mul uns Ihr Listing exklusiv zur
Verflicung stehen und noch
nicht vertffentlicht sein. Fir die

154 it

Bewertung sind vor allem die
Originalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmitech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerireundlichkeit entschei
dend,

Neben dem Sourcecode =ind
eine ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffs-
hige Programm auf Datentréoger
ndtig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils Ihren
MNamen, Thre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie [h-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben darliber hinaus natirlich
die Chance, gegen Honorar ver-
oifenthicht zu werden. Die Ent
scheidung iiber den Titel sLi

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

Monatss trifft ;21-*- Fe-
Der Rechts weq 15t aus-

& Februar 1988



Olympiareife Leistung auf dem
S ATARI© \CS 2600
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Steckmodul fiir ATARI™ VGS 2600

U.8.GOLD

Deutechlond GmbH

Vartrieb:
RUSHWARE
Bruchweg 128-132
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rinfach
omputern ganz einfach

ganz einfach computern

ganz einfach computern

computern ganz einfach

Wo gibt es Programme?

Software muB3
her!

Sie haben sich einen Computer zugelegt?
gl;uhen Sie bloﬂvnicht, jetzt geht alles wei-

von selbst. Von wegen: »ein Computer
kann [hnen so viele Arbeiten abnehmen.« Le-
sen Sie unsere Geschichte, wie es einem
Computer-Neuling gehen kann, wenn er ins
kalte Wasser der Computerei hineinspringt
und seine ersten Enttiuschungen erlebt.

arum blinkst Du pur?,
waran die ersten Wor-
e, dig eh =u mel
nem neven Computar
rach. Meine Frau hat ja gleich
11, 1eh solle dee Finger da
von lagsan. Alsobichzual e
[eh bin 38. In der Firma haben
Wir ja schon selt 2wel lahren so
gin Ding. Das schallel man ain
und alles wellere erledigt sich
van salbat. Ein Pafwor muf man
eingaben und schon erschamen
Adresgan von Kunden, Besiel-
lungen und Lagerbestinde,
Man kann ja so viel machen
mil einem Computer, Oder sa-
genwir, mitden meisten Compi
tern. Mit meinem kann man gat
nichis machen. So dachte ich zu
mindiest noch vor dret Wochen
leh hab mir den Wunsch nach ei-
nem etgenan Computar zum Ge-
burtstag erfiill, Es hat mich den
ganzen sonnlagnachmiliag ge-
knated, Bizich alle Kabel verbian-
den hatte. Und meine Frau war
natiirlich sauer, well ez doch sso
ainschinear Herbzisonntags war

an dem man saicht 6 der Stube
hocken darfs. Sie hal eben kein
Verstiindnis dafiiy

Wie gesaot, als ich mit den
ganzen Kabeln fertig war und
endlich einschalien konnis, pas-
sierie gar nichls, oder besser,
fast gar nichts. Das Bild aufl meai-
metn Fernsaher wurde blay und
ain kleiner waifar Pankt blinkia
Kein Pafvwort wollte der Compu
ter van mir. Zum Gluck, denn ich
hitte keines gehakbt So starrie
ich thn eine Weile an und war
ratlog, wie noch mie Ioh hatte ja
auch keine Ahnung, was man in
50 einem Fall machi. Ersi mal al-
ne Nacht druber schlafen

Was tun, wenn der
Computer nur blinkt?

Am Morgen 1rug ich dann
sahr zigernd, mein Problem ein
paar Arbeitskollegen vor. 5o
richtio Bascheid wuBle koine
von thnen, Doch nachdem wiral
le unsare. Meinungen zi dem

ganz einfach computemn

Thema zum besten gaben, sell
t& sich heraus, daB dem Compu
ter etwas fehl: ain Programm
Wiiren Sie daraul gekommen?

Dar Computer hat sopusagen
Hungers, (ibersetzie meins lishe
Frau zu Hause, als ich baim
Abendbrot von den newen Er-
kenntnissen argihite Mejner
Frau kann man eben nichts vor-
machen, Aber woher bekomme
ich was zu essen [Ur meinen
Computer? Schon wiedar ein
Abend voller Ratlosighed. Also
iwch hab mir die Sache mit der
Computers viel einfacher vor-
gestellt. Wenn das heulzt
die Kinder in der Schule schon
im Unterrichi larmen

Nun wollte ich s abaer wissen
Am nachsten Morgen rief ich in
der Firma an und nahm mir &
reft Tag Urlauk Ieh fubr i dis
Stadl und klapperte similiche
Bicharesien, Kioske und Compi-
terliden nach brauchbarer Lajk-
tire zum Thema Computer ab
11 acht ver denen Compu-
larsaitschnfien. etwa zwanso
Blchern uber meinen Computer
und ziner um 400 Mark leichis
ren Brieftasche kam ich muriick

[ia lag es vor mir: Das gesam:
melte Wissen Compaiter
und alles lary gehort. leh
begann, mich durch meine neus
Lekilre hindurchzuwihlen, An
Abend gab es ke
essan. loh | = kminen
Hunger. Une
§ mich dann mit
i ht, Laeblings vo
abschiedete, achaliete ich den
Computer zum 2weiten Maj an

Zeitschriften und
Biicher in Mengen

[heamal wiirde ich micht so
dumm staunen davor sitden
bBleiben. lch wollie endlich zu
ainem aiganen Programm kom
man

LEeT

einfach computern ganz

einfach compute

Schreiben die doch 1n emer
dismey  Computerseitschrifien,
f dem ersten Ein

man solke
BC n des Gerdle

lifeg
Wofiir ha
merhin g
nem G
mir schli
bBuch durche

Meist braucht man
fertige Programme

als ich ins
ch. Ich hatte

Ich habe
ias Hand

lesan

Zum G
Morgen ni
wart Allarh

ch

rma. Es
penund ich dabe)

mich in ¢ Programmie
che Basic sinruarbe

Programm zu Programm wer

apdiste i=h mmehr Befehle und
allmahlich hatte ich den Dreh
immer besser 13

leh wuBte nun ams
nen Compuier 2
Irammieren larnen
bald stief ch an meme Gren-

1y Weg, &
ittern: Pro

#en, denn alles konnte ich noch
nichl programmies
Ieh w

IITHMST § Menn
&in Pro T, Gas g
schrieben erte

une = [at g 108 Von
im erw Zahlenraten und
dix Berechnung von Prmzahlen

waren meine beiden bes

grammierte Pistzhichwa
seT Compi

Ml air
man auch Br
sEine

Computer kann
e schreiben oder
dimarkensammiung
War mir natirhch

L T iChn
T Neues, denn der Compu
Forinezung aul Sede 155
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenfen erhalfen Sie eine dieser drei

weritvollen Pramien:

sAAPPY «
COMPUTER

e
cﬁ'&?‘-‘ T

Préimie Nr. 1

Allround-2D-Leerdisketten
5.25°, 48TPI

Dl zehn urvarwechselbaran roten »Hop-
py-Computera-Allraund-Disketten sind durch
rwel Schraibschutzkerben und pwel Indexl -
cher fast fir alle Systeme geeignel, Sie sind
beldseitig zu benutzen, lhre Speicherkapazi-
i1 betrtigt jewells mindestens | MByte. In
dar praktischen sHappy-Computers-Box
sind sie immer gut aufgehaben,

Ihr Engagement lohnt
sich in doppelfer
Hinsich#:

B Sie selbst erhalten eine der
drel wertvollen Priimien als Dan-
keschén fir Ihre Vermittlung.

l"ﬂ-r neve ::mﬂlm f?‘l‘lflﬂ'!:
nHoppy-Comp Lad m
folgenden Vorteilen:

1. Ervesaumtkeine Ausgabe und somit kel-
nes der darn enthaliznen Inferessanten und
aktuallen Thamen

2. Eristimmer lickenlos informiert, Mur als
Abonnant erhalt er sHoppy-Computers Aus-
gabe fir Ausgabe jeden Manat pinktlich per
Post direkt zu House zugestelll,

3. Fr nutzt den Peisvortell und zahll for 12
fysgaben jahrich DM 72~ statt DM 78,-
im vorous, Fs entstehen thm keine welteran
Kasten. Porto, Varpackung und Zustellgebdh-
et Obarnimmt dar "u':i_l-rir.‘zg.

Préimie Nr. 2
Copilot=Clip

Mebile Halegen Vielzwacklevchte ideal fir
die Arbait am Compuler, In senkrechter oder
waagerechter loge Gberall sicher zu befesti-
gen. 30 cm langer flexibler Dreharm, leucht-
kopt um 360° schwenkbar, Der Anschlufi-
wert betrifgtnur SW, rotademist sie 10 hel-
ler als herkbmmliche leseleuchtan, Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdoase [12V)

Eine Pramie, die lhnen viele Maglichkeiten
bistat, Denn dieser Guischein hat sinen Ein-

kaulswert van DM 33,—, den Sie bei ""'&FE'

gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wahl
alnlédsen kinnen.

Ob Software, Buch oder Zeilschriftenver-
Lc:?. Edillen Sie sich so lhren persénlichen

unsch.

[ e — =<
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Ich habe den neven Abonnenton
geworben:
Tch kb nebersmlushdan Abonnanen e Se gevwaibes
Tehwll dol Elgorssstang o vsgeschlosses iyl Bl wiam
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e e
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LaB’ Dich in eine abentever-
liche Spielewelt entfihren:

alles, was Du dazu brauchst, ist ein C44 oder ein

C128, die Spieledisketten - und schon kann die

Reise losgehen!

Nutze Deine Joystick-Kiinste, indem Du sicher einen

Weg aus dem Labyrinth findest. Bewahre Deinen kihlen
Kopf in aufregenden Aktionszenen und Kampfduellen!
Zeige Deine Fahigkeiten als Borsenmakler in lebensnahen
Wirtschaftssimulationen! Beweise Deine Fahigkeiten als
Prasident, Manager und Trainer eines Bundesligaclubs
und und und...

dat dipiar Kombination, hal Robom
dend vsd hnlh 4 din Rsbon genanm
o il Lahends. 1 befobl dofar waine

Diaina kgl « pelangen und &
mackan, urhdie Er 1 sechares Tod pu
12 Tugt, bk D , Seotlond Yord: Spanmende:
ok ipnanends Yertreche gl =
, und lane Dich » inran ha
e deren Alikig und o
rieeg it i LErung duer
e riing rum Ol inapeb
tor, Mit dewm > anngdein D weilen
Wmbmchan und gibal domil Deines Frewndes hore Mios
inazian
A IO chation (haidsetg bimupiel) dis den C&40C 170
Nawmsll. by, JET 0L

DM 29,90 * (24905 299.%)
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e inder Firma machie janichis
anderas. leh wollle jedanfalls
such Briefe mit dem Cemputer
sohretben, loh kaulte milr elnen
Druckar und begann mit dem
Programmieren aines geelane-
fep Programms. Eine Textverar-
beitung  gollte es werden, Es
wuchs und wuchs: Doch es war
langsamund konnte kein b Mit
der Programmierung des Diuk-
kers kam ich auch nicht 2uracht,

Public Domain-
Software fiir alle

Fufiillig lag ich in einer der
Computerzeitsehriften den Test
gines  fertigen Toxtvararbei-
wngaprogramms. Doch dieses
sollte {ibar 100 Mark kosten. Wo
ich gerade erst soviel Geld fur
den Drucker ausgaegeben hakb
Wil 25 denn da nichts billige-
ragh, fragie ich den Verkiuler
imCompuierladen. Er 2eigte mir
pwvar noch ein paar preigwerte-
ra Programme Doch alle waren
#hnlich teuer.

ganz einfach computern !
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Eine sehr pramwerte Lésung.
Mittlarweile hab ich schon gine
klelne Sammlung von Public
Domain-Software und bBin mi
den meisten Programmen auch
rechl sultieden, fumindes meal
ne Briefmarkensammiung hab
ich damit In den Gl bekoim-
men, Nun kanne ich schon zwel
Futtersorten fir melnen neuan
Computer: Selbatgeschrisbens
Programme und Public Domain-
Software

Meine Briefe schreibe ich
gwar immer noch mit der Hand,
und meine Fran versichen mir
ummer, dal das qut 8o a8, Aber
ma hat keine Ahnung, wie prak.
tiach egis, wenn man kurz nach
Waihnachien den vielen heban
Varwandten mit einem indivi-
dusllen Formbnef in Schin-
sohrft einen guten Rutsch ins
neue Jahr wilnschen kann, Je-
denfalls wollte ich fir diess

Briefgeschichte auch noch eing
Losung finden, Das selbsige
schnebene Texivararbaitungs:
programm 18t ja nichi gelaufen

Eine Woche spiter war e wis-
derum a&ine Anzelige In elner
Computerzeischrilt. Dort stanc
gtwas  von  «Public Domain-
Saftwares, Waag Software iaf,
wulite ich damals schon, aber
wiaa st sPublic Domains? [ch
wiihlte die Nummoer, die bt der
Anzaige stand und eine freundli-
cha Dame am ancderasn Ende der
Lasitung erkiire mir gedaldig,
waa ea damit aufl sich hat. Eine
Frau arklara mir elwas zum
Thema Computérn. Sia hatte da-
flir sicher keing Ahnung von
dem Grofrachner in der Firma,
Ich algentlich auch nicht. Doch
ich wufle nun, was Public
Domain-Software bedeutst, Pro-
gramme, die meist von Univarat
thten oder sonstigen Affantli-
chen Emnrichtungen zur Verli-
qung gestelll werden und dia
man slch gegen Erstattung cer
Unkomen schickon lasaen kann

Ausgabe 2/Fobruar 1988

Latzie Woche fand ich im Brief-
kasten einen Briel von meinem
Kegelbruder Torsten, Wir ha-
pen ung lange night gesehen
Beim letzten Kegelabend. Das
war kurz naghdem ich mit der
Compuerei angefangen habe
Er schrieb mir von einam Coime
puterciul im Nachharort,

Raubsoft
nicht das Richtige

leh habe thim wohl von meine
neuen Leidenschalt und denda
mit verbuncdenen Sorgen erzdhlt
und erschriah, dak er hoffe, dafl
ich dart vielleicht in wenig Ra
finden wirde

Eswar sin so deprimierander
Aband in dem Computerciul,
der sich »foung Hackers= nann
te, Bing Varsammlung von 2wl
e Sachzehnpihrigen, Und ich

mit 36. Die schauvlen mich an, als
aby ich vom Mond wiir. [ch lebie
dahinter, stellie sich im Laufe
dea Abends heraus, denn im
Vargleich m diegen  sYoung
Hackaras war ich dia Unwissen-
heit in Person. Zumindest, was
Computer betral, Dabel arbeite
ich doch an einem Grofrechner
MNa ja, Die wuften Bescheid und
arkliraen mir, wie ich auf einfa-
che Weajze an Software komime

Viel gelernt habe ich an die-
sem Abend, Nicht nur uber
Computer, Aber wie die an Soft
ware herankomimen... Da siehi
man ja mit einem Bemn im Ge-
fangmis. Das ist nichis e mich.

Wenn mir die Jungs aus dem
Club mit ihren geklauten Pro-
grammen auch kalne grofe Hil-
{e waren, 50 konnlan sie mir we-
nigsiens beim Programmieren
weiterhelfen, Ich kenne eing
dritte Art, einen Computer z2u fuf-
fern: Fachwizsen, das man um
Beispiel in einem Computerclub
arwalarn kann.

[Doch mein Problem bleibt im-
mer noch: Die Formbriele fr
die Verwandien zu Neujahr
Machsten Donnerstag iat Heilig
abend und ich habe noch immer
keine Textverarbeitung,

Heuta kam die neae sCompu
terfraunds, eine Computerzeit
sehrifl, die ich var kurzem abo-
nier habe «Eine tolle Textverar-
Beitung zum Ablippens stand auf
der Tielselie, War etwa schon
Waihnachien? Diese Zeitschrift
sehickle der Himmel und ich
schlof mich mit dem Computer
ainen gangen Tag ain. Danach
hatie ich eine eigane Taxtvaerar-
beltung, Zwar Lel sie nicht
gleich einwandirei, doch die
zwal kleinen Fehler, die sich ain-
geschlichen hatten, hab ich
salbat und mit Hilfe der Junga
aus dem Computerciuby nach
wanigen Stunden bahoben

einfach computern gi
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leh war atets etwas skaptisch,
wenn die mit (hren segenanilen
sProblemltsungens  ankamen,
Ich denke da immer noch mit
Schrecken an dia Raubaolt, die
aie mir andrehen walllen, Doch
allein beimn Zuschauen kann
man bel denen mahr larnen, als
beim Lesen emnes gansen Com
puterbuchs. Live dabel, sozusa
gen. Es war bei dem Listing in
der Zeitschrift nleht ganz leicht,
wall ea, wie gesagt, nichi auf An-
hiesks riehitig funkticnierte. [n det
Szene gpricht man von sBugss
und sErrorss, klare man mich
aufl, Aber dis waren dann nach
drei Stunden behoben, Man
glaubt gar nicht, welche Eupho-
riedie Jungs in eine solche 5a-
che stecken kbnnen. Anschiie-
fend, als das Programm 1Angst
lief und lch einen Ausdruck auf
meinem  neuserworbenan Ma-
trixdrucker wogen wollte, streik-
ta dieser, WuBlen Sie, was eine
Treibarsoltwara filr = emen
Drucker 1517 Ich auch nicht, je-
denfalls stelll diese aine Verbin-
dung zum Drucker her und nach
welteren zwel Stunden konnte
ich die ersten Buchstaben zu Pa-
piar bringen.

Programme
aus der Zeitschrift

Hewe (st Heiligabend, Die
Briefe an die lieben Verwandien
konnte ich vorgestern &b
gohicken, Die Textverarbeatung
lhuft prima und ich kenne nun
ain paar Wege, einen Computar
au fiittern, Maine Frau gibt end-
lich Rubhe, weil ich meht mehr bia
spit in die Nacht vor dem Com-
puter hocke und ich habe nicht
nur ein neuss Hobby gefundean,
sondarn auch dag nétige Futler
dazu ()
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Software Test
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Eignung:

Als beste Textverarbeitung im Test
und dank seiner integrierten Adref-
verwaltung ist Textmaker fur alle
Zwecke Im privaten Bereich einzu-
seren

Was uns gefiel:

— grofer Befehlsumlang

— einfache Handhabung

— hohe Geschwindigkent

— Anzeige des Druckbilds

— Adrefverwaltung

— phonetische Suchfunktion

— viele Druckertreiber

Wes uns miBfiel:

— {iberladene Meniis

GFA-Desk

Eignung

Der niedrige Preis und die Adref}-
verwaltung machen GFA-Desk inter-
essant Die Textverarbeitung ge-
niigt einfachen Anspriichen. Als
Programmeditlor ist sie empiehlens-
wert.

VWas uns gefiel:

— vorbildliche Handhabung

— gehr gute AdreBverwaltung

— niedriger Preis

Was uns miBfiel

— keine Rechenfunktion

— geringer Befehlsumiang

— niedrige Geschwindigkei

— wenige Druckertreiber

Witchpen

Eignung:

Mit seiner Rechtschreibpriifung ist
Witchpen eine leistungsfahige Text-
verarbeitung, Erganzungs-Pro-
gramme steigermn seine Leistung
noch.

Was uns gefiel

— flotte Rechischreibpritfung

— viele Druckertreiber

— niednger Preis

Was uns miffiel:

— umsténdliche Handhabung

— etwas unlibersichtlich

Protext

Eignung;

Als reine Textverarbeitung ist Pro-
text universell einzusetzen. Die um-
stindliche Handhabung setzt aber
einige Gewdhnung voraus.

Was uns gefel:

— gutes Handbuch

Was uns miBfiel;

— umstandliche Handhabung

— etwas uniibersichtlich

— keine Serienbrief-Funktion

— wenige Druckertreiber

— hoher Preis
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Fachchinesisch
eingedeutscht

Wenn Sie ohne Luft zu holen erklaren konnen,

was Random-Access-Dateien, Interleaves, Be-

triebssysteme und Hexdumps sind, konnen
Sie beruhigt diese Seiten iiberblattern.

im bel jedem Hobby
tauchen auch baim
Computerhobby aine
Mange Begriffe auf,
die anfangs mehr als fremd klin-
qan, Kein Wunder, denn die mei-
sian Begriffe stammen aus dem
Englischen und wurden der Ein-
{achhelt halber emgedeuatsch
Wiirde man sFloppy-Disks wiirt.
lich Ubersstzen, 3o kGnnle nie-
mand etwas mit einer sschlap-
pen Schelbes anfangan, Wellar-
fin haben sich eine Menge Ab-
kliirzungen eingeblirgert. Wer
sagt denn schon gerne Zu einer
Grafikkarte sCalor Grafik Adap-
tara? $CGA I8 dooh wesantlich
ainfacher.

Wia schon in dar leimen Aus
gabe wollen wir versuchen, lh-

nen alle Bagriffe und Fremdwtin-
tar, dia in Happy-Compuler vor-
kommen, kurz und knapp u er-
kliren. Begrilfe aus den Schwer-
punkten dienen dem allgemei-
nen  Verstindnis und  sollten
abensowenig unter den Tisch
fallan wie Begriffe aus den fibri-
gen Artikeln. Sie werden schon
bald erkennen, dal die meisten
Sachen nur halb sa schwierig
aind, wia sie klingan.

Dizsea Mal hoban wir Bagrif-
fe zusammaengestalll, die aich
haupisichlich mit dem Massen-
speicher Festplatte ausainan-
deraetzen, Weitere Begrilfe wid-
men moh dann unserem Schwer-
punkt Btx. In diesan Teil fallen
auch Begriffe auz der Daten
fernibartragirg (rz)

Bie: Abklrzung fUr Bildaschirm-
text, Bix wurde Anfang der Tler
Jahre in England von Sam Pecdi-
da entwickell, In Deutschland
wurde Bz 1977 der Olfentlich-
keit vorgeatellt, 1980 begannen
die ersten Versuche in Dissel-
dorf und Berlin. Ab 1984 wurde
Bty bundesweait aingalihr,

0
0

z‘T
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=

CEPT: Nach dem CEPTStan-
dard werden die Daten fiir die
Bildschirmseiten  ilbertragen
Dar Name st eine Abkirzung
filr sComité Européne des Admi-
nistrations des Postes et deg Té
l[éphonicuess, alao europdische
Konferanz der Verwaliungen (i
Post- und Fernmeldewssen

Dinlogseite: Eine Blldschirm

husgmba B/ Februnr 1HEBR

aaite, In die der Beputzer Dalen
ainsatz und die an die Btx-Zan-
trale oder ainen Bix-Compuler
abgeschickt wird,

Grafikseite: Bix-Seile, bel der
der Antell der Grafik Uberwiegl,
Bix untarscheide zwischen Gra-
fik= und Texizaitarn.
Informationsgehalt: Dar reine
Informalionagehalt einer Bix-
Selle liegt bel knapp 20 Prozent,
Die restlichen Signale beinhal-
ten Steuerzeichen, die fir den
Aufbau des Bildes sorgen
Kennwort: Jeder Buclsineh-
mer hat naben der postalischen
Zugangsnummer odar -Kennung
ain viersielliges, sowohl aus
Buchstaben als auch aus Zahlen
bestehendas Kennwort, Ea kann
jederzeit gedndern werden und
verhindert, dad Unbefugte an
dig Daten kommen
Leftzentrale: Diess Zentrale
gteht in Ulm. In dem Computer
gind alle Originale der Bix
Geiten gespeicher. Daneben
hat die Leitzentrale noch weitere
Aufgaben: Kontrolle des Bix-
Wetzes, Speicherung der Teil-
nahmer sowie Daten 2ur Gebiih-
renabrechnung

Mailbax: Ein olakiranischer
Briefkastén zum Emplang von
Mittellungen anderer Bix-Be-
nutzer. Diese Mittellungen wer-

ganz einfach compuiern ganz einfach computern ¢
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den im Btx-Zentralcomputer ge-
spaichen, Bel jedem Einachal-
ten ins Bis-Metz macht die Zen:
tralé den Benutzer daraul auf-
merksam, dab er Post hat
Modem: Ein Kunstwort, aus den
awel Begriffen sModulator/De-
medulaton:  Zusammengesatzt,
Als Modem bazelchnet man das
techniache Ceril, das die Var-
bindung zwischen dem Btx-De-
coder und dem Telefonnetz her-
gigllt,. Das Modem erhalten Sie
mit cdem Bte-Anschluf

einfach computern g
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elnzelnen Zeichensitzen zuge-
ordnet, Grundzeichensats, Son-
derzeichensatz, Mosakgralik,
Linlengralik, Schrdgflachengra-
fik und dem Steuer- und Atribut-
zaichensalz.

Zugangskennung, |ecer Tl
nehmer bekommt nach Antrag
die Zugangs-Kennung, Bel je-
dem Einschalten wird diese
Numimer automatisch an cie Btx
Zentrale Gbermittell, Mit Hilfe
dieser Nummer erfolgt die Ab
rechnung der Geblihren

einfa

Aufgaben

o vielfiltig sind Btx-Anwendungen

Seite: Der [nhalt eines Bildschir-
mes wird be) Blx Seie ganannt
Je nach Funktion der gerade
dargestallien Seite wird si2 un-
terachiedlich banannt. Beispiale
dafilr sind Dialoag- und Grafiksei-
te. Eing Bix-Seite bestehi aus 40
Feldern in 84 Zeilen, Die erste
(Kopi-)sowie dia letzta Zajle wer-
den van der Post belegt, so dai
dam Anbieter noch 82 Zeilen zur
Verlligung stehen.

0|l1|2|3|4|6|86|T7
L e
1
21
3
2l
1)
el |
71
al
ol
10
11]
12|
13
14 | | |
1! S i
Mosaik- und
Schriggrafilkzeichen
Zeichensatz: Emne Bhx-Seile

kann aus vislen verschiedenan
Zeichen aulgebaut sain. Je nach
Codisrung gind die Zeichan den

Begriffesammlung
zur Festplatte

Backup: Kome der Fesiplatien-
Daten auf ein anderes Spei
char-Medium, Dies kinnen Straa-
mar {Bandiaufwerke), Bernoulli-
Boxen (Wechsel{esiplaitan) oder
Diskatten sain,

Controller: Meist aine Stecikar-
te, die fir die einwandfreis
Funktion der Festplatte sorgt
Chne Centroller  funktioniert
keing Pestplalie

Cluster: [Dear Cluster 181 dis
klainste Einheit [reian Speicher-
plazes, die das DOS einem File
fuordnen kann. Ab MS-DOS 3.0
bestahl ain Clustar bej fast allen
Laufwerken aus vier Sekioren
den kleinsten Einhaiten aaf der
Featplatte. Das hedft, daB selbst
das kleinste File mit nur einem
Byta einen vollen Clusier mit 2
KByie belagt — der Rest bleibt
ungenutzt. Die Cluster-Zuord-
nung ist nicht von der Hardware
abhingig. Sie varkirz lediglich
den Aufwand bel der Verteilung
freien Speicherplatzes und exi
stiert nur im DOS

DOS§:  Kurgform  -fir = Dok
Operating-System  (Platten-Ba
triebsaystem), Das DOS ist filr
das Funktionierenaimnes Compu
ters varantworllich

FRAT: EKurgform for File
AllecationTable  (Datei-Zuord
nungsTabelle) Ein ressrvierte:
Berelch auf der Festplane, in
dem sich das DOS die Zuteilung
der Cluster markt. Daein Fahlar
in der FAT die Sicherheit dar ge
samien Fastplatie gefihrden
wiirde, lemt das DOS elne Kople
dieses Beareiches an
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Luftfilter

Lufidichte Abdeckung

Magnet-
platia

Auslegerarm

Vorverstrkerbautelle

Mator

AnschluBkontakte
Magnet fir Autopark

Gehiuse

Leitarplatia{n)
fir Elektronik

Querschnitt durch ein Festplattenlaufwerl. Deutlich sind der Plattenstapel, der Luftfilter gegen
Verunreinigungen und die Schreib-/Lesekipfe zu sehen.

Fllecard: Englische Bezeich-
nung fiir 3%-Zoll-Fesiplation, die
ber einen eigenen Controller
verfilgen und in die Steckplitze
der Personal Computér passen
Die Filecards sind extrem flach
und schnell emgebaut. Weiter-
hin erspart man sich dis Verka-
belung. Allerdings sind dis File-
cards feurer als Fastplatie und
Contreller getrennt.
Formatieren: Vorbereiten emnsr
Platte fur DOS-Zugriffe. Da das
Betriebssystem Daten nur in ei-
nem [(estgelegien Formatl be-
handeln kann, wird eing Platie
var dem erstan Zugridl vom DOS
geprdgt. Das geschieh  mit
doem FORMAT-Balehl. Zushizlich
{iberprift ar die Plana auf Fah-
ler, die er dann in der FAT ala
defokte Cluster markiert
Head-Crash: [Das Schlimmate,
was einer Pestplatte possieren
kann: der Kontakt der Schraib./
Leaa-Kdpl mil der Plattenober.
fliache. Passiert das wihrend
dez Raeineba, so wird dis Platte
mels rreparabal zerstirt. Aber
auch withrend elnes Transpona
kann es dazue kommen, wenn die
Kopfe sich nicht in Park-Posi
tien baflnden, Die so aultreten-
den  Beschidigungen melden
gich meist unregelmaBig mit
Schreit- oder Lesefehlem. Ein
safartiges Backup und anschlie-
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Bendes Formatieren der gesam-
ten Platte kann meisiens viele
Daten retten. Die beschidigien
oektoren werden danach mcht
mehr beachrieban und als de-
fakt varmerki.
Interleave-Faktor: Bel der For-
matiarung werden die Sektoren
in der Relhenfolge entspre-
chend des Interieave-Faktors
angelegt, Im  glnstigeten Fall,
L1, hiegen die Sektoren direkt
hintereinander. Bel 1.2 lieg zwi
schen je rwal Sektoren mit auf-
ainanderiolgenden  Nummern
immer ein Saktor, Bei neun Sak-
foren pro Track und Interleave
Faktor |2 sihe das 50 aus
|82738485
Bal 1:3 s
47258368
Klpl:ltlt: Die Speicherkapaz-
it einer Pastplatte hiingl von des
Anzahl der Spuren und Sektoren
pro Spur ab, Sie wird normitler
weize in MByle angegeben, Zum
ginmvollen Arbeiten sind minde
stena 20 MByte zu empiehlon
Leistungsaufnahme: Der
Sirom, der wahrend des Be-
trehs von einer Festplane ver-
Bramcht wird, Etwa 30 Watt darf
aine Plane maximal verbrau-
chen, um die Spannungsversor-
gung des Compulers nichl 2u
sahr zo strapazieran,
Parken: Zum Transpar fahn ein

Programim che Kople der Platie
in die Parkposition. Dor varne-
galt, Ist ein Head-Crash ausgs-
schlossen. Trotzdem darl die
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stimmisn Programm geparkt
woerden, sonst gibt &5 TTepara-
ble Schaden
Partition: Eme Festplane kann
in mehrers Bereiche geteil wer-
den, von denen jeder wie eing
eigene Platie angesprochen
wird. Zwei Ursachen begrinden
diesa Mafnahme; DOS kann von
smich aus nur 32-MByie-Platten
verwalten, sofern diesa bool-
fahig sein sollen. Bel einer
60-MByte-Festplatie ist eing Par-
fienierung ales unumginghch
Performance: Englisch Lo
stung. Die Performance gibi an,
wie gut eine Festplatte mit dem
Computer rusammeharbojed
Denn der schneliste Computer
wird durch eine langsame Fes
platte 2um  Mittelklasse-Gerat
degradier
Sektor: Die kleinaste usammen-
geiaBie Einheil aul der Fesiplal-
e Die Lange eines Sekiors wird
von DOS fesigelegt und batrigt
gl2 ' Byte, - entsprechend - dem
kleinstmbtglichen Puffer in DOS
Einschubhalterung
flr Erweiterungskarien Bis aul
wenige Ausnahmen benfligen
die Filecards 1'% Steckplatze, da
die Avsmaie der Fesiplatte kei-
neé genngere Bauweise erlac
ben. Der dbnge halbe Sleck-
platy kann nur noch von einer
kurzen Kane genutnt werden
Track: Zentrisch angelegte Spu-
ren auf der Festplatte. Der Kopl
einer Plate l#ufl nich! in einer
spiralitrmigen Bahn wie bel ei-
ner Schallplate, er mul owi
schien den einpelnen Tracks hin
und her wachssin
Track-to-Track-Zugrifiszeit:
Die Zeil. die der Kopl bendtigt,

Track

So ist eine Festplatte organisiert

Fesiplatie auch dann keinen all-
suhanen SIGRen auscEsett Wer-
den, denn dis Lager der Pest-
platie gind ebenfalls recht amp-
findlich. Weil ag im MS-DIOS e
nen Sandard-Befehl zum PFar-
ken der Képfe aqibt, taucht die-
ses Programm oft umer war-
schiedenan Benennungen aul
PARK, PARKHEAD, SHIP SHIR
DISE und SECURE =sind nur Bl
spiale, Emne Festplatte darf allar-
dings nur mit dem flir sie be-

um von énem Track ru ainem
banachbarten zu wechsaln. An-
nehmbare Wernte Liegen unter 10
me, gute unler 5 me
Zugriffszeil, mitdere: Die Zon
die durchachnitilich benbtign
wird, um den Kopf von ener be
limbigen Poation zu @ner ande
ren belisbigen Position zu brin-
gen. Der van [BM fesigelagis
AT Standard beirsot 40 ms, Wer:
2 unter 20 ms sind selien

(M Ohnesorg/ o)
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GEOS fiir den €128 (englisch)

Der nous Botrebayystemstandand - in {}P'anmcn.-* sion fisr don C128, GEOS
&4 wurde on den | 2BecModus des C128 ongepald und konn sowohl die
dappetie AuflGsung ofs ouch den grifemn Speicher nutoen. Unbemstlit we redian
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(deutsch)

Bestall e, 0327 DM119;-.
Deskpack 1/GeoDex fiir
den C64/C128 (deutsch)
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ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST

Roland Léshe

vin Altmeister der Assembleranwendung, Herausgeber dies Mikrocomputer
Magazins MICRO MAG, vertffentlicht bei tewd seine souverine Darstel
lung dor Assemblierr wogrammberung aul ATARI STu

Erklirt Grundlagen:

Begriffe und Werkeaeuge der Assemblerprogrammierundg..erdorderbiche
Systembenntnisse. systembezogene Erduterung der G800
Befehlstunktionen

Zelgt Anwendungen:

Hantheren mit Assemblem; Aufrul von Assemblern; Steuern threr
Cptionen Uber Direktiven; Stellungnahme zu realen ATARLST
Assemblern

Arbaiten in der ATARLST-Programmierumaebung: Text
programims zur Programmentwicklung; ein Editor; ¢in Parser

das Betriehssystom: BIOS-Funktlonen: BIOS Toalbo:

GEMDOS Toolkit; das erweiterte XBIOS

Anwenden des Befehlssatzes in Musterprogrammen fir: E/A-
Houtinen, Rekursionen, dez/bin Rechenarten, Stackverwaltung,
Adressverwaltung, Entscheidungen, Schletfenkonstrukte, Unter
prodgramime, numerierte |r.:| 15, Hedenien von Interfacebausteinen,
lexterhennung, Textverarbetiung, Tastalurdekodierung, memony dumps,
Floppy-Tests ‘Funktlonen, serielle RS232-Dateniibertragung usw

Emtwickeli Hillsprogramme:

BIOS-Toalbox; GEMDOS Toolkits: @in Editor; ein Parser; Arbelien mit Toolkits,

e Prosgrammie dees Buchs sind aul Diskette vom Awtor erhalilich

Ein Fachtext in klarer Sprache mit leserdreundiichem Druckbild, guter Bilddohumentation und
urdangrelchen Listings von Musterprogrammeen (auf Diskette beim Autor erhihlich)

ca, 30 Seiten, Softcover, DM 59,-
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(Draniel Wt}
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384 Selten, A4, DM 59
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Bd 1. Grundlagen + Architeltur, 568 Sei Hezungsbedarf, Nahrungshetten
e, ”-\"1 .-'”i'. wsae, Prospeli .1r|':- |J. {h | =

Bd 2, Anwendung und Bausteine, Voan Hartmut Bossel, 480 Seiter
i) Sweiten, DM 659, | sattcower. DM 50

Mekn ATARI Compater
II-.I-'|-r mierbos Standard

!Itpl:l.ihendr ldeen mit ATARI-GRAFHIK

DM 59,

Noch im Programm: Einfilhrung in die Mikrocomputer-Technik, DM 66,-
Computer fiir Kinder, ATARL DM 29 80

6502 - Programmieren In Assembler
titdichan Lahrasedl in Geometrie wnd Farbsn [Meses Buch behandel ausfihrlich die

4 Assemblersprachen Programmiberung [l
dien waeltverbredteten M wraessor G002
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Vorschau @l

Was hat ein PC, was andere Com
puter nicht haben? Ganz einfach:
Ein PC ist durch sein Steckkarten
System wandelbar wie ein Chamé-
leon. Was Sie damit alleg anstellen
kinnen, zeigen wir in der ndchsten
Happy-Computer

Zusétzlich stellen wir Ihnen sechs
PCavor, dieauch filr den Heim- und
Hobbvanwender erschwinglich
sind.

High-Tech-Karriere

Wenn Sie Ihr Hobby zum Beruf
machen wollen; In unserer nachsten
Ausgabe finden Sie Stellenanzeigen
von Computerfirmen, Informatio-
nen, wo es die besten Stellen gibt
und viele Tips, wie 5le sich richtig
filr Ihren Traumjob bewerben, ¥

Jahresinhalt 1987

Sammeln Sie die Happy-Compu-

ter? Dann ist das [ahresinhalts-
Verzeichnis genau das richtige fii
Sie, Vom kiirzesten Listing, iber Solt-
und HardwareTests bis zum gréfiten
Schwerpunkt finden Sie alles, was
die Happy-Computer im letzten Jaht
zu bieten hatte.

ﬁ it ';.‘F‘T‘T{F‘J;J‘

Hacker
in Devtschland

oie geistern durch die Netzwerke
der Welt. Sie lassen die Betreiber 1n-
ternationaler Rechenzentren er-
schaudern. Banken, Forschungsein-
richtungen und Militdars firchten ih
ran Besuch, Wer sind die Hacker?
Was konnen sie wirklich? Was wal-
len sie wirklich?

Wir haben uns in der deutschen
Hackerszene umgesehen, lhre
Werkzeuge, Geschichte und Philo-
sophie erforscht, b4

USER RACCEPTED

WELCOME TO
SYSTEM

THE

- -e
AuBerdem in der néichsten Happy-Computer
® »Computern ganz einfache fiir alle Computereinsteiger mit der Happy-
Schablone fiir die Funktionstasten des C 64 @ »Light Cycles, extrem kurzes
Tron filr den Atari XL @ Happy-Packer diesmal fiir Atari ST @ Neuer Coim-

puter

altes Laufwerk; was palt? @ Spieleteil mit Jahres-Inhaltsverzeichnis

1987 inklusive Wertungen @ Im Aktuellteil: Wie steht's in Deutschland mut
der Computerentwicklung? Und das erste Bild des brandneuen C 64D

funmabe 2/ Fabroar [088

GEM fur
Schneider CPC

Ohne Maus geht's auch, CPC-Be-
sitzer blicken oft netdvoll aul die
blinkenden Benutzeroberflachen
anderer Computer. Ab der nach-
sten Ausgabe ist Schlul damit. Le-
gen Sie lhren Joystick parat en
GEMiales Listing erwartet Sie. Aber
damit nicht genug. Als RSX-Enle-
tung bindet e&s Pull-Down-Meniis
auch 1 elgene Basic-Programme
ein. Konstrueren Sie sich Ihr eige
nes GEM.

Verflixte Vielfalt

Endlich steht der neus Computer
zu Hause Aber was kann man &
gentlich alles damit machen? Tau
send und eine Ides bringen Thren
Computer auf Touren, Anregungen
in Hillle und Fille fiir alle; die mehr
machen waollen als Briefe schreiben
und Tabellen kalkulieren.

Die neve

sead APPy.
COMPUTER

8.2.1988
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Wir méchten Sie niiher kennanlernen.

Bime beantworten Sio uns noch einige parsdnlichs
Fragen. Ihre Angaben (dis se{betverstindlich vortmatich
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Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
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Bitte
Dl -, 60,
tails Marce
Zut Hand!

Antwortkarte

An

CompuCamp
Gesellschaft fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH

GoBlerstraBe 21
2000 Hamburg 55

B Der von Thnen Beschenkte erhilt
1 ab der von Thnen

gewlinschten Ausgabe.

B Es entstehen Ihnen keine weiteren
‘Kostan.

# Der Beschenkte erhilt aul Wunsch
#ine attralktive Geschenkurlunde.

Happy-Computer ist die Zeitschrilt zum Mitmachen
Bitte sagen Sk uns her, ob und welchen Computer
s haben, filr welchen Sie sich inleressieren, was
Ihnen an Happy-Computer gelillt oder welche The
men Sie sch wilnschen

In diesar Ausgabe war besonders gur

Fur die nachsien Hefle winsche ich mur folgendes
Thema

Ich besitze emen Compauter Oa [ Netn
Wenn ja: Welchen Computer

Wenn pein: Fiir welchen mteressieren Sie sich, bow
welchen wollen Sk kaulen?

Absender

Name/Vorname

Smrafe

COMP
DS GROSSE
Leser-Service

Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

FLE/Om

Telefon

COMPLTER-MARKT

Markt & Techmk
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2
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AUTOGRAMM? — NA KLAR!

Der Hit ist gelandet, vor Auvtogrammwinschen
kénnen Sie sich kaum noch retten. Alles kein
Problem mit TO BE ON TOP — dem Hitparaden-

simulator!

Doch bis dahin ist es ein langer Weg. Zunidichst
sind Sie ein notorisch abgebrannter Schiiler mit
viel Talent. Nun gilt es, ohne Geld, ohne Be-
zichungen und ohne Erfohrung einen Hit zu
komponieren und diesen on eine Plattenfirma zu
verkaufen.

Das véllig neve Spielprinzip wird auch Sie be-
geistern. Eine Kombination aus Komponieren,
Action und Strategie sorgt fiir viel Abwechslun

und SpaB. Lassen Sie lhrer Creativitit freien Lnug

TO BE ON TOP ist das neve Produkt von CHRIS
HULSBECK. Wer Chris kennt, wird sicher wissen,
dofl fantastischer Sound mit finf Stimmen und
dii;i.mliiiaﬂen Effekten sowie eine tolle Grafik
selbstversténdlich sind. Sogar eine komplette
:-Iit[pnmr.ln mit zehn Musiksticken wird mitge-
iefert.

Was meint die Presse?

ASM (Carsten Borkmeyer): ,Ein origineller
Augen- und Ohrenschmaus vom Soundmaogier
Chris Hiillsheck®. ,,TO BE ON TOP seizt neve
MaBstibe".

TOBEONTOPgibtes fiir den COMMODORE 64
und demnéchst stark erweitert ouch fir den
AMIGA.

VERTRIEE: RUSHWARE GmbH
MITVERTRIEB: MICROHANDLER

RAINBOW ARTS GmbH
= 0524)-146888/26688




EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitiit zu so gilinstigem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat Bedienerdeld, Endlospapier- und Einzelblatt-

leisten, Dafir sorgl unser neuer LX-Drucker verarbeitung. Und aul Wunsch ein vollauto-
mit seinem gunstigen Preis. Bei erstaunlich matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
niedrigem Gerauschpegel erreichl er ein Top- lele Schnittstelle 1381 sich der LX-B00 an
Tempo von 180 £./Sek. Und auch in Schon- alle gangigen PCs anschliefen. Fur Com-
schrift (NLQ) bewéltigt er einen flr selne modore-Anwender gibl es den LX-B00 mi

Klasse extrem hohen Text-
durchsatz, Den Unterschied
macht aber auch die Aus-

zusdlzlich eingebauter
C54/128 Schnitistelle. Er ist
also ein ideales Aulsteiger-
stattung deutlich: Zwei Modell. Und der Preis macht
Schanschriften, vielfaltige das Einsteigen leicht
Schriftvanianten, volleGrafik- Fragen Sie Ihren EPSON
fahigkeit, Ubersichtliches £ ' Fachhandler

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EFS0MN Deulschiand GmbH - Zulpicher Sitafe § 4000 Dusssiood 11 Tesdon 02 11/ 56031
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