APPYy._x
COMPUTER

3/88wirz  DAS GROSSE HEIMCOMPUTER-MAGAZIN

Hacker, e
Datendiebe

High-Tech-
Karriere fiir CL Rl
| Jugendliche ~ @ *

* Stellenangebote
* Bewerbungstricks

- E g
C64-Programme W
auf dem Amiga

* Emulator im Test

]
Filme drehen

mit dem ST

* Degas-Erweiterung
zum Abtippen




EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitit zu so giinstigem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat
leisten. Dafur sorgt unser neuer LX-Drucker
mit seinem gunstigen Preis. Bei erstaunlich
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top-
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon-
schrift (NLQ) bewaltigt er einen fur seine
Klasse extremn hohen Text- FEEEE
durchsatz. Den Unterschied §
macht aber auch die Aus-

Au'isteiger—hhocle\\

Bedienerield, Endlospapier- und Einzelblatt-
verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto-
matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
lele Schnittstelle 143t sich der LX-800 an

alle gangigen PCs anschlieBen. Fur Com-
modore-Anwender gibt es den LX-800 mit
S zusatzlich eingebauter

' ' C64/128 Schnittstelle. Er ist
also ein ideales Aufsteiger-

stattung deutlich:; Zwei Modell. Und der Preis macht
Schqmsch_riften, vielfalligel mEPS(}NQ\m\\HL das Emst_e;gen leicht.
Schriftvarianten,volle Grafik- Fragen Sie lhren EPSON
fahigkeit, Ubersichtliches Fachhandler.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

ERSON Deutschland GmbH - Zilpicher Strafe 6 4000 Dusseldart 11 Ted
Vernebsbuto Hamburg: Tetefon 040/441331-34 Venriebsburo Miunchen: Tel
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lhre Meinung dber uns ist uns einen ACER-PC wert.
Starten Sie mit 640 KB Hauptspeicher, Griin-
monitor, einem Diskettenlaufwerk und selbstverstind-
lich einer eingebauten 20-MB-Festplatte in lhre 16-Bit-
Zukunft,

In dieser Ausgabe finden Sie das Inhaltsverzeichnis
von allen Happy-Computer-Ausgaben des Jahres

1987. Damit wir auch in diesem Jahr (ber die
Themen schreiben, die Stories recherchieren, die
Messen besuchen, die Sie interessieren, ist uns lhre
Meinung zu den Artikeln des letzten Jahres besonders
wichtig. Weiche finf Artikel haben Ihnen in den Aus-
gaben des letzten Jahres am besten
gefallen? Schmodkern Sie einfach in einer
ruhigen Stunde noch einmal in den alten
Ausgaben. Wenn lhnen nicht so viele
Artikel besonders erwdhnenswert
erscheinen - macht nichts. Dann schreiben
Sie einfach weniger auf.

AulBerdem wollen wir von lhnen noch wissen,
welche Geschichte welcher Artikel grafisch am
schonsten aufgemacht war und welches der zwolf
Titelbilder lhnen am besten gefallen hat.

Trennen Sie die Antwortkarte unten ab. und schicken
Sie sie bis zum 14. Méarz 1988 zurtick.

Alle Einsendungen, sofern Sie ausreichend frankiert
sind, nehmen an der Verlosung des PCs und der 10 Trost-
preise teil. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bite Karte an der Perforation heraustrennen

Bitte keine Briefmarken!
in

Happy-Computer
Seite
Seite
Seite
: Seite:
Seite
Seite
gefiel mir am besten.

Ausgabe:
Ausgabe
Ausgabe:
Ausgabe
Ausgabe;
Der grafisch am besten gestaltete Artikel war:
Ausgabe:

(Herstellar angeben, z.B. Atan, Commodore, Sinclair)
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Fur die nachsien Hefie wunsche ich mir lalgendes
Thema

Absender

Name/Vorname

PLZ/0n

Telefon

Hier steht mein lesbar geschriebener Absender:

Name/Vorname

Strabe

PLZ/Ort

Ich besitze folgende(n) Computer:

(Zureffendes bitte ankreuzen)

Sinclar | C16 | ©64 | il | Amiga | SOPSUOE:

Spectrum | Plus 4 | C128 | Atarl ST | MS-DOS | SOnSte:

Zusitzlich bin ich an folgenden Computern

interessiert: (Zuweflandes bite ankreuzen)

sinclair | €16 | c6s | AL | amiga | Sonste:

Spectrum| Plus 4 | C128 | Aari ST | Ms-Dog |Sonstioe:

Bille
frankieren

CONPUTER-MARKT
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Hans-Pinsel-Straf3e 2
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frei-
machen
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DAS SCHAFFST DU NIE!

briillte die beriichtigte Locke, Boss der
beriihmtesten StraBenbande in New York.
Doch von solchem Geschwiitz IéBt Mickz
sich nicht abschrecken. Gerade nac

- New York gezogen, méchte er unbedingt
Mitglied in dieser Bunde werden. Als Aut-
nahmepriifung muB er jedoch der Locke
sein geliebtes Haarbiischel rauben. So
beginnt eine wilde Jagd quer durch die
Stadt. Ob in der feinen Villengegend, den
verkommenen Slums oder auf dem
Geriist eines neven Wolkenkratzers —
alle sind plétzlich gegen ihn.

STREET GANG hat vier véllig verschie-
dene Level mit iiber 18 Gegnern. Weiter-
hin erwartet Sie eine finfstimmige Titel-
musik. Farbenfrohe Grafik scroﬁt in vier
Richtungen.

Was meint die Presse?

Carsten Borkmeyer (RUN): ,,. . . sind
Sound und Grafik allererste Sonder-
klasse.”

Zum Glick gibt es STREET GANG fiir
COMMODORE 64, ATARI ST, AMIGA
und SC INEIDER!

. VERTRIEB:  RUSHWARE GmbH

MITVERTRIEB: MICROHANDLER

" RAINBOW ARTS GmbH

= 05241-16888/26688

LT A 22 1




'8 Als die Hacker-

euphoerie vor fiinf
Jahren aus den
JSA zu uns
kam,
war
die
BRD
digitales
Entwick-
lungsland.
Heute sind
deutsche
Hacker weltweit
fithrend in allen
grofien Netzen zu
Gast.

148 rinrc

ist durch sein
Steckkarten-
System wandel-
bar wie ein
Chamaleon. Was
Sie damit alles
anstellen kénnen
und welche PCs
auch fiir den
Heimanwender
erschwinglich
sind, lesen Sie

in unserem
PC-Schwerpunkt.

26 Wie sehen

[hre beruflichen
Plane aus?

Wer sein
Computerhobby
zum Beruf
machen will,
findet in unserem
Berufs-Special
Entscheidungs-
hilfen, Tips

und Angebote,
Starten Sie durch
in Ihre High-
Tech-Karriere!

'42 »Was es

nicht alles gibtx,
liegt selbst den
verwohntesten
Hardware-Freaks
auf der Zunge,
wenn es mal
wieder eine neue
Erweilterung zu
bestaunen gibt.
Die spritzigsten
Ideen gibt es
beim C 64, z. B.
die Datenbank
am Handgelenk,

6 s

162 cnaich

steht der neue
Computer zu
Hause. Aber was
kann man eigent-
lich alles damit
machen? Und
was braucht man
dann noch zusétz-
lich? In einem
Computer steckt
weitaus mehr als
die bekannten
Anwendungen
Spielkonsole und
Schreibma-
schinen-Ersatz.

INHALTY

Aktuelles

Typen, Trends & Tatsachen

Suche nach neuen Wegen
Chaos Communication Congress '81

Messetelegramm von der CES

Commodore-News

Neuheiten

MS-DOS-News

Atari-News

GIRGIRIE] 88

¢ Hacker, Crasher, Datendiebe

Hacker, Crasher, Datendiebe

¢ High-Tech-Karriere fir Jugendliche

Computer — Vom Hobby zum Beruf

Nur 30 Sekunden Zeit
Bewerben — aber richtig

8IS

Jahresinhalt

Das gab's in Happy-Computer '87

Grundlagen

C 64: Der kleine Hausarzt (Teil 5)

Amiga: Farbmenii mit Schieberegler

Neuer Computer — altes Laufwerk

ElElg

Ausgabe 3/Mirz 1988



85 Wer kennt

ihn nicht, den
fetten, Lasagne-
mampfenden
Kater, der seinen
Besitzer Jon und
dem Hund Cdie
dasLebenschwer
macht? Der hochst

erfolgreiche
Comic-Held hat
jetzt endlich [ — g T8 ;
sein eigenes ___Wll’- ="
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Editorial

Hacker sind Kriminelle. SchlieBlich tun sie verbotene Dinge. Was der
Weltkonzern »Digital Equipment« zum Eindringen einer Handvoll Daten-
reisenden in die NASA und andere Rechenanlagen wissenschaftlicher
Einrichtungen in berechtigtem Zorn verlauten lieR, entbehrt nicht einer

gewissen Ironie. Denn von

w. VAx ® Einem Tei% der besuchten
h der Mark
le 55 ln ;V%CX ; nglflﬁ? %?3 Cerr1 émel’jfcl:er3
. lediglich aus einer
Hﬂckel'hﬂlldel‘l Zusgmmensrellung des

Hamburger »Chaos Computer
Clubs«. Die Liste umfaBte einige sehr seriése Institutionen, die auf keiner
Kundenliste verzeichnet waren. Kein Wunder: Die Doktoren und
Professoren hatten sich die Computeranlagen gebraucht gekauft.
Lizenzen fiir die darauf eingesetzten Betriebssystem-Kopien besaBen sie
nicht. sRaubkopien« nennt so etwas der Volksmund.

Wenn Kriminalitat am entstandenen Schaden gemessen wird, dann
gebiihrt der Titel »Kriminellex doch wohl eher denen, die Software fiir
viele zehntausend Mark illegal einsetzen. Und
nicht jugendlichen Computerfreaks, die auf
Schwachstellen in einem weltweiten Netzwerk
hinweisen, in dem immerhin die gesamte
westliche Welt ihre Forschungsergebnisse lagert.

Damit haben die Hacker letztlich mehr
gesellschaftliches VerantwortungsbewuRtsein
demonstriert als jene ehrenwerten Wissen-
schaftler mit ihrer unlizenzierten Software.

]
In den fiinf Jahren, in denen sich hierzulande ]
Freaks mit den Computersystemen in der ganzen |
Welt beschaftigen, haben sie mit einer Menge I;
[llusionen zum Thema Datenschutz aufgeraurmnt, i

Computersysteme sind nicht hundertprozentig dicht zu machen: wo eine fl
Datensammlung existiert, dort kommt auch jemand unberechtigt i
heran — das haben die Hacker immer wieder bewiesen. Sogar aus i
der vielfach abgesicherten Volkszahlung scheinen die Daten von Kater
Felix (Seite 10) rausgesickert zu sein — auch das haben die y
Hacker prophezeit, i

Wir wollten aber tiber die Hacker mehr wissen als ihre digitalen Siege.
Was fiir Trdume, Hoffnungen und Angste haben sie? Unser Schwerpunkt
»Hacker, Crasher, Datendiebe« (Seite 18) zeigt: Hacker sind nur
unwesentlich sverriickter« als andere Menschen. Und sie gehen mit
gesundem Miftrauen und viel Fantasie mit ihren Computern um. Eine
gesunde Mischung, finde ich.

Ihr Joachim Craf, stellvertretender Chefredakteur

Ausgabe 3/MHrz |988
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Aktuelles

TYPEN,
TRENDS & TATSACHEN

Chaos Communication Congress '87:

Suche nach
neuen Wegen

Furcht und Hoffnung vereinten sich auf dem
traditionellen Treffen deutscher Hacker. Wie
geht es weiter, nachdem die Hacker-Szene
durch den NASA-Coup in Verruf geraten ist?

m 27. und 28. Dezember

1987 fand in Hamburg

der Chaos Communica-

tion Congress statt. Be-
reits zum vierten Mal veranstal-
tete der Chaos Computer Club
(CCC) dieses internationale
Treffen fiir Datenreisende Ta-
gungsort war auch dieses Jahr
das von cben bis unten mit Ka-
beln eingewickelte Eidelstadter
Biirgerhaus.

Ein Hauptthema des Kongres-
ses war natiirlich der Einbruch
in das NASA-Netz. Der CCC be-
richtete iiber Hintergriinde, Ver-
lauf und Folgen dieser wohl
spektakularsten Aktion seit dem
yHASPA-Coups, bel dem die
Hamburger Sparkasse mit Bix
fiber Nacht um 130000 DM er-
leichtert wurde. Vor allem die
Folgen des MASA-Hacks prag-
ten einen groBen Teil der Veran-
staltungen, Fast alle der Teilneh-
mer kritisierten das Vorgehen
von Polizei und BKA (Bundes-
Kriminalamt) gegeniiber dem
Chaos Computer Club, Bekannt-
lich waren die Wohnungen der
Vorsitzenden des CCC durch-
sucht und grofe Teile ihrer Un-
terlagen und Computer be-
schlagnahmt worden (siehe Be-
richte in Happy-Computer 1l
und 12/87).

Am Vorabend des Kongresses
diskutierten die Veranstalter mit
den ersten Gésten und Mitwir-
kenden, ob zu befiirchten sei,
daf » Abgesandte diverser staat-
licher Stellens unversehens auf
dem KongreB auftauchen. Die
anwesenden Datenreisenden
waren jedoch iiberwiegend der
Meinung, daf ein Frihwarnsy-
stem und ein Raumen des Kon-
gresses unndtig ist. Niemand
rechnete mit ungebetenem Be-
such. Fin Gastspiel von Polize:
und/oder Post wollte sich keiner
entgehen lassen.

Als weiteres Thema stand Ver-
schliisselung aufl dem Kongref-
fahrplan, und das aus aktuellem

10 s,

AnlaB; Bei Hausdurchsuchun-
gen bei CCC-Mitgliedern war
der Polizei eine altere Version
der Abonnentenliste der Daten-
schleuder in die Hande gefal-
len. Viele Hacker machten dem
CCC den Vorwurf, diese Daten
unzureichend gesichert zu ha-
ben. Steffen Wernéry vom CCC
meinte zu diesem Vorwurf: »Der
CCC ist kein subversives Unter-
nehmen, und wir hatten keine
Veranlassung, mit solchen Poli-
zelaktionen zu rechnen.s

Grofie Fortschritte macht die
Mailboxvernetzung, das Haupt-
thema des zweiten KongreBia-
ges. Das BixNet-Kanzept soll
demnachst in die erste Testpha-
se gehen. BixNet ist ein Netz, bel
dem jede Mailbox ithre Nach-

L=

N

richten in Btx-Seiten einspielt
und spater die Nachrichtenaller
Mailboxen aus Btx abrufen
kann. Die Vorteile dieses Netz-
konzeptes sind die groBe Kapa-
zitat von Bix, die groPe Ubertra-
gungsgeschwindigkeit beim
Abrufen der Nachrichten und
der bundesweile giinstige Ge-
biithrentakt. Die nétige Software
ist filr alle »besseren Heimcom-
puler« (Zitat eines Messeteilneh-
mers), womit Atari ST, Amiga
und PCsgemeint sind, so gut wie
fertig.

Als weiteres Netzkonzept wur-
de UUCP vorgestellt. UUCP ist
ein weltweites Unix-Netzwerk
mit einigen zehntausend ange-
schlossenen Computern. Dieses
Netz bietet dem Benutzer Zugriff
auf riesige Datenbestande in

der ganzen Welt. Inzwischen ist
die notige Software auch fiir
Computer ohne Unix-Betriebs-
system verfiigbar.

Ein interessanter Vorschlag
ist, ein durch die Post zulas
sungsfdhiges Modem zu ent-
wickeln und dann als Bausatz zu
vertreiben. Hier konnte sich ein
legaler Low-CostWeg auftun,
um eine Mailbox zu betreiben.
Insider sind allerdings der Met-
nung, daf die Post einem sol-
chen Projekt nicht nur Steine,
sondern Felsbrocken in den
Weg legen wird. Dazu ein Kon-
greBteilnehmer: »Man ist ja ein
Hacker und wird sich da schon
durchgraben.«

Im Funkraum war dieses Jahr
auch wieder »Packed Radios zu
sehen (Mailbox und Dateniiber-
traguna iiber Funk). Die ge-
plante Fernsehiibertragung
iiber AmateurTV klappte leider
nicht. Doch die Hamburger
Amateurfunker sind zuversicht-
lich, nachstes Jahr live und in
Farbe direkt vom Kongref aus
senden zu kdnnen. Empfangen
kann AmateurTV jeder, dersich
ein kleines Spezialgerét in die
Antennenanlage einbaut und im
Raum Hamburg wohnt. Empfan-
gen diirfen esaber nur Leute mit
Amateurfunk-Lizenz.

(Daniel Treplin/jg)

Terminalprogramm
-
mit Umlauten

Umlaute und deutsche Son-
derzeichen sind bei der Da-
tenferniibertragung mit MS-
DOS-Computern ein Problem.
Die meisten Terminalprogram-
me stammen aus den USA und
kiimmern sich folglich nicht dar-
urn, daB sich »As und Ose in ge-
schweifte Klammerm und ande-
re Crafikzeichen verwandeln.

Grund dafiir: Der 8-Bii-Code,
den die IBM-Computer fiir Son-
derzeichen verwenden. Im Ge-
gensatz dazu ist fast die ganze
Telekommunikation weltweit
nach der 7-Bit-ISO-Norm (sInter-
naticnal Standardisation Organi-
sations) eingernichtet.

Also hat man in der hiesigen
DFU-Szene zur Selbsthilfe ge-
grifien und Terminal-Program-
me entwickelt, die diesem Ubel
abhelfen. Jingstes und bislang
umfangreichstes dieser Pro-
gramme ist»Dial« von Bramnware.
Es besitzt eine eigene DOS-
Shell. Damit kann der Benutzer
Textverarbeitung oder Daten-
bank per Funktionstaste starten,
ohne daf man den Datlentrans-
fer unterbrechen mibBte. Bis zu
zehn verschiedene Programme
sind méglich

Automatische Login-Prozedu-
ren lassen sich per Menii instal-
lieren. Fiir weitergehende Auto-
mation stehi die recht machtige
Script-Sprache VPU  (Wirtual
Processing Unit«) zur Verfiigung.

Bei jedem Dateitransfer zeigt
eine Skala grafisch und in Pro-
zent an, wieviel der Datei noch
zuiibertragenist. Bislang gabes
das nur bei Verwendung des
XModem-Protokolls.

Dial wird zwischen 300 und
400 Mark kosten.

(Holger vom Ast/jg)

Neues von
»Kater Felix«

Die mysteriosen Umstdnde,
durch die ein GieBener Kater
Post von Commodore bekam
{(wir berichteten dariiber in Aus-
gabe 2/88), lassen sich ofienbar
nicht mehr aufklaren.

Da die Adressenverteiler-
firma, durch die Commodore
an den vermeintlich jungen
Computer-Freund kam, alle Da-
ten iiber den Kater gelascht hat
und sich die Wege der Adresse
nicht mehr zuriickverfolgen las-
sen, wird die Angelegenheit
komplizierter. Immerhin geht es
um den Verdacht des Datenmi-
brauchs und einer eventuellen
Panne bei der Volkszahlung, bei
der der Kater zum ersten und
einzigen Mal genannt wurde.
Commodore selbst hat mit dem
Fall nichts zu tun, denn sie hat
lediglich die Adresse von der
Adressenfirma bezogen. Er-
staunlich auch, daB sich der
Briefkasten des Katers weiter
filllt. Andere Firmen hatten of-
fenbar Zugriff auf diese nur ein-
mal weiltergegebenen Katerda-
ten. Ob die ungewdhnlichen Zu-
sammenhange tatsachlich auf
eine Panne beider Volkszahlung
im letzten Jahr zuriickzufithren
sind, bleibt ungeklart. (wo)

Btx: Schiitzenhilfe
aus Frankreich

In Frankreich lauft mit Teletel
seit langen ein zu Btx vergleich-
barer Dienst. Allerdings mit ei-
nem Unterschied: bel unseren
wesilichen Nachbarm ist es ein
Schiager. Uber eine Million Teil-
nehmer verwenden das reich-
haltige Angebot.

jetzt konnen auch die deul-
schen BtxTeilnehmer in das
franzosische Wunderland hin-
einschnuppern. Durch einen be-
senderen Zugang (»*13#+«) sind
Btx und Teletel miteinander ver-
bunden. Einen Haken hat dieser
Dienst allerdings: er kostet 30
Pfennig Grundgebiihr pro Minu-
te. Um die Systeme zu vereinheit-
lichen, haben sich Bundespost-
minister Schwarz-Schilling und
sein franzdsischer Kollege Lon-
guet auf eine einheitliche Btx/
Teletel-Konsole geeinigt. Die-
se internationale Zusammenar-
beit soll ein Vorlaufer fiir ein
weitverzweigtes Informations-
netz sein, wie sie in den USA
schon lange existieren. {gn)
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ideospiele als Messe-
Schlager: Mit dem groB-
ten Stand aller Aussteller
(HI-FI- und Video-Anbie-
ter eingeschlossen) trumpfte
Nintendo auf Uber 100 neue
Spiele von Nintendo und Fremd-
herstellern kommen 1988 nach
Amerika, In Deutschland wird
man auf den Software-Segen
noch warten miissen. Bald schon
in Deutschland: »Rad Racer« von
Nintendo, ein Out-Run-Clone mit
zuschaltbarer 3D-Grafik (mit
Rot/Blau-Brille). Hervorstechen-
des Merkmal: Superschnelle,
villig flieBende Grafik. Sega
zeigt ebenfalls einen Stapel neu-
er Module und konzentriert sich
aufl die 3D-Brille So wird es
sSpace Harrier Il¢, sMaze Hun-
ters (ein Gauntlet-Clone) und
sBlade Eagle« (Shoot-em-Up mit
Extrawaffen) fiir die 3D-Brille
geben,

— Neue Spiele von Epyx. Vorge-
stellt wurde das offizielle Spiel
zur Winter-Olympiade in Calga-
Ty 1988: sThe Games — Winter
Edition«. Acht verschiedene Dis-
ziplinen warten auf bis zu acht
Spieler. »Street Sports Soccers
ist eine Fufball-Simulation, bei
der man aul Hinterhdfen und
Schulsportplatzen spielt. »4 x 4
Cross Racinge spricht die Auto-
Freaks an: Mit einem Gelinde-
wagen gilt es, durch besonders
unwegsames Geldnde der USA
zu fahren. Beim Grafik-Adventu-
re sL. A Crackdown« versuchen
Sie, einen Drogenring in Los An-
geles platzen zu lassen. Sie sit-
zen in einem Uberwachungswa-
gen und geben iiber Funk ei
nem noch unerfahrenen Polizi-
sten Anwelsungen. Alle Spiele
kommen fiir den C 64, viele fiir
den IBM und Apple Erschei-
nungstermine: ab Marz 1988,

— Infocom macht Comics. Mit
den Infocomics gehen die ame-
nikanischen Adventure-Exper-
ten einen neuen Weg. Infoco-
mics gind keine Spiele, sondern
Stories, denen man auf dem
Computer zusehen kann. Einfa-
che, aber gut aussehende und
animierte Grafik begleiten die
ersten drei Titel, die fiir je 12 Dol-
lar knapp fiinf Stunden Lese-
vergniigen (auf Englisch) bieten.
Erhaltlich fiir C 64, Apple, MS-
DQOS, Erscheinungstermin; Friih-
jahr 1988,

op-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Aktuell ¢ ¢ ¢

— Erstes Modem-Spiel fiir C 64.
»Dan Bunten's Sport of Wars ist
ein Strategie-Spiel von Electro-
nic Arls, bei dem zwei Spieler
gegeneinander spielen konnen,
wenn sie thre Computer per Mo-
dem verbinden. Dadurch ist es
auch moglich, ein Spiel zu spie-
len, wenn ein Partner in Miin-
chen, der andere in Hamburg
sitzt. Erscheingstermin: Frithjahr
1988.

— Filme im Computer. Cinema-
ware stellt neue Spiele fiir den
Amiga vor, die mit noch besse-
rer Grafik als sDefender of the

Crowne glanzen. Die Titel:
»Rocket Rangers und sThree
Stoogess, Erscheinungsdatum:

Frithjahr 1988 (auch fiir ST, C 64
und MS-DOS).

— Microprose macht neue
U-Boot-Simulation. »Red Storm
Rising« basiert auf einem ameri-
kanischen Buch-Bestseller. Er-
schemnungstermin: Sommer 1988.

— Electronic Arts setzt aunf
Amiga. Wieder ein neues De-

luxe-Produkt: sDeluxe Photolabs
1st ein Programm-Paket fiir den
HAM-Modus, in dem man alle
4096 Farben auf einmal darstel-
len kann. Mit Deluxe Photolab
wird man eigene Bilder zeich-
nen sowie digitalisierte Bilder
nachbearbeiten kénnen. »Inter-
cepiors ist ein schneller Flugsi-
mulator mit einigen Spezial-Mis-
sionen fir den Amiga. Einsatz-
gebiet fir Ihren Jet ist die Ge-
gend von San Francisco Er-
scheinungstermine:  Frithjahr
1988.

— Malen in 4096 Farben. :Pho-
fon Paint« von Micro Illusions ist
ein weiteres Malprogramm, das
den HAM-Modus des Amiga
nutzi. Es bietet mehr Funktionen
als alle bishenigen HAM-Pro-
gramme. Erscheinungsdatum:
Februar '88. Das Animationspro-
gramm »Cel Animators soll spa-
ier folgen.

— w»Deluxe Paint II« fiir MS-
DOS-PCs. Unterstiitzt werden
alle bekannien Grafik-Karten,
von CGA iiber EGA bis zu VGA.

. Nachtschicht

Um 317 Uhr frih begann
der Telefax-Apparat in unse-
rer Redaktion zu summen.

rat unserer Niederlassungin
den USA »M&T Publishinge,

Die MS-DOSVersion besitzt alle
Funktionen des Amiga-Origi-
nals. Erscheinungstermin: Friih-
jahr 18988

— Sprachstenerung. Die Firma
Hearsay stellt eine preiswerte
Sprachein- und -ausgabe fiir MS-
DOS und C 64 vor. Bis zu 64 ver-
schiedene Kommandos kbnnen
iiber Sprache an den Computer
gegeben werden. Auch Stan-
dard-Software wie Spiele und
Textverarbeitungen gehorchen
mit dieser Hardware aufs Wort.
Preis: zwischen 60(C 64) und 150
(MS-DOS) Dollar. Erscheinungs-
termin: jetzt.

— Grafisches Programmieren.
Berkeley Softworks zeigt eine er-
ste VorVersion von »geoBasice
fiar den C 64. Mit geoBasic wird
man nicht nur Ceos-Programme
selber schreiben kénnen. Ein
spezieller Editor erlaubt es, auf
dem Bildschirm FluBdiagram-
me zu malen und diese automa-
tisch in Basic-Programme zu
fibersetzen.  Erscheinungsda-
tum: Sommer 1988. Preis steht
noch nicht fest.

Kurz und biindig

— Aian und Commodore sind
nicht auf der CES vertreten.

— Amstrad stellt einen preiswer-
ten portablen MS-DOS-PC vor.
— Broderbund hat die STVer-
sion von »Print Shop« vorerst auf
Eis gelegt.

— Der Atan ST ist auf der CES
nur schwach vertreten, wenige
amerikanische Firmen bieten
neue ST Software an.

— Konami wird Umsetzungen
von seinen neuesten Spiel-Auto-
maten fiir C 64, Amiga und MS-
DOS vergffentlichen.

— Epson zeigte eine elektroni-
sche Schreibmaschine mit ein-
gebauter Textverarbeitung,
Spelichecker und Synonym-Le-
xikon (70000 Worte).

— Toshiba zeigte ein komplettes
3DVideo-System mit 3D-Kamera
und den dazu passenden 3D-
Brillen, dasanjedem beliebigen
Fernseher funktioniert.

— Casio bietet ein elekironi-
sches Saxophon, komplett mit
MIDI-AnschiuB, an.

— Casio verkauft in Japan den
ersten digitalen Walkman, der
die neuen DATKassetten wie-
dergibt und bespielt. In Europa
und Amerika wird man darauf
warien miissen. {an/bs)
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COMMODORE-NEWS

C 64 fur
Gutenbergs Erhen

Seit der Erfindung des Buchdrucks ist nicht
nur viel Zeit vergangen, sondern auch sehr
viel korperlicher Einsatz notig gewesen, um
ein simples Buch herzustellen. Die Zeiten ha-
ben sich gedndert: Pagefox fiir den C 64 nimmt
Thnen die aufwendige Arbeit ab.

ie Instrumente eines

sDruckerss ahnelten

noch vor wenigen hun-

dert Jahren der Ausstat-
tung eines Folterknechts im Mit-
telalter. Buchstabe um Buchsta-
be muBte in mithevoller Kieinar-
bell zusammengesetzt werden.
Aus einem uniiberschaubaren
Sortiment von gegossenen Blel-
klimpchen (Lettern) suchte sich
der Druckermeister Jeden
Buchstaben heraus. Fiir emne
einzige Seite brauchie er da-
mals mehrere Stunden. Heute
wissen nur noch wenige um die
Kunst des Buchdrucks. Der
Computer hat immer mehr die
Hand im Spiel. Sogar der C 64

mischt mit. Textverarbeitungen
gibt es fiir den C 64 in grofer
Zahl. Doch wenn es um die Ver-
kniipfung von Texten und Bil-
dern geht, steht man nochimmer
vor dem Problem, selbst zu Ko-
pierer und Schere greifen zu
miissen. Doch damit ist jetzt
Schluf. Desktop Publishings«
heiBt auch fiir den C &4-Anwen-
derdas Zauberwort. Pagefox ko-
stet als Komplett-Modul 248
Mark mit deutscher Anleitung.
Gerade Schiilerzeitungen ste-
hen ver dem Problem des kom-
plizierten Layoutens, wie dieser
Vorgang des Zusammenstellens
einer Zeitungsselie in der Fach-
sprache heiBt. (wo)

Washington/Moskau (dpu) -
Ein Ereignms e der PAGEFOX

wirft naturlich ssina Schatten
vorraus. Nicht nur am  Inland,
nain, auch 1m Wlinter, wenn es

schneit. So berichten Funk und
Fernsehen schon sert  Liochen
uber das bevorstehende Grofier—
eignis. Verstandlich, dall da auch
che eine oder andere Falschmel-
dung entsteht: So findet das Er-
eigms richt, wie wielfach gemel-
det, 1n klashington, sondern 1n

Zorneding  statt. Auch heilit es
micht "Gipfeltreffen”  sondern
"PAGEFO¥-Prasentation”. Und ob

Reagan und Gorbatschov kommen,
scheint ebenfalls ungewafi.

Zugesagt haben Llashungton und
Moskau jedoch die  Entsendung
kompetenter Uertrater., So ward
aus den USA die kunstreferentin
der Mational Opera won Print

PAGEFOX erregt Aufsehen in aller Well

Gulch, Miss Thea Tralish, enwar—
tet, die den PAGEFOX schon nach
der ersten Ankondigung n den
hochsten Tonen lobte (siehe
Bildd.

Internationale Prominenz

Aus Moskau besucht uns Genos-
sin Lem Norden, die sich eben-
falls setw posihiv auflerte wund
"Cuweg,

meintes: Cwitze™. Sie

bestand allerdings darauf, dall
die Firma Scanntromk n ihre
Werbung neben dem kapitali-
stisch-amerikamschen  Ausdruck
LIVSIWYG™  (What you see 1S
what you get) auch das ent-
sprechende, russische Wort
"Glasnost™ aufmummt. uber die
russiche Bezeichnung fur "Desk-
top-Publishing™ wollen sich e
Genossen noch beraten.

Grafiken und Texte verbindet Pagefox auf dem C 64

12 sslinde

Doch kein C 64d

Inletzter Sekunde hat Commo-
dore noch die angekindigie
neue Version des C 64 mit infe-
griertem Diskettenlaufwerk (wir
berichteten in Happy-Computer
2/88) verworfen. Nach neuesten
Kostenplanungen wiirde dieser
neue C 64d mehr kosten, als
dem Anwender zumutbar ware.
Urspriinglich wollie Commodo-
re mit dem neuen Gewand des
beliebten Heimcomputers zwei
Dinge erreichen: Platzersparnis
und Kostenreduzierung. Die
Platzersparnis ware tatsachlich
enorm gewesen, doch durch
das vollig neue Gehause hatten
sich die Produktionskosten der-
artig in die Hohe geschraubt,
daB der Kaufer wesentlich mehr
hatte ausgeben milssen, als bei-
de Gerite (C 64 und Disketten-
laufwerk) einzeln kosten. Also
schwenkte man die Planung kurz
entschlossen um und es wird
den C 64d nicht geben. (wo)

Neues
1541-Laufwerk
fir C 64

Die grofe und verhiltnisma-
Big schwere Diskettenstation
154] fir den C 64 war vielen
Benutzern ein Dom im Auge. Die
1541 kostet auf dem Schreibtisch
mehr Platz, als man 1hr eigent-
lich gonnen mochte. Die GroBe
des Laufwerks ist durch das ein-
gebaute Netzteil bedingt. Jetzt
gibt es die 1541 mit externem
Netzteil als 1541-11 mit den gler-
chen technischen Daten, wie bei
der alten 1541. Der besondere
Vorteil, der sich nun ergibt,
ist die Platzersparnis, weil die
1541-11 nur etwa halb so grob ist,
wie das Vorgangermodell.

Gliicklicherweise hat sich
auch der Preis nicht verandert.
Die 1541-11 wird bereits ausgelie-
fert. (wa)

Neuer
Commodore-Drucker

Der Commodore Drucker MPS
2000 hat ausgedient, die Serie
12uft aus. Commodore Presse-
sprecher Gerold Hahn ver-
sprach aber, daB statt des preis-
werten 24-Nadel-Druckers ein
neues Modell erscheint. Der
Nachfolger wird entweder eine
Eigenentwicklung sein oder
wieder ein Produkt seines nam-
haften Herstellerse, das nur das
Commodore-Firmenschild tragt.
Der MPS 2000 war bekanntlich
mit dem NEC P86 baugleich. Wo-
fiir sich Commodore enischei-
det, stand bei RedaktionsschiuB
noch nicht fest. {gn)

a la (RAM)-Carte
Erweiterungsplatinen auf
EPROM-Basis sind mittlerweile
sehr verbreitet Der grobe
Nachteil dieser Erweiterungen
liegt bei den EPROMs. Um Pro-
gramme in ein EPROM dauer-
haft zu bannen, bendtigt man ein
relativ aufwendiges EPROM-
Programmiergerat. AuBerdem
lassen sich einmal program-
mierte EPROMs nur mit einem
teuren Loschgerat wieder von
ihren Daten befreien. Eine Alter-
native, bei der die oben genann-
ten Nachteile entfallen, sind
Akku-gepufferte RAM-Spel-
cher. Eine komplette Platine mit
32 KByte RAM bietet RoBmoller
fiir 99 Mark an. Die Erweiterung
kann biszu vier Betriebssysteme
aufnehmen. Man kann zwischen
diesen nach Bedarf hin- und her-
schalten. Das stindige EPROM-
Brennen hat damit endlich ein
Ende. (wo)

CP 80X am Amiga

Wer einen Melchers-Drucker
CP 80X besitzt, hatte bislang Pro-
bleme, ihn am Amiga zu betrel-
ben. Ein knapp 60 Mark teurer
Umbausatz erspart [hnen jetzt
den Kauf eines neuen Druckers.
Das Anpassungsset von CS] ent-
halt ein neues EPROM fiir den
Drucker, einen Druckerireiber
fiir den Amiga sowie eine Ein-
bauanleitung. Ein kleines Utility
hilft beim Kopieren des neuen
Druckertreibers auf die Soft-
ware. So ist gewahrleistet, daf
auch ungeiibte Benutzer den
Umbau erfolgreich selbst be-
waltigen konnen. (gn)

Terminplaner
am Handgelenk

Man muB nicht unbedingt ver-
geBlich sein, um mal einen Ter-
min zu verpassen. Fiir den C 64
oder einen IBM-kompatiblen PC
gibt es nun Hard- und Software,
um wichtige Daten in eine Arm-
banduhr einzuspeisen. Neben
Terminen kann man mit dem
mitgelieferten Programm auch
Telefon-Nummern, Adressen
und ahnliche Daten bis zu einer
Gesamtmenge von 2 KByte er-
faszen. Die Daten werden ein-
fach mit der Tastatur des C 64 in
den Computer eingegeben und
anschliefend iiber eine eben-
falls mitgelieferte Schnitistelle
an die Seiko-Uhr RC 4000 tber-
geben. Leider ist der Preis, der-
zeit 299 Mark, recht hoch. Dech
die solide Verarbeitung biirgt
hier fiir eine lange Lebensdauer
der Uhr. (wo)
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Stars neuester
Stern

Was Besseres kommt selten
nach — sagt man. DaB es aber
auch anders geht, beweist Star
mit seinem Nachfolgemodell
zum NL-10, dem LC-10. Dazu ha-
ben sich die Konstrukteure eine
ganze Menge einfallen lassen.
Noch bessere Leistung und da-
bei billiger, ist schon ein wahres
Meisterstiick.

Cleich vier Modellvarianten
stehen zur Auswahl. Sie bekom-
men den Drucker mit Centro-
nics-Parallel-Schnittstelle, der
seriellen Schnittstelle des C 64,
Mehrfarbdruck oder nicht. Vor
dem Kauf sollten Sie sich genau
iberlegen, was fiir eine Schnitt-
stelle Sie bendtigen. Denn die
bewahrten Schnittstellenmodu-
le wie beim NL-10 gibt es nicht
mehr.

Dafir gibt es jede Menge
Neuheiten: Will man zwischen-
durch Einzelbldtter bedrucken,
miissen Sie das Endlospapier
micht mehr entfernen. Ein Knopi-
druck geniigt, und das Endlos-
papier f{ahrt in eine sogenannte
Parkstellung. Jetzt das Einzel-
blatt einfithren, einen Hebel um-
legen, ein weiterer Knopfdruck,
und schon ist das Blatt an der
richtigen Stelle. Nach dem
Drucken fahrt das Endlospapier
auf Wunsch wieder in die richti-
ge Stellung

Die Bedienung des Druckers
iiber das kleine Tastenfeld an
der Oberseite wurde wesentlich
verbessert. Hier knnen Sie ne-
ben den Standard-Funktionen
(LF, FF, On Line) viele weitere
Funktionen iiber eine Kombina-
tion der Tasten auslézen. Hilfe-
stellung bei diesen zahlreichen
Einstellungen bietet eine Klebe-
folie.

Die Druckeigenschaften wur-
den iiberarbeitet und stark er-
weitert. Dazu gehoren die vier
Schonschrifien (Standard, Cou-

ner, SansSerif oder Orator)
oder das Uberstreichen von Zei-
chen (siehe auch Probeaus-
druck). Wie schon beim NL-10
gibt es DIP-Schalter zur Konfigu-
ration. Diese sind gut zug&nglich
unter der Gehduseabdeckung
untergebracht. Mit innen stellen
Sie einen der vielfilligen Zei-
chenséitze und den Befehlssatz
(ESC/P oder IBM) ein

Der Gesamteindruck ist mehr
als positiv. Vier Schénschrii-

Star LC-10
NLQ-Courier
Courier kursiv
LR-Sans Serif
Sans Serif kursi
NLQ-ORATOR GROSB
ORATOR KURSIV
Orator groB/klei
Orator kursiv
EDV-Schrift
EDV-Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch— und cier

Uberstrichen
Hoch

ten, Paper-Park-Funktion, iiber-
durchschnittliche Schriftqualitat
und stabile Verarbeitung — und
das alles zu einem Preis von 695
Mark (Farb-Version: 795 Mark).
Sie werden vergebens nach ei-
nem besseren Drucker in dieser
Preisklasse suchen (rz)

Der Star LC-10, mehr Leistung als sein Vorginger NL-10

Ausgabe 3/Marz 1988

Wunder-Computer
fiir alle

Der sensationelle sArchime-
dess, der als schnellster Tisch-
computer der Welt im Heimbe-
reich mit seinem 32-Bit-Super-
prozessor von sich reden macht
(wir berichteten bereits in Aus-
gabe 12/87 und 1/88 dariiber)
wird immer atiraktiver. Dieser
elektronische Wirbe . -
gen den sich ein 100000-Mark-
Mikrocomputer wie WA X
von Digital Eguipment eher
langsam ausnimmt, ist nun auch
bald in Deutschland zu haben
Bei Eeckhorn in Holland gibt es
das Grundgerdt des Archime-
des mit einem MByte RAM be
reits fiir unter 3000 Mark

Assembler, 6502-Assembler und
Pascal programmieren.

Auch emne Textverarbeitung,
eine DJT'-'"Lu::"EK ein Zeichen-
usikprogramm sowie ein

ables DFU-Programm
sind sc E‘or. -rcr.".urr'e" Und

::.C"aII f=se.. und zwischen Hi-
geln, Talern und Biumen ver-
gessen, daB sich alles in der
Welt des Computers abspielt

Wie sagten die Entwicklera
England so treffend zu u-"
neuen Supercom pu‘e! ier
durch modemne »RISC l

C-Technolo-
gie«(wenige Befehle, schnell ab-
zuarbeiten) zu den beschriebe-
nen Geschwindigkeitswundern
(4 Millionen Befehle pro Sekun-
de) gelangt: sHe made RISC« (Er
schuf RISC) Wenn man die Buch-

staben dieses englischen Satze
etwas umstellt, wei® man,
rum es geht: Archimedes.

(wo)

Ein superschnelles Malprogramm gibt es fiir den Archimedes

Um die groBe Programm-Viel-
falt des MS-DOS-Betriebssy-
stems ausnulzen zu konnen, ist
der Archimedes jetzt schon via
Software (Emulator) in der Lage,
wie ein PC (Industnestandard)
zu arbeiten. Wir haben die wich-
tigsten Programme auf den klei-
nen und tobusten 3%-Zoll-
Disketten getestet und waren ne-
ben der Kompatibilitdt von sei-
ner Geschwindigkeit angenehm
iiberrascht: Der Archimedeser-
reicht die Geschwindigkeit des
originalen IBM-PCs

Neben der uniiberschauba-
ren MS-DOS-SoftwareWelt gibt
es auch bereits die wichtigsten
Programmiersprachen fiir den
Archimedes Wem der super-
schnelle (eingebaute) Basic-
Interpreter mit seinem machti-
gen, struktunierten Befehissatz
nicht ausreicht, kann bereits in
Fortran 77, ANSI C, Prolog, Lisp,

68020
gibt Karpov recht

Die Spannung beider Sr:hac}“—
weltmeisterschaft in Sevilla war
nicht

mehr zu uberbieten: Ka-
ufite die 24. und letzte
vinnen, um seinen Titel
Wehu.eme zu verteidigen.
d er hat es geschaift
Happy-Computer hat zwei Wo-
c:hen lang den sMephisto Romae
(Weltmeister der Schachcompu-
ter) mit seiner 68020 an der Stel-
lung briiten lassen. Nachdem
dieser eine Analyse in die tief
sten Winkel der Partie "mgn-
nommen hatte, stand auch fiir thn
felsenfest, daf Karpov gut daran
iat, die Partie aufrugeben.
Jedenfalls hatte hier auch
das beste Scrac'r‘c:o..

Is
n
n

nen
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Experiment:
Laptop eiskalt

Kleine tragbare PCs, kurz
Laptopsgenannt, sind praktisch,
wenn man viel reist und unter-
wegs arbeiten will. Einen un-
gewohnlichen Platz bei einem
ungewochnlichen Unternehmen
fand jeizt ein NEC Multispeed.
Er wurde zur mobilen Datener-
fassung bei einer Nordpol-
Expedition des deutschen For-

Computer im Kiltetest: Der Multispeed bei einer Polarexpedition

schungsschiffs »Polarsterne ver-
wendet. Die Forscher tiberpriif-
ten Bojen, die thre MeBdaten
direkt an Satelliten senden sol-
len, vor dem endagiiltigen Aus-
setzen. Der Laptop trotzte in der
nordlichsten Position (86 Grad 11
Minuten nordlicher Breite, 22
Grad 4 Minuten nordlicher Lan-
ge), die je ein solcher Computer
erreichte, Wind und Wetter und
arbeitete trotz der kalten und
unfreundlichen Umgebung zu-
inedenstellend, wie der Her-
steller stolz vermeldet. (gn)

Compaq gewonnen
bei Happy-Verlosung

s»Das kann ja nmicht wahr sein!
Sie machen diesen trilben No-
vembermoergen zum Scnnentag.
Wo ich bisher noch nicht ein-
mal einen Dreier im Lotto ge-
habt habe.« Begeistert war die
freie Journalistin Uschi Puls aus
Miinchen, als wir ihr mitteilten
dab sie einen Compaq Portable
plus gewonnen hat.

Sie hatte an einer Tombeola fir
Journalisten teilgenommen, die
auf der Systems von unserer Re-
daktion veranstaltet wurde. Ins-
gesamt hatten sich iiber 150
Journalisten wvon Computer-,
Wochen- und Tageszeitun-
gen an dieser Verlosung
betelligt. Als zusétz-
liches Boenbon
gab es vom
Verlag

Markt & Technik noch das Sofi-
ware-Paket »Frameworks« dazu,
das speziell auf die journalist-
sche Arbeit zugeschnitten ist
Urspriinglich war Uschi Puls
Verlagskauffrau. Nach einem
Volontariat kam sie zum Journa-
lismus und seher durch Zufall
zum Thema Computer und Da-
tentechnikes. In erster Linie wid-
met sie sich der CAD/CAM-
Branche, macht Interviews und
schreibt Anwenderberichie
iiber computerunterstiitztes
Zeichnen und Konstruieren und
computergestiizie Produktion.
Der Compagq Portable plus er-
ganzt das Redaktionsbiiro, das
zur Zeit aus zwel PCs, einem La-
serdrucker, Fotokopierer und
Telefax besteht.
Compag-Pressereferent Ed-
mund Hain und Happy-Chefre-
dakteur Michael Lang iber-
reichten der Gewinnerin den
Portable in den Raumen ihrer
Redaktion. Zu den ersten Gratu-
lanten zdhlte Klaus-Glnther
Schultz, der in Zukunft zusam-
men mit Uschi Puls das Re-
daktionsbiiro leiten wird.

(Helmut Stanek/ig)

Foto: NEC

PC spielt mit
Lego-Steinen

Legc-Bausteine kennt fast je-
der aus der Kindheit. Ganz neu
von Lego gibt es jetzt die Lego-
Technik-Control-Baukasten, mit
Motoren, Lampen und Lichtsen-
soren. Diese werden von einem
PC iiber die sLego-Interfacekar-
te-A« gesteuert und abgefragt.

Die Interfacekarte kann von
allen Programmiersprachen,
die auf PC-Systemadressen zu-
greifen, zum Beispiel Basic oder
C. direkt programmiert werden.
Einfacher geht es mit der direkt
von Lego entwickelten Sprache
»Liego-Lines«. Lego hat diese be-
wupPt einfach gehalten. Schlief-
lich sollen auch Schiiler ohne
Computerkenninisse in Lego-
Lines programmieren und nach-
gebaute wie selbst entworfene
Modelle steuern.

Beim Start von Lego-Lines mel-
det sich das Programm mit el-
nem dem Interface A nachemp-
fundenen Bild (siehe unten
rechts im Bild). Drei Méglichkei-
ten stehen unter Lego-Lines zur
Verfiigung: Ein Lines-Programm
wird editiert, ein Programm
wird ausgefihrt oder die einzel-
nen Motoren, Lichtschranken
und Lichtsensoren werden di-
rekt uber die Computertastatur
gesteuert. Programme in Lines
werden als eine Art Bitmuster
gezeichnet. Dieses Muster wird
an die einzelnen Schalter liber-
tragen. Wie bei einer Spieluhr
die Noppen auf der Walze die
Tane auslosen, losen die Bits die
Motoren und Lampen aus. Jeder
Bitmuster-Schritt kann in seiner
Lange variiert werden. Zusitz-
lich bietet Lines Anwelsungen
fiir Verzweigungen und Schlei-
fen.

Auf der Diskette zu Lego-Lines
befinden sich zahlreiche Bei-
spiele zu den einzelnen mit
den LegoTechmk-Control-Ki-
sten gebauten Modellen. In der
beigelegten Broschiire fiir das
Interface A sind einige Bau- und
Steuervorschldge enthalten. So

findet man dort Anregungen fiir
ein Riesenrad, bei dem der Pas-
sagierwechsel simuliert werden
soll. Weiter findet man dort die
Simulation einer Waschmaschi-
ne, einer Sortieranlage und el-
nes Roboterarmes. Sogar ein
richtiger kleiner Plotter kann mit
dem Technic-Control-Baukasten
konstruiert werden, wobei man
an dessen Auflosung und Wie-
derholgenauigkeit keine gro-
Ben Anforderungen stellen darf.

Der Preis des LegoTechnik-
Control-Systems ist so hoch, da
hauptsachlich Schulen als Kau-
fer in Frage kommen. Die Inter-
facekarte A kostet 500 Mark, die
Baukasten je nach Umfang zwi-
schen 100 und 300 Mark und fiir
Lego-Lines muB man noch ein-
mal 200 Mark ausgeben. (D)

Alle Grafikadapter
- -
in einem

Die Firma ATI stellt die EGA
Wonder-Grafikkarte vor, die
den monochremen Adapter,
den Hercules-Adapter, CGA
und EGA auf einer Platine ver-
eint. Dabel nimmt sie nur enen
kurzen Steckplatz in Anspruch.
Zusitzlich unterstiitzt die Karte
fiinf verschiedene Monitor-Be-
triebsarten:  TTL-monochrom,
RGB-Farbe, Composite-mono-
chrom und Composite-Farbe filr
MDA-, Hercules und CGA-Be-
triebsart sowie die Betriebsart
fir hochauflésende EGA-Moni-
tore. Mit Minjaturschaltern wird
die Betriebsart beim Einschalt-
zustand gewdhlt, die sich auch
mit der beigelegten Software
wechseln 148t. Weiterhin besitzt
die Karte einen Anschluf filr
Lichtgriffel.

Fiir »AutoCADy«, »GEMs«, sLotus
1-2-3x, sMS-Windowss«, sSympho-
ny« und sVentura Publisher: wer-
den Programme mitgeliefent,
die die hochauflésenden Grafik-
stufen der EGA Wonder nutzen.
Die Karte wird mit einem zur Zeit
noch englischem Bediener-
Handbuch ausgeliefert und ko-
stet 899 Mark. (hf)

Ein Roboterarm aus dem Lego-Technik-Control-Baukasten.
Gesteuert wird er von einem PC iiber die Lego-Interfacekarte A.
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Aktuelles

Laufwerk-Tester
findet Bugs

sInvestigator« (zu deutsch: For-
scher) heiBt ein Programm von
Dysan, das ein Diskettenlauf-
werk auf seine Funktionstiichtig-
keit iiberpriift.

Das Programm testet Umdre-
hungsgeschwindigkeit, Gleich-
lauf, Spurgenauigkeit, Schreib-
Lese-Operationen sowie weite-
re Funktionen. die fiir die Funk-
tionsfahigkeit eines Laufwerks
wichtg sind. AnschlieBend er-
hdlt man auf Wunsch eine detail-
lierte Liste aller gemessenen
Werte.

Der Investigator wird mit einer
13seitigen englischsprachigen
Broschiire geliefert und kostet
99 Mark. Von der gleichen Fir-
ma gibt es den 199 Mark teuren
sInterrogators, der einige zusitz-
liche Laufwerkseigenschaften
testet, (hf)

Sound-Sampler

-
fiir ST

Zwei neue Sound-Sampler sind
seit kurzem fiir den Atari ST er-
héltlich. Zum einen der »AS-
Sound-Sampler [« von G-Dara,
zum anderen der »Sound-Sam-
pler ++« von Computertechnik
Zaporowski. Beide Sampler be-
stehen aus der Hardware zum
AnschiuB am Computer und der
nitigen Sampler-Software. Der
AS-Sound-Sampler 11, in einem
formschonen Puligehduse, wird
an den Drucker-Port des ST an-
geschlossen. Ein Eingang fiir
ein Mikrofon oder eine andere
Quelle und eine Ausgangsbuch-
se zum Anschluf an die Stereo-
Anlage sind an der Riickseite
des Gehduses angebracht. Mit
einer Auflésung von 8 Bit und ei-
ner Abtastrate von 364 kHz er-
halt man eine Aufnahmedauer
von etwa einer Minute bei 1
MByte Speicher in durchschnitt-
licher Klanggualitt. Die Hard-
ware kostet 249 Mark, die dazu-
gehorige Software 149 Mark.

Der Sound-Sampler + von Za-
porowski ist in emmem groBe-
ren Kunststofigehduse einge-
baut. Dieses Geréat wird an den
ROM-Fort angeschlossen und
hat an der Gehduse-Riickseite
ebenfalls die Ein- und Aus-
gangsbuchsen. Eine Aufiésung
von 10 Bit und eine Abtastrate bis
zu 66 kHz liefern einen Klang in
Hi-Fi-Qualitét. Auch hier lassen
sich Musikstiicke von etwa einer
Minute Linge aufnehmen. Bei
niedriger Klangqualitét jedoch
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Miniatur-PC
aus Taiwan

Ganze 8 cm hoch und 26 cm
breit ist der »ASI-009-PC von
STrading. Er hat einen mit 10
MHz getakteten 8088-Prozessor
und ist auf der Grundplatine mit
256 KByte RAM ausgeriistet.
Trotz seiner AusmaBe bietlet er
einen Steckplatz fiir PC/XT-kom-
patible Erweiterungskarten

Im Gehause steckt ein doppel-
seitiges 3%-Zoll-Laufwerk mit
120 KByte Kapazitat. Ein zweites
Laufwerk kann zusitzlich einge-
baut werden.

Der Computer kostet ohne Ta-
statur und ohne MS-DOS 849
Mark. Die Tastatur (MF Il-kom-
patibel) mit der Typenbezeich-
nung AKI-10}-G kostet 135 Mark
und fir MS-DOS plus GW-Basic
auf emner 3%-Zoll-Diskette muB
mannoch einmal 209 Mark dazu-
rechnen. Insgesamt kommt man
dann auf 1193 Mark. (hf)

noch wesentlich langere. Das
komplette Paket mit Software ko-
stet 398 Mark.

Beiden Geriten liegen Demo-
Programme bei, die die Pro-
grammierung der Sound-Routi-
nen demonstrieren. Damit kann
jeder seine selbstproduzierten
Klange in eigene Programme
einbauen. (kD

Preiswert
und praktisch:
Monitor-Umschalter

Das ewige UmstSpseln des
Monitorsteckers am ST, nur um
zwischen Farbe und Schwarz
weil zu wechseln, ist 2ine recht
lastige Angelegenheit. Die Mo-
nitorumschaltung von Compu-
tertechnik Zaporowski schafft
Abhilfe. Wesentlicher Bestand-
teil des kleinen grauen Kist
chens ist ein kleiner Wechsel-
schalier an der Gehauseober-
seite. Beim Umschalten von
SchwarzweiB auf Farbe wird au-
tomatisch ein Resst ausgelost.
Neben den beiden Ausgangs-
buchsen fiir die Monitore besitzt
der Umschalter ein geniigend
langes AnschiuBkabel an den
Computer. So ist auch ein be-
quemer Betrieb am Mega-ST
gewdhrleistet, da man beim Um-
schalten nicht hinter den Com-
puter greifen muf. Der Laut
sprecher-Ausgang ist auf eine
extra Cinch-Buchse gefiihnt, um
den Computer an die heimische
Sterec-Anlage anzuschliefen.
Der Preis fiir dieses Gerat: 39,80
Mark. (k)

Zwei neue Sound-Sampler fiir den ST,
links der »AS-Sound-Sampler Il«, rechts der »Sound-Sampler +«

Dateiverwaltung
=
mit Malprogramm
Eine ungewéhnliche Kombina-
tion von Programmen kommt von
Sybex: »StarFile ST« vereinigt
Dateiverwaltung und Zeichen-
programm. Bilder, die man mit
anderen Malprogrammen, zum

gen Grundrif gleich daneben.
Das Programm verarbeitet Da-
teien von bis zu 500 MByte. Da-
bei darf ein Datensaiz 16000 Zei-
chen groB sein, eine Datei kann
32000 Datensitze enthalten. Im
Datensatz sind maximal 256 Fel-
der mit bis zu 999 Zeichen, bis
zu zehn Indexfelder und zehn
Such-und 20 Selektionskriterien

Grafik Installation Extra

»StarFile ST« ist eine Dateiverwaltung mit integriertem Zeichen-

programm und Bildverwaltung

Beispiel »Degass, gemalt hat,
lassen sich mit StarFile komior-
tabel verwalten. Allerdings ist
der Einsatz eines fremden Zei-
chenprogramms nicht zwin-
gend, denn zeichnen kann man
auch mit StarFile. Zum Beispiel
gibt man die Daten einer Woh-
nung ein und anschlieBend
zeichnet man den dazugehori-

zugelassen. Grafiken konnen
auch Bestandteil eines Datensat-
Zes sein, zum Beispie] als erldu-
ternde Skizzen. Dem Anwender
stehen beliebig viele, mehrseiti-
ge Eingabemasken zur Verfi-
gungund verschiedene Formate
zur Druckerausgabe. StarFile ST
wird mit Handbuch und Diskette
geliefert und kostet 98 Mark. (ki)

Ein praktischer Monitor-Umschalter mit langem AnschluBkabel,
damit das Gerét nicht direkt an den ST gesteckt wird.
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Oh Oheim, main Meister und Freund, wie oft hast du mr von diesem Ot srzahit. gehesmnsvo
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Thema Hacker

Hacker, Crasher,

diebe

Der Einbruch in

den NASA-GroB-
rechner hat die
codeknackenden
Computerkids ins
offentliche Bewul3t-
sein zuriickgebracht.
Als die Hacker-
euphorie vor finf
Jahren aus den

USA zu uns schwapp-
te, war die BRD digi-
tales Entwicklungs-
land. Heute sind
deutsche Hacker
weltweit fiithrend in
allen grofen Netzen
. zu Gast. Sehr zum
Arger der Betreiber.

amstagnacht, im Miinchen der

frithen 8O0er Jahre, irgendwo,

ein Penndlerzimmer. Schon
seit Stunden sitzt der 18jahrige,
schlaksige Junge vor seinem Heim-
computer. Sein Gesicht, nur er-
leuchtet vom blaulichen Schein des
Monitors, wirkt angespannt. Neben
dem Computer ein aufgeschraubtes
Telefen, das nun aussieht wie ein
ausgewaidetes Tier. Bauteile hén-
gen heraus. Klemmen, bunte Kabel
fiihren irgendwo in den elektroni-
schen Wust rund um den Computer.
Um den Horer sind zwei Minilaut-
sprecher mit Klettband befestigt.
Bauteile liegen verstreut neben Dis-
ketten, Druckerpapier, leeren Cola-
dosen. Vom Lotkolben steigen tibel-
riechende Schwaden verdampfen-
den Metalls auf, die Zimmerluft
riecht beifend nach Elektronik.

18 it

raTIERTS

: SEENLEER
’
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SITTTER 53 SATTEREN WY WA EGEN t9en

THEE BEASIANY BEVELAFWENTY o gsy

Der junge Computerfreak aber
starrt gebannt auf den Monitor. Ein
siegessicheres Lacheln huscht iilber
seine Zige. Endlich hat er es ge-
schafft: Auf dem Bildschirm er-
scheint, Buchstabe fiir Buchstabe:
»DATEX-P 44890099139« Nachtelan-
ges Loten, immer wieder Probieren,
Messen haben sich gelohnt. Die fah-
len Zeichen auf dem Bildschirm be-
weisen; Thm ist es gelungen, seinen
Heimcomputer an das internationa-
le Datennetz »Datex-P« der Deut-
schen Bundespost anzukoppeln.
Jetzt fehlt ihm nur noch eine Teilneh-
merkennung, eine »NUI«, liber die
die Post dhnlich der Telefonrech-
nung die Gebiihren berechnet. Wer
die NUI eines anderen hat, kann
weltwelt GroBcomputer anwédhlen
und zahlt lediglich die Gebiihren
zum Datex-Rechner der Post, 23

Pfennig alle zwolf Minuten. Die teu-
ren Verbindungsgebiihren zahlt der
andere, meist eine groBe Firma. Erst
mit einer NUI gehort er zu der ge-
heimnisvollen Gilde der Hacker,
den sagenumwobenen Meistern di-
gitaler Fingerfertigkeit.

Ein Pseudonym, einen Kiinstlerna-
men, hat sich der Junge auf jeden
Fall schon zugelegt. Denn erst ein
Pseudonym macht einen Hacker zu
einem richtigen Hacker. Ein Pseu-
donym, wie das von dem Vorbild al-
ler amerikanischen (und natiirlich
deutschen) Hacker. Der sich nach
dem grinsenden Kater aus »Alice im
Wunderland« nennt, von dem man
irgendwann nichts mehr sieht, nur
noch sein Grinsen: Cheshire Cata-
lyst. Der Junge nennt sich »Doc Holi-
day«, wie der Westernheld. Ein
Freund mit Hack-Erfahrung hat ihm

Ausgabe 3/Miirz 1988
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eine NUI besorgt. Von Siemens ist
die — glaubt der Freund. Ein
Hackerkollege hat bei Siemens an-
gerufen. Sich als Postbeamter aus-
gegeben. Und einer ahnungslosen
Sekretarin erklért, er brauchte »zum
Abgleichen« den zweiten, gehei-
men, Teil der Teilnehmerkennung.
Und bekam ihn auch prompt. »Social
Engineering« heifit das in der Szene.

Mit zitternden Fingern gibt Doc
Holiday die erste Kennung seines
Lebens ein, Der Computer der Post
quittiert mit einem freundlichen
sTellnehmerkennung aktive. Um die
Verbindung herzustellen, fehlt nur
noch die sNUA¢, die Netz-Adresse
eines geeigneten Grofrechners.
Sein Freund hat ihn auch damit ver-
sorgt. Er tippt eine lange Zahlenko-
lonne ein. Es dauert vier Sekunden,
dann erscheint: "Washington Post —
Los Angeles Times. Please log on's.
Er braucht also noch ein PaBwort. Ex
kann das Gekritzel auf seinem Notiz-
block nur schwer entziffern. Den-
noch klappt es beim dritten Ver-
such. Der Computer begriift ihn mit
»Welcome«. Wie in Trance starrt Doc
in seinen Monitor. Uber den Bild-
schirm huscht eine endlose Liste
von Zeitungsartikeln. Der Normal-
biirger gelangt in der Regel friithe-
stens einen Tag spéter an diese In-
formationen. Dieser Service der
Washington Post ist freilich nicht bil-
lig. Doc zahlt aber nur den Telefon-
Ortstarif. Den Rest iibernehmen die
legalen Eigentiimer der Kennungen
und PaBworter. Unfreiwillig, ver-
steht sich. Das ist auch Doc bewuft,
der inzwischen trotz der Faszination
ein mulmiges Gefiihl in der Magen-
gegend verspiirt. Als es iiberra-
schend an der Tiire klingelt, rea-
giert er blitzschnell. Kénnen Post
und Polizei so schnell sein? Eine
Fangschaltung? Panisch bricht er
die Verbindung ab und montiert das
Telefon wieder zusammen. Dann
rennt er aus seinem Bastelkeller die
Stufen hinauf zur Haustiir, Dann die
Erleichterung: Es ist nur seine
Freundin, die da vor der Tiir steht...

In den nachsten Tagen experi-
mentiert Doc Holiday mit weiteren
Kennungen. Unter anderem hat er
auch Zugang zu dem GroBcomputer
einer norddeutschen Universitit.
Dort haben einige gewiefte Hacker
(»Datenreisende« nennen sie sich
selber) eine Mailbox installiert:
Uber ein selbstgeschriebenes Pro-
gramm tauschen sie Insider-Infor-
mationen aus.

Die Hacker sind eine kleine, ver-
schworene Gemeinde. Informatio-
nen sind in der Szene alles. Damit
die Informationen schnell und un-
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kontrolliert flieBen kénnen, hangen
manche Freaks ihren eigenen Com-
puter ans Telefonnetz. Sie erdffnen
eme Mailbox. Uber solche Systeme
kommen bald die ersten Treffen zu-
stande. Und die meist frischge-
backenen Hacker erscheinen sehr
zahlreich.

Wenn PaBworter
wandern

Die Gesprichsthemen kreisen
natiirlich nur um das eine: um Ken-
nungen, Accounts, NUAs. Und um
Hardware, Die meisten von ihnen
konnen recht gut mit Lotkolben und
Ostzilloskop umgehen. Die meisten

Ein Hacker-C 64:
Gehduse vom
CBM4040, mehrere
Betriebssysteme,
ein eingebautes
Laufwerk mit 1,2
MByte Speicher-
platz. Der freie
Platz sollte
urspriinglich eine
Festplatte aufneh-
men, der PC-Preis-
rutsch kam dem
Bastler zuvor.

Modems sind selbst gebaut. Die Lie-
ferzeiten von Akustikkopplern sind
enorm, die Preise liegen in uner-
reichbarer Héhe, knapp unter 1000
Mark fiir einen einfachen 300-Baud-
Koppler.

Die Hacker tauschen: Schaltplane
fiir Modems und Tips, die Post aus-
zutricksen. Alle profitieren von den
Zusammenkiinften. Dennoch sind
gesellige Treffs die Ausnahme.

Denn bei der Arbeit sind Hacker
stets alleine. Zu Hause heiBt der ein-
zige Partner Computer und ist um-
stellt von vollen Aschenbechern und
leeren Coladosen. Sie bewegen
sich in Daten-Netzen und GroRrech-
nern, um miteinander zu reden oder
um Primzahlen mit 30 (oder 300, was
macht das schon?) Stellen auszu-
rechnen. Der Computer zu Hause
wiirde dazu viele Jahre brauchen.

Vor allem aber wollen die Hacker ei-
nes: cleverer sein als die Sysops.
»Sysope ist im Hackerjargen die Ab-
kiirzung fiir SYStemOPerator. Ge-
meint sind die Betreuer der GroB-
computer, die natiirlich immer be-
strebt sind, die Hacker aus den Sy-
stemen fernzuhalten. Sie sind die na-
tirlichen Cegenspieler der Hacker
im Kampf um Netze, Computer und
Rechenzeit.

Ein echter Hacker distanziert sich
entschieden von einem »Crashers,
der »Systeme herunterfihrts. Cras-
her, das ist die destruktive Gattung
der digitalen Zauberlehrlinge. Sie
dringen in GroBcomputer ein (sma-
chen den Rechner aufe), um dort an-
schlieBend den gréBtméglichen

Schaden anzurichten. »Zombies ist
ein Crasher. Auch er ist — natiirlich
— ein Meister seines Faches. Er 6ff-
net Grofcomputer wie andere Do-
sen mit Bohnensuppe. Er schldngelt
sich so lange durch das System, bis
er alles das darf, was auch ein Sysop
darf — Festplatten formatieren, bei-
spielsweise. Oder das System ab-
schalten, zu crashen. So daf biszum
nachsten Neustart des Systems kein
berechtigter oder unberechtigter
Benutzer mehr damit arbeiten kann.
Manchmal, und das freut ihn beson-
ders, gelingt es thm, Tausende von
Kilometern entfernt, eine Festplatte
physikalisch zu zerstoren.

Crasher sind bei Hackern und Sy-
sops gleichermaBen unbeliebt. sDie
zerstoren doch die digitalen Biirger-
steige, fiir die wir Wegerecht bean-
spruchen« distanziert sich beispiels-
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weise Wau Holland (Chaos Compu-
ter Club) von ihnen. Doch schwarze
Schafe gibt es iiberall.

Wahre Hacker nutzen ihre Kennt-
nisse konstruktiv. Einer von ihnen,
Deep Thought aus Hamburg, 1st Ex-
perte auf GroBcomputern vom Typ
VAX. Er hat ein Programm zum di-
rekten Dialog, zum »Chatten« ge-
schrieben. Es ermoglicht eine elek-
tronische Konferenz. An so einer
Konferenz konnen fast beliebig viele
Personen teilnehmen. Jeder kann je-
dem eine beliebige Nachricht sen-
den. Der Empfanger erhalt sie ohne
Zeitverzogerung. So gelangen Infor-
mationen in der gleichen Sekunde
von Hamburg nach Zirich, Miin-
chen und Mailand. Europaweiter
Stammtisch per Computer. Selbst-
verstdndlich zum Telefon-Ortstarif...

Hackerpostillen:
Steigbiigel Anféinger

Die reqgionalen Griippchen geben
sich klingende Namen: »Chaos
Computer Club« oder CCC nennen
sich die Hamburger, im »KGBu«
(»Knacker Group Bavarias) sind die
Miinchner organisiert. Die CCC-
Mitglieder bringen bald eine eige-
ne Zeitschrift heraus, die »Daten-
schleuders. Darin verbreiten sie ihr
Spezialwissen auch unter Leuten,
die noch keinen Zugang zu den Net-
zen haben. Auch die eine oder an-
dere amiisante Story aus dem
Hackeralltag findet sich darin. Bald

Hacker schreiben
analog:

Vor allem CCC
(Hamburg) und
BHP (Miinchen)
sind journalistisch
sehr aktiv

ziehen die Miinchner nach. Sie
griinden ihrerseits die »Bayrische
HackerPost« (BH.P). Eigendruck im
Selbstverlag, versteht sich. Aufma-
cher der ersten Ausgabe: »Hitch-
hackers Guide through the Galaxyw.
Ein Systemprogrammierer erlautert
darin den Umgang mit VAX-Crof-
rechnermn. Auferdem gibt's noch
Tips zum billigeren Telefonieren
und vieles mehr. Ein Maskottchen
haben sie auch bereits — den BH.P-
Hund. Spezialitat der Miinchner: Sie
numerieren die Seitenzahlen hexa-
dezimal und die Ausgaben oltal.
Nach Seite 08 folgt nicht 10, sondern
»0A«, auf Ausgabe 7 folgt logischer-
weise 10.

Mitte der 80er Jahre wurden die
Hacker populdr und die Akustik-

koppler immer billiger, Umfangrei-
che Elektronik-Kenntnisse braucht
man nicht mehr als Hacker. Die
Datenreisenden, die man auf den
Netzen trifft, beginnen sich zu wan-
deln. Das Durchschnittsalter sinkt
deutlich. Bisher kannten sich alle un-
tereinander, die deutschen Hacker
zihlte man nach Dutzenden, hoch-
stens Hunderten. Jeder war Fach-
mann auf dem einen oder anderen
Gebiet. Der BS2000-Spezialist er-
zahlt dem VAX-Experten, wie er in
den Siemens-Computer kommt und
erhalt die neueste Kennung von Di-
gital Equipment.

Das wird anders. Tausende ent-
decken die Faszination »DFUs. Al-
lein durch die zahlenmaBige GroBe
der Szene wird ein Uberblick auch

Nach dem NASA-Coup ist auch
die Sicherheit von GroBrechner-
Betriebssystemen ins Gerede ge-
kommen. Betroffen war vor allen
Dingen das VAX/VMS der Firma
Digital Equipment. Exst durch ei-
nen Fehler in dieser Software ge-
langten die Hacker in sensible
Bereiche der VAXen.

Die Firmenleitung befiirchtet
jetzt sogar einen Umsatzriick-
gang durch die jiingsten Verof-
fentlichungen. Die Verantwor-
tung dafiir schieben sie auf die
Hacker; »Wirtschaftliche Folge-
schaden, die sich aus einer even-
tuellen Schadigung des Rufes un-
serer Produkte und unseres Un-
ternehmens ergeben, sind nicht
auszuschliefen«. Tatsache Ist
Ohne die Hacker waren vorhan-
dene Sicherheitslicken bel
VAX/VMS sicher noch eine Wel-
le unentdeckt geblieben. Inzwi-
schen gibt es eine neue Version
des Betriebssystems. Darin sind

Hacker-Opfer
nehmen Stellung

die bekannten Mangel behoben.
Manch ein VAX-Benutzer ist si-
cher dankbariiber das neue Plus
an Sicherheit.

Die Firma Altos verfolgt eine
andere Politik. In ihrer deutschen
Niederlassung in Miinchen ha-
ben sie eigens einen Computer
fiir die Freaks an das Netz ge-
hangt (NUA: 4585004004). Dort
konnen sie sich austoben. Zur
Verfiigung stehen Chat-System,
Spiele, aber auch ein C-Compi-
ler. Die Folgen aus der NASA-
Affare sehen sie weniger drama-
tisch: »Wir glauben nicht, dab
Altos oder ein anderer Hersteller
durch Verdffentlichungen iiber
Hacker UmsatzeinbuPen erler-
det. SchlieBlich entscheidet man
sich ja auch nicht fiir eine an-
dere Automarke, nur weil ein

Autoknacker beispielsweise ei-
nen Mercedes aufgebrochen
hat.« Altos differenziert sehr wohl
zwischen Wirtschaftskriminellen
und Hackern. »Das héngt von der
Zielrichtung ab«, meint Peter Zer-
res von der Marketing-Abteilung.
DEC dagegen sieht in jedem
Hacker einen Schwerverbre-
cher: »Die Aktivitat von Hackern
ist eindeutig kriminell. Wir spre-
chen ihnen jede ethisch-morali-
sche Rechtfertigung ab. Der Ein-
bruch in fremden Daten- und
Informationsbestand ist eine
schwerwiegende kriminelle Hand-
lung, die nicht relativiert werden
darf« So weit gehen selbst die
neuesten Hacker-Paragraphen
nicht. Die stellen das »Ausspdhen
von Daten« nur dann unter Strafe,
wenn diese Daten »besonders
gesichert sind« (§202a). Und was
»pbesonders gesicherts ist, dar-
iiber streiten die Gelehrten.

(T. Vogler/jg)

20 s,
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Hacken besteht zum Grofteil
aus der Suche nach neuen Com-
putern und den dazu passenden
PaBwortern. Diese Suche ist mei-
stens langweilig und vor allem du-
Berst zeitraubend. So ist es ver-
standlich, wenn Hacker nach We-
gen suchen, sich dieser Arbeit zu
entledigen.

SchlieBlich ist der Computer
dazu geschaffen, dem Menschen
automatisierbare Vorgange abzu-
nehmen. So entwickelten Daten-
reisende in den USA bereits An-
fang der 80er Jahre getreu dem
Grundsatz »Why should I work if |
have a computer® vollautomati-
sche Hackprogramme, soge-
nannte Scanner. Die ersten Scan-
nerprogramme arbeiteten in Ver-
bindung mit einer Blue Box — ei-
ner Schaltung, die einen Fehler
im amerikanischen Telefonnetz
ausniitzte und Hackern und Pho-
ne Freaks (den sogenannten
»Phreaks«) kostenloses Telefonie-
ren gestattete, Ein Hacker konnte
gebiihrenfrei seinen Computer
liber Nacht alle Telefonnummern
einer Stadt nach Rechnerzugan-
gen absuchen lassen, ohne daR

Scanner: der auto-
matische Einbruch

er dabei seinen kostbaren Schiaf
opfernmuBte. Darauf bezieht sich
eln in der Hackerszene gefliigel-
tes Wort: »Rechner scannt —
Hacker pennts.

Da deutsche TelefonnetzTech-
nik solch subversives Treiben
verhindert, paBten die deutschen
Hacker die Scanner ihren Be-
diirfnissen an. Sie dienen nun der
automatischen PaBwortsuche. So
kdnnen entweder alle Buchsta-
benkombinationen getestet wer-
den — was nur einen geringen
Erfolg verspricht — oder Listen
mit StandardpaBwortern durch-
sucht werden.

Der Erfolg von Scannerpro-
grammen basiert also auf der Be-
quemlichkeit der Computerbe-
nutzer, die keine grofRe Fantasie
bei der Wahl ihrer PaBwérter an
den Tag legen. Vor allem in den
frihen Jahren waren PaBwort-
listen mit Frauennamen (deutsch
und englisch) sehr erfolgreich.
Denn was ist fiir den Sysop leich-

ter zu merken, als der Name sei-
ner Frau oder der Freundin?

Uber das frei zugangliche Da-
tex-P-Netz der Deutschen Bun-
despost kann sich der Datenrei-
sende von einem Knotenrechner
aus, durch Eingabe einer NUA in
alle Welt verbinden lassen. Ein:
Scanner-Programm kann hier in
kiirzester Zeit eine groRe Anzahl
von Nummermn daraufhin untersu-
chen, ob an der einzelnen NUA
Jeweils iiberhaupt ein Computer
hangt. Zusitzlich kann es eine
Identifikation der Rechnertypen
anhand einer Uberpriifung der
Verbindungsmeldung durchfiih-
ren. Erfahrenen Hackern erlaubt
dies Riickschliisse auf das ver-
wendete Betriebssystem.

Der Hacker schreibt lediglich
ein Programm, das diesen Tele-
fonausgang benutzt, um nach
weiteren Computern zu suchen.
Dadurch spart er zum einen Zeit,
denn er kann seinen eigenen
Computer weiterhin benutzen,
zum anderen Geld, denn nicht er
bezahlt die Telefongebiihren,
sondern die Betreiber der miB-
brauchten Anlage (T. Vogler/jg)

fiir Insider bald unméglich. Es wird
Immer schwieriger, zwischen
Hacker und Crasher zu differenzie-
ren, Und iiberall sind die Neuein-
steiger. sMailboxkinders nennen die
Hacker sie verachtlich, deren héch-
stes Hack-Erlebnis das Eintippen ei-
ner irgendwo abgestaubten, zu-
meist langst veralteten Kennung ist.
In der BRD l4uft die gleiche Ent-
wicklung ab, die sich schon vor Jah-
ren in den USA vollzog. Auch in den

Der legendéire
Bix-Coup
Staaten gab eine alternative Compu-
terzeitschrift mit den AnstoR zum
Wandel: die legendare sTAP:, von
BHP und Datenschleuder lustvoll
imitiert. Herausgegeben vom wohl
bekanntesten aller Hacker: Cheshi-
re Catalyst. Auch die Massenme-
dien berichten nun schon iiber
Hacker. Allen voran der Spiegel.
Thema sind aber meist nur Aktiviti-
ten in den USA. Doch dann treten
die bundesdeutschen Hacker mit ei-
nem Knall aus dem Schatten ihrer
amerikanischen Vorbilder hervor.
Der Chaos-Computer-Club hatte
frih ein neues digitales Spielzeug
entdeckt: Bildschirmtext. Unter der
Kennung *B655321# sind digitale
Blédeleien und internationale Infor-
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mationen abrufbar. Und eine Spen-
denseite, bei der der Anrufer 9.99
Mark dafiir zahlt, diese Seite an-
schauen zu diirfen. Steffen Wernéry
und Wau Holland, die CCC-Criin-
der, kommen durch einen Bitx-
Systemfehler an die Teilnehmer-
Kennung der Hamburger Sparkas-
se (Haspa). So kdnnen sie die eige-
ne, gebiihrenpflichtige Spenden-
Seite abrufen. Bei jedem Tasten-
druck wachst ihr Konto um 9,99
Mark. Sie automatisieren den Vor-
gang durch einen Elektromagneten
und ein Basic-Programm und lassen
das Ganze eine Nacht lang laufen.
Fiir die beiden wird es keine sehr
ruhige Nacht. Vielleicht ist in Btx ei-
ne Sperre eingebaut, die bei tau-
send Mark Alarm schlagt? Sie sitzen
auf dem Sofa, trinken Kaffee und
warten auf das Klingeln der Polizei
an der Haustiir. Aber es passiert
nichts. Am nachsten Morgen steht
ihr Zdhler auf 130000 Mark. Jetzt
ist ihnen die Sache allerdings zu
heiB. Sie melden sich selbst beim
Hamburger Datenschutzbeauftra-
gen und verzichten auf das Geld
(das ihnen juristisch zusteht, die Post
miifite den Haspa-Schaden beglei-
chen). Die Boulevardpresse hat ihre
Schlagzeile fiir den nichsten Tag:
»Elektronischer Bankraube oder
»Hacker erleichtern Sparkasse um

130000 Mark« ist iiberall in groBen
Lettern zu lesen. Viele Journalisten
verzerren den Vorgang aufgrund
mangelnder Sachkenntnis. Sie ver-
wechseln vor allem das Btx-Konto
mit emem Girokonto bei der Haspa.
Vor allem das Fernsehen interes-
siert sich fiir die Hacker. In Life-
Sendungen fithren Hacker ihre Fa-
higkeiten vor. Sie zeigen éffentlich,
wie sie Personaldaten in einer gro-
Ben Bank abrufen, wie sie in GroR-
Technern eigene Dateien anlegen.
Junistisch ist die Lage unproblema-
tisch. Die Hacker befinden sich in ei-
nem rechisfreien Raum.

Am 1. Juni 1986 andert sich dieser
Zustand jedoch. Die »IL Anderung
zum Wirtschaftkriminalitdtsgesetze.
kurz IIWiKG, wird vom Deutschen
Bundestag gegen die Stimmen der
Opposition verabschiedet. Die neu-
en Paragraphen stellen unter ande-
rem das »Ausspdhen, Veridndern
und Léschen von Daten« unter Stra-
fe. Die Gesetzesnovellierung hat Fol-
gen: Nun ist eine Offenlegung von
Sicherheitsliicken straffrei nicht
mehr moglich. Aus diesem Grund
hatte der Freiburger Rechtsexperte
Dr. Siebert in einer Bundestagsan-
horung empfohlen, bei freiwilliger
Selbstanzeige Straffreiheit zu ge-
wahren. Was die Opposition wollte,
die Koalition jedoch nicht.
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MiBtrauen erzeugt Angst: Bei den
jiingsten Verdffentlichungen iber
das NASA-Forschungsnetz traten
die eigentlichen Akteure nicht mehr
sffentlich in Erscheinung. Sie be-
dienten sich eines Vermittlers: des
Hamburger CCCs. Steffen Wernéry
und Wau Holland berichteten aus
zweiter Hand iiber die Hacker-Erfol-
ge. Die Hamburger Behorden rea-
gierten panisch: Die Staatsanwalt-
schaft leitete Ermittlungen gegen
die Vermittler der Information ein.
Trotz vielfacher Berichte ist die
exakte Tragweite des jingsten
Coups nicht abzusehen: Auch die
Hamburger wissen nicht, wie viele
Hacker noch Zugang zu dem Netz
haben. Die Hacker haben im Ver-
borgenen gearbeitet und sind ge-
schickt vorgegangen. Grund fiir die
staatlichen Aktionen und die Offent-

lichkeitsscheu der eigentlichen Ur-
heber sind die neuen Gesetze.

1986: Hacken ist
strafbar

Viele aus der Szene haben Konse-
quenzen aus der veranderten Lage
gezogen. Nur sehr wenige sind noch
in der Presse als Hacker aktiv. Doc
Holiday istauch nochin Sachen DFU
tatig. Jetzt allerdings auf anderer Ba-
sis: Als EDV-Spezialist berét er Fir-
men, die Daten schnell und sicher
iiber Netze verschicken miissen. Ex
schreibt auch die entsprechenden
Programme fiir sie.

Was die neue Cattung der Enfants
terribles jetzt alles in den CroBcom-
putern treibt, wei niemand so ge-
nau. Sie sprechen ja nicht mehr of-

fentlich dariiber. Sicher ist aber:
Auch weiterhin wird es Hackererfol-
ge wie bei Btx oder NASA geben.
Nur in den seltensten Féllen kom-
men solche Ereignisse dann an die
Offentlichkeit. Genau diesen Zu-
stand wollte Dr. Siebert mit seinen
Vorschlagen vermeiden.

Die Hacker der ersten Generation
haben sich zerstreut. Einer arbeitet
als hohes Tier in Bonn, einige ande-
re entwickeln Software, manche ha-
ben sich selbstandig gemacht. Ihr
Wissen, ihre Kreativitdt haben ihnen
den Weg nach oben geebnet. Sowie
Doc Holiday, der heute unter sei-
nem biirgerlichen Namen einen
schwunghaften Computerhandel
aufgezogen hat. Sein erstes selbst-
gebautes Modem hat er aufgeho-
ben. Aus reiner Nostalgie.

(Bernhard M. Bradatsch/jg)

Hackers
Handwerkszeug

1. Das Datentaxi

Wichtigster Bestandteil jedes
Datenkoffers: die mobile Hack-
ausriistung fiir unterwegs. Die
Passanten starren in die Telefon-
zelle, als hatten sie Clark Kent
beim Umziehen iiberrascht.
2. Der Edison-Stecker

Adapter, Bindeglieder zwi-
schen verschiedenen Normen
und Geraten, sind das A und O in
der DFU. Das Prunkstiick dieser
Adapter-Sammlung verbindet
ausnahmsweise nicht zwei Com-
puter, sondern die Glithbirnen-
fassung der Telefonzelle mit dem
Stecker des Lotkolbens (3).
4. Der Rkustikkoppler

Der wichtigste »Adapters: Er
schliept die Liicke zwischen
Computer und Telefon.
5. Schraubstock mit Saugnapf

Wie auch jedes andere Werk-
zeug im Hand-Held-Format z.B
der Bohrer rechts daneben) ist
der Schraubstock iiberaus niitz-
lich fiir jede Art mobiler Lotar-
heit. Man braucht ihn immer
dann (und nur dann), wenn man
ihn nicht dabei hat.
1. Das SchnittstellenTestgerat

Normalerweise hat dieses Ge-
rat zum Durchtesten der ver-
schiedenen Datenleitungen auf
beiden Seiten einen Stecker. Der
sweite Stecker von diesem Gerat
wurde jedoch an anderer Stelle
dringend benétigt.
8. Diverse Stecker

Ein Vorrat an 9- und 25poligen
RS232Verbindern sollte nie feh-
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len. Leider besteht hier oft ein
MiBverhiltnis zwischen Angebot
und Nachfrage: Wird eine Buch-
se bendtigt, sind nur noch Stek-
ker zur Hand.

9. Lotzinn und Notstrom-

versorgung

Der Lotzinn dient im Notfall
auch als Ersatz fiir abgerissene
Schniirsenkel (Uberleben im Da-
tenurwald). Wie die Ersatzbatte-
rie in die Lotzinnrolle kam, konnte
bis zum Redaktionsschluf nicht
geklart werden.
10. Serielles Kabel

Sollten wider Erwarten einmal
keine Schwierigkeiten mit exot-
schen Pinbelegungen exotischer
Schnittstellen auftreten, wird die-
ses Kabel gute Dienste leisten.
11. Ein Schaltplan

Fiir Normaluser meist eine An-
sammlung von unverstédndlichen
Hieroglyphen, die wir hier nicht
naher erldutern wollen.

Hackersammelsu-
rium aus einem
Datenkoffer von
links oben nach
rechis unten
durchnumeriert

12. Kabel mit Krokodilklemmen
fiir ambulante Dateniiberbrik-
kungen im Schnellverfahren
13. Pinzette

Unentbehrlich, um die herun-
tergefallenen Schrauben und
Kleinteile aus den Ritzen im (Tele-
fonzellen-)Boden zu bergen.
14. Papier und (Post-)Kugel-

schreiber

Manche Informationen sind
von solcher Bedeutung, daf ein
Hacker sie nie einem leicht fliich-
tigen Medium anvertrauen WIiT-
de. DafB der Kugelschreiber gelb
ist, muB ein Zufall sein.
15. Biiroklammer

Diese Bezeichnug ist eigentlich
eine Beleidigung. Richtig miiiten
sie »Allzweck-Ersatzdrahtbriik-
kene heifen.
16. Telefonzange und
Schraubenzieher
ersetzen im Notfall fast die ge-
samte restliche Geratschaft.

00 sl
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Ein neuer

Einzelblatter und Endlospapier gleichzeitig im Drucker
(Papier-Park-Funktion), Papierart iiber Tastatur
ansteuerbar, halbautomatischer Papiereinzug, Walzen-
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Seriell-Interface. _ _
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Bundespost und
LI L]
Legalitat

Forschergeist und Unterneh-
mungslust eines Hackers ma-
chen vor nichts halt — auch nicht
vor der Posthoheit, Privatinitiative
bei posteigenen Anlagen ist in
Deutschland verboten. Der
Hacker bewegt sich daher bel
der Erforschung unentdeckter
und unbekannter Moglichkeiten
des Telefonnetzes zwangslaufig
abseits der legalen Wege. Jedes
Cerit, das ans Telefonnetz ange-
schlossen werden soll, braucht
den Segen der Post. Die Verwen-
dung eines Akustikkopplers oh-
ne Priifnummer der Bundespost
ist verboten, auch wenn es kei-
nerlel technische Griinde fiir ein
solches Verbot gibt. Selbstbau-
Koppler und importierte Mo-
dems sind aber oft leistungsfahi-
ger als die Deutsche Bundespost,
die als einziges Unternehmen po-
stalische Modems anbietet.

Alle anderen — nichtpostali-
schen — Modems diirfen nicht
verwendet werden, wobel auch
hier technische Begriindungen
fehlen, Denn die entsprechen-
den Priifvorschriften existieren
nicht. Dinge, die in anderen Lan-
dern selbstverstandlich sind —
hierzulande tragen sie zur Krimi-
nalisierung der Hacker bei. Ver-

Humme!

§
und gekauft werden diirfen sie
freilich. »Nur zum Einsatz an die
hausinterne Telefon-Nebenstel-
lenanlages, versteht sich.

Die Widersinnigkeit von Post-
vorschriften: Das Abheben eines
klingelnden Telefons mit Hilfe ei-
ner Armprothese ist illegal — me-
chanischer Eingriff in die Tele-
fonanlage). Einen Affen darf man
darauf dressieren, selbstandig zu
telefonieren und in den Horer zu
briillen (das kann nur verfolgt
werden, wenn sich der Angeru-
fene von den Affenschreien bela-
stigt fithlt). Ob mit dem abgebil-
deten Postkugelschreiber ge-
wihlt werden darf? (Nein, denn
der Postkugelschreiber hat keine

»Unberechtigt
dffnen wird
bestraft« steht

auf der Riickseite
dieses Post-
modems.

Unser Modell
wurde darum von
einem umstiirzen-
den Gummibaum
erschlagen
Zulassung des »Zentralamts filr
Zulassungen im Fernmeldewe-
sen«).

Wo sinnvolle und blédsinnige
Vorschriften eintrdchtig neben-
einander wuchern, ziehendie fin-
digen Computerkids die einzige
fiir sie kreative SchluBfolgerung:
sie ignorieren alle.

Jegliches aus Hackerkreisen
stammende Informationsmaterial
zur Telefontechnik »... dient einzig
und allein Lehrzwecken ...« (Zitat
Bayrische Hackerpost). Von der
Anwendung des erlangten Wis-
sens an posteigenen Anlagen ra-
ten die Hackerpostillen selbst-
verstandlich ebenso spitzbi-
bisch wie nachdriicklich ab.

ie vier hellgrauen Tasten-

telefone klingeln unabléssig.

Das tun sie, seit jenem aufse-
henerregenden Coup, den die Jour-
nalisten »NASA-Hack« getauft ha-
ben. Wau Holland, mit 36 Jahren pro-
minentester Vertreter der deut
schen Hacker, und so etwas wie ein
Ahnvater deutscher Computerkids,
sitzt an seinem Zenith Portable und
feilt an einem Telex an die Presse-
agentur Reuter. Kopien an DEC und
die NASA sind geplant.

Der Londoner Guardian hatte el-
nen Tag nach der &ffentlichen Pres-
sekonferenz am 16. September 1987
die Meldung verbreitet, der CCC
verfiige noch iiber geheime militari-
sche Unterlagen. »3oll ich schrei-
ben, daB es nicht stimmt, oder bes-
ser, daR wir nichts davon gesagt ha-
ben? fragt Wau die sechs umste-
henden CCC-Mitglieder, die sich
im CCC-Biro in der Hamburger
Schwenckestrafe eingefunden ha-
ben. »Schreib ihnen, daB wir nichts
dergleichen gesagt haben« antwor-
tet »Coblin«, ein 20jahriger Azubi

Protokoll einer
aufregenden Nacht

Macken

eals
Sucht

sIch habe kein Interesse, daf® der
Club zur Zielscheibe aller Geheim-
dienste dieser Welt wird.«

sDen Rest iiberla®’ mal ruhig der
NASA!« knurrt Atari-Spezialist »Ker-
mite«. Siebenfach erschallt als zustim-
mender Kommentar das hackertypi-
sche Lachen: shehehe..«

»Ist ein irres Gefiihl, Reuter, im-
merhin einen der groften Nachrich-
ten-Monopolisten der Welt, beim

Schwindeln zu ertappen« grinst Wau
in sein blau schimmerndes LCD-
Display. Er bleibt auBerlich ruhigan
diesem Abend. Die anderen sechs
hingegen zappeln ziemlich nervos
auf ihren Stiihlen.

Nur Steffen natiirlich nicht. Stef-
fen, der Btx-Freak, ist ein merkwi-
diger Typ. Wenn alles ruhig ist, wirkt
er hektisch und iibemervos, aber
am ununterbrochen klingelnden Te-
lefon ist er in seinem Element. Ge-
duldig beantwortet er die nicht ab-
reifende Kette von Journalistenfra-
gen, lehnt ihm unseriés erscheinen-
de Angebote hoflich, aber bestimmt
ab: sNein, wir vermieten keine
Hacker.« »Sind Sie sich im klaren,
daP Sie versuchen, uns zu einer
Straftat zu verleiten, wenn Sie einen
Hacker filmen wollen, wie er etwas
Tllegales tut?»Nein, wir fiihren prin-
zipiell keine Manipulation von Bank-
konten durch.«»Nein, wir konnen Ih-
nen die Informationen aus dem NA-
SA-Rechner nicht verkaufen.«

»Ich versteh' einfach nicht,«sagter
in einer der seltenen klingelfreien
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Pausen, wwarum DEC
hat.«

DEC, das ist das Kiirzel der Firma
Digital Equipment. Uber deren
VAXen, Minicomputer, lief der
Hack. sWir haben sie schon VOr
sechs Wochen iiber alles informiert,
und was haben sie getan? Nichts!
Uberhaupt nichtsle

Immer noch empért Steffen sich
liber den Vorwurf Insiderwissen
ausgeplaudert zu haben: sWir mug-
ten an die Offentlichkeit« sagt er, als
wolle er sich selbst und die anderen
ein weiteres Mal iiberzeugen.

Ein Journalist der Deutschen Pres-
seagentur, sder in puncto DFU eini-
ges auf dem Kasten hat«, hatte we-
gen des Eindringens in den NASA-
Rechner bereits recherchiert. sDer
hatte die Story sonst gebracht und
uns in den Medien gnadenlos ver-
heizt.«Inden Medien verheizt — hier
ist man sehr sensibel geworden. B6-

nicht reagiert

se Erfahrungen haben die Hacker
miBtrauisch gemacht gegeniiber
Journalisten.

Spétestens seit der »Hackerpara-
graphe im Gesetzbuch steht, als Ab-
satz im Wirtschaftskriminalitétsge-
setz. Hacker wollen sich nicht krimi-
nalisieren lassen, weil sie sich nicht
als Kriminelle fithlen und nichts tun,
was In thren Augen kriminell ware.
Das Betreten eines unverschlosse-
nen, weiten Raumes — wie sie das
Eindringen in einen fremden GroB-
rechner begreifen — hat nichts zu
tun mit Delikten wie schwerem Ein-
bruch oder Diebstahl, mit denen
von Staats wegen dieser Schwellen-
Ubertritt verglichen wird.

»Habt ihr eigentlich schon mal
daran gedacht, daB die NASA-Ge-
schichte, so wie sie gebracht wurde,
DEC auf der Bérse ganz schén in
den Regen stellen kénnte? fragt el
ner aus Wiirzburg, der sich »McKen-

na« nennt. »Bis jetzt ist noch alles
recht stabil. IBM, Siemens und DEC
sinken relativ gleichmaBig — leichte
Vorteile fiir IBM. Aber das kann sich
schnell dndem.«

An Folgen dieser Art hat tatsich-
lich keiner gedacht. Keiner der an-
wesenden Hacker hat schlieBlich
was gegen DEC — ganz im Gegen-
tell. DEC vertritt die Philosophie der
offenen, flexiblen Netze und nahert
sich damit sehr stark dem Hacker-
ideal des »free flow of information«
an, des ungehinderten Informa-
fionsaustauschs.

Die Vorliebe der Hacker fiir VA-
Xen kommt nicht daher, daB diese
Minicomputer besonders schlecht
gesichert waren, sondern daB
»DEC-Net« um den ganzen Globus
herum konkurrenzlos Zuverlassig
funktioniert.

»MrVAX« kommt herein. Er ist ei-

Fortsetzung auf Seite 65

Die Schwéichen
der Hacker

Die Vorlieben und Gewohnhei-
ten der Hacker: alles, was hoch-
technisch, ungesund und gesell-
schaftlich unmoralisch ist. Ein
Science-fiction-Roman, Hambur-
ger mit Cola, Akustikkoppler
samt Laptop — und die Welt kann
kommen,

Biicher

Als sehr verbreitet und beliebt
haben sich die rechts abgebilde-
ten Blicher gezeigt (von links
oben nach rechts unten):

»Per Anhalter durch die Gala-
xis« von Douglas Adams, ein tief-
grindiges Nonsense-Science-
fiction-Opus mit dem Motto: Don't
Panic!

Das »Handbuch fiir Hackers
von Rathmann-Schalla ist fiir viele
der Einstieg in die unbekannte
Welt der Telefonnummern,

Bill Landreth's sInner Circle«
erzahlt von den Bliitezeiten der
amerikanischen  Hackerszene
und vermittelt einen tiefen Ein-
druck von der Seele der Maschi-
nenherrscher.

VAXVMS Manuals aus dem
Miillcontainer von Digital Equip-
ment. Gereinigt, kopiert und
sorgfaltig studiert,

Im »Schockwellenreiter« von
John Brunner findet mancher
Hacker sich wieder. Dort knackt
Nick den Code des Regierungs-
computers und bringt ithn unter
seine Kontrolle, Kaum ein Buch
vermittelt so iiberzeugend den

Foto: EK, Hummel

Widerspruch von Allmachtsfan-
tasie und Angst gegeniiber ei-
nem voll verdateten Staatswesen.
Filme

»Star Warse, sBlues Brotherss
und »Odyssee 2001« von Stanley
Kubrick sind in. Ebenfalls steht
»Solaris« von Andreij Tarkowskji,
vor allem bei alteren Semestern,
hoch im Kurs. sWar Games«: Wer
darauf steht, sich gar mit dem Ti-
telhelden identifiziert, hat vom
Hacken keine Ahnung.
Spiele

Fast alle Hacker haben einen
Hang zu Fantasy. Ursache mag
die wirklichkeitsfremde Welt
sein, in der sie sich bewegen. Bei
den herkémmlichen Spielen
kommen also nur die Rollenspie-
le in Frage. Auf dem Computer
gibt es das entsprechende Ge-

genstiick. Schon der Name allein
spricht die Freaks an: HACK. In
40 Etagen eines Irrgartens
kampft der Held gegen Monster,
Déamonen, Drachen und Schlan-
gen (siche Happy 9/87). Die Rea-
litat sehen Hacker oft auch nicht
viel anders. Zitat: »Das Leben ist
ein RealTime-Adventure.«

In dieser Beziehung sind
Hacker ebenso geniigsam wie
einfallslos: Sie bevorzugen Kof-
fein In heiBem oder kaltem
Zuckerwasser,

Utopie

Es gibt eine Zukunftsvision, von
der jeder Hacker traumt alle
Haushaltsgerdte besitzen eine
RS232-Schnittstelle. ( IF TIME =
07:00 THEN COFFEE = TRUE :
TOAST = TRUE)

Ausgabe 3/Méirz 1988
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Thema Beruf

Computer — vom Hobby zum Beruf

Start frei
fir Thre High-
Tech-Karriere

Spitestens wenn Schule oder Busbildung

sich dem Ende

zuneigt und die Abschlufprifungen drohen, macht man sich
die ersten Gedanken iiber den zukiinftigen Berufsweg. Wer

sein Hobby zum Beruf machen

will, findet auf den folgenden

Seiten Entscheidungshilfen, Tips und Angebote. Starten Sie
durch in Thre High-Tech-Karriere!

1so, oins isch ganz klar« sagt

breit schwédbelnd mein

Freund Andreas. »Wenn 1
net seit zwoi Johr dauernd vor der
Kischd g'sessa war, dann hétt' i’ da
jetzt enorme Schwierigkeiten.«
»Kischde, Kiste, so nennt Andreas
seinen Atari ST, vor dem er, sehr
zum Arger seiner Frau, taglich bis
tief in die Nacht sitzt und program-
miert. Und »das, das ist das Stuttgar-
ter Control Data-Institut, an dem
mein Freund seit einigen Monaten
eine Ausbildung als Datenverarbei-
tungs-Kaufmann macht.

Sein Lehramt-Studium (Biologie
und Chemie) hatte er aufgegeben,
denn »da kriegschd eh koin Jobe.
Und als »abgebrochener Lehrers,
wie er sich zynisch nennt, hat er nur
wenig Chancen auf einen ertragl-
chen Arbeitsplatz. Das Angebot des
Arbeitsamts auf Umschulung nahm
er deshalb gerne an. Nebenbei pro-
grammiert er fiir irgendein kleines
privates Fernsehstudio ein integrier-
tes Softwarepaket. In GFA-Basic, wie
er mir stolz erzahlt. Ob das Pro-
gramm fiir ihn der finanzielle Erfolg
wird wie Andreas mir hoffnungsvoll
vorschwarmt, wage ich an diesem
Abend nicht laut zu bezweifeln.

Die Computerbranche hat nach
wie vor das Flair von Freiheit und
Abenteuer: Der Aufbruch zu neuen
Horizonten, der Traum vom Telier-
wascher zum Milliondar — hier ist
noch alles moglich. Doch der Markt
ist harter, die Konkurrenten zahlrel-
cher geworden. Die Zeiten der le-
gendaren Apple-Criinder Jobs und
Wozniak, die in der Garage anfin-

DR salitts

gen und einen Weltkonzern aufbau-
ten. sind vorbei. Selbst Apple ist kel-
ne Freak-Firma mehr, auch dort re-
giert heute das Big Business.

Zwar gibt es sie immer noch, die
Schnellaufsteiger. Aber grundsatz-
lich gilt inzwischen auch fiir Compu-
terberufe: je besser die Zeugnisno-
ten und je hoher der Schulabschluf,
desto breiter das Berufsspektrum.
Nur auf sein Computerwissen zu
vertrauen, um an Spitzenverdienste
zu kommen, geniigt nicht.

Viele Wege
fuhren nach Rom

Was aber niemanden davon ab-
halien sollte, seine programmier-
technischen Begabungen auszu-
schopfen: Die Computer halten in
immer mehr Bereiche des Beruisle-
bens Einzug. Auch Schremer und
Bicker miissen in nichster Zent auf
EDV umstellen. Und der Stift, der
seinem Meister die Finanzbuchhal-
tung programmieren kanmn, hat si-
cher gréRere Chancen, eingestellt
-u werden. Auch die Computerla-
den und die zunehmende Zahl der
Computer-Fachabteilungen der
groB3en Kaufhduser stellen mit Vor-
liebe Computerfreaks als Verkaufer
ein. Sie ziehen zum einen ihren com-
puterbegeisterten Freundeskreis
als Kundenstamm. Zum anderen
kénnen sie von Anfang an da fach-
kundig beraten, wo ein Uhren- ler-
kaufer tiberfordert ware.

Erfahrene Programmierer raten
inzwischen Neulingen ab, sich sofort

selbstandig zu machen. Ein Jahr, so
rechnen sie, muB der Lebensunter-

-]

alt voll vom Ersparten bestritten
werden. bevor das erste Geld fir
programmierte Software rem-
kommt. Sinnvoller ist es, nebenher
zu programmieren und dann in die
Selbstandigkeit umzusteigen, wenn
sicher ist. daB sich Programme auch
ausreichend verkaufen. Ein selbst-
geschriebenes Programm, das sich

-
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Thema Beruf

Umsteigen
und Weiterbilden lohnen sich vor al-
lem fiir die, die bereits eine abge-
schlossene Berufsausbildung (oder
entsprechend lange Berufserfah-
rung) in einem anderen als dem
EDV-Fach vorweisen kénnen. Elek-
tronische Bauteile stecken inzwi-
schen in fast jedem Gerat, ob Kaf-
feemaschine, Verkehrsampel oder
Whurstmaschine. Der Bedarf an qua-
lifizierten Kraften ist gerade in den
Randbereichen der EDV, wie zum
Beispiel dem Gerétebau, so groB,
daB er nur zum geringen Teil mit
qualifizierten Fachleuten abge-
deckt 1st.

Bekommt man keine Lehrstelle als
Werbekaufmann, dann &3t man
sich zum Datenverarbeitungskauf-
mann ausbilden, was die Chancen
ganz wesentlich erhoht, doch noch
einen Arbeitsplatz in der Werbung
zu bekommen. Denn auch Werbe-
abteilungen wollen ihre anfallenden
Daten verarbeiten und machen dies
zunehmend mit EDV.

Jemand, der auf zwei verschiede-
nen Gebieten fit ist, hat bei der Ein-
stellung oder bei dem AbschluB el-
nes Lehrvertrags enorme Vorteile.
Das wird sich aber in den nachsten
Jahren &ndern.

Joker nDatenverar-
beitungskaufmann«

Doch auch dem, der sein Compu-
terwissen nicht direkt als Vortell bet
seiner Bewerbung verwenden
kann, kann sein Hobby hilfreich
sein. Mathematische Begabung, lo-
gisches Verstandnis, Grundkennt-
nisse von ProgrammierTechniken
sind in technischen Berufen immer
von Vorteil, auch wenn die mit Com-
putern erst einmal gar nichts zu tun
haben. Oft sind diese Fahigkeiten
auch bei Einstellungstests gefragt.

Mit Realschul- oder Hauptschul-
abschluB, Berufsschule und an-
schlieBender IHK-Priifung kann der
Computerfreak beispielsweise als
MTA (Mathematisch technischer In-
formationselektroniker) oder als
Feinmechaniker, Datenverarbel-

Studien-Beispiel Elektrotechnik:
Universitéire Hochschule

Diplompriifung
5 Semester Diplomarbeit
£ Semester Waklpficheficher, Wahlficher, Studienarbest, Semsmare, Rollogeen
1. Semester Wahlpfchtficker, Wahificher, Studiesarbeit
Laboe, Enerpe- | Labor Hochr
6. Semester + Automnative- | Isformations- | frequenz- Wiabipihiche-Wabifacher
tocheek ki
Theonetsche Dhgrtale “ Wahl-
Med Prost- Nachnchies-
5. Semester : Eleitre- e
clee BOE = s e-E
Grndegn |
4 Semeser Mathematik Eickmonik Eleictrs e
wechmk plee i+
ik -+ Grundiagen | tiache bgan Thermo-
3. Semctler Mathematk Pk | Fcit . 2 Bickrowechnic | ek brerge- bl o
Lichee | techenik techmak 2 lechmik
x | werk. | i+ ; Mg In-
2 Semeskes Maheacack stofic | Festigh - 2] Bckurotoshnit “Masch FL 2 technik .
Ichee E techesk.
Mecharsh
- Grundizgen
L. Semesicr Miathemati Posik + Tndormati
1 I i = =i RN TE | i I |
sul:1¢5n?o¢|u|1l:u.:unltllﬂ»:ln:.):lbh'fﬂzls-—-
Wm*—!m-ﬂmhlm woxhrsmsd

Mehr Wert auf theoretische
der Elektrotechnik an einer Universitat

Ausbildung als an der Fachhochschule legt das Studium

Dicht gepackt und recht praxisorientiert ist die Ausbildung zum
»Diplom-Ingenieur (FH)« an der Fachhochschule

tungskaufmann oder Industriekauf-
mann (DV) arbeiten. Nach der dret-
jahrigen Ausbildung zum Datenver-
arbeitungskaufmann kann der Com-
puterfreak dannals Sachbearbelter
in Fachabteilungen von Industriebe-
trieben oder Versicherungen arbel-
ten. Er kann aber auch durch eine
Sonderschulung zum Operator oder
Systemprogrammierer ausgebildet
werden. Je nachdem, ob er sich
mehr fiir die Hard- oder die Soft-
ware von Computern interessiert.
Wer Datenverarbeitungskauf-
mann werden will und bereits eine
mindestens dreijahrige Berufsaus-
bildung besitzt, der kann einen

Quereinstieg machen. Durch inner-
betriebliche Weiterbildung, eine
unter Umstinden vom Arbeitsamt
geforderte Zusatzausbildung oder
durch den selbst finanzierten Be-
such einer Berufsakademie oder el-
ner privaten EDV-Schule kann man
die gleiche Qualifikation erwerben.

Fachhochschulreife und Abitur
&ffnen noch ganz andere Perspekti-
ven: Informatiker, Wirtschaftsinfor-
matiker oder Computertechniker
sind Berufsbilder, die bereits iiber
Fachakademien und Fachhoch-
schulen angestrebt werden konnen.

Unsere Schaubilder verdeutl
chen den Werdegang des Diplom-
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haben

Die  Computer-Anwender
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der fiir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor ollem erschwinglich ist.
Denn NEC erschlieBt lhnen jetzt die

technologie zu einem er-
staunlich  ginstigen

MNEC Pinwriter P 2200
mil automatischer
Einzelblottihrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewdhnlich reicher Schriftar-
tenauswakl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteuerung und inte-
grierte Papierzufihrungen.

Warum also tief in die Taschen greifen,
wenn es schon firwenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibste

INEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland marktfihrend,
Was den P 2200 als echten Profi

Computers and Communications

Endlich braucht niefmand mehr auf die
bewdhrte NEC Produkt- und Druckquali-
tat zu verzichien.

auszeichnet, sind seine hohe
Auflésung ven 360x360 dpi, ein
halbes Dutzend serienmaBiger
Schriftarten und eine Reihe prokti-

DAS ELEKTRISCHE FELD

scher Papierzufihrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne dafd das Endlospapier
extra herousgenommen werden muf.

Durch seine volle Kompatibilitat mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P 2200 mit allen wichtigen
Software-Paketen.

NEC Pinwriter

Hervorragende Druckqualitat durch
bewahrte 24-NadelTechnologie

Eine breitgefacherte Gruppe - vom
Schiiler bber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler — findet im P 2200 die
ideale Drucklésung. Anwendern, die
schen seit longem auf der Suche noch

einem preisglinstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kossetten zu-
satzlich erhalt-
lich.

Computer sind, eréfinet er die Maglich-
keit, Druckergebnisse in bewahrter NEC-
Qualitét zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fir
clle, die sich bei gleichem finanziellen
Autwand bisher nur mit antiquierten
?-Nadel-Druckern begnigen mufiten.

Weitere Informationen zum P 2200
erhalten Sie von lhrem NEC Drucker-
Fachhéndler,

NEC
NEC Deutschland GmbH

Klausenburger StraBe 4, BOOO Manchen 80
Tel.. 0 B9/9 30 058-0, Telefax: 0 89/93 77 76/8
Telex: 5218 073 und 5 21B 074 nec m




Thema Beruf

Ingenieurs
und die Gewichtung der Ausbil-
dung in Universitat und Fachhoch-
schule. Diese Ausbildung ist Grund-
voraussetzung fiir alle die, die einen
moglichst vielseitigen Beruf und ei-
ne erfolgversprechende Karriere
anstreben. Das Studium der Elektro-
technik beispielsweise ist ein tell-
weise theoretisches Studium, indem
angewandte, praxisorientierte Ma-
thematik und Physik eine wesentli-
che Rolle spielen. SchlieBlich muf
der zukiinftige Elektroingenieur
sich auf Basis einer soliden und brei-
ten Crundlagenausbildung spater
in relativ kurzer Zeit an neue Erfor-
dernisse, zum Beispiel der Compu-
tertechnologie, anpassen konnen.
Mit reinem Elekirenikbasteln ist es
also allein nicht getan.

Ein Elektroingenieur wird in aller
Regel nach AbschluB seiner Di-
plompriifung als Sachbearbeiter
oder Projektingenieur beginnen
und dann je nach Bewdhrung und
Qualifikation im Unternehmen mehr
Verantwortung bekommen. Inge-
nieure mit Fithrungsqualitdten und
entsprechenden Qualifikationen
sind fiir Aufgaben im mittleren und

oberen Management sehr begehrt
und gefragt. Heute sind bereits rund
die Halfte aller Fithrungspositionen
in der Industrie mit Ingenieuren be-
setzt, Vor allem Ingenieure mit spezi-

1984 1990

0,54%

Anteile an der Gesamtzahl der Beschaftigten mit:

[ DV—Grundwissen
B guten bis sehr guten DV—Kenntnissen
mmmm DV-—Spezialwissen
Prognose der Entwicklung der Beschiftigten mit Computerwissen

Qusile:
Institut fir Arbeitamearkt—
und Berufsforachung

30

Grundschule

fischem Computerwissen werden in
den nachsten Jahren verstarkt ge-
fragt, wie der ZVEI, der »Zentralver-
band Elektrotechnik- und Elektro-
nikindustrie eV., erklart. Denn
Computer und Computereinsatz
werden im Lauf der Jahre immer
komplexer. Nur gut ausgebildete
Fachleute kénnen mit dieser Ent-
wicklung Schritt halten.

Computerwissen

Wer sich genauer iiber Aus- und
Weiterbildung informieren will,
kann sich an die Berufsinformations-
zentren der Arbeitsamter wenden,
die es in allen groBeren Stadten
gibt. Dort oder direkt bei der Bun-
desanstalt fiir Arbeit in Miinchen
bekommt man die sBlatter zur Be-
rufsberatunge (Nummer 2-1A37, »sBe-
rufe in der Datenverarbeitungy), die
als Einstieg einen guten Uberblick
vermitteln, was erreichbar ist.

Computerfahigkeiten alleine sind
keine Carantie fiir einen guten Job,
aber sie erhshen die Chancen un-
gemein. 09)

Ausgabe 3/Mirz 1988

Cuelle: ZVEL



DerKAUFNOF

prasentlert Quallt

&b boeder Made in Germany

db boeder disky

10 diskettes
2D

STIFTUNG
WARENTEST

Qualitatsurteil:
test 9/87

vw.r reCEn nICht um’ Q—‘ﬂktét’ } ;:‘Z:Sl-'-"!_a-:.". 10 '-:- C-B E-ODZI Koin 1 o
wir haben siel | ich bestelle per Nachnahme:

,Sehr gut

y ] 10-er Pack boeder disky 525" 20 grun je DM 24.9
fur diSkettes 5’25H 2D | —— ‘Ci---:-' Pack boeder disky 525" 2D blau ieDM249
Stiftung Warentest 9/87 e




Thema Beruf

Bewerben — aber richtig:

Nur 30
Sekunden Zeit

Knapp 30 Sekunden Zeit haben Sie als Bewerber, um beim

Personalchef einen ersten guten Eindruck zu hinterlassen. Kom-

plette Bewerbungsunterlagen und gute Vorbereitung sind wichtig.

er heute seinen ersten
Job oder eine Ausbil-
dungsstelle sucht und

sich mit Computern auskennt, hat
gleich doppelt gute Chancen: Die
Wachstumsbranche EDV sucht han-
deringend landauf, landab nach gu-
ten Mitarbeitern. Dazu gibt es durch
den Pillenknick auch noch weniger
Schulabginger. Um so besser also
die Chance fiir Computer-Fans.
Doch auch die Anforderungen
der suchenden Firmen steigen.
Aber wenn Sie sich gut vorbereiten
und einige Grundregeln beherzi-
gen, werden Sie lassig die beiden
Klippen, Bewerbung und Vorstel-
lungsgesprach, umschiffen.

e

Eine Bewerbung besteht aus el-
nem Anschreiben, einem neueren
Pafbild (in Farbe und vom Fotogra-
fen gemacht) und einem Lebens-
lauf. Der kann ruhig tabellarisch
sein, sollte aber alle wichtigen An-
gaben zu [hrer Person enthalten. Be-
legte Informatik-Kurse der Volks-
hochschule oder ein Computer-
camp sollten Sie auch erwdhnen.
Dazu kommen die AbschluBzeug-
nisse, Fithrerschein sowie Zeugnis-
se von Ferienjobs oder Praktika, so-
weit vorhanden.

Von allem (mit Ausnahme des An-
schreibens) machen Sie am besten
eine ganze Anzahl von Kopien und
packen jeweils einen kompletten
Satz von Bewerbungsunterlagen in
eine Klarsichthiille. Damit haben Sie
den Kopf frei fiir den wichtigsten Teil
der Bewerbung: das Anschreiben.
Bei allen anderen Unterlagen kon-
nen und sollen Sie Kopien nehmen,
das Anschreiben muB ein Indivi-
duell verfaPtes Original sein. Ob Sie
den vorgefaRten Formbrief von der
Diskette nehmen und lediglich ein
paar Satze austauschen oder jedes
Anschreiben neu formulieren ist
Ceschmackssache. Fiir eine Bewer-
bung in der EDV-Branche muB eine

32 i

Bewerbung, die mit dem Matrix-
drucker geschrieben worden ist,
nicht negativ sein. Sie kann sogar
Interesse fiirs Thema signalisieren.
Nur Drucker ohne Unterlangen soll-
te es nicht sein. NLQ und ein neues
Farbband signalisieren eine gewis-

se Professionalitat, die bei den mei-
sten Elektronikfirmen verlangt wird.

Bewerbungsgespreich

Wie immer im Leben: Auch beim
Bewerbungsgesprach sind 100 Pro-
zent Einsatz in Vorbereitung 90 Pro-
zent vom spéteren Erfolg. Wenn Sie
eine Stelle als C-Programmierer in
einem Softwarehaus anfangen wol-
len, sollten Sie beispielsweise wis-
sen, welche Software die Firma pro-
duziert.

Dann machen Sie eine Liste mit
moglichen Fragen, die ein Personal-
chef Ihnen stellen kann: Motive fir
Bewerbung und Berufswahl? Griin-
de fiir Stellungswechsel? Vorstel-
lung Threr beruflichen oder schuli-
schen Entwicklung? Programmier-
fahigkeit auf verschiedenen Com-
puter- und Betriebssystemen? Ge-
haltsvorstellungen?

Je mehr Fragen auf dieser Liste
stehen, um so besser. Jede Frage
beantworten Sie im stillen Kammer-
lein fiir sich selbst. Je genauer man
seine eigenen Starken und Schwé-
chen kennt, um so sicherer kann
man im Bewerbungsgesprach auf-
treten.

Die Kleidung sollte sich nach der
Position und dem Unternehmen
richten. Eine kleine Freakfirma wird
weniger Wert auf einen sauber ge-
bundenen Schlips legen als ein
GroBunternehmen. Sauber, frisch
gewaschen, gekammt, die Kleidung
unaufdringlich, dezent und nicht
zerrissen. Schlips und Anzug sollte
nur der tragen, dem es steht, ein
16jahriger mit Fliege und schwar-
zem Anzug ist overdressed.

Wenn Sie jetzt in das Vorstellungs-
Gesprach gehen mit dem Hinterge-
danken »ich weiB, daB ich auf mei-
nem Gebiet gut bin, alles andere
will ich lernen«, dann kann nicht
mehr viel schiefgehen beim Start in
Ihre HighTech-Karriere. Gg)

Der Textkasten wurde (bemommen mit freundlicher Ge-
nehmigung ats sKarriere, Rezepturen fiir Bewarbers, Inter-
consult GmbH. Vathingen/Enz

Das Anschreiben

Die Antwort auf eine Stellenan-
zeige sollte folgende Punkte
beinhalten: ;

B WOFUR bewerben Sie sich?
(Genaue Bezeichnung; wo stand
die Stellenanzeige, eventuell
Kennziffer) 3
B WARUM bewerben Sie sich
- gerade auf diese Anzeige? (Auf-
machung der Anzeige hat mich
besonders angesprochen, die
Aufgabenstellung ist eine reizvol-
le Herausforderung, der Berufist
das, was ich mir bisher inmer ge-
wiinscht habe) :
W WARUM sind Sie geeignet fiir
den Job? (Weil ich das und das
gelernt habe, mich seit X Iahren
~mit Y beschaftige, weil ich eine
Ausbildung in Z habe)

W Bereitschaft und Bitte fiir ein

B Anzeigenfragen bemm

ab wann? F ein
vorhanden? | ati m
Hindernis? Arbe:t im 'IBam er-- :
wiinscht?)

Gespréch (mach telefonischer _Z
Abstimmung, taglich ab 14 Uhr,

-stehemhgemeﬁrem;maﬁnl}

ches Gespréch zur Verfligunge)
lSchluBﬂommchwﬁtdemlch :
freuen, wenn Sie meine Bewer-
bung berﬂcksiélnim) o
Nach den fr en Grii-
Ben und einer nicht allzu krakeli-
gen Unterschrift fiigen Sie noch
einen Anlagenvermerk ein. Der
nimmt die Firma in die
pflicht und erleichtert das Riick-
senden der Unterlagen. ¥
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Wir brauchen namlich Verstarkung! Seit zwei Jahren produziert
RAINBOW ARTS hochwertige Software fir Heimcomputer.
Unsere Produktpalette umfaBt Anwendungssoftware und Tele-
spiele. Auch im ndchsten Johr sollen viele interessante und
innovative Spiele verdffentlicht werden. Daher planen wir eine
Erweiterung unserer Entwicklungsabteilung. — Machen Sie lhr
Hobby zum Beruf!

Wenn Sie gute Kenntnisse indennachfolgenden Bereichen haben,
konnen wir lhnen die Mitarbeitin einem jungen unkonventionellen
Team anbieten. Beiuns haben Sie die Maglichkeit, lhre Creativitat
voll auszuleben!

Im einzelnen suchen wir:

1 Grafiben

lhr Aufgabenbereich beginnt bei der Mitarbeit am Konzept eines
Spiels. Danach wird in enger Zusammenarbeit mit dem
Programmierer die Grafik erstellt. Sie sollten Erfohrung im
Gestalten von Hintergrundmaotiven und im Erstellen von beweg-
ten Figuren haben. Sonderliche Programmierkenntnisse sind
nicht erforderlich.

prgﬂammcm

Das Programmieren in Assembler auf einem gdngigen Home-
computer ist eine lhrer leichtesten Ubungen. Sie haben das
Durchhaltevermégen auch komplexere Progromme zu erstellen.
Das ,Tifteln’ an Problemen und Feinheiten liegt lhnen ebenfalls.
Dann sollten Sie sich schnellstens mit uns in Verbindung setzen!

3%pwgmmm

Sie haben schon ein Spiel geschrieben? RAINBOW ARTS ist auch
am Ankauf von fertigen Produkten sehr interessiert. Wir kénnen
|lhnen eine weltweite erfolgreiche Vermarktung garantieren.
Unsere Honorierung besteht aus fairen Festzahlungen und
Umsatzbeteiligungen. — Lassen Sie sich von uns ein Angebot
machen!

ai
Wenn wir lhr Interesse geweckt haben, dann setzen Sie sich bitte
schriftlich oder telefonisch mit uns in Verbindung:

RAINBOW ARTS Software GmbH
Miinsterstr. 27 - 4830 Giitersloh 1
Telefon 05241-16888/26688

HEUREKXA-® .
TEACHWARE

Kdnnen Sie ein Adventure programmieren?
Zur Mitarbeit bei der Entwickiung von Lemspielen
suchen wir dringend

Profi-
Programmierer
fiir

Grafik, Sound, Animation
auf Amiga, Atar, PC

Bitte nehmen Sie umgehend Kontakt auf!
Erstklassige Bezahlung
Freie Mitarbeit oder Festanstellung moglich.

4 KARRIERE

»Rezepturen fiir Bewerber”

Die INTERCONSULT Unternehmensberatung GmbH kindig!
ein Buch an, das, randvoll mit Tips und Entscheidungs- 1
hilten, einen wirklich brauchbaren Ratgeber darstef. "EU L

Der Hochschulabganger, der sich erstmais bewerben

will, wie asch jeder, der sich mit dem Gedanken Branchenbezogen
an enen Stellungswechsel - gigich aus weichem unterteilt nach
Grund - tragt, finde! in diesem Werk alles, aktiven, passiven und
was ihm die richtige Strategie bei seinem elektromechanischen Bau-
Vorhaben vorzeichnel. Bei der Lektire elementen, Broadline-
der zwanzig in sich abgeschlossenen Distribution, ASIC's, Mikro-
Kapitel - in einer angenehm locke- prozessor-Systemen, PC's,
ren Weise verlaBt - lassen sich Minicomputern, CAD/CAE/CAM,
dee Erfahrungen eines Profis er- spezieller Software, Computer-
kennen, die absolut praxis- Penipherie, Automatisierungstechnik,
orientiert dem Leser als Leil- Nachrichtentechnik, Audio/Video,
faden bei der Karriere- MeBgeraten, MeBsystemen (ATE'S),
Pianung dienen. Medizin-Elektronik, Geraten und Systemen

zur Halbleiterherstellung sowie kaufmanni-
Nur DM 19,95 schen Positionen in der Elektronikindustrie.
inkl, MWSL AuBerdem Nachfrage der angebotenen Stellen und Ein-

kommenssteigerungen der letzten drei Jahre, Art der
gestellten Firmenwagen, der gewahrten Nebenleistungen.
Gehaltsvergleich in der
Elektronikindustrie 1988

Ausgearbeitet von echien Insidern der Elektronik-industrie.

Nur DM 28,85 ink. Mwst.

Beide Biicher erhalten Sie gegen Vorkasse auf Postgirokonto Stuttgan
Nr. 5039-707 (BLZ 600 100°70).

INTERCONSULT GmbH

Unternehmensberatung
Ludwigsburger StraBe 1 - 7143 Vaihingen/Enz - Telefon 0 70 42/70 66




Bendtigan Sia Musiksticke oder Tunes tir Ihre
Demos oder Programme auf dem C 847 Dann
kBnnen Sie sich bei mir Ihren Lieblings- oder
Phantasi etzen lassen. Ki I5E

Stellengesuche: High-Tech-Karriere

BIETE WERBE- und INFORMATIONSTRAGER
in der Datenfernibertragung. Aufbau eigener
Mailboxsysteme oder Mitarbeit als -Redak-
tour=. Eigene Mailbox vorhanden: BERLIN-
BLUES Box-System 300/8 N 1 05141/82839
Chiffre: HAC 3-115

Suche Ausbildungsplatz als Dalenverarbei-
tungskaufmann. Habe Erfahrung mit 1st
Word +, Textornat Amiga, Becker Text, PC Wri-
te, DBasa IIl, Cio Amiga! Datei und versch
Fibu-Programmen auf i M24, Atan ST
und Amiga. AuBerdem habe ich Interesse an
Ray Tracing und Deskiop Publishing.

Chiffre: HAC 3901

lchverlasss im August 1988 die Kanonikus-Kir-
Realschule in Mainz mit dem Abschiuf der
Mittlaren Reife. Habe vom Heimbereich auch
schon vigle Kenntnisse in EDV, Im 2. Halbjahr
1987 besuchie ich in der Volkshochschule
Mainz 2 Abendkurse (in EDV und Forigeschril-
tenen Programmieren in Basic) und schios die-
se reich ab

Chiffra: HAC 3-102

Spiele-Fetischis! sucht Traumijob als Program-
miarer bei Unterhaltu re-Firma —
besitze seft 4% Jahren einen C 64 und habae
schon mehrere Spiele in program-
miari — habe sahr viel Spal am Finden nauer
Spielidesn, sen von  Programmier-
Problemen und der perfekien programm-
techn. Umsatzung mainer ideen. Bin auch an
emnsthaftens Programm-Projekten interes-
shart.

Chiffre: HAC 3-103

Ich bin Schilet an der Wirtschahsschule in
dieich 1988 verlasse. Mein bisheri-
ges Wissen beruht auf dem Basic des Commo-
dore 128 An einem Ausbildungsplatz der di-
rekt oder indirek! in das Feld Programmierung
fihrt, wire ich sehr interessiert, da ich die EDV
zu meinem Berul machen will!
Chiffre: HAC 3-104

Erfolgs-Programmierer (HANS/DIANE — =in-
novalivstes Programm des Jahres 87<), Ge-
schiifisiOhrer einer kieinen Softwarefirma,
sucht Ir und Teilzeit-
Aufgabensteliung m  Bereich  Software-
Entwicklung, Programm-Dokumantation oder
Fach-Journalismus. Neben naturwissen-
schafil. Interesse (Medizin-Student) und publ-
zistischer Erfahrung BASIGIPASCAL, C und
insbes. ZB0 und 6502-Praxis. Raum Mdnchen.
Chittra: HAC 3-105

17jahriger, computerbegeisterier Realschiler
mil tjdhriger Borotdtighe! sucht Ausbil-
dungsplatz jeder Art in der Computerbranche.
Beherrsche 3 Programmiarsprachen.

Chiffre: HAC 3-106

Suche Ausbildungspiatz als Datenverarbei-
tungskaulmann od. Ahnliches, GroBraum Bay-
rauth, Nimberg, 4 Jahre Compulererfahrung
(Basic) als Hobby
Chiffre: HAC 3-107

Maturant (19) Fachrichtung Elektronik, gute
Deutsch- und Italienischsprachkenntnisse, gu-
te Kanntnisse im Bereich Soft- und Hardware,
mit Wohnsitz in SGdiirol, sucht interessante
Stella im GroBraum Minchen, auf dem Geblet
CAD-CAM, ab ca. Mitte Juli ‘88

Chittre: HAC 3-116

Ich studiere aligemeine Informatik. ich habe
das 2. Semastar begonnen und madchie nur in
einem Teilzeitiob etwas dazuverdiensn und

sichzeitig machte ich einen noch tieferen
Einblick in die Computerwslt bekommen
Chitfre: HAG 3-117

Erfahraner C 64- und Atari ST-Besitzer sucht
Job als Spieletaster. Mehr als finf Jahre Praxis
mit Spielen aller Art. Kaing finanziellen Interes-

sen!
Chiffra: HAGC 3-118

UBEASETZER fir Spieleanleitungen und
Handbiicher sucht Thtigkaitsbereich, oder zur
Entwicklung und Betreuung von Spielesoftwa-
re. Erfahrung auf allen gangigen Computern,
spez. C B4 und MS-DOS. Englisch sehr gut
Chiffre: HAG 3-119

AnwendungsprogrammiererCobol U Indu-
striekautmann EDV-Systeme: Philips P4000,
IBMY36 und Olivetti M24, techn. Background
(Maschinenbau. Holz u. Design) suchl ideales

Umfaid

Chilfre: HAC 3120

Student der Aligemeinen Informatik (2. Seme-
star) such! studienbezogena Ferienarbeit in
Berlin

Chiffre: HAC 3121

1g-jahriger engagierter Computerireak sucht
Teilzeitiob 1ir 1—2 Tage pro Woche, voraus-
sichtliches  FH-Studium Wirtschaft  mit
Schwerpunkt  Datenverarbeitung/Organisa-
tion ab Wintersemester 1988, Programmier-
kenntnisse in Basic, Pascal, C und Cobol,
mehrmonatige  Programmiertitigkeit  als
Cobol-Programmierer in  einer Frankfurter
Bank auf einem |BM-GroBrechner (MVS-XA)
Chitfre: HAC 3-122

Computerireak sucht zum 181988 Lehrstelie
des Datenverarbeitungskautmanns. Bareich
Wesermarsch und Stadt Oldenburg. Ausred-
chende Grundkenntnisse vorhanden

Chifire: HAC 3123

Informationselektroniker, 29 Jahre, aul Ing.-
Niveau, mit Kenntnissen der Analog- und Digi-
taltechnik, Mikrocomputertechnik, Assem-
blerspe ZBO, 8060, BOAS, B800Q, ram-
mierspr. Basic, Pascal und AML/Eniry V3 (I1BM
System 7535), techn. Englisch, flexibel und lel-
st

Ich, kiwpatlich schwerbehinderter Computer-
begeisterter Jugendlicher, suche ainen Ausbil-
dungsplatz in der Computarbranche z.8. Pro-
grammierer, Systemberater elc Ich besitze
Kanntnissa in §502-Assembler und Basic
Chiffre: HAC 3-108

gsfahig, sucht ir Tétigkait im
Beraich Entwicklung, Forschung, High Tech o,
& mit Perspaktiven zur Weiterentwickiung
(Fuhrungsautgaben, Teilhabar usw.). Freundli-
che Angebote bitle unter
Chiffre: HAC 3-124

Realschiller, SchulabschiufSommer B9 sucht
Ausbildungsplatz als DV-Kaufmann
Chiffre: HAC 3-130

Suche Ausbildungsplatz im Computerbereich.
Programmiersprachen: Basic (perfekt), 6502
Assembler, dBase Il + Il (sehr gut). Bin se'@ 1

Ich denke fir Sle

ATARI 5T

Pascal-Modula Il-Assembler

Student sucht Job

als Programmigrer oder freier Mitarbeiter
Ba nice think twice

Chitfre: HAG 3-145

Jahr als Blroangesteliter am Computer tatig.
Habe 2 Fernkurse erfoigreich abgeschlossen
Chifire: HAC 3131

Bankkaufmann-Azubi sucht nach Beendigung
der Ausbildung neuen Wirkungskreis in der
Hard- oder Softwarebranche (Marksting und
Vertrieb). PC, Amiga, Multiplan, dBase etc. Er-
fahrungen vorhanden. Evtl. auch Ausbildung
als DV-Kaufmann oder innerbetriebliche Aus-
bildung ich

Chiffre: 3132

Computer-interessierer Schiier mit Vorkennt-
nissen sucht Ausbildungsplatz Raum Essen,
Bochum, Gelsenk., Abschlull Fachoberschul-
reife Aug. BB

Chiffre;: HAC 3-133

18j4hriger mit Fachschulreife sucht fur das
Jahr 1988 Ausbildungsplatz zum DV-
Kautmann oder zum Journalisten

Chiffra: HAC 3-134

Fernmeldehandwerker mit Berufserfahrung
sucht Weiterbildungsmaglichkeit, Schulab-
schiu-Fachhochschulreite, auch fr spéteren
Auslandseinsatz, Interassen Hardwaraanwen-
dung. Kundendienst, Baratung, Vertrieb (2.8,
Nebenstellenanlagen, Rechner)

Chitre: HAC 3-146

Technisch interessierter Abiturient sucht einen
Ausbildungsplatz im Feld der technischen In-
formatik. lch begann mit der Programmie
gines C 64 in Basic und Assembier. Mit dem
64 machte ich auch meine ersten Erahrungen

Ssit.Januar ‘87 habe ich ainen Amiga, den ich

"in C und Assembler programmiare. Mein Inter-

esse im Umgang mit Computermn ist so gro8,
daB ich mein Hobby gerne zum Beruf machen

wilrde.
Chiffre: HAC 3-147
Programmierer sucht Nebentitigheil. lch habe

Dipl -Sozialpddagoge, Schwerpunkl Medien-
padagogik, FH-Lehrtitigkeil, sucht weiteren
‘Wirkungskreis als  Medienberater/Medien-
padagoge. Mogliche Einsatzbersiche: Kon-
zeption -pddagogisch wertvollers Soltware,
Entwicklung pad. begrindster Werbestrate-
gien, Kundenbetreuung, Mitarbeiter-Betreu-
ung/Supervision, Aufbau integrativer Schu-
Iui ama elc.

Chiffra: HAC 3-135

HILFE! Computarfreak in der Ausbiidung zum
EDV-Kaufmann sucht Praktikumplatz von Juni
bis Oktober '88. ich beherrsche Basic, Turbo-
Pascal und Assembler, habe privat ainen Atari
ST, ainan Amiga und eiren PC, die ich Hir ver-
schiedene Zwecke einselze. Haben Sie eine
Interassanta Tatigkeit, bei der ich dazulernen
kann. Dann schreiben Sie an:

Chiffre: HAC 3-136

18j4hriger Computerfreak mit sehr gutem All-
gemeinwissen (im Bereich dar Computer) und
Erfahrungen mit MS-DOS, Atari ST, Schneider
CPC und Kenninissen in den rammier-
sprachen C und GFA-Basic sucht Ausbil-
dungsstelle im Bereich der Computertechnik.
W.m. im Raum OS-MS.

Chiftre: HAC 3137

Junger, dynamischer Abiturient (18 J.), mit um-
fangreichen Programmierkenninissen  (As-
sembier, Pascal, Basic) und Erfahrung im
Education-Beraich  (VHS-Kursleiter), sucht

Er gen aul Siemens BS 2000, Nixdor!
8860, MS-DOS und Atari-ST Rechnern und be-
herrsche die Sprachen COBOL und BASIC
Chitire: HAC 3-148

1Bjahriger Handelsschiller (mit erw. Sek.l-
AbschiuB) mit Grundkenntnissen in MS-DOS,
sowie ssen fir C 64, Amiga, Atari
ST, sucht Ausbildungsplatz fir Computerberuf
(z.B. Datenvararbeitungskautmann, Informati-
ker, Programmierer ugw.)

Chitfre: HAC 3-149

18 DV-TRAINERIANWENDER
(zur Zait Umschulung, die Mehrzah! Pédago-
gen) Qualifikation: BWL, Datenbanken, Fibu,
Lohn- und Gehalisabrechnung, Textverarbel-

tung,
Chiffre: HAG 3-150

Suche Job als Spiele- bzw. Anwendungs-
Programmierer fr Atari-8 Bii-Computer. Basit-
2@ guie Basic- und Assembler-Kenninisse, und
bin Gbar die aktuelle Software-Szene gut infor-
mier. Bisherige Erfoige: 3 Verdifentlichungen
in den Zeitschriten Computer-Kontakt und
Atari Magazin. Davon 2mal als Top-Programm
des Monats!

Chiffre: HAC 3-151

Suche Tallzeit-Job Im Raum RT/TU/Stgt

Im Bareich Support (PG, OA, Lotus, dBase, MP,
elc.) oder im Bereich CAD (AutoCAD etc ) ich
arbeite selt 1982 mit einer CAD-Anlage. Nahe-

res untar
Chiffra: HAG 3-152

Ausbildungsplatz zum Prog
Chitfra: HAC 3-138

Dortmund: Informatik-Student (FH) sucht Job!
Chiffre: HAC 3139

Vorbildung: Industriekautmann, Fachabitur
Wlmcl;all seil 1985 als gg-aaﬁ s‘:it Y Jahr
auch Programmigru nidnger) an
IBM/38. Privatkurs bell.gAA: Assembler, Olbol

Suche nach Ausbildung zum Verkiufer fur
Persanal-Computer Tabigkeil im Verkaul von
Computern oder Software

Chiffre: HAC 3-109

Aealschiler sucht zum 1988 Ausbildungs-
platz in der Computer-Branche, Raum Dissel-
dorf, baharrscha BASIC und habe Kenninisse
in Assembler

Chiffre: HAC 3-125

Ich, ein 17 Jahre aiter Computer-Freak, mdch-
1@ main Hobby Computer zum Berul machen
und suche deshalb einen Ausbildungsplatz in
der Computerbranche

Chiffra: HAG 3-110

18jdhriger Computerfreak mit Siihriger Atari-
Erfahrung, baherrscht Basic. Pascalu. Assem-
bler, sucht tir die Ferienzeil einen Job und
nach Abitur ainen Ausbildungsplatz

Chittra: HAC 3-111

Suche einen Asbeitsplatz als Operator in A2
odar evil. als Mitarbeiter in einer Redaktion der
Computer-Fachzeitschriften. Langjéhrige Er-
fahrung und sehr groBes Interesse besteht!

Angebota an
Chiffre: HAC 3-126

Wie komme ich in die Computerbranche?

ich habe Elekiroinstallateur gelernt, danach
walr ich 4 Jahre im technischen Dienst bei der
Luftwaffe und habe in meiner Freizeit sehr vial

Schiler, 15% Jahre (Realschule) mit Basic-
Programmiar-Anwanderkenntnissen und gro-
Ber Lernbereitschalt erholft sich Informationan
(Ober einen Ausbildungsplatz als S ¥
tiker, Programmierer, Operator. in der High-
Tech-Branche

Chittra: HAC 3-112

Torkischer Student Obersetzt Programme,
Soft-Hardware-Beschreibungen in_Turkisch.
Apple, G4, MS-DOS, CP/M, Basic, Fortran 77,
Pascal, UPN Kenntnisse sowie eigens Rech-
nar warhanden

Chiffre: HAC 3-113

ATARI ST Informatikstudent (Vardiplom) mit Er-
tahrung in der Softwareentwicklung schraibt
ihr Programm (vorzugsweise in L)
Chiffre: HAC 3-114

mil Computern gearbeitet. Jetzt wirde ich
mich gerne beruflich im Bereich der Compu-
tartechnik (Hard- oder Software) spezialisieren
Chitfra: HAC 3127

Ich suche einen Ausbildungsplatz als Pro-
grammibarar oder fir Hardwareentwicklungen.
Maoine Hobbys sind auBer Computar auch
Elaktronik

Chitire: HAC 3-128

Junger kreativer Hobby-Programmierer mit
PC-Kenntnissen such! Ausbildungsstelie als
Programmierer im Aaum Kain. Problemstal-
lungen erkennen und lasen, wie auch das Er-
stellen von Benutzerprogramman, wiirde mir
am melstan SpaB machen. Diverse Kenninisse
In Basic, Assemblar

Chiffra: HAC 3-129

Batri . Ab 0188 Weiterblidung zum
Wirtschaftsinformatiker. Ich interessiers mich
fir Job ais Programmerer im Raum K&in-MNeu-

riad
Chitfra: HAC-3-140

Abiturient mit langjdhriger ST-Erfahrung und
Programmierpraxis in Pascal und C sucht
haupt- oder nebenberufliche Tatigheit als Pro-
grammigrar oder 7 Bin drilich nicht gebunden,
Chiffre: HAC 3-141

Suche eine Ausbildungsstella im Bereich:

17jdhriger Schiler mit mittlerer Reife sucht
zum 1.6.1988 ainen Ausbildungsplatz im Raum
Scmsn?-ﬂnmmn oder Hamburg. Ausrek
chenda Erfahrungen im Umgang mit Compu-
tern sind vorhanden,

Chiffre: HAC 3-153

Kaufmann, 24 Jahre, mit abgeschl. Lehre,
sechs Jahre Computer- und finf Jahre Ver-
kautserfahrung, In ungekindigter Stellung,
sucht neusn Wirkungskrels, bevorzugt bei ek
nem Herstellar oder Importaur, auch im Auban-
dianst, Gute Kenntnisse von IBM-PC, Atari 5T,
Amiga, Standardsoftware, Druckern, Monito-
ren und sonstiger Peripherie

Chitfre: HAC 3-154

Suche Tatigkelt im Supportbereich (PC, Pro-
kete {(OA, Lotus elc.) oder im CAD-
reich (Gjdhrige CAD-Praxis) nhera Anga-

ban unter
Chiffre: HAC 3-155

Soltwareprogrammigrung oder S
irieb. Sehr gute BASIC- und gute
ASSEMBLER-Kenntnisse des Commodore 84
sind baraits vorhanden. Antritt der Ausbildung
ab Juli 1988 maglich.

Chiffra: HAC 3-142

Junger Ir sucht Arb als Pro-
mmierer oder Verkdufar in der Computer-
ranche. Sehr gute Sprachkenninisse in
Deutsch, Franzsisch, isch und Eng-
lisch, Atari ST-Spezialist.
Chiffre: HAC 3-143

Suche PFIAI'.’I'IKUMSFII-;ﬁT"Z vom 114, bis

Schiilar sucht Teilzeitiob oder Gelegenheitsjob
beiainer rma. Programmierfihi

ten auf Commodore 64 sind reichhaltig vor-
handen. lch bin bereit, von einfachen Routinen
bis zu kompliziertan Spielen, alles zu program-

mieren.
Chitire: HAC 3-158

Suche Aufgabenbareich als freler Mitarbalter.
Bin Elektrotechniker mit guten Kenntnissen in
der Entwicklung von Hard- und Software. Ich
arbaite zur Zeit mit einem C 64, bin aber flexi-

27588 und anspruch: o als Pro-
grammierer ab 10688 im Raumn Mannheim-
Heldelberg-Heilbronn-Mosbach, Seit Juni 87
mache ich eine Ausbildung zum Organisa-
tionsprogrammiarer an PCs, Nixdor! B870 und
I8M 4331, Sprachen: Cobol, Basic, Pascal,

PLN, ov. G
Chitfra: HAC 3-144

bel und fir andere Systeme offan

Chiffra: HAC 3-157

= LEHRER -
® 31, abgeschl. 2. Staatsexamen Gymn. ®
® (Mathematik, Physlk), versch. Program- ®
& miersprachen, sucht TAligkelt In der
o EDV-Branche (Ausbiidung, Kunden- ®
# betreuung, Entwickiung) .

Chiffre: HAC 3-158

Zuschriften unter der jeweiligen Chiffre-Nummer an Markt & Technik, Happy-Computer, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar
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Wiirden Sie gerne mitprogrammieren bei Spielen wie Mission Elevator,
Werner, Western Games, Clever & Smart, Vampires Empire, Paranoia
und Pink Panther?

Wir konnen Ihnen eine Festanstellung oder auch Vertrage auf
freiberuflicher Basis anbieten. Dies gilt auch dann, wenn Sie sich auf
Computergraphik spezialisiert haben. Wir sind aul3erdem in der Lage,
Ihre EIGENENTWICKLUNGEN international zu vermarkten, wobei wir in
Sachen Graphik und Sound gerne Hilfestellung geben.
Voraussetzung fir eine Zusammenarbeit sind gute Kenntnisse
in ASSEMBLER auf einem oder mehreren Rechnern der Typen C 64,
Schneider CPC, Spectrum, Atari ST, Amiga, IBM PC und Kompatible.

l

Bewerbungen bitte schriftlich an:
micro-partner
GoethestralRe 1 - D-4830 Gutersloh 1
Telefon: 05241/1834 - Telefax: 05241/28747

Flr kurze Nachfragen stehen wir auch gerne telefonisch zur Verfugung.




Listing des

... Kamera lauft —
Film ab. Die Video-
I recorder-Funktion §
ist einer der Hohe-

punkte in der §
Degas-Erweiterung B
von Torsten Anders.

Eigene Trickfilme mit Degas
auf dem Atari ST. Eine fantasti-

sche Sache — davon waren wir
I iiberzeugt, nachdem wir das Pro-
gramm »Degas-Help« unter die
Lupe genommen hatten. Der Au-
tor iiber seine Computer-Kar-
riere: »Der Wunsch, eine pro-
grammierbare Lichtorgel zu bau-
en, fithrte 1980 zu einem 6502-

Selbstbaucomputer mit Hextasta-
tur und 2 KByte Arbeitsspeicher.
Um das Hobby zum Beruf zu ma-
chen, begann ich 1982 Informa-
tik zu studieren. 1985 gehorte
ich dann zu den ersten Besitzern
eines Atari ST. Bald folgten eini-
ge Auftragsarbeiten in GFA-Ba-
sic und schlieBlich Assembler.
So entstanden THardcopy (ein

Hardcopy-Utility, Sonderheft 22,
»ST-Magazin«) und Degas-Help.
Aus dem Honorar wird ein 24-
Nadel-Drucker oder ein Mega-
ST Seine kommenden Pldane ver-
riet uns Torsten Anders bereits:
Eine Erweiterung fiir die Textver-
arbeitung 1st Word Plus. Ob's
wieder ein Renner wird? Wir
warten gespannt. (mr)

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

.. wenn Thr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu fordern.

Zusatzlich zum Geldprels er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Ihre Programmierlei-
stung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu ei-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
| ser Auszeichnungdie Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teil-
nahme ist, da® wir Ihr Listing
verbffentlichen konnen. Dazu
muf uns Thr Listing exklusiv zur
Verfiigung stehen und noch
nicht versffentlicht sein. Fur die
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Bewertung sind vor allem die
Originalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eine ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrager
nétig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils Ihren
Namen, Ihre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
ren Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandten Listings ha-
ben dariiber hinaus nattirlich
die Chance, gegen Honorar ver-
difentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung iiber den Titel »Li-

sting des Monats« trifft die Re-
daktion. Der Rechtsweq 1st aus-
geschlossen.

Ausgabe 3/Mérz 1988
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Neue Funktionen fir Degas

Vom Reif3brett

Degas ist das beliebteste Malprogramm fiir
den Atari ST. Und eines der ersten. Mit unse-
rem Listing des Monats, »Degas-Help«, er-
strahlt der Klassiker in neuem Glanz. Viele
neue Funktionen, darunter ein komplettes
Filmstudio, die Einbindung in GEM und vie-
les mehr, machen Degas fiir den Computer-
kiinstler wieder unentbehrlich. Wie einst.

enn Thre betagte Degas-Diskette mit der Ver-

sion 1.0in der Kommode verstaubt, sollten Sie

sich jetzt einen Staubpinsel suchen. Denn mit
Degas-Help polieren wir das antiquierte Maler-Werk-
zeug wieder auf.

Ein integriertes Animationsprogramm stellt [nnen alle
Funktionen eines Videorecorders zur Verfiigung. Dabei
werden die Filmsequenzen nach dem Verfahren der
»Delta-Kompression« im Speicher komprimiert und erst
wenn sie angezeigt werden — in Echtzeit — entpackt. So
lassen sich Filme, die um ein Vielfaches ldnger sind als
bel ungepackien Sequenzen, im Speicher des ST ver-
walten. Die Lange der Filme ist nur durch den zur Verfii-
gung stehenden Speicher begrenzt. Da Degas-Help el-
ne vollstandige Einbindung in GEM realisiert, lassen
sich problemlos Accessories aus Degas aufrufen.

Dariiber hinaus kénnen Sie jetzt auch Bildausschnitte
stufenlos drehen, vergréfern und verkleinern, Bilder
komprimiert speichern und laden, um nur die interes-
santesten Ausstattungsmerkmale zu nennen.

Ataris Animationen —
mit Degas-Help zum Abtippen

Die mit Hilfe des MCI (Seite 61) abgetippten Program-
me miissen zunachst getrennt gestariet werden. Beide
Dateien sind mit Hilfe des Happy-Packers (Seite 52) um
zirka 13 Prozent gestaucht. Sie erzeugen auf der Diskette
das lauffahige Programm »DEGASHLP. PRG« und die
Resource-Datei »DEGASHLPRSC«, Kopieren Sie DE-
GASHLPPRG und DEGASHLPRSC auf eine Kopie Threr
Degas-Diskette (oder in den Ordner, in dem sich auch
Degas befindet). Schalten Sie nun den Computer aus
und wieder ein und starten Sie DEGASHLPPRG wie iib-
lich durch einen Doppelklick. Das Programm gibt einen
kurzen Hinweis zur Bedienung aus und nach der Besta-
tigung durch RETURN oder Mausklick, wird Degas au-
tomatisch geladen und gestartet und sie kénnen wie
gewohnt arbeiten. Wollen Sie die zusatzlichen Funktio-
nen nutzen, dann schalten Sie auf die Bildseite um und
driicken Sie die < HELP >Taste. Danach wird die Me-
nileiste zur Funktionsauswahl eingeblendet, die Degas-
Funktionen sind jetzt allerdings nicht mehr erreichbar.
Aber das macht nichts. Die Meniileiste kann durch
Driicken beider Maustasten wieder abgeschaltet wer-
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den und Sie arbeiten wie gewohnt. Hilfe gibt es wieder
mit HELP und so weiter. Das Programm arbeitet in allen
Auflosungen.

Menii Datei
— Speicher Bild komprimiert

Hier kénnen Sie die Degas-Bilder in einem kiirzeren
Format speichern und so wertvollen Diskettenplatz spa-
ren. Nach dem Aufruf erscheint eine Fileselector-Box, in
der Sie aufgefordert werden, dem Bild einen Namen zu
geben. Falls Sie keine eigene Namenserweiterung (Ex-
tension) angeben, setzt das Programm »PCx« fiir »Picture
Compressed«und fiir x entweder 1,2 oder 3 fiir niedrige,
mittlere oder hohe Auflésung ein. »PC3« ist also ein kom-
primiertes Bild in hoher Auflésung. Vor der Sicherung
priift das Programm, ob sich eine Komprimierung lohnt.
(Es muB mindestens ein Block gespart werden.)

— Lade Bild komprimiert

Mit dieser Funktion werden komprimierte Bilder wie-
der geladen. Jedoch nicht nur Bilder in der aktuellen
Bildschirmauflosung. Wenn Sie in der hohen Auflésung
arbeiten, konnen Sie beispielsweise auch Bilder mitden
Endungen »PCl«oder »PC2«laden. Das Programm wan-
delt die Farben dann automatisch in SchwarzweiB-Mu-
ster um (Graustufen). Nicht erlaubt ist, in der niedrigen
Auflosung Bilder mit der Endung »PC3« zu laden.

Bilder, die mit Degas Elite komprimiert wurden, wer-
den nicht erkannt, da Degas-Help nach eigenen und ef-
fektiveren Kompressionsroutinen arbeitet.

— Lade Bild Fremdformat

Mit dieser Funktion kénnen Sie jedes nicht kompri-
mierte Bild laden. Dabei spielt es keine Rolle, ob es mit
Doodle, Neochrome oder Profi-Painter gespeichert
wurde. Auch unkomprimierte Farbbilder von Degas er-
kennt das Programm.

Nach der Auswahl eines Bildes mit der Fileselector-
Box erscheint ein Meni, in dem Sie die Lange des Vor-
spanns bestimmen. In den ersten Bytes einer jeden
Farbbilddatei sind die Informationen iliber die verwen-
dete Farbpaletie gespeichert. Bilddateien fiir mono-
chrome Bilder sind in der Regel 32000 Byte lang. Ob-
wohl beil Degas Elite 64 zusatzliche Bytes angegeben
werden, betragt auch hier die Vorspannldange 34 Byte.
— Speicher Block

Ein Block, der mit dem Punkt »Ausschneiden« aus
dem Blockmenii definiert wurde, wird im Format der Be-
fehle PUT und GET des GFA-Basic gespeichert. Falls
keine eigene Extension vergeben wurde, setzt das Pro-
gramm »GFx« fiir \GFA-Format« und eine 1, 2 oder 3fiirdie
Auflésung ein. Mit der folgenden Routine lassen sich
gespeicherte Blocke in GFA-Basic einlesen:

Open "i”", #1, "BLOCKTST.GF3"
Block$=String$(Lof( #1),Chr$(0))
Bget #1,Varptr(Block$),Lof(#1)
Close #1

s 37



Atari ST Listing des Monats

— Lade Block

Ein Block wird von der Diskette in den Blockpuffer ge-
laden. Unterscheidet sich die Auflésung des Blocks von
der aktuellen Auflésung, so wird automatisch von der
niedrigeren in die hohere Auflésung umgewandelt (Sie-
he sLade Bild komprimiert«.) Mit diesen beiden Menii-
punkten lassen sich auf einfache Weise Symbolbiblio-
theken aufbauen oder in GFA-Basic errechnete Grafi-
ken in Degas weiterverarbeiten.

Mit folgender Programmzeile lassen sich Blécke in
GFA-Basic speichern, die Degas-Help lesen kann:

BSAVE “"BLOCKTST.GF3”,Varptr(Block$), Len(Block$)

— Bilder tauschen

Um den Besitzern skleiner« STs mit 520 KByte die Vor-
ziige dieses Programms nicht vorzuenthalten, konnte
nur eine zusitzliche Bildseite eingerichtet werden. Die-
se Funktion wechselt zwischen beiden Bildseiten.
— Bilder drucken

Hierbei wird zuerst das sichtbare Bild und anschlie-
Bend das zweite Bild gedruckt. Sie kénnen also mit et-
was Geschick Zeichnungen im DIN-A4-Format anlegen.
Da die Hardcopy-Routine des TOS benutzt wird, werden
die Druckerparameter iiber das CONTROL-Accessory
eingestellt.
— DEGAS

Neben dem Driicken beider Maustasten ist dies der
zweite Weg, um in den normalen Degas-Modus zuriick-
zukehren.

Menti Schrift

Hier konnen Zeichenwinkel und -effekte eingestellt
werden, allerdings lassen sich diese Funktionen nur auf
die System-Zeichensitze (GEM-Fonts) anwenden, da
Degas eine sehr eigenwillige Art hat, andere Zeichen-
séfze einzubinden.
— DEGAS-Handle

Fiir die Einstellung der Schriftarten ist ein Zugriff auf
das Degas VDI-Handle notwendig. Leider hat sich ge-
zeigt, daB der Offset zum Degas-Handle nicht konstant
ist. Dies zeigte sich vor allem bei angeschlossener Fest-
platte. Wenn die Einstellung der Schriftart nicht ord-
nungsgemal funktioniert, dann konnen Sie In dieser
Dialogbox einen anderen Handle-Offset wahlen. Einzi-
ge Moglichkeit: Probieren Sie, bis es funktioniert.

Menii Block
— Ausschneiden

Degas-Help benutzt eine eigene Rubberband-Routi-
ne, die der Degas-Funktion sFRAMEc« gleicht. Zeigen Sie
mit der Maus auf eine Ecke des Bereichs, den Sie aus-
schneiden wollen, und driicken Sie eine Maustaste.

Wenn Sie die linke Taste driicken, unterbleibt eine
spatere Minimierung und der Ausschnitt wird in der ge-
wiahlten GréBe in den Blockpuffer iibernommen. Benut-
zen Sie die rechte Maustaste, wird der spédtere Aus-
schnitt auf das kleinste, die Zeichnung umgebende
Rechteck reduziert (Bild 1). Ziehen Sie nun mit der Maus
einen Rahmen um das Obijekt, driicken Sie die linke
Maustaste und der Ausschnitt ist festgelegt. Wenn Sie ei-
nen falschen Ausschnitt gewéahlt haben, driicken Sie die
rechte Taste und legen erneut die erste Ecke fest.
— Einsetzen

Anders als in Degas miissen Sie den Block nicht im-
mer wieder ausschneiden, um ihn mehrfach zu kopie-
ren. Der Block sklebte am Mauszeiger und wird mit der
linken Maustaste wie ein unerschopflicher Stempel im-
mer wieder in die Zeichnung eingesetzt. Die rechte Ta-
ste beendet die Funktion.

38 i,

— ART:0

Diese Funktion erzeugt ein weiteres Menii (Bild 2), das
einige oft bendtigte Blockfunktionen anbietet. Die modi-
fizierten Bldcke lassen sich mit »Einsetzen« beliebig ko-
pieren. Die Blockart Winkel 0 stellt den Orginalblock
dar. Ist eine andere Blockart gewahlt und es wird ein
neuer Block ausgeschnitten oder geladen, so wird die-
ser automatisch in die aktuelle Blockart umgerechnet.

/

—MARKIERTER AUSSCHNITT
BENUTZTER AUSSCHNITT

Bild 1. Auf Wunsch legt sich der Rahmen an die Grafik an.

.

Die Blockgréfen »1/2« und »1/4« wurden hauptsach-
lich zur Zusammenarbeit mit dem SNAPSHOT Accesso-
ry von lst Word Plus entworfen. Der beim Verkleinern
unvermeidliche Informationsverlust (Verschwinden
diinner Linien) wird hier weitgehend ausgeglichen (sie-
he »Grofe anderne).

— Modus : OR

Durch die Wahl des Blockgrafikmodus kénnen Sie
entscheiden, wie der Block abgebildet werden soll. Der
Modus »OR« entspricht der Degas-Funktion »X-Ray«und
»EQU« entspricht der Funktion »Blocks. Bei sNOR« wird
der Block invertiert und transparent abgebildet. Beil
»XOR« ist das Ganze etwas komplizierter. Ein Punkt wird
nur dann gesetzt, wenn entweder im Block oder in der
Zeichnung ein Punkt gesetzt ist. Ist in Block und Zeich-
nung ein Punkt gesetzt oder in beiden kein Punkt ge-
setzt, dann wird auch im resultierenden Bild kein Punkt
gesetzt. Zum Beispiel: Wenn Sie im S/W-Modus ein Haus
zeichnen und ausschneiden, den Blockgrafikmodus
»XOR« einschalten und das Haus halb auf eine schwarze
und halb auf eine weife Fliche setzen, dann sind auf
der schwarzen Seite die Linien weiB und auf der weifen
Seite die Linien schwarz. Der eingestellte Blockgrafik-
modus gilt fiir alle Blockoperationen.

Blockwinkel:

[0 NN
8 ] 278 ]

Block spiegeln:

Eurlznntall [Vertikal |

Blockgripe:
| 172 II 174 |

Bild 2. Blockoperationen sind eine der Stirken von Degas-Help

Ausgabe 3/Marz 1988
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— Malen

Das Programm behandelt einen ausgeschnittenen
Block mit dieser Funktion als Muster-Pinsel. Dabel wird
auch die Blockart beachtet, das heift ist die Blockart 30
Crad, dann ist auch das Muster um 90 Grad gedreht.
Der Pinsel stellt ein Fenster beliebiger Grofe (siehe
Menii »Extra«) und Position dar, dessen Inhalt auf die Zel-
chenfléche kopiert wird.

Ahnlich wie bel »Einseizen« hangt das Pinselienster
am Mauszeiger. Durch Driicken der linken Maustaste
wird der Inhalt des Pinsels in die Zeichnung iibernom-
men, die rechte Taste beendet die Funktion.

Wenn Sie ein leeres Stiick ausschneiden (nicht die
rechte Maustaste benutzen) und den Blockgrafikmodus
»EQU« einschalten, konnen Sie den Pinsel auch als Ra-
diergummi frei wahlbarer Grofe benutzen.

— Gefiillte Box

Diese Funktion arbeitet ahnlich wie die Degas-Funk-
tion »BOX«. Markieren Sie durch Driicken der linken
Maustaste eine Ecke des Rechtecks und ziehen Sie mit
der Maus den Rahmen auf. Eine weitere Betatigung der
linken Maustaste bestatigt Ihre Wahl, mit der rechten Ta-
ste wird die erste Ecke neu festgelegt.

— Drehen

Diese Funktion kann einen Block beliebig drehen, al-
lerdings wird dabei, im Gegensatz zu den vorhergehen-
den Funkticnen, immer der Orginalblock benutzt. Nach
Aufruf der Funktion wird der Bildschirm geldscht und
ein Rahmen in der GrofRe des Blocks gezeichnet, des-
sen linke obere Ecke in der Bildmitte liegt. Die obere
Kante zeigt immer in Richtung des Mauszeigers, Fahren
Sie mit dem Mauszeiger um den Bildmittelpunkt herum
und driicken Sie eine der Maustasten, wenn Sie den ge-
wiinschten Winkel erreicht haben. Mit der linken Taste
erhalten Sie eine dichtere Darstellung des gedrehten
Blocks. Nach der Festlegung des Winkels wird Thre
Zeichnung wieder angezeigt und der gedrehte Rahmen
hangt am Mauszeiger. Positionieren Sie den Rahmen
nun mit der Maus an der gewiinschten Stelle. Nach el-
nem Druck auf die linke Maustaste wird der gedrehte
Block direkt in die Zeichnung eingesetzt. Mit der rech-
ten Maustaste landen Sie im Meni und der Block bleibt
unsichtbar. Achtung: Um mit dieser Funktion verniinfti-
ge Ergebnisse zu erzielen, sollten Sie darauf achten,
daB der Blockgrafikmodus »OR« eingeschaltet ist.

— GroRe andern

Ebensowie die Funktion »sDrehens« arbeitet »GroBe an-
dern« immer mit dem Orginalblock und das Ergebnis
wird direkt in das Bild gezeichnet. Mit dieser Funktion
lassen sich Blécke beliebig vergroBern oder verklei-
nern (Bild 3). Markieren Sie dazu durch Driicken der lin-
ken Maustaste eine Ecke und ziehen Sie einen Rahmen

BLOCH 172 GROESSE HIT
GROESSE ARENDERM

BLOCK ORGINALGRORSSE

Bild 3. Das Vergrofern und Verkleinern beliebiger Ausschnitte
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in der gewiinschten Grobe auf. Driicken Sie die linke
Maustaste zur Bestdtigung oder die rechte Taste, um el-
nen neuen Anfangspunkt zu wahlen. Nach der Bestati-
gung wird der Block in der neuen GroBe gezeichnet.

Menii Extra
— Auflosung

Diese Funktion erlaubt es, Bilder, die mit »Lade Bild
Fremdformats geladen wurden, an die aktuelle Auflé-
sung anzupassen. Zeigen Sie dazu mit dem Mauszeiger
auf die Auflésung des zu ladenden Bildes und driicken
Sie die linke Maustaste. Das Programm kann Bilder nur
von einer niedrigeren in eine hohere Auflésung umwan-
deln. (Siehe »Lade Bild komprimiert.«).
— Mausraster

Mit dieser Funktion wird das Mausraster ein- und aus-
geschaltet. Ist das Raster aktiv, dann l1aBt sich der Maus-
zeiger nur noch an Positionen setzen, deren Koordinaten
durch die Rasterweite tellbar sind.
— Weite: 10

Mit dieser Funktion wird die Rasterweite festgelegt.
Zelgen Sie mit dem Mauszeiger auf die gewiinschte Ra-
sterweite und driicken Sie die linke Maustaste.
— PinselgroBe

Dieser Befehl legt die PinselgroBe fiir die Funktion
»Malen« aus dem Menii »Block« fest. Driicken Sie kurz
die linke Maustaste und ziehen Sie dann einen Rahmen
in der gewiinschten Grofe auf. Driicken Sie die linke Ta-
ste noch einmal, um Ihre Wahl zu bestatigen oder benut-
zen Sie die rechte Taste, wenn Sie sich vertan haben.

Bild 4. Ein kompletter Videorecorder und ebenso leicht zu be-
dienen: die Film-Funktion in Degas-Help.

Film

Hier nun der Hohepunkt des Programms, Nach Wahl
dieses Meniipunktes erscheint das Filmmenii (Bild 4),
das Ihnen die wichtigsten Funktionen eines Videorecor-
ders zur Verfugung stellt. Ist zuwenig Speicher vorhan-
den, wird der Meniipunkt in heller Schrift dargestelit.
Sie sollten in diesem Fall einige Accessories und spel-
cherresidente Programme l6schen. Ist der Punkt wahl-
bar, sind mindestens 40 KByte Filmspeicher vorhanden.

ON

schaltet den wWideorecorder« ein. Sie erhalten eine War-
nung, daR die zweite Bildschirmseite geldscht wird.
Dies ist leider nétig, damit auch Besitzer eines ST mut 512
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KByte auf diese Funktion zugreifen kénnen. Der Ein-
schaltzustand wird auch durch ein Hakchen vor dem
Meniipunkt »Film« angezeigt.

OFF

schaltet den Wideorecorder aus und gibt die zwelte
Bildschirmseite wieder frei. Das Hakchen vor dem Me-
niipunkt »Filme« wird entfernt. Da durch das Ausschalten
der Filmspeicher nicht geldscht wird, ist es moglich,
zwischendurch die zweite Bildseite zu benutzen.

LOAD

Mit dieser Funktion laden Sie einen fertigen Film in
den Filmspeicher . Allerdings lassen sich nur Filme la-
den, die der momentanen Bildschirmauflésung entspre-
chen. Eine automatische Umwandlung in die aktuelle
Auflésung ist nicht vorgesehen. Sie kénnen allerdings
den Film wieder in Einzelbilder zerlegen, diese spel-
chern und in einer anderen Auflésung laden und wie-
der zu einem Film zusammensetzen (siehe auch Menii-
punkt »Auflésung« und Meniipunkt »Lade Bild kompri-
miert). Der Film wird automatisch zuriickgespult und
Sie konnen 1hn sofort ansehen.

25 Bytes (In Tausend)

2
17.128

IF~) In— } = __/ ;

| _

o

A ______

Bl Ungepack! Gepack!

13 Prozent weniger Tipparbeit dank Happy-Packer

SAVE

Der Film wird vom ersten bis zum gerade angezeigten
Bild gespeichert. Soll der ganze Film gespeichert wer-
den, miissen Sie erst vorspulen. Geben Sie in der
Fileselect-Box keine eigene Namenserweiterung an,
setzt das Programm »DF« fiir DELTA-FILM und 1, 2 oder
3 fiir die Auflésung ein.

Pic/sec: 10

Hier geben Sie an, wie viele Bilder pro Sekunde beim
Abspielen gezeigt werden sollen, Auch wenn der Atarl
sehr schnell ist, lassen sich mehr als 50 Bilder/Sekunde
nur bei sehr geringen Bilddnderungen verwirklichen.

QUIT
Hiermit verlassen Sie das Filmment. Das hat aber kel-
ne Auswirkung auf den Zustand des wideorecorderss.
Erneutes Aufrufen erfolgt mit dem Meniipunkt »Filme.
Der Film wird ab dem aktuellen Bild in Zeitlupe abge-
spielt. Der Vorgang kann durch Driicken einer Taste
(aufer HELP) unterbrochen werden. Die Abspielge-

schwindigkeit betrigt %o der eingestellten Geschwin-
digkeit. Wollen Sie den Film von Anfang an sehen, soll-
ten Sie erst zuriickspulen.

rec

Das angezeigte Bild wird in den Filmspeicher liber-
tragen (vielmehr die Unterschiede zum vorhergenden
Bild, denn nach diesem Prinzip arbeitet die »Delta-Kom-
pression«). Wenn Sie nicht absichtlich schon vorhande-
ne Bilder l6schen wollen, sollten Sie, wenn Sie sich emnen
Film nicht bis zum Ende angesehen haben, vorspulen,
bevor Sie Anderungen an einem Bild vornehmen. PaBt
das Bild nicht mehr in den Filmspeicher, erhalten Sie el-
ne Fehlermeldung. Nédhere Informationen zum verwen-
deten Delta-Kompressionsverfahren finden Sie im ST
Magazin (Sonderheft 22), Seite 118 ff.
« Der Film wird bis an den Anfang zuriickgespult.
» Der Film wird bis zum Ende vorgespult.
Der Film wird ab dem angezeigten Bild in der einge-
stellten Geschwindigkeit abgespielt. Ist die Geschwin-
digkeit nicht zu groB, kann auch hier durch Tastendruck
die Vorfiihrung abgebrochen werden.

Starke Grafikwerkzeuge,
nicht nur fur Profis

Sind Sie auf den Geschmack gekommen? Dann pro-
bieren Sie doch einmal folgendes: In unserem Sonder-
heft 22 (2. ST-Magazin) finden Sie die Programme sTra-
cer« und »Deltae, in Sonderheft 25 (3. STMagazin) das
Programm »Animatore. Sie alle sind zueinander kompa-
tibel, da sie das gleiche Bildformat und Format der del-
takomprimierten Animationsdateien verwenden.

Mit dem Tracer zaubern Sie fantastische Crafiken
nach dem Ray-Tracing-Algorithmus von Tom Hudson auf
Thren Bildschirm (Tom Hudson ist unter anderem Autor
der Programme Degas, Degas Elite und CAD-3D, um
nur die wichtigsten zu nennen). Chromblitzende Spie-
geleffekte in surrealen Traumwelten gestalten Sie nach
Thren individuellen Vorstellungen. Mit Hilfe der Pro-
gramme Delta und Animator bringen Sie sogar Leben in
die Szene: Lassen Sie die Kugeln durch den Raum sau-
sen und beobachten Sie die realistischen Spiegelungen
im eigenen Film. Degas-Help schlieflich erlaubt es Ih-
nen, die Filmsequenzen schnell und bequem Bild fiir
Bild nachzubearbeiten. Vom fertigen Ergebnis kénnen
Sie sich dann sofort iiberzeugen, ohne Degas zu verlas-
sen. Alles in allem ein Grafik-Paket, um [hren ST bis aufs

letzte Bit auszureizen. (T. Anders/mr)

Degas-Help * % *

von Torsten Anders

Computertyp:  Atari ST

Sprache: Assembler

Eingabehilfe: MCI (Seite 61)

Kurz- Erweiterung des Malp

beschreibung: Degas um Animations- und
Zeichenfunktionen

Besonder- Mit BlitterTOS nur eingeschrankt

heiten: lauffahig, voll kompatibel zum
Delta-Animationsprogramm
(Sonderheft 22 »ST-Magazins)

* ist schnell abgetippt
*# nehmen Sie sich etwas Zeit
# %+ besser am Wochenende
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Spiele-Listing Commeodore

Krieg der Keme:
schneller, kurzer,
eleganter

vKrieg der Kerne« ist ein Renner. Leider war Avenia 64 &
die Version fiir den C 64, die wir in Ausgabe Balf Fit
1/88 veroffentlichten, noch nicht ausgereift. von Ralf Friedrich

Die neue Version in reiner Maschinensprache ~_Computertyp:  C 64/C 128

ist sogar noch geringfiigig schneller als die _Sprache: Assembler

Versionen auf den 16-Bit-Computern. Eingabehilfe:  MSE

Kurz- Sehr schnelle und komfortable

eider hatten die Besitzer des C 64 bislang kleine beschireiumng: %rmon des ;Kugegﬁ der] Keﬁlga‘-
Nachteile bei ihrer Version der Krieg der Kemne, - grem -
weil das Programm wesentlich langsamer ist als Blocke auf 1

alle anderen Versionen. Doch durch das vergleichswel- Diskette:

se langsame Basic V2 des C 64 waren diese groben Lénge in Byte: 2658
Mingel nicht vermeidbar. Ein weiteres Problem, das Lauffahig mit: Diskette
den C 64 solangsam macht, ist die zeitaufwendige Varia- :

blenverwaltung. Besonders bei Zeichenketten kommt Besonder- Programm muB nach dem
die lastige »Garbage Collection«immer wieder fiir viele hextgn. o Starten erst entpackt werden
Sekunden zum Einsatz. % istscnnell abgetippt
3 : z %% nehmen Sie sich etwas Zeit
Auch hat das Programm keinen eingebauten Editor, ey o Wockasais:

um eigene Kampfprogramme einzugeben. Umstandlich
muf erst das Zusatzprogramm geladen werden, um
dann ein Programm einzugeben und auf Datentrager zu Bytes (In Tausend]
speichern. Damit ist jetzt SchluB: Die neue Version»Are- &
na 64« ist schneller, weil sie in Maschinensprache ge-
schrieben ist. AuBerdem ist der Eingabe-Editor bereits
integriert. Als besonderes Bonbon wird jedes Pro-
gramm auf dem Bildschirm in einer anderen Farbe dar-
gestellt, was bislang auch nicht méglich war. Als Kro-
nung ist Arena 64 sogar mehr als 2000 Zeichen kiirzer.
Wenn das keine Griinde sind, endlich aui dem C 64 ein
Kampfprogramm zu entwerfen.

Tippen Sie einfach Arena 64 mit dem MSE ab und star-
ten Sie es nach dem Speichern mit »Run«. Es dauert nun
einen Moment, bis Arena 64 entpackt wird und mit noch-
maligem »Run« endgiiltig gestartet werden kann. Die Re-
geln fiir Arena 64 entsprechen den Krieg-der-Kerme-

Vorgaben. (wo)

Nama : arena 64 0801 1283 0879 : BS 5c 20 b2 01 85 &4 20 74 Qo089 : 00 OO0 a9 00 8d 20 40 Bd ac
—————————————————————————————————— ©BB1 : b2 01 38 &5 f8 50 02 d0 3¢ 0911 : 21 40 Bd 00 08 a9 05 8d fb

0688 : 05 BE 5f 20 b2 01 a6 5c 34 0919 : 86 02 20 44 e5 ad 59 a0 83
0801 : Oc OB c3 O7 8a 32 30 38 Bc 0891 : B5 5e 38 a5 ae &5 5& B85 aTl 0921 : 14 20 le ab a9 45 c5 2b 75
0809 : 32 £f 00 00 00 78 a0 b8 f£3 0899 : 5e a5 af a5 5f 85 5f bl 75 0929 : 07 20 o0 11 c® 31 f0 OT 93
0B11 : b§ 48 08 89 Ob 01 88 40 8of CBal : 5e 20 a2 01 e6 5e 40 02 81 0931 : c9 32 d0 £5 4c 10 11 20 dO
0818 : f7 B4 01 84 ac B84 ad aZ Qe 08aS : e8 5f ca 40 f2 o6 60 10 12 0938 : 60 Od a8 00 al 42 85 fb b4
0821 : 04 b5 ma d0 02 d6 ab d6 f£B 08bl : ee a8 5d fO Ob bl ac 20 09 0941 : B4 fc a0 00 a2 6b a9 30 f8
0829 : aa ca ca d0 f4 bl as 91 <0 0O8bS : b4 01 20 a2 01 ca dO f5 e0 0949 : 91 fb coB 4O fb &6 fo ca ad
0831 : ac a9 ff cb ae a9 0B 5 Be 08c1 : a5 ad dO Ba a9 37 85 01 2f 0951 : dO £68 20 B85 ab 1b 00 B85 f0O
0839 : af 50 e4 a9 01 B5 ae a9 eS 08cS : 58 4c T4 ad 30 07 4a B4 68 0959 : 45 B4 46 a9 o8 a0 03 85 52
0B41 : OB B5S af 4c Oc 01 868 £f7 54 08d1 : 5d e2 02 4O bb 20 b2 01 a3 0981 : 47 B84 48 ae 12 dO fO 12 B2
0849 : B8 £8 a2 28 d0 87 20 b2 27 08d8 : a2 03 d0 b4 &6 f7 dO 15 63 0888 : 18 a5 47 8d 04 dc B5 47 9f
0851 : 01 29 3f B85 5¢c B85 5d B4 d8 O8el : ad fB c0 Od f0 02 &6 f8 BO 0971 : a5 48 B8d 12 d0 B85 48 ca cB8
0859 : 5f B4 80 Ba fO 57 Oa 80 77 0Ba2 : a0 00 £f0 09 b3 ac ef ac Te 0979 : d0 ee &5 47 a4 48 20 88 31
0881 : Bb 30 Oa a2 04 B6 5¢c c9 35 08f1 : 40 02 e ad B0 91 ae ef 4d 0981 : Of 868 22 a9 0D B5 8b 85 f£6
0869 : 7e d0 14 fO Od a% 5c c9 75 08f9 : ae d0 02 e6 af 80 Ob 08 a7 0989 : Bc 4d 06 Bd 85 Be a% 45 dd
0871 : 05 b0 07 B85 80 20 b2 01 15 0901 : Oa 00 9= 32 30 38 31 00 73 0991 : ad 48 Bd 00 40 Bc 01 40 ab

np
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Commodore Spicle-Listing

0b59

Ob81

Obeg

Qbel
Obfl
0e01
Ocll

De3l
Ocdl

0c49
Ocb1

0e71

OboL -

Obll :
0blg :
Ob21 :
0b29 :
Ob31 :
0b38 :
Ob4l :
0b49 :
0Ob51 :

Ob81 :
obés
0b71
ob78 :
ob81 :
0b8g :

Ob8% :
Obal :
Obal8 :
Obbl :
Obbe :
Obel :

Obdl :
Obds :

Obed :
ObES ¢
0c08 :
Ocl8 :
0c21 :
028

0038 :

0c53 -
0cBl :
068 :

078 :
OcBL1 :
OcB8 :
OeBl :

0ch9 :

QOcal
Ocald
Ocbl
Ocb9
Occl

Oce8 :

Ocd1

Qcd9 :
Oecel :
Oced :
Ocfl
Ocf9 :

Gd01
0d0s
0d1l1
0dlsg
cd21

0d29 -

0d31

0d39 :

Od4l

0d4s :

0d51

0d59 -

0d61

0dE9 :
0d71 :
0d79 :
0d81 :
0dBe :
0do1l :
0d9g9 :
Odal :
0Odag :

Odbl

odb -

Odel

0ded -
Odd1

Oddg
Odel
0de8
Odfl

0df9 :

Oell

0el9 :

Oell

0eld :

0=21

0e29 :

0edl

Oe38 :

Cedl

0ed? :
Oes1 :
Qe59 :

Cebl

Om69

Oe71

0e79 :
OeB1 :
0e85 -

0e89 :
Oeal :
QOead :
QOebl :
Oebd :
Qecl :
Qecd :
QOedl :
Oed® :
Oeel :
Oeel :
Qefl :
Qefs :
ofol -
ofo9 :
0f1l1 :
0of1l§ :
0f21 :

0f29

0£31

0f39
0f41

0£49 :

0f51

0£59
ofB81 :
0£69 :

of71

0£79

0f81
0£91

0£89

10al
10a8
10b1
10b9

101 :
10c8 :
1odl :
1048 :

10el :

10e9
10£1

10£9 :

1101

1109 :

1111

1118 -

1121

1129 :

1131
1139
1141

1149 :

1151

1158 :

1161

1169 :

1171
1178
1181
11689
1151
1199
1lal
11a9
11bl
11b®
llecl
11c9
11d1
1149
1lel
11e8
11f1
11£9
1201
1209
1211
1219
1221
1229
1231
1238
1241
1248
1251

fo
fc
le

: 00
il ¢

1259 :
1261 :

Die neue Krieg-der-Eerne-Version fiir
den C 64 ist wesentlich schneller und

11
Je

41
24

kiirzer: »Arena 64«

Of 40 6c 3f B84
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Spiele-Listing Atari XL/XE

Rekord eingestellt:

Light

In Ausgabe 17/81 stellten wir aus dem Film
»ITron« die Motorradszene als Spiel fiir den
Commodore 64 vor. »Rekordverdachtig kurz«
hieB die Uberschrift. Doch es geht noch kiir-
zer: auf einem Atari XL/XE.

iir diejenigen, die Tron« (unbedingt anschauen!)
nicht kennen, hier die Spielanleitung: Auf dem
Bildschirm flitzen zwei Punkte, die mit den Joy-
sticks gesteuert werden, aufeinander zu. Sie malen eine
Linie, gegen die der Gegenspieler nicht fahren darf,
sonst verliert er ein Leben. Die Spieler versuchen,
durch geschickte Mandver den Gegner gegen eine Li-

Cycle

Ben diese Entwicklung, kénnen wir doch die eingespar-
ten Seiten fiir weitere Beitrage verwenden, und die Hap-
py-Computer dadurch noch interessanter gestalten.
Mal sehen, wer das erste Pac-Man unter 2 KByte pro-
grammiert, (hf)

Light Cycle

von Matthias Liidke

Computertyp:  Atari XL/XE

Sprache: Maschinensprache
Eingabehilfe: AMPEL

Kurz- Zwei Spieler ziehen auf dem

nie fahren zu lassen. _ . beschreibung:  Bildschirm Linien und versuchen
Unsere XL/XEVersion hat zwar keine so schone Gra- sich gegenseitig in die Enge zu
fik wie im Film, daflr ist das Programm aber ruckzuck treiben,
abgetippt: Es umfaBt nur 887 Byte, und schlagt damit die Serioren aul 8
C 64Version um 71 Byte. Durch Druck auf eine der Diskette:
FunktionsTasten (< START >, <SELECT >, <OPTION>) = -
beginnt das Spiel. Der gelbe Punkt wird mit Joystick 1 Lénge in Byte: 887
und der griine Punkt mit Joystick 2 gesteuert, *  istschnell abgetippt
Esscheint, daB unter unseren Lesern ein wahrer Wett- A A
kampf um das kiirzeste Listing entfacht ist. Wir begrii-
Programmname 1L IGHT.COM @122 1@ 85 FC A7 9@ BI FD AT <BA> P26@3A 32 A9 A4 BD @1 DZ BD <83
Lings 1887 Bytwme 2128187 B85 F7 A9 @B BS FB AZ <38> 9268125 D2 A9 @1 BD B8 D2 &0 <3IB>
i @132:122 A4 EF 20 21 32 AT B1 <20> 2272 A7 O@ B85 F1 85 4D Cé& F3I <&8>
@138:8% F@ CA 30 F2 BD 84 @2 <CA> @278iAS F3 D@ @& AT B4 BS F3 (37>
P2 FF FF 2@ 3@ 7@ 33 AT 19 <&D> @142:D0 @4 A7 @2 85 F@ BD 78 <3IF> @2B@1ES F2 AC 42 E4 4B BA 4B <AD>
PO28:18% F4L BS F4 A9 59 83 FS <EA> P148:@82 CY OF F@ 24 48 AT B@ <2E> @288:1AS F1 D@ 33 A2 @@ BD @E <&3>
BR12:A2 1R AT BC 9D 42 @I 20 <&F> P152:95 FE 48 C? PE D@ @4 935 <E2> @293:33 8D @A D4 BD 1& D@ BD <F9>
22181546 E4 AT @3 B3 F3I BD @F <EL> @15S8:F7 D@ 14 C? @D D@ @4 95 <5D> @2964RQE 33 18 49 90 BD 17 D@ <BE>
2@2M D2 9D 42 @3 AT BC 9D 4A <EB> @160:F7 D@ @QE C? @B D@ @4 93 (58> @2A0:BD @E 33 18 &5 F2 8D 18 <8A>
P228:123 A7 @F 9D 4B @3 D 48 <&F> @1&68:F7 D@ B4 C? @7 D@ @2 95 <3I7> @2A8:D@ EB ER@ 12 D@ ED AT @1 <FB>
@23I2:1@3 AT 1D FD 44 @3 AT I3 <FB> @17@:F7 BS F7 C9 BE D@ @2 D& <1@> 22P2:BS F1 A9 1IF 8D 17 D@ A9 <CC>
Pa38:9D 45 @3 2@ 3& E4 AC 3D <@3> @178:FA C? @D D@ @2 F& FA C? <ED> @22B81A4 BD 18 D@ AC D2 32 A2 <A4>
S242:102 AE JI1 22 B4 B0 B& @1 <&3> Q180108 D@ B2 D& FC CY @7 D@ <BA> @2CO:CS AD @B D4 18 &5 F2 BA <35>
224E1AR PR AT B1 71 PR CB AT <FA> P1868:@2 F& FC 20 18 32 F& FE <FB> @ZC8:@A @A DA BA 18 &9 BB BD (35>
2S04 91 @@ CB AT 33 71 0@ <&b&> P192:BS FE 1B E@ 9@ D@ @5 BD <Ca4> 2200:@A D4 BD 1464 D@ CA D@ E? <F4>
2@58: 18 AS 2@ 49 @3 8D @C 3T <AD> @198:3@2 D2 F@ @3 8D @4 D2 8D <E2> P2ZD8:1 48 AA 48 4@ BC @7 33 BE <(99>
P252:AS @1 BD @D 33 AT @7 AR <3F> P1ARIDY D2 BA 18 &9 B2 AB AT <91> QZE0:DB8 I3 40 AR FF 20 21 32 (94>
22481 6A AZ 32 2@ SC E4 AT 7F <BA> B1ABIB7 20 F7 31 AL F? AD 20 <BA> @ZEE:AD IF D@ CY B3 F@ OC C9 <4A>
@7 8D 2@ 22 AT I2 8D 21 @2 <49> @1B0: 33 D@ 1B 2@ 18 32 BA 18 <{5A> B2F2:@S F@ OC C? D& F@ @C CAa <33>
P@7681A9 CB BD PE D4 AS F& FB <7C> Q1147 B2 A8 AT BB 20 F7 31 <73> @ZFB8:D@ EY &0 AT FF D@ B& A9 <B1>
P28 IF AR 21 A2 3T 20 D& 32 <bb&> @IC21A4 F? Co& F@ AS F@ FR @3 <353> 2302:30 D@ @2 AT @1 BS EF 4C (34>
@@ss1A% 20 B F& A2 42 20 DD <7B> @1CEs4C 40 31 4C 2D 31 D& F4 <79> O3ID28:7A 30 40 B0 47 Q@ @6 LB (21>
P292:32 AR 5D AZ I3 20 D& 32 <AT> @1D@:BS F4 C9 4F F@ 87 CY @F <{7C> 2310:680 91 20 O @90 1@ 12 14 <RE>
S298:A2 40 20 DD 32 4C 7B 3@ <B3> @iDB:F@ @7 4C BA 3@ AR 11 DB <AC> @318:146 18 1A 1IC 1E IC 1A 18 <E1>
PBAR120 45 3I2 AR IS A2 I3 20 <BB> PIERI@2 AR S2 BC 3A 33 20 3IA <F@> @32@:14 14 12 53 JA 9B 01 @@ <EB>
@@AE1Ds& 32 AS F4 8D 3B 33 AS <7@B> P1EB:132 AR 49 A2 33 2@ D& 32 <EE> B3I20:00 00 2@ AC A% A7 AB B4 <D4>
PEBA:IFS BD 44 33 AZ BR@ BE RE <BB> BIFRIAZ 70 A@ FF 2@ 21 32 CA <77> 2330:0@ AT BY AZ AC AS DO 2@ <1B>
@epE1D2 B4 FA B& FB B& FC A9 <3%9> @1IFBID@ FB AC @@ 38 B& F? A2 <97> 2336:00 D0 @@ DD 2ZC 29 34 23 <D1>
PAC2:19F BS FD B8A 4B AZ @@ 2B <AZ2> @200: 1@ BC 2@ 33 7D 42 @3 A% <FF> a340: 1A 10 20 D2 D@ 9@ D@ &C <C3>
BACE: 30 32 AZ @1 20 3@ 32 E& <BD> 2208120 9D 44 @3 AT 33 9D 43 <BE> 2348149 74 45 SA 51 00 @@ 9@ <EC>
@AD21FA E& FB AS FA 18 &9 48 <33> 2212:03 A9 @1 9D 48 @3 AT BB <7B> 2350:020 @@ B7 A7 AE AE AS B2 <DB>
P2DEED @@ D2 BD @9 D2 &8 AA <2R> 2218190 49 @3 4C S& E4 BS FC <FB> @3I%52:20 BA AC AL B? AS B2 B@ <{AF>
OEELEB E@ BF D@ DE 20 435 32 <CD> 2220185 55 BS FA BS 54 &0 4B <F&> 2340:11 2@ D@ B@ B2 AS B3I B3 <2C>
PPES1A2 @@ B4 FC B&s FD BA FA <392 @228:18BA 4B A2 1D CA D@ FD 88 <B@> 2348180 A1 B0 AL BS AE A B4 <FE>
@@FR1AY BF BS FBP BA 4B AZ 0@ <2&> P230:D@ FB &8 AA &8 4@ 28 1B <BE> @370:A9 AF AE B@ AB AS BY B@ <BF)>
POFEI20 38 32 A2 D1 20 32 32 <PF> 2238132 AD @1 AT OB 4C F7 31 <D@>
@1@2:E6 FC E& FD AS FC 18 &9 <B7> P242:1A2 28 A7 PO 9D @@ D2 CA <7E»
21081468 8D @ D2 BD @9 D2 68 <14> 2248110 FA 4@ 20 3A 32 A9 &F <2B> »Light Cycle«, die Tron-Version
2112:1AA EB E@ 9F DB DE 2@ 59 <F&> @25218D @8 D2 A9 AF 8D @1 D2 <ES> fiir Atari XL/XE.
9118:32 A9 55 85 FA 85 FB A9 <BS> @258:8D @7 D2 BD @& D2 4@ 28 <DF> Kiirzer geht’'s kaum, oder?
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L ENSTEN-SYSTENS » ENDUCH NATHAN, “DER WESE

###Das PROFESSIONELLE #4#
KURVENDISKUSSIONSPROGRAMM

BB e e Amiga 500-1000-2000 m B

Schiller, Studentan. Lohror und [ngesieure werden staunes

ngn, sba, int, frec. alle trigon.-, |ogerithm. und exposentinlles Funkt
s ln hie sind sert . dadurch kiinnes slmtliche
Punktionam bearbeitet wonben i b auch gebrochen rationale and
nichi mathemailsche Funktionen 11; s KOS-Eintellong e wihibar

— Eingabe sowoh| n mathem Sotstlon als sich in UPN-Stsaderd miglich

Gletchungsuystas mét bis zu sebn Unbekaniten, Newoos-intarpolation
— Mullstallen, Bxtrem -, Wands - unid darwtellb

Raggronsionen. (in., pot, sxp. und log). wicheig flir Meferwarsverarh

und —y

— AmfiBsung 640 x 256 oder b40 u 512, Nutzung der vollen PAL-Aufite
— woll ina Infuiten eingels und grephische Usterstiitzung aller Funky
— allos kann ohne Problome sl dem Drucker susgegebsn werden

auf Wenach Vers. fir Amigea mit srithm. Copronssaor (DM 50 Aufpraisl
— bel Erscheinen eleer feusn Programmeersion  UPR-DATE-EEXVICE

i wnd Wolwmenk

EINSTEIN-SYSTEMS: THOMAS nuck 2§ V.3
BUNSENSTRASSE G e 5200 WIESBADEN — 06121/600172 “ &

nur DM 99,00 e sy + 8 DM, BE) SCHECK + DM 5 PORTO
GRATISIIFD] gg adrwssFranmashlag 180 PF) / HINOLERRIFAAGET EALL

Die Software zum Anschiuf von 40, B0 Track, single-,
double-, high-densitiy, 3™, 3.5 " und 8 "-Lautwerken an
Ihren PC/XT/AT-kompatiblen DOS-Rechner unter MS-
DOS 2.1, 3.1, 3.2 (bis 2000 KB netto):

RWMSDOSX: Lesen, Schrelben und Formatieran von bel
DOS-Diskattan von 160 KB bis 2000 KB. Mischbetrieb fiir
bis zu achi Laufwerke (bedient 2 Floppy-Controller). Auto-
matische Formaterkennung. Z.B. netto Gber 420 KB auf 80
Track, 1500 KB auf AT-Laufwerk, ATARI, PS/2, 1,44 MB

2000 KB, auf neuen 35 -Laubwarkan DM 300.-

AWCPM: Lesen, Schreiben und Formatieren von CPIM-
Disketten unter MS-DOS. Fast jades (1) CP/M-Format - na-
tirlich auch 8°-IBM-Standard - ainstellbar von 3 bis 8°
Preaig inkl. CP/M-B0-Emulator: DM 400~

RWMAIN: Lesen, Schreiben und Formatieren wvon
B ~MAINFRAME-Diskettan (IBM, Siemens usw JDM 2500,-

Huckepackplatine {leer} zum Umristen des FDC aul Multi-
funkfionskare aul High-Density-Betrieb (max. 2000 KB
netto) ebenfalls erhdltlich!

Bal A.S.S-Ware kaulen Sie nicht die Katze im Sack: Sie er-
halten vorab die gesamte {!) Dokumentation + Demosoft-
wara auf Diskstte (5,- in Briafmarken erwinschi)

Ginstige Preise fir Schiler, Studentan usw.

A.S.S.-Ware, Alired Herrmann, Schimmeishahn
5461 RoBbach, Telefon 02638/4513

Testen Sie

Software vor dem Kauf!
Bei Ihrem Spezialisten fir
ATARI ST, AMIGA und QL
in unserem neuen Laden.

‘:q_‘ R -‘;‘:;
Barerstr. 32 = € =
8000 Minchen 2 == 2,

AN
Tel. 089/281228 “777n\

Iy

.
L)

CIMRIN

IMPORTEUR +
GROSSHANDLER
von
Computerzubehor +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!
Schoéne Aussicht 9

6236 Eschborn 2
Telefon 06173/62027

Keine Ferien
ohne Computercamps
und American Sports

Computerferien

im Schwarzwald

@ Basic e Pascale
e Maschinensprachee

Prospekt anfordern!

Computer World

7800 Freiburg - Hurstweg 62b
Telefon 07 61/4 47 75

SCHALTPLANE

J\ ATARI

c: commodore

SERVICEANLEITUNGEN

==Scmeider SERVICEANLEITUNGEN

Schaltungsdienst
Lange
Postfach 470653

D-1000 Berlin 47
Telefon 030/7036060

Deutsche Public Domain-Software
filr Ihren Schneider-CPC, Joyce und C128

Projessionelle Programme aus der Public Domain, komplett singe-
deutschl mit gedruckier deutscher Dokumeantation:
Disk 1. Compilar JAT-Pascal: 64-KB-Sirings, Ovedays,

Assambler Mo

Disk 2  ZB0-Assombler, Linkar, Editor, Debugger, intellig
[Hsassembler

Disk 3 Interpreter ir die Ki-Sprachen, XLISP und E-PROLOG

Disk 4 Compiler Smail-C: Flisikommazahien, umtangreiche
Bibliothaken

Disk 5 Forth-83 mit Screen-Editor, Assembler, Decompsler

DOtk & CP/M-Utilithes wie Di tor, INERA, Mehrspal
druck ate.

Disk 7. Alle Programme aus dem GroBen CPC-Arbeitsbuch
{nur GPC)

Désk & Das Super-Adventure Colossal Cave

Disk & Diskettenmonitor und Kopleren geschitzier Pro

igramme {nur CPC/AMSDOS)
Digk 100 Basic-Erwetterung BlzBasic (relative Daletverwaliung
wte., nur CPC)
Disk 11:  Baslc-Compiler E-Basic- komp, sum bekannten CRASIC
Disk 121 Torbo-Pascal-Programma: Gralik [GSX, CPC),
INLINE-Converier u.a.
Daakatten 1, 3 4 und 8 beim CPC-454/684 nur mal Specchamreaiening
Binie Campuiertyp und Disketbandorrmas (3 Zo8. Voetad/8Y ", 157001577
angetan. Hein 1541-Fonmal
Jadn Disktte koatst sage und schroibe mar 34 Mark] Nechnahme odar
Vorauskasse Kaine Vermand- oder Vierpackungsgebihinn!

MARTIN KOTULLA

Grabbestrafle 9, B500 Nirnberg 90, Tel. 0911/303333
Wartpre Barugeiuelien
TESCO , Computor Soé a1, Tachn, Bl
Intrncio, v, Compumrsione Nienberg
Aniragee won Hindlom. OEMs e VkFa sind siet wilkomsen

AMIGR#<AMIGA
Spiele Utilities Grafik Musik Anleitungen

Fish 1000'er S00%er 2000'er | Kntalopdisk

il:)scus gegen DS

Auge S L Dazu gibls

Panorama N E i

Amigacasa - ein Spiel

Amuse - 1 gratis 1

und Versand der
Public Domain
Sof tware nur

FCEEC

( Chris Schumacher |  Vorkssse

I Wormser Str, 9 (5;":*-

< 5000 Koeln 1 s

Tel. 01,3729

1 = 105t DM B~

s par -

i : i

s Public Domain

100 - Disk

DAS PROGRAMM FUR JEDEN SCHNEIDER CPC

DISCOLOGY

EDITOR - COPIER - EXPLORER

Drei Module in einem einzigen Paket!
DISCOLOGY knackt das Geheimnis lh-
rer Diskettensoftware, egal ob geschiitzt
oder nicht. Problemloser Backup (99.9%
und mehr). Editieren beliebiger Sekto-
ren. Disassembler, Filecopy, Formatter,
efc. Ein absolutes MuB fir jeden CPC!
|CPC 464 - 664 - 6128 3"-Disk. nur DM 99.-

PR8 "SOFT Kious- Michae! Procht

Postfach-D-8702 Margetshchheim
24 Stunden-Telefon: 09317464414
Gesamtkatalog gegen DM 2.- in Briefmarken!
Versand per Nachnohme oder Vorkasse +DM 4.-

50 s,

Ausgabe 3/Marz 1988



.1
S
C——-——-.\

An der Windmihle 8
5010 Bergheim 5

& e

Gegen 2 mal 80 PL in Brlefssrken srhalten Sie den

Programmkatalog

S *Amiga -C16/116
‘C128 -Plus/4
‘C64 -VCR0

sit: - srnathaftan P
= intersssanten Splelen aller Art
= nsue Software
= Programme, die Sie nur hier bekomsen

Belsplele:

Splelepaket ( 6 Splele ) C 62, C 18 K/D DM 5,90
Adressverwaltung € &4, C 18 /D oM 29,80
Taxtverarbeltung C6a, C16 KD oM #,90
Eartelkasten ¢ ee, C18 KD DM 29,90
Videoverualtung Cosd, C 16 K/D oW 19,80
Mathe-/Vekabalprograsme C 62, © 16 K/D ab DW 18,50
Mus ik~ /Fotoarchive £ &84, €18 0 ab DN 29,890
Fibu C &4, C 16 D wb DN 29,50
Schaufensterwerbung g Ba 1] DM 98,00
KFI-Prograome C &4 D ab. DM 5,90
Geschiftaprogramme C84, C16 K/D ab DM 19,90
Datenbanien Amiga, 178 0 ab DM 99,00

PROFISOFTWARE fiir PC — JOYCE — CPC

BAUFINANZIERUNG
Bevor Sle s Ihre Baulinanzierung withrend der Gesamtiautzeil DM
10000.~ ruviel Zinsen zshlen, soliten Sie das Programm Baufinanz-
Controf il erwerben und sich anhand detailberier Ausdrucke und Grafi-
ken die Gesamikredilkostan der verschiadenstén Finanzierungsmio-
dalla vormachnen lassen, denn EMektviinsangaben allgine sagen we-
nig aus. BarGcksichtigh warden Hypotheken, Bausparveririge. Le-
wnd sktualies Stousrracht 1t Ein- und Mehetarmi-

Fir PC auf 57, " -Disk 380,- DM. Fir JOYCE und CPC :
278~ DM. Fir CPC 464 /664 oder Grafik, 3 -Disk 158~ DM.

Unser Kennenlornangebot: ADRESSVERWALTUNG 38~ DM

Adressan und Zusatzinformationen kinnen nach 14 Feidern sortiert
und saloktiort warden. B '. Eintellung in Untergruppen. Suchen
mit Universsizeichen 7 und * nach smtiichen Feldem gleichaetg,
Wariablar Ew]mqruch tir Paketaufideber, 7.8 in doppeit groBer
&nrm Mehriachausdrucks ainzeiner Adrassen oder Druck einzelnar
Untergruppen usw. Programmierung in «Ce mif dynamisches Spes-
ghervarwaltung, kompiliert in Maschinencode und ohne umstandiicha
Installation solort lauftihig. Anzahl der Adressen abhEngig von [hren
Speicharmaglichkeden. 2. B sul 360 K 5% " Lautwerk bis 2000 o Disk,
auf Festplatie bis 3000 Adressen i Datel im Direktzugein
For PC aul 5% -Disk, tir JOYCE und CPC auf 3" -Disk,

REPLICA-BOX ATARI ST

Hardwareerweiterung fir 100% kompatible
Laufwerke, mit der Sie von jeder uns be-
kannten Original-Diskette eine Arbeitskopie
erstellen kdnnen.

Bei der Replica-Box handeit es sich um ei-
nen Hardwarezusatz, der zwischen Lauf-
werk und Computer geschaltet wird. Die
Box arbeitet wahlweise mit einem oder zwei
Diskettenlaufwerken. Uber sin Programm,
das in den Computer geladen wird, arbeitet
der ST wie eine professionelle Kopiersta-
tion. Alle uns derzeit bekannten Schutzver-
fahren werden in rasender Geschwindigkeit
mit Gbertragen.

Preis: 249,- DM

Das Produkt ist ab Lager lieferbar.
Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstr. 77, D-4300 Essen
Telefon 0201/422575

H.G. Dreeser Soft- und Hardware
T“m XL e
Wir Proviuine fr folgy Compu-
ter SPECTRUM, OL, ATARI SO0/B00NI'ST, AMIGA, [BM
Nutzen Ses unsensn Telslonsennts Tu den asgegebanen Zetan, damit
* ein Freezer filr den 800 XL/130 XE o S e 54 Nauhaten it S
- -
Sy SN OM  Acwesd ::g
4 ! Qe ¥
AMIGA ATARI ST * Einfrieren von lemn — el -
Camte ﬂﬁg ASRpTe B AR DN
- Teswerd PC DENMC wua A S2.50 DM
o Do g e vollautomatisch auf Knopfdruck o TR e
Texitrm. My~ Tesiirivn me— Huchar 1l G DM R M laeages TR0 D
Mt o i Bcimdir DN~ Yermewr 01530 e T — o250 DM
= Bh- i 22x | | % mitDOS-Funktionen und Debugger | | .= °"™ =T _—
The Bar's Toin i 1] AN Ry
Dt Cantle :II— m =#— Bact Caf SEaGaM oL s X O
Lassuretalt Larry 10y M= Cwer ung Smard e A—wean Segn DMl A 8 Lipgrede DL N0 DM
st o [ T— . - m Trasradee By Sem0DM TR Card DL o0 O
(L - s “.ﬂ"'.- Drarn Shuto ‘ﬁg Carvasys Sow 2w TR0 D
Raccan 0 58— Do - Frapoee b Careaescy W QL 00
e Lo ] B * Test Happy XUXE Sonderheft 2 e 2R
. Blwabary, Lucty Lakn T ] Fieggy soeg -
ATARI BOO XL/XE 130 XE i fume -=§ m M TN OL Fioppy Cosruter 25800 DM
= e
T —— '} ;an * Grundversion ab nur 149 DM! L Bn e s o
Firstes of M Barbary Comt MM The Beds T [ . B e 090 0M Mo grie 3 4B DM
Mright e AN @AW Eaxded ) 5h— Skygres A0 DM Prese S 84 K8 00 DA
Aera Dureil - Thesde Diepper o 28— e T ol TA SR aoromiitier A
moES RN R M Bas GRATISINFOS ANFORDERN BEL st w50 =
Famane I G O e Can b
Algtrawn A0 T30 Mercewsry Compradiue Desiics (@ LW Bgra Aar=a :ﬂﬂl Barwizan 200 CA
Ercawnter Mj3450  Torde 5T il A o EPIODM  Lucky Lulw 2800 D6
Tha Pw 10 4550  Fegte Rmgloter If Bewesry Diuk T D) FR— STy M Saoew =
= == Gerald Engl, Bunsenstr. 13, S Lne IReT axo
SO0M o ey
Nataing tie Ariga/ST weel Fraiuligh far KLOIE pugan ju DM 080 in Brintmartan [Syvins sagetes)
b s “ 8000 Miinchen 83. Postkarte geniigt! Pt e = =
T~ ming lermandimies Ma s Fr von 1700 Lihe-19.00 Ut Sa. von 1400 Uhe-1800 Uik oder
" fume rund um e Une
ety - ist soweit: rweiteru
Tino Haofmteds ES Ists it: E '1en

fir IBM und -kompatible PC, XT, Schneider PC:

Bestall-Nr. Interiaceians Preis DM
BTz CeantrorsceKarts (mi 3 migl. Adressan) 5380
S02073 RS232.Karts (2. Schailtst naciwistbar) .. ... 6350
B0207: Echizeiuh mil sinem RS232-Kanal 12950
802079 Lichegrifiel (mit Manual) 2440

802080 Epmwmm!ﬂmtﬁmmmm 268630
BOZ0SS  Chip-Wriler (BTAMSS0M2AT) mil ext. Socksl .. 57925
BO20SS  VIA-Interfacekarte {48 bidirektionsls Mandie) ... 166,10
BO2088  Joystick-arke fr 2 «Freudenknippels 450
80100 Joystick, Metaigahd:ss u. Nullpositionisrung .. 57.20
802198 Mouse (an AS-Schnitst), m. Disk. u. Marual . . 17225
Second-Hand-Computer:

Wurden Sie sich gerna eina neue Interfaceiarie oder einen
=Neuan- anschafien, wenn Sie witen wohin mit dem -Al
ton= 7

Dann rufen Séie uns bitte an. Wir notieren was Sie suchen
oder was Sie anzubieten haben.

Eine Liste mit den Tednahmebedingungen und den liefer-
baren gebrauchien Getilen und Toilan erhalen Sie gegen
Ridckporto.

STIPPLER-Elektronik
Inh. Georg Stippler
Pf. 1133, 8851 Bissingen, Tel. 09005/463 (ab 13 h)

Der preiswerte Einstieg in die PC-Weit!

149500 Markengerat XT-TURBO 10
- CPU 8088-2/4.7-10 MHz
- 640 KB Arbeitsspeicher

- 1 Floppy Mitsubishi

- B Erwsiterungs-Siots

- Hochaufidsende Grafik

- 14~-TTL-Monitor fiat

Service - Ganacde
Beraming  Batreng

< TR - Centronics-interfaca
T - Dautsche Tastatur

- Dokumentation  1495,-
AT-Turbo versch. Modela, bereits ab DM 1799,-
PEACOCK-DRUCKER D 1018, 180 Zis DM 773.-
TECO-DRUCKER T 1814, 200 Zis DM 799,
Diskatten, DS DD, neutr., 50 Sick DM 45~
Centronics-Drucker-Kabet, Peacock DM 32-
Markanmonitore, origniweif ab DM 199~
Harddisk 30 MB mit Controler DM 628~
RS232 Serial-Mouse Marke WITTY DM 118~

-
Technik » MICROSOFT = MICROPRO.
WVernand per Wi £2ol. DM 8.~ (Ausiand 10-) Poro/Verp. oder in Fechhandael.

Hashegen - EDU [Eonaqiiior ey

Presshste mi Gber 500 PC- und HC-Artikein
gegen DM 110 Rickporto (Brietmarkern) von

MELCHIOR & VIETHEN GbR :
BaustraBe 4 « 2300 KIEL 1 Py |
HOTLINE: 0431-651729 Ay

Pocketmodem 1200 498~
Nur 10 x 6 x 2.4 cm kigin, fir Portabels usw.

Modemkarte PC 1200 398—

Kurze PC-Karte, V21/22. 300/1200 Bd. voliduplex, AS232

KS 2400, 240011200 Bd voliduplex _
Multimodem, V2122723 .
Alle Modems Hm und ohne FTZ-Nr.

RAMboard 2 MB 398~
EMS-fintel-komp., ohne RAM, mit Software
AT-RAMboard mit 16-Bit-Slot, sonst w. o 498~
AD/DA-Wandler 269~
Aufidsung 12 Ba, 16 AD-. 1 DA-Kanal

VIA 8255 179~
WO-Karte, 48 Leitungen, 16 LED, Timet'Countar

EGA Wonder enhanced 598~

Grafik, 800 x 560 Punkia max., mit Software

D. Schiddert — B.v.d. Brincken
Hohenzollernring 74

5000 Koin 1

Telefon 0221-131441

Datentechnik
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Atari ST Tips&Tricks

Happy-Packer:
kurze Dateien fur Atari ST

Mehr Platz auf Ihren Disketten — mehr Infor-
mationen in der Happy-Computer. Unsexr Hap-
py-Packer fiir den Atari ST bringt alle Dateien
auf Kleinem Raum unter. Egal, ob es sich um
ein Programm oder um eine Bilddatei handelt.

mehreren Disketten verteilt. Gerade bei Sicher-

heitskopien wére eine platzsparende Speiche-
rung sinnvoll. Damit Sie Tipparbeit sparen und wir mehr
Platz fiir Informationen haben, sind viele unserer Li-
stings ab jetzt gepackt.

Bei unserem Packer handelt es sich um einen 2-Pass-
Packer. Ihm liegen die Packer-Grundlagen in den Hap-
py-Ausgaben 7/87 und 8/87 zugrunde. Der erste Pass
packt Mehrfach-Bytes und Byte-Sequenzen. Der zweilte
Pass enthilt den Huffman-Bitpacker.

Der Programmablauf: Nach dem Starten erscheint el-
ne »Fileselectboxe, In dieser Box wahlen Sie das Lauf-
werk. den Ladepfad und das zu packende Programm
(Bild 1). Im oberen Bildschirmdrittel erscheint eine Info-
box, die den Programmnamen und die Programmlange
enthalt. Danach wird das Programm geladen. Der

D iskettenplatzist rar. Viele Programme sind oft auf

DBJEXT AUSWAHL

INDEX:
LS

0] Ausmahl:
n PACKER 24, PRE

GRB JL§T
BAG2 AL
LIST_MCI.TTP
LJ .
MIDIBL L
MIDIBL .DUP
PACKER LS

==l

Bild 1. Durch GEM-Einbindung ist die Bedienung sehr einfach,
Sie wihlen alles durch Mausklick aus

Sie laden einfach den Happy-Packer und dann
geht die Post ab. Da das Programm vollstindig
in Assembler geschrieben ist, geht der Pack-
Vorgang sehr schnell. Die GEM-Routinen er-
lauben eine sehr einfache Bedienung.

Packer sucht das am haufigsten vorkommende Byte und
die drei seltensten Bytes. Die drei seltensten Bytes
braucht er als Erkennungs-Bytes fiir gepackte Pro-
grammstellen. Sie stehen zusammen mit dem Wert des
»Fill-Bytes« und der Haufigkeit ihres Auftretens in emer
weiteren Infobox. Nachdem man mit dem linken Maus-
knopf quittiert hat, beginnt der Packer mit Pass 1(Bild 2).
In einer Infobox stehen Start- und Endadresse des gela-
denen Programms. Hinter »Current Address« wird die
momentan bearbeitete Adresse angezeigt. So kann man
verfolgen, wie lange der erste Pass nochdauert. Die An-
zeige benutzt das hexadezimale Zahlensystem. Je
schneller die letzten drei Ziffern hinter »Current Ad-
dress« rotieren, desto mehr wird gepackt. Findet der
Packer keine geeigneten Stellen, dreht er den Zahler
automatisch alle $200 Bytes weiter. Nach dem ersten
Pass tritt der Huffman-Algorithmus in Aktion.

FILE ..PACKER,PRE IN WORK
DRIGINAL LEWGTH © 813962

STARTING PASS 1
STRRTADRESS 1588876RCE
ENDADRESS 1580874158

CURRENT RDRESS :5888778L7

Bild 2. Der Packer zeigt an, in welchem ProzeB er sich gerade
befindet und man sieht, wann das Packen zu Ende ist

Ausgabe 3/Marz 1988
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»Create Tree« generiert einen Bindrbaum, der die
Grundlage des Bit-Packers bildet. Da nach der Erzeu-
gung eines Elementes des Baumes das Ganze neu sor-
tiert werden mup und die Geschwindigkeit nicht leiden
sollte, ist ein »Shellsort«-Algorithmus eingebaut. Nach
dem Sortieren wird eine Code-Tabelle zum Packen ein-
gerichtet, Eine gepackte Kopie des Bindrbaumes wird
anschlieBend in den Entpacker geschrieben.

Kurz und immer kurzer

Wieder erscheint eine Infobox mit Start- End- und
Current-Address, so daB Sie gut verfolgen konnen,
wann das Packen dem Ende entgegengeht,

Eine weitere Infobox zeigt die alte und neue Lange
des Programms an. AuBerdem sehen Sie, um wieviel
Prozent das Programm gekliirzt wurde. Bel dieser Anzei-
ge wird die Lange des Entpackers gleich mit aufaddiert.
Sollte das gepackte Programm durch den Entpacker
langer geworden sein, stimmt allerdings die Prozentan-
zeige nicht mehr. In zwei neuen Boxen entscheidet man,
ob das gepackte Programm gespeichert werden soll.
Wollen Sie das gepackte Programm sichern, dann fragt
der Packer, ob Sie das Programim spater im Originalzu-
stand speichern méchten, Klicken Sie hier sNQ«an, wird
das gepackte Programm spater direkt gestartet. Ant-
worten Sie mit »Y ES«, werden Sie nach dem Laden des
gepackten Programms gefragt, ob Sie es speichern
mochten, Hat man die Speicher-Funktion gewahlt, wird
das Programm entpackt, und der Entpacker will wissen,
ob man Starten oder Speichern will. Antwortet man mit
»N«, startet das Programm. Mit der <Y > -Taste spei-
chern Sie die entpackie Datei auf Diskette und kehren
ins Desktop zuriick. Geben Sie nun Namen und Lauf-
werk, Speicherpfad und Datel an, zum Beispiel.

C:AUTO\NAMEN.PRG

<RETURN > speichert das Programm unter dem ur-
spriinglichen Namen im aktuellen Ordner auf dem mo-
mentan eingestellten Laufwerk ab. Fehler werden hier
nicht mehr abgefangen, da die Fehlerbehandlungs-
Routinen den Entpacker nur unnétig verlangert hatten,
und wir wollen ja Platz sparen.

Der Packer ist vollstindig in 68000-Assembler ge-
schrieben. Wegen der GEM-Einbindung haben wir den
Profimat benutzt. Die grébsten Fehleingaben fangt der
Packer ab. Die gepackten Programme miissen als Ex-
tension »PRC«, #TOS« oder»T'TP« haben, da sie sonst nicht
aus dem Desktop zu starten sind. Rufen Sie das gepack-
te Programm mit der »EXEC«Funktion auf, ist die Exten-
sion beliebig. Tippen Sie das Programm bitte mit Hilfe
des MCI-Checksummers von Seite 61,

(Ralph Hartmann/kl)

Happy-Packer % x %

von Ralph Hartmann

Computertyp:  Atari ST

Sprache: Assembler

Kurz- Verkiirzt Programme

beschreibung; und Dateien

Lange in Byte: 12090

Lauffahig mit: Disketten und Monochrom-
Monitor

Checksummer: MCI

* ist schnell abgetippt
w% nehmen Sie sich etwas Zeit
+* % % besser am Wochenende

+ PACKER.PRG Lénge: @l2092

oopl: 69 1A 00 O9 @8 TC o0 @9 26 9A DO ©@ 41 92 @0 OO 648
O002: 00 O0 OO 0P 20 U2 O0 00 20 00 0@ @O 2C 4F 2A 6F FF6
eop3: @9 @4 2P 2D @0 18 60 (P @D 28 48 41 52 54 4D 41 D58
S@e4: 4E 4E 53 20 45 41 53 59 41 43 4B 45 52 00 50 41 299
@085: 43 4B 45 52 32 34 2E 59 52 47 90 00 29 20 20 29 5Dl
P0e6: 48 E7 E@ FE 3F 3C @@ 04 4E 4E 54 BF 4A 40 67 00 8DC
@ea7: @@ 16 4D FA @2 31 70 @5 @6 16 @0 14 DD FC @@ @@ 463
S0@8: @@ 2C 51 C8 FF F4 48 7A @@ 1A 3F 3C @2 @9 4E 41 497
@@@9: SC BF 3@ 3C @F FE 51 CB FF FE 4C DF 7F @7 6@ 0@ ECS
PO1@: @1 @C 1B 59 2@ 2@ 2A 2A 2A 2A 2A 2R 2A 2A 2A 2A 616
S@11: 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2R 2A 2A 2ZA 2A 2A 2A 65B
@@12: 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2A ZA 2A 2A 2A 2A 2A 1B 59 86B
SP13: 21 29 24 2A 2A 2A 27 20 48 41 50 5@ 59 2D 43 4F 1A2
P014: 4D 58 55 54 45 52 2@ 32 5@ 41 53 53 2D S@ 41 43 476
@@15: 4B 45 52 20 20 2A 2A 2A 2A 2A 1B 59 22 2@ 2@ 2A 609
SO16: 2A 2R 2A 20 20 20 20 20 20 20 20 44 45 56 45 4C CBC
@D17: 4F 50 45 44 20 42 59 20 20 29 20 20 20 20 29 20 4FA
@Pl8: 29 21 2A ZA 2A 29 1B 59 23 2@ 2¢ 20 2A 2A ZA 20 502
SP19: 29 20 20 20 20 20 52 41 4C SP 48 2@ 48 41 52 54 Al
P02@: 4D 41 4E 4E 20 20 20 20 2¢ 20 20 20 20 2A 2A 2R 487
S021: 20 20 1B 59 24 20 20 20 20 2A 2A 20 20 20 290 20 2DO
P@22: 2@ 2@ 20 56 65 72 73 69 6F G6E 29 31 2E 32 34 20 33D
@E23: 20 20 20 20 2¢ 20 2@ 20 20 ZA 2A 20 20 2@ 1B 59 52E
SP24: 25 20 20 20 20 2A 2A 2ZA 2R ZA 2A 2A 2A 2R 2A 2A 5D7
P@25: 2A 2h 2A 2A 2A 2A 2R 2A 2ZA 2R 2R 27 2A 2A 2ZA 2A 669
P@26: 2A ZA 2R 2R 2ZA 2A 2A 290 20 20 @O0 @@ 61 @@ @2 CC 9DD

@p27: DB AD @3 1C D@ BC 0@ @0 @1 0@ 52 83 BO AD @0 @4 762
DE28: 63 02 00 @6 42 67 4E 41 26 490 2E @0 28 6D @@ 18 7C3
P929: 20 2D @@ 14 17 24 53 BP 66 FA 28 6D @0 1@ 45 FA 1302
P@3@: @1 38 1@ 13 BP 2A 00 @1 67 &P OO 1C B@ 2A ©0 @3 5DA
@@3l: €7 O OO 28 BP ZA ©0 @5 67 @@ 0@ 34 18 DB BE BB CCD
@@32: 65 99 @O 58 60 DC 52 BB 42 41 14 1B 12 1B %2 7C 531
@@33: @@ @1 1B €2 51 C9 FP FC 6@ E4 52 8B 42 41 12 1B BBF
P@34: 14 2A P @7 53 41 18 C2 51 CY FF FC 6@ D@ 52 8B 9B9
P@35: 42 86 42 B5 1C 2B @0 @1 53 @6 42 45 1A 13 53 @5 6A3
©036: 43 EB @0 ©2 18 D9 51 CD FF FC S1 CE FF EE 42 86 6339
@@37: 1C 13 47 EB @0 ©2 D7 C6 6@ A4 41 FR @3 42 4A 58 663
2938: 67 00 @0 O6 61 OO O0 BA 26 6D 00 10 20 6B @@ 02 64C
@a39: D1 EB 0@ @6 D1 FC @0 ©0 @2 1C D1 CB 29 2D @P @8 51@

Pe4@: 22 6D P9 1@ D3 FC 90 @9 9@ 1C 4A 90 67 @2 00 24 DEC
@241: D3 D8 D1 91 42 B1 12 18 42 41 67 @@ 0@ 16 B2 3C SE4
P242: 92 @1 66 @2 @0 OA D3I FC @@ @0 @@ FE 6@ E6 D3 Cl 5p8
P@43: 6@ E@ 20 6D @0 1@ 2C 48 DD FC @@ @0 @@ 1C 41 ES DAT
Pe44: 90 @2 20 2D PO @8 2B 5@ VO OC DO 9@ 2B 40 @2 1@ BFE
P@45: 2B 68 00 24 90 14 DO AR 22 04 2B 40 0@ 18 2B 68 BF6
P946: @@ @08 ©@ 1C 3F 3IC OO 02 4E 4E 54 BF D@ BC @0 @0 B53
P@4T: 7C 6P 41 FA @0 1E 21 49 90 ©2 20 49 43 FA @5 7C 743
P@48: 45 FA @5 A6 95 C9 20 OA E4 B8 54 B0 2@ D9 51 CB 38C
B@49: FF FC 4E F9 FF FF FF FF @@ 1D @@ 5B 0@ 5D 0@ @@ C58
@@5@: 48 E7 FF FE 41 FA @2 9E 61 00 @1 44 3F 3C @@ @7 2DD
PB51: 4E 41 54 BF BO 3C @0 59 67 02 @0 10 B@ 3C 0@ 79 4@2
P@52: 67 @@ @@ @8 4C DF 7F FF 4E 75 4C DF 7F FF 41 FA FBE
2853: @0 C@ 61 @3 @1 1A 41 FA FC F6 61 9@ @1 12 41 FA BIB
@@54: PO C8 61 2@ @1 QA 1B 7C @0 4P PO 40 48 6D 0@ 4@ AES
@P@s55: 3F 3C @0 OAL 4E 41 5C BF 4A O 67 OO0 02 @A 41 ED 550
@@56: OO 42 60 @@ 02 @6 41 PA FC C6 42 67 2F @8 3F 3C EID
@@57: @@ 3C 4E 41 50 BF 3E 00 2F 2D @0 19 41 FA ©2Z P8 EFB
@@58: 2F 1@ 3IF @@ 3F 3C @0 40 4E 41 DF FC 0@ @20 @00 @C 156
P@59: 3F @7 3F 3C @@ 3E 4E 41 58 BF 42 67 3F 3C @@ 4C 366
@B60: 4E 41 4E 75 1B 45 44 4F 20 59 4F 55 20 52 45 41 475
@@61: 4C 4C 59 29 57 41 4E 54 20 54 4F 20 53 41 56 45 513
@062: 20 54 48 45 2@ 46 49 4C 45 2@ 3F 3F @D @A @A 2@ 6BE
2@63: 20 20 20 20 20 29 20 200 20 20 20 200 20 20 2B 59 547
P@64: 29 45 53 20 20 2ZF 20 20 28 4E 29 4F ©OD OA @2 o0 126
@d65: 5@ 52 45 53 53 2@ 27 52 45 54 55 52 4E 27 2@ 54 3BC
@@66: 4F 2@ 53 41 56 45 20 00 @D QR 4F 4E 2@ 54 48 45 DA
OO67: 20 44 45 46 41 55 4C 54 20 44 52 49 56 45 2E 4F 549
@P68: 52 2@ 45 4E 54 45 52 PD @A 44 52 49 56 45 IC 5@ 271
@@69: 41 54 48 20 41 4E 44 20 4E 41 4D 45 20 46 4F 52 383
@@7@: 20 53 41 56 49 4E 47 20 21 21 @D OA 00 @@ 2F @8 014
@@71: 3F 3C @2 @9 4E 41 5C BF 4E 75 48 E7 FF FE 42 A7 98B
P@72: 3F 3C @@ 20 4E 41 5C B8F 4D FA @1 16 2C BD 4D FA 672
e@73: 91 14 3C BY @@ FF 82 40 4D FA @3 DC 2C BD 41 FA 3DD
e@74: @1 OFE 20 BF 2@ 6D @0 18 4D FA @1 @C 2C AD @@ 14 @F7
@@75: DL ED & 1C D1 FC @0 €@ 20 ©2 OF FC 00 OO 13 88 ACS
@@76: 4D FA @@ F8 2C 8F 9F FC PP OP @2 @A 4B EF FE @@ 717
@@77: BB C8 62 @@ 0@ ©6 60 @@ @2 78 JE ©7 4B FA @0 E2 89D
@@78: 3F 3C &0 &3 4D FA @0 DB 42 56 61 @@ @2 AA 54 BF @3D

Den »Happy-Packer« tippen Sie bitte mit dem MCI ab, dieses
Programm hat sich selbst gepackt

Ausgabe 3/Mdrz 1988
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@@79:
do8@:
@081
opaz:
@083
Bo84:
2@85:
PoBE:
oo87:
@088
089
Pesa:
@691 :
2852
2093
B@94:
2995 :
BA96
@97 :
Ba98 :
Ba99
elea:
21@l:
2102:
21e3:
D1@4:
@1e5:
P1@6:
@137 :
@128 :
P1@9:
pll@:
@111:
P112:
P113:
P114:
P115:
@116:
@117:
@118:
@119:
@12@:
@121:
@la2:
#123:
Bl24:
P125:
Bl26:
@127:
@l128:
@129:
@13@:
2131:
©9132:
?133:
P134:
@135:
9136
B137:
@138:
9139
@140:
Pl4l:
B142:
Pl4a3:
21l44:
@l45:
@l4n:
B147:
@148:
@149:
@15@:
@l51:
@152:
@153:
@154:
@155:
@156:
@157:
@158:
@159:
@16@:
@161:
. Bl62:
2163
P164:
@165:
@166
P167:
@168
@169:
2178:
8171:
@172:
@173:
B174:
B175:
B176:
B177:
@178:

61
D1
4D
82

a3

523
52D
79D
EB2
F36
6C5
82F
1DE
844
875
1DD
45A
@5B
ADF
34C
298
B63
cD@
FEC
1C7
468
323
4D3
287
7D5
9BA
1288
AB2
9E9
A22
185
1A8
143
are
a71
272
@73
ar4
2re
B45
55B
SA6
673
B9A
4DE
40E
98D
BCE
9F5
931
929
EB9
220
733
450
7DD
122
DF4
359
B36
D2@
1BE
F87
Z1E
D2@
P4
58B
7BD
DiC
567
581
73@
1EB
F4h
@A5
B47
75
D4D
BD8
6F5
3BC

532
D31
255
E@@
651
RED
asc
152
BDA
aca
853
177
62B
6@7
7FE
D5E
129
368

@179:
a18@:
@18l:
@182:
2183:
@184:
@185:
@PlB6:
@187:
p1a8:
P189:
219@:
@191:
B192:
P193:
B194:
@195:
@196:
@197:
@198:
o199
D208
2221
@202:
P2@3:
0204 :
P205:
@2@6:
oz 7:
@208
@209
P2108:
@211
@e212:
P213:
P214:
P215:
@216:
P217:
9218:
B8219:
0220:
@9221:
0222
B223:
P224:
@225:
@226:
P227:
P228:
2229:
@232:
@231:
@2232:
9233;
@234:
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Tips& Tricks Atari ST

@675: 6C 19 2B @3 @6 B3 7C F7 2@ C2 5D 81 99 58 78 50 €89
P676: 62 86 EB 19 62 ©C 9F 16 AS D6 C4 SE Bl 7C 6C 2C 23F
@677: D@ 97 6E A@ B7 22 80 98 82 Cl DD A5 6C 43 DA @B 8FF
@678: 69 12 B4 BB @6 41 61 CB B7 2A C6 @9 @D 44 BB @2 31D
@679: 84 16 3D D4 1F 1B 12 EC 2F 41 64 @8 52 B5 49 38 EA6
@68@: 46 @7 61 71 ©C A5 52 C2 F1 78 38 DA 2B 20 14 60 72F
@681: AC 23 38 59 44 A8 Cl S5F 15 18 AA F@ 5E AB C2 42 4D9
@6B2: 45 44 18 19 DS DA D@ 24 1D AR AA 70 63 @5 BC 6@ BFF
@683: 4A 1A AE 11 51 @6 AE 45 2A 9C 38 36 B2 AS 5@ 57 6CC
@684: 11 4A 1A C9 82 BP B8C Bl 65 12 A3 45 44 1B @9 @3 C6C
@685: @5 7C 54 6@ 15 45 55 B8 82 FO A3 @9 A9 78 A2 55 326
@6B6: C5 C2 52 65 48 ©5 2A 52 54 41 80 54 BC 51 2A E3 A4B
@687: F2 2C 15 FO CB 2P @2 64 16 @B AR 31 57 @9 49 9C D9B
@688: 2C A2 78 B2 66 1A @D QA 88 35 @5 9A 12 EC 49 20 CBO
@689: B@ E@ AO Bl OF CF 54 53 A7 C7 38 12 EC 64 16 1C 871
@699: 14 @2 F8 98 11 C7 63 @B E2 6F 5F AQ @4 28 82 ¢C 209
@691: 17 C4 AF D2 E3 8B 95 6C 4D 95 99 4@ DE E5 F4 2F 3ED
B692: 89 Bl 9C 73 D1 6B 9C C8 32 49 39 §7 46 BD 84 BA 8BD
B693: F5 FB C1 7C 52 BF C7 50 F6 12 DC AB @6 22 C5 CC BF9
P694: 75 @B 9B C2 44 52 E2 D® F7 JA E@ 1A 91 78 AD 50 D63
P695: 4B B4 17 C5 7A @F A8 BF 87 9C Al 4A 1F CA C2 82 A6
@696: F@ AD F8 EQ FP 6@ 60 BE 28 BA 9C F5 61 5A BE @1 BF9
@687: AB @3 1@ 9F D4 58 2F 31 2B 22 61 7C 52 48 OF 14 SBS
P698: 44 63 @7 CF 66 9F F@ 1F 42 88 20 C6 62 19 C9 43 CEE
@699: 75 C7 FE 1E 2E Bl ©6 1B A@® 6@ FC 13 @4 16 AS C3 A99
P79@: F@ 4C 3C 3A DE B5 @A F5 7D 1F @@ 38 51 @4 18 CC FFA
@7@1: 47 3@ @C 58 A3 EB 7D @D 45 92 9@ BE 28 AB E3 D7 EB2
@7@2: 85 1@ 41 82 F8 A2 90 58 40 97 63 20 BO E@ A@ 3B S5A9
@7@3: B9 5C 62 99 81 36 90 BE 29 80 68 A2 B5 C3 89 55 BE6
@704: AE 34 @D 7D 2B E2 88 CF 15 44 2F 1C B® C5 18 3B 52C
@795: BE AD 42 E5 D3 94 84 2F 89 D@ E1 C5 51 @B C7. 2C 8BC
@7@6: 31 S5F 3D 44 2P 4B Bl @@ B2 C3 82 80 97 61 AA OB Cl6
@787: @5 28 3E 36 82 C8 61 @5 19 52 18 5C 44 FE 18 2E DC@
@798: AB 2F 84 A4 1C 62 AE 12 93 22 AA E4 58 74 BB 78 1AE
@7@89: 82 66 1A OD 2B FA 23 76 28 6E BD 42 FB8 9D 7D 32 DDA
@71@: 88 92 B4 11 2F 7A 14 2B D5 E3 1C D2 C% DC 5@ A@ CCD
@711: BE 27 41 14 AB 92 BA BA 1E 16 6B 48 13 @F FC 5C 3BF
@712: @5 268 18 @1 C2 F8 9D EC B3 54 AB 92 BA BA 08 24 FE7
©713: 29 82 TE 45 42 94 1¢ 21 9B E2 77 B7 AE 65 11 21 4F1
@714: 68 22 SE F4 2B 57 AB C6 39 A5 93 BD 1@ 23 57 DF 372
©715: FE 88 CB 1@ 61 BA 69 58 74 2D 41 15 98 4E 16 61 FES
@716: @1 14 29 B6 F4 A5 17 ES5 D@ 21 F@ 1F 42 88 20 DA 498

@717: D3 BC @D D@ 31 3D 14 28 SA 82 3E 19 C2 TE F@ 22 SB@
@718: 85 @D DP 44 @8 78 @6 AA 45 CA 81 QA D8 AE 2E 3E ACl
@719: 43 3C C6 78 AD 22 77 87 A8 7D 6B 98 13 6B AD B89 369
@72@: DE FE @9 99 E6 3D 2F 4F A2 26 4@ 35 2@ F@ A7 D1 3BS
@721: 52 C6 EF @3 47 @C 6C 3C 48 1@ B9 @8 Cl1 EC 6@ 86 E37
@722: @E E1 81 C3 D1 6B 95 @E 3¢ 53 19 12 2E 9B 81 21 F93
@723: 76 @D 6D C3 1B @F 13 @7 Bl 82 1B DC BE BE 7B 3B F@9
@724: B8 E7 BC FC 48 11 81 C8 E6 3C @7 83 37 @F 72 AC CFD
@725: 3F 76 5C AS B4 @8 18 BA EO® 81 BB BC 1@ D2 E5 63 B3A
@726: 17 2B 2B 5D 71 @D @3 OC ¢6 10 D@ C@ 4@ C2 A9 8C B79
@727: 78 @C 1E 21 A@ 61 8B 88 69 79 56 BA C6 @8 68 18 689
@728: 67 4C 21 A5 C1 5A 2B FA D@ 28 32 FA 46 @C 3@ 86 BD@
@729: 97 @5 68 AC 6@ 86 97 @5 68 AC 82 1@ D@ C5 D7 18 4D4
@73@: @C 21 AP 6D 22 1A 18 D@ 21 76 9A 18 BB 42 35 CA 983
@731: D7 @4 6B Fl F4 AF C5 @6 2B 18 D2 E@ AD 15 8C 1@ FFC
©732: D2 E@ KD 15 95 74 BD AE C5 61 @9 52 B9 5B B2 E1 DD4
@733: 35 F5 C1 5D 97 @8 3P 62 EB B4 20 23 4D 99 C4 04 2A8
P734: 69 A4 91 @1 1A 68 4E 20 23 4D 18 4@ 46 9A E3 88 666
$735: 69 7@ 56 97 5D 71 38 B6 Bl 97 @6 FA 78 3D C2 @8 D6A
B736: 68 18 62 E2 1A 5C 1B 49 E@ F7 @8 21 A@ 61 8B 88 F52
@737: 2B 5C 18 6@ B6 Bl 856 @6 31 8F @1 AB F1 @D 2E @A EBS
@738: D1 58 C3 @2 @4 34 B8 2B 45 63 @4 34 BB 2B 45 7C EC4
@739: 7C 6B 8B 2F 56 46 41 21 E6 87 1C 18 18 63 49 C4 301
@74@: A4 AE D2 EB AE D3 42 34 B3 2E @C 3@ 1B E9 E@ 35 EB4
@741: 56 21 A5 Cl 5A 2B 18 Z1 AS Cl S5A 2B @4 @3 15 91 ACE
@742: BY S5A E@ AP 9D 7@ 55 D7 5F E9 58 2E 96 9A 49 6B 591
©743: 48 20 F@ 1E AD 7@ 65 D7 33 B@ 36 B4 56 78 @D 55 AAl
@744: B8 69 7@ 56 BA C6 @8 69 7@ 56 BA FD E3 17 D7 @6 498
©745: E2 F1 C1 26 3C @6 Ah C4 34 B8 2B 45 63 17 @8 @C A38
@746: BA E6 @6 23 2B 95 E9 5D 72 Bl @D 2E @A D1 SE 9@ BBF
@747: 55 D2 3@ 32 ED@ A2 61 Al 8D 2E D3 5F 4A DA 5C BC B2F
@748: E9 @6 5C 18 6@ 3@ 31 E@ 35 56 21 AS C1 SR 2B 18 1CA
@749: 21 A5 C1 5A 2B FA 1F 88 51 97 S5C 4@ 80 49 27 Bl B59
P75@: 97 @6 5D 7C 65 62 1A 5C 15 A2 Bl 82 1A 5C 15 A2 4EC
@751: B2 A9 B4 E7 BO D4 78 86 97 @5 68 AC 60 B6 97 @5 @71
@752: 68 AC AB B@ 9C 43 4B 82 B4 57 A4 C2 71 @D 2E @A 7CF
@753: D1 58 Cl @D 2E @A D1 59 57 A6 12 D2 E@ AD 15 A4 4EE
@754: 82 17 @C @3 AF F5 75 FE E9 6B E8 CF A6 D7 6B EA 13E
@755: E@ CB E3 2B 6@ 76 5D EE 11 75 CA D7 D2 BA ED 2E 4E3
@756: E5 D7 O0 00 90 OFE 00 00 00 20 00 90 0P @0 0@ V@ SDB

»Happy-Packer« fiir kurze Dateien (SchluB)

fur alle ATARI 260/520/1040/MEGA ST

Endlich der MS-DOS Emulator fiir ATARI STs:

SUPERCHARGER

Erweitert lhren ATARI um einen IBM-XT (oder AT):

@ volle PC-Kompatibilitat,

@ eigenstidndiger 8086 Prozessor,

@ schneller Datentransfer iiber DMA-Port,

@ volle Nutzung der ATARI Peripherie (inkl. Hard-disc)

Hardware

- Prozessor 8086 (8 MHz),
-1 MB RAM (256-15),

- spezielles Gate-Array,

- Steckplatz fir BOBT Co-Proz., - Treiber far IVO, ser. Port,
- Reset-Knopf, Drucker, Clock, Disc,

AnschluB an DMA-Port des ATARI mit speziellem ATARI-Interface,
inkl. Kabel.

Erweiterungsmoglichkeiten:

® SUPERCHARGER 80286

® Terminal-Karte fiir Host

® Modem-Karte

@ Steuerbus-Karte fiir MeB- und
Regeltechnik

Software:

- MS-DOS 3, 2,

- IBM-BIOS Interrupts,
- Hardware-Emulation,

Ausgabe 3/Mirz 1988

APB ATARI-Professional-box
fiir den professionellen ATARI-User:

ATARI-Interface, AnschluBkabel, Tischgeh&use mit
Netzgerat, Lifter, NetzanschluB, auto-boot-software.

APB20 HDD20MB, 65 ms 1.495,--
APB 40 HDD40MB, 28 ms 2.495,--
APB HDD 80MB, 28 ms 3.995,--

APB 20/20 HDD 20 MB, 65 ms; Streamer 20 MB 2.995,--
APB 40/40 HDD 40 MB, 65 ms; Streamer 40 MB  4.495,--

Osterreich:

Wagner Electronics
HauptstraBe 171

Deutschiand:

ABD Electronic GmbH
Zettachring 12

Schweiz:

SWICOM SA

Route de Boujean
7000 Stuttgart 80 3001 Mauerbach 2502 Biel-Bienne
Tel. 0711- 7150037 Tel. 0222 - 972166 Tel. 032-422784

|[_ Senden Sie mir bitte Ihren Katalog (2,- DM in Briefmarken liegen bei)
| L] SUPERCHARGER (] alle APBs

|
|

|
| (PLZ, Ort)

(Vorname, Name) (StraBe, Hausnummer)

(Telefonnummer)

s, 57




Atari XL/XE Tips&Tricks

Kassetien
kurz
kopiert

Billigspiele auf Kassette gibt es fiir die Atari-
Computer zur Geniige. Leider sind Kassetten
fiir Magnetfelder, Schmutz und andere Ein-
flisse sehr anfillig. So kann ein geliebtes
Spiel schnell in die ewigen Datengriinde ein-
gehen. Wie beugt man dem Verlust vor?

edesmal, wenn ein Programm in den Computer
geladen wird, schmirgelt der Lesekopf des Kasset-
tenrecorders ein wenig von der magnetischen
Schicht auf dem Band ab. Irgendwann ist diese Schicht
zu diinn geworden, um die Daten zu speichern. Der
Computer erkennt einen Lesefehler, und weigert sich,
das Programm zu laden. Bei Qualitats-Kassetten ist der
Abrieb so gering, daB man des Programms eher iiber-
driissig wird, bevor der Computer die Daten nicht mehr

liest. Nicht so bei den Billigspielen. Um den Preis nied-
rig zu halten, werden manchmal die billigsten der billi-
gen Kassetten mit schlechter Bandqualitat verwendet.
Bei diesen entstehen entsprechend haufiger Fehler.

Auch vor Ungliicken anderer Art sind die Kassetten
nicht gefeit. Sei es durch jiingere Geschwister, die her-
ausgefundenen haben, daB Kassettenbander prima
Luftschlangen sind. Sei es durch den Dauermagneten
einer Lautsprecherbox oder durch eine umgekippte
Kaffeetasse, stets sind die Daten verloren. Also sollte
man eine Programmkassette kopieren, das Original gut
verwahren, und nur noch die Kopie zum Spielen ver-
wenden. Dieser kann ruhig etwas zustoBen, das Origi-
nal liegt ja in Sicherheit.

Programmbaénder lassen sich mit zwei Musik-Kasset-
tenrecordern kopieren. Meistens ist der Aufnahmepe-
gel der Programmkassetten jedoch so niedrig, daf der
Computer die Daten gerade noch hort. Auf der Kopie
werden die Daten vom Rauschen vollig verdeckt.

Mit unserem Basic-Programm konnen Sicherheits-
kopien von Spielen oder jeglichen anderen Daten auf
Kassette angefertigt werden. Beachten Sie bitte beim
Abtippen, daB das kleine Dreieck nichts weiter als ein
Leerzeichen ist. Das Basic-Programm erzeugt auf der
Kassette ein Maschinenprogramm, das eigentliche Ko-
pierprogramm. Geben Sie dazu »RUN«ein. Nach kurzer
Zeit ertént vom Computer ein doppelter Signalton, der
Sie auffordent, eine neue Kassette in den Recorder ein-
zulegen und diesen auf »RECORD« zu schalten.
Driicken Sie danach eine Taste. Drei Blocke werden
dann auf die Kassette geschrieben, bevor der Kasset-

10 REM #3335 558 5 5 00 50 5555 B U R R 0 <HY >
20 REM ###% BRE <IH>
3@ REM ## KASSETTEN - KOPIERER #= <BH>
49 REM # - <2T>
SA REM # 1987 von DE NI SOF T =* V>
&@ REM == L2 <RD>
78 REM ##» *EE <IM>
B0 REM #5353 A siiiriisinsssssrirsss <IF>
10@ READ A:CKi=CKi+A: IF A<25& THEN POKE
I1+254,A: I=1+1:G0TO 1i2@ <HH>
1@5 IF CK1<>24452 THEN ? "DATAFEHLER.IN.
11@-298":END <BN>
11@ DATA.O,.2,8,1,7,1 <ID>
120 DATA.Z234,76,206,1 <JL>
138 DATA.4L7,58,155,489,58,155 LYX>
14@ DATA.125,127,75,111,112,105,181,114,
112,114,111,103,114,97,109,109,32,1082,11
7,101,114,32,65,84,65,82,73,32,B8 <{HJ>
152 DATA.76,29,29,127,127,127,32,32,32,4
9,57,%4,55,32,118,111,110,32,2,196,197,2
2&,201,211,267,198,212,22,29,127 <HB>
140 DATA.127,32,81,85,49,76,76,75,465,83,
a3,4%,84,84,69,32,101,105,110,108,101,10
3,191,110,38,84,97,115,114&6 <EH>
170 DATA.101,32,102,114,117,101,99,107,1
21,118,155 <0s>
18@ DATA.29,29,29,32,90,73,59,76,75,65,8
3,83,469,84,84,89,32,101,105,110, 108,101,
i®3,1@1,112,38,84,97,115,116,101 <HZ>
19@ DATA.32,1900,114,117,101,99,1087,101,1
18,155 <RO>
200 DATA.Z29,29,211,212,193,210,212,32,23
8,245,229,242,32,229,242,238,229,245,244
,229,32,203,239,240,23%3,229,127 <DE>
210 DATA.29,127,32,211,197,204,197,195,2
12,32,250,245,237,32,206,229,245,243,244

4 225,242,244 ,155 <LL>
280 DATA.1469,12,141,252,2,32,124,198 <GH>
298 DATAL256 <JD>
I0@ READ A:CK2=CK2+A: IF A<25&6 THEN POKE
@+1536,A: @=0+1:60T0 300 <80>
3I@S IF CK2<>22887 THEN ? "DATAFEHLER.IN.

318-12@2": END <RH>
310 DATAR.D,2,8,58,6,6 <aL>
320 DATA.234,149,60,141,2,211,1469,12,1562
.16,32,86,228 <EZ>
330 DATA.1469,3,157,66,3 {XN>
340 DATA.1&9,13,157,48,3,169,1,157,69,3 <FD>
350 DATA.169,12,157,74,3,32,86,228 <LH>
358 DATAL169,9,157,66,3 <AZ>
378 DATA.149,1&,157,48,3,169,255,157,72,
3,32,86,228 <@R>
400 DATAL162,32,16%9,3,157,566,3 <5T>
418 DATA.169,10,157,58,3,169,1,157,69,3 <DF>
420 DATA.169,4,157,74,3,169,128,157,75,3
+32,86,228 <WO>
450 DATAL1E9,7,157,66,3 <ZH>
440 DATA.169,0,157,48,3,1869,7,157,569,3 <HZ>
470 DATA.149,255,157,72,3,157,73,3,32,86
.228,169,12,157,66,3,32,86,228 {ua>
S92 DATA.162,16,169,%,157,66,3 <YN>
=1@ DATA.169,115,157,48,3,169,255,157,72
+3,32,B56,228 <LE>
5%0 DATA.149,3,162,32,157,656,3 <RP>
S50 DATA.169,18,157,68,3,169,1,157,69,3 <Da>
s7@ DATA.1&9,128,157,75,3,149,8,157,74,3
+32,86,228 <ZF>
400 DATAL1469,11,157,5646,3 <PV>
618 DATA.149,0,157,68,3,169,7,157,569,3 <HR>
&20 DATA.32,86,228,169,12,157,656,3,32,86

«228 <{RI>
&5 DATA.1462,16,169,9,157,66,3 <ZH>
650 DATA.L169,156,157,468,3,169,1,157,6%,3
,169,255,157,72,3,32,86,228 <B6>
788 DATA.173,31,288,201,5,208,3,76,7,56,2
21,54,208,242,76,144,56 <K@>
1882 DATA.256 <JD>
2000 DPEN #1,8,128,"C:" <NE>
2818 FOR I=25&4 TO S11:PUT #1,PEEK(I):NEX

T I:CLOSE #1 VK>
2820 DPEN #1,8,128,"C:" <NK>
2030 FOR I=153& TO 1791:PUT #1,PEEK(I):N

EXT I:CLOSE #1:END {XK>
+Kassetten-Kopierers fiir Atari XL/XE
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Tips& Tricks Atari XL/XE

tenrecorder stoppt und ein emeuter doppelter Ton zu
horen ist. Lassen Sie den Recorder auf sRECORD« ge-
schaltet, und driicken Sie erneut eine Taste auf der
Computertastatur. Nachdem der Recorder stoppt, spu-
len Sie das Band wieder an den Anfang zuriick. Auf der
Kassette befindet sich jetzt das aus zwel Teilen beste-
hende Kopierprogramm.

Das Basic-Programm ist jetzt iiberfliissig geworden.
Essollte nur das Programm auf Kassette erzeugen. Spei-
chern Sie es trotzdem auf eine separate Programmbkas-
sette; vielleicht wollen Sie irgendwann noch mal das
Kopierprogramm auf einer anderen Kassette erzeugen.

Um das Programm zu laden, schalten Sie den Compu-
ter aus, driicken <OPTION> und <START> und
schalten den Computer wieder ein. Es erscheint der
blaue Bildschirm und ein einfacher Signalton. Damit for-
dert er Sie auf, den Recorder auf sPLAY«zu schalten und
eine Taste zu driicken.

Programmbedienung

Die erste Aufforderung, die Sie erhalten, ist, die zu ko-
pierende Kassette in den Recorder zu legen, und an die
Stelle zu spulen, an der das Programm beginnt. Nach-
dem der Computer das Programm fertig geladen hat,
fordert er Sie auf, die fiir die Kopie vorgesehene Kasset-
te in den Recorder einzulegen. Wenn das Programm
fertig geschrieben wurde, kénnen Sie mit < OPTION>
eine zweite Kopie anfertigen, oder mit <SELECT > ein
anderes Programm kopieren.

Manche Spiele bestehen aus mehreren Teilen. Sie
stellen das daran fest, daR der Programmrecorder wah-

rend des Ladens stoppt. In dem Fall miissen Sie Pro-
grammiteile separat kopieren. Wenn das Spiel geladen
wird, zdhlen Sie einfach mit, wie oft der Programmrecor-
der zwischendurch stoppt, und merken sich die Position
des Bandes auf dem Bandzdhlwerk.

Das Kopierprogramm kopiert nur Programme, die
nicht langer als 46 KByie sind. Ebenso kopiert es keine
Kassetten, auf denen ein Kopierschutz vorhanden ist.

Wir wollen an dieser Stelle nochmals darauf hinwei-
sen, daB Raubkopieren strafbar ist. Das Programm darf
nur fiir Sicherheitskopien verwendet und diese nicht an

andere weitergegeben werden. (hi)
von Kai Gottsche S P e
Computertyp:  Atari XI/XE IR
Sprache: Basic/Maschinensprache
Eingabehilfe:  Priifsummer
Kurz- Kopiert alle nicht kopier- .
beschreibung:  geschiitzten Daten von Kassette.

auf Kassette

Blocke auf Basic-Programm 5
see . Maschinenprogramm §
Besonder- Ist nur fiir Ka.sset&enhe%neb
heiten: geeignet

* ist schnell abgetippt
++ nehmen Sie sich etwas Zeit
w # % besser am Wochenende

Vo Reiibrett zur Regie
Fortsetzung von Seite 46

©269: B3 FA @8 7C 48 3A 26 21 81 DA @4 30 @F @7 F2 83 15E
@27@: A2 6A 7@ 3B 42 B6 ©4 11 @F FA @E 89 2ZD F@ 3B 4@ 1F7
9271: B6 @6 FB OF DA @E 89 35 C@ ED ©2 18 @7 18 3IF 24 79F
©272: 1D 13 3E @7 68 19 C@ DE Al FA 20 EB 98 BB 1D A@® 9E9
@273: 43 @0 19 @7 E@ 2@ EB 93 95 DD 53 7A B3 86 43 9D 4AB
@274: 68 1F 34 4A SO TC 9E D@ 28 B3 20 1@ @C 8D 11 35 41D
@275: 7@ 3B 42 AZ @D BB A4 3E 24 D1 12 57 @3 B4 GA 2@ 9FB
9276: DB BB 6@ TF 29 A2 24 E4 CO ED @2 IF @4 A2 38 B1 BC7T
@277: FF 4D 11 3A 38 1D A@ 51 @6 C5 BE 21 FB 4D 11 26 269
@2768; 98 1D AP 51 @6 C4 78 3F 24 D1 12 4C E@ 76 81 OF 719
@279: 82 51 6B D@ FD 13 44 4E DF 81 DA @5 1@ 6C 5B 20 4F3
@z8@: 1F B@ 9A 22 40 E@ 76 81 44 1B 10 @9 87 C1 26 88 294
@281: 93 7B B1 DA @4 3E @9 44 75 @3 F1 53 44 4C 49 81 1El
©282: DA @4 34 16 E8 B7 CE D3 44 49 DI 40 4A C1 28 38 C3D
@283: 64 39 D6 20 1F D1 4A 1E C@ ED @2 B9 B5 C9 6E 19 @IF
P2B4: 68 A2 4B 5E @7 68 14 41 BC SC 21 Fl1 3A 28 9B D7 F2D
P285: ©3 B4 @A 20 DE 49 C3 F9 74 51 3B 33 §3 B4 OR 20 FOF
@286: DE 77 EB 7F DD 14 4E Bl 81 DA ©4 3E 99 72 78 3F 45B
@287: 6E BA 24 B6 6@ 76 81 44 1B CB @D 87 E4 E8 AZ 4E 678
P208: B6 ©7 6B 14 41 BC EE 50 FD 1D 14 48 31 E@ 76 81 DES
@289: 44 1B C9 Bl OF C@ 74 51 27 ©OE @7 68 14 41 BC 96 147
©29@: D@ FB 27 45 13 12 E@ 76 81 44 1B CE 86 87 E2 BA 916
@291: 28 98 27 @3 B4 @8 TC 12 FC S@ F9 DB AZ B9 39 70 5A6
2292: 3B 4@ A2 @D FC 6A 1F 29 74 51 27 4A 6D 52 4D @7 8DD
@293: @C 87 3A 95 @F 9A AS 2C 3C @E D@ 28 83 7E 73 @C 188
©294: BD 51 31 A6 @7 68 14 41 BF 37 61 F1 26 A8 98 C3 331
B295: @3 B4 OA 20 DF 9B 40 FF A6 A8 9A BC @E D@ 28 83 517
@296: TE 6@ TE D3 54 4E C6 O7 68 10 F8 25 FD A4 3F 94 3B4
®297: D5 12 73 C@ ED @2 1F @4 BE 4C 43 F2 4D 51 3B FE FAC
©298: @7 68 14 41 BF 36 1@ FD 13 5S4 49 @B 81 DA 05 1@ BF6
P299: 6F Cl1 98 1F B0 9A A2 4E BC @E D@ 28 B3 7F AE @3 C4D
@P3Pp: E7 69 AA 24 93 C@ ED ©®2 88 37 E7 54 3F 15 35 44 3DC
@3@1: 9D 1C @E D@ 21 F@ 4B E@ CB 3E @9 35 44 82 4D B4 B64
@3@2: E2 20 E1 9@ E7 53 7A 1F A9 41 35 CC ©E D@ 28 B3 CE6
@3@3: TF B2 21 95 4A 24 1P Bl DA @4 3E @9 7C @@ Al F1 6BB
@3@4: 35 28 9D CF B1 DA @5 1@ 6E CA 43 F9 6A 51 27 17 6E4
P3@5: ©3 B4 @A 20 DD EB B7 FD A9 44 EF Cé6 @7 68 14 21 @91
2306: BB D@ @5 F2 6A 51 26 F3 @3 B4 @8 7C 12 D9 CC 3F DEF
@3a7: 6D 4A Z4 E2 6@ 76 Bl @F 82 5B 27 @F D1 A9 44 9D AF3
@3@8: 38 1D A@ 52 D6 1B BA C@ 7E @3 52 B8 63 44 94 AQ E91
@3@9: E1 F3 57 33 88 32 2A 96 EE 7@ 38 4A B5 43 74 BC E9D
@31@: 5C BE B2 44 FE @7 69 56 A8 6E 86 CD 28 7D @4 B9 BSF
@311: BC ©E D2 AD 50 DC OC B9 64 82 44 CB 23 B4 AB 54 259
P312: 37 O0 ES 4A 19 2P 91 34 CO ED AA 1A 4@ @6 BZ 44 6E4
©313: 94 22 6@ 6P 76 95 GA 86 E@ 6F 68 98 A9 DA 24 16 15E
@314: @7 69 56 AB BE @1 14 Al BA C5 44 C5 C@ ED 2A D5 CAS
@315: @D C@ DF 57 2C 41 @4 89 3B CP ED 2A D5 @D CP @1 AlS
@316: 54 Al B8 20 91 25 38 1D A® 43 4B DE &F B2 12 DD F@D

©317: 12 E® 76 81 78 37 7B AS A2 52 94 A2 18 D1 32 41 DIA
©318: C3 E6 AE 67 19 64 55 8@ E7 @3 B6 AB 69 @3 5E 32 6TE
©319: 44 94 22 7F @3 B4 AB 54 37 @2 DC BS 7D ©4 B9 BC FD8
@329: @E D2 AD 50 DC @A D4 Al F4 12 26 58 1D AS 5A Al ET4
2321: BO 44 CB 96 48 24 4B 81 DA 55 3A C3 6@ 89 34 Al F9F
©322: 92 @9 1€ C6 89 CA @E 1F 35 73 3C 68 19 6C C6 28 027
©323: E7 @3 B4 AB @9 316 @8 92 6A 52 94 12 2@ FF AP 90 D18
@324: 7O FF 3B 28 28 46 SF 44 81 41 37 81 DB 54 34 94 EB7
@325: 7D CB 69 A2 26 58 1D BS 43 42 46 E9 A3 26 74 4D 91C
@326: 3@ 3B 6A 86 80 BT Al BA D2 91 68 B@ 3@ 3B 6A 86 2C7
©327: 88 AD B2 27 F2 4C D1 41 6@ 76 95 OF F2 82 DD 86 B3A
@328: 2A 2C C5 1@ 9C E@ 76 D5 78 36 @8 @6 @F BP 32 72 1EC
@329: 51 18 D1 36 83 A7 CD 5C CE 20 CB @B 27 38 1D A5 5F1
@33@: S5A Al BB AS 51 3E 82 44 FE @7 69 56 A8 6E 29 CD FDB
@331: 3B 7D @4 85 BC @E D2 AC B3 71 75 D7 75 7D @4 89 181
©332: 7@ 3B 48 BC 1B 96 FB 72 B9 39 11 @C 68 92 84 1C 370
B333: 3E 6A E6 71 @6 46 A9 4B 9C ©@E D2 AC B3 71 77 @B B2A
@9334: 6C 54 12 27 F@ 3B 4A BS 43 71 76 BB 97 D9 22 6F 206
@335: @3 B4 AB 54 37 17 72 1C B6 C9 13 2C @E D2 AD 50 B1IC
@336: DC 53 62 E5 93 24 4D 30 38 4A B5 43 71 74 31 CB A64
B337: 46 48 98 18 1D A5 S5A Al B8 BB 82 E5 88 C9 12 @B 17A
©338: @3 B4 AB 54 36 77 12 31 5F 64 89 BB 81 DA 55 AA 1A6
©339: 1B 3B BD 18 AD B2 44 9D E@ 76 95 6A 86 CE CD 80 @2C
P34@: C5 64 C9 12 53 81 DA 55 AA 1B 3B 83 62 B4 64 89 FBA
9341: 28 C2 ED 2A D5 @D 9D ED 86 2B @1 92 25 C@ ED @2 E4l
©9342: FO GE 40 34 72 89 28 44 31 A2 64 B3 87 CD 5C CE 42C
©343: 2@ CA 35 41 39 C@ ED @2 1A 48 @5 @E 5C AP 51 3F BBA
@344: 81 DA 55 82 1B 3B DD D2 AD 19 48 9B C@ ED @2 1A E95
©345: 53 6F 72 FA 72 AZ 65 Bl DA @4 34 A@ 315 CB 6D 4A EF5S
P346: 25 C2 ED 39 53 84 36 77 AE 1C B4 4A 11 ©C 68 99 42A
©347: 20 E1 F3 57 33 B6 Be EC 9C E@ 76 95 6A B6 CE F6 8E7
©348: 77 2F B6 B9 FC @E D2 AD 5@ D9 DE D6 34 7D B4 4D EBF
©349: E@ 76 95 6A 86 CA GA 53 B7 DB 44 CB ©3 B4 AB 54 819
©358: 36 53 @4 BS 2F B6 B9 7@ 3B 49 97 9E 5A 1F 72 89 9DC
©351: 35 44 31 A2 62 @8 38 TC D5 CC ES AC 32 E4 Al CE 366
P352: @7 69 5P FF 29 4C 45 CA 24 @B 97 F@ 3B 4A BZ 79 EES
@353: 4A 6B 2E 5B 64 B9 BC OE D2 AC 9E 52 9D F2Z C5 &D F81
@354: 92 24 ED 93 15 @7 OC B6 59 C9 D3 56 DA 96 @3 4C E2D
@355: @E D2 AC 9E 52 9D A9 12 26 48 98 18 1D AS 59 3C 14C
@356: AS 3B 25 ©4 89 92 24 16 97 69 56 4F 29 49 BB 44 B9D
@357: FB 24 4C 5C @E D2 AC 9E 52 9D B4 41 3E C9 13 78 ESF
@358: 1D A5 59 3C AS @7 68 99 25 ©8 92 9C OE D2 AC 9E F24
©359: 52 83 AP E5 A3 24 49 46 97 69 56 4F 29 45 7B 15 A88
@36@: A3 24 4C 43 23 B4 E5 41 3C AS 1A @B 94 12 50 B89 @2C5
@361: 7@ 3B 49 94 B6 3C B4 DB 6E 53 B4 Al 12 94 1@ BB F3A
@362: 12 10 BB BA ED 4A OF @4 AD 5C AD 52 11 4A 9C 65 65C
@363: 39 2B D4 E4 37 1B 20 00 O2 OF OO0 00 OO0 02 OO B0 A47

HAusgabe 3/Marz 1988




Schneider Tips& Tricks

Elekironisches
Handbuch

BAus der Manual-Datei "HELP«, die den CPC-
Besitzern zu CP/M Plus mitgeliefert wird,
14Rt sich mit wenig Aufwand ein elektroni-
sches Handbuch zusammenstellen — mit den

aus zwei verschiedenen Dateien zusammen. Die
COM-Datei erledigt die Stichwortsuche und
zeigt den Text an. Die HLP-Datei enthélt alle Texte, die
mit dem HELP-Kommando aufgerufen werden.
Durch Eingabe von

A)HELP [EXTRACT]

15Rt sich aus der komprimierten Datei »help.hlp« eine
ganz normale ASCII-Datei mit dem Namen shelpdateer-
zeugen, die mit jedem Textverarbeitungsprogramm
weiterverarbeitet werden kann.

Da die expandierte HELP-Datei sehr lang ist, und viel
Speicherplatz auf der Diskette belegt, ist es ratsam,
vor Erzeugung der ASCII-Datei die komprimierte HELP-
Datei auf eine eigene Diskette zu kopieren.

Hat man dann die HELP-Datei in eine ASCII-Datei um-
gewandelt, so erkennt man auch sofort, nach welchem
Prinzip die Datei arbeitet. Jedes Stichwort wird von der
Zeichenfolge »///1¢ und dem Befehlsnamen angefiihnt,
jeder Unterpunkt wird von der Zeichenfolge »//2« und
dem Namen des Unterpunktes angefiihrt, ein Unter-
punkt zum ersten Unterpunkt beginnt mit »//3e.

Gibt man zum Beispiel in der CP/M-Ebene

A} HELP SID COMMANDS

ein, so sucht shelp.com« zunachst in shelphip« nach der
Zeichenfolge »//1sid« dann die Zeichenfolge »///2com-
mands«. Findet shelpcom« keine Zeichenfolgen, oder
findet es vor »// 2commands« eine Folge, die wieder mit
»///1¢« beginnt, so meldet die Datei sNOT FOUND-«.

Mit dem Wissen iiber den Aufbau von shelphlp« kdn-
nen Sie nun mit einem Textverarbeitungsprogramin pro-
blemlos weitere Kommandos und/cder Unterpunkte in
die Datei shelpdat« aufnehmen.

[ ]
ROSIIUS ... cosnsoy

D as HELP-Kommando unter CP/M Plus setzt sich

AnschlieBend komprimieren Sie mit dem Kommando
A)HELP [CREATE]

die Datei shelpdate wieder zu der Datei shelp.hips, so
daB Sie mit dem HELP-Kommando wie gewohnt arbei-
ten kénnen. Wenn Sie mit der Textverarbeitung Word-
star die HELP-Datei verandern, miissen Sie zuvor die
Steuerzeichen durch Ausblendung des achten Bits in
normale Buchstaben umwandeln.

Man kann nach dem oben beschriebenen Muster die
HELP-Datei den eigenen Wiinschen individuell anpas-
sen, oder sogar eine vollig neue HELP-Datei anlegen, in
die beispielsweise die Beschreibungen zu oft benutzten
Programmen abgelegt werden.

(Karsten Gieselmann/rh)

Die Drucker-
probleme

Wenn das Betriebssystem CP/M Plus einen
Drucker ansprechen will, der nicht ange-
schlossen oder nicht eingeschaltet ist, kann
es Probleme geben.

er eine oder andere Besitzer des CPC 6128 wird

sich schon gewundert haben, warum auf die
nicht selten gestellte Frage

LPT not ready — Retry, Ignore or Cancel ?

die Antwort »C« einen totalen Druckerausfall zur Folge

hat, der sich scheinbar nur durch erneutes Booten von

CP/M Plus beheben 1aBt.

Die Lésung dieses Fehlverhaltens ist simpel: Bei Ein-
gabe von »Cx setzt das Betriebssystem das LST:Device
auf 0, das heiBt, es wird so getan, als ware kein Drucker
angeschlossen.

Abhilfe schafft hier das mitgelieferte Dienstpro-
gramm »devicecome. Mit dem Aufruf
A) DEVICE
und anschlieBender Eingabe von
LPT:=LST

148t sich der Normalzustand wiederherstellen.
(Karsten Gieselmann/rh)

SCHAU DICH NUR UM ! IIE ALLES GRUNT .|
UND BLUHT ! MACHTIGE BAUME, BUNTE s
BLUMCHEN, VOGLEIN ZWITSCHERN!

WELCH SCHAUSPIEL DER NATUR,EINFACH
PERFEKT, WAS KONNTE HIER FEHLEN 7/

EINE
STECKDOSE?
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MCl — Eingabekomfort
fur den ST

Erst Assembler-Programme reizen die gewal-
tigen Fahigkeiten des ST aus. Mit dem Priif-
summer MCI tippen Sie diese Programme
schnell, bequem und fehlerlos ab.

aschinensprache-Listings bergen viele Tiik-

kenin sich. Deshalb haben wir fiir Sie den MCI

(Machine-Code-Input) entwickelt, Eingabe-
fehler sind ausgeschlossen durch die Priifsumme an je-
dem Zeilenende. Auch Vertauschungen von Zahlen (so-
genannte »Zahlendreher«) werden sicher erkannt, Zu-
dem bietet der MCI bei der Eingabe ein Hochstmab an
Bequemlichkeit, da er den Ziffernblock des Atari ST in
eine HexTastatur umdefiniert. Die meisten Maschinen-
programme fiir den ST im ST-Magazin und in Happy-
Computer erscheinen als MCI-Listing.

Bequeme Bedienung

Laden Sie Thr ST-Basic und tippen Sie anschliefend
das Basic-Programm (Seite 62) ab. Auf der Diskette er-
zeugt es das eigentliche Programm »MCITTPu,

Nach dem Start des MCLTTP wird vom Betriebssy-
stem als Parameter der Programmname erwartet. Den
Namen miissen Sie vollstandig mit seiner Extension (z. B.
ANTEST.PRG) angeben. Sollte das File im angegebe-
nen Directory noch nicht existieren, wird nach der Lan-
ge des Programms gefragt. Diese Angaben entnehmen
Sie aus der Kopfzeile des abgedruckten Programms.

MCI druckt nun die erste Zeilennummer aus und er-
wartet die Eingabe von 16 Byte im hexadezimalen For-
mat und eine dreistellige Prifsumme. Hierzu dient die
Zehnertastatur sowie die Tasten »(«, »)¢, »/«, »*«, »-« und
»+ 4, die von MCI in A bis F umdefiniert werden.

Die Leerzeichen brauchen Sie nicht eingeben. Jede
richtig eingetippte Zeile wird durch einen hohen Piep-
ser quittiert, anschlieRend erscheint die néchste Zeilen-

ROSINLS .. cosnsvny

nummer. Fehler erkennen Sie am tiefen Ton und am au-
tomatischen Loschen der Priifsumme. Fehlerhafte Ein-
gaben werden mit < BACKSPACE > korrigiert.

Nach dem Eintippen des gesamten Listings wird das
Programm automatisch gespeichert und MCI beendet.
Liegt ein Diskettenfehler vor, gibt MCI eine Fehlermel-
dung aus, damit Sie eine neue Diskette einlegen.

Wollen Sie die Eingabe vorzeitig beenden, gelangen
Sie jederzeit mit < HELP > in ein Menii, mit dem Sie un-
ter Punkt 1 zwischenspeichern. MCI wird anschlieBend
automatisch verlassen. Wollen Sie die Arbeit wieder
aufnehmen, mussen Sie nach dem erneuten Start des
MCI wieder den gleichen Programmnamen eingeben.
MCI meldet sich in diesem Fall sofort mit dem Menii.
Falls Sie sich die zuletzt eingetippte Zeillennummer nicht
gemerkt haben, kinnen Sie unter den Meniipunkten 3
und 4 ein Listing auf Bildschirm oder Drucker erzeugen.
Die Bildschirmausgabe wird mit SPACE gestoppt und
gestartet, Mit Meniipunkt 5 konnen Sie den MCI auch
ohne Zwischenspeichern verlassen. Hier ist Vorsicht ge-
boten! Und noch ein Hinweis: Einige ST-Basic-Versionen
arbeiten nicht ordnungsgemaB. In diesem Fall sollten

Sie sich einen anderen Interpreter besorgen. (mr)

MCI %

von Jens Rehbach

Funktion: Fehlerfreie und komfortable
Eingabe von Hex-Listings im ST
Magazin, Happy-Computer und
68000er

Sprache: ST-Basic

Hardware: Atari ST

Checksummer: Priiffsummen im Listing

* ist schnell abgetippt
% % nehmen Sie sich etwas Zeit
* % #* besser am Wochenende

WER IST DENN
DAS ?

MEIN GURU ! ER IST DAS OBER-
HAUPT EINER VEREINIGUNG,
DEREN GLUHENDER
ANHANGER ICH BIN !

SR
KA
ey

WER IST DENN DER
DAS? PRASIDENT
VON 1BM !

/*-/

w3
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180

240
250
400
500

600
610

630

640

650

660

890

900

910

920

930

940

990

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430

PRERREREER LA R AR E RS R R NN

1%

MCI fuer
HAPPY COMPUTER und ABOO0Oer
Jen8 Rehbach
Brueckenweg &
5632 Wermelskirchen 1

¥ ok o W ¥

PRERRRRRERRRR AR RRARERERRR L AR R R

dim p(30)

for 1=1 to 30:p(i)=0:next
restore 1000:gosub getcheck
restore 900

for i=1 to 2

read
next

prif p{ip(i) then goto 500

restore 1000

open

"R¥, #1, "MCI.TTP",2

fleld #1, 2 as a$

1=0

i=i+1

read
read

n:if h{0 then 400
1:1f 1{0 then 400

n=256%h+1;:1set aP=mkif{n)

put #1,i:goto 210

close:end

print "Fehler: ";1000+(1-1)*100
3 1000+1%100:end

getcheck:

z2=0

z=g+1
for i=1 te 70

read

p:if p(0 then return

plz)=pla)+p

next

l:goto 620

rem Pruefsummen
data 4443,4349,4908,5371,4801,5109
data 5768,5169,5852,5685,5645,5136
data 6220,6222,6258,6376,5056,5613
data 6680,7030,4976,6835,2559,6099

data

5630,5332,5497,4714,1475

rem Programm-Datas

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
deta
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

096,026,000,000,005,238,000
000,001, 176,000,000, 000,064
000, 000,000,000, 000,000,000
000,000, 000,000, 000, 000,000
042,079,042,109,000,004,035
237,000,032,000,000,007,164
032,045,000,012,208,173,000
020,208,173,000,028,208,188
000,000, 005,000,034,000,210
141,194,188,255,255,255,254
046,065,047 ,000,047,013, 066
103,063, 060,000,074 ,078,065
223,252,000,000,000,012,074
128,102,000,005,022,044,122
007,094,028, 022,103,000,005
018,204,124,000,255,082,142
066, 054,096,000,072,122,007
082,063 ,060,000,026,078,065
092,143,063,060, 000,000,047
014,063, 060,000,078,078,065
080,143,074 ,064,102,038,035
250,007,078,000,000,007, 168
063,060,000,002,047,014,063
060,000,061,078,065,080,143
074,064 ,107,000,004,212,051
192,000, 000,007,162,126,001
096,020,06%,250,005,143,097
000,005, 004,097,000,004,028
035,193, 000,000,007,168,066
135,012,185,000,001,255,255
000,000,007 ,168,098,000, 004
180,032, 058,006,232,208,188
000,000,000,016,047,000,063
D60, 000,072,078,065,092,143
074 ,128,107,000,004,130,035
192,000,000,007,216,074,135
102,016,032,064,032,058,006
194,016,252,000,238,083,128
102,248,096,038,047,058,006
228,047,058,006,176,063,098
006, 166,063 ,060,000,063,078
065,223 ,252,000,000,000,012
074,128,107,000, 004,086,097
000,001,024 ,107,000,004,078

1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
dats
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
date
data
data
data
data
data
data
data
data
date
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

066,121,000,000,007,160,032
058,006,136,034,000,194,188
000,000,000,015,103,006,082
121,000,000,007,160,232,128
209,121,000,000,007,160, 065
250,004 ,228,097,000,004, 102
051,252,000,001,000,000,007
158,044,122 ,006,140,066,121
000, 000,007,220,074,135,102
000, 001,230,097,000,003,196
116,001,180,060,000,017,103
042,114,002,097,000,001,018
074 ,064,107,012,082,002,028
192,112,032,097,000,004,004
096,228, 180,060,000,001,103
222,083,002,083,142,065,250
004 ,146,097,000, 004,026,096
208,065,250,004,126,097,000
004,016,114 ,003,097,000, 000
224,074 ,064,106,010,065,250
004,111,097,000,003,254,096
208,058, 000,065, 250,004,099
097,000,003,242,097,000,003
124,186,065,103,008,097,000
003,052,116,017,096,192, 062
058,005,214,190,122,005,212
103,018,065,250, 004,058,097
000,003, 208,082,121,000,000
007,158,096,000,255,122, 044
121,000,000,007,164,082,142
0é6,103,047,014,063,060,000
060,078,065,080,143,074, 064
107,000,000, 066,051,192,000
000, 007,162,047,058,005,212
047,058,005, 160,063,000,063
060,000,064 ,078,065,223,252
000, 000,000,012,074,128, 107
030,176,186,005,138,102,024
097,006, 107,022,066,103,078
065,063,058,005,118,063,060
000, 062,078,065,088,143,074
064,078,117,097,238,065,250
004 ,096,097,000,003, 100,097
000,003,112,096,000,000,244
072,231,152,192,229,066,148
124,000,004,067,250,003,150
040,049,032,000,118,255,082
067,146,132,100,250,210,132
214,124,000,048,048,003,097
000,003,012,089,066,100, 228
076,223,003,025,078,117,072
231,056, 128,066,002, 066,067
097,000,003,048,176, 060,000
040,102,002,112,065,176,060
000,041,102,002,112,066,176
060,000, 047,102,002,112,067
176,060,000,042,102,002,112
068,176,060,000,045,102,002
112,069,176,060,000,043,102
002,112,070,176,060,000,047
099,082,176,060,000,057,098
032,024,000,152,060,000,048
097,000,002,176,233,067,200
124,000,255,214, 068,082,002
180,001,102,168,048,003,076
223,001,028,078,117,176, 060
000,064 ,099,000,000,038,176
060,000, 070,098, 008,024,000
152,060,000,055,096,208,176
060,000,096,099,000,000,016
176,060,000,102,098, 000,000
008,144, 060,000,032,096,226
176,060, 000,008,102,024,074
002,102,004, 112,255,096,192
232,075,083,002,065,250,002
242,097,000,002, 126,096,000
255,088,072,064,176,060,000
098,102,000,255,078,223,252
000, 000,000,020,065,250,003
125,097,000, 002,098, 097,000
002,110, 176, 060,000,053,103
000,254,214, 176,060,000, 049
103,000,254,138,176,060,000
050,103,048,176,060,000,051
103,112,176,060,000,052,102

2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2640
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860

2870

2880
2850

2910
2920
2930
Z940
2950
2960
2970
2980
2930
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
date
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
datae
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

218,097,040,051,252,000,001
000, 000,007,220,065,250,002
145,097,000,002,042,097,102
065,250,002, 135, 097,000,002
032,066,121,000,000,007,220
096, 174,097,004,096,000,253
198,065,250,003,205,097,000
002,010, 097,000,001,034,074
129,102,002,082,129,178,188
000,000,255,255,098,142,178
122,003,238,103,002, 100,134
051,193,000, 000,007,158,233
129, 146,188,000,000,000,016
044, 065,221,250,004,014,065
250,002,082,097,000,001,212
078,117,097, 190, 065,250,002
070,097,000,001,200,097,004
096, 000,255,000,065,250,003
135,097,000,001,186,032,122
003,180,082,136,097,000,001
176,065,250, 003,140,097, 000
001,168,034,058,003,166,116
006,097,000, 254 ,068,065,250
001,253,097,000,001,150,122
0%6,016,060,000,045,097,000
001,098,081,205,255,246,065
250,001,231,097,000,001,128
097,000,000, 246,122,015,018
030,194,124,000,255,116,001
097,000,001,136,112,032,097
000,001,062,081,205,255,236
058,058,003,150, 066,121,000
000,007,220,065,250,001,192
097,000,001,082,051,197,000
000,007,220,097,000,000,214
116,002, 097,000,001,092,058
058,003,116,066,121,000,000
007,220,065,250,001,161,097
po0, 001, 048,051,197,000,000
007,220,062,058,003,030,190
122,003,028,103,042,082,121
000,000,007,158,074,121,000
000,007,220,102,138,063,060
000,011,078,065,084,143,074
064 ,103,000,255,126,097,022
097,020,176,060,000,032,103
000,255,114,078,117,074,121
00o,000,007,220,103,002,078
117,097,000,000,248,078,117
072,122,002,20%5, 063,060,000
010,078,065,092,143,065,250
002,193,066,129, 066,066,083
064,10?,024.022,948,&32,002
150,060,000,048,198, 124,000
255,194,252,000,010,210,131
082,066,081,200,255,234,078
117,072,231,128,128,072,122
001,041,063,060,000,032,078
078,002,143,112,255,081,200
255,254 ,063,060,000,136,063
060, 000,000,063 ,060,000,028
078,078,092,143,076,223,001
001,0748,117,050,058,002,124
116,004 ,097,000,253,036,065
250,000,218,097,000,000,118
078,117,157,252, 000,000,000
016,050,058,002,098,116,001
118,015,024,030,200, 124,000
255,200,194,210,068,082,066
081,203,255,242,194,124,015
255,078,117,065,250,000,245
096,022,065,250,001,007,096
016,065,250,001,056,096,010
065,250,001, 064,096,004 ,065
250,001,016,007,048,097,062
066,103,0?3,065,192,124,000
255,063,000,063,000,063,060
000,002,078,065,088,143,048
031,074,121,000,000,007,220
103,014,063 ,000,063, 080,000
005,078,065,088,143,074,064
103,198,078,117,016,024,074
000,103,008, 047,008, 097,204
032,095,006,242,078,117,063
060,000,007,078,065,084,143
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3140 data 078,117,180,124,000,001,103 3390 data 097,109,101,032,110,105,099 3640 data 046,076,105,115,116,105,110
3150 data 000,000,004,232,153,232,153 3400 data 104,116,032,097,110,103,101 3650 data 103,032,097,117,102,032,066
3160 data 097,008,233,153,081,202,255 3410 data 103,101,098,101,110,033,000 3660 date 105,108,100,115,099,104,105
3170 data 250,078,117,072,231,192,128 3420 data 027,069,090,117,032,108,097 3670 data 114,109,010,013,052,046,046
3180 data 194,124,000,015,065,250,001 3430 data 110,103,032,040,109,097,120 3680 data 046,076,105,115,116,105,110
3190 data 150,016,048,016,000,097,148 3440 data 046,032,049,050,056,075,066 3690 date 103,032,097,117,102,032,068
3200 data 076,223,001,003,078,117,000 3450 data 121,116,101,115,041,033,000 3700 data 114,117,099,107,101,114,010
3210 data 000,000,001,000,000,000,010 3460 data 027,069,070,105,108,101,045 3710 data 013,053,046,046,046,081,117
3220 date 000,000,000,100,000,000,003 3470 data 069,114,114,111,114,033,000 3720 data 105,116,032,040,111,104,110
3230 data 232,000,000,039,016,000,001 3480 data 027,069,080,114,105,110,116 3730 dsta 101,032,083,097,118,101,041
3240 data 134,160,058,032,000,010,013 3490 data 101,114,045,069,114,114,111 3740 data 010,013,000,010,013,090,101
3250 data 000,010,013,007,000,027,112 3500 date 114,033,000,027,069,027,112 3750 data 105,108,101,058,032,000,070
3260 data 000,027,113,000,008,027,075 3510 dsts 077,067,073,032,098,121,032 3760 data 105,108,101,058,032,000,048
3270 data 000,008,008,008,027,075,000 3520 data 074,101,110,115,032,082,101 3770 data 049,050,051,052,053,054,055
3280 data 027,069,000,000,000,001,003 3530 data 104,098,097,099,104,032,102 3780 data 056,057,065,066,067,068,069
3290 dsata 007,254,008,015,255,000,068 3540 data 129,114,032,072,097,112,112 3790 date 070,032,032,032,076,132,110
3300 deta 097,116,101,105,032,119,105 3550 data 121,032,067,111,109,112,117 3800 data 103,101,058,032,000,010,000
3310 data 114,100,032,110,101,117,032 3560 data 116,101,114,032,117,110,100 3810 data 000,000,000,000,000,000,000
3320 data 097,110,103,101,108,101,103 3570 data 032,054,056,048,048,048,101 3820 data 000,000,000,000,000,000,000
3330 dats 116,046,010,013,076,132,110 3580 dats 114,027,113,010,013,010,013 3830 data 010,112,026,022,012,036,064
3340 dats 103,101,0%8,032,000,027,069 3590 data 049,046,046,046,083,007,118 3840 dats 020,008,016,010,138,010,026
3350 data 07B,105,099,104,116,032,103 3600 data 101,010,013,050,046,046,046 3850 data DO1,118,024,048,144,014,020
3360 data 101,110,117,103,032,083,112 3610 data 069,105,110,103,097,098,101 3860 date 014,016,006,036,220,000,-1
3370 data 101,105,099,104,101,114,033 3620 dats 032,097,098,032,090,101,105

3380 data 000,068,097,116,101,105,110 3630 data 108,101,010,013,051,046,046 Checksummer »MCI« (Schlu8)

Spritzige Sprites

Eines der wichtigsten Werkzeuge eines guten
Spiele-Programmierers ist ein Sprite-Editor.
Mit einem guten Editor lassen sich nicht nur

nser Sprite-Editor ist enorm vielseitig. Doch der

besondere Vorteil liegt in seiner Lange bezie-

hungsweise Kiirze von nur 13 Blocken. Mit ihm
lassen sich beliebige Sprites im gesamten Speicher-
bereich des C 64 ablegen und bearbeiten. AuBerdem
kénnen Sie sowohl im hochauflésenden wie auch im
Multicolor-Modus Sprites entwerfen. Dabei ist Verschie-
ben um einzelne Punkte sowie Spiegelungen um alle
vier Achsen durch Tastendruck unterstiitzt. Sprites las-
sen sich vergrtéBern und verkleinern. Und als Bonbon
entwickeln sich ganze Bewegungsablaufe fast von
selbst und kénnen aus dem gesamten Speicherbereich
des C 64 zusammengestellt werden. Das bedeutet, daB
man ganze Trickfilmsequenzen nicht nur entwerfen,

normale Sprites, sondern auch ganze Bewe-
gungsablaufe und Spiegelungen auf einfache
Weise vom Commodore 64 berechnen.

sondern deren Effekt auch gleich auf dem Bildschirm
ansehen und ausprobieren kann.

Nachdem Sie den »Sprite-Monitor« mit dem MSE ab-
getippt und mit »Rune gestartet haben, dauert es erst ei-
nen kleinen Moment, bis es entpackt wurde Das er-
spart Ihnen Tipparbeit und das Programm liegt danach
in der Original-Version vor.

Spritemon stellt generell zwel Modi zur Verfiigung:
den Search-Modus und den Editor-Modus. Im Search-
Modus kann man die gesamten 64 KByte RAM des C 64
nach Sprites durchsuchen und diese auf Wunsch mit
Hilfe des Editors verandern. Der aktuelle Modus wird
standig unterhalb des derzeitigen Sprites angezeigt.

Folgende Funktionen stellt der Sprite-Monitor bereit:

Search-Modus (Funktionen mit »*« auch im Editor-Modus)

x: Umschalten der xVergréferung des aktuellen Sprites * gelegt, daB das Programm ms:em;:ch in den Sprite-
= monitor zuriickspringt, wenn Si »Erweiterungs-

¥ Umschalten der yVergréBerung dm aktuellen Sprites * « mmiit »RTSa verl 22

Cursor-down: | Von aktueller Adresse »Step« abziehen = Koo et aktuslion Belbess an gebende

Cursor-right: Zu aktueller Adresse »Steps addieren Hex-Adressa

m: Umschalten zwischen Normal- und Multicolor * ins- Mit diesem Befehl wird das zur Zeit sichtbare Sprite

q (quit) Verlassen des Programms in eine Tabelle ibernommen, in der die komplette

> S = = . Animations-Sequenz steht. Dabei darf kein Sprite

-4 Umschalten der Schrittweite (Step) zwischen 1 und doppelt in die Tabelle aufgenommen werden!
64 Brie Die Animationstabelle faBt maximal 99 Sprites,

a Andem der aktuellen Adresse durch hexadezimale wobei nur 198 Byte des Speichers ab $1525 hex bens-
Eingabe tigt werden.

e Dieser Befehl ruft ein Programm auf, das im Speicher del: Dieser Befehl erlaubt es, Sprites aus der Animations-
steht, erwartet aber zuvor die Einsprungadresse des tabelle zu entfernen. Das Sprite, das gelSscht werden
Programms. Diese hexadezimale Eingabe kann mit soll, kann an beliebiger Position in der Tabelle stehen.
*RUN/STOPx abgebrochen werden, falls man es sich Alle folgenden Sprites werden automatisch auf-
anders iiberlegt hat. Hinweis: Das Programm, das auf- geriickt. Beachten Sie, daB der »INS«Befehl stets das
gerufen werden soll, darf den Speicherbereich von anzufiigende Sprite an das Ende der Tabelle schreibt.
$02A7 bis $02AE nicht verindemn und natiirlich auch Beim sSearchens wird automatisch angezeigt, ob das
nicht den Speicherbereich des Sprite-Monitors aktuelle Sprite in der Tabelle vermerkt ist. Dies ge-
($0801-$14E6). Die sExtensions-Funktion ist so aus- schieht durch Anzeige der »Object=Nummer
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-
Taste Funktion Trickfilm gesucht
(Tabellen-Position des aktuellen Sprites). sObject: 00« 2 . : i i
heiBt, das aktuelle Sprite ist kein Element der Es ist schon faszinierend, was sich mit Sprites machen
Animationstabelle 14Rt. Das Zauberwort heiBt »Animations. Mehrere Pha-
AHIFT+a) | Sprung in das Animate-Mend. Die Animation kannmit | S€N einer Bewegung werden sehr schnell hintereinan-
der Leertaste (auch mit dem Feuerknopf des Joysticks |~ der gezeigt und es entsteht der Eindruck einer Bewe-
in P:':_:) gm:; und ﬁﬁiﬁ "_’E;de,':fle giﬁg& gung. Haben Sie auch schon einmal so eine kleine
rung verringe: er ve sich mit den T- . it G : :
Tteinc Das Aatinalo Mt kaxit tiit- St < Refim >- Trickfilmsequenz programmuiert? Vielleicht hilft [hnen
Taste jederzeit verlassen werden. unser kleines Programm. Schicken Sie uns einfach Ihr
CLR(SHR+ | Mit dieser Taste wird die letzte Animationssequenz schénstes Filmchen. Die beste Emsendung verdffentli-
CLR/HOME}): | restlos geldscht. Es empfiehlt sich also, sich das chen wir in einer unserer nachsten Ausgaben, gegen
Driicken dieser Taste wohl zu @iberlegen. ein Honorar, versteht sich. Schicken Sie Ihre Anima-
Fl/2 Andern der Hintergrundfarbe * tionssequenz auf einem Datentrdger an folgende
F3/4 Andern der Multicolorfarbe * Adresse:
F5/6 Andern der Sprite-Farbe * Redaktion Happy-Computer
F1/8 Andem der Multicolorfarbe 2 * Mari Ikt & 'Ihchmkﬂ : Verlag AG
RETURN: Umschalten zwischen dem Search- und dem 3 . tion 64
Editor-Modus Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar
Editor-Modus Sprite-Monitor * * :
Taste Funktion von Henning Eilers : ;
0 bis 3: Auswahl der Schreibfarbe Cursor/Joy-Steuerung des Compute'ztyp' C Wlaa £
Cursors - ‘ B -
Leertaste: Schreiben der aktuellen Zeichenfarbe an aktuelle Emgabehﬂfe MSE : : » : A
Schreib-Position Sprache: Assembler Sy
CLR (Shift+ . Léschen des aktuellen Buffers Kurz- Spntemonﬂormn ,&mmatian m
»CLR/HOME«): b Sice L Wi
s Umschalten in den Shift-Modus ’ £ l].l'lg‘ .1 2 ung = St
M (Shift+m) | Umschalten in den Mirror-Modus glﬁcke_auf 13 EERCRE Y
o Mischen des Buifers mit einem Sprite an tte: - ; £
anzugebender Hex-Adresse Lange in Byte: 3209 o
c: Schreiben des Buffers an anzugebende Hexadresse Lautfalﬁg mit: Diskette/Kassette 358 I
ift- : i i itd i B ' R TR
Shift-Modus Versc!uebeft des Spn!emusters rr};t em Joystick oder nder- Pr Wd dlﬁtﬂl'lml’
den CursorTasten. Mit dem Joystick ist auch schriges - Og!&ﬂ_ mm W 0 N T ey
Verschieben méglich. Verlassen mit SPACE (oder heiten: entpackt und mul dann noch
»Feuers). mal mit »Run« gestartet werden.
Mirror-Modus: | Spiegeln des Spritemusters an der x- oder y-Achse. * st schnell abgetippt 2 : A
Steuerung wie im Shift-Modus. &% nehmen Sie sich etwas Zait . s
H. Eilers/wo) * % % besser am Wochenende
Name : sprite-mon 0801 14Ba 0911 : 20 56 32 2e 32 00 00 00 d2 On31 : e8 bO 7b 02 f9 e6 £f9 a5 88
—————————————————————————————————— 0919 : 78 a9 00 B84 a7 02 78 a9 d7 Oa39 : f8 05 fe c9 dB8 f0 Od a5 41
0801 : Oc 08 c3 07 9e 32 30 38 8Bc 0921 : ef a2 7 B85 00 88 01 20 84 Oad41 : fB 38 «9 29 B85 f8 b0 c7 67
0809 : 32 f£ff 00 00 OO0 78 a0 b8 f£3 0929 : a3 fd 20 5b ff 20 1c 13 dé Dad9 : of fe dO c3 4c Of Oc Bd o3
0811 : b9 46 08 99 Ob O1 88 40 9f 0831 : 58 a2 7f a9 00 8d 40 03 e3 Oa51 : 85 09 Be 83 09 98 aa a0 b0
0819 : f7 B4 01 84 ac B84 ad a2 Oe 0939 : ca 10 fa B5 b2 a9 06 a2 50 0a59 : 08 a9 00 91 aa 88 10 fb Bd
0821 04 b5 aan d0 02 d6 ab d6 f8 0841 : Oe B8d B6 02 Bd 21 d0 Be 3a 0aS1l : a5 aa 18 69 28 90 OZ e6 6b
0829 aa ca ca d0 f4 bl as 91 <0 0949 : 20 40 a2 00 54 00 dB8 94 f2 0a889 : ab B85 aa ca d0 &9 60 Bf d8
0831 : ac a8 ff c5 ae a9 OB e5 @8a 0951 : 00 d9 9d 00 da 5d eB da 99 0a7l : 4e 20 a6 09 29 ff 40 Oc 88
0839 af 90 e4 a9 01 B85 ae a9 ed 0959 : ca dO f1 B6 a8 a9 07 a2 f2 0a79 : 680 a0 00 bl aa e aa d0 8e
0841 : 08 B85 af 4c Oc 01 86 f7 B4 09681 : 06 a0 Oe BS aB B6 a7 B4 52 OaB1 : 45 lc 60 c8 ff d0 10 42 71
0849 868 £f8 a2 c4 40 67 20 b2 bbb 0989 : A9 af% 04 a2 b5 a0 01 B4 bo OafB9 : 17 B5 d3 bf 53 08 d6 20 51
0851 : 01 20 3f B5 5c BS 54 B4 dB Q971 : 00 A0 Be 01 dO Bc 15 d0 04 0afl : Bc e5 d4c Be 09 20 d2 ff bd
0859 5f 84 60 Ba f0 57 Oa 90C 77 0979 : Be 1d 40 8c 17 d0 8c 10 ad 0298 : d4c 9e 09 COe ff 1la 01 d3 bS
0881 6b 30 Oa a2 04 88 5¢c c9 35 0981 : 40 a9 Od Bd fB 07 a% ef 57 Oaal : d0 d2 c9 d4 cb 2d 4d 4f B1
0B89S 7e d0 14 f0 Od a5 5¢c c9 75 0989 : a? 14 B85 a4 88 a5 af 40 eB Daa8® : 4e 49 54 4f 52 ff 1a 02 2c
0871 : 05 b0 07 B85 680 20 bZ 01 15 0991 : B85 f7 a9 dl od a7 02 dO 7a Cabl : d8 32 2e 32 20 20 31 30 9a
0879 : 85 5¢c 20 b2 01 B85 5d 20 7d 0998 : Od a2 05 bd a8 02 95 a4 2b 0ab9 : 30 25 20 d2 ¢l cd ff 1b 9f
0881 b2 01 38 e5 f8 90 02 d0 3c 09al : ca 10 f8 Be a7 02 a9 cb 4c Oacl : 03 28 3 29 20 31 39 38 cf
OBBS : 05 86 5f 20 bZ 01 a6 5c 34 0%a8 : a2 09 20 9a 09 a% 01 a2 52 Qac® : 37 20 42 59 £f la 04 c8 3f
0891 B85 5e 38 a5 ae 25 5e B85 a7 09b1 : 04 B5 aa BS ab a8 B2 a2 ca Dadl : 45 4e de 49 4e 47 20 c5 25
0B89S 5e ab af e5 5f 85 5f bl 75 09b9 : 17 a0 01 20 Ta 08 a8 71 de Qad9 : 49 4c 45 52 53 ff 1la 05 Bc
OBal : 5e 20 a2 01 ef 5e d0 02 81 08cl : a2 O7 c5 01 11 o2 c8 Q1 c6 Dael : 2d cd 12 03 ff 1d 06 cl B5e
0Bag9 ef 5f ca d0 f2 c6 60 10 12 0%9c9 : 11 28 7 05 22 el a2 00 3d Oae9 : 44 52 45 53 53 3a ff 1d 53
0Bbl : ee af 54 £0 Ob bl ac 20 98 08d1 : a0 15 61 11 41 o7 01 11 £7 Oafl : OB o3 4f 4c 4f 52 59 Oa 39
08b9 b4 01 20 a2 01 ca d0 f5 e0 08d9 : 81 cB 17 11 8c a2 7b a0 81 Oafd : 1a 09 o2 41 43 4b 47 52 el
08cl a5 ad d0 Ba a9 37 85 01 2f 089el : 7c B4 00 04 Be 19 04 Be T7f O0b01 : 20 30 12 a4 a4 92 ff la B8
08cO : 58 dc T4 a4 30 07 4a B4 66 00a9 : 70 O7 a9 Te B8d 89 07 a8 ac 0b08 : Oa cd 55 4c 54 49 31 20 64
08d1 Ed a2 02 d0 bb 20 b2 01 a3 09f1 : 5d a2 08 c5 01 26 a0 41 60 Obll : 31 ¢6 02 11 Ob d3 c5 02 b3
0Bd9 : a? 03 40 b4 ef £7 d0 15 63 09£9 : bO 08 81 28 29 36 T 01 37 0Obl9 : 02 48 20 32 o6 01 11 Oc B5f
08el a4 fB cO Od fO 02 e f8 B8O 0aDl : 12 17 c6 18 37 ec a2 d9 2c Ob21 : o5 03 20 32 20 33 c5 07 77
08ed a0 00 fO 09 b3 ac eB ac Te 0a09 : B85 fB B6 fe a2 Of a0 01 b3 0b29 : 11 1c Od 43 54 45 50 20 f£7
08f1 d0 02 ef ad 60 91 ae af d4d Oall : BE bO B84 f9 a0 02 ad 11 43 Ob31 : 41 45 Oe c5 03 la 43 4f fe
08f9 ae 40 02 e6 af B0 19 08 df 0ald : d0 10 fb 49 05 30 fb 88 ec 0b30 : 4c 48 a7 1b Of of 42 4a 04
0801 c3 07 Se 32 30 37 35 20 OB 0a21 : 10 f3 o5 fB a6 fe 86 31 B2 Ob4l : 45 43 54 77 18 01 17 58 o2
0909 53 50 52 49 54 45 4d 81 Oa 0a29 : a8 b0 ad f9 a9 Oe 42 30 04 Ob49 : 20 59 20 43 52 52 2d 44 Tb
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0d51 84 14 93
0d58 : Od 1d Od
0d&1 Od 33 0d
0d68 : Od 3f Od
0d71 0d 61 Od

Oedl : al f8 ab
Oedd : 86 d0 20
Oeb1 : 48 52 04
Oeb® : aa 0 03
OeBl : 80 20 04
Oef8 : fB B2 08

DeT1

0879 :

DeB1

0s89

Dedl

0899 :

Deal

Oead :

Oabl

Oebg -

Qecl

Oact :

Oedl
Oed$9

Qeel :

Qeed
Qefl
Oefs
ofo1
0f03
Of11
0f18
0f21
0f29
0f31
0f39
0f41
0£49
Of51
0fse
0f61
Ofas
Of71
0£79
ofel
Qf8s
0f91
0£98
Ofal
0fas
0fbl
Ofb8
0fcl

0fc9 :
0£dl :

0£d9

0fel :

Ofag
Off1
0££9
1001
1008
1011
1018
1021
1029
1031
1038
1041
1048
1051
1058
1061
1068
1071
1079

1081 :

1088
1081
1089
10al
10a8
10b1

10b8 :
10el :
10c8 :

10d1
10ds
10el
10e8
10f1
10£8
1101
1108
1111
1118
1121
1129
1131

1139 :

1141

1149 :

1151

1159 :

1161
1168
1171
1178
1181
1188

1181 : Ba 14 ca 10 f8 4c Be 11 a8
1199 : cB 11 d0 22 41 27 Tc c6 30
1lal : 01 30 3b 42 8d 99 43 4c 1d
1lag : 62 f7 a2 00 B8 9d 40 03 2a
11bl : eB e0 03 40 £7 B7 2f 9d 98
1169 : d0 29 20 dd 11 ad B8O 01 64
1lel : o2 40 08 52 12 a2 00 1le 82
11c8 : 40 03 OB 7Te 40 03 28 3e 96
11d1 : 42 03 3e 41 03 3e 40 5 fb
11d9 : 03 03 a7 3f d0 e8 84 01 B8
1lel : a5 0Ob 20 Oa 12 o5 00 36 11
11e9 : 40 08 cb 02 37 5e 42 2d a9
11£1 ; 29 2d 45 31 7e 41 03 Te 23
11€8 : 42 89 02 37 a8 1le cB8 00 36
1201 : ef 5 00 02 27 48 o1 03 b5
1209 : 4c 77 11 c9 91 fO 04 46 cc
1211 : 9a 2c a2 00 a0 3c bd 44 7
1219 : 93 c0 03 bd 41 03 889 1 Sb
1221 : 03 bd 42 03 99 c2 89 48 56
1229 : 68 88 88 10 e6 a0 3f b9 fd
1231 : o0 40 d8 85 b9 4c 2¢ 12 4a
1239 : 9 9d 34 41 7b b8 B1 02 Be
1241 : 88 22 41 38 07 44 6c 38 21
1249 : c2 03 7e 41 9¢c cl1 06 41 &7
1251 : ab c0 41 29 eb cB 03 B2 d2Z
1259 : e2 f0O e3 42 22 03 5e& 41 23
1281 : 23 5e of 01 30 28 42 04 3a
1289 : 5e 41 40 Qe BO 38 Qe 42 <0
1271 : 04 5e 42 40 Oe B0 40 Qe 3f
1279 . cb 01 44 d3 c6€ 05 44 ca B8
1281 : £f0 89 a® 2a cf 02 bd 6d 34
1289 : Od 80 03 4e cB 02 03 84 233
1291 : 51 aa c5 04 94 f5 cB 01 3f
1298 : 58 48 cl a5 a4 48 ab ab a9
12al : 48 49 08 c8 00 35 87 05 2Za
12a9 : bd 20 52 Of 68 8BS ab 68 07
12bl : Ob de 20 a2 1f bd 30 fd do
12b9 : 54 14 03 ca 10 £7 80 a9 10
12cl1 @ 36 ob O7 31 a0 01 20 B8f 33
1209 : 0d b0 f1 b 00 5f o7 23 c4
12d1 : Ob Oe a9 dl 84 a7 02 a2 eb
12d9 : 05 b5 ad 8d aB 02 ca 10 7h
12el : £8 20 57 13 4c 21 0B 6c e8
12e9 : aam 00 a5 b2 dO Oe 85 b3 de
12f1 : a2 24 a0 Of 48 b8 O7 ba 7b
12f9 : 4c af Ob a8 ff B5 f8 6 £3
1301 : £8 a5 fB8 b b2 d0 04 a9 d8
1309 : 00 fO0 o2 Oa aB a5 ad 59 78
1311 : 25 15 d0 eb ab a5 58 268 ac
1319 : 15 40 =4 ad fB cB 98 d0 3e
1321 : cc a5 b2 c9 63 80 01 80 25
1329 : a6 b3 40 £fb af b2 86 28 47
1331 : 89 25 15 a5 ab 59 21 88 14
1338 : le 01l B0 ca Ba Oa a8 o8 72
1341 : b2 47 09 e4 b2 f0 fb b8 Bc
1349 : 27 15 41 le cB <7 08 12 le
1351 : =8 d0 eb 9 00 85 b2 80 88
1359 : 46 7a 23 60 a8 5a a2 05 b3
1381 : 5 05 04 49 20 a2 Od a0 860
1369 : 07 83 05 39 98 a2 07 c7 eb
1371 : Ob le 27 a0 02 dc 7a 09 e7
1379 : 20 dP? 13 a9 42 5 07 el b2
1381 : 78 a9 b0 a2 14 a0 7f 6 20
1389 : 23 05 b7 Be O0d de a9 01 Of
1391 : a2 f8 a0 04 B8d 1a d0 B8e B2
1389 : 12 d0 B5 b3 84 b0 Be d3 83
13al : 14 a8 04 a2 00 a0 1b 85 Sc
1322 : bl 868 fe 8c 11 d0 c6 04 ab
13b1 : 01 39 58 20 «8 Ob 41 df 15
1368 : Ob 55 de ad d3 14 20 af 9a
13¢1 : Ob a% b3 20 60 13 ad 7f d4
13¢9 : a2 Ob a4 fe fO 04 a9 Ba a5
13d1 : eob5 00 87 85 02 31 47 o8 bd
13d9 : Od d0 1d B85 05 22 20 a3 7O
13el : fd a8 fO 41 57 58 c& 00 6a
13e8 : Ol 83 40 Bl 80 Ob d6 8f d7
13£f1 : €03 08 20 40 09 ab fe 4858 87
13£9 : 01 85 fe 4c 3c 14 ¢8 94 od
1401 : dO0 Ob ae d3 14 fO a0 ca Be
1409 : Be d3 14 10 9a ¢9 1d dOo 88
1411 : 96 59 Of e0 20 fO Bf eB od
1419 : d0 ed a9 01 Bd 19 d0 a8 8b
1421 : b3 38 e8 01 Oa 2B b8 25 a2
1428 : 15 be 26 15 ob 38 01 b8 49
1431 : 80 Oc 780 a% fe fO 15 cB8 e3
1439 : b0 10 11 a9 00 B5 b0 aB a7
1441 : b3 =8 e4 b2 fO 04 80 02 6d
1449 : a2 01 B6 b3 4c bb 10 3e df
1451 : 1B 00 42 18 00 89 1e 68 Of
1459 : al 1b 68 899 1b 3¢ 42 Oe 0Od
1461 : 18 3ec 00 f0 00 00 Bf Q= 10
1469 : 03 37 =0 056 66 00 Of #3 6b
1471 : e0 18 e3 00 31 B9 fB o6 ff
1476 : Of 22 33 Bf 3e 76 d9® 86 64
1481 : £3 of Oc 30 d9 98 33 Bf b3
1489 : 18 a5 fe 49 01 B5 fe 4c 2d

Der »Sprite-Monitor« ist schén und
kurz
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Fortsetzung von Saite 25

Hacken als Sucht

ner von den Hackern, die sich an
den CCC gewandt haben, nachdem
Roy Ommond, Systemmanager
beim Europaischen Laboratorium
fiir Mbolekularbiologie (EMBL)
Heidelberg, sie entdeckt und die Si-
cherheitsliicke im System bekannt-
gegeben hatte. Die Luft ist zum
Schneiden dick. MrVAX ist sein
schlechtes Gewissen deutlich anzu-
merken. Er ist sehr blaB. Seine Han-
de zittern, wenn er sich nicht darauf
konzentriert, sie ruhig zu halten.

»Stimmt es, daPl du dich gestern
wieder im SPAN rumgetrieben
hast? fragt Steffen scharf. MrVAX
druckst herum, will nicht auf den
Punkt kommen. Allen ist klar, daB® er
sich ertappt fiihlt. SchlieBlich riickt
er mit der Sprache heraus. Ein paar
Tage vorher war ausgemacht wor-
den, daBjeder die Finger vom SPAN
(Space Physical Analyst Network)
lassen soll. MrVAX verteidigt sich:
Wau habe es thm erlaubt. Wau weiB
davon aber nichts und stellt ihn sei-
nerseits zur Rede.

Es stellt sich heraus, daB MrVAX
am Vortag mit Wau iiber die Folgen
des Hacks diskutiert hat. Seine Be-
fiirchtung: Verdnderungen in den

gehackten Systemen wiirden Im
Nachhinein den Hackern in die
Schuhe geschoben, Wau hatte der
Ansicht zugestimmt, daB ein
»Backup des aktuellen Systemzu-
stands ein hilfreiches, entlastendes
Indiz« ist. Das hatte MrVAX flugs als
Zustimmung dafiir ausgelegt, daB er
sich am folgenden Abend wieder
ins SPAN einloggte. Ein 4 MByte gro-
Bes Entlastungsindiz in Form eines
StreamerTapes ist das Ergebnis.

MrVAX bekommt nicht die erhoff-
te Riickendeckung. Der BeschluB,
sich ab sofort fernzuhalten von dem
Computernetz der NASA, war eimn-
stimmig gewesen. Auch MrVAX hat-
te zugestimmt. McKenna wirft thm
ziemlich h&hnisch vor, in seiner
Computersucht nach jeder Ausrede
zu greifen, um wieder an die Tasta-
tur zu gelangen: »Du brauchst drin-
gend Entzugl«

MrVAX schaut auf seine vor An-
spannung zitternden Finger. »Ich
werf das Band in die Elbel« sagt er
schlieBlich. »Bist du wahnsinnig?
Wenn's schon mal daist, gehérteszu
einem Anwalt« kommt es sofort zu-
riick. McKenna wird vers¢hnlicher:
»Du solltest dich mal wieder mit
Fernsehen beschiftigen oder was

shnlichem.« Aber MrVAX ist nicht -

mehr zu bremsen: sIch schalt’ mei-
nen Rechner nicht mehr an, Ehren-
wort! Kénnte sich nicht einer von
euch drum kilmmern? Ich kann
mich nicht zuriickhalten, solange
das Ding in meinem Zimmer stehtl«
Die Runde schaut betreten drein.
Der Zustand von MrVAX erschemnt
bedenklich. Jeder weiB, daB er es
ernst meint. Hacken als Sucht.
yHau' dich erst mal da hinten auf's
Ohr und tu' dir Michael Jackson in
die Kopfhérere, sagt Steffen, ruhig,
ganz ruhig, »das beruhigt.« MrVAX
verzieht sich ins Hinterzimmer. Kurz
darauf klirrt es leise heriiber »I'm
bad, I'm bad — you know 1t! You
know itl«, Unter den schalldampfen-
den Schalen des Kopfhorers muB
die Lautstarke ohrenbetdubend
sein. Zwei aus der Runde stehen auf.
»Wir kiimmern uns darume sagt ei-
ner von ihnen im Gehen. Sie sind von
der »Hackerseelsorgesx des CCC,
die sich um Kollegen in Bedrangnis
kiimmert, Trost zuspricht, fiir Anwal-
te sorgt oder einfach nur als Zeuge
da ist, wenn polizeiliche Ubergriffe
zu erwarten sind. Kein Hacker soll
allein im Regen stehen. Die beiden
werden dafiir sorgen, daB MrVAX
fiir's erste nicht mehr weiB, wo sein
Computer steht. (T. Vogler/ja)

C 64:

der
(Teil 5)

Die bisherige Gestal-

kieine
Havusarzt

tung von »Medlern«
ist noch eher be-
scheiden, das heiBt
eine verniinftige Ein-
gabemaske muf her.
Gestalten Sie diese
doch selbst.

as macht ein gutes, anwenderfreundliches

Programm aus? Aufden ersten Blick ist das si-

cher die Benutzerfithrung. Bisher haben wir
unser Programm »Medlern« in jeder Ausgabe um ein
niitzliches und moglichst raffiniertes Unterprogramm
erweitert, um es Schritt fiir Schritt komfortabler zu ge-
stalten. Der Eingabeteil von Medlern wurde von einem
simplen »INPUT« zu einer vielseitigen Eingaberoutine
verbessert, Neu erworbenes Wissen ist beim Verlassen
des Programms nicht verloren, sondern wird in DATA-
Zeilen dauerhaft gespeichert. Und schlieflich wird auf

66 s,

Wunsch das ganze Programmam Ende aufeinen Daten-
triger gesichert.

Das Problem beim Aufbau einer Eingabemaske ist
das langsame Basic des C 64. Normalerweise kann man
fdrmlich zusehen, wie ein Bild aufgebaut wird. Nur mit
Tricks erreicht man eine einigermafen passable Ge-
schwindigkeit.

Es ist besonders wichtig zu wissen, dab es prinzipiell
zwei Verfahren gibt, Zeichen (also in diesem Fall die
Bildschirmmaske) aufzubauen. Man kann die »Printe-An-
weisung verwenden oder mit dem »POKE«Befehl jeden
Bildschirmpunkt einzeln ansprechen. Erstaunlicherwei-
se ist die Print-Anweisung wesentlich schneller, als der
POKE-Befehl. Das wird besonders bei sehr langen Zei-
chenketten deutlich. Es empfiehlt sich also, Zeichenket-
ten, bevor man sie mit dem Print-Befehl ausgibt, zu mog-
lichst langen Ketten zusammenzufiigen. Ein String (Zei-
chenkette) wird als Ganzes an eine Maschinensprache-
Routine im C 64 iibergeben, die die Zeichen wesentlich
schneller auf den Bildschirm bringt, als viele POKE-Be-
fehle (pro Zeichen mindestens einer).
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Bisher bestand die »Bildaufbau-Routine« aus einer ein-
zigen Print-Anweisung zum Loschen des Bildschirms. In
den Zeilen 1010 bis 1015 werden zwei Variablen erzeugt.
Die Variable A$ enthélt den oberen und unteren Rand
des Bildschirms, die Variable B$ enthalt fiinf Bildschirm-
zellen. Andernfalls wiirde der ganze Bildschirm zwei
Zeilen hochgeschoben, was das ganze Bild zerstoren
wiirde. Deshalb muf man mit dem »LEFT$«-Befehl das
letzte Zeichen von B$ abtrennen und an die letzte Bild-
schirmstelle (2024) das Zeichen 209 (kleines »Qe)
POKEn.

Oft wird der Fehler gemacht, statt der On-Verzwel-
gung mehrere [F-Abfragen zu programmieren. Das ko-
stet erstens Zeit und zeigt auferdem einen schlechten
Programmierstil.

Falls die eingegebene Zahl eine 1 ist, kann man eine
neue Krankheit eingeben. Wenn es eine 2 ist, wird das
Programm auf einen Datentrager gesichert. Gibt man
eine 3 ein, verabschiedet sich Medlern mit End. (wo)

Be%!:ii:.:de Lektire zu diesem

: Experimente zur

Kiunstlichen Inte nz mit dem
c64/128

startet der abgedruckte Checksummer erst, nachdem
man mehreren unerklarbaren sErrorse fassungslos aus-
geliefert war und herausfindet, daB sich der vermeintli-
che Punkt doch als Komma entpuppt.

Lobenswert ist der kurze Rundgang durch geschicht-
liche Entwicklung und Zukunft der XL

Zusammenfassend kann man sagen, daf dieses Buch
fiir alle qut geeignet ist, die gerne unkundige Freunde
mit einigermafen geschickt angelegten Psychologie-
Programmen verbliiffen wollen und SpaB daran haben,
viele Listings abzutippen. (Jorg Reinhardt/wao)

Expernmente zur kunstlichen Intelligenz met dem C 64/128, Olaf Hartwig.
Medlern * _
Computertyp:.  C 64/128 e s
 Eingabehilfe: =~ Checksummer V3 o
Kurz- Erwememng des Medmniham—
beschreibung: programms um eine Bildschirm-

Blocke auf 8

Wenn Sie durch das kleine »Expertensystem« Med- T = Ty
: . uffdhig mit:  Diskette (Kassette
lern auf den Geschmack gekommen sind, so sollten Sie e . )
das Buch Experimente zur kiinstlichen Intelligenz mit Besonder- keine
dem C 64 lesen. Mit diesem Titel hat sich der Autor Olaf ~_heiten:
Hartwig einem umstrittenen Gebiet gewidmet. * ist schnell abgetippt
21 Programme zum Abtippen zeigt das Buch, und hier X nehmen ﬁ“m 08
beginnen die ersten kritischen Feststellungen. Leider - ?
160 REM  #%% INITIALISIERUNG *#»% <134> B 6082 <1245
26 DIM SY$(10@),THS(180) <@29> 4@3@ NEXT I:IF F<>1 THEN 5@@9 <@29>
16@@ REM %»% BILDAUFBAU #*#x <231> 4240 GET AS:IF AS=""THEN 4040 «249>
1810 A$="{RVSON)SQOGQQ0REAAGAERERARGEARAAGE 4058 RUN <@26>
[G8GA08RR0RRARA(RVOFF2” 184> 5080 REM *x* NEUE KRANKHEIT LERNEN »xs <194>
1815 B$="<{RVSONJS(RVOFF,3BSPACE, RVSONIQCRV 5918 PRINT"ICH KENNE DIE SYMPTOME NICHT®  <@844>
OFF)":B$=B$+B$+B$+B$+B$ 202> 5@2@ INPUT"GIB THERAPIEVORSCHLAG: " ; THS <1255
162¢ PRINT"(CLR)";AS; <254> 5@30 SYS(Z1)=BES:THS(Z1)=THS:21=21+1 <@52>
1¢3@ PRINT B$;B$:B$;B$;:LEFTS$(BS,.132); <@68> 5040 PRINT-(BLUE,CLR)";10818+Z1%18; "DATA";
1042 PRINT LEFT$(AS$,4@); " CRVOFF)";:POKE 20 CHES(34);BES:CHR$(34); ", " ;CHR$(34); TH
23,208 <@56> $;CHRS (34) <Bap>
1¢5@ PRINT"(HOME.4DOWN,3RIGHT)1. BESCHWERD 5@5@8 PRINT"?";CHRE$(34); "(LIG.BLUE)";CHRS$(3
E EINGEBEN" <238> 4); = :GOTO7008" <247>
1@6@ PRINT"(3RIGHT)2. PROGRAMM SICHERN" 247> 5@6@ POKE 631.,19:POKE 632,13:POKE 633,13:P
1@7@ PRINT"(3RIGHT23. PROGRAMM VERLASSEN" <184> OKE 188,3 €139>
116@ GET A$:IF AS=""THEN 1180 <@63> 6@P3 REM #sx% AUSGABE DER THERAPIE *x# <@31>
111@ IF AS<"1"OR A$>"3"THEN 1100 <164> 6018 PRINT " THERAPIEVORSCHLAG: ";THS <@p4>
1128 FRINT"(CLR>":ON ASC(A$)-48 GOTO 2@04. §32@ RETURN <236>
7000 <@73> 7080 REM %%+ PRMCRAMM SICHERN #%x <166>
1138 END ¢118> 7818 FRINT (CLRIFROGRAMM SICHERN AUF™ @85>
2008 REM %+ EINGABEROUTINE %% BT 7828 PRINT"(RVSON)D{RVOFF>ISKETTE" <@31>
2@1% PRINT"BESCHWERDE:{(RVSON,SPACE, RVOFF)~ 7@38 PRINT"(RVSONIX(RVOFFJASSETTE" . @2z
;:BE$="" ¢231> 7@4¢ PRINT"ENTSPRECHENDE TASTE DRUECKEN <17@>
2628 GET AS:IF AS$="“THEN 2020 <186> 7050  GET A$:IF As=""THEN 70858 <179>
2038 IF LEN(BE$)<>3 AND AS=CHRS(2@)THEN BE 7@6% PRINT PROGRAMMNAME:";:INPUT PNs <188>
$-LEFT$(BEs,LEN(BES)-1):GOTO 2070 <@56> 778 1F A$="D"THEN SAVE"@:":PN$,8:END <@17>
2@4@ IF A$=CHRS(13)THEN 2082 <162> 7080 IF As="K"THEN SAVE PN$ <136>
2@58 IF A$<" "OR A$> "Z"THEN 206290 141> 7098 GOTO 791@ <252>
2@E® BE$=BES+AS3 <184> 10228 REM =xx LEXTKON DER THERAPIEN x%% <@56>
2@7@ PRINT CHR$(157);A8; "(RVSON,SPACE,RVOF 1@21¢ DATATKOPFWEH™ ., KALTEN UMSCHLAG + RUH
o uein aeag s 10620 ga‘m "KOPFWEH" , "KOPFSTAND" (fgéi
2¢80¢ IF LEN(BE$)<>@ THEN PRINT CHR$(157):" <
".GOTO 2838 <9375 10838 DATA HALSWEH" . EIS ESSEN UND HALSSCH
2885 GOTO 282@ <@B5> HERZTP-BLHTF ) <219
209¢ IF BES="+«"THEN 7000 <@3%> 18848 DATA"HUSTEN", “HUSTENSAFT" <119
30@¢ REM **%x LIES THERAPIEN #%% <2113 168508 DﬁTﬁ'SE_IHNUPFEN'."HEUSCHNUPFENHITTEL
30@5 RESTORE <@B5> NEHMEN b <226>
3010 READ A$:IF A$="-2"THEN 4800 <BEI> 18863 DATA"SCHNUPFEN", "BETTRUHE + TEE" <129>
302¢ SY$(21)=A$:READ TH$(Z1):21=21+1 <237> 12280 DATA"HUNGER™ ., "ESSEN" <179>
303¢ GOTO 3¢18 224> 63999 DATA-2 <148>
4@@@ REM**%FINDE THERAPIE #%% <133> x
4@1¢ F=0:FOR I=@ TO Z21-1 <@14> sMedlern« bekommt ein Auswahlmenii mit Bildschirmmaske,
4@¢2¢ IF SY$(I)=BESTHEN TH$=TH$(I):F=1:G0SU aus dem man in die einzelnen Meniipunkte verzweigen kann
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Commodore Tips& Tricks

Hexer und Helfer

Wenn Sie in den GenuB von schnellen Programmen fiir [hren Amiga kommen wollen, brauchen

Sie den »Hexer«. Er macht das Abtippen schnell, sicher und leicht. Als zusétzliche Hilfe bieten

wir Ihnen den »Checker« an, mit dem ein vom »Hexer« eingegebenes Listing wieder restauriert
wird, sollte mittendrin mal der Strom ausfallen.

le, sind in Maschinensprache oder C geschrie-

ben. Das Amiga-Basic ist oft nicht schnell genug.
Damit Sie sich nicht mit Assemblern und Compilern her-
umargern miissen, veroffentlichen wir die Programme
so, daP Sie sie sofort verwenden konnen. Das geht aber
nicht ohne eine kleine Hilfe: den Hexer. Mit ihm tippen
Sie Maschinensprache-Listings fiir den Amiga ab.

Der Hexer macht das Eingeben der Programme nicht
nur sicher, er bietet auch Eingabekomfort. Die Funk-
tionstasten <F1> bis <F6> sind mit den Buchstaben
»A« bis »Fx belegt. Dadurch brauchen Sie nicht nachden
Buchstaben auf der Tastatur suchen. Da der Amiga el-
nen separaten Zahlenblock besitzt, geht das Eingeben
der Programme sehr schnell.

Der Bindestrich in den Listings ist eine weitere Beson-
derheit des Hexers. Er ist kein Fehler und muB mit abge-
tippt werden. Die Programme sind in der abgedruckten
Form gepackt. Das heift, daP Folgen gleicher Zahlen zu
einer kiirzeren Folge zusammengefaBt werden. Das be-
deutet, daR Sie weniger tippen miissen. Die verkiirzten
Teile werden vom Hexer schon bei der Eingabe ent
packt. Sie haben aber weniger Zeilen zum Abtippen
und brauchen nicht auf das Entpacken zu warten, wenn
Sie das Programm geladen haben.

s chnelle Programme, wie zum Beispiel viele Spie-

Pause muBl sein — ein
Tastendruck speichert die Datei

Manche Programme sind so lang, daB man sie nicht
auf einmal abtippen kann oder will. Zum Pausieren
driicken Sie die <RETURN>Taste am Anfang einer
neuen Zeile Sie diirfen in dieser Zeile noch nichts ein-
gegeben haben, sonst weigert sich der Hexer. Vor dem
Programmende speichert der Hexer alle wichtigen Va-
riablen und die aktuelle Zeilennummer auf Diskette.
Dadurch brauchen Sie sich die letzte Zellennummer
nicht markieren oder aufschreiben. Wenn Sie das Li-
sting weiter eingeben, liest der Hexer alle Daten, und
die Eingabe geht weiter, als sei nichts geschehen. Bitte
l6schen Sie die Datei mit der Endung ».checke nicht. In
ihr legt der Hexer die wichtigen Daten ab. Das Léschen
erledigt der Hexer von selbst, wenn Sie die letzte Zeile
eingegeben haben und er diese Datei nicht mehr
braucht. SchlieBlich soll Thre Diskette nicht mit Daten-
miill verstopft werden.

Der Hexer erkennt nicht nur das Ende einer Zeile au-
tomatisch. Auch das Ende des Listings bemerkt er, ohne
daB sie etwas eingeben miissen. Sobald das Listing fer-
tig eingegeben ist, vernichtet er alle unnétigen Hilfsda-
teien und Icons. Das ist eine der Anderungen der Ver-
sion 2.0. Sie ist vollkommen kompatibel zur Version 1.0,
bietet aber mehr Komfort und mehr Sicherheit. Verwen-
den Sie nur die neue Version. Falls Sie den Hexer 1.0
schon abgetippt haben, miissen Sie nur folgende Zeilen
dndern, bezichungsweise erganzen: 12, 14, 17, 18, 60, 79,
81 82. Die Zeilennummern beziehen sich auf die hierab-
gedruckte Version.

68 e

Thre néchste Hilfe ist der Checker, mit dem Sie nach-
traglich Anderungen und Verbesserungen am Pro-
gramm anbringen. Das ist mit dem Hexer nicht méglich.
Der Hexer 2.0 erzeugt daher eine Hilfsdatel, die Ihre
Eingaben in einer speziellen Datei speichert. Sie erken-
nen diese Datei an der Endung »data«. Der Checker
kann aus dieser Datei alle Files wieder rekonstruieren.

Noch mehr Sicherheit mit dem
Checker, der Dateien rettet

Wenn Ihnen der Amiga zum Beispiel abstiirzt, waren
die Eingaben bislang verloren, da der Hexer seine
Hilfsdatei nicht auf Diskette schreiben konnte. Mit die-
ser zweiten Datei konenn Sie jetzt das Programm bis zur
letzten vollstindig eingegebenen Zeile wiederherstel-
len. Laden Sie dazu den Checker und geben Sie einfach
an, bis zu welcher Zeile er das Programm neu erzeugen
soll. Danach laden Sie den Hexer und arbeiten wie ge-
wohnt weiter.

Sie brauchen keine Angst zu haben, daB Sie durch
den Checker Daten verlieren. Er benennt die Original-
Dateien um und schreibt vllig neue Files statt der alten
auf die Diskette.

Eingabehinweise:

Die Listings wurden kiinstlich mit Zeilennummern
versehen. Tippen Sie diese nicht mit ab, da die Program-
me sonst nicht korrekt funktionieren. Bitte verwenden
Sie den Hexer nur im 80-Zeichen-Modus (im Preferen-
ces-Programm einstellen). Der Checker ist beim Dar-
stellungsmodus nicht so wahlerisch.

Ein Tip noch zum Schiluf: Manchmal kommt es vor,
daB Amiga-Basic ein »ii« nicht annimmt. Sobald Sie <RE-
TURN > driicken, verschwindet das sii« vom Bildschirm.
In dem Fall tippen Sie einfach zwei »ii« hintereinander.

(gn)

Bitte beachten Sie:

1. Auf der Diskette mit dem Hexer sollten mindestens
100 KByte frei sein, bevor Sie mit dem Eingeben des
Listings beginnen. :

2. Nehmen Sie die Diskette wahrend des Eingebens
nie aus dem Laufwerk.
3. Verlassen Sie den Hexer nur durch Driicken von
<RETURN> am Ende einer neuen Zeile. Durch er-
nen Reset oder durch das Ausschalten des Compu-
ters konnen Sie alles verlieren, was Sie bisher einge-
tippt haben. :
4. Geben Sie dem Programm nie den Namen eines
anderen Programms, das schon auf der Diskette exi-
stiert. Das alte Programm wird sonst unrettbar ge-
l6scht. Auch der Checker konnte Thnen da nicht hel-
fen.
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Gleichungen Schritt fir Schritt, zerlegt in Faktoren, zeichnet Gera-
den, Parabeln, Hyperbeln, druckt Ubungs- und Ldsungsblatter,
rechnet vor oder fragt ab. - Tausendfach bewahrt bei Schilern,
Eltern und Lehrern. Einsetzbar mit und chne Drucker, an alien wei-
terfilhrenden Schulen, von der Unterstufe bis zum Abitur.

"Kaum ein anderes Programm hat soviel Intelligenz und
Flexibilitdt.” (BR-TV Computertreff 30.8.86) - Test-Auswahl: mcc
3/85, Run 4/85, P.M.C. 2/86, Run 3/86, Chip 9/87, 64 er 8/86, 2/87.
"Anschaffung fiir ein ganzes Schiilerleben!™ (64'er 2/88)

Rechnen mit RECHENMAX °©

Von der 1. bis zur 6. Klasse - das Programm rechnet vor oder fragt
ab, mit und ohne Kommazahlen. Und stellt auf Wunsch die Aufga-
ben selbst. Ausdrucken ist méglich. Alle Berechnungen werden ge-
nau wie in der Grundschule durchgefihrt -'Erfreulich” (64 'er 2/88)

Geometrie mit GEO °

Ein Geometrieprogramm fir Gymnasium und Realschule, das von
Achsenspiegelung bis hin zur zentrischen Streckung alle Konstruk-
tionen der Klassen 7, B, 9 unterstitzt. Der Clou: Automatisch wird

die Beschreibung erstellt. - Komfortabel wie die ganze Reihe durch
Druckerausgabe und HEUREKA-Sprint. - 64 'er-Test 2/87: sehr
gut’” - CHIP 9/87: ‘Deutscher Schulsoftware-Preis 1987

Analysis mit OPTI-MA °

Das Kurvendiskussions-Programm fir Differential- und Integralrech-
nung ab 10. Klasse Gymnasium/FOS. Veon Nullstelle bis Wendepunkt
alles liber rationale, trigonometrische, Exponential- und Logarith-
mus-Funktionen. VonAbleitung dber Tangenten/Normalen, Pole, Lik-
ken, Asymptoten bis Kurvenschar und Stammfunktion. HiRes-Grafik
mit Zoom! - ‘Ausgezelchnetes Werkzeug™ (64 er 2/88)

Einfach revolutiondr - Ihr C 64 mit SCIENTIFIC BASIC

Ob Einsteiger oder Profi - wer es sieht ist begeistert! Struklurierte
Programmierung mit Labels, Loop und allem was dazugehdrt.
Schnelle Grafik!-Dazu Tools, Fast-Load&Save, integrierte Druckrou-
tinen fir Text/Grafik inkl. Sonderzeichen, einfachste Drucker-An-
passung. - Komplexe Arithmetik, Arcus- und Wahrscheinlichkeits-
funktion, Matrizen-Algebra - 54 neue Befehle, Funktionen, Operato-
ren plus 11 starke Programme, fertig auf Disk, sauber dokumentiert.
‘Revolution In der BASIC-Mathematik™ (64°er 11/87, 2/88)

C 44 - Basic-Lemnspiele fir Einsteiger

12 fertige, ausbaufahige Programme zeigen wie es geht. Von Stadt-
Land-FluB iber Textverarbeitung bis zum Vokabetl- Trainer mit Sonder-
zeichen und Lautschrift. Alle Lislings von Lehrern erstellt, auf 304 S.
erklart, Buch mit Diskette - ‘Doppelter Nutzeffekt™ (64°er 2/88)

LEARNING ENGLISH Modem Course Gym 1-6 °

Die sensationelle Programmreihe fir die Klassen 5-10 am Gymnasium,
maBgeschneidert zum gleichnamigen Unterrichtswerk von KLETT:
Jede Diskette enthalt das komplette Vocabulary eines Bandes mit
Units, Topic Boxes, Imegular Verbs - plus Ubungssatze! Dazu Lexi-
kon und alle Abfragevarianten, die zum gezielten Lernen unentbehr-
lich sind. Einzigartig - endlich das Vokabelprogramm, bei dem man
aus FeSlem lemen kann! - “Dieses Beispiel sollte Schule machen!”
(Chip 1/87) - Und: “Im hei umkémpften Markt der Vokabel-
programme hat die Reihe =»Learning English« gezeigt, wie
die Zukunft dieser Software aussehen wird.” (64 er 2/88)

Verbs and Sentences
Englische Grammatik-Ubungen zu Verbformen und Satzbau. Beson-
ders geeignet for 2. und 3. Lernjahr. - Mit Fun-Quiz/

Caught in the Castle
Seltsame Dinge ereignen sich im SchloB. - “Gelungenes Lemspiel®
(64 "er 2/88) mit Ubungen zu Bedingungssétzen. 4 -6. Lemnjahr.

64 er Test 2/88: »Komfortabel und durchdachi-
*Alle Programme von HEUREKA-TEACHWARE haben ihren eige-

Oslermann Verlag-Paul-Hosch-5tr. 4- D-8000 Munchen 60
HEUREKA-TEACHWARE T 089-8201200




Commodore Tips& Tricks

Hexer 2.0 %

von Gregor Neumann

Computertyp:  Amiga

‘Sprache: Amiga-Basic

Eingabehilfe:  keine

Kurz- Eingabehilfe fiir Maschinen-
beschreibung:  spracheprogramme :
Besonder-

heiten:

80-Zeichen-Modus
* 1st schnell abgetippt :

* % nehmen Sie sich etwas Zei

* % % besser am Wochenende

Checker 1.0 x

27
28
29
30
a1
32
33
34
35
36

a7
38
a9
48
41
42

43

44
45
48
47
48
49
50

IF a= 8 THEN Back

IF a=13 THEN Schluss

IF a=45 THEN Ein2

IF a<58 AND a>47 THEN Ein2

IF a>71 OR a<64 THEN Einl
Ein2:

a$=CHR%(a): PRINT a%

hfg{al)=hf$(al)+a$

IF al=15 THEN Ein3

IF nu= 1 THEN al=zal+l: hl=zhl+2:nu= @:x=x+16:
GOTO Eingabe
Ein3:

nu= nu+l: IF nu=3 THEN Schreiben

hl=hl+1l: x=x+8: GOTO Eingabe

Back:

IF nu=@ AND al=1 THEN Eingabe

IF nu>@ THEN nu=nu-1: hf$(al)="":hlshl-1:x=x-
8: GOTO Back2

alzal-1: hf$(al)=LEFT$(hf$(al),1):nu=1:hl=hl-
2:x=x-16

Back2:

LOCATE bs,hl:PRINT " ":
Schreiben:

mult=-1:wg= zeile

FOR £ = 1 TO 14

wol(i)=VAL("&h"+hf3(1i})
IF LEFT$(hf$(1),1)="-" THEN wo(i)={-1)*VAL(

"&h" +RIGHT$(hf$(i),1) )

GOTO Eingabs

Der Hexer zum Eingeben von Maschinensprache-Listings

von Gregor Neumann

Computertyp:  Amiga

Sprache: Amiga-Basic
Eingabehilfe:  keine

Kurz-

beschreibung: Hilfsprogramm zum Hexer
‘Besonder-

heiten: ' keine

*  istschnell abgetippt
%% nehmen Sie sich etwas Zeit
% % * besser am Wochenende

DIM hf$(28),wo(2@)
nu=@ : gn= 1: zeile=1: al=1
fuell$="000@2" : bs=3: hl=7: x1=158:y1=1

, Markt & Technik Verlag AG",,2

Neumann”
PRINT STRING$(33,"-")

=1m L= B T

ind mit den Buchstaben A bis F"

einer neuen Zeile, um das”

o @«

er einzugeben."”

NGEg(18,"-")
11 INPUT “Wie heisst das Programm';datei$
12 d$=datei$+".check":
13 Entl:

geben (J/N)";a$

8 2: GOTO Ent2
16 IF a$ <>"J" THEN BEEP: GOTOQ Entl:

1,gn: INPUT#1,wh: CLOSE 1

a" FOR APPEND AS 2
19 Ent2:

------------------ GOSUB Aufbau

21 Eingabe:

22 LOCATE bs,hl: GOSUB Cursor

23 Einl:

24 a$=INKEY$: IF a$="" THEN Einl

25 az=ASC(a$): IF a»128 AND a<135 THEN a-a-€4

26 IF a>36 AND a<1@3 THEN a=a-32

WINDOW 1, "Hexer V2.8 (c) 1987 Happy-Computer
CLS: PRINT :PRINT "Der Hexer V2.8 von Gregor

PRINT :PRINT "Die Funktionstasten F1 bis FB s
PRINT "belegt. Druecken Sie RETURN am Anfang
PRINT "Programm zu speichern und spaeter weit

1@ PRINT: PRINT “Wichtige Eingaben:":PRINT STRI

14 LOCATE 13,1: INPUT "Altes Programm weiter ein

16 a$=UCASE$(a$): IF a$="N" THEN OPEN datei$ FOR
OUTPUT AS 1: OPEN datei$+".data" FOR OUTPUT A

17 OPEN d$% FOR INPUT AS 1: INPUT#1,zeile: INPUT#
18 OPEN dateis FOR APPEND AS 1:0PEN dateif+".dat

20 CLS: PRINT "Programm: “datei®:PRINT "---------

1@
11
i2

13
14

15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

28
27
28
29
e
3l

32

WINDOW 1, "Checker V1.8 (c) 1987 Happy-Comput
er, Markt & Technik Verlag AG",,2

CLS: PRINT :PRINT "Der Checker V1.8 "

PRINT STRING$(16,"-")

PRINT “Der Checker zum Verbessern von Amiga-P
rogrammen”

INPUT "Wie heisst das Programm";datei$

d$= datei$+".data”: OPEN datei$ FOR INFUT AS

1

CLOSE 1: INPUT "Bis zu welcher Zeile wollen S
ie das Programm neu generieren”;:zeile

PRINT :PRINT "0.K. Ich werde jetzt die Origin
ale umbenennen und"

PRINT "dann eine neue Objekt-Datei und eine n
sue Daten-Datei”

PRINT "erzeugen.”

altl3= datei$ +".alt": alt2$= 4% +".alt": alt
3%= datei$ +".check.alt":dZ2%=dateig+".check"”

NAME datei$ AS altl$: NAME d% AS alt2$: NAME
datei$+".check” AS altd$

OPEN datei$ FOR OUTPUT AS 1: OPEN d$ FOR OUTP
UT AS 2

OPEN alt2$ FOR INPUT AS C©

FOR mg=1 TO zeile*14
IF EOF (3) THEN Fehler:
INPUT#3,wo: PRINT #2,wo
gn=gn+l: IF wo= -1 THEN wo=2: gn=-1: wh=2
IF wo< -1 THEN gn=-2: wh=(-1)*wo
IF gn=-1 THEN PRINT #1,STRINGS (wh,wo);
IF gn >-1 THEN PRINT #1, CHR$(wo);
NEXT mg
CLOSE 1: CLOSE 2: CLOSE 3: OPEN d2% FOR OUTFU
T AS 1
zeile=zeile+1:PRINT #1, zeile:PRINT #1,gn: FR
INT #1,wh: CLOSE 1
PRINT "Das war es! :END
Fehler:
CLOSE 1:CLOSE 2: CLOSE 3
FRINT "Sie haben das Listing bis zur gewuensc
hten Zeile noch nicht eingegeben.”
KILL d$: KILL datei$: NAME altl$ AS dateis: N
AME alt2$ AS ds
NAME alt3% AS datei$+".check": ERD

Der Checker ist manchmal der Retter in der Not, wenn
mitten im Abtippen der Strom ausfallt

70 s,
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Leserforum

8-Bit-Vergleich,
(Ausgabe 11/87 und 12/87)

Schneider CPC
besser als C 64

In der Endauswertung wird
irtimlich der Eindruck er-
weckt, daB der Schneider sine
reine CP/M-Maschine ist. Das
AMSDOS ist aber mindestens
genausogut wie CP/M, wenn es
mit Basic kombiniert wird. Wa-
rum der Scund beim Schneider
und das Basic des C 64 die glei-
che Note erhalten, ist mir schieil-
erhaft. Mit dem Sound des CPC
kann man doch wirklich etwas
anfangen, mitdem 64er-Basic je-
doch gar nichts, Es hatte minde-
stens eine halbe Note Unter-
schied bestehen miissen.

Patrick Liptau,
5330 Konigswinter 41

MSX besser als C 64

Das MSX-System wird von Ih-
nen sehr vernachléssigt. Es gibt
auch fiir MSX eine ganze Menge
guter Programme, zum Beispiel
ist das als C 64-Neuheit vorge-
stellte sNemesis« aul MSX schon
ein alter Hut. Ich habe bei [hrem
B-Bit-Vergleich einen MSX-Com-
puter vermifit. Er hitie ganz si-
cher im Vergleich nicht schlecht
abgeschnitten.

MSX benutzt keine exotischen
Disketten-Formate. Das MSX-BEa-
sic 1st mit einem méchtigen Be-
fehlssatz ausgeriistet und er-
moglicht Einsteigern die einfa-
che Programmierung. Die Ver-
wandtschaft von MSX-DOS zu
MS-DOS und MSX-Basic zu GW-
Basic erlauben spéter einen ver-
haltnisméBRig einfachen Umstieg
auf MS-DOS-Computer, Ein wei-
terer Vorteil ist, daf sowohl
MSX-DOS als auch CP/M 2.2 auf
diesen Gerdten lauft. Im Ver-
gleich gewinnen meiner Ansicht
nach die MSX-Gerite.

Frederic A. Korber,
5000 Koln 21

C 64 besser als XL

Immer wieder liest man, daB
Sie mehr iiber den Atan XL/
XE/ST oder Amiga berichten
sollen und weniger iiber den C
64, weil er angeblich veraltet sel.
Dies ist jedoch absurd. Jede Fir-
ma bringt ihr Spiel auf dem C 64
heraus. Fiir die anderen Compu-
ter wird langst nicht soviel pro-
grammiert. Diese Tatsache be-
weist doch, daB der C 64 noch

Ausgabe 3/Marz 1988

stark beliebt ist. Sie sollten iiber
den XL/XE nicht soviel berich-
ten, denn dieser Computer
kommt sowieso nicht grof her-
aus. Patnick Tappe,

4434 Ochtrup

ST besser als Amiga

Ich studiere Chemie und
schreibe meine Protokolle auf
dem ST. Ich habe mir diesen
Computer zugelegt, weil er das
ruhigste Monitorbild in seiner
Preisklasse bieiet. Am Amiga
wiirden nach finf Minuten Text-
verarbeitung die Augen trinen.
Atan entspricht den professio-
nellen Bedarfnissen eher alsein
Amiga.

Robert Marold,
A-1230 Wien

Commodore ist
besser als alle

Manche Leute werden eswohl
nie schaffen, ithren Neid auf
bessere Computer zu unier-
driicken, die aufgrund ihrer Ver-
breitung und des Erfolges dem-
entsprechend mehr beriicksich-
tigt werden. Sie begreifen nicht,
da® ausgerechnet sie beim
Computerkauf daneben gearii-
fen haben. Es ist deshalb ge-
rechtfertigt, mehr iiber Commo-
dore-Produkie zu berichten,
denn auch der Amiga istdem ST
liberlegen.

CO, 8038 Grobenzell

Wo bleiben die
Ataris?

Happy-Computer sinkt lang-
sam zu einer Commodore-
Schneider-Zeitschrift ab. Jede
Ausgabe beinhaltet seitenweise
Sonderteile und Spiele-Listings
fiir diese Computer. Fiir den
Atari erscheint vielleicht jeden
dritten Monat ein Listing des Mo-
nats, von Sonderseiten ganz zu
schweigen.

Ich wiirde mich freuen, wenn
Sie mehr fiir uns Atan-Anfanger
bringen wiirden.

Bernd Waitzmann,
8901 Merching

Lieblose
XI-

Einige C 64-Besitzer behaup-
ten, daB sie die besten Maschi-
nen der Welt haben. Die beste
Eigenschaft des C 64 ist aber
das groBe Software-Angeboi.

Die meisten C 64-Programme
nutzen den Compuier zu 99 Pro-

zent aus. Atari 800 XL-Program-
me sind meistens eme lieblose
Umsetzung der C 64-Version. Ei-
nige Programme nuizen den
Atari-Computer noch nicht ein-
mal zu 30 Prozent aus. Es ist ein-
fach ungerecht, wenn manche
Firmen fiir solche Spiele den

Vollpreis verlangen.
Atari-User-Club-Dielingen,
Stemwede

Dankeschon

an Leser
Der Leserbrief mit der Uber-
schrift Weiter so, denn der C 64
ist nicht totls hat uns sehr viel Mut
gemacht. Wir fanden eswirklich
super, daP sich dieser Happy-
Computer-Leser =o fiir unseren

C 64 einsetfzi.
Game Over Club,
Christian Welk, 4370 Marl

Amiga und ST haben
nichts gemeinsam

Auf die Frage, welcher Com-
puter am besten ist, gibt es nur
eine klare Antwort: keiner. Wor-
iiber sollten sich denn die Besit-
zer eines ST-oder eines Amiga
streiten? Diese Computer haben
nichts gemeinsam (auBer dem
MC 68000), keine Software ist
kompatibel zur anderen.

Man kann keinen bestimmten
Computer empiehlen und dieje-
nigen, die sich einen kaufen
mochten, sollten sich erst einmal
selbst erkundigen, was fir ein
Angebot besteht.

Michael Koch,
5650 Solingen |

Amiga und ST
erganzen sich

Der sténdige Krieg zwischen
den Benutzern der verschiede-
nen Computertypen ist doch ei-
gentlich unnoétig. Als der Schner-
der CPC auf den Markt kam,
stiirzten die C 64- und Schnei-
der-Benutzer aufeinander los
und meinten, sie miissen denan-
deren Computer schlecht ma-
chen. Nach vielen Jahren haben
sie nun endlich kapiert, daB je-
der Computer Vorteile hat, und
den Krieg beendet.

Kaum war (nach dem Atan ST)
der Amiga auf dem Markt, be-
gann das Ganze von vorne. Je-
der Computer hat doch Vor-und
Nachteile. Der Amiga hat in der
hochsien Auflésung 16 Farben,

der ST einen groferen Anwen-
derwert. Ergdnzen sich diese

Computer nicht?
Jan GeiBler,
T120 Bietigheim

»Atari-Rummel am Rhein«
(BRusgabe 12/81, Seite 16)

Hier irrt Shivji

Wie kann Shiraz den Amiga
als ein gutes Telespiel bezeich-
nen? Cerade der Amiga be-
sticht im Gegensatz zum Atari ST
durch seine fantastischen Gra-
fik- und SoundizZhigkeiten. Hatte
er sich einmal intensiv mit einem
Amiga befait, hatte er gemerkt,
daB es sich keinesfalls um ein

primitives Telespiel handelt.
Robert Haupt,
3000 Hannover 91

Atari ST ist ein
Taschenrechner

Mit einigem Erstaunen muBte
ich im Interview mit Shiraz Shivji
lesen, was er vom Amiga halt.
Schade, daP in [hrer Zeitschrift
solche AuBerungen Platz finden.
Dort wurde das technologische
Niveau einer Firma angespro-
chen und im gleichen Interview
erklart, daP der Amiga von Atari
als Telespiel geplant war.

Ich war immer der Meinung,
daB der Amiga von einer Firma
desselben Namens entwickelt
worden ist, die in grauer Vorzeit
Joysticks hergestellt hat. Dieser
Computer wire Atariangeboten
worden. Atari hat ihn jedoch ab-
gelehnt, weil sie etwas Besseres
entwickelt hatten, den Atan ST.

Meine Antwort auf Atari; Das
technologische Niveau besteht
doch darin, den User auf Neue-
rungen heiB zu machen und thn
dann im Regen stehen zu lassen.
Haben die Amiga-User direkt
nach dem Kauf zum Lotkolben
gegrifien, weil der Computer
nicht lief? Haben Amiga-Besit-
zer Probleme mit neuen Be-
triebssystemen? Die meisten
Atari-User scheinen die techni-
schen Daten vom Amiga nicht zu
kennen, sonst wiiBten sie, daB
dieser tiber vier A-D-Wandler
verfilgt und darum von Hausaus
besseren Sound leistet, als der
Atari mit seinen vier Rauschge-
neratoren. Ein Computer, der
fur viel Geld (zirka 4000 Mark)
aufgeristet werden muf, um 256
Farben gleichzeitig darstellen
zu konnen, ist in meinen Augen
ein Taschenrechner.

Dirk Liibbe,
4500 Osnabrick

8% 71



Redaktion
Happy-Computer
Hans-

Pinsel-Str. 2
8013 Haar

arald Eisenmenger aus

Essen hat ein paar Fra-

gen zum Thema Raubko-

pierer, Wir haben Herrn
von Gravenreuth um Unterstiit-
zung gebeten. Er ist ein Fach-
mann auf diesem Gebiet und hat
die Fragen unseres Lesers be-
antwortet:

| |

Frage: Nehmen wir an, ich
schreibe ein Spiel mit dem Titel
vCCA's Great Hackmacks. Im
Vorspann wird das Copynght
angezeigt und als Background
lduft zum Beispiel »Beethovens
Neuntes oder »Axel Fe Konnte
mich dann eine Schallplatten-
Firma verklagen?
Antwort: Hier sind zwei Sachen
zu unterscheiden. Zum einen ge-
nieBen auch Werke der Musik
Urheberrechtsschutz, wobei die
Schutzdauer wvon Beethovens
Musik langst abgelaufen ist (sie
endet nach heutigem Recht 70
Jahre nach dem Tod des Werk-
schopfers), bei zeitgendssischer
Musik sind jedoch noch diedies-
beziiglichen Rechte zu beach-
ten. Dariiber hinaus kann auch
eine Musikauffilhrung selbst ein
urheberrechtlich  geschiitztes
Werk sein. Um beim Beispiel
»Beethovens Neuntes zu bleiben
Es ist zuldssig, sie als Hinter-
grundmusik fiir ein Computer-
spiel zu verwenden, wenn man
die Musik selbst programmiert.
Es ist aber unzuldssig, hierzu
einfach eine Schallplatte der
Wiener Philharmeniker in digi-
taler Form umzusetzen.

Frage: »CCAs Great Hack
macks arbeitet mit einer Routine,
die aus Threr Zeitschrift stammt
Reicht es aus, wenn im Vorspann
darauf hingewiesen wird, wenn
ich das Programm als Public Do-
main in Umlauf bringe?
Antwort: Die in der Hap
py-Computer  verdifentlichten
Programme und Programim-
Routinen sind zum Abtippen fiir
den Endbenutzer bestimmt. Es
liegt insoweit keine Einwilligung
vor, daP derartige Programme
dariiber hinaus verbreitet wer-
den diirfen

|
Frage: [st es legal, wenn ich ein
Spiel fiir einen Computer, auf
dem es nicht angeboten wird,
umschreibe, den Titel andere
und mich als Autor einsetze?
Antwort: MNach herrschender
Rechtssprechung geniefen
Computerspiele einen Film-
werk- oder Laufbildschutz. Inso-
weit 1st es rechtlich egal, auf wel-

o
Yhanganws®

Haben Sie Schwierigkeiten mit Soft- oder
Hardware-Herstellern? Stehen Sie vor ungelo-
sten Problemen in bezug auf Software-Recht
Kurz: Brauchen Sie Hilfe? Werden Ihre Re-
klamationen nicht beachtet, oder haben Sie
Arger mit einem Softwarehaus?
Dann schreiben Sie uns. Wir werden unseren
EinfluB geltend machen, um zu einer fiir bei-
de Seiten zufriedenstellenden Losung zu kom-
men. Dazu benédtigen wir natiirlich detaillier-
te Informationen zu Ihrem Problem (etwa Ko-
pien des Schriftwechsels mit Ihrem »Widersa-
cher«). Sollte das Problem von allgemeinem
Interesse sein, werden wir es auch an dieser
Stelle (nach Riicksprache mit Ihnen) verof-
fentlichen oder an einen kompetenten Fach-
mann weiterleiten.

cher Hardware das fragliche
Computerspiel 1auft, zumindest
solange die auf dem Bildschirm
erscheinende Bildfolge mif dem
Original ibereinstimmt. Zur Ver-
deutlichung sei auf folgendes
Beispiel verwiesen: Spielfilme
kommen erst fiir einige Monate
in die Kinos, um dann anschlie-
Bend als Videos freigegeben zu
werden. Es gibt jedoch bereits
mehrere Falle, in denen Spielfil-
me kurz nach ihrer Erstauffih-
rung bereits als Raubkopie auf
Videokassetten angeboten wur-
den. Die verschiedenen Video-
systeme sind untereinander
auch nicht kompatibel, insbe-
sondere sind Videokassetten
nicht in Kinos einsetzbar. Trotz-
dem stellen diese Videokasset-
ten eine Urheberrechisveriet-
zung dar. AuBerdem ist allge-
mein darauf hinzuweisen, daP
Verdnderungen urheberrecht-
lich geschiitzter Werke 1im Re-
gelfall nur mit Zustimmung des
Urheberrechts zuldssig sind. Ei-
ne Umselzung eines Computer-
spiels von einem Betriebssystem
auf ein anderes ware sine Ver-
anderung des zugrundeliegen-
den Programms.

Frage: Nehmen wiran, ich kaufe
ein Original-Programm fiir zirka

200 Mark. Es gefdllt mir so gut,
daf ich es als Public Domain-
Programm weltergeben machte.
Ich nehme also eine schnelle
Compilersprache und schretbe
ein Spiel, das genauso aussielt,
wie das Vorbild, aber das nicht
eine einzige Routine des Onigr-
nals benutzt. Darf ich das legal
weitergeben?

Antwort: Diese Frage sei wie-
der anhand eines Beispiels be-
antwortet. Das Computerspiel
»Pacmans« ist allgemein bekannt.
Es besteht, grob ausgedruckt,
aus einer Vielzah! von Grafik-Fi-
les, die letzilich die »SpaltTa-
bleties, die Geister und das La-
byrinth auf dem Monitor wieder-
geben und dem eigentlichen
Computerprogramm, mit des-
sen Hille die Figuren innerhalb
des Labyrinths bewegt werden.
Es ist sicherlich moglich, die
Grafik-Files neuzu erstellen und
ein vollig anderes Computer-
programm zu schreiben, daszu-
sammen mit den neuen Gralk-
Files eine Benutzercberflache
erzeugt, die mit dem Original-
Pacman fibereinstimmi. Ein der-
artiges Computerspiel wire ei-
ne Verletzung des Filmwerk-
schuizes des Originalspiels
auch dann, wenn das eigentli-
che Computerprogramm ganz
anders aufgebaut ist.

ILFT

Denkbar ist ferner die Alter-
native, daB unter Verwendung
des Onginal-Programms von
Pacman andere, neue Crafik-
Files bewegt werden. Da die
Spielidee als solche nicht ge-
schiitzt ist, wire eine ganzlich
andere Benutzeroberflache ker
ne Verletzung des Filmwerk-
schutzes von Pacman. Aller-
dings stellt die Verwendurng des
Criginal-Programms zur Steue-
rung der neuen Grafik-Files ei-
ne Verletzung des Computer-
programms als technisches
Sprachwerk dar. Zulassig wire
somit die Verwendung eines
neuen Programms zur Steue-
rung neuer, das heift anderer
Grafik-Files.

Es kann allerdings Falle ge-
ben, in denen iiberemstimmen-
de Benutzeroberflachen wettbe-
werbsrechtlich zeitlich begrenzt
unzulassig sein koénnen.

Frage: Ich habe fir meinen
Computer ein Programm als
Raubkopie und méochie es als
Onginal kaufen. Das Programm
ist aber nur fiir andere Compu-
ter erhiltlich. Reicht der Erwerb
einer Version fiir ein anderes Sy-
stem aus, um die Kopie zu legali-
sieren?
Antwort: »jede Vervielfaltigung
eines Programms fir eine Da-
tenverarbeitungsanlage ist nur
mit Zustimmung des Berechtig-
ten zulassig.« Dieser klare Wort-
laut des Urheberrechis zeigt
deutlich, daB es keine Legalisie-
rung von Raubkopien geben
kann, sofern der Urheberrechts-
inhaber nicht zustimmt
=]
Frage: MuB ich den Verlag um
Erlaubnis bitten, wenn ich ein
Buch in ein Spiel umsatze®
Antwort: Es ist zulassig, einen
aligemeinen Gedanken aus ei-
nem Buch grafisch in ein Spiel
umzusetzen. Unzlassig ist da-
gegen die Verwendung von Bil-
dern aus dem Buch fiir die Gra-
fik des Computerspiels, die Ver-
wendung groBerer Passagen
aus dem Buch fiir Text-Adventu-
re-Spiele sowie die Verwendung
des Buchnamens fiir das Com-
puterspiel, da hierdurch Na-
mensrechte verleizt werden
konnen. Unzuldssig ist ferner,
sofern keine entsprechende Be-
rechtiqung eingeholt wurde, mm
Regeliall die Verwendung fiber-
einsimmender Kennzeichnun-
gen
Giinter Frhr. v.
Gravenreuth,
Rechtsanwalt, Minchen
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Spiele Leserbriefe

Leserbriefe

Zweikampf

Das 16-Bit-Duell geht weiter:
Fiir den Amiga gibt es bei wei-
tem nicht so viele Spiele wie fiir
den Atari ST und viele der bes-
seren AmigaTitel sind zudem
Umsetzungen von ST-Program-
men, die kaum oder gar nicht
verbessert wurden. Obwohl
man iiber den ST in Amiga-Krei-
sengerne herzieht (weniger Far-
ben als der Amiga, schlechtere
Sound-Fahigkeiten, kein Hard-
ware-Scrolling), haben die Ata-
rianer gut lachen. Da in England
der ST zur Zeit wesentlich ver-
breiteter ist als der Amiga, kom-
men aus diesem mit Software-
h&usern reich gesegneten Land
immer mehr ST-Spiele, Der Ami-
ga wird etwas stiefmiitterlicher
behandelt, da er in GroRbritan-
nien nicht so weit verbreitet ist.

Der SpieleVorsprung, den
der ST wegen seiner fritheren
Markteinfithrung schon immer
gegeniiber dem Amiga hatte,
wird noch ausgebaut. Der Ami-
ga hat die besseren Hardware-
Fahigkeiten, doch chne Softwa-
re, die diese auch ausnutz!, kann
sich kein Anwender so recht an
ihnen erfreuen. Wahrend viele
Freaks ins Schwarmen geraten,
welche tolle Sachen man doch
mit dem Amiga anstellen kbnne,
wird auf dem ST in der Praxis
schon fleiBig getrickst und die
Hardware immer besser ausge-
reizt, Ist der Amiga schon abge-
hangt? Eure Meinung zu diesem
Thema wilrde mich interessie-
ren (aber bitte keine Schméh-
schriften wie »Mein Computer ist
der beste, weil ich ihn besitzex).
Euer

Horwich /%

Bufs Eis gefiihrt

Aufgrund lhres Testberichts
in Happy-Computer 8/87, in
dem Sie das Spiel vSuperstarce
Hockeyu« testeten und fiir guf be-
funden haben, kaufte ich es mir
auf Kassette, da ich kein Disket-
tenlaufwerk besitze. Es kostete

34,95 Mark, und fiir diesen
Preis, so dachte ich, kénnte man
ein gutes Spiel erwarten. Zu
meiner Enttduschung stellte ich
fest, daB fast alle Spiel-Funktio-
nen fehlten. Ich zitiere aus der
Spielanleitung: »Es bestehen
leichte Unterschiede zwischen
der Kassetten-Version und der
Disketten-Version. Es gibt keine
Ligaspiele, keine Daten iiber
die Mannschaften und vergan-
gene Saisons der Liga, kein Kau-
fen und Verkaufen von Spielern,
keine Anwerbung und kein
Trainingslager...«. Das sind die
sleichten« Unterschiede. Mit an-
deren Worten: alles, was Sie in
Threm Test geschrieben haben,
gilt fiir die Kassetten-Version
nicht.

Nun beschreibe ich [hnen,
was Sie fiir 34,95 Mark am Spiel
haben: =zwei vorgegebene
Mannschaften. Es gibt keine
Chance, andere Mannschaften
zu wahlen. Sie spielen und da-
nach ist SchluB3. Keine Liga, kei-
ne anderen Mannschaften, kein
Training. Ich bin enttduscht und
verdrgert iiber die Frechheit
des Herstellers, ein Spiel fiir
diesen Preis anzubieten. Es gibt
bestimmt Wege, das Spiel auf
Kassette so umzusetzen, wie auf
Diskette.

Das Spiel, das ich gekauft ha-
be, ist preislich nur die Halfte
wert. Die neuen Bewertungen
fiir die Kassetten-Version mii3-
ten lauten: Grafik 55 Punkte,
Sound & Musik 33 Punkte, Hap-
py-Wertung 25 Punkte.

(Lars Geisler, Trittan)

Als wir Superstar Ice Hockey
testeten, war eine Kassetten-Ver-
sion noch nicht einmal angekiin-
digt, geschweige denn erschie-
nen. Wir konnlen also beim be-
sten Willen nichts iiber deren
erhebliche spielerische Méngel
schreiben. Das sieht man beim
Test daran, daP wir in unserem
Kasten, in dem alle Computer-
Typen stehen, keinerlei Anga-
ben liber eine Kassetten-Version
machten. Ich bitte alle Kasset-
tenbesitzer, sclche Feinheiten zu
beachten, bevor sie ihr teures
Geld ausgeben. Steht im Kasten
das Wort »Kassettex nicht drin,
beziehen sich alle Angaben und
Wertungen eines Programms
nur auf die DiskettenVersion.

Man hétte die Kassetten-Um-
setzung absolut origimalgetreu
machen kénnen. Dann wiirde
man allerdings mehr laden als
spielen: Zuerst wird das Taktik-
Menii in den Speicher geschau-
felt, dann das eigentliche Spiel.
Nach jeder Partie wird aufer-
dem der Spielstand gespeichert
und dann das Taktik-Menii wie-
der geladen... und so weiter.
Der Programmierer war an-
scheinend um einen Kompromif
bemiiht, damit man nicht st&ndig
auf das Nachladen von Kassette
warten mub. (hl)

Haben die vielen gewalttitigen Action-Spiele, mit denen sich
ein Tester jeden Tag beschiftigt, Auswirkungen auf sein
Verhalten? Hilt sich Anatol Locker wirklich fiir Gryzors groBen
Bruder? Wo hat Boris Schneider heute seinen Flammenwerfer
gelassen? Betrachten Sie dieses Bild in Ruhe und urteilen Sie

Verjinxt
Die Grafiken, die [hr von »[inx-
terv zeigt, kénnen doch keine S1
Punkte wert sein! Der ST ist
doch wohl zu mehr fahig. Ich fin-
de sie im Vergleich zu »Guild of
Thieves« sogar scheuBlich. Eins
hat mich im Zusammenhang mit
diesem Adventure ziemlich ge-
wundert; [hr habt gar keinen di-
rekten Vergleich zu dem Vor-
gédnger gezogen. SchlieBlich
hat Jinxter »nur« 86 Sterne be-
kommen; wo sind die Griinde
dafiir?
(Frank Matzke, Egelsbach)

Bei Jinxter kommen wirklich
noch ein paar tolle Grafiken. Wir
konnten natiirlich nicht alle Bil-
der im Test zeigen. Zur Gesamt-
wertung, die ein wenig unter der
von Guild of Thieves liegt: Jinxter
13t sprachlich und puzzle-maBig
mehr auf dem Profi-Level, aus-
gefallener und deshalb fiir viele
Spieler nicht so gut gesignet.
AuBerdem fehlen Sonderkom-
mandos wie »Goto %, die Guild
of Thievesausgezeichnet haben.

(hl)

Money, Money,
Money

Wiirde die Happy-Wertung
sinken, wenn der Preis eines
Spiels zum Beispiel von 10 Mark

auf 100 Mark steigen wiirde?
(Christian Boyboks, Berlin)

Nein, Unsere Wertungen ge-
hen nicht auf das Preis/Lei-
stungs-Verhélinis ein. Da wir bei
jedem Spiel den Preis mit ange-
ben, kénnt Ihr ja selber entschei-
den, ob Euch ein besprochenes
Programm das Geld wert ist.(hl)

Remis

In Ausgabe 13/87 beklagte
der anonyme Briefschreiber
whAce of Aces«, daB in Ihrer Zeit-
schrift zuviele Amiga-Spiele ge-
testel wiirden. Ich vermute, da3
»Ace« einen CPC besitzt, da er
im letzten Satz seines Leser-
briefs schreibt, daf8 zu wenig
Spiele fiir Schneider CPC gete-
stet wiirden. Nun habe ich mir
die Ausgaben 8/87 bis 12/87 der
Happy-Computer vorgenom-
men und herausgefunden, dal
in diesen fiinf Ausgaben genau-
so viele Amiga- wie CPC-Spiele
getestet wurden.

Aber nun zu etwas anderem.
Ich méchte ihnen zur Power Play
gratulieren. Sie gefallt mir sehr
gut und ich freue mich auf die
ndchste Ausgabe. Aber ich hof-
fe doch, das Sie den Spiele-Son-
derteil in der Happy-Computer
weilerfiihren!?

(Daniel Hess, Dorsten)

Danke fiir das Lob. Den Hap-
py-Spieleteil wird es nattirlich
auch weiterhin in dieser Form
geben. (hi)
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STADION AUSVERKAUFT?!
THE VOLLEYBALL SIMULATOR ist die

erste sportlich ernstzunehmende Volley-
ballsimulation mit 12 Spielern!

. Beide Mannschaften konnen von je
einem Spieler gestevert werden. Zu-
satzlich kann auch gegen den Computer
angetreten werden. Alle Regeln und Ab-
ldute des echten Spiels wurden in die-
sem Programm realisiert.

Doch damit sind die Maglichkeiten des
Programms noch nicht erschépft! lhnen
steht ein umfangreicher Taktikeditor zur
Verfiigung. So kénnen Sie sich auch
noch als Trainer versuchen: Angriffs-
und Verteidigungstaktik, sowie die Pla-
zierung konnen fiir jeden Spieler defi-
niert werden.

Weiterhin macht der VOLLEYBALL
SIMULATOR ganz einfach unheimlich
viel SpaB!

Volleyball kann man jetzt auf Schneider

CPC, Cé4, ATARI ST und AMIGA
spielen.

. VERTRIEB:  RUSHWARE GmbH
~ MITVERTRIEB:  MICROHANDLER

' RAINBOW ARTS GmbH
= 05241-16888/26688




Spiele Test

Out Run

C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum)
34 Mark (Kassette), 49 bis 69 Mark (Diskette)

|
GRAFIK 38 % !
SOUND & MUSIK 67 %
HAPPY-WERTUNG DS 3 :

aum eine Automaten-
Umsetzung wurde mit so
viel Spannung erwariet
wie »Out Rune, In den
Spielhallen gehort dieses Auto-
rennen schon seit Monaten zu
den Super-Hits. An Bord eines
Ferrari Testarossa fegt man iiber
Amerikas Highways und ver-
suchl innerhalb von Zeitlimits
die finf Abschnitte einer
Strecke zu durchfahren
Das Spielprinzip 1st sehr ein-
fach, denn man gibt entweder
Gas, bremst oder steuert den
Wagen nach links oder rechts.
Per Feuerknopf wird eine Mini-
Schaltung, die aus zwei Gangen
besteht, bedient. Seine Populari-
tat verdankt der Cut Run-Auto-
mat vor allem einer aufwendi
gen Hydraulik, mit der der Spie-
ler ordentlich durchgeschiittelt
wird, Die Grafik ist auferdem

schlichtweg fantastisch. Auf ei-
nem Heimcomputer muf man
da natiirlich Abstriche machen
Eine Hydraulik zum Anschlie-
fen gibt es nicht; ein ordinarer
Joystick ersetzt den schicken
Rennsessel. Grafik in Automa-
ten-Qualitdt 1st aus technischen
Criinden auch nicht program-
mierbar. Doch bei der Musik
kommt echtes Spielhallen-Fee-
ling auf, da jedem Out Run eine
Audio-Kassette mit gut zehn Mi-
nuten Original-Automatenmusik
fitr den Walkman beiliegt

Was bleibt aber vom Spielwitz
Ubrig, wenn tolle Grafik und Hy-
draulik wegfallen? Herzlich we-
nig. Die C 64-Version hat mitdem
Spielautomaten jedenfalls nicht
mehr viel zu tun, Sie ist zwar
recht schnell, aber Sprites und
Hintergrundgrafik sind von diirf-
tiger Qualitdt, Um so deuthicher

merkt man, dal das Spielprinzip
van Qut Run recht primitiv ist. Ei-
ne der wenigen spielerischen
Besonderheiten fallt beim Com-
modore auBerdem unter den
Tisch: Es gibt keine Abzweigun-
gen, an denen man die weltere
Route wahlen darf, vielmehr gibt
es fiinf ProgrammTeile, die je-
weils andere Etapen enthalten,
Selbst grofe Fans des Spielauto-
maten sollten sich vor dieser
Umsetzung hiiten, Das Beste an
ihr ist die Kassette mit der
Original-Musik, aber wer gibt
dafiir schon 40 Mark aus? (hl)

Happy-Empfehlung:

Simples Autorennen fiir ei-
nen Spieler mit fiinf zum Teil
grafisch unterschiedlichen
Strecken, Neben sehr viel
Geschicklichkeit spielt
Gliick eine Rolle,

Erste Hilfe:

Immer 1m 2. Gang fahren
auPer am Start. Zuriickschal-
ten lohnt sich meistens nicht,
Die ideale Kurventechnik: et-
wag Gas weg und durch.

Great Giana

Sisters

C 64 (Amiga, Atari ST)

49 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 1% ' :
SOUND & MUSIK 82 % '
HAPPY-WERTUNG IEER S | ! {

eltraum-Ballereien
mit Extrawaffen gibt
s mittlerweile in rau-
hen Mengen wie
wiire eg also mal mit einem Ge-
schicklichkeits-Spiel mit Extras?

Die Titelheldin von «Great Gia-
na Sisterss ist ein Médchen, das
durch einen rech! intensiven
Traum in eine bizarre Well ge-
rét, die aus 32 Abschnitten be-
steht, Am Ende des letzten Le-
vels steht ein ganz spezieller
Edelstein, der Giana aus der
Traumwelt befreit, Der Weg
dorthin fithrt an vielen ulkigen,
aber gefdhrlichen Sprites vor-
bei, die unserer Heldin nach
dem Bildschirmleben trachten.
Zu Beginn ist Giana wehrlos und
mul versuchen, die Gegner zu
tiberspringen.

So unterschiedlich die einzel
nen Levels auch aussehen, eins

haben sie alle gemeinsam: In ih-
nen wimmelt es nur so0 von
Blécken, die teilweise mit Ster-
nen markiert sind, Indem Giana
von unten an einen Block
springt, zerstor! sie thn. Stern
bleke bescheren ihr einen Dia-
manten (fiir 100 Diamanten gibt
es ein Leben dazu) oder ein Ex-
tra wie mehr Zeit, SchuBkraft
in verschiedenen Ausfilhrungen
und eine merkwirdige Ver
wandlung: Die brave Giana be-
kommt! eine priachtige Pun
ker-Frisur verpalBt und kann von
nun an auch Felsen zerdeppern,
auf denen kein Stern zu sehen
ist. Hinter manchen dieser un-
scheinbaren Gesellen sind Ex-
tras versteckt. gibt eben
falls verborgene Teleporter-Sta-
tionen, mit denen man ganze Le-
vels Uberspringen kann, und
Schatzkammern,

3

Ahn-
lichkeiten zum Videospiel-Mo-
dul sSuper Mario Bross gehort
Great Giana Sislers zu den erfri

Trotz unibersehbarer

schendsten C 64-Neuerschei
nungen der letzten Zeit. Es ist
halt nicht nur ein Geschicklich
keits-Spiel mit netter Grafik, son-
dern bietet durch die vielen ver-
steckien Extras einen zusatzli
chen Spielanreiz. In Sachen
Sound ist besonders viel los: Auf-
weandige Titelmusik mit digitali-
sierten Effekten und etwas un-
auffdllige, aber gute Musik und
Effekte wihrend des Spiels. (hl)

Happy-Empfehlung:
GeschicklichkeitsTest filr
einen oder zwel Spieler (ab-
wechselnd). Zu Beginn ein-
fach; die ersten finf, sechs
Levels sind kein Problem

Erste Hilfe:
Es gibt einen Abgrund,
der sich als Schatzkammer

entpuppl. Unscheinbare
Blécke stecken oft voller
Diamanten,
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Test Spiele

Gryzor

Schneider CPC (C 64, Spektrum)
29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

etzt wird's kritisch: Die

Durrs sind auf der Erde

gelandet. [hr Plan: Sie

wollen den Planeten in
eine gigantische Tiefkiihliruhe
verwandeln (Mensch aus der
Dose ist ihr Leibgericht), Wollen
Sie das etwa zulassen? Sie
schliipfen in die Rolle von Lance
Gryzor, der die Invasoren auf-
halten soll,

Gryzor kampft sich durch die
Vorposten der feindlichen Ar-
mee und muB sich gegen Ge-
schiitze und Truppen durchset-
zen, Die Steuerung ist intelligent
gelést: Man kann laufen und da-
bel in jede beliebige Richtung
feuern. AuBerdem kann man an
bestimmten Stellen nach oben
und unten springen und dabei
im Flug steuern, Selten war ein
Joystick so vielseitig, chne daB

die Steuerung kompliziert wiir-
de. Manchmal liegen Extrawaf-
fen in Nischen herum. Man muB
sie zuerst aufschiefen, um an
Schnellschufl, Flammenwerfer
& Co. zu kommen,

Uberlebt Cryzor den ersten
Teil, dringt er in die Festung der
Durrs ein. Man steht hier wie bei
einer SchieBbude an einer Bar-
riere und mub alles treffen, was
sichdahinter bewegt, Wenn man
das Tunnelsystem tiberlebt hat,
geht's in einem neuen Abschnitt
weiter. Insgesamt muP man sich
durch drei spielerisch unter-
schiedliche Levels kdmpfen, die
nachgeladen werden, aber da-
fiir umfangreich sind.

wSryzore ist ene Spielautoma-
ten-Umsetzung, die vom glei-
chen Team stammt, das bereits
fiir die fantastische CPC-Version

von Renegadex sorgte. Vor al-
lem die sehr bunte Grafik ist bei
Gryzor hervorragend gelungen.
Jede Menge Software-Sprites
tummeln sich flott animiert auf
dem Bildschirm, In der Schnei-
derVersion wird nicht gescraollt;
wenn man sein Sprite iiber den
Bidschirmrand lenkt, blendet
der Computer ins nachste Bild
um. Das ist aber gut gelést, so
daB es den SpielfluB nicht behin-
dert. Cryzor ist ein rundum gu-
tes Ballerspiel mit viel Spielwitz,
das man micht mehr so schnell
aus der Hand legt. (al)

Happy-Empfehlung:

Schwere, aber gut spielba-
re und sehr motivierende Au-
tomatenumsetzung mit Extra-
waffen. Brillante Grafik und
gute Steuerung.

Erste Hilfe:

Im Tunnel wird Lance
durch Bilcken unverwund-
bar, Wenn Lance in einem
Bild alle Gegner abgeraumt
hat und weiterballert, erzielt
man einen saftigen Score,

Winter Olympiad 88

C 64 (Amiga, Atari XL/XE/ST, MS-DOS,

Schneider CPC, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 39 bis 59 Mark (Diskette)

GRAFIK 27 % ——I ,|
SOUND & MUSIK 54 % .
HAPPY-WERTUNG LR ——l-

er Schnee fiir die olympi-
schen Winterspiele in
Calgary ist schon auf
Hochglanz poliert und
die Jagd auf Medaillen wird
bald ertifnet. Die Computer-
spiel-Branche kann da nicht ta-
tenlos zusehen, Vor allem des-
halb nicht, weil vor zwei Jahren
mit sWinter Gamess eine Olym-
pia-Simulation weltweit zum Su-
perhit avancierte. Das neue
Sportspiel sWinter Olympiad 868+
hat aber trotz [rappierender
spielerischer Ahnlichkeiten rein
gar nichts mit den Winter Ga-
mes zu tun, das Programm
stammt gar von einer anderen
Softwarefirma.
Bis zu sechs Spieler diirfen
der Reihe nach antreten; es gibt
keine Disziplin, bel der man

Ausgabe 3/Mirz 18988

gleichzeitig an den Start darf. Zu
Beginn hat man beim Skisprin-
gen drei Versuche, um einen
moglichst weiten, stilistisch ge-
lungenen Sprung hinzukriegen.,
Beim anschliefenden Abfahrts-
lauf sieht man die Piste aus der
Sicht des Fahrers. Biume und
Baumstdmme (letztere kann man
iiberspringen) sorgen bei Be-
rithrung fiir einen Sturz, Beim
Biathlon ist die Ahnlichkeit zu
Winter Games derart stark, daB
mir allein deshalb schon die
Lust am Spielen vergangen ist.
Beim Slalom steuert man seine
Spielfigur bei hdchst langweili-
ger Crafik zwischen den Tor-
stangen durch. Das abschlie-
Bende Bobrennen verblifft wie-
der durch enorme Ahnlichkeil
zu Winter Games. In drei Versu-

chen miissen Sie Ihren Bob mog-
lichst schnell durch den Eiska-
nal lenken.

Jede Disziplin wird einzeln
nachgeladen, doch die Grafik
ist bei der getestelen C 64-Ver-

sion trotzdem iiber weile
Strecken jammerlich. Winter
Games sieht dreil Klassen bes-
ser aus. Winter Olympiad 88 ist
nicht nur erschreckend unorigi-
nell, sondern schlicht und ein-
fach sturzlangweilig. Dank tech-
nischer und spielerischer Diirf-
tigkeil ein Fall fiir die Katastro-
phern-Kiste, (hl)

Happy-Empfehlung:

Winter-Olympiade mit filnf
Disziplinen. Ein bis sechs
Spieler kdnnen nacheinan-
der mitmachen. Niedriger
Schwierigkeitsgrad. Die
Bestleistungen werden bei
der C B4-Version leider nicht
gespeichert,

Erste Hilfe:

Den Computer ausschal-
ten, Winter Games heraus-
kramen, laden und spielen,

s, 77




Spiele Test

Firetrap

Schneider CPC (C 64, Spectrum)
34 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK 30 ok —or————
SOUND & MUSIK 26 %  (e—
HAPPY-WERTUNG LR g » |

at wieder einer im Bett
geraucht? Oder heizte
ein  Hardware-Bastler
seinen Litkolben zu sehr
auf? Tatsache ist, daP ein ausge-
wachsenes Hochhaus jetzt in
Flammen steht. An allen Ecken
und Enden lodert das Feuer und
durch den Brand fallen immer
wieder Mobel aus den Fenstern,
Bel der Feuerwehr hat anschei-
nend jemand den etatmaBigen
Schlauch verbummelt, denn
man greift zu einer neuen Ldsch-
methode: Ein Freiwilliger (rich-
fig, esist der Spieler!) schliipft in
einen Schutzanzug, kraxelt den
Wolkenkratzer hoch, um Men-
schenleben zu retten und das
Feuer mit einer Art Wasser-
spritzpistole zu lschen.
Unser Held vom Dienst muf
aufpassen, daf er nicht an eine

Stelle klettert, an der ein Feuer
brennt. Féllt ithm ein Gegen-
stand auf den Kopf, verliert er
ebenfalls das Gleichgewicht.
Ein Leben wird abgezogen und
man muf emnige Stockwerke tie-
fer wieder anfangen. Menschen
(und auch Hunde — der Pro-
grammierer ist wohl Tierfreund)
rettet man durch einfaches Be-
rithren. Herunterpurzelnde Ge-
genstdnde konnen durch einen
Druck auf den Feuerknopf un-
schédlich gemacht werden; die
dadurch ausgelaste Wassersal-
ve eignet sich also nicht nur zur
Flammenbekdmpfung. Hal man
ein Feuerchen geloscht, kannan
seiner Stelle ein Extra zurtick-
bleiben: voriibergehende Un-
verwundbarkeit, ein verbesser-
ter Schufd (Wasserpower auch
nach links und rechts) oder man

wird ein paar Etagen nach oben
getragen.

Firetrap ist die Umsetzung ei-
nes Spielautomaten und hat ein
einfaches, aber fiottes und
packendes Spielprinzip. Die
Umsetzungen fiir C 64 und CPC
sind leider in technischer Hin-
sicht jammerlich, was viel vom
Spielspal kaputtmacht. Aufdem
Schneider sieht die Grafik be-
sonders diirfig aus, doch dafiir
istder Spielflufl noch einigerma-
Ren flott, Die Commodore-Ver-
sion ist emne rechte Pleite und
mitunter einfach unfair, (hl)

Happy-Empfehlung:

Automaten-Umsetzung fiir
einen Spieler. Die CPC-Um-
setzung ist mittelschwer, die
C B4-Version frustrierend,

Erxste Hilfe:

Standig nach oben schiefen,
da die Gegenstdnde auf ho-
heren Levels sehr schnell an-
gerauscht kommen. Manch-
mal hilft nur Ausweichen; las-
sen Sie sich also nicht an den
Rand drdngen.

Tetris

Amiga (Atari ST, C 64, MS-DOS,
Schneider CPC, Spectrum)
34 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 35 %
SOUND & MUSIK 61 &
HAPPY-WERTUNG LR

¥ !
L

eine Automaten-Umset-

zung, keine 30seitige

Hintergrundstory, keine

Extrawaffen: fTetrise f@llt
etwas aug dem Rahmen. Es ist
ein Spiel mit einer sehr einfa-
chen Idee, das auch nicht durch
grafische Feinheiten besticht, Es
kann sich mit Suchi-Program-
men wie sShanghai« und «Boul-
der Dash« messen,

Das Spielfeld ist zu Beginn vil-
lig leer. Dann fdllt eine geometri-
sche Figur nach der anderen
vormn oberen Bildrand herunter,

es ist aber immer nur eine
gleichzeitig unterwegs. Wih-
rend die Figur nach unten

schwebt, kann man sie nach
rechts und links steuern und so-
gar um die eigene Achse dre-
hen, bis sie schlieflich am Bo-
den des Spielfelds landet. Im
Laufe der Zeit bildet sich so ein

regelrechter Stapel von Figu-
ren, Wenn er den oberen Bild-
rand erreicht, 18t das Spiel been-
det.

Wenn die Figuren eine hori-
zontale Linie bilden (also das
Spielfeld von links nach rechts
ausfilllen), verschwindet diese
Linie, Dadurch bekommt man
nicht nur Punkte gutgeschrie-
ben, sondern hat auch wieder
mehr Luft, da das Spielfeld ein
wenia schrumpft

Wenn Ihnen das Spielprinzip
ein wenig diinn vorkommt, dann
urteilen Sie etwas voreilig. So
einfach das Spiel auch sein mag,
es macht schlichtweg einen Hei-
denspal}, Keine Runde ist wie
die andere, da die Figuren per
Zufall ausgewdhlt werden. Es
gibt zehn Tempo-Stufen; bei der
MS-DOSVersion kann man so-
gar die Anfangshéhe des Sta-
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pels bestimmen. Die Grafik des
Spielfelds ist schlicht; dafiir ¢l
@5 sehenswerte Titelbilder,
Beim C 64 ldauft wahrend des
Spiels ein tolles Musikstiick mit
Digi-Effekten; die Amiga-Ver-
sion speichert wie die MS-DOS-
Umsetzung die High Scores auf
Diskette

Tetrisist in jedem Fall eine Be-
reicherung jeder Spiele-Samm-
lung. Wenn's mal ein spannen-
des Denk- und Reaktionsspiel
gein darf, sollte man sich das
Programm unbedingt aufl den
Einkaufszettel schreiben (hl)

Happy-Empfehlung:

Ebenso einfaches wie
slichtig machendes Spiel,
bel dem Schnelldenker auf
ithre Kosten kommen. Schwie-
rigkeit einstellbar.

Erste Hilfe:

Versuchen Sie, sglattes Sta-
pel chne Lécher zu bilden;
also zum Beispiel Quadrate
aufeinander tirmen(solange
der Platz noch reicht). Hier
hilft nur tiben,
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Test Spiele

Echelon

C 64 (Amiga, Atari ST)

etwa 90 Mark (Diskette)

GRAFIK 69 %

SOUND & MUSIK

3%

HAPPY-WERTUNG

7%

inter Pluto qgibt es In
unserem Sonnensystem
noch einen zehnten Pla-
neten namens Isis. Und
mehr noch; alseine unbemannte
Raumsonde auf diesem Plane-
ten landet, stellt man fest, daf er
einst von hechintelligenten Le-
bewesen bewohnt war. Schon
bald gibt es neue, von Men-
schen bewohnte Kolonien auf
Isis, dann Unruhen, ein grofes
Gefangnis, einen waschechien
Biirgerkrieg. SchlieBlich haben
sich Raumpiraten auf dem nun
verlassenen Planeten breitge-
macht, Ihre Aufgabe: Finden Sie
das Hauptquartier der Piraten.
Sie starten mit einem neuen
Experimental-Jet von der Raum-
station *Echelon« und suchen auf
der Oberfldche von Isis nach
Hinweisen auf den Standort des
Piraten-Quartiers.  AuBerdem
miissen Sie sich oft gegen An-

griffe von Piraten-Raumschiffen
wehren, fliegerisches Geschick
beweisen und nicht zuletzt viele
logische Puzzles lésen und Co-
desknacken. Diese Aufgabe be-
wiltigen Sie teilsausThrem Flug-
zeug, teils mit Hilfe eines Robo-
ters, den Sie tiber die Planeten-
Oberflache fernlenken konnen.

Echelon ist also eme Mi-
schung aus nicht sehr realitats-
naher Flugsimulation, Action-
Spiel und Adventure und erin-
nert damit an den Klassiker
»Mercenarys. Allerdings ist
Echelon wesentlich umfangrei-
cher. So soll es hier liber 200 Ge-
genstdande geben.

Ein besonderer Gag an Eche-
lon: Das Programm wird mit ei-
nem speziellen Mikrofon ausge-
liefert, das iiber einen Kopfho-
rer-ahnlichen Biigel auf den
Kopf gesetzt wird. Spricht man
laut in das Mikrofon, wird ein

0oD:1i0:-01

[t

Schuf ausgeldst. Der Feuer-
knopf am Joystick bleibt da-
durch fiir die Steuerung des Jets
frel. Wasmanerstalsreinen Gag
abtut, erwies sich In unserem
Test als ein hervorragendes
Hilfsmittel, das den SpielspaB
enorm steigert. Allerdings war
beil unserem Test-Exemplar der
Biigel viel zu klein fiir einen Er-
wachsenen. Auferdem liegt
dem Spiel ein englisches Hand-
buch, eine Tastaturschablone
und eine Karte bei. Auf die Ami-
ga- und STVersionen wird man
noch warten miissen. (bs)

BOD
. 1 |
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nix

Happy-Empfehlung:

Flugsimulation mit vielen
Adventure-Elementen. Kom-
plex, aber nicht zu schwer zu
spielen.

Erste Hilfe:

Wem der Kopfhoérer zu
klein ist: Der Feuerknopf in
Joystick-Port 2 funktioniert
ebenfalls. Wer das Ratsel um
die Piraten-Basis 16sen will,
solite die Formulare im
Handbuch gut nutzen.

Tanglewood

Atari ST (Amiga)
69 Mark (Diskette)

GRAFIK 65 &
SOUND & MUSIK 27 %
HAPPY.WERTUNG JELR

er Planet T'ngl-y-wd (ge-
nannt sTanglewoods) war
bis vor kurzem ein vollig
vergessener Aufenpo-
stenim All. Auch Sie wiirdenden
Planeten nicht kennen, wenn
nicht Thr steinreicher Onkel auf
dem Planeten Erze fordern wiir-
de. Onkel Arthur hat groBe Pro-
bleme, seit er in einer Bar zuviel
von den wertvollen Hundsstei-
nen erzihlt hat, die man auf
Tanglewoed finden kann.
Irgend jemand hat ihm darauf-
hin sein Besitz- und Schiirf-Zerti-
fikat gemopst und skrupellose
Geschéftsleute wollen ihm den
Planeten streitig machen: Er hat
nur noch zehn Tage bis zur Ge-
richtsverhandlung. Als sein ein-
ziger Neffe greifen Sie in das
Spielgeschehen ein, weil Sie
schlieBlich der Erbe sind.
Sie steuern mit Threm Compu-
ter filnf Fahrzeuge iiber die

Ausgabe 3/Méarz 1588

Oberflache und in die Minen
von Tanglewocod. Jedes Fahr-
zeug hat so seine Bescnderhei-
ten: Eines kann tauchen, das an-
dere ist tauglich fiir die Minen,
ein drittes ist gegen Angriffe be-
sonders gut gepanzert, Die Mo-
bils kiinnen nur auf vorgezeich-
neten Wegen fahren. Gemeiner-
weise sieht man nur die Wege,
die im Bordcomputer als Daten
vorhanden sind. Es kann aber
sein, daf die Landschaft vollig
anders aussieht

Um das Spiel zu 16sen, miissen
Sie mit den Ureinwohnern Kon-
takt aufnehmen. Das bereitet al-
lerdings Schwierigkeiten, dadie
Tanglewoodianer grofen Wert
auf Elikette und Rituale legen.
Wenn man einen Einwohner an-
spricht, braucht man die richtige
Floskel zur richtigen Zeit.

Tanglewood ist nur etwas fur
Leute, die viel Zeit haben und

gerne Karten zeichnen. Das Ter-
ritorium ist so grof, daf man sich
schnell verirrt und die Lust am
Spiel verhert. In Tanglewood
wird iibrigens kein einziges
Wort eingetippt, das Spiel ist
komplett mausgesteuert und ins
Deutsche iibersetzt. Allerdings
ist die Maus-Steuerung sehr
schlecht, so daB man durchaus
einen Wutanfall bekommen
kann.

Tanglewood lauft auf dem Ata-
11 ST nur, wenn man einen Farb-
monitor oder Fernsehapparat
angeschlossen hat. (al)

Happy-Empfehlung:
Komplexes Action-Adven-
ture mit deutschen Texten.
Ungenaue Maus-Steuerundg.
Nur fiir Leute mit Geduld.

Erste Hilfe:

Unbedingt Karten zeich-
nen und alles genau untersu-
chen. Telefonanrufe sollte
man beantworten. Das wich-
tigste Fahrzeug ist Mobil 5,
mit dem man sowohl tauchen
als auch reparieren kann.
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In pinem edien englischen Pub schiie™ der leicht angetrunkene Phikas Fogg eine ungiaubiiche
Wette ab. Er behaupiel, die Erde im Jahre 1872 ohne fremde Hilfe zu umrunden. Drese Welte, von
den Clubmitgliedam hohnisch belachel, entwickel sich 2u ainem Abemtever auf Lebean und Tod:
Wie durchquert man aingn Dschungel, nur mit einem Speer bewalffnel? Wo ist dhe gefangene Jung-
frau im Tempel siner fanatischen Sekie? Waran Sie schon einmal mit einem Segelschitien in der
Prare in Amerika wiierwegs? Wie fanzi man richitig, um Indianer gefalig zu stimmen? Haban S@
sich je aus einem Kerker in London belreren mussen? Das ist noch lange nicht alles!

Erhaltiich tir C64, ST, AMIGA, PC/EGA % e m
Vertrieh: RUSHWARE
XX Arts

Mitvertnieb: MICROHANDLER
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Name: In 80 days around the world

System: Cbd
Herstelier: Rainbow Arts
Vertrich: Rushware
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Spiele Test

Rygar

C 64 (Schneider CPC, Spectrum)
34 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK 30 dk  e— |
SOUND & MUSIK 36 d  |e——— i
HAPPY-WERTUNG JEER 3 : : ‘

n der Spielhalle gehért sRy-

gar«zuden groBen Attraktio-

nen, denn der Automat klotzt

nur so mit wunderschéner
Crafik. Was passiert also, wenn
man bei einer Umsetzung das
gesamte Spiel in den Speicher
des C 64 quetschen muB? Rich-
tig, die Grafik hat mit dem Auto-
maten-Vorbild nicht mehr viel zu
tun und da das Spielprinzip nicht
gerade das intelligenteste ist,
kann die Umsetzung keinen so
recht vom Hocker reiBen.

Die Grafik der C 64-Version
von Rygar ist ausgesprochen
dtirftig. Automaten-Qualitat
durfte man von vornherein nicht
erwarten, aber derart mickrige
Sprites muBten doch wirklich
nicht sein. Der Spielhallen-Ry-
gar wiirde Minderwertigkeits-
komplexe bekommen, wenn er

sein Commodore-Sprite sehen
wiirde. Man sollte das Pro-
gramm aber nicht unbesehen
dem Diskettenraspler iiberge-
ben, sondern erst mal ein paar
Runden spielen. Rygar bietet
namlich pausenlose Action, die
einen gewissen Unterhaltungs-
wert hat.

Wer auf spannende Hinter-
grund-Storys steht, moge jetzt
seine Anspriiche gewaltig her-
unterschrauben. Rygar ist nam-
lich einfach ein schicker Sagen-
held, der sich durch zahlreiche
Levels kdmpfen muB. Rygar ar-
beitet sich von links nach rechts
vor, kann springen, sich ducken
und mit seinem Kreissagen-Blatt
die Angreifer abwehren. Auf
dem Weqg kénnen Extras einge-
sammelt werden (zum Beispiel
eine Smart Bomb).

HI

ODOS0o000

Spielerisch erinnert Rygar ein
wenig an 'sThundercats«: Aus al-
len Himmelsrichtungen kom-
men dauernd Gegner ange-
schwirrt. Ein guter Joystick, au-
Berste Konzentration und Ge-
schick sind dringend zu empfeh-
len, Sofern man aber kein Fan
von unkomplizierten Action-
Spielen ist, sollte man auf den
Kauf von Rygar verzichten. Spie-
lerisch wird bei diesem barbari-
schen Metzel-Solo einfach zu
wenig geboten. Als Billigspiel
wiirde Rygar eine wesentlich
bessere Figur abgeben. (hl)

SCORE

LETS FIGHT

Happy-Empfehlung:

Cradlinige und schwere
Action-Kost mit wenig origi-
nellen Extras. Nur fiir einen
Spieler.

Erste Hilfe:

Die Anleitung verschweigt
leider, daB man auch auf die
Gegner springen und sie da-
durch ein paar Sekunden
lang betduben kann. Das
klappt aber nur, wenn man
direkt auf ihnen landet.

Phoenix

Atari ST
59 Mark (Diskette)

GRAFIK 48 % . :
SOUND & MUSIK  [PTVRNSN S . |
HAPPY-WERTUNG R " |

as ist typisch Biirokratie:

Vor zehn Jahren hat man

ein paar unrentable

Hyperraum-Strafen ge-
schlossen und jetzt will man sie
auf einmal wieder benutzen.
Das Problem: Beim SchlieBen
der oStrafen war man sehr
grindlich und hat sie vermint
und mit zahlreichen Hindernis-
sen versehen,

Ein wagemutiger Pilot soll mit
dem neuen Experimental-Raum-
schiff sPhoenixs die insgesamt 15
StraBen rdumen und mit der La-
serkanone die Weltraum-Minen
vernichten. Dabei st hochste
Vorsicht geboten, denn wenn
der Phoenix von der Bahn ab-
kommt, fillt er aus dem Hyper-
raum und verliert dabei samitli-
che Schutzschilde. Passiert das
dreimal, kann sich der Phoenix
nicht mehr regenerieren und

der Pilot hat den Hyperraum ein
letztes Mal gesehen.

Der Bordcomputer der Phoe-
nix stellt die Hyperraum-Stra-
Ben als dreidimensionale Vek-
torgrafik dar. Die einzelnen
Streckenabschnitte sind durch
Quadrate unterschiedlicher
Farbe markiert. Dunkelblaue
Quadrate sind normale Strafen,
alle anderen Farben haben posi-
tive oder negative Bedeutung
Gesteuert wird nur nach links
oder rechts mit Joystick oder Ta-
statur, die Geschwindigkeit ist
stets konstant.

Spielerisch ist Phoenix weni-
ger ein Geschicklichkeits-, als
ein Lernspiel. Am wichtigsten ist
es, die 15 Strecken auswendig zu
lernen, sonst hat man iberhaupt
keine Chance, bei Phoenix weit
zu kommen. Die Vektor-Grafik
ist auch nicht die allerschnellste,

obwohl sich Phoenix recht fliis-
sig spielt. Von Titelmusik keine

Spur (obwohl ein Musik-Pro-
grammierer angegeben wurde)
und die Effekte sind unterdurch-
schnittlich. Seltsam auch die
High-Score-Liste: Sie wird auf
die Diskette geschrieben, aber
nicht wieder geladen.
Insgesamt ist Phoenix ein un-
terhaltsames Spiel, das aller-
dings bald langweilig wird. Der
Reiz des Strecken-Lernens ist
schnell vorbei, besonders well
ab der dritten Strecke der klein-
ste Fehler todlich ist. (bs)

Happy-Empfehlung:

Unkompliziertes Geschick-
lichkeits-Spiel mit wenig Ac-
tion und viel Gedéchtnistrai-
ning.

Erste Hilfe:

Benutzen Sie den einge-
bauten Flug-Recorder, um
sich ihren letzten Flug noch
einmal anzusehen. So finden
Sie am schnellsten den kor-
rekten Weg durch den Hy-
perraum.
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Test Spiele

Deflektor

C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum)
34 Mark (Kassette), 39 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 64 & —I*: I
SOUND & MUSIK [T S e it S S S S
HAPPY-WERTUNG [RAR 3 —-lu—_——f—

or zehn Jahren war es
nochder Traum jedes Ju-
gendlichen, eine elektri-
sche Eisenbahn zu ha-
ben. Doch heutzutage, wo Hun-
derttausende von Teens schon
einen Heimcomputer besitzen,
kommt man mit solchem Spiel-
zeug nicht mehr weit. Wer sel-
nen Kindern eine kleine Freude
machen will, schenkt einfach ei-
nen Laser!

Wem der heimische Laser
aber doch ein wenig zu gefahr-
lich ist, der kann mit »Deflektor«
ein paar optische Experimente
auf dem Monitor betreiben. De-
flektor ist ein Puzzle-Spiel mit 60
unterschiedlichen Levels. In je-
dem Leve] soll ein Laser-Strahl
von einem Sender zu einem
Empfidnger gelangen. Der Spie-
ler kann eine Reihe von Spiegeln
manipulieren, um den Strahl ins

Ziel zu lenken. Diese Aufgabe
188t sich aber erst l6sen, wenn
man alle grauen Luftballons mit
dem Laser zerschossen hat.
Neben den Luftballons und
den Spiegeln gibt es noch eine
Reithe weiterer Hindernisse
Wande kénnen den Laser-Strahl
reflektieren oder absorbieren,
Polarisatoren lassen den Strahl
nur in bestimmten Winkeln
durch. Prismen lenken den
Strahl zufdllig ab. Glasfasern
(von denen auf dem Bildschirm
immer nur die beiden Enden zu
sehen sind) leiten den Strahl un-
terirdisch um. Und zu guter Letzt
gibt es Minen. Fillt das Laser-
Licht zu lange auf eine Mine,
wird diese erhitzt, explodiert
und eines Ihrer Leben ist futsch.
Gefahrlich ist auch das Uber-
lasten des Lasers, das auftritt,
wenn der Strahl zu oft reflektiert

und somit zu lang wird, oder in
sich selbst und damit in den La-
ser gespiegelt wird, Nach eini-
gen Sekunden Uberlastung ist
wieder eines der Leben weg,
Eine fetzige Titelmusik und
sparsame, aber zum Spiel pas-
sende Sound-Effekte gesellen
sich zu einer bunten und iber-
sichtlichen Crafik. Leider kann
man einzelne Level nicht anwah-
len, sondern mupf immer bei Bild
1 beginnen. Fiir routinierte Spie-
ler wird der Anfang schnell
langweilig, obwohl spétere Le-
vel wieder SpaB machen. (bs)

|
EMEREGY

Happy-Empfehlung
Ideenreiches Denk- und

Geschicklichkeitsspiel fiir

Leute mit guten Nerven.

Erste Hilfe

Am Anfang macht man cft
den Fehler, nur die Spiegel
zu drehen, auf denen sich
der Strahl schon befindet. Es
ist aber sehr sinnvoll, den
Spiegel schon in Position zu
bringen, bevor man den
Strahl darauf richtet.

Chamonix Challenge

C 64 (Atari ST, MS-DOS, Schneider CPC)
49 bis 69 Mark (Diskette)

GRAFIK 61 % ; [ |

- - - i___!._-_
SOUND & MUSIK 17 |—— | |
HAPPY-WERTUNG BLEY , : |

lirden Sie gerne mal
auf einen Berg klet-
tern, haben aber
Angst vor gebroche-
nen Beinen oder bissigen Mur-
meltieren? Mit »Chamonix Chal-
lenge« gibt es die erste Kraxel-
Simulation fiir Heimcomputer.
Bevor Sie dem Ruf des Berges
folgen und eine von sechs ver-
schiedenen Routen in Angriff
nehmen, sollten Sie sorgfaltig [h-
ren Rucksack packen. Was man
so alles mitnehmen kann, ist pha-
nomenal: Seile, Karabiner-Ha-
ken und Bergstiefel gibt es ge-
nauso wie einen Walkman, ei-
nen Revolver oder Visitenkarlen
(wer weif, wen man am Gipfel
trifft?). Insgesamt gibt es iiber 80
verschiedene Dinge, die man
mitnehmen kann. Hier gilt es, el-
nen idealen Kompromi zwi-
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schen Niitzlichkeit und Gewicht
der Ausriistung zu finden.

Bei der eigentlichen Berg-Be-
steigung gibt es drel verschie-
dene Geschicklichkeits-Spiele
Flache Passagen des Berges
kann man im Spaziergang
durchqueren, solite aber auf
Cletscherspalten und andere
Abgriinde aufpassen. Einfache,
schneebedeckte Hédnge lassen
sich mit den Pickeln ersteigen.
Gefahrlich wird es am senk
rechten Fels, der mit Handen
und FiBen erklettert werden
muf. Wenn man hier nicht den
richtigen Griff hat, landet man
wenige Sekunden spéter leicht

zerschmettert einige tausend
Meter tiefer
Leider schépft Chamonix

Challenge nicht das Potential
aus, das in dem Thema steckt

Die zwei ersten der drei Ge-
schicklichkeits-Sequenzen wer-
den schnell langweilig, da man
immer die gleichen Joystick-Be-
wegungen machen muf. Die
dritte Sequenz ist hingegen gut
ausgedacht und herausfor-
dernd schwer
Das Spiel und die Anleitung
liegen komplett in deutscher
Sprache vor. Die Grafik nutzt
den C 64 nicht besonders aus, ist
aber stets sehr iibersichtlich.
Der Sound beschrankt sich auf
wenige, nicht so tolle Effekte
(bs)

RESTY

Happy-Empfehlung:

Komplett eingedeutschte
Bergsteiger-Simulation mit
viel Strategie und drei ver-

schiedenen Geschicklich-
keits-Abschnitten.
Erste Hilfe:

Das Allerwichtigste ist der
richtig gepackte Rucksack.
Wenn man bestimmte Dinge
nicht mitnimmt, braucht man
sich gar nicht erst auf den
Weg zu machen.




Spiele Test

Eco

Atari ST (Amiga)
59 Mark (Diskette)

GRAFIK 70 %
SOUND & MUSIK 52 %
HAPPY-WERTUNG QIR d

ie entstand das intelli-
gente Leben auf der
Erde? Wissenschaft-
lich akzeptiert ist die
Antwort »Evolutions, Aus klei-
nen, niederen Lebewesen ent
stand durch Mutation und natiir-
liche Auslese der Mensch.

Das englische Programmier-
Team »Denton Designse, schon
immer bekannt filr extravagante
Spiele, hatsich dieses Thema fiir
sein neuestes Spiel sEcos ausge-
sucht. Der Spieler schlipftin die
Rolle eines Insekts, das sich
iiber mehrere Generationen
hinweg zu einem hoheren We-
sen entwickeln soll.

Wenn [hr Lebewesen auf die
Welt kommt, hat es drei Aufga-
ben: Nahrung suchen, erwach-
sen werden und einen Partner
finden, um Nachkommen zu zeu-
gen, An dieser Stelle wird das

Spiel sehr ungewbthnlich: Sie
kiinnen die Gene lhrer Nach-
kommen verdndern und so ver-
suchen, ein héheres Lebewesen
zu erschaffen. Wenn Sie die
neue Gen-Kombination festge-
legt haben, schliipfen Sie in die
Haut Threr neuen Kreation
Wenn Ihr Wesen stirbt, chne ei-
nen Nachkommen zu haben, ist
das Spiel zu Ende.

Es lauern viele Gefahren auf
den Welten: Naturgewalten kon-
nen die Lebensdausr verkiir-
zen. Sie konnen allerdings auch
von einem Raubtier gefressen
werden, Wer bei der Gen-Mani-
pulation Pech hat, endet als
Pflanze. Am betriiblichsten ist je-
doch, wenn man aus Versehen
einfach von einem griéfieren We-
sen zertrampelt wird.

So originell das Konzept von
Eco auch ist, so langweilig wird

das Spiel nach kurzer Zeit. Wenn
man mit der Maus den entspre-
chenden Befehl gibt, sucht die
Kreatur auwtomatisch nach Nah-
rung oder Partner, die Moglich-
keiten des Gen-Designers sind
auch schnell erschopft. Obwohl
sogar das bloBe Zugucken Spah
macht, wird Eco doch sehr
schnell langweilig. Auch die tol-
le Amimation der einzelnen Le-
bewesen kann nicht auf Dauer
fesseln. Schade, denn hier wur-
de ein ungewthnliches Konzept
durch ein zu einfaches Spiel-
prinzip verschenkt. (bs)

Happy-Empfehlung:

Sehr einfache Ewvolutions-
Simulation, kurzzeitig inter-
essant, auch ein schones
Grafik-Demo.

Erste Hilfe:

Das Wesen automatisch
nach Nahrung oder Partner
suchen lassen, nur wenn ein
geféhrlicher Gegner kommt,
Steuerung selbst in die Hand
nehmen. Aufpassen, daB
man mcht als Bobo endet!

BMX Kidz

C 64

15 Mark (Kassette)
GRAFIK 66 dr
SOUND & MUSIK 84 %
HAPPY-WERTUNG 68 %

ufiganger verlassen in Pa-

nik die StraRen, friedliche

Biirger verkriechen sich

in thren Hausern. Was ist
geschehen? Anarchie? Terror?
Chaos? Fast, denn die »BMX
Kidz« sind unterwegs! Gnaden-
lose Jugendliche jagen mit thren
BMX-Radern iiber Stock und
Stein. Mit dem Joystick sind Sie
mit von der Partie; Strecke fiir
Strecke dilirfen Sie beweisen,
ein besserer Pedal-Strampler zu
sein als die fiinf computerge-
steuerten Mitfahrer.

Wer eine Runde weiterkom-
men will, darf nicht als Letzter
ins Ziel einfahren. Fir beson-
dersschnelle BMXler gibtes au-
ferdem einen Zeit-Bonus. Wah-
rend des Rennens bekommt
man beim Kampf gegen die Mit-
fahrer so manchen Rempler ab.
Indem man flackernde Réder

aufsammelt, werden Schaden
wieder repariert. Schwindende
Krifte werden durch das Mit-
nehmen von Limonaden-Dosen
(die eher wie mutierte Miillton-
nen aussehen) aufgefrischt.
Nach der ersten Strecke ge-
niigt es nicht, nur ins Ziel zu kom-
men, um siegreich zu sein. Da
miissen wahrend der Fahrt
schon BMZXTricks vollbracht
werden, um die Qualifikation zu
erlangen. Ein Druck auf den
Feuerknopf 16st Wheelies und
andere Stunt-Delikatessen aus.
Obwohl BMX Kidz ein Billig-
spiel ist, hat man bei Grafik und
Sound nicht gespart. Die einzel-
nen Strecken sind schon ge-
zeichnet; die Musik gehort gar
zu den spektakularsten Sound-
Erlebnissen der letzten Monate.
Meister Hubbard hat kraftig di-
gitalisiert und gemixt. Die Titel-

:35:70

musik hatte auch in den Disko-
theken ganz gute Chancen

Das Spiel selber ist unkompli-
ziert und keine grofe geistige
Herausiorderung, aber unter-
haltsam. Daf man Stunis und
Tricks wahrend des Rennens
vollfihren muB, belebt die gan-
ze Angelegenheit ebenso wie
die zahlreichen Computergeg-
ner. Fiir 15 Mark ein sehr an-
sprechendes Programm, das
sich auch sehr gut als Sound-
Demo eignet, um mit der Digi-
Musik Amiga-Besitzer ein wenig
ZU drgern... (hl)

Happy-Empfehlung:
Erfreulich preiswertes,
mittelschweres  Rennspiel
gegen fiinf Computerfahrer.
Kein Zwei-Spieler-Modus.

Erste Hilfe:

Nur wer vorne fdhrt, kann
sich die Extras zuerst
schnappen. Riskieren Sie ru-
hig ein paar Schadenspunk-
te, um an eine Limo zu kom-
men, die Tachometer-Nadel
wird'’s danken.
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Test Spiele

Garfield

C64 (Spectrum)

35 Mark (Kassette), 39 Mark (Diskette)

den fetten, Lasagne-
mampfenden Kater,
der seinem Besitzer
Jon und dem Hund Odie das Le-
ben schwer macht. Der in
Deutschland héchst erfolgrei-
che Comic-Held hat jetzt endlich
sein eigenes Computerspiel be-
kommen: »Garfield: Big, fat, hai-
ry Deal« (ibersetzt etwa: groBer,
fetter, haariger Kerl).

Es ist Montag (Garfields Un-
gliickstag) und die schlechte
Nachricht des Tages lautet: Gar-
fields Freundin Arlene ist ent-
fiihrt worden. Oder besser ge-
sagt: Sie ist im stadtischen Tier-
heim gelandet. Und so tief-
schwarz Garfields Charakter
manchmal auch ist, Arlene kann
er kemneswegs alleine ihrem
Schicksal liberlassen. Also raus

GRAFIK 67 * ' ; : ]_
SOUND & MUSIK TR — '
———— 1—4
[NRAUGAIDEN 40 *  f— | |
er kennt ihn nicht, aus der KatzenKiste und den

Weg zum Tierheim gesucht.
Doch leider ist Garfield in ei-
nem Dauer-Hunger-Zustand
Wenn er nicht alle paar Minuten
was Leckereszu essen bekommt
(vorzugsweise Lasagne), gehen
ihm die Krafte aus und das Spiel
1st beendet. Ahnliches passiert,
wenn Sie Garfield zu hektisch
durch die Gegend lenken: Mii-
digkeit sammelt sich an und ent-
ladt sich in einer Schiaf-Attacke.
Seltsame Monster im Keller
des Hauses, eine Kanalisation im
Dunkeln oder ein wiitender
Metzger gehoren zu den Din-
gen, die Garfield behindern.
Das Spiel wird komplett mit
dem Joystick gesteuert, Garfield
kann durch die Gegend laufen,
nach links und rechts treten,
springen und Gegenstande auf-

. HERMAL
ISHT LIFE WORDERFOLTTY

nehmen, ablegen, benutzen und

(am wichtigsiten) essen. Die Ha Empfehlung:
Puzzles im Spiel sind nicht sehr EEI';,J’ZLCHES Action Adven-:
umfangreich =

Wenn GCarfield den Bild- ture fir nicht allzu an

schirmrand erreicht, wird nicht spruchsvolle Garfield-Fans.

gescrollt, sondemn auf ein ande-
res Bild umgeschaltet. Bis auf
dieses Manko ist die Crafik
recht gut gezeichnet und ani-
miert, wenn auch tellweise mit
scheuBlichen Farben. Comic-
Fans werden aber entthuscht
sein, denn die Auflésung des
C 64 148t Garfield halt nicht wie
auf dem Papier aussehen. (bs)

Erste Hilfe:

Nermal ist in der Kanalisa-
tion zu finden, dort brauchen
Sie die Lampe Geben Sie
Nermal einen Tritt, damit er
sich bewegt. Nermal hat die
Aufzieh-Maus, die Sie beim
Metzger loslassen sollten.

)

@ DW SOJt -Ménchengladbach
CEa28 Disk  Kass Strateghe E8000er Games Amiga ST
Alrborne Rangar 56,05/ 44,95 Baitie Front & Bards Tale BO.95 B335
Bangkok Knights 44,9534 35 Batile Cruiser 69,55 Bacidash 5095 5995
California Games 44,95/ 34,95 Blsmarck dis 44 95 Crazy Cars 5805
Chamarix Challenge 44,85 / 34,95 Computer Ambush 60,85 Defender of the Crown 885
Chuck Yenges 55 Camriers &t War 5995 Dizry Wizzard 69,85
Flying Shark 449513495 Carrier Force 78,95 Enduro Racer 69,95
Gunahip 5485 1 44,85 Europe Ablace 5095 Hellgwoon 68.85 6885
Jinntar 50,85 Gaftyshurgh 79,95 insanity Fight 59,95
Jogd a.d. Fot, Okt, 508574408 Kampigruppe 7895 Jinxter 6995
Legancy ol Anc 58,85 Mech Brigade 0,85 Jagd a.d. Roten Ol B a5
Outrun 44 55 1 34,95 Panzer Grenadier 60,85 Kamplgruppe TAGS
Pirats 54.85/44.55 Fussia 5,05 Moehius 6395 6395
P.H.M. Pegasus 5885 Roadwar Europa 5085 Rampage 5895
Aastan 4495 34 95 USAAS TH.85 Star Trek 5895
Suparatar Soccer 440573495 Wat it Sculh Pacific 89,95 Stas Wars 5885
Superstnr Elmhockey 44,95 | 34 95 ‘Warship 785 Test Drive 395 7995
Stealth Fightar 56,95 1 44 95 Wargame Constr. Kt 53,05 Wastarn Games 5895
SEUCK, 56,95 [ 44 85 Wings of War 89.85 Wizball 5095 5595
VERSAND PEA NM 4+ DM 5- PORTONVERPACKUNG
LASSEN SIE SICH VON UNSERER SCHNELLIGKETT OBEAZEUGEN! D 21 61 f'
24 BTD. BESTELLANNAHME
LADENLDKAL: 4050 MONCHENGLADBACH 1, REGENTENSTRASSE 178 2 1639

,——( Ecosoft Economy Software AG ]—\

Amiga, Macintosh auf Atari ST, usw.

"

Postfach 1905, D 7890 Waldshut, Tel. 077 51 - 79 20

Frei-Programme (fast) gratis

Uber 300 Disketten mit vielen neuen Programmen fir den privaten und
berutlichen Gebrauch. 6 Kollektionen: Allg. Koliektion, 64-er Flohmarkt-
Kollektion, Deutsche Kollektion, Sonderkollektionen, C-128er Kollek-
tion, CP/M Kallektion. Zum Beispiel: Datenbanken, Tabellenkalkulation,
Font Editor, Bundesliga-Verwaltung, Vokabeln lernen, ausgesuchte
Spiele, Lehrerprogramme und viele andere.

Katalog auf Disketten und Verzeichnis DM 10.-
(Bitte Computermodell angeben und Banknote oder Scheck beilegen.)

Neu: Emulation von Fremdsoftware, z.B. MS-DOS auf Amiga, C64 auf

Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie einen
Gutschein fir 1 Gratis-Ecosoft-Diskette.

Gratis Info.-Schrift verlangen. 314

/
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... Wenn"s um gute Spiele und um guten Service geht -

[ Fakien, cie alleraings Senr fur ung

Uberhaupt alie uud-sw-sau
2. Fast alle Spiele kosten bei uns einiges als bei anderen.
3 kénnen geme schon mal verbestellt werden -

nech am Tag der Markteinflhrung.
4 per Post - Nachnshme,

ocer was?
Die Spiele fiir C54, Amigs, Ateri ST und PCs:
Fordem Sie bitte noch heute die Liste fiir thren Geritetyp an |

FUNTASIT |C bt
ComputerVare

D 8000 Miinchen 5. MillerstraBe 44. Telefon 089 - 2608593




n der Rubrik »Kurz und bin-
dige besprechen wir die
wichtigsten Umsetzungen
schon getesteter Spiele auf
andere Computer. Somit habt
[hr immer einen Uberblick dar-
iiber, ob Spiele, die fiir Euren
Computer angekiindigt wurden,
schon erhaltlich sind und ob sie
etwas taugen. Diesmal stellen
wir folgende Titel vor.
Fiir den Schneider CPC: Gary
Lineker's Superstar Soccer, Star
Wars
Fiir den C 64: 720 Grad, Jagd auf
Roter Oktober, Matchday 11
Fiir den Amiga: Indoor Sports
Fiir den Atari ST: Spy vs. Spy

Schneider CPC

Nath Match Day 11 kommt nun
in kurzem Abstand das zweite
FuBball-Spiel fiir den Schneider
auf den Markt: Gary Lineker's
Superstar Soccer lag In einer
KassettenVersion vor, die uns
wesentlich besser gefallen hat,
als die abgespeckte Kassetten-
Version fir den C 64. Obwohl

nicht nachgeladen wird, haben
die Programmierer den ganzen
Liga-Modus (komplett mit Spie-

ler-Handel) mit kleinen Abstri-
chen eingebaut. Leider fehlt ein
Modus, beidem zwei Spieler ge-
geneinander antreten kénnen,
so daP man nur alleine bolzen
darf, Gary Lineker spieit sich
wesentlich flotter als Match Day
1I, hat aber einige kleine Bugs:
Zu Beginn der zweiten Halbzeit
ist der Ball manchmal ver-
schwunden (taucht aber bald
wieder auf). AuBerdem kann
man durch einen kleinen Trick
jede Partie gewinnen: Man
spielt so lange, bis man ein Tor
Vorsprung erreicht und sobald
man Anstofd hat, bewegt man sel-
ne Spieler nicht mehr. Der Com-
puter wartet jetzt ruhig bis zum
Ende des Spiels und Sie haben
ohne Risiko gewonnen. Wenn
man diese Mangel aber kennt,
kann man durchaus mit ihnen le-
ben, denn sie machen das Spiel
nicht unbrauchbar.

Die Macht 1st jetzt auch mit
dem Schneider CPC, denn es
gibt Star Wars fiir diesen Com-
puter (Test in Happy 2/88). Die
Vektorgrafik liegt in der CGe-
schwindigkeit zwischen ST und
C 64. Obwohl es immer nech
iiber den Bildschirm ruckelt, ist
Star Wars auf dem CPC ohne
Probleme spielbar und macht
Spaf. Allerdings kommt es nicht
annahemnd an die STVersion
heran. DaB der Schneider ei-
gentlich noch schneller ist, zei-
gen Spiele wie »Stargliders und
sStar Strike Ile.

C64

Der Skateboard-Automat 720
(Test in Happy 2/87) wurde von
niemand anderem als Chris Bul-
ler (»Ghosts'n Goblinss) umge-

S5COKE DOBODD

TICKETS B B |

Skateboard mit Block-Grafik: »720« fiir C 64

setzt. Doch unsere hohen Erwar-
tungen wurden nicht ganz er-
fullt. Die Grafik sieht teils recht
klobig aus, vor allem den Sprites
fehlt der professionelle Charak-
ter. Da hatte man doch lieber ei-
nen CGrafik-Profi rangesetzt und
Chris nicht alles alleine machen
lassen. Auch die Musik- und
Sound-Effekte =sind keine Spit-
zenklasse. Spielen tut sich 720
ganzgut, fast alle Gagsdes Aulo-
maten wurden hier iibernom-
men, Alles in allem ist »Skate or
Dies von Electronic Aris sicher
das bessere Skateboard-Spiel

fuhrlichen Test des komplett
deutschen Programms finden
Sie in Ausgabe 2 unseres Happy-
Specials sPower Plays. Gesamt-
Fazit Eine mittelprachtge,
streckenweise langweilige U-
Boot-Stmulation, die mit anderen
Spielen dieses Genres nicht
ganz mithalten kann.

Dritter im C 64-Bunde ist
Match Day II, das wir in der
SchneiderVersion in  Happy
2/87 getestet hatten. Trotz bes-
serer Hardware-Eigenschaften
(Sprites und Soft-Scrolling) spielt
sich die C 64Version genauso
zah und langsam wie auf dem

Feuchte Simulation auf C 64: »Jagd auf Roter Oktober«

Die Jagd auf Roter Oktober
findet nun auch auf dem C 64
statt. Als Kommandant eines rus-
sischen Uniersee-Booles miis-
sen Sie versuchen, in westliche
Gewasser zu flichen. Emnen aus-

Schneider. Auch sonst sieht die
C 64-Version nicht allzu verschie-
den aus. FuBball-Fan Heinnch
war zurmindest von der C 64-Ver-
sion nicht sehr angetan, Martin
flichtete nach der 1. Halbzeit
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Umsetzungen Spiele

SOFTHOUSE

Softwareversand
Detmold

neu hinzuge
Disziplinen 1

bei weitemn nic sind aber  Spie = s mag. Eﬂmmﬂdﬂre 64

Programmname

Airborne Ranger
Game, Set + Match
Combat School
Imagine Arcade
Thunderchopper
Chuck Yeag. Adv. Fl. Sim.
Gunship
HEINI GOALS: 2 Western Games

Scheibenschubsen zu zweit: sIndoor Sports« anf Amiga Outrun
720°
Gauntlet Il

© STesizer, a . Volleyhall-Simulator

Umsetzung des Kiassikers Spy  ausr te die Finger PHM-Pegasus

vs. Spy in Em

gerade um ei

Achtung, auBerdem konnen
wir ein umfangreiches
Programm fiur andere

Systeme anbieten.

Bitte Katalog anfordern!

NI_HIT[
T e T T

Tel.: 05231/28886
Meierstr. 18, 4930 Detmold
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Bitte priifen Sie schon beim Kauf, ob dieses Programm eine deutsche An-
leitung enthait. Spétere Reklamationen kénnen leider nicht berlcksich-
§ tigt werden. (Spectrum/MSX-Versionen nur mit englischer Anleitung.)




Spiele Softnews

Tolle Grafik aus zehn europidischen Stidten wird es bei
»Maniax« geben, einer deutschen Variante des Qix-Themas

Grafik-Power im
Action-Spiel

Die Firma Kingsoft beweist,
daB toll gezeichnete Bilder nicht
nur in Grafik-Adventures Ver-
wendung finden. In Vorberei-
tung ist sManiaxe, esine Qix-
Varnante, bei der der Spieler
schone Bilder zusammenpuz-
zeln muf und sich dabei nicht
von Monstern storen lassen darf.
AuBerdem kann man niitzliche
Extras einsammeln. Die Bilder
stammen aus der Hand der
sWagner Brotherse, zwel deut-
schen Grafikern, die Amiga-Be-
sitzern durch ihre fantastischen
Bilder wohlbekannt sind.

sManiax« kommt fiir den Ami-
ga und Atari ST, Umsetzungen
fiir C 64 und Plus/4 sind eben-
falls geplant (bs)

Winnetou kommt!

Rainbow Aris hat sich fir die
nachsten fiinf Jahre die Compu-
ter-Spiel-Rechte an samtlichen
Karl-May-Biichern gesichert. Im
Sommer soll als erstes sWinne-
tou l« erscheinen. Geplant ist es
alsein Rolienspiel. Weitere Karl-
May-Spiele aus den Bereichen
Strategie, Action und Geschick-
lichkeit sind in Planung. Winne-
tou 1 soll fir Amiga, Atari 3T,
C 64, Schneider CPC und Spec-
trum erscheinen. (bs)

»Pirates Deutsch«
gestorben

Entgegen ersten Ankiindigun-
gen wird Microprose nun doch

keine deutsche Version von »Pi-
ratess veroffentlichen. (hD)

Uberraschung in der deut-
schen Leser-Hitparade:
»Bard's Tale« ist wieder da.
Da inzwischen die Umsetzun-
gen fiir Atari ST und PC er-
schienen sind, konnte sich
das Rollenspiel wieder unter
die ersten Zehn mischen.
Viele Uberraschungen gab
es in den englischen Charts.
*Combat Schoolv plazierte
sich von Null auf Eins und mit
sMatch Day ll« und »Gary Li-
neker« sind gleich zwei
Fufball-Spiele unter den Top
Ten, die sich wohl gegensei-
tig das Leben schwerma-
chen werden. Ein wichtiger

Deutschland
(Happy-Leser-Hits)

L (2) California Games
(Epyx/US. Gold)

2. (1) Wizball (Ocean)

3. (4) Pirates (Micropross)
4, (-) Maniac Mansion (Ac-
tivision/Lucasfilm)

5. (7) Defender of the
Crown (Cinemaware/
Mindscape)

6. (6) Gunship (Microproze)
1. (3) World Games
{(Epyx/U.S.Gold)

8. (5) Last Ninja (System 3)
9. (7) Bard’s Tale I1
{Electronic Arts)

10. (-) Bard's Tale
{Electronic Arts)

Die Spiele-Hitparaden Februar 1988

Trend: Diesen Monat haben
sich wesentlich weniger Bil-
lig-Spiele in England plazie-
ren konnen.

Wiitende Leserbriefe gab
es, daB wir indizierte Spiele
in der Hitparade nicht mehr
beim Namen nennen. Wir
tun das nicht, weil es uns so
viel SpaB macht, sondemn
weil es verboten ist, in einer
solchen Hitparade Werbung
fiir indiziere Spiele zu ma-
chen. Allerdings kinnen wir
mit Postkarten, auf denen an-
stelle emnes Spiele-Namens
nur sindiziertes Spiel« steht,
rechi wenig anfangen.

GrofBbritannien

1. (-) Combat School
(Ocean)

2. (1) Grand Prix Simulator
(Code Masters)

3. (-) Solid Gold (U 5. Gold)
4. (-) Live Ammo (Ocean)
5. (3) Soccer Boss
(Alternative)

6. (-) Star Wars (Domark)
1. (4) Game, Set, Match
(Ocean)

8. (-) Match Day 2 (Ocean)
9, (6) Pro Ski Simulator
(Code Masters)

10. (-) Gary Lineker's
Superstar Soccer (Cremlin)

Schreibt also trotzdem bitte
immer den genauen Namen
desSpiels, dasihr bevorzugt,
auf die Postkarte.

Wer bei unserer Leser-Hit-
parade mitmachen will, hier
nochmals alle Infos: Schreibt
uns einfach jeden Monat ei-
ne Postkarte mit Euren drei
Lieblingsspielen und schicki
sie an die

Redaktion
Happy-Computer,
Eennwort *Top 10«
Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar.

L. (6) Test Drive (Accolade)
2. (2) California Games
(Epyx)

3. (-) Street Sports Basket-
ball (Epyx)

4. (1) Maniac Mansion
(Lucasfilm/Activision)

5. (-) Echelon (Access)

6. (-) 4th & Inches
(Accolade)

1. (-) 3D Helicopter Simula-
tor (Sierra)

8. () Gauntlet (Mindscape/
US. Gold)

9, (9) Bard’s Tale II
(Electronic Aris)

10. (8) Gunship
(Microprose)

VergeBt bitte nicht, Absen-
der, ComputerTyp und ge-
wiinschten Datentrdger fir
den Fall eines Gewinns anzu-
geben (Wichtig!). Wir verlo-
sen namlich 22 Spiele unter
allen, die sich bei der Top
10-Wahl beteiligen. Der Ein-
sendeschluB ist jeweils am
Ersten eines Monats und der
Rechisweg ist ausgeschlos-
sen.

Abschliefend wieder der
SpieleTip der Redaktion
“Tetrise (alle Versionen).

(hl)

Jeden Monat werden unter
allen Einsendern, die bei
der Happy-Leserhitparade
mitwdhlen, 22 Computer-
spiele verlost. Diesmal gibt
es Kassetten und Disketien
mit Oceans Joystick-Riittel-
Hit »Combat Schoole zu ge-
winnen.

Folgende Leser erhalien je
ein Programm:

Martin Baltes, Koin

Markus Bara, Kerpen
Harald Bazz, Adelsdrol
Matthias Barner, Medebach-
Kaselberg

fenbach

nger, Fellbach
nschiager, Narnberg
Lars Ludwig, Niestetal

Alexander Reppel, Waldbronn
Thomas Schmitz, Wedel

Sprngstubbe, Schippenstadt
Frank Storemann, Heinsherg-Karken
Thomas Wemers, Merzenich
Michael Wichierich, Bonn

Sieffen Wilhelm, Clausen
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Softnews Spiele

Eine Arche im Weltall

Noch in Franzésisch, bald in Deutsch: »Die Arche des Captain
Blood«, komplett mit Alien-Hand als Mauszeiger.

Ein neues Spiel aus Frank-
reich bewegt im Augenblick die
Gemiiter unserer SpieleTester;
»Die Arche des Captain Bloods
soll ein hochst komplexes Welt-

raum-Action-Adventure-Spiel
sein, das nur fiir 16-Bit-Computer
erscheint, Das fertige Pro-
gramm liegt uns vor, doch leider
nur in einer franzésischen Ver-
sion. Wir sind zwar fleiig am

Ubersetzen, um Handlung und
Spielprinzip zu verstehen, war-
ten aber fiir den Test auf die
deutsche Version, nicht zuleizt,
umdie Qualitdt der Ubersetzung
bewerten zu konnen. »Captain
Bloode« erscheint fiir den Atarn
ST, eine AmigaVersion ist in Pla-
nung. Wenn alles klappt, gibt es
den Test in der nachsten Happy-
Computer. (bs)

Elvin kehrt zuriick
Elvin Atombender, der Super-
Schurke aus »Impossible Mis-
sions, ist wieder da. Das neue
opiel um den verriickten Wis-
senschaftler heiBt, wie sollte es
auch anders sein, sImpossible
Mission Il«. Auch diesmal mis-
sen Sie sich wieder durch ein
riesiges Gebidude mit vielen
Zimmern schlagen, um bis zu El-
vin vorzudringen. Bis dahin also

wenig Neues im Vergleich zum
Vorganger. Doch wenn Sie Elvin
gefunden haben, miissen Sie
wieder aus dem Gebdude her-
aus — und erst jetzt beginnt die
Mission, beinahe unmbglich zu
werden, Impossible Mission 11
erscheint dieser Tage fiir C 64,
Schneider CPC und Atari ST, Ei-
nen ausfiihrlichen Test gibt es,
sofern die Programmierer
rechizeitig fertig werden, in der
nachsten Ausgabe. (bs)

Diesmal wird's erst recht unmaglich: »Impossible Mission I«
demniéchst anf dem C 64 (im Bild), CPC und Atari ST

%

g \PARE |
Amiga 500/1000 Spiele Amiga 500/1000 Anwender

NEU. Leaderboard. .NEU  65- CLI Mate 79~
Flightsimulator If deutsch 134~ Deluxe Paim 11 229~

King of Chicago B4~ Regis Sonix 148~
Kampigruppe 79~ Aegis Animator 264 -
Balance of Power £9- Digi Paint dt. 138~
Testdrive 69~ Digi View 448~
Crazy Cars 44~ Butcher dt. 19~
Leisure Suit Larry 52~

Western Games dt. 52~ IBM

Moebius 63~ Balance of Power 69~
Quintette B3,90 Gunship 78,80
Ogre B3~ 3D Helicopter 82-
Garrison 55~ st

IC 64 alle z.Zt. verfiigbaren Toptitel lieferbar |

& Hohenzollernring 29 - 5000 Kélnl
; \\ Telefon 0221/2524 57

Hand

Busgabe 3/Mdrz 1988

Bitte senden Sie mir kosten
neuen Vespa-Katalog
uber
-Uhrerscheinbestimmungen
o Versicherungstips

e Vespa-Mofas

o Vespa-Motorrolier

: Vespa GmbH, AbL 34 m, Postfach 102567, B900 Augsburg 1
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SIE AUS ZWISCHEN APOLLO 18 UND TEST
WUNDER: BEIDE SIND ABSOLUTE SPITZE, MIT

WAHLEN...
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EIN SPAZIERGANG IM ALL, EIN RENDEZ-VOUS MIT EINEM DEFEKTEN
UBERWACHUNGSSATELLITEN. KEINE SCHWERKRAFT UND KEIN
SPIELRAUM FUR FEHLER.

Eine faszinierende Simulation eines
echten Apollo-Mondflugs, vom Start g
his zur Wasserung. Unternehmen Sie et vl
selhst diesen historischen “kleinen
Schritt fiir einen Menschen] diesen
“Riesenschritt fiir die Menschheit’

DIE EINDRUCKSVOLLEN LEISTUNGSDATEN DES LAMBORGHINI
COUNTACH: 278 KM/STD., VON 0-90 IN 5,2 SEKUNDEN.

SIE SICH NICHT LANGER. KAUFEN SIE SICH
DA LIEGEN SIE MIT SICHERHEIT RICHTIG.

QUALEN...




DRIVE. WIE? SIE KONNEN SICH NICHT ENTSCHEIDEN? KEIN
TOLLER ACTION UND FANTASTISCHEN SCREENS.

SIEHT AUS WIE KRATER DA UNTEN ODER FELSEN - AM STEUER DER
APOLLD-LANDEFAHRE BRAUCHT MAN STARKE NERVEN,

Lamborghini, Ferrari, Porsche, Lotus
und Corvette. Hier ist lhre Chance,
die groBten Exoten selbst zu testen.
LA Gerauschkulisse, Animation und
SR eaini il Handling - absolut realistisch.

ES GILT, DIE TESTSTRECKEN IN DER VORGESCHRIEBENEN ZEIT
ABZUFAHREN UND DABEI AUF LASTWAGEN, ANDERE
VERKEHRSTEILNEHWMER UND STRABENARBEITER AUFZUPASSEN UND
MIT HILFE DES RADARDETEKTORS DEN FALLEN ZU ENTGEHEN,

EERE
GLEICH BEIDE. S

i Electronic Arts, w
1149 Station Ad., Langley, Slough, Berkshire SL3 BYN ENGLAND 1




Spiele Uberblick

[
g 18 &
Titel Computer & 2 = ; ] I
3D-Galax Atari ST | M 4 1257
720 Grad Schacider CPC N & & 288
A
Academy Spectium M7 B T ¢
Accolade Comics Ced ” % m 1187 Faery Tale Adv Amigs % ™ B SHA
Action Fighter Sega & & m 1186 Fantusy Zone Sega O HC® 1186
Adrhall Amn 5T T4 o Tz 98T Fend Cid % L] [ 5®7
Airline Atari XL @ 0 0 157 Fight Night (e n X ¥ SHH
Alex Kadd Sega ™ | 8 SH21 Fire Track (o] &5 @0 & %7
ABiens Schneides CPC 8 W W 287 Fireloed Ced ™ & & SHU
Alleykat Ced w B M 1086 Faretrap Schneider CPC ¥ » & s
Alter Ego Ced 1] 2 S SH1l Fall Cid [ ] = n 1286
Alernative World Games Co T MW O® 288 Flash Gordon Cet % % B SHI
Amairote oPC 8 ™ W SHU Flying Shark Cot " 82 m 258
Amnesis MS DOS 0 0 s SHn Football Fortuncs Ced nw 7 & ELd
Antiriad Cod a & sl 128 Foothaller of the Year Ced CT 7
ARI: The City Atari XL B & % SHI Formuls 1-Simelator Cad M & 3 SHu
ARZ2: The Dungeon () n & W 1157 Frachemaein et 3 @ & SHn
Arac Cot m W &8  SHI Futuse Kaight Cet ® & T SHA
Arcade Classics Ceéd ECI T 1287
Arciiclox Amigs o & T sHn L
Arkaing Ced % 9 & 557 Galvam Schacider CPC » 2 » 17
Asterix {Magic Cauldron) Cce N & 2 1286 Game Oher Schneider CPC n Z & T
Al Whitue Es ¥ ® W SHD Garrison Amiga B & B 0w
Aul Wiedersehen Monty Schneider CPC 51 & Sl a7 CGauntiet Schmeider CPC » M oM 287
Aveager cel n W & i Guntlet 11 Schagider CPC n B T 28
Gbosts'n Goblms Cid L] B B SH11
B Golden Path Auari ST ® 4 % SHX
Backlash Atari ST 5 6 W 1287 Goldrunncr Al ST s M B =
Bad Cmt et 7 & & as7 Golf Constraction St (&) T Mm 8 SH 1l
Balanee of Pawer Amiga 7 2 ® SH21 Grand Prix Semulasor Schaesder CPC n ®m D %7
Ball Breaker Schaeider CPL B om M a%7 Grand Slam 4 N & 557
Barbarian (Pyygaosis) Amiga i B R a7 Eicape Ces @ 4 &5 SHX
Hard's Tale Cod ® 1 o= SH1 Great Gians Sisters Cot n oz » EL
BT 2 Destiny Koight Ced »m B =W V&7 Grestl Socosr Sega ¥ o4 0O SH17T
Batman Schacider CPC 91 6 82 sHl Geeyfell Ced 7 6 17 sHA
Batile Shipa Schacider CPC s 9 1087 Gryeor Schaesder CPC N 2 B EL- ]
Beyond Zork MS DOS 0 0 = RS Guild of Thieves Ann ST 0 ¢ % =7
Big Deal Cod H o6 W &%57 Gemryaner Spectrum n B W 857
Big Sleare Cé & 0 65 SHZ:I Gaship Cod &% 4 = s
Il"‘l'ru.&inf_{lm- U E | . SHI1
Bilack Bel @ 62 % & H
Blood's Grali Cod 6 = a4 W Hacker TI ced » = = SsHn
BMX Kcids Cod % 8 &8 3% Hades Nebula Atari ST o M s SH}
BMX-Simulator Cod w % T 1258 Hang On Sega @ ™ S 1186
Bobbw Bearing Spoctrum k2] o & 118 Hame Ced M 7 . | SH11
ol & 0 % SHn Hartier Strike Mision Atari ST W 4 € SHn
Pomduct Schncider CPC P et S SHI Head over Heals Schncwder CPC & - 8 &%
Bomb Jack 11 Cod 4 W T %7 Heartland Spestram T & B 1186
Broned Jiax; Col 7w & sHU Heavy on the Magick Schmeider CPC % 3 B SHI
Bouler Dath C Cot L 187 Herz vo Afiiks Cos B & 8 SHI
Bounces ced W 6 W SHI Hexaloche 2 C64 2 W W SHHN
Bounder el W T @ SHI High Fromier Cod 7 1B 2 SHX
Breakthry Schackdes CPL n s W SHIT Hizblander CiHd s ® B 18T
Bubble Bohbic o T OB = 1087 Hijack Spectram % W- 7 115
Buggy Boy ced 8 8 M 238 Hive Schaeider CIC % 3 B 487
Balldog Cod W M W SHIY Hole in One ot B ®» ¥ 2%
Burssmcracy MS DOS 0 o & 687 Hollywood Hijis Atari ST o o & S8T
¢ Hypaball o] % B T VT
California Games Cot 4 B B 0w !
Chameleon e » i1l T
Chamonix Challenge it 61 17 & b :::;q.. CMH sder CPC : : : ﬁ:.;]?
Chly Cod N T & 587 Imposashall Schneider CPC m M M 457
) S MW N B tadoor Spomts Cot 6 4 @ 4w
Chuck Yeagers AFT M5 DOS B85 19 & 957 Infodrod Ced B R 0 487
Spectrum 8 & 7 287 Insasiny Fight PR % @ 28
A 3 4 M 4 Intcrmations] Karate ce M B & SHI
Combat School Co4 n M7 88 Istersational Kagste * et 2 = B L
Crazy Comets €64 # & 6 sHI Into the Eagle's Nest o6t N 6 8 887
Critical Mass Cod ™ 6 W SHn B aanckos Ced 77 I8 15 SHI?
Cruncher Factory Amiga ¥ & 6 %7
Crystal Castles (ol "] 4 % ¥ SH1? ! |
Cyberun Spectrum o o8 SH11 = cii % o2 SH11
Cyborg Cod ™ 14 43 687 Jewels of Dask Cd 3 o SH1
D Jimks (] H B M 1057
Jimxaer Atan ST 91 1] -]
Dandy Cod B 7 N SHNW Jupiter Probe Aari ST & B = 857
Dante’s [nfernc Ced % 66 4 SHD X
Deactivators Cod 42 3| M SHI - -
Ced ® % & SH21 Faraie Kad 1l Arari ST . S TR %7
Drefender af the Crown Amigs % T &8 SHD Kakstart (] 57T 5 & SHI
e o4 -1 7 EG] Kakstant 1 Coe 68 5 o6 a7
Deja Vo Amiga L SH17 Killed vatil Dead Cod 81 & % SH
Delta Cced o1 E R 87 Kimetik Schacides CPC % = 4 87
Demon Stalkers Ced ¥ - e %8 Kaight Orc Atari 5T &8 o0 7 wwE7
Der Fall Sydney CHd 5 3 & SH2 Kesght Rider ce » X 1B i
Die Erbuchaft Ci & 0 35 SH17 Kodryahs Nara Ced 4 B & SHX
Dok the Destoyer Cid I 5T M SHI Ko Golf Schneider CPC N w » SH17
Donkey Kong ced 4 & 287 Koronss Rift Cod = 8 9 sSH11
Donkey Kong Ir. Ninlendo % 4« 2 sH: Krakout Ced B & 8 587
Draculs Ccol 2 B 287 L
i s L R I$ Latyrinth el 5l B W 1%
Druid 2 - Enlightment Co n B M 1 :
. Last [ a 7 6l ET
Daungean Master Atari ST & & u @ o Y 7] ? 0 & SHu
E Legscy of the Ancents () ;7 M 857
Leviathan et 2 H ® 587
Eagles C64 & T & 857 Laght Foeer Coi @ ™ & SHI
Earth Orbar S1ations Ced T 2 A 987 Living Dayfights Céd B B 2 07
Bohelos Cob @ a2 7 s Lurkimg Horror MS DOS o 0 8 %7
Eco Atari ST n 2 W R
Emcrald Mine Amiga 68 81 77 10E7 L
Enduro Racer Specirum M W W 457 Mag Max Cost F< - B | BET
Exolon Cod 62 4 61 SH2 Mariac Mansion Ccot s B = 1W0ET
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Uberblick Spiele

uf einen Blick

Marbie Madness Amiga o9 &5 9n SH11
Marijo Bros. Cce a7 w6 787
Master Chess Ced “ 3 0 SH 17T
Masters of the Universe [ef 1] 6 1 o1 SH2
Matchday I1 Schacider CPC 37T 88 45 i
Mcga Apocalypse C64 M w2 ™M 1187
Mercenary Cid B 19 = SH1
Mermaid Madness C6d 67 63 46 SH11
Metrocross Atari ST M 6 8 s
Miami Viee Cod 47 T 38 11786
Midi Maze Atari ST 7 1 8 12787
Mindwalker Amigs 62 51 « SH11
Mission Elevator Cid B4 R8BS SH11
Monteruma's Revenge Ced » 20 58 SH17
Moonmiy i o 0 84 a7
Motos Cod 4 54 T 1287
Mountie Micks Death Ride Cot 7 W 7 8
Movie Monuer Game Ced B s 6 1286
Murder o the Atlantic o] 8 0 n SH17
Murder on the Mississippi (o] a7 W B8 SH1
Muotasts Ced 68 &2 65 487
My Hero Sega B 37 W 1185
N
Nebuluy (] M M M 183
Nemetis Cod 81 N AR7
Nemesis the Warlock Ced 5T 8 32 SH21
Nintendo Soccer Niniendo M 66 5B SH21
Ninja Atari XL 6 ™ & 1286
-]
Ohmk a4 5 3 & SH21
1045 and Lisia Ced 86 68 68 SHI1T
Ot Roum Sega . B A | SH2
Out Run ced B &7 W s
P
FHM. Cod oW 5w
P.OD. Cod s 62 67 aH7
Panther Chd ™ M es SH17
Paperboy Specirum " »®» & 12786
Paperboy Ce 2 & = SH17
Paradroid Cod 0 4 @m SH 1
Park Patrol (&) LL T R | 487
Pawn Aari §T &7 0 & SH1
Perry Mason Ced m 6 8 SH11
Phanizue Ced # 12 W sH1
Phoenix Atari ST % M W= £l
Pinball Wizard Amiga ® 7 7 11/87
Pipeline 11 Co4 6 6 M SHI?
Pirates (&7 ™ & B 9m?
Plundered Hearts MS-DOS 0 0 u 1187
Flutos Atari ST nToR @ SH2
Power Down Atari XL M 8 85 SH21
Pui Chess Spectrum B0 7 68 187
Pui- 5 Trading-Company Cod %0 & B SHI
Spectrum B e 7 SH11
a
Ouaarted Caa » & 3 ¥E7
Quedex Cod ¥ M B 1287
R
Rampage Chd T 5 55 LRR
Rana Rama Ce 47 2 8 SH21
Re-Bounder Ced m M & 1087
Relsende im Wind Arari ST woM W 637
Rencgade Schoeider CPC W W® M 1187
Revenge of Mutant Camele Atari XL Hn % 8 987
Revolation Schoeider CPC w3 n 118
Revs Ced ™ N ® SH11
Reevs Plus Céd M W & SH21
Road Runner Atan ST 7 "N & BAT
Rosd Runner o 2] B8 | n SH21
Roadwar 2000 Atari ST n M B SH21
Robot Rascals 64 n M = 1286
Rocky Sega B M 67 SH 21
Rygar Ced N % 5 a8
SDL Aari ST M 4 68 487
SEUCK Cod L LA | ]
Sai Combat Schneider CPC - - S -} SHN
Ced ™ 66 61 %7
Sam Fox Strip Poker Cod ¥ 61 19 SH 11
Samurai Trilogy (& a 5 owm SH21
Samdon Chd B 8 ™ 187
Scooby Doo [&¥] 4 B = SH 17
Sentinel Cid B 32 9w 287
Shadow Skimmer CHe 2 R SH21
Shanghai Amiga B8 3 M SH17
Shangha Cced 2 3 ® 1285
Shoet Circuit Ced L ST
Sidewize Specirum m N M 12357
Sigma 7 C64 n R4S SH17
Silicon Deeams Ced 41 a T SHI1?
Sinbad Amiga 65 #8057 aE7
Skate Rock Cod » w47 SH21
Skyfighter Atari §T $5 S5 43 SHD:
Slap Fight O B &6 B Lo
Socrer Atari XL 9 w0 SH1?
Soccer King (Kick Off) Aari §T 43 g 4 687
Soko-Ban MS DOS . T A LR
Solitalre Royal MS DOS 57 1 | 1788
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Solo Flight I Cced B W & SH11
Solomon’s Key Schneider CPC 62 MW 8 1187
Space Harier C# 5 OB M w7
Speed King Ced o 4 & SHn
Spindizry Cod L/ | 6 9 SH11
5T Wars Alari 5T 2 N o SH21
Star Raiders 11 (o] % 0 4 4 &85
Star Trek Atari ST 2 B 5%
Star Trek { Adventure) Cea 9 I n SH11
Star Wars Arari §T oW % i
Starflight MS DOS m N oW 1E7
Starghider Atari ST B MW 87
Starstrike 11 Schneider CPC ] 7 b3 SH11
Stationfall MSDOS o o0 & &8
Stifflip & Co Cod ™ OB M .
Street Sports Baschall Cre W w7 987
Suby Batile Simulator M5 DOS ] 9 ™ &87
Sun Star Cod & 1 m 5®7
SunDiog: Frozen Legacy Atari ST 74 5 & SH11
Super Aliens Cot 52 m a 87
Super Bowd Cod ® W ® SH 11
Super Hucy 11 Cod - 7 187
Super Mario Brow Nintendo n m n SH21
Super Sprint Ced 63 i & 1187
Super Tennix Sega 67 W & SHIT
Supersiar lee Hockey Ced 5 B ®» BET
Superstar Soocer Cos 68 B/ 80 2H8
Spyw. Spy 3 Ced n B o SH21
Swoopct Amiga N 47 W 87
T
Tag Team Wrealing Cid o B S &E7
Tai Pan Atari 8T 4 55 3 s
Tanglewood Atari 5T & I 48 £ ]
Tarran T 63 W N sH17
Tass Times in Tonctown Chd £ I - R 1186
Tau Ceti Ced 8 2 a7 SH1
Tempest Schneider CPC B} B2 &Y 12786
Terra Cresta Ced - T s
Terrorpods Amiga M O TR 1287
Test Drive Amiga nos ® [
Tetrks Amiga i5 & 86 £
Thexder MS-DOS L - B 1287
They stole a Million Schncider CPC 4@ W s 87
Thing bounces hack [a'%] - T | =7
Three Muskcteers Ued 63 S 346 SH21
Thrus Ced o B W SH 1
Thrust 11 Schacader UPC 62 1 T4 &R
Thunderbaoli il [ 52 RS SH21
Tiger Mission Cid T F: ] T4 BT
Tomehawk Schacider CPC m oa 51 SH11
Top Gun Schneider CPC 5T &5 6 T 1]
Tracker Ctd M B T 257
Tracker Alari 5T m n @M 11%7
Traiiblarer Cod B3 &2 &8 1156
Transhol Scga T8 WM 1w
Trantor Schncider CPC B N m 188
Trap Doar Cid n » n SH17
Treasure [dland 6 4 B S SH1
Trinity C1% 0 0 W SHN
Trnaal Parsuit Ced T om0 SH11
Twi on Two Baskethall Ced =] 47 9 SH1
Typhoon Atari 5T a0 76 n SH17
u
Ulchi Mata T4 1] L] &2 SH17
Unimvited Mac &7 n BS 1186
Unimited Amiga il ™ o] SHI1
Uip Periscope C 67 -] 65 TR
Uridium Cod g % u SH11
v
Vermeer Atari 8T 35 2 37 187
w
WAR Ced R R 1186
‘Wall Breaker Atari 8T n e & 557
‘Wanderer ALani ST g1 |\ n 387
Water Polo Cod &1 43 55 1237
Werner Schacider CPC B M 0w 1587
West Bank L& 73 0 T4 SH17
Western Games Schneider CPC 87 % M 12587
Wirardry Cced ™ 8 M SHn
‘Wirball Ced 92 2 % 557
Wonderboy T LI /1)
Wonderbay Sega 2 n » SH21
World Championship Golf MS DOS ] iz ® 1286
World Games Ced 8 B %0 12786
World Grand Prix Sega o T oM 118
World Tour Golf M5 DOS 2 13 9 s
X
Xeno Schacider CPC T M EL.1)
Xevipus Ot 8 £ =2 357
Y
Yie-Ar Kung-Fu Il Ce &7 86 41 8
z
Zig Zag Ce o8 n 1237
Zoids Cibd L < S SH11
Zoly 6 9 5 7 987
Lynaps Spectrum 5l 4 = 987
Zyron i 7 53 & 287






SIMULATOR
P o/ o, BN
7

y

HI\TER
GAWEN




Spiele Wettbewerb

Postspiel »Starweb« zum Mitmachen

Piraten vor den Toren!

Dank der weisen und friedfertigen Entschei-
dungen unserer Leser konnte "HAPPYCOMP«
sein Herrschaftsgebiet in Galaxis SW-17 aus-
dehnen und manchen Biindnispartner gewin-

ir sind nicht alleine im
All. Ganz im Gegen-
teil. Auf Welt 58 resi-
diet KERMIT, der
Apostel seiner Froschlaichig-
keit. NIEMAND, seines Zeichens
Pirat im All, ist Nachbar auf den
Welten 86 und 203. Unser Ver-
biindeter (?) KING, der Héndler
und Kunstsammier ZAPHOD
schlieBen sich im Norden auf
den Planeten 38 beziehungswel-
se 82 und 204 an. Zwei noch sehr
fniedliche Berserker sind CPU
auf Welt 182 und OCTOPUS auf
Welt 119. Wenig Kopfzerbrechen
machen ebenfalls Pirat MAC-
BETH (Welt 170), GANYMED,
der Handler (Welt 28) und RO-
LEYX, ein weiterer Kunstsammler
auf Welt 171.
Reichsgriinder HAPFYCOMP
kénnte sich also zufrieden in seil-
nem Palast auf der Mutterwelt

208 zuriicklehnen und beruhigt
der weiteren Entwicklung sei-
nes Reiches zusehen. Wenn
nicht der kaiserliche Geheim-
dienst fiurchterliche Nachrich-
ten iiberbracht hétte: Flotten-
konzentration einer geheimnis-
vollen Rasse auf einer neutralen
Randwelt im Nordwesten. Ein
Vorposten im Siiddwesten von el-
ner riesigen Piratenflotte iiber-
rannt. Eine Eckwelt im Siidwe-
sten von zwei Piratenilotten
heimgesucht. Der Computer-
ausdruck (rechts) aus Erftstadt
zeigt die Situation deutlich. Kom-
mend von Welt 238 ist der nichis-
nutzige Pirat KNORB mit zwei
Flotten (152 und 163) mit je vier
Schiffen auf der Industriewelt 48
eingefallen. Nur der weisen Vor-
aussicht des Regenten 1st es zu
verdanken, daB zwei Heimatflot-
ten zur Abwehr bereitstehen.

nen. Doch Gefahr droht: Drei Piraten pliin-
dern am Rande des Reiches. Sie haben es wie-
der in der Hand, wie sich "HAPPYCOMP« im
Postspiel »Starweb« entscheidet.

wig (55,157,170,238) [HAPFYCOMP] (Industrie=1, Metall=4,
Minen=3, Bevdlkerung=46, Limit=67, Runden=4,
P-Schiffe=1)

Fi8 [HAPPYCOMP]=4 (bewegt)

F192 [HAPPYCOMP]=6 (bewegt)

F152 [KNORB]=4 (bewegt)

F163 [KNORB]=4 (bewegt)
Wild (42,51,209) [---] (Bevbdlkerung=152, Limit=222,
P-Schiffe=3)

F31 [HAPPYCOMP]=2 (AF146)

F45 [XOLOTHAR]=5 (bewegt)

F233 [---1=0

(F146 [YOLOTHAR]--)W46)
Wi1é (13,46,119,130) [SIABOLIS] (genommen von
[HAPFYCOMP], Minen=1, Bevblkerung=33, Limit=200,
Geplindert 1/1)

F27 [SIABOLIS]=1 (bewegt)

F57 [SIABOLIS]=16 (bewegt)

(F158 [HAPPYCOMP]--)W46) Mol Fisnaien

voll Feinde
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Wettbewerb Spiele

Welt 114 ist sehr bevélkerungs-
reich. Da ein Reichsgriinder je
10 Bevilkerungen 1 Punkt pro
Runde bekommt, ist diese Welt
durchaus interessant. Unsere
Flotte 31 hat in der letzten Runde
auf die Flotte des XOLOTHAR
geschossen (»Attack F1464), wor-
auf diese nicht nur feige gefliich-
tet ist, sondern auch noch heim-
tiickischerweise  Verstérkung
herangeholt hat.

Welt 116 schlielich wurde von
unseren siegreichen Flotten in
der letzten Runde dem Imperi-
um einverleibt. Die Flotte mit
sechsSchiffen zog sichwiederin
Richtung Welt 46 zuriick. Das Ar-
gerliche an starken Piratenflot-
ten: Sind Piraten im Verhaltnis
31 iiberlegen, werden Flotten
automatisch gekapert. Und: Die
Welten 46 und 48 sind Eckwel-
ten, genauso wie 242, 38, 30, 252
und 54. Sie schirmen den inne-
ren Kern von Welten nach auBen
ab. Sie zu verteidigen ist wichtig.
Doch Verteidigunagsflotten sind
nicht so dicht gesat; Auf Welt 54
steht eine Flotte mit fiinf und auf
Welt 95 eine mit drei Schiffen,
die sowohl die Welt 114 als auch
die Welt 48 erreichen kénnen,

Auch auf der Heimatwelt 208
sind zehn Schiffe startbereit, die
Welt 48 und Welt 46 erreichen
kénnen. Die Flotte auf Welt 145
schlieBlich hat sogar 13 Schiffe,
sollte aber urspriinglich in die-
ser Runde diese bevolkerungs-
reiche Welt erobern, Was soll
HAPPYCOMP, der Reichsgriin-
der im achten Jahr machen:

M 3A) Soll er seine Flotten
gleichméBig verteilt auf die Wel-
ten 46, 48 und 114 schicken und
Planet 145 planméBig ercbern?
W 3B) Soll er die Flotte von 145
abziehen, um 46 zu sichern?

B 3C) Soll er darauf vertrauen,
daB die Flotten auf 48 schon mit
dem Angreifer alleine fertig
werden und sich lieber die
ebenfalls bevilkerungsreiche
Welt 5 vorkndpfen?

Schreiben Sie 3A, 3B oder 3C
auf eine Postkarte und schicken
sle ausreichend frankiert bis
Zum 23.2. BT an
Redaktion Happy-Computer
Postspiel- Wettbewerb
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar

Wie es HAPPYCOMP in Gala-
xis SW-17 weiter ergeht, lesen
Sie nachsten Monat. (ig)

Entscheiden Sie mit, gewinnen Sie ein

kostenloses »

sStarwebu ist das weltweit
wohl groBte computerunter-
stiitzte Postspiel: Jeder betei-
ligte Spieler denkt sich in
vorgegebener Zeit einen
Zug aus und schickt ihn an
den Spielleiter. Dieser wer-
tet die Ziige mit seinem Com-
puter aus und schickt die Er-
gebnisse an die Spieler.

Da gibt es Piraten, die
pliindernd und brandschat-
zend durchs Universum
streifen. Reichsgriinder wol-
len unbedingt ein Imperium
errichten. Kunstsammler su-
chen in den Weiten des Alls
nach Schéizen l4ngst versun-
kener Kulturen, um sie ithrem
planetengroBen  Museum
einzuverleiben. Handler
transportieren fiir horrende
Summen Rohstoffe und Kon-
sumgiiter iiber unermeBli-
che Entfernungen, Berser-
ker versuchen, alles organi-
sche Leben durch Roboter
zu ersetzen und selbster-
nannte Apostel bekehren
Planstenbevélkerungen en
gros. Monatlich begleiten
wir ein Spiel »Starweb« und
berichten dariiber. Damit je-
der Leser die Chance hat,
das Flair und die Atmospha-
re der Postspiele kennenzu-
lernen. Wie sich der Spieler
+*HAPPYCOMP: in der Gala-
xie SW-17 verhalt, konnen al-
le Happy-Leser mitbestim-
mern.

Zusammen mit Deutsch-
lands groftem Postspiel-An-

Ausgabe 3/Marz 1988

piel

bieter, Peter Stevens, bei
dem diese »Starwebs«-Runde
lauft, veranstalten wir in je-
der Runde ein Gewinnspiel.
Wir schildern die galakti-
sche Situation, inder sich der
Spieler sHAPPYCOMP: ak-
tuell befindet. Wir stellen
drei Méalichkeiten vor, wie
er sich verhalten soll. Schre-
ben Sie uns auf einer Postkar-
te, was Sie fiir geschickter
halten. Das, wofiir sich die
meisten Leser entscheiden,
wird *HAPPYCOMP: ma-
chen, Unter allen Einsendun-
gen eines Monats ziehen wir
einen Cewinner. Der hat die
Gelegenheit, gebiihrenirei
ein komplettes »Starwebs-
Spiel bei Peter Stevens mitzi-
spielen, der die Kosten (nor-
malerweise 6 Mark je Run-
de) iibernimmt. Der Rechts-
weq ist ausgeschlossen.

Sie haben entschieden:
Die Mehrheit der Leser ver-
langte die Alternative 2B). So
hat HAPPYCOMP auf Welt
193 seine Flotten stationiert
gelassen, ohne sofort anzu-
greifen und »KING« eine di-
plomatische Botschaft ge-
schickt. Die Verhandlungen
sind noch im Gange.

Unter allen Einsendungen
haben wir einen Gewinner
ermittelt. Es ist Ingo Ehret
aus 7519 Stebbach, Er ge-
winnt bei Peter Stevens ein
komplettes Spiel sStarweba,
Wir gratulieren, (g

Eigenbau
von ginstigen Erweiterungen benb»ﬂ ® D/A- bzw. A/D-
| Wandler ® EPROM-Karte ® Centronics-Treiber ® Lichtschranken-

Hardware-

Basteleien
zum C64/C128

erholten Sie alle Kenntnisse, die Sie fir den Eia

modul und vieles mehrl

Sie lemen die d‘ﬁimle Schalttechnik |hres Computers kennen,
werden mit ollen vorhandenen Schnitistellen vertraut gemacht und
erfahren deren Vor- und Nachteile im praktischen Einsatz.

Viele interessante Bouanleitungen warten ouf Sie: 2u allen be-
schriebenen Schaltungen finden Sie genaue Selbstbouanleitungen mit
Sticklisten und Bezugsquellen. Neben MeB- und Steverscha tungen
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ISBN 3-B82090-389-4

DM 49, -

(sFr45,10/55 382,20)

Markt&Technik

Zgi_'r_gchri@r-'i ._- Bicher
Software - Schulung

Markt&Technik Ve::’ug AG, Ruchverh::g,
Hars-Pinsel-Strabie 2, 8013 Haar bei Manchen, Telefon (089) 4613-0
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Spiele Tips

jlﬂ

Helmut Saur aus GrieBen hat

drei Fragen zu »Empire« auf
dem Commodore 64 (Kassetten-
Version):
1. Als ich eine Medaille fiir das
AbschieBen von Aliens erhielt,
anschlieBend auf einer Raum-
station (alle Waren iiber 50 Pro-
zent auf Lager) andockte und
die Taste <l> fiir Handel
driickte — geschah gar nichts,
auBer daB die Tastatur
blockierte.

Mir blieb nichts anderes
iibrig, als den Computer auszu-
schalten und das Spiel wieder
zu laden. Nach mehreren Versu-
chen passierte immer wieder
das gleiche.

Mache ich etwas falsch oder
hat das Programm einen Fehler?
Ausgeriistet bin ich mit Han-
delspaB, Extraseilen, Meteor-
schild und &hnlichen Extras.

2. Wo findet man das Mittel ge-
gen die Pest und woran erkennt
man es?

3. Wie wechselt man vom Cub-
Scout-Raumschiff auf das Wilf-
Attack-Raumschiff?

"I'Qﬂﬂbﬂi-ﬁE.POEIO
NEXT
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Feuer und Eis (Teil 1)

Eine so ausfithrliche Losung
wie von Christian Kadazik aus
Diisseldori bekommt man sel-
ten. Wir muften die Tips teilen,
damit auch noch andere Spiele
Platz haben. Das nachstemal
gibt's dann den zweiten Teil.
Erster Teil
— Hier geht's darum, Codewor-
ter zu sammeln, damit man In
den zweiten Teil kommt. Gleich
zu Beginn sollte man nach dem
Grabhiigel im nérdlichen Wald
suchen. Dann graben und die In-
schrift auf der Grabplatie lesen.
Sie lautet Cockmah und ist das
erste Codewort
— In dem Wald steht ein Baum,
der von einem Vogelschwarm
bevilkert wird. Wo das ge-
schieht, ist allerdings Zufall. Hat
man den Baum gefunden, sollte
man raufklettern und das Laub
untersuchen. Dort findet man
verschiedene Dinge, von denen
nur die Wasserfliche interes-
sant ist. Auch in den Nestern
liegt etwas: Ein Stirnreif, auf dem
das nachste Codewort (Mem) zu
lesen ist.

Spiel
xund_einade;tMgmLZ,!d
Future Knight

“Frank Bolleyer aus Hed-

-éeshemwexﬂleIhz

QQZQEu]mdMgleichzai--
‘gedriickt halten. Dann er-

- g
scheintaufdem Titelbild statt

Puture Knight sFuture Che-
ats. Jetzt habt Thr unendliche
viele Leben.

— Wenn man so nichtsahnend
und frohgelaunt durch die Wal-
der zuckelt, kann es passieren,
daB ein Flugdrache aus dem
Himmel kommt und uns mit-
nimmt. Aber: keine Panik. Das
ist durchaus nichtig und fiir die
Lasung des Adventures notwen-
dig. Der Boden in der Hohle
birgt ein kleines Geheimnis: ei-
nen Lichtstein. Man nimmt ihn
einfach und schwingt sich wie
John Wayne in seinen besten Ta-
gen auf den Riicken des Dra-
chens. Der Drache fliegt den
Spieler dann zu einem Ort, der
nach Zufall ausgesucht wird.

— Man braucht aber nicht zu
warten, da esnie sicher ist, wann
der Drache auftaucht. Man kann
sich in aller Ruhe den anderen
Dingen zuwenden. Hat man
aber erst einmal den Lichistein,
ist man nicht mehr weit davon
entfernt, den groBen Schatz zu
bekommen: Das Schwert aus Eis
und Feuer.

— Im Nordosten der Landschaft
entdeckt man in einer Hohle ei-
nen Eremiten, der einige niitzli-
che Tips hat. Wenn man sichdas
Schwert erkdmpft hat, solite man
zu ihm zuriickkehren. Danach
geht man nach Osten und er-
reicht schon bald einen Fluf.
Hier kann man die Wasserfla-
sche auffillen. Danach geht's
rein in die Wiiste. Man geht zwel-
mal nach Siden und einmal
nach Westen und trinkt dann ei-
nen Schiuck Wasser. Der
Marsch nach Westen endet an
einer Hohle. Hier sollte man
speichern, da der Zufall wieder
ins Spiel kommt.

— Man erklimmt den Berg und
kommt in eine Hohle Hier be-
wacht eine Statue das Schwert
aus Feuer und Eis. Dreist packt
man sich das Schwert, doch das
miBfallt der Statue. Gott sei Dank
kann man sie mit dem Licht-
schein blenden und ihr mit dem
Schwert den Garaus machen.
Kaum hat das Schwert die Statue
beriihrt, gibt es einen Knall, al-
les explodiert und man wird an
einen Ort geschleudert.

— Zeit zu speichern und sich
ein wenig umzusehen. Im Nor-
den steht eine Kirche, die man
als glaubiger Abenteurer aufsu-
chen sollte. Spricht man mit dem
Priester, so bekommt man ein
Kreuz, auf dem dasnachste Wort
steht (Tipareth).

, Aaah — wieder

eine Ausgabe von
Hallo Freaks geschafft.
Also kurz enispannen,
lockern und den néch-
sten Stapel Eurer Post
durchlesen. Da Ihr so
nette Briefe schreibt, ist
dasimmer der schinste

Ene 15y

— Weiter im Siidosten wird man
von Steppenwdlfen verfolgt.
Doch wer einschldgige +Conan
— der Barbar«Erfahrungen hat,
kommt auch hier klar. Man er-
klimmt den nahe gelegenen Fel-
sen und bricht prompt ein — wie
Schwarzenegger im Film.

— In der Héhle, in die man ge-
fallen ist, findet man einen Ring.
Auch das Schwert aus Feuer un-
tersuchen, das in dem Stein-
block steckt. Beide geben je-
weils ein Codewort frei (Agia
und Netzach). Jetzt ist es Zeit,
diese unfreundliche Statte zu
verlassen. Wie im Médrchen den
Ring drehen und schon schleu-
dert man an einen fremden Ort.
Spétestens hier speichern, denn
fiir die folgenden Aktionen
braucht man viel Gliick.

— Im Siidosten gibt es mehrere
Stellen, die in den Sumpf miin-
den. Esist egal, welche man be-
nutzt: alle Wege fithren nach
Rom (in diesem Falle zur Burg
von Margor Candayl). Oft kommt
das Sumpfmonster und saugt
den armen Spieler aus. Aber
nicht verzweifeln, irgendwann
klappt's. Hat man die Burg er-
reicht, sollte man sie schleunigst
betreten und speichern. Den
Vampir wird man mit dem Kreuz
los, wie wohl jeder Dracula-Fan
weiB. In der Gruft im Siiden fin-
det sich ein Sarg mit einem Amu-
lett und einem weiteren Code:
Hod. Danach die Burg verlas-
sen, denn sie ist einsturzgefahr-
det. Vor der Burg wieder den
Ring drehen.

— Wenn man dann gliicklich ir-
gendwo gelandet ist, sollte man
das Amulett untersuchen. Auf
ihm stehen eine ganze Menge
neuer und alter Codewdrter:
Eloyn, Adonay, Jessemon, Jesod.
Im Stiden steht noch ein Tempel.
In der Eingangshalle stehen ein
paar Schriftzeichen, die ein neu-
es Wort mitteilen (Geburah).
Weiterhin stellt man unschwer
fest, daf der Statue ein Auge
fehii.

— Sobald man den Turm betre-
ten hat, wird man vom schwar-
zen Zauberer angegriffen. Die
erste Attacke mit dem Amulett
abwehren und sofort mit dem
Schwert aus Feuer und Eis an-
greifen. Der lastige Kerl hetzt
dem tapieren Recken einen Go-

Fonsetzung auf Seite 103
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Tips Spiele

The Destiny Knight (II)

Hier der nichste Schwung
Karten (auf der ndchsten Seite)
und Tips zum »Bard's Tales-
Nachfolger ¥The Destiny
Knights, Diesmal fithrt Euch An-
dreas Clausen aus Rendsburg in
die Tombs. Die Ziffern findet Thr
bei den Karten.

The Tombs — Level 0
*] A magic mouth on the wall
speaks: »Greetings, mortals.
These Tombs are a trap for the
unwary. Take care you do not pa-
rish as a result of your careles
ness .«
*2 On the wall is etched this
poen:
The Snare of Death
right spins in whole ...
.. as fire-ones feast
on the dead man's soul ...
... Yet savage words
can cut the rock ...
... and feathers split
the headman's block,
*3 A voice whispers: After the to-
xic one, check yourselves ar a
special thing that apears com-
mor ...
*4 A living statue stands before
you, sayibg, »Name the city — Pu
PHILIPPI

+Know this, then, the first Snare
lies on the third level of the
Tombs (bei uns Level 21). He sud-
denly vanishes.
*5 On the wall, scrawled in
blood, is thismessage: sLook, oh
ye mighty, and dispair. The
Tombs are not ...
*6 A magic mouth on the wall
speaks fo you, saying this:
vThings change, even unnoticed,
and not always for the better.«
— Automatic portal: 1 level
down!

The Tombs — Level |

*] Portal/Teleport von Level 0
(The Tombs); Ankunft

*2 Portal (one-way) nach Level 0
{The Tombs)

*3 Scratching on the wall read:
The strange mage wants two
words: What Tr. did, in answer to
the paradox, and what word he
said at the end of things.

*4 You have entered the cham-
bers of the Dead King He
doesn't look too pleased to see
you. He screems a curdling batt-
lecry and heads your way ...

I think you're in trouble.

— Kampf mit ¥«The Dead Kinge.
*§ Stairs going down!

*§ A magic mouth on the wall
speaks: sThe test of time has laid
to waste the power of the true
wand. Only the One can save it,
yet at a cost of losing his old life
*1 Anold manishere and saysto
you: I am the Keymaster. I have
something to sell you for the low
pricce of 50000 gold pieces.
What say thee?

— Buy item

— Exit room

(MASTERKEY)
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*8 Scratching on the wall read:
The grand T had, at the end of
things, to beg, with a kind word.
PLEASE

*§ Scratching on the wall read:
He was told to burn, and in that
paradox knew a multitude of so-
lutions.

FREEZE

*10 The great one knew success
atall points. Defeat was never et-
ched on his destiny.

*11 Scratching on the wall read:
Trachaen's task was always re-
versed. This is the paradox.

The Tombs — Level 2
*] Stairs up
*2 On the wall (Scrawled in old
blood) is: Pick yer poison, boys.
*3 You see some words etched
on the wall: Age before all ot-
hers, when time is short. For the
last must be first.
#*4 An old man (doing a fireball
trick) wearing a garment of pure
gold, says: vThe name of it is the
Staff of: OLD
weiter siehe *§
*5 A voice says: »And the old
shall lead the way.«
*§ Etched on the wall are these
words: A party of sick people
might escape where the healthy
fall.
*7 Etched in the wall is this
rhyme:
The won flame in ancient grip
Might cause the cloudy one to
ship ..
*8 On the wall is written:
The satff of OLD once lost, once
sold
Name it to he of purest gold.
*9 OLD: vCorrect. I will say this,
then: Go to the Sage, in the wil-
derness, and ask him of FANS-
GAR. He will charge you a price,
but the information will be valua-
blex He suddenly disappears.
*10 SNARE #1
a) A cloudy face appears, and
says: Your time draws to a close,
mortals. Show the answer to me,
or perish.
b) Wenn Aufgabe erfiillt: A clou-
dy face appears, and says: Very
imressive. Your way lies clear,
for the time being. But my time
will come.
*11 My godness, you look thirsty!
*12 Think quickly, mortals. Con-
trariness is often the key. (Licht
mit Bard-Song Nummer 7)
*13 There is an old warrior here,
You can
— ask him to join
— fight him
— exit in peace
*14 There is a fountain here, of
foul water. Who will drink?
(0 bis 6) or exit fountain.
*15 There is a Toxic Giant here.
You can
— ask him to join
— fight him
— exit in peace

Be1 *10 (an 5) geht man zu *14
und vergiftet alle (6!). Dann
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Spiele Tips

kampft man bei *15 mit dem To-
xic Giant. Nach dem Sieg erhalt
einer der Party (nachsehen, wel-
cher) eine Torch. Damit geht
man zu *13, ladt den Old Warrior
zum Mitgehen ein, iibertragt hm
die Torch und setzt ihn an erste
Stelle (0). Zuriick bei *10 ist an
der gekennzeichneten Stelle ei-
ne Tiir erschienen. Im Raum da-
hinter erhdlt man Segment L
Dieses entfaltet bei Gebrauch
die Zauberkraft des Spruches
WZWA (Wizard Wall).

's Fortress — The Castle
*] Your light illuminates the din-
gy walls of Fansgar's Fortress.
You hear voices in the distance.
*2 A sign reads:
Guard's Quarters — woman
please wait in the hall.
*3 Ask the wise of DARGOTH.
*4 A magic mouth on the wall
speaks: The white shall lie, and
in this knowledge reflects your
only answer.
*5 A voice says: Fansgar guards
the Death Snare with his very
life.
*§ A plagque reads: Fansgar's
Quarters.
*7T Scrawled on the wall is this
message:
Far right and left is hazardous,
when time runs short, yet in the
far corners is knowledge ...
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*8 You've entered the quarters of
Fansgar’s bodyguard. His gro-
tesque form launches itself at
you without fear.
Time to die. — | Bodyguard
*3 You've entered the living
chambers of Fansgar himself.
He and a friend are rather sur-
prised to see you.
»Kill them!« Fansgar screems, as
you tremble in fear. You're in se-
Tious trouble.
*]0 SNARE #2

A voice says: Welcome mor-
tals! Choose one of three door,
but only one leads to the seg-
ment. The other 2 bring instant
death... He then vamishes.
*]] An old man in a white cloak

says:
*The door on the right leads to
safety.« He then vanishes.

*13 + *14 As you enter the room
in a fierce cavalcade assaults
your mortal forms, destroying
you instantly.

Some wandering adventures
find your ashes, though, and
return them to the Guild.

*15 You have succeeded again,
mortals.

egment 2 bewirki, wenn
sequippeds, eine erhebliche Re-
duzierung des AC-Wertes.
Noch ein Tip:

In Power Play gibt's bei den
PowerTips gerade die (mehrtel-
lige) Losung von sThe Bard's
Tale«. Und zwar OriginalTips
und Karten von Electronic Arts
aus Amerika. Wer also »Destiny
Knight« nicht anfangen will, be-
vor er Bard 's Tale gelést hat, soll-
te da mal reinschauen.
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The Sentinel

*The Sentinel« scheint auch bei
den ST-Spielern sehr beliebt zu
sein. Unter den vielen Zuschrif-
ten war die Aufstellung von Ste-
fan Rux aus Karlsruhe beson-
ders informativ.

Stefan hat Levels, die er
schwer fand, mit einem Stern
gekennzeichnet. Ein Level be-
kam sogar zweij Sterne — es war
besonders schwer. Ein +He be-
deutet, daB man dieses Level mit
Hyperspace beginnen muB. Die
Codes fiir die Level ab 5000 bis
zum Ende findet Ihr in der néch-
sten Happy-Computer.

Bitte schickt keine Codes fiir
Sentinel mehr. Hallo Freaks er-
stickt beinahe an Euren liebe-
vollen Listen,

»The Sentinel«, hier die Version fiir den Atari ST

1025 BO9T 8757 3 2245 1540 5769 4 3696 8741 7957 5
1088 0048 0848 1 2282 6554 7925 6 3743 5862 1983 3
1088 8465 9536 - 2325 9998 BO25 4 3768 @691 2927 §
1109 1128 5522 2 2365 4662 7611 4 3799 0573 4946 5
1133 6284 4512 2 2410 4719 9454 4 3845 3776 8841 4
1163 0595 8715 - 2447 6574 3341 5 3880 6717 7142 4
1180 4889 5892 1 2495% 7948 9562 4 3911 6623 7034 4
1208 8994 0477 2 2531 4662 4678 3 3955 9483 2147 |
1228 8982 3322 3 2562 5739 2885 4 3986 2793 7759 4
1260 9689 9318 2 2592 B664 5666 3 4024 1391 9624 5
1298 9297 7858 2 2617 9769 4482 4 4088 4575 3169 &
1331 3807 2587 3 2651 6845 1849 3 4089 7137 8450 1
1373 7616 4856 2 2682 3592 5476 5 4120 383 0281 1
1408 4614 7597 4 2728 5181 2345 3 4142 7757 9770 &
1442 0850 5721 7 2760%H 9186 9992 5 4179 0307 4084 5
1493 4564 8929 - 2787 4226 6491 2 4224 1897 3084 8
1812 4012 8878 2 2833 8461 9951 4 4265 9345 86289 6
1541 8944 1783 3 2867TH 8222 8850 3 4299 5840 9559 3
1879 8443 8870 ¢4 2899H 4764 7747 4 4329 6351 BES4 2
1612 7744 0826 3 2931 87171 1228 2 4360 8948 5885 4
1649 B344 1831 3 2955 9476 5528 3 4391 2815 3294 4
1692 9060 5789 4 2984 6312 0069 4 4423 3884 6301 5
1728 18894 4648 2 3030 5668 9437 6 4462 3509 9204 6
1766 3386 0788 & 3079 4341 5999 § 4505 ©947 6665 6
1803 3838 4271 2 3119 9798 4465 6 4556 8146 3982 5
1830 5715 5938 2 3157 5762 6897 6 4698 6709 3435 2
1858 6554 4438 2 3195 0949 2035 5 4625 B9T5 4514 6
1885 5612 9998 7 3241 6400 1083 8 4672 4020 95656 7
1948 9953 4659 5§ 3278 4687 3372 3 4719 4888 4452 8
1980 2534 9863 2 3311 5641 4986 4 474TH 9807 6398 5
2008 7077 8394 3 3388 6180 IT19 7 4776* 2580 BBI5 6
2051 9243 7755 3 3405 8137 1894 3 4811 8256 7486 3
2087 B403 8992 4 3443 7669 5598 B 4843 0376 6564 6
2121 5838 3985 - 3493 6885 7081 T 4883 3255 1284 &
2145 6568 9288 3 3543 5935 4693 3 4922 1834 4175 32
2181 1887 6646 4 3581 7914 6764 3 4964 6618 3687 5
2206 8772 4385 3 3612 9975 4179 4 5000 5567 6963 7T
2232 4903 6086 - 3652 4598 9B79 4

Fortsetzung von Seite 100

Feuer und Eis

lemaufden Hals, den man eben-
falls mit dem Schwert zur
Strecke bringen kann. Danach
versucht es wieder der Zaube-
rer, aber man sollte nicht aufge-
ben. Nach der néchsten Attacke
lgst er sich in eine Wolke aufund
verschwindet.

— Indem Raum, in dem man sich
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befindet, gibt es einiges zu un-
tersuchen. Als erstes wire da
ein Lederbeutel, den man neh-
men, aber auf keinen Fall 6ffnen
darf. Die Kristallkugel gewéhrt
einen Blick in die Zukunft. Man
stirbt, wenn man zu oft hinein-
sieht. Der Rubin gehort, wie un-
schwer zu erraten, der Schlange
im Tempel, Wenn man ihn dort-
hin bringt, geht zwar der Score
hoch, aber am Ausgang des Ad-
ventures andert sich nichts. Der
Totenschadel hat keine tiefere

Bedeutung. Wenn man sich den
Umhang anzieht, kann man an ei-
ner bestimmten Stelle im Nord-
westen einen Wasserfall sehen.
Der Zauberstab hat jetzt noch
keine Bedeutung, mitnehmen
sollte man ihn trotzdem. Nie soll-
te man ihn mit demn Amulett zu-
sammenbringen, da sonst ein
Streit zwischen Gut und Bése
entbrennt, dem man leider zum
Opfer fallt.

In der néachsten Happy-Com-
puter geht's weiter.

Enchanter

Von Guido Seifert aus Berlin
kommt eine schéne kurze L&-
sung des Infocom-Adventures
sEnchanters.

Bel Enchanter ist es ange-
bracht, als erstes fiir das leibli-
che Wohl zu sorgen. Das heift
man holt das Brot aus dem Ofen
in der Baracke und fiillt den
Krug mit Wasser vom Bach. Da-
nach begibt man sich in das ver-
lassene Dorf, wo man eine weise
Fraufindet, die einem weiterhel-
fen kann.

Als angehender Meisterzau-
berer weif man natiirlich, dag
Traume nicht immer nur Schiu-
me sind. In der Burg enthalten
mindestens drei Triume eine
Nachricht (einen traumt man nur
im Bett). Versteht man die Be-
deutung der Traume, wird man
mit zwel Zauberrollen belohnt.
Einer der Spriiche schiitzt einen
im Tempel], wo es einen magi-
schen Dolch zu gewinnen gilt.
Mitdem Dolch 6ffnet man die zu-
geschniirte Kiste. Der Zauber in
der Kiste schiitzt vor den haari-
gen Figuren,

So ausgeriistet kann man sich
daran machen, Krill zu killen.
Dazu braucht man zwei Macht-
spriiche. Einen davon findet man
im 3O Turm, den anderen im La-
byrinth unter den Kellergewdl-
ben. Die Schildkrdte hilft, den
Spruch im Turm zu bekommen,
wenn man ihr etwas Beine
macht. Um an den zweiten
Spruch zu gelangen, beschwort
man den Abenteurer im Spie-
gel. Man gewinnt seine Freund-
schaft (fiir einen Magier nicht
schwer) und fithrt thn zur be-
wachten Tiir. Wenn man ihn lieb
bittet, wird er sie 6ffnen. Der
Abenteurer wird jetzt nicht mehr
gebraucht und wer mag, kann
ihn in einen Molch verwandeln.

Im Turm sind nur der Bleistift
und die Karte wichtig. Wer die
Terrorlegende gelesen und das
Labyrinth kartographiert hat,
sollte sich jetzt denken kénnen,
was verlangt ist. Hat man beide
Machtspriiche gefunden, geht
man noch einmal in die Biblio-
thek und holt sich den letzten
Zauberspruch (doch — da ist tat-
sachlich noch einer versteckt).

Mit Hilfe des »KulcadsSpru-
ches 148t man die Wendeltrep-
pe verschwinden und fliegt nach
Osten, Falls man vorher nicht ei-
nige Spriiche auswendig ge-
lernt hat, steht man jetzt ziemlich
dumm vor dem Krill.

Den Drachen besiegt man mit
dem Spruch aus der Bibliothek
und das zweite Monster verwan-
delt man in einen Molch. Zuletzt
»gunchot« man Krill in die Ewig-
keit und sich selbst ans Ziel.

Guido beschrieb die Atari-
Version von Enchanter. Wer ei-
nen Gag ausprobieren mag,
sollte mal folgenden Befehl er-
teilen: Burn bread with candle
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Spiele Tips

Das Spiel »Pirates« (Commo-

dore 64) hat Christoph Eckert
aus Obertshausen und seinen
Freund Markus von Anfang an
begeistert. Hier ihre Tips:
— Beiden speziellen Ausbildun-
gen sollte man entweder fechten
(fencing) oder Waffenkunde
(gunnery) wahlen.

— AlsHeimatland sollte manent-
weder Holland oder Frankreich
nehmen. AuBerdem zahltessich
aus, mehrere Kaperbriefe auf
Vorrat zu kaufen.

— Die grofte Besatzung be-
kommt man bei der letzten Ex-
pedition des franzosischen Ba-
1ons, bei den »famous expedi-
tionss, und zwar 1500 Mann.

— Es ist wichtig, immer grofe
Mengen von Lebensmitteln mt-
zufiihren, um die Mannschaft bei
Laune zu halten. Ohne Lebens
mittel meutert die Mannschaft
oder setzt sich im ndchsten Ha-
fen mit ihrem Anteil ab,

— Giinstige Schiffstypen sind
die »Fregattes, ein schnelles

Kriegsschiff mit grofem Lade-
raum und viel Platz fir die Besat-
zung, sowie die »fast Galleons,
die allerdings noch etwas lang-
samer ist.

— Piraten und Piraten)dger ver-
raten nicht nur gewinnbringen-
de Informationen (wenn man sie
in Seeschlachten besiegt), sie
bringen auch einen Batzen Lse-
geld, wenn man sie mit dem Be-
fehl »hold for ransome einsperrt.
— Den mehr oder weniger hiib-
schen GouverneursTochtern
kann man erst ab »Colonelle
oder mit der speziellen Ausbil-
dung swit and charmes imponie-
Ieql.

Versucht Euer Gliick.

Bitte, bifte,

bitte schickt zu folgenden
Spielen keine Tips und L&
sungen mehr:
The Bard's Tale
The Destiny Knight
Maniac Mansion
The Guild of Thieves
The Sentinel

Wir ersticken in Bergen
von Zuschnften zu diesen
Themen. Wie war'sdennmal
mit Tips zu »Emerald Mines,
der »Boulder Dashe«Variante
fiir den Amiga?

Jahresinhalt »Hallo Freaks« 1981

Aller guten Dinge sind dren
Neben dem Haupt-Jahresinhalt
und dem SpieleTest-Inhalt, gibt
es dieses Jahr auch ein Ver
zeichnis aller (groBeren) »Hallo

Freakss-Beitrage, die letztes Jahr
erschienen sind.

Steht in der Ubersicht hinter
dem Titel ein »K« in Klammern,
dann gibt es zu diesem Spiel

auch eine Karte Die POKEs &
Schummel-Listings  beziehen
sich jeweils auf die C 64-Version
eines Spiels. Wenn nicht, steht
der Computertyp in Klammern.

Um einer Verwechslung
gleich vorzubeugen: Dies st kei-
ne der beliebten Nachbestell-
aktionen, sondern fatsdchlich
ein jJahresinhaltsVerzeichnis.

Airline 8 100 Spindizzy (K) ) a9
Amazon (K) 3 96 Tass Times in Tonetown (K) 6 96
Ballyhoo (K) 2 99 Trinity ! 100
Bard’s Tale 6 92 Ultima IV 8 103
Bobby Bearing (K) 1 96 Ultima IV 10 104
Destiny Knight 9 102 Uninvited 12 108
Destiny Knight 10 103 Uridium (K) 10 102
Destiny Knight(K) 11 100 Vera Cruz 8 100
Dragon's Lair (K) 5 99 Zork I11 1 118
Druid 4 104

Elite 4 102

Escape from Singe's Castle (K) 7 a3

Escape from Singe's Castle (K) 1 9% POKES & SCHUMMEL-LISTINGS
Faery Tale 12 110 — o
Fairlight (K) 5 98 Spiel HRus- | Seite
Hack 9 96 gabe
Hacker II (K) 4 99 Arkanoid 7 94
Herz von Afrika 1 120 Bomb Jack 9 99
Infiltrator (K) 1| 122 Bomb Jack II 7 94
Infocom-Gags 7 93 Bulldog 7 84
Into the Eagle's Nest (K) 12 111 Elite 8 103
Jack the Nipper (K) 5 94 Elite g9 100
Labyrinth 4 108 Enduro Racer (CPC) 9 99
Last Ninja 10 102 Future Enight 7 94
Last Ninja 11 96 Ghosts'n Goblins 2 102
Leather Goddesses of Phobos 3 99 Ghosts'n Goblins (CPC) 7 95
Leather Goddesses of Phobos - 106 Ghosts'n Goblins 9 899
Leather Goddesses of Phobos 6 94 Heavy on the Magick (CPC) 1 94
Lords of Midnight (K) 1 116 I-Ball 11 98
Marble Madness (K) 8 106 Krakout 6 96
Master of Magic (K) 12| 107 Krakout 12 | 108
Moonmist (K) 6 92 Metrocross 11 98
Murder on the Mississippi (K) 2 102 Mikie 7 94
Operation Hong Kong (K) 5 96 Nemesis 8 106
Pawn 2 98 P.OD. 12 106
Pawn - 105 Rasputin T 94
Second City (K) 7 56 Space Harrier 1 24
Sentinel 6 96 Spindizzy (CPC) 4 106
Sentinel 8 100 Spindizzy (Atari XL) 9 98
Sentinel 9 102 Split Personalities 12 106
Sentinel 10 107 Super Aliens 8 106
Sentinel 11 98 Trailblazer 8 106
Sereamis (K) 10 106 Trailblazer (C 16/116/Plus/4) 9 99
Serpent Star (K) 3 102 Wonderboy 11 98

104 e,
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Tips&Tricks Commodore

Von uns fur Sie:
Checksummer & MSE

In jeder Ausgabe der Happy-Computer verdf-
fentlichen wir Listings fiir den C 64 und den
C 128. Damit Sie weniger Miihe haben, even-
tuelle Abtipp-Fehler zu beseitigen, gibt es
zwei wichtige Zusatzprogramme: Checksum-
mer und MSE.

pétestens, wenn Sie eines unserer Listings aus der

Happy-Computer abtippen, kommen Sie an zwel

Programmen nicht verbei: Checksummer und
MSE. Diese beiden Programme sind zwei sehr niitzliche
Werkzeuge, die Tippfehler verhindern.

Es kann ja sehr schnell passieren: da wird aus emem
Komma ein Punkt oder ein Sonderzeichen des C 64-Zel-
chensatzes nicht eindeutig erkannt. Schon arbeitet das
abgetippte Programm nicht mehr einwandfrei oder
geht sogar verloren. Aber das mub nicht sein.

Geben Sie als erstes Listing 1 ein und speichern Sie es
sofort nach dem Eintippen auf Diskette oder Kassette.
Nun konnen Sie es mit sRUN + RETURN« starten. Der
Checksummer installiert die eigentliche Eingabehilie
Sollten Sie einen Tippfehler gemacht haben, wird der
Checksummer darauf hinweisen, wahrend er sich n-
stalliert. Fehler treten besonders haufig in den DATA-
Zeilen auf. Nun geben Sie sNew« ein, um den Checksum-
mer zu léschen. Keine Angst, er ist fest im Speicher ein-
gebaut und geht nicht verloren. Nachdem Sie dieses
Programm gestartet haben, miissen Sie nie wieder ohne
Eingabehilfe Programme abtippen.

Probieren Sie doch Ihr neues Zusatzprogramm einmal
aus: Tippen Sie eine Basic-Zeile ein und driicken Sie
<Return>. Sie sehen nun in der rechten oberen Bild-
schirmecke eine dreistellige Zahl. Diese Zahl ist die so-
genannte Checksumme (Prifsumme). ist der Check-
summer aktiv, bildet er sofort, nachdem eine Basic-Zeille
eingegeben wurde, eine Priifsumme (dhnlich emer
Quersumme). Im Listing in Happy-Computer steht die
Priifsumme in eckigen Klammern hinter der Basic-Zeile.
Vergleichen Sie nach dem Eingeben einer Zeile die
Priifsumme mit der Zahl, die wir abgedruckt haben und
Sie sehen sofort, wo sich ein Fehler eingeschlichen hat.

Der Checksummer hat aber noch einen Vorteil: alle
Sonderzeichen, wie zum Beispiel kleine Bochstaben
oder die Cursorsteuerzeichen, werden vom Checksum-
mer iibersetzt. Die vielen Sonderzeichen des C 64 sind
so schwer zu erkennen und zu unterscheiden, dafl es
beim Abtippen unméglich ist, sie auseinanderzuhalten
und das jeweils richtige zu treffen. In der Tabelle unten
sehen Sie, was die Ubersetzungen bedeuten. Aufer-
dem erscheinen nun alle Zeichen, die iiber eine Tasten-
kombination mit der Taste < Shift> erreicht werden, un-
terstrichen und jedes Zeichen, das mit der Commodore-
Taste (links unten) erreicht wird, erscheint iberstrichen.

Der Checksummer ist eine Eingabehilfe, die bei Ba-
sic-Listings eingesetzt wird, Die zweite Eingabehilfe ist
die MSE (Maschinen-Sprache-Eingabehilie). Damit
werden alle Maschinensprache-Listings eingegeben.
Die MSE muB zuvor ebenfalls installiert werden. Das ge-
schieht folgendermaBen: Geben Sie vor dem Abtippen
des zweiten Listings die Zeile sPOKE 44,32: POKE 8192 0:
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NEW:e ein. Nun kénnen Sie den MSE-Lader eingeben,
der spéter auf Diskette oder Kassette den eigentlichen
MSE erzeugt. Das Listing des MSE-Laders ist bereits mit
den Priifsummen versehen und muB mit dem Check-
summer eingegeben werden.

Nach dem Abtippen wird der MSE-Lader mit »Run«
gestartet. Das eigentliche MSE-Programm steht danach
auf Diskette oder Kassette. Nachdem Sie den MSE gela-
den und gestartet haben, méchte der MSE den Namen
des zu bearbeitenden Programms wissen. Den Namen
finden Sie in der Kopfzeile des Listings. Anschliefend
sind Start- und Endadresse einzugeben, die ebenfalls in
der Kopfzeile des Listings siehen.

Wenn Sie bereits mit dem Abtippen eines Programms
begonnen haben und Ihre Arbeit unterbrechen muB-
ten, kann das bisher Eingegebene mit »l« von Diskette
(D) oder Kassette (T) geladen werden.

Bel langeren Listings empfiehit es sich, ab und zu eine
Pause zu machen. Mit <CTRL+S> wird gespeichert,
mit < CTRL + L > spater wieder geladen. Mit <CTRL +
N> konnen Sie bei erneutem Tippbeginn die Zelle an-
wahlen (aufschreiben), beider Sie aufgehért haben. Die
Kombination <CTRL+M> listet das Programm und
man kann so noch emmal vergleichen, ob man alles
richtig eingegeben hat. Wenn Sie iiber einen Drucker
verfiigen kénnen Sie sich das Programm mit <CTRL+
P> auf dem Drucker ausgeben lassen. (wo)

Checksummer V3 %

von Frank Lonczewski

Computertyp: C 64/C 128

Sprache: eingebautes Basic

Eingabehilfe: keine

Kurz- Eingabehilfe fiir Basic-
beschreibung: Programme; zeigt Priifsumme an
Blocke auf 6

Diskette:

* 15t schmedl abgetippt
# % nehmen Sie sich etwas Zeit
* % % Deosser am Wochenende

MSE VL0 x %

von D. Weineck, N. Mann
Computertyp:  C 64/C 128
Sprache: eingebautes Basic
Eingabehilfe: Checksummer V3 :
Kurz- Eingabehilfe fiir Maschinen-
beschreibung: sprache-Programme
Blocke auf 30
Disketie:

* ist schnell abgetippt
% nehmen Sie sich etwas Zen
+ 4 % Desser am Wochenende




Commeodore Tips&Tricks

CTRL steht fiir Control-Taste, so
bedeutet [CTRL+ A), daB Sie die
Control-Taste und die Taste sA«
driicken miissen. Im folgenden steht:
[DOWN| Taste neben rechtem
Shift, Cursor unten
[UP] Shift-Taste & Taste neben
rechtem Shift; Cursor
hoch
{CLR] Shift-Taste & 2. Taste
ganz rechts oben
{INST! ShiftTaste & Taste
ganz rechts oben
|[HOME] 2. Taste von ganz rechts
oben
[DEL] Taste gang rechts oben
[RIGHT] Taste ganz rechts unten
[LEFT] Shift-Taste & Taste unten
rechts
[SPACE] Leertaste

So werden die Stenerzeichen vom Checksummer iibersetzt

[SHIFT-Space]| ShiftTaste & Leertaste
(F1] bis {[F8] Funktionstasten
[RETURN] Return-Taste
[BLACE] ControlTaste & 1

[WHITE} Control-Taste & 2
[RED| Control Taste & 3
[CYAN] Control Taste & 4

[PURFPLE] Control Taste & §
{GREEN| ControlTaste & 6

(BLUE] ControlTaste & 7
[YELLOW] ControlTaste &8
(RVSON] Control-Taste & 8
[RVOFF] Control-Taste & 0

[ORANGE] CommodoreTaste & |
BROWN] CommodoreTaste & 2
[LIGRED| Commodore-Taste & 3
[GREY 1] CommodoreTaste & 4
[GREY 2] CommeodoreTaste & 5
(LIGGREEN] Commodore-Taste & 6
[LIGBLUE] Commodore-Taste & 7
IGREY 3| CommodoreTaste & 8

11
12
13
14

15

16
17

18
18

20
21
22
23
24
25
28
27
28
29
30

o 0D =~ oo LN s 0O DD -
LR B B B R N

REM ®ok¥kokokiookokoooR Rk R IoRioR ko KRk

CHECKSUMMER 64 V3
WRITTEN MAERZ 1985 BY
FRANK LONCZEWSKI

L

RBEM kkkkkkkEEXEEEERREXRARERERRREERR

PRINT "(CLR.11SPACE.,RVSON)XCHECKSUMMER 64
V3{(RVOFF2>"
PRINT " {2DONN, 9SPACEJEINEN MOMENT. BITTE

FOR I=828 TO B864:READ A:POKE I,A:PS=PS+
A+1:NEXT I

IF PS<>5882 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHLE
R IN ZEILEN 2@-22":END

SYS B28:PS=@:FOR I=58464 TO 58583:READ
A:POKE I,A:PS=PS+A+1:NEXT I

IF PS<>16267 THEN PRINT"PRUEFSUMMENFEHL
ER IN ZEILEN 22-30@":END

POKE 1,53:POKE 422889,96:POKE 42288,228
PRINT" CADOWN, 8SPACE)XCHECKSUMMER AKTIVIE
RT."

PRINT " (2DOWNJAUSSCHALTEN : POKE1,55"
PEI:;;{DOHN}J\HSCH&LTHI{ZSP&CE} : POKE1,5
3%

DATA 169,@,133,254,162,1,189,93,3,133,2
55,160,0,177,254

DATA 145,254,138,208,249,230¢,255,165,25
5,221,985,3,208,238,2082

DATA 16,230,96,160,224,192,0,160,2,189,
$,170,133,254,177

DATA 95,240,40,201,32,208,3,200,208.245
»133,255,138,41.,7

DATA 17@.240,14,72,165,255,24,42,105,4,
202,208,249,133,255

DATA 104,170,232,185,255,24,101,254,133
»254,76,111,228,192,4

DATA 48,219,198,214,165,214,72,162,3.,16
9,32,157,1,4,188

DATA 212,228,32,218,255,208,12.0,92,72,
32,201,255,170,104

DATA 144,1,138,96,282,16,228,166,254.18
9,08,32,205,189,1689

DATA 62,32,210,255,194,133.214,32,188,2
29,169,141,32,218,255

DATA 76.,128,164,9,60,18,19

Listing Nummer 1 ist der Checksummer. Nie wieder ohne!

EHMEN <158>

387 PRINT"{2DOWNDFARBE <1>:"R:PRINT"FARBE
<2>:"H <@86>
388 GET A:IF A-@ THEN 308 218>
3¢9 IF A=1 THEN R=(R+1)AND 15 <@98>
318 IF A=2 THEN H=(H+1)AND 15 <@8e>
311 IF A=9 THEN 349 217>
. 312 GOTO 391 <@34>
340 POKE 21@6.H:POKE 2111.R <153>
342 POKE 631.189:POKE 632,13:POKE 188.2 <135>

343 PRINT{CLR)SAVE"CHR$(34)"MSE V1.1"CHES
(34)",8 <@91>

344 POKE 43,1:POKE 44.,8:POKE 45,172:POKE 4
6,14:END <148>

188 REM DIESES PROGRAMM ERZEUGT DEN <218>
118 REM MSE V1.1 AUF DISKETTE. <@3ag>
126 REM BESITZER EINER DATASETTE A <178>
13 REX MUESSEN DIE '8' AM ENDE VON <145>
14@ REM ZEILE 343 IN EINE '1' AENDEEN! <176>
150 REM <212>

23¢ IF PEEK(44)<>32 THEN PRINT"CCLRISIE HA
BEN VERGESSEN., DIE POKES EINZUGE- BEN!

:END <@58>
248 PRINT"CCLR}";:DIM H(75):FOR I=8 TO 8  <@42>
25@ H(4B+I)=I:H(B5+I)=I+18:NEXT:2=-1080 <136>
26@ FOR I=2@¢48 TO 3755 STEP 28:PRINT"(HOME
>ICH LESE ZEILE:"2 <253>
261 FOR N=¢ TO 19:READ AS$:IF LEN(A$)<>2 TH
EN 9¢¢ <@B2>

262 IF PEEK(E3)+PEEK(E4)%256<>Z THEN 888 <@l11>
27@ H=ASC(LEFT$(A$.1)):L=ASC(RIGHTS(AS,1)) <188>

280 D=H(H)*1B+H(L):5=5+D:POKE I+N,D <185>
28@ NEXT:READ V:IF S<>V THEN 9@@ <138>
309 S=@:2=2+1:NEXT:R=PEEK(2111):H=PEEK(Z10

B) <126>

3¢1 POKE 53288 ,R:POKE 53281 ,H:POKE 646.R:P
RINT"(CLEYDIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERF

REI!" <@8@>
382 PRINT"SIE KOENNEN NUN DIE FARBEN DES H
SE” <2@8>

3@3 PRINT"EINSTELLEN. “:PRINT"{2DOWN,SPACE,
RVSONDDRUECKEN SIE <1>, <2> ODER <8> <2@5>
3284 PRINT"(DOWN,25PACEX}<1> - RAHMEN-/SCHRI
FTFARBE <@13>
3@5 PRINT-{25PACE}<2> - HINTERGRUNDFARBE <233>
386 PRINT"{DOWN,2SPACE)<8> - FARBEN UEBERN

800 PRINT"(CLR,RVSONJXSIE HABEN ZEILE"Z"(LE
FT.SPACE)VERGESSEN: “:A=PEEK(846)AND 15 <124>
81¢ POKE 646,PEEK(53281)AND 15:PRINT"LIST"

Z2-2"-"Z+2:POKE B646.A (224>
82@ GOTO 9286 <@e2>
92@ PRINT (CLR,RVSON)SIE HABEN EINEN TIPPF

EHLER GEMACHT: ":A=PEEK(E46)AND 15 <154>
910 POKE 646,PEEK(53281)AND 15:PRINT“LIST"

Z:POKE 646.A <173>

Listing 2 ist der MSE-Lader, der den MSE auf Datentriger
erzengt
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Tips&Tricks Commodore

10800
1881
1@82
1983
10804
18@5
10806
10e7
18@8
1089
101@
1811
1912
1813
1914
1015
1816
1617
1818
1818
1629
1921
1822
1823
1824
1825
18286
1827
1928
1229
183¢@
1831
1@32
1@33
10934
1@35
1836
1637
1@38
1938
1040
1941
1842

920 POKE 631,189:POKE £32,17:POKE 633,13:F0
KE 198,3:END

DATA @@.0B,08,0A.00,9E,32,30,36,31,00
0@, 00,A2,08,A9,36,85,A4,A9, 1247
DATA ©88.85.A5.A9.0806,85.A6,A8,B8,85.A7
AD,@8,B1,A4.91,A6,C8,D@8,F8, 2888
DATA E6.A5,E6.A7.CA,D@,F2,A0,36,85,01
,4C,@8,B8,206,D1,B1,A8,008,8D, 2781
DATA 21,D@,A8,08F,8D,20,D0,8D,86,82,A0
+B3,A9,74,20,FF,B1,A8,B3,A9, 2679
DATA BS,28,FF,B1,AQ,00,208,CF,FF,89,81
,92,C8,C9,0D.D@.F5,88,F@,D2, 2812
DATA C@8.,11,9¢,082,A9,18,8C.00.02,28.EA
»B1,A@.B3,A8.CF,20,FF,B1,2@, 2327
DATA BE,B4,85,FC,85,62,20,8E,B4,85,FB
»85,61,20,A7,B4.D@,20,A0.B3, 2864
DATA A9,E5,2@,FF,B1,2@,8E,B4.85,60@,28
+8E,B4,85,5F,200,A7,B4,D0,0A, 2624
DATA A5.61.C5.5F.A5,62,E5,60.90,06,20
+43,83,4C,3A,B0,A0,AA, A0, B0, 2379
DATA EA.EA.E6,FB,D@.92,E6,FC,28,3F,B2
+99,EF,4C,FB,B4.,AZ,082,86,58, 3198
DATA A9,A6,A0,9D,208,F2,B1,208,E4,FF,F@
,FB,CH,30,50@,8C.C9,47,B0@.@88, 287¢
DATA C9,3A,90,0B,C8%,41,B@,07,C9,14.D@
+@F,4C,0B,B1,208,D2,FF,AB,58, 2322
DATA 85,F7.C6,58,D0,D2,6@,AE,8D,02,F@
»26,C8,08C,D@,@3,4C,0¥B,B6,C8, 2685
DATA 13,D@,03,4C,B8B,B5,C9,@D.D@,@3,4C
+BA,B4,C0,10,D9,03,4C,68,B5, 2282
DATA C9,0E,D®.86.20,5F,B4.4C,64,B1,4C
»82,B0,A5,F9,20,02,B1,@A,0A, 2132
DATA OA,0A,85,F9,A5,FB,2@,02,B1,05,F9
.6@,C9,3A,908,02,69,08,29,8F, 1850
DATA 68,A6,59,E0,08,90,1F,A6,58,E8,02
,B@,086,20,D2,FF,4C,BE,B@,C6, 25089
DATA 59,A@.14.A8,82,20,F2,B1.,CA,D@.FA
,84,57,68,68,4C,8B,B1,A6,D3, 2891
DATA E@.08,.B0.83,4C,92,B@.20,D2,FF.A6
+58,E0,082,90,09,C6,59,20,D2, 2468
DATA FF,CE6.58.D8,F8,4C.BE.B#,48,4A,44A
+4A,4A.20,59,B1,66,29,0F,C8, 2418
DATA OA,9@,02.69.06,69,30,4C,D2,FF.A2
.FC,9A,20,D1,B1,20,48,B2,28, 2261
DATA EA,B1,20¢,9F,B2,A5,FC,20,4E,B1,AS
.FB,20.,4E,B1,20,ED,B1,A8,3A, 2860
DATA AG,20.20,F2,B1,A9,00.85,59,20,8E
,B@,208,ED,B1,A4,59,208,EF,B&, 2530
DATA 91,FB,CB,84,59,C0,08,90,EC, 20,19
+B2,A9,12,20,D2,FF,206,8E,B@8, 2657
DATA 2@,EF.B@,C5,FF,F@,0D,2@,43,B3,A8
»14,A0,14,208,F2,B1,4C,A2,B1, 2865
DATA AS,92,20,D2,FF,20,33,B2,20,E@8.B2
+2@¢,3F,B2,90,9F,4C,8B,B5,A8, 2648
DATA 93,208,D2,FF,A2,08,A9,83,9D,08,D8
,8D,00,D8.9D,0¢,DA,9D,@80,DB, 2476
DATA EB,D@,EF,68,A9,@D,2C,A8,28,4C.D2
,FF,20,D2,FF,98,4C.,D2,FF. 20, 2865
DATA E4.FF,F@.FB,68.84,5D,85.,5C,A@, 080
+B1,5C,F@,@6,20,D2,FF.C8,D@, 31@@
DATA F6,6@,A5,FB.85,5A.A0,00.84,58,B1
»FB,18,65,5A,85,5A,90,22,E6, 2606
DATA 5B,@6,5A.26,5B.,C8,C0@,@8,8@,EC,AS
+5A,65,5B,85,FF,60,18,A5,FB, 2487
DATA 69,08,85,FB,98,82,E6,FC,68,A5,FB
,C5,5F,A5,FC,E5,60.,60,A8,B3, 3106
DATA AS9,.FB.2@,FF.B1,A0,01,B9,00,082.20
.D2,FF,CC,0@.082.C8,908,F4,A8, 2882
DATA 14,.ED.@9@,@2,AA,20,ED,.B1,CA,.DG,FA
+A5,62,208,4E,B1,A5.61,208,4E, 2457
DATA B1,2@.ED,B1,A5,60,208.4E,B1.A5,5F
»20,4E,B1,.EA.EA,EA,EA,EA,EA, 3122
DATA EA,EA,24,5E,10,01,608,A9,12,208,D2
,FF,A2,28,2@,ED,B1.CA,DB,.FA, 2783
DATA A9,82,4C,D2,FF.,A5,D6,C9,16,B4,01
.60,A9,A0,85,A4,A8,78,85,A6, 2945
DATA A9,04,B5,A5,85,A7,A2,13,A8,27,B1
+A4,91,A6.88,16,F9,CA,F@,18, 2871
DATA 18,A5,A4,69,28,85,A4,99,02,E6,AS
,18,A5,A6,69,28,85,A6,98,E0, 2583
DATA E6,A7.,4C,B6,B2,A9,91,4C,D2,FF.A8
@F,8D,18,D4,A9,008,68D,05,D4, 2776
DATA A9,F7,8D,@6,D4,A9,11,8D,04,D4,A8
.32.8D,081,D4,A9,00,8D,08,D4, 2413
DATA AQG,B0,20,09,B3,A9,108,8D,04,D4,60
.A2,FF.CA,DB8,FD,B88:D8,F8,6@, 2814
DATA A9,@F,8D,18,D4,A9,2D,8D.085,D4,A9
+A5,8D.@6,D4.,A8,21,8D,084,D4, 2385

<126>
<119>
<@54>
<@96>
<289>
<217>
<@45>
<188>
<@81>
<187>
<@41>
<231>
<121>
<@57>
<225>
<288>
<@92>
<188>»
<197>
<@48>
<@35>
<@73>
<148>
<233>
<1@5>
<@34>
<123>
237>
<168>
<@77>
<156>
<219>
<183>
<@98>
<@e@>
<19@>
Q87>
<2@4>
<20@8>
€251>
<@ae>
<128>
<24@>
<118>

1043
1944
1845
10486
1047
1@48
1949
185¢
1851
1852
1853
1854
1855
18586
1857
1858
1858
1060
1861
1862
1863
1864
1865
1866
1867
1868
1069
187@
1871
1872
1873
1874
1@75
1@76
1@77
1278
1879
1860
1@81
1@82
1983
1084
1@85

DATA A9.@7,8D,@1.D4,AB,05,8D,00,D4,A0
,FF.,2@,29,B3,A9,2@,8D,04,D4, 2250
DATA A9.@@.8D.@1.D4,8D,00.D4,60,38,20
,F@,FF,BA.48,98,48,18.A8,@6, 2178
DATA A2,18,20,F@,FF,A0,B4,A8.8A,28,FF
.,B1.20,12,B3,20,E4,.FF,F@,FB, 2831
DATA A2,1D.A9,14,.28,D2,FF,CA,D@,.FA.E8
.AB,68,AA,18,4C,F@,FF,@D,0D, 2704
DATA @D,28,20,20,28,20,20,20,4D,41,53
143,48,49,4E,45,4E,53.,5¢,52, 1144
DATA 41,43,48,45,20,2D,2@,45,44,48,54
.4F.52,208,0D.0D,28,20,20,2d8, 1823
DATA 20,20,20,20,56,4F,4E,20,4E,2E.4D
+41,4E,4E,20,26,20,44,2E,57, 1128
DATA 45,49,4E,45,43,4B,00@,@D,08D, @D, 20
120,20,50,52,4F,47,52,41.,4D, 1182
DATA 4D,4E,41,4D,45,28,3A,20,0@,0D,8D
.28,20,28,53,54,41,52,54,41, 1873
DATA 44,52,45,53,53,45,28,3A,20,24,00
0D,0@D,20,20.208,.45,4E,44,41. 1014
DATA 44,52,45,53,53,45,20,20,20,3A,20
.24,00,92,01,01,50,52,4F,47, 1138
DATA 52,41,4D,4D,20,3A,20,006.12,20.20
+2A,2A,2A,20,46,41,4C,53,43, 10824
DATA 4B,45,20,45.49,4E.,47,41.42,45,20
v2A,2A.2A,20,20,92,00,0D,0D, 1058
DATA 2A,2A,2A,20,45,4E,44,45,208,2A,2A
,2A,00,13,01,20,28,12,44,92, 816

DATA 49,53,4B,20¢.4F,44.45,52,206.12,54
,92,41,50,45,0D,98,13,20,2¢, 1151
DATA 49,2F,4F,28,2D,28,46,45,48,4C,45
.52,080,20,D1,B1,208,48,B2,A8, 1606
DATA B3,A9,CF,28,FF,B1,20,8E,B4,85,FC
,20,8E,B4,85,FB.C5,61,A5,FC, 3287
DATA E5.62,8@,23.A5,FB.C5,5F.A5,FC,E5
,6@,B@,19,28,A7,B4,D@,14,60, 2860
DATA 2@,A7,B4,F@,8C,85,F9,28,A7,B4.F@
.@5,85,F8,4C,EF,B@,68,68,208, 2748
DATA 43,B3,4C,5F.B4,28,CF,FF,C89,4C,D@
.9%9,20,D1,B1,2@,48,B2,4C,@B, 2372
DATA B6,C9,0D,60,A8,00,85,5E,20,5F,B4
.2@,EA,B1,20,@D,B5,24,5E.308, 2042
DATA @5,208,E4,FF.F@8.FB,208,E1,FF,F@,28
,208,8F,B2,24,5E,10,089,20,4E, 2435
DATA BS,20,0D,B5,26,60,B5,20,33,B2,20
,3F,B2,80,D7,A#,B4,A9,28,208, 2190
DATA FF,B1,20,E4,FF.C5.@D.D@,F8,A8.00
85,5E,A5,61,85,FB,A5,62,85, 30856
DATA FC,20,E@,B2,4C,64,B1,A5,FC,2@,4E
+B1,A5,FB,85,FF,20,4E.B1,A8, 3083
DATA 20,A0,3A,208.F2,B1,A0,0@,20,ED,B1
+B1,FB,20@,4E,B1,C8,C@,08,9¢, 2566
DATA F3,20,.ED,B1,24,5E,308.03.A8,12,2C
+A9,20,2¢,D2,FF,20,18,B2,A5, 2199
DATA FF.20,4E.B1.A9,92,208,D2,FF.4C.EA
»B1,A9,FF,85,B8,85,B9,A8,@4, 3073
DATA 85,BA,2@,C@.FF.A2,FF,4C,C9,FF.28
,CC,FF,A9,FF,4C,C3,FF, 28,5F, 3315
DATA B4.A8,.88,85,5E,206,4E.B5,20,48,B2
«A2,24,A9,2D,20,D2,FF,CA,D@, 2588
DATA FA,208,EA,B1,20,EA,B1,20,60,85,4C
.C1,B4,20.B8,B5,A6.5F,Ad,88, 2812
DATA A9,61,20,D8,FF,B@,8A,20,B7,FF,29
+BF,D@,83,4C,FB,B4,A8,01,28, 2577
DATA C3,FF,20,68,B6,A0,B4,A08,4F,28,FF
,B1,208,F9,B1,4C,FB,B4,20.688, 2821
DATA B6,A9,37,A®,B4,20,FF,B1,2¢,F8,B1
+A2,08,C8,44.F0,06.A2,91.C8, 2717

DATA 54,DB,F1,A9,081,AB,20,BA,FF.AQ, 00
+E®,®1,F@&,1A.A9,40,8D,208,02, 2493
DATA A9,3A.8D.21.02,B9,01.02,99,22,02
,C8,CC,90,02,90,F4,C8,C8,D@, 2182
DATA @C,B9.,01,02,89,28,82,C8,CC,00,02
,D@,F4,98,A2,20.A0,02,4C,BD, 2818
DATA FF,20,B8,B5,A5,BA,C8,08,80,33,A6
,B9,86,57,A9,21,28,C3,FF,A9, 2800
DATA 60.8B5,B9,208,C@2,FF.B@.28,A5,BA, 208
.B4,.FF,AS5,B9,208,96,FF,28,A5, 2911
DATA FF,B5.61,A5,90,4A,4A,B@,13,28,A5
.FF.B85,62,208,AB,FF.A5.57.85, 2663
DATA B9,A9,8@,20,D5,FF,90,83.,4C,A3,B5
,86,5F,84,60,A5,BA,C9,@1,D6, 2633
DATA @A,AD,3D,93,85,61,AD,3E,@3,85,62
,4C,FB.B4,A9,13,208.D2,FF,A2, 2300
DATA 1C,28,ED,B1,CA,D@,.FA,60,00.00,00
.@@,00,00,00,.00,00.00,00,00, 1230

Listing 2 (SchluB)

<@7e>
<175>
<@93>
<@8B>
<216>
<@3B>
<206>
<117>
<@95>
<129>
<228>
<@27>
<@as>
€153>
<@35>
<@12>
<251>
<112>
<@88>
<B46>
<120>
<198>
<2@7>
240>
€221>
<@7@>
<@59>
<@28>
<188>
<111>
<@15>
<2@1>
<237>
<213>

<101>
<127>
<@25>
<@22>
<@53>
<214>
<131>
<12@>
<143>
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GEM-
Consiruction-
Kit

Benutzeroberflichen sind in. Mit »GEM-
CPCu« bieten wir Ihnen ein Programmpaket,
mit dem Sie sich auf einfache Art ein eigenes
»GEM« auf dem CPC konstruieren konnen. Ei-
ne leistungsfahige Basic-Befehlserweiterung,
mit der Sie mal richtig angeben diirfen.

nser »OEM-CPCx ist der Schliissel zum zweiten

Gesicht Thres CPC. Eine Handvoll RSX-Befehle

verwandeln ihn in einen Computer mit Icondar-
stellung, Pull-Down-Meniis, Mauszeiger und allem, was
dazugehért. Sie konnen die RSX-Befehle in eigene Ba-
sic-Programme einbinden und ihnen ein professionel-
les Aussehen verleihen, wie man es auf dem Atari ST
kennt. Sie haben noch den Vorteil, daB Sie sich Ihr
wunschgerechtes GEM zurechtbasteln diirfen. Haupt-
bestandteil von GEM-CPC ist ein Maschinenprogramm,
das 19 RSX-Befehle und 10 Fehlermeldungen zur Verfi-
gung stelit. Beim CPC 6128 werden auch die zweiten 64
KByte ausgenutzt. Die Fahigkeiten der RSX-Befehle de-
monstriert der in Basic geschriebene Icon-Generator,
mit dem Sie [hre Symbole (zum Beispiel ein Karteikasten
fiir das Diskettenlaufwerk) definieren und zeichnen.

Jedem RSX-Befehl muB ein senkrechter Strich vor-
ausgehen (der durch den gleichzeitigen Druck auf
<SHIFT > + Klammeraffe erzeugt wird).

Vorher miissen Sie die RSX-Erweiterung jedoch im
Speicher installieren. Dazu tippen Sie Listing 1 ab und
starten es. Der DATA-Lader erzeugt den Maschinen-
code, Jetzt installieren Sie die Befehlserweiterung:

10 MEMORY &96FF
20 LOAD"SMALLGEM.OBJ”, &9700
30 CALL &9700

Samtliche Basic-Programme, die die Befehlserweite-
rung benutzen, miissen mit diesen Zeilen beginnen.
7Zu den einzelnen Befehlen (nur in MODE 2):

OPENWIN,X,Y,A,BNUM,F,ADR,BANK

Der Befehl »OPENWIN« 6ffnet ein Fenster, dessen lin-
ke obere Ecke die Koordinaten X und Y angeben. Das
Fenster ist A Zeichen breit und B Zeichen hoch. C gestal-
tet das Aussehen des Fensters (siehe unten), NUM gibt
die Nummer an und F darf 0 oder 1 sein. Die 1 sorgt da-
flir, daf beim Offnen eines Fensters ein Ton ausgege-
ben wird. ADR setzt die Stelle (Adresse) fest, anderder
Untergrund des Fensters im Speicher abgelegt wird.
Die Adresse muB liber HIMEM (die oberste Speicher-
grenze muB vorher festgelegt werden) und unter der
Ablageadresse von GEM-CPC liegen. Den bendtigten
Speicherplatz (fiir den Fensteruntergrund) rechnen Sie
folgendermaRen aus: Breite (A) x Hohe (B) x 8, also
Ax(Bx8). BANK ist nur beim CPC 6128 interessant. Fir
Besitzer eines 484 oder 664 ist der Standardwert hier
&FF. Beim 6128 kann der Wert auch &FF lauten. Wollen
Sie jedoch die zusitzlichen 64 KByte RAM Thres Compu-
ters ausnutzen, sind Werte zwischen 4 und 7 moglich.

RERR RN

Dann muB die Adresse (ADR) jedoch zwischen &4000
und &7IFFF liegen. Die Parameter:
:  1-80 (Achtung bei Benutzung von Rahmen)
1-25 (siehe oben)
1-80 (siehe oben)
1-25 (siehe oben)
0 — normal
1 — mit Schatten
2 — mit Rand
3 — mit Rand und Schatten
4 — mit Doppelrand
5 — mit Doppelrand u. Schatten
8 — mit Uberschriftbalken (Uberschriften
werden mit der TAG- oder MOVE-Anwel-
sung eingetragen: sTAG: MOVE X*8§,
(399Y*16)+40:PRINT”.... ";;TAGOFF«
Der Schriftzug darf héchstens A-2 Zeichen
lang sein.)
9 — mit Uberschrift u. Schatten
10 — mit Rand und Uberschrift
11 — mit Rand, Uberschrift und Schatten
12 — mit Doppelrand und Uberschrift
13 — m. Doppelrand, Uberschrift und Schatten
Wenn fiir C ein anderer Wert als 0 eingesetzt wird, én-
dert sich die Berechnung des Speicherplatzes fiir den
Untergrund wie folgt:
Rand — A +2/B+2 (Doppelrand dito)
Schatten — A+2/B+1
Uberschrift —B+2
Kombinieren Sie Rand, Schatten, etc. miissen Sie die
genannten Ldngenunterschiede beriicksichtigen:
OPENWIN.,10,10,10,15,13.....
Berechnung der Lange:
(10+4)*(15+4)*8)=2128 (Byte)
Die Koordinaten X.Y.A und B diirfen nur die wirklichen
Koordinaten des Fensters angeben — Rand oder Schat-
ten verandern diese Werte nicht.

QW prsps

NUM: I-10

E 0 oder 1

ADR: >=HIMEM und < =Ablageadresse
von GEM-CPC

BANK: &FF bei CPC 6128 wahlweise auch 4-7
CLOSEWIN,NUM 5

SchlieBt das gedfinete Fenster NUM — der alte Unter-
grund kommt zum Vorschein
SELECT,NUM

Selektiert das gedifnete Fenster NUM. Wahlweise
kann es auch mit » # T« angesprochen werden, zum Bei-
spiel: »PRINT # T«
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MOUSEON, XY

Aktiviert den Pfeil (oder Sanduhr) und setzt ihn auf die
Position XY
MOUSE.OFF

Deaktiviert den Pfeil (oder Sanduhr) — der alte Unter-
grund wird sichtbar.
MOUSECLK

Schaltet Mauszeiger auf Sanduhr um.
MOUSE.NOR

Schaltet Mauszeiger auf Pfeil um
POSITION, XY

Setzt den aktuellen Mauszeiger auf Position X.Y.
GETPOS,@X,@Y,@A

Mit diesem Befehl wird ein Punkt auf dem Bildschirm
selektiert. Die Koordinaten werden in den Variablen X
und Y abgelegt. Vorher miissen X und Y als Integerva-
riablen definiert worden sein. Die Integervariable A
enthalt nach Ausfithrung eine 1 (fiir Feuer) oder eine 2
(fiir Abbruch).
GETMPOS,@X,@Y

Holt die aktuellen Koordinaten des Mauszeigers und
legt diese in den Integervanablen X und Y ab.
ED ts,obenunten,Feuer,Abbruch

Dient der Umdefinierung der »MausTastens, Fiir
links, rechts, etc. miissen Tastennummern eingegeben
werden. Die Tastennummermn entnehmen Sie bitte Th-
rem CPC-Handbuch. Sie steuern den Mauszeiger nor-
malerweise jedoch mit dem Joystick. <TAB> fungiert
als Abbruchtaste.
SPEED,(0-255) o

Legt die Geschwindigkeit des Mauszeigers fest. Stan-
dardwert ist 15.
QUIT,0 oder 1

Schaltet die Abbruchtaste an (0) oder sperrt sie.
FILLXY.A,B

Fiillt einen Bildschirmbereich, der in den Koordinaten
angegeben ist, in Grau.
INITICON,ADR

Installiert eine Icon-Datei ab Adresse ADR. Dieser Be-
fehl muB einmal vor Benutzung der Icons aufgerufen
werden.
SETICON,X.Y,NUM

Setzt das Icon NUM an die Bildschirmposition X.Y.
CLOCEon, XY

Aktiviert die Softwareuhr und setzt diese an die Bild-
schirmposition X.Y.
CLOCKOFF

Schaltet die Softwareuhr aus.
SETCLOCK,Stunde,Minute,Sekunde

Stellt die Softwareuhr
RESET

Alle Werte der nachstehenden Tabelle werden auf 0
gesetzt. Unter Basic kann die Tabelle durch einfache
POKE-Anweisungen manipuliert werden.

GEM-CPC *  *

Computertyp: ~ CPC 464/664/6128
Sprache: Basic/MC

- Lange in Bytes: 15361 (Listing 1—4)
Eingabehilfe:  Explora/CPC
Kurz- Benutzercberflache als
beschreibung: RSX-Erweiterung

*  istschnejl abgetippt
%% nehmen Sie sich etwas Zeit
+* % % bessar am Wochenende
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&AS500 Nummer des Fensters

&AS50] X-Koordinate eines Fensters

&A502 Y-Koordinate

&A503 Breite eines Fensters (inklusive Schatten)

&AS504 Héhe eines Fensters (inklusive Schatten)

&A505 X1 — Fensterparameter #7

&AS506 X2 — Fensterparameter #7

&AS507 Y1 — Fensterparameter #7

&AS508 Y2 — Fensterparameter #7

&AS08/A0 ADR fiir Fensteruntergrund

&AS0B Banknummer bei CPC 6128, sonst immer &FF

&ASTA XPOS (Maus)

&ASTB YPOS (Maus)

&ASTIC FLAG (Maus) 0=AUS/1=AN

&ASTD CHAR (Maus) 0=Pfeil/1 =Uhr

&ASTE QUIT (Maus) 0=AN/1=AUS

&AS5TF XPOS (Softwareuhr)

&AS580 YPOS (Softwareuhr)

&AS581 Stunde

&A582 Minute

&A583 Sekunde

&A584 ADR von INITICON

&AS85 Puffer fiir Maushintergrund

Die Fehlermeldungen:

1. Scroll error: Es wurde versucht, ein Fenster zu
&ffnen, obwohl der Bildschirm zuvor gescrolit
wurde.

2. Syntax error: Es wurde eine falsche Anzahl von
Parametern iibergeben.

3. Window X is already open: Es wurde versucht,
ein offenes Fenster wieder zu &ffnen.

4 Window X isn't open: Es wurde versucht, ein
nicht gesffnetes Fenster zu aktivieren.

8. Mouse is already on: Es wurde versucht, die
aktivierte Maus noch mal zu aktivieren.

6. Mouse isn't on: Es wurde versucht, auf die
deaktivierte Maus zuzugreifen.

: Mouse character is wrong: Es wurde versucht,
den Mauszustand zu dndern, cbwohl der
gewollte Zustand schon besteht.

8. Quit is already on: Es wurde versucht, die akti-
vierte Abbruchtaste noch mal zu aktivieren.

9. Quit isn't on: Es wurde versucht, die deakti-
vierte Abbruchtaste noch mal zu deaktivieren.

10. Cannot find icon X: Das Icon X ist nicht
vorhanden.

Die Fehlermeldungen auf einen Blick

Ein mit GEM-CPC geschriebenes Anwendungsbei-
spiel ist der Icon-Generator. Mit ihm lassen sich Icons
zeichnen und speichern. Das Programm ist in drei Me-
niipunkte unterteilt, die durch einen »Klick« auf den
Schriftzug aktiviert werden. Mit »Basice kehrt man zum
Interpreter zuriick, das »Diskmenii« erlaubt eine Reihe
von Diskettenoperationen und mit sHauptmenii« kdnnen
die Icons definiert werden. Vorher sollten Sie sich iiber
Anzahl Hohe und Breite der Icons im klaren sein. Nach-
dem eine Icondatei auf dem Papier besteht, erzeugen
Sie diese mit »Erstellen« im Hauptmenii. Sie miissen alle
geforderten Angaben in der vom Computer vorgege-
benen Form machen und alle Zeichen mit eingeben,
beispielsweise »User 002« oder »Icon: 3/3«. Falscheinga-
ben brechen den Meniipunkt ab oder wiederholen ihn.

BeisErstellen« darf X maximal 8 und Y maximal 4 sein.
Insgesamt kdnnen 100 Icons eingegeben werden. Mit
dem Meniipunkt » Ansehen« konnen Sie mit den Cursor-
Tasten durch die im Speicher befindlichen Icon-Dateien
blattern. Mit der groBen <RETURN> Taste kann der
aktuelle Meniipunkt jederzeit abgebrochen werden.
Gezeichnet wird mit dem Joystick. Ein Punkt wird mit
Feuer gesetzt und <COPY> geléscht. Die fertigen
Icons werden im Diskmenii gespeichert. Bevor die
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Icons unter GEM-CPC verwendet werden kénnen, miis-
sen sie mit dem Programm »Remove« behandelt wer-
den. Es verlangt den Namen der Icondatei und die
Adresse (IADR), an der sie spater im Speicher steht. Die
Date1 wird geladen, angepaBt und gespeichert. Wenn
Sie GEM-CPC installieren, muf die Icondatei ebenfalls
mitinstalliert werden. Dies geschieht durch folgende
Eingabe:

MEMORY IADR-2

LOAD"Dateiname.Ext”, IADR-1
IINITICON

Eingabehinweise: Listing 1 und 2 vor dem Start unbe-
dingt speichern. Die DATA-Lader erzeugen den Ma-
schinencode und speichem ihn automatisch. Der Icon-
Generator wird mit Listing 3 gestartet. Vorher miissen
Sie allerdings die Listings 1 und 2 abtippen und starten.
Listing 4 ist das Hauptprogramm, Listing 5 ist zum Bear-
beiten der Icons bestimmt. (rh)

100 '* A A A AR A AR AR AR AR AR AR R RN AR A& & [3154]

101 '*SMALLGEM.DAT - DATA-Lader von 'CPC'* [A8B2]
102 'Rk R AT R R R AR AR AR AR AR R R AR RARAR AR RN {h;ng]
103 ' [DEBE]
104 DATA 9700,01,20,97,21,1C,97,.CD,D1,1B87 [C246]
105 DATA 9708,BC,3E.C9,32,00,97,21,00,.499E [BO60]
106 DATA 9710.A5,11,01,.A5,01,00,01,36,5C8C ([EOF6]
107 DATA 9718,00,ED,B®,C9,5A,.C1,01,03,2005 [D246]
108 DATA 9720,5E,97,C3,4C,9E,C3,FF,A2,10C0 [Q5DE]
109 DATA 9728,C3,80,.A3,C3,2B,9B,C3,8F,5BED [1704]
110 DATA 9730,98,C3,BA,9B,C3,E6,9B,C3,67C5 [@402]
111 DATA 9738,10,9C.C3,D4,9C,C3,35,9C,3D3A [5DC@]
112 DATA 9740,C3,66,9C,C3,9F,9C,C3,DD,6063 [21D4]
113 DATA 9748,99,C3,84,9A,C3,97,9A,C3,60D3 [03BO]
114 DATA 9750,6E,99,C3,A8,99,C3,C1,99,057F [A2BA]
115 DATA 9758,C3,60,99,C3,1C,98,4F,50,64DE [FdAA]
116 DATA 9760,45,4E,57,49,CE,43,4C,4F,38DB [49C0]
117 DATA 9768,53,45,57,49,CE,53,45,4C,314A [E260]
118 DATA 9770,45,43,D4,4D,4F,55,53,45,2FDF [D19C]
119 DATA 9778,2E,dF.CE,dD,4F,55,53,45,1A1F [9ADE]
120 DATA 9780,2E,4F,46,C6,4D,4F,55,53,03CD [CQAB]
121 DATA 9788,45,2E,43,4C,CB, 4D ,4F,55,2207 [A688]
122 DATA 9790,53,45,2E,4E,4F,D2,50,4F,383F [A39C]
123 DATA 9798,53,49,54,49,4F,CE,47,45,3458 [7078]
124 DATA 97A0,54,50,4F,D3,47,45,54,4D,3919 [3F50)
125 DATA 97A8,50,4F,D3,45,44,49,54,4B,2617 [E554)
126 DATA 97B0,45,59,D3,51,55,49,D4,46,29D2 [1B5E]
127 DATA 97B8,49,4C,CC,49,4E,49,54,49,2925 [B49E]
128 DATA 97C0,43,4F,CE,53,45,54,49,43,2D19 [1B76]
129 DATA 97C8,4F,CE,43,4C,4F,43,4B,4F, 1BeD [AF0A]
130 DATA 97D0,CE,43,4C,4F,43,4P,4F,46,795C [27CE]
131 DATA 97D8,C6,53,45,54,43,4C,4F,43,79D5 [9B84]
132 DATA 97E0,CB,52,45,53,45,D4,53,50,7D1E [947A]
133 DATA 97E8,45,45,C4,00,7E,B7,C8,CD,2831 [B4C4]
134 DATA 97F0.5A,BB,23,18,F7,6F.26,00,0068 [8a76]
135 DATA 97F8,01,9C,FF,CD,0F,98,01,F6,.365C [1604]
136 DATA 9800.FF,CD,0F,98,C6,30,CD,5A,4390 [04ES8!
137 DATA 9808.BB,7D;C6,30,C3,5A,BB,3E,5F38 [2806)
138 DATA 9810,FF,E5,3C,09,30,04,E3,E1,4167 [7A&0!]
139 DATA 9818,18 ,F7.E1,C9,FE,01,28,05,26D1 [B79A]
140 DATA 9820,3E,02,C3,29,99,3A,7C,A5,010D [7363)
141 DATA 9828,BT7,20,05,3E,09,C3,29,99,534F [955A]
142 DATA 9830.DD,.7E,00,32,37,98,C9,0F,7065 (Fg72!]
143 DATA 9838,53,63,72,6F,6C,6C,20,65,3B05 [5752]
144 DATA 9840,72,72,6F,72,00,53,79,6E,2E90 [4Bic}
145 DATA 9848,74,61,78,20,65,72,72,6F,2D28 [3F46!
146 DATA 9850,72,00,57,69,6E,64,6F,77,3739 [BC40!
147 DATA 9858,20,FF,20,69,73,20,61,6C,2EE6 [CT77a)
148 DATA 9860,72,65,61,64,79,20,6F,70,29C6° ([FA30]
149 DATA 9868,65,6E,00,4D,65,6D,6F,72,2FED0 [41B0]
150 DATA 9870,79,20,66,75,6C,6C,00,48,3D88 [7646]
151 DATA 9878,65,61,64,6C,69,6E,65,20,229a [974E]
152 DATA 9880,74,6F,6F,20,6C,6F,6E,67,2C47 [02B2]
153 DATA 9888,00,57,69,6E,64,6F,77,20,1C52 [644E]
154 DATA 9890,FF,20,69,73,6E,27,74,.20,7EB4 [TE88]
155 DATA 9898,6F,70,65,6E,00,43,61,6E,2060 [FE3A]
156 DATA 98A0,6E,6F,74,20,66,69,6E,64,226C [FO8A]
157 DATA 98A8,20,77,69,6E,64,6F,77,20,0452 [C750]
158 DATA 98BO,FF,00,4D,6F,75,73,65,20,725E [6A9A]
159 DATA 98B8,69,73,20,61,6C,72,65,61,2853 [A930]
160 DATA 98C0,64,79,20,6F,6E,00,4D,6F,2D35 [1ASC]
161 DATA 98C8,75,73,65,20,69,73,6E,27,2A9F [3078]
162 DATA 98D@,74,20,6F,6E,00,4D,6F,75,389F [25A4]
163 DATA 98D8,73,65,20,63,68,61,72,61,20B1 [330E]
164 DATA 98E0,63,74,65,72,20,69,73,20,2762 [FlFa]
165 DATA 98E8,77,72,6F,6E,67,00,51,75,2FEF [10C0]
166 DATA 98F0,69,74,20,69,73,20,61,6C,28A6 [9444]
167 DATA 98F8,72,65,61,64,79,20,6F,6E,29D8 [8B90]
168 DATA 9900,00,51,75,69,74,20,69,73,1FF1 [7718]
169 DATA 9908,20,61,6C,72,65,61,64,79,00FD ([0342]
170 DATA 9910,20,6F,66,66,00,43,61,6E,00C0 [0C0&]
171 DATA 9918,6E,6F,74,20,66,69,6E,64,226C [7476]
172 DATA 9920,20,69,63,6F,6E,20,FF,00,02DE [FE7C]
173 DATA 9928,46,3D,21,38,98,87,28,0D,2DA1 ([7978]
174 DATA 9930,47,C5,7E,B7,28,03,23,18,1762 [BC34]
175 DATA 9938,F9,23,C1,10,F4,7E,B7,28,6A7TE [46CA]

176 DATA 99490,15,FE.FF,28,06.CD,5A,BB,2B6B [8128]
177 DATA 9948,23,18,F2,BE5,3A,28,99,CD,071F [F8B0O]
178 DATA 9950,F5,97,E1,23,18,E7,3E,0A,427A [D79E]
179 DATA 9958,CD,5A,BB,3E,0D,C3,5A,BB,67EB [9F6E]
180 DATA 9960,21,00,A5,11,01,A5,01,00,07AE [FEEE]
181 DATA 9968,01,36,00,ED,B9,C9,FE,02,048A [BD96]
182 DATA 997¢,28,05,3E,02,C3,29,99,DD,15F3 [117A]
183 DATA 9978,7E,02,32,7F,A5,DD,7E, 00,3890 [A8A2)]
184 DATA 9980,32,80,A5,21,A1,99,11,0F,28F1 [BD40]
185 DATA 9988,9aA,01,FF,8F,CD,EF,BC,21,5EDD [628E]
186 DATA 9990,9B,99,11,32,00,01,32,00,6AA0 [7D04]
187 DATA 9998,C3,E9,BC,A0,20,1E,C8,2D,4685 [7EE6]
188 DATA 99A0,00,2A,00,AA,2D,0D,00,00,017C [2648]
189 DATA 99A8,21,9B,99,CD,EC,BC,2A,7F,2C0B [365¢C]
190 DATA 99B0,A5,7C,65,6F,CD,75,BB,06,411C [18E2)
191 DATA 99B8,08,3E,20,CD,5A,BB,10,FB,0387 [03EA]
192 DATA 99C0,C9,FE,03,28,05,3E,02,C3,59F7 [DAB6]
193 DATA 99C8,29,99,DD,7E,04,32,81,A5,2FCF [84F4)
194 DATA 99D0,DD,7E,02,32,82,A5,DD,7E,7520 [A3CE]
195 DATA 99D8,00,32,83,A5,C9,FE,04,28,1320 [BC68]
196 DATA 99E0,05,3E,02,C3,29,99,DD,66,0380 [867C)
197 DATA 99E8,06,DD,6E,04,25,2D,CD,1A,39DC [QE18]
198 DATA 99F0,BC,DD,7E,02,32,01,9A,DD,66DD [502E]
199 DATA 99F8,7E,00,87,87,87,47,C5,E5,23DB [A3D4]
200 DATA 9A00,06,28,36,92,23,10,FB,E1,06AF [Cl4E]
201 DATA 9AQ8,CD,26,BC,C1,10,F0,CS,F3,76B1 [B1DE]
202 DATA 9A10,F5,C5,D5,E5,00,00,00,CD,5FFD [11CE]
203 DATA 9A18,78,BB,ES,AF,CD,B4,BB,F5,01aB [4D64)
204 DATA 9A20,3A.83,A5,3C,32,83,A5,FE,2888 [DESC)
205 DATA 9A28,3C,20,22,AF,32,83,A5,3A,1A5C [9690]
206 DATA 9A30,82,A5,3C,32,82,A5,FE,3C,6BA4 [81C8]
207 DATA 9A38,20,13,AF,32,82,A5,3A,81,0471 [5B3E]
208 DATA 9A40,A5,3C,32,81,A5,FE,18,20,5510 ([295E]
209 DATA 9A48,04,AF,32,81,A5,2A,7F,A5,2248B [89AC)
210 DATA 9AS0,7C.65,6F,CD,75,BB,3A,81,27C1 [04D4)
211 DATA 9AS8,A5,CD,F5,97,3E,3A,CD,5A,76Cc8 [7E34]
212 DATA 9A60,BB,3A,82,A5,CD,F5,97,3E,4DBC [CD34)
213 DATA 9A68,3A,CD,5A,BB,3A,83,A5,CD,2CEB [E662)
214 DATA 9A70,F5,97,F1,CD,B4,BB,E1,CD,4BF3 [355A]
215 DATA 9A78,75,BB,00,00,00,E1,D1,C1,16A7 [DO6A]
216 DATA 9A80,F1,FB,ED,45,FE,01,28,05,5811 [A6BB]
217 DATA 9A8&8,3E,02,C3,29,99,DD,66,01,0201 ([705E]
218 DATA 9A90,DD,6E,00,22,84,A5,C9,FE,TOF8 [F9F2)
219 DATA 9AS98,03,28,05,3E,02,C3,29,99,0817 [094cC]
220 DATA 9AAQ,DD,7E,00,2A,84,A5,3D,B7,75D9 [B4EE]
221 DATA 9AAB,28,07,47,11,04,00,19,10,1C32 [1PE8]
222 DATA 9ABO,FD,3C,32,28,99,7E,B7,20,713E [2EC0]
223 DATA 9AB8,05,3E,0D,C3,29,99,32,DC,0304 [C890]
224 DATA 9ACO,9A,23,7E,32,D8,9A,23,5E,4D90 [32C2)
225 DATA 9ACS,23,56,D5,DD,66,04,DD,6E,1184 [F3CC]
226 DATA 9AD®,02,25,2D,CD,1A,BC,D1,06,02B4 [E3BC)
227 DATA 9ADS,11,C5,E5,06,0B,1A,77.23,35FD [A3B2]
228 DATA 9AE®,13,10,FA,E1,CD,26,BC,C1,1B99 [5D00]
229 DATA 9AES,10,EF,C9,00,00,18,00,1E,2A9E [8FA4]
239 DATA 9AF9,00,1F,80,1F,E0,1F,F8,1F,10A3 [35AE]
231 DATA 9AF8,FC,1F,E0,1E,C0,1C,C0,10,63C0 [DBEC]
232 DATA 9B0®,30,00,30,00,0C,00,0C,00,1E78 [04D2]
233 DATA 9B@8,03,00,03,FF,FF,C0,03,60,0A8E [7092]
234 DATA 9B10,06,3A,AC,1D,58,0E,B0,07,1A4F [A9AR]
235 DATA 9B18,60,0E,70,0E,F@,06,60,0D,3A35 ([C15a]
236 DATA 9B20,30,18,98,30,0C,61,46,CA,0FA2 [OC5E]
237 DATA 9B28,A3,FF,FF,FE,02,628,05,3E,7EC4 [9C34)
238 DATA 9B30,02,C3,29,99,3A,7C,A5,B7,3CAD [19DC]
239 DATA 9B38,28,05,3E,08,C3,29,99,3E,1580 [A578]
240 DATA 9B40,01,32,7C,A5,DD,7E,02,3D,0EF9 [50C4]
241 DATA 9B48,32,7A,.A5,DD,7E,09,3D,32,1D48 [08B0)
242 DATA 9B50,7B.A5,2A,7A,A5,7C,65,6F,125D (F2D6]
243 DATA 9B58,CD,1A,BC,E5,11,86,A5,06,7A0C [AEEC]
244 DATA 9B60,10,7E,12,23,13,7E,12,2B,169F [D846]
245 DATA 9B68,13,CD,26,BC,10,F3,3A,7D,3685 [EAC2]
246 DATA 9B70,A5,11,EB,9A,B7,28,03,11,470F [468C]
247 DATA 9B78,08B,98,E1,06,10,1A,4E,B1,3FC5 [6CCC]
248 DATA 9B80,77,23,13,1A,4E,B1,77,2B,30F1 [8870)
249 DATA 9B88,13,CD,26,BC,10,EF,C9,3A,3754 [13BE]
250 DATA 9B90,7C.A5,B7,20,05,3E,09,C3,0341 [167A)
251 DATA 9B98,29,99,AF,32,7C,.A5,2A,7A,255A [20D6]

110

Ausgabe 3/Marz 1988




Tips& Tricks Schneider

252 DATA 9BAO,AS5,7C,65,6F,CD,1A,BC,11,40B9 [3702] 342 DATA 9E79,.18,FD,3C,F5,7E.B7,28,09,3EE5 [3BF{¢]
253 DATA 9BA8,86,A5,06,10,1A,77,23,13,6AD9% [E478] 343 DATA 9E78,F1,32,28,99,3E,03,C3,29,78C3 [078c]
254 DATA 9BBO,1A,77,2B,13,CD,26,BC,10,1308 [648E] 344 DATA 9E80,99%,F1,77,DD,22,B2,A1,E5,718F [FFEQ]
255 DATA 9BB&,F3,C9,3A,7C,A5,B7.20,05,4CF1 [96FC] 345 DATA 9ES8,11,05,00,19,DD,7E,10,.77,8F17 [EB64]
256 DATA 9BCO,3E,09.C3,29,99,3A,7D,A5,03CF [64EC] 346 DATA 9E90,23,DD,46,0C,05,80,77,23,2C25 [8C68]
257 DATA 9BCS,B7,28,05,3E,0A,C3,29,99,5157 [FBae] 347 DATA 9E98,DD,7E,0E,77,23,DD,46,0A,.755A ([4008]
258 DATA 9BDO,3E,01,32,7D,AS5,3A,7A,A5,1B41 [23Ba) 348 DATA 9EA0,05,80,77,23,DD,56,03,DD,293B [D6ad]
259 DATA 9BDS,32,E4,98,3A,7B,A5,.32,E5,310D0 [40E0] 349 DATA 9EAS,5E,02,73,23,72,23,DD,7E,2108 [2CEA]
260 DATA 9BEO,9B,C3,D0,9D,0B,00,3A,7C,6EC® [1EFC] 350 DATA 9EBO,00,77,E1,ES,23,DD,7E,08,0D28 ([DBB6]
261 DATA 9BE8,AS5,B7.20,05,3E,09,C3,29,7B6B [24C0] 351 DATA 9EBS,32,B1,Al1,E5,21,B5,A1,B7,2019 [22C@]
262 DATA 9BF0,99,3A,.7D,A5.FE,01,28,05,4051 [669A] 352 DATA 9EC0,28,07.47,11,04,00,19,10,1C32 [O5EE]
263 DATA 9BF8,3E,0A,.C3,29,99,AF,32,7D,011D [87E6] 353 DATA 9ECS,FD,D1,46,DD,7E,10,90,12,4D52 [9EE6]
264 DATA 9CO0.AS5,3A,7A,.A5,32,E4,9B,3A,.521C [85DA] 354 DATA 9EDO,13,23,.46,DD,7E,0E,99,12,06AA [1BAS]
265 DATA 9C08,7B,AS,32,E5,98,C3,D0,9D,1439 [ASEA] 355 DATA 9EDS8,13,23,46,DD,7E,0C,80,12,0682 [3A84]
266 DATA 9C10,FE,02,28,05,3E,02,C3,29,7A87 [237E] 356 DATA 9EE®,13,23,46,DD,7E,0A,80,87,060F [78Ad]
267 DATA 9C18,99,3A,7C.A5.B7,20,05,3E,42DC [F2cCa] 357 DATA 9EES,87,87,12,.DD.E1,F3,DD,66,68C8 [FC2A]
268 DATA 9C20,09,C3,29,99,DD,7E,02,3D,3FD9 [EEEE] 358 DATA SEF0,01,DD,6E,02,CD,1A,.BC.DD,3D85 [0954]
269 DATA 9C28,32,E4,9B,DD,7E,00,3D,32.3D08 [&CCA] 359 DATA 9EF8,7E,@3,32,1D,9F,.DD,7E,04,3F24 [BF04]
27¢ DATA 9C30.E5,9B,C3,D0,9D,FE,02,28,461C [CBDE] 360 °DATA 9F80,32,19,9F,DD,S5E,09,DD,56,0248 [E9BO)
271 DATA 9C38,05,3E,02,C3,29,99,3A.7C.0254 [Fl&4] 361 DATA 9F98,0A.DD,7E,@B,F5,FE,FF,28,38B6 [495A]
272 DATA 9C40,A5,B7,20,05,3E,09,C3,29,7B6B [A094] 362 DATA 9F10,07,.F6,C®,4F.06,7F,ED,49,22AF [BCEA]
273 DATA 9C48,99,DD,66,03,DD.6E,02,3A,.705E [67DA] 363 DATA 9F18,906,00,C5,BE5,06,00,7E,.12,152E [F348]
274 DATA 9C50,7A.A5,3C,77,23,36,00,DD.15AD [COAE] 364 DATA 9F20,.23,13,10,FA.E1.CD,26,BC,1C2C [3ED8]
275 DATA 9C58,66,01,DD,6E,00,3A,7B,A5,.2EBB [BCF6] 365 DATA 9F28,C1,19,EF,F1,FE,FF,28,0A,7226 [A70E]
276 DATA 9C60,3C,77,23,36,00,C9,FE,06,061E [7484] 366 DATA 9F30,3A.D5,B8,F6,C0,4F,06,7F, 376F [4700)
277 DATA 9C68,28,05,3E,02,C3,29,99,34,1514 [7D56] 367 DATA 9F38,ED,49,FB,3A,B1,A1,CB,47,7EDD (4F76]
278 DATA 9C70,7C,A5,B7,20,05,3E,09,C3,03A1 [678C] 368 DATA 9F40,CA,78,9F,F5,DD,66,01,24,60E6 [52E6)
279 DATA 9c¢78,29,99,DD,7E,0A,32,E9,9C,2F56 [CTOE] 369 DATA 9F48,24,DD,6E,02,2C,CD,1A,BC,287C [FB3C]
280 DATA 9cC80,DD,7E.08,32,F1,9C,DD,7E,771C [481C] 37¢ DATA 9F50,.DD,7E,©3,3D,3D,32,62,9F,73CB [DCES8]
281 DATA 9CB88,06,32.F9,9C,DD,7E,04,32,1E4A [54D6] 371 DATA 9F58,DD.7E.04.06,08,90,47.C5,73AB [BBBES8]
282 DATA 9C90,01,9D,DD,7E,02,32,09,9D,3BD7 [12CC] 3172 DATA 9F60,.ES5,06,00,36,FF,23,10,FB,T7CF [01C2]
283 DATA 9c98,DD,7E,00,32,11,9D,C9,FE,71B0 [A2F2] 373 DATA 9F68,E1,CD,26,BC,C1,10,F0,AF,4BCT [7C38]
284 DATA 9CAO0,01,28,05,3E,02,C3,29,99,0A17 [B64E] 374 DATA 9F70,32,B4,A1,F1,CB,87,18,12,2B56 [F59A]
285 DATA 9CA8,3A,7C,AS,B7,20,05,3E,09,1CcB1 [73cC] 3175 DATA 9F78,.F5.CD,1E,A2,F1,B7,CA,84,4464 [7520]
286 DATA 9CBO0,C3.29,99,3A,7E,AS5,B7,20,7B6A [9DFO] 376 DATA 9F80,A0,F5,3E,01,32,B4,A1,F1,6863 [899A]
287 DATA 9CBS,0B,DD,46,00,B8,20,10,3E,3F5E [C9D2] 377 DATA 9F88,18,0E,B7,20,06,CD,F5,A1,192F [99D6]
288 DATA 9CCO,0B,C3,29,99,DD,46,00,B8,3EB8 [EFF4] 378 DATA 9F90.C3,84,A0,F5,CD,F5,A1,F1,5FDF [OFS5C]
289 DATA 9CC8,20,05,3E,0C,C3,29,99,.78,11B6 [049C] 379 DATA 9F98,FE,02,CA,93,A0,FE,04,CA,69CA [EO5A]
290 DATA 9CDO,32,7E.A5,C9,FE,03,28,05,1919 [BEAA] 3180 DATA 9FaA0,43,.A1.FE,08.CA.68,A1,FE,10CC [D526]
291 DATA 9CD8,3E,02,C3,29,99,3A.7C,A5,010D0 [22C0) 381 DATA 9FAS,0A,CA.A8.A1.DD,66,01,DD,2F3F [6850]
292 DATA 9CE@,B7,20,05,3E,09,C3,29,99,534F [6694] 382 DATA 9FB0,6E,02,.CD,1A,BC,11,D8,A4,2B30 [BEF2]
293 DATA 9CES8,3E,4A,CD,1E,BB,C2,1A,9D,13B9 [545C] 383 DATA 9FB8,CD,41,A2,.23,DD,46,03,05,6743 [S@9E]
294 DATA 9CF@,3E,4B,CD,1E,BB,C2,31,9D,13AF [5B4E] 384 DATA 9FCO,05,3A.B8,A1,B7,28,02,18,1594 [6A72]
295 DATA 9CF8,3E,.48,CD,1E,BB,C2,.49,9D,139F [2D4E] 3185 DATA 9FC8,02,05,05,11,B0,A4,C5,D5,07BF [ClAA]
296 DATA 9$D0@,3E,49,CD,1E,BB,C2,60,9D,138D [F304] 386 DATA 9FDO.CD,41,A2,23,D1,C1,10,F6,.65EA [B7EA]
297 DATA 9D@8,3E,4C.CD,1E,BB,C2,78,9D,12FD [1B56] 387 DATA 9FD8,11,E8.A4.CD,.41,A2,11,50,2A22 [5AAE)
298 DATA 9D10,3E.44,CD,1E,BB,C2,A0,9D,114D [310A] 388 DATA 9FEE,00,19,11.F0,Ad4,CD,41,A2,0D54 [B8AO]
299 DATA 9D18,18,CE,3A,7A,.A5.B7,CA,E8,39E8 [084C) 389 DATA 9FES,11,50,00,19,DD,7E,04,0F,1A07 [719C]
300 DATA 9D20,9C,3D,32,E4,9B,3A,7B,A5.4D23 [6CC8] 390 DATA 9FFO,0F,0F,47.05,05,05,.3A,B4.0C0C [8B9A]
301 DATA 9D28,32,E5,98,CD,D0,9D,C3,EB,3A6A [3122] 391 DATA 9FFS8,Al1,B87,28,02,18,01,05,11,78BF ([D17E]
302 DATA 9D30,9C,.3A,7A,AS5,FE,4E,CA,E8,4224 [D114] 392 DATA ACOOC,88,A4,C5,D5,CD,41,A2,11,7ECS [AcC8]
303 DATA 9D38,9C,3C,32,E4,9B8,3A,7B,A5,4D62 [80E6] 393 DATA A002,50.00,19,D1,C1,10,F3,11,218F [6C25]
304 DATA 9D40,32,E5,98,CD,D0,9D,C3,EB,3R6A [BALC] 394 DATA AG1Q,98,34,.CD,41,A2,2B,DD,46,7CF0 [4BE6]
305 DATA 9D48,9C,3A,7B,A5,B7,.CA.EB,.9C, 426C [2936] 395 DATA A018,03,05.05.3A,B4,A1,B7,28,05A2 [AD4A]
106 DATA SD50,3D,32.E5.9B,3A.7A.A5,32,0650 [2Aa88] 396 DATA A020,02.18,02.05.05.11.A8,A4,0688 [68F0)
307 DATA 9D58,E4,9B,CD,DO,9D,C3,E8,9C,46C8 [EBS54] 397 DATA A028,C5,D5.CD,.41,A2,.D1,2B,C1,4CB3 ([F6FA]
3p8 DATA 9D60,3A,7B,A5,FE,17,CA,E8,9C,1A5C [AC42) 398 DATA A030,.10,F6,11,90,A4,CD,41,A2, 3894 [FFE4]
309 DATA 9D68,3C,32,E5,9B,3A,7A,A5,32,06D0 [9ABC] 399 DATA A038,11,50.00.ED,52,DD,7E,04,134C [F582]
310 DATA 9D7¢,E4,9B,CD,D0O,9D,C3,E8,9C, 46C8 [763C] 400 DATA A04G,0F,OF,0F,47,05,05,05,34,01DC [BO4E]
311 DATA 9D78,DD,66,05,DD,6E,04,3A,7A,791E [55F2] 401 DATA AD48,B4,A1,B7,28,02,18,01.05,6657 [3718]
312 DATA 9D80,AS,3C,77,23,36,00,DD,66,513C [DD72] 402 DATA AOS50,11,80,A4.C5,D5,CD,41,A2,35EC * [98A2]
313 DATA 9D88,03,DD,6E,02,3A,7B,A5,3C,3A6A [17EC] 403 DATA a0S58,11,50,00,ED,.52,D1,C1,10,1216 [800C]
314 DATA 9D90,77,23,36,00,DD,66,01,DD,322F [B474] 404 DATA A060,F2,11,EQ,A4,CD,41,A2,23,6D0B [F292]
315 DATA 9D98,6E,00,36,01.23,36,00,C9,30D9 [FF38] 405 DATA AO0&68,DD,.46,03,05,05,3A,B4,A1,7E39 [6382]
316 DATA 9DAO,3A,7E,A5.FE.01,.CA,.EB,9C,1BAC [7E68] 406 DATA A07@.B7,28,02,18,02,05,05.11,505F [50ES]
317 DATA 9DA8,DD,66,05.DD,.6E,D04,3A,.7A,7912 [D812] 407 DATA AO78,B0.A4.C5.D5,CD,41,A2,23,62FB [52DA]
318 DATA 9DBO,AS,3C,77,23,36,00,DD,66,513C [FFS2] 408 DATA A0S0,D1,C1,10,F6,DD,2A,B2,A1,5225 [B2A0]
319 DATA 9DB&,03,DD,6E,02,.3A,7B,A5,3C,.3A6A [FAOC] 409 DATA A0S8,DD,7E,04,B7,C8,21,50.A2,7C36 [23BC]
320 DATA 9DC@,77,23,36,00,DD,66,01,DD,322F [3682] 410 DATA A090,C3,AA,BC,DD,66,01,DD,6E,53B0 [1B08]
321 DATA SDC8,6E,00,36,02,23,36,00,C9,30E3 [EF4A] 411 DATA a098,02,CD.1A.BC,11,30,A4,CD,3B0D ([F9D0]
322 DATA 9DDO,2A,7A.A5,7C,.65,6F,CD,1A,1BF4 [072C] 412 DATA AOAO,41,A2.DD,46,083,05,05,3A,17FC [E876]
323 DATA 9DD8,BC,CD,19,BD.11,86.A5,06,666C [47088] 413 DATA AOAS.B4,Al1,B7,20,02,05,05,23,668D [5748]
324 DATA 9DE@,10.1A.77.23,13,1A,77,2B,0265 [B538] 414 DATA A0B0O.11.60,A4,C5,D5,CD,41,A2,8DEC [09D6]
325 DATA 9DE8,13,CD,26,BC,10,F3,3A,E4,361C [OCEC] 415 DATA A0BS,23.D1,C1.10,F6,11,38,A4,3BCO0 [3080]
326 DATA SDF0,9B,32,7A,A5.67,3A.E5,9B,4691 [30D8] 416 DATA AOCO.CD,41,A2,11,50,00,19,DD,61FF [13a0]
327 DATA 9DF8,32,7B.A5,6F,CD,1A,BC,CD,1225 ([E138] 417 DATA AOCS,7E.04,0F,0F,0F,3D,3D,47,3FA1 [A7ES]
328 DATA 9E0D,19,.BD,E5,11,86,A5,06,10,38C8 [677C] 418 DATA AODO,3A,B4,A1,B7,20,01.05,.11,2E4F [8470]
329 DATA 9E0S8,7E,12,23,13.7E,12,28,13,3D2D [D56C] 419 DATA AODS,48,A4,C5,D5,CD,41,A2,11,1EC9 [52EC]
330 DATA 9E1¢,CD,26,BC,10,F3,.E1,3a,7D,7D95 [3EEE] 420 DATA AQE®,59,90,19,D1,C1,10,F3,11,218F [C22E]
331 DATA 9E18,A5,11,EB.9A,CD,19,BD,B7,45C1 [0714] 421 DATA AOES,SB,A4,CD,41.A2,2B,DD,46,1CF@ [79F8]
332 DATA 9E20,28,03,11,0B,98,06.10,1A,12Aa [AE3D] 422 DATA AOF@,903,05,05,3A,B4,A1,B7,20,05AA [F560]
333 DATA 9E28,4E,B1,77,13,23,1A,4E,B1,05CD [BCA8] 423 DATA AOF8,02,05,05,11,68,A4,C5,D5,017F [E35C]
334 DATA 9E30,77.2B,13,CD,26,BC,10,EF,.3CFF [3112] 424 DATA A100,CD,41,A2,2B.D1,C1,10,F6,656A [199A]
335 DATA 9E238,3A,37,98,B7,C8,47.C5,01,0E67 [08A6] 425 DATA A108,11,50,A4,CD,41,A2,11,50,0422 [4E0GA]
336 DATA 9E40,00,01,0B,78,B1,20,FB,C1,029F [5A70] 426 DATA A110,00,ED,52,DD,7E,04,0F,0F,3F21 [61AA]
337 DATA 9E48,10,F4.C9,00,FE,09,28,05,2BA1 [939A] 427 DATA Al18,8F,3D,3D,47,3A,B4,A1,B7,09E5 [CBCA]
338 DATA 9E50,3E,902,C3,29,99,2A,C4,B7,002F [DSSE] 428 DATA A120,20,01,05,11,40,A4,C5,D5,103F [E60C]
339 DATA 9E58,7C.B5.28,05,3E,01,C3,29,164B [FC8E] 429 DATA A128,CD,41,A2,11,50,00,ED.52,6098 [A65C].
340 DATA 9E60,99,DD,7E,06,3D,47,21,00,74D6 [4CBE] .

341 DATA 9E68,AS5,B7,28,06,11,0C.00,19,7a81 [2252] Listing L. Der DATA-Lader fiir »"GEM-CPC«
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Schneider Tips&Tricks

430
431
432
433
434
435
436
437

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
438 DATA
439 DATA
440 DATA
441 DATA
442 DATA
443 DATA
444 DATA
445 DATA
446 DATA
447 DATA
448 DATA
449 DATA
450 DATA
451 DATA
452 DATA
453 DATA
454 DATA
455 DATA
456 DATA
457 DATA
458 DATA
459 DATA
460 DATA
461 DATA
462 DATA
463 DATA
464 DATA
465 DATA
466 DATA
467 DATA
468 DATA
469 DATA
470 DATA
471 DATA
472 DATA
473 DATA
474 DATA
475 DATA
476 DATA
477 DATA
478 DATA
479 DATA
480 DATA
481 DATA
482 DATA
483 DATA
484 DATA
485 DATA
486 DATA
487 DATA
488 DATA
489 DATA
490 DATA
491 DATA
492 DATA
493 DATA
494 DATA
495 DATA
496 DATA
497 DATA
498 DATA
499 DATA
500 DATA
501 DATA
502 DATA
503 DATA
504 DATA
505 DATA
506 DATA
507 DATA
508 DATA
509 DATA
510 DATA
511 DATA
512 DATA
513 DATA
514 DATA
515 DATA
516 DATA
517 DATA
518 DATA
519 DATA

Al130,D1,.C1.10,F2,DD,2A,B2,A1,5265
Al138,DD,7E,04,B7,C8,21,50,A2,7C36
A140,C3,AA,BC,21,30,24,11,9D,5D3F
A148,A2,01,40,00,ED,B0,21,70,5CDA
A150,A4.11,30,A4,01,40,00,ED, SBES
Al158,B0,CD,93,A0,21,9D,A2,11,7109
Al60,30,A4,01,40,00,ED,B0,C9,373D
Al68,DD,66,01,DD,6E,02,.CD,1A.7808
3170,BC,DD,46,03,3A,84,A1,B7,6345
A178,20,02,05,05,78,32,85,41.,12D3
A180,06,02,C5,E5,06,00,C5,11,14DB
Al188,B0.A4,CD,41.A2,23,C1,10,68BE
Al190,F5,E1,11,50,00,19,C1,10,4416
A198 ,ES.DD,2A,B2,A1.DD,7E, 04,4824
AlAD,B7.C8,21,50,A2,C3,AA,BC,6F54
AlA8,CD,59,A2,CD,AC,9F,C3,86,6E4C
AlBO,A2,00,00,00,00,01,01,00.5108
AlB8,00,01,01,02,01,02,02,02,00486
AlC0,02,02,02,04,03,02,02,02,0196
Alcs,02,02,02,04,03,00,00,00,0198
AlDO,00,00,00,00,00,01,03,00,0002
AlD8,02,01,03,02,03,02.03,02.0114
AlE0,03,02,03,04,04,.02,03,02,010C
AlES,03,02,03,04,04.00,00,00,0100
AlF0,00,00,00,00,00,DD,66,01,03B3
AlF8,DD,.6E,02,CD,1A ,BC,DD,7E,7A74
A200,03,3D,3D,32,10,A2,DD,7E,098C
A208,04,06,08,90,47,C5,E5,06,0B60
A210,00,36,00,23,10,FB,E1,CD,0DD3
A218,26,BC,C1,10,F0,C9,DD, 66,2058
A220,01,DD,6E,92,CD,1A,BC,DD,3DES
A228,7E,03,32,33,A2,DD, 46,084, 3C5C
A230,C5,E5,06,00,36,00,23,10,5AE6
A238,FB,E1,CD,26,BC,C1,10,F0,5834
A240,C9,F3,E5,06,08,1A,77,CD,448E
A248,26,BC,13,10,F8,.E1,FB,C9,3AlB
A250,07,00.00,F6.02,00,0F, 05, 0CEB
A258,00,21,70,A4,11,9D,A2,01,0FB9
A260,40,00.ED,B0,21,30,A4,11,3631
A268,70,A4,01,40,00,.ED,B0,21,17D5
A270,D8,A4,11,DE,A2,01,20,00,4F5%4
A278,ED,BO,21,B8,X4,11,D8,A4,5150
A280,01,20,00,ED,B0D,.C9,21,9D,002B
A288,A2,11,70.A4.01,40,00,ED,S0ES
A290.B0,21,DE,A2,11,D8,A4,01,4301
A298,20,00,ED,B0,C9,00,00,00,00E8
A2ZAO0,00,00,00,00,00,00,00,00,0000
A2A8,00,00.00,00.00,00,00,00,0000
A2B0O,00,00,00,00,00,.00,00,00,0000
A2BS8,00,00,00.00,00,00,00,00,0000
A2C0,00,00,.00,.00,00,00,00,00,0000
A2C8,00,00,00,00,00,00,00,00,0000
A2D0,00,00,00,00,00,.00,00,00,0000
A2DE,00,00,00,00,00,00,00,00,0000
A2EQ,00,00,00,00,00,00,00,00,0000
A2ES,00,00.00,00,00,00,00,00,0000
A2F0,00,00,00,00,00,00,00,00,0000
AJF8,00,00,00,00,00,00,.00,FE, 0OFE
A3e0,01,28,05,3E,02,C3,29,99,0A17
Al08,DD,7E,00,21,00,A5,11,0C,7T1AA
A310,00,32,28,99,3D,.B7,28,04,02370
A318,47,19,10,FD,7E.B7,.20,05,2979
A329,3E,.06,C32,29,99,E5,DD,E1, 8277
A328,F3,DD,7E,0B,FE.FF,28,07,45EB
A330,F6,C0,4F,06,7F,ED,49,DD, 4283
A338,66,01,.DD,6E,02,CD,1A,BC, 2DAC
A340,DD,.7E,03,32,52,A3,DD, 46,7340
A348,04,DD,5E,09,DD,56,0A,C5,3971
A350,E5,06,00.1A,77,23,13,10,71A2
A358,FA.E1.CD,.26,BC,C1,10,EF,58AB
A360,DD,7E,0B,FE,FF,28,0A,3A,78F6
A368,D5,B8,F6,C0,4F,06,7F,ED, 5433
A370,.49.DD,E5,E1,54,.5D,13,01, 0283
A378,0B,00,36,00,ED,BO,FB,C9,07D7
A380,FE.01,28,05,3E,02,C3,29,7A47
A388,99,21,00,A5,DD,7E,00,3D,49BD
A390,28,07.47.11,0C,00,19,10,1C72
A398,FD,3C,32,28,99,7E,B7,20,713E
Al3AQe,05,3E,06,C3,29,99,E5,DD,03CB
A3A8,El,3E,07,CD,B4,BB,.F5,DD,754B
A3B0,66,05,25,DD.56,06.15,DD, 396F
A3B8,6E,07,2D,DD,5E,08,1D,CD, 3C97
A3CP0,66,BB,F1,C3,B4,BB,00,00,089C
A3C8,00,00,00,00.00,00.00.00,0000
A3DD,00,00,.00,00,00,00,00,00,0000
A3D8,00,00.00,00.00,00.00,00,0C00
A3E0,00,00,00,00,00,00,00,00,0000
A3ES,00,00,00,00,00,00,00,00,0000
A3F0,00,00,00,00,00,00,.00,00,0000
A3F8,00,00,00,00,00,.00,00,00, 0000

{SDBE]
[76AA)
[79BC]
[5B70]
[894C]
[B37A]
[4A60]
[5cDC]
[B82BE]
[0304]
[7T134A]
[o8ac]
[BFO2]
[130E]
[32EC]
[976C]
[E032]
[A78C]
[249c]
[2FAE]
[8256]
[068C]
[A1aE]
[5484]
[40FC]
[ecic]
[BC94]
[(B22E]
[8674]
[5CBe]
ia70al
[637E]
[o820]
{1AE4]
[s8C2]
[60EAL
{88301
[F354]
[RE14]
[F154]
[3268]
[8B9E]
[c458]
[F14A]
[C75C]
[7140)
[BESE]
[F968]
[725C]
[136E]
[7c50]
[1B62]
[DESE]
[AS68]
[585C]
[576E]
[0262]
i9B20]
[5828]
[ECEB]
[A202]
[4170]
{2DAs8]
[8556]
[ADF2]
[B522)
[07AA]
[DCD2]
[9F12]
[4A5C]
[4c38]
[ADEA]
[CEE2]
[87BA]
[8968]
[A2BA]
[1DEE]
[4CBE]
[1ED®]
[6A58]
[4592]
[101E]
[7BCO]
[c75cC])
[6050]
[7D62)]
[AG656]
[B368)
[BC5C]
[196E]

520 DATA A400.00,00,00.00,00,00,00.00,0000 [6F24]
521 DATA A408,00,00.00.00,00,00,00,00,0000 [3836]
522 DATA A410,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [092A)
523 DATA A418,00,00,00,00,00,00,00,00,08000 [B23C]
524 DATA A420,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [9B30)
525 DATA A428,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [D442)
526 DATA A430,FF,C0,C0,C0,C0,C0,CO,CO0,5FCO [7BF4]
527 DATA A438,.FF,03,03,03,03,03,03,03,7F01 [7A06])
528 DATA A440,C0,C0,C0,C0,C0,CO,CD,CO, 4040 [BCTC]
529 DATA A448,03,03,03,03,03,03,03,03,0101 ([Das2]
530 DATA Ad450,.Ce,C0,C0,C0,C0,CO,CO,.FF,407F [65D4]
531 DATA A¢58.93.93.03.83.83.93,63.FE.01FD [4E1a]
532 DATA A460,FF.00,00,00,00,00,00.00,7F80 [0CD8]
533 DATA A468,00,00,00,00,00,00,00,FF,00FF [E6F8]
534 DATA A478.FF.C0,CF.CC,.CC,CC,CC,CC,5BARd4 [ASE6]
535 DATA A478,FF,.03,F3,33,33,33,33,33,6311 [4E30]
536 DATA A48@,cCC,CC,CC,CC,CC,CC,CC,CC,4444 [21C2]
537 DATA A488,33,33,33,33,33,33,33,33,1111  [B8REC]
538 DATA Ak490.,CC,CC,CC,CC,CC,CF,CD,.FF.4463 [8BB6]
539 DATA A498,33,33,33,33,33,F3,03,PF,12BD ([CATE]
540 DATA A4AQ,.FF.00,.FF.00,00,00,00,00,.6060 [7C12]
541 DATA A4A8,00,00,00,00,00,FF,00,FF,0303 ([2B18]
%42 DATA A4BO,FF,00,FF,00,FF,00,FF,00,6666 [EAE®]
543 DATA A4B8,FF,CO,FF,.CO,FF,CO,FF,C0,59A6 [D4Ad4]
544 DATA A4CO,FF,CO,FF,CO,FF,CO,FF,C0,59A6 [D998]
545 DATA A4CS,FF,03,FF,.03,FF,03,FF,03,6699 [2F1C]
546 DATA A4DO,FF,03.FF,03,FF,03,FF,03,6699 [3010]
547 DATA A4DB,FF,CO,CF,.CC,CF,CC,CF,CC,5EBA [EA40]
548 DATA A4EO,CF.CC,CF,CC,CF,CC,CF,CC,45BA [B632]
549 DATA A4E8,FF,03,F3,33,F3,33,F3,33,6491 [28B4]
550 DATA A4F0,F3,33,F3,33,F3,33,F3,33,6E%1 ([FB98]
551 DATA A4F8,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 [0868]
552 DATA *ENDE* [40cCC)
553 adr=£&9700:zeile=104:MEMORY adr-1 [D928]
554 READ dS:IF dS$="*ENDE*"THEN 565 [38A6]
555 pr=9 [epicC]
556 FOR i=1 TO & [DD72]
557 READ aS:a=VAL("&"+a$§) [FC50]
558 POEKE adr,a:adr=adr+l [1D2c]
559 pr=pr#*2:IF pr>65535 THEN pr=pr-65535 [ABAC]
560 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+6553
6 [a9B2]
561 NEXT i [TFO8]
562 READ prS:pr2=VAL("&"+prS) :IF pr2<0 THEN
pr2=pr2+65536 [A494])
563 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
in Zeile":zeile:STOP f33ic]
564 zeile=zeile+1:GOTO 554 [BD7&!
565 SAVE"SMALLGEM.OBJ",B,&3700,&E00 2a2A)
566 PRINT d4dS:END [7T20E]
Listing 1. DATA-Lader zum »GEM-CPC+ (SchluB)
100 'edkmARAARAEEARAASAAAR AR R RAR R AN RTINS [722¢C)
11 "= ICON.DAT - DATA-Lader von 'CPEC' * [35EQ]
102 "R AR AR A AR AR AR AR AR TR AR [DC]G]
ie3 ° [DEBB]
104 DATA 9490 .FF,.FF,FF, FF,.FF,FF.FF,.FF.5555 [240A]
185 DATA 9498, FF, FF,FF,FF, FF, FF,FF,FF,5555% [C91C]
106 DATA 954A0,.FF,.FF,.F0,00,00,00,00,00,5E40 ([CS54E]
107 DATA 94A8,00,00,07,.F0,00,00,00,00,0FE@ ([E3D8]
108 DATA 94B0,00,00,.00,07,F9,00,00,00,07F0 [02B0]
109 DATA 94B8,00,00.00,00,07,.F0,.00,00.03F8 [E&CA]
110 DATA 94C0,900,90,00,00,00,07,.F0,18,01E4 [A3BO]
111 DATA 94C8.E0,E0,00,00,.00,E0,07.F0,4B7E [635E]
112 DATA 94D@,3C.60,.60,00,00,00.60,07,0AC7 [DAEA]
113 DATA 94D8,F9®,66,7C,7C,DC,66,3C,6C,6EAC [AT36]
114 DATA 94EQ,07.F0,66,66,66,76,66,66,3762 [8B2C]
115 DATA 94EB,76.07.F0,7E,.66,66,60,66,212E [5A62]
116 DATA 94F0.60,66,07 ,F0,66,66,66,60,2464 [FO14]
117 DATA 94F8.66,66.66,07,F0,66,DC,DC,214C [@9BE]
118 DATA 9500,F0,.3E,.3C,E6.07,F0,00,00,7098 [OF5C)
119 DATA 9508,00,00,00.00,00,07,.F0,00,01FC [4CBC]
120 DATA 9510.00.00.00,00,00,00,07,F0.00FE [70R0]
121 DATA 9518,00,00.00,00,00,00,00,07,0007 [783E]
122 DATA 9520,FF, FF,.FF,FF,FF , FF FF,FF,5555  [24FE]
123 DATA 9528.FF.FF,FF,.FF,FF,FF,.FF.FF,5555 [9C10]
124 DATA 9530,.FF,FF.FF,FF,FF,FF,FF,FF,5555 [ERO4]
125 DATA 9538,FF,FF.FF.FF,FF.FF,.FF.FF,5555 [6Al6]
126 DATA 9540 ,FF.FF,FF,FF,F0,00,00,00,57D0 ([DOEE]
127 DATA 9548.00.00,00,00,07.F0,00,.00,03F8 [05B8]
128 DATA 9550,00,00,00,00,00.07,.F0.00,01FC [41B8]
129 DATA 9558,00,00,00,00,00,00,07,.F0 00FE [9BCA]
130 DATA 9560,00,00,.00,00,00,00,00,07,0007 [5738]
131 DATA 9568,F0,00,00,03,8E,00,00,00,7C40 [E1DE]
132 DATA 9570,07.F0.00,00,086,C6,00,00, 3CAS [T2F8]

112 s,
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230 S$="SC2OMC2>AC2ILC2YLC2>G<2IEC2IN":G
OSUB 350:LOCATE#7,10,3:585="Icon - Ge
nerator”:GOSUB 350:LOCATE#7,3,6:55=C
HRS (164)+" MCMLXXXVII by Happy Compu
ter":GOSUB 350:LOCATE#7,6,8:55="writ
ten by Ingo Kubbilun":GOSUB 350:LOCA
TE#7,6,11

270 s5="Bitte "+CHRS(24)+"Abbruch"+CHRS(
24)+" oder "+CHRS(24)+"0k."+CHRS(24)
+" I"-COSUB 350: IMOUSE.ON,50,20:QUI
;e

300 x=0:y=0:a=0: |GETPOS,@x,®y,@a:IF x>=2
7 AND x<=36 AND y>=19 AND y<=20 THEN
|BASIC

320 IF x>=42 AND x«<=51 AND y>=19 AND y<=
20 THEN|MOUSE.CLK:GOTO 340

330 GOTO 300

340 CHAIN"ICONGEN.BAS"

350 FOR i=1 TO LEN(SS):a$=MIDS(SS5,i.1):T
F a$=" "THEN PRINT#7,a$;ELSE PRINT#7
,aS%;:SOUND 1,758,5,15:S0UND 2,760,5,
15:50UND 3,0,2,0

380 FOR a=1 TO 50:NEXT:NEXT:RETURN

Listing 3 startet den Icon-Generator fir »GEM-CPC«

[9176]

[2D98]

[012A]

{9D0A]
[F444]
{EBCA]

[6DEA]
[93CA]

20 FO=0:A5=0:A8=0: |MOUSE.NOR: |MOUSE.OFF:
ICLOSEWIN, 1:PORE &BE78,1:POKE &BE66,5
9:POKE &BBB2,62:POKE &BBB3,1:WINDOW#1
(71,71,1,.1:PEN#1,0

60 DATALDF,&74,&A6,&C9,&77,&R6,&07,&CD, &

[348E]

133 DATA 9578,00,07.F0,00,00,0C,66,60,1F5C [5216]
134 DATA 9580,00,00,07.F0,00,00,0C,66,0F9E [4C08]
135 DATA 9588,C0,00,00,07,F0,00,00,0C,67FC [0B2C]
136 DATA 9590,67,380,00,00,07,.F0,00,00,1078 [1lAB2]
137 DATA 9598,06,C6,C0,00,00,07,F0,00,2B7C [8F23A]
138 DATA 95A0,00,03,8E,60,00,00.07,F0,17FE [252E]
139 DATA 95A&.00,00,00,00,00,00,00,07,0007 [A470]
140 DATA 95B0,F0.00,00,00,00,00,00,00,7800 (7B8Q]
141 DATA S5B8,07,.F0,00,00,00,00,00,00,3F80 [ABC4]
142 DATA 95CQ,00,07,FF,FF,FF,FF,FF,FF,14D5 [BE9S]
143 DATA 95C8,FF,FF,FF, FF,FF,FF,FF,FF,5555 [3838]
144 DATA 95D0,FF,.FF,FF,.FF,FF,FF,FF,FF,5555 [AB2A)
145 DATA 95D8,FF,FF,C0,00,00,00,00,.03,5843 [6758]
146 DATA 95E0,C3,00,00,00,00,03,C7,80,6082 [23DE]
147 DATA 95ES8,00,00,00,3F,CC,C0,00,00,0690 [481C)
148 DATA 95F0,00,30,CC,C0,00,00,00,3F,19BF [955C]
149 DATA 95F8,CF,C0,03,F0,00,03,CC,C0,5984 [DECA]
150 DATA 9600,1F,FE,00,03,CC,C0,7D,5F,35F5 [9AC4]
151 DATA 9608,80,03,C0,.00,FA,AB,CO,03,5C3F [2986]
152 DATA 961¢,C0,01,D5,55,E0,03,C0,01,793D [5F30]
153 DATA 9618,EA,AA,E0,03,C0,00,F5,57,440D [7B9A]
154 DATA 9620,C0,03,C0,00,7E,AF,80,03,788F [906A]
155 DATA 9628,C0,00,1F,.FE,00,03,C0,00,6D8C [BE74]
156 DATA 9630,03,FQ,00,03,C0,00,00,00,3BB0 [70D4]
157 DATA 9638,00,03,C0,00,00,00,00,03,18C3 [89aa)
158 DATA 9640,C0,00,01,E0,00,03,C0,00,6FAC [C42C]
159 DATA 9648,01,E0,00,03,C0,00,01,E0,3E52 [2302)
160 DATA 9650,00,03,C0,00,01,E0,00,03,1R48 ([F9D2]
161 DATA 9658,C0,00,00,00,00,03,FF,FF,610D [FD46]
162 DATA 9669 ,FF,FF,FF,FF, FF,FF,FF,FF,5555 [(741¢]
163 DATA 9668,FF,FF,C0,00,00,00,00,03,5843 [A83E]
164 DATA 9670,CF,80,00,00,00,03,CC,C0,46D4 [894C]
165 DATA 9678,00,00,00,3F,CC,C0,00,00,0690 [ABO2]
166 DATA 9680,00,30,CF,.80,00,00,00,23F,1DDF [624C]
167 DATA 9688,CC,C0,07,E0,00,03,CC,C0,59B4 [2DBO)
168 DATA 9690 ,3F,FC,00,03,CF,80,FA,BF,2583 [2AES]
169 DATA 9698,00,03,.C0.01,F5,57,80,03,1F27 [511E]
170 DATA 96AQ,.C0,03,AA,AB,C0,03,C0.03,78BF [AEBB]
171 DATA 96A8,D5,55,C0,03,C0,01,EA,AF,608F [5FCA]
172 DATA 96B0.80,03,C0,00,FD,5F,.00,03,5E57 [F35A]
173 DATA 96B8,C0,00,3F,FC,00,03,C0,00,69aC [8990]
174 DATA 96C0,07,.E0,00,03.C0,00,00.00,3DEQ [02FE]
175 DATA 96C8,00,03,C0,00,00,00,00,03,18C3 [6BCA]
176 DATA 96D0,C0,00,03,C0.00,03,C0,00,6DEC [EASD]
177 DATA 96D2,03,C0,00,03,C0,00,03,C0,3776 [1F12]
178 DATA 96E0,00,03,C0,00,03,C0,00,03,1BDB [2024]
179 DATA 96E&,C@,00,00,00,00,03,FF,FF,616D [4178]
180 DATA 96FO0,FF,FF,FF,FF,09,12,90,94,51E4 [6C2A]
181 DATA 96F8,09,12,32,95,06,18,D4,95,0E7D [8D62]
182 DATA 9700.06,18,64,96.00,00,00,00,00E0 [E7SC]
183 DATA *ENDE=* [91ccC])
184 adr=&9490:zeile=104:MEMORY adr-1 [cD34]
185 READ d45:IF dS="+ENDE*"THEN 1%9& [AEAS]
186 pr=0- [6D1C]
187 FOR i=1 TO 8 [BC72]
188 READ aS:a=sVAL("&"+as) [A950]
189 POEE adr,a:adr=adr+l [BC2C]
190 pr=pr*2:IF pr»65535 THEN pr=pr-65535 [679R]
191 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+£553
& [EEBZ]
192 NEXT i [3208]
193 READ prS:pr2=VAL("&"+pr$):1IF pr2<0@ THEN
pr2=pr2+65536 [cD394]
194 IF pr¢>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
in Zeile";zeile:STOP [D21C]
195 zeile=zeile+l:GOTC 185 [c378]
196 SAVE"ICON.OBJ",B,&9490,&278 [DBDC]
197 PRINT d4dS5:END [460E]
Listing 2 ist eine Icondatei fiir den Icon-Generator
60 MODE 2:INK 0,26:BORDER 26:INK 1,0:SYM
BOL AFTER 240:DEFINTa-z:MEMORY &3FFE:
SYMBOL 254,102,0,60,102,102,102,60,0:
SYMBOL 255,102,0,102,102,102,102,62,0
: LOAD"SMALLGEM.OBJ" ,&9700:CALL &9700:
LOAD"ICON.OBJ",&9490: | INITICON,K &96F4:
FILL,1,1,80,25:LOCATE 1,1 [7930]
180 PRINT STRINGS(80,32);:LOCATE 1,1:PRI
NT" Hauptmen"CHRS(255)"<6>Diskmen"CH
RS5(255) "<6>Basic<8»Disk":PLOT 0,383,
1:DRAW 639,383:|OPENWIN,22,5,34,16,5
,1,0,&7D0G0,255: | SELECT,1: |SETICON, 27
,19,1:|SETICON,42,19,2:LOCATE#7,7,1 [83E4]

Cc2,&D8,&ED, &53,&75, &A7, &C9
70 RESTORE 60:FOR AS5=&A670 TO &AGTE:READ

110

120

156
178
180

130
200

250
260
270
280

2990

300
310
320

330
340

{6) ,NeS(8)

[AQTE]

BO:POKE A5,BO:NEXT:GOSUB 1900:DIM NS

[569¢6]
DATAYErstellen”, "Zeichnen", "Ansehen"
,"","Editieren”, "Ende", "Load", "Save"
,"Erase"”,"Rename", "Catalog", "User","
Drive”, "Ende"

RESTORE 11Q:FOR i=1 TO 6:READ NS(i):
NEXT:FOR i=1 TO 8:READ NO@S(i) :NEXT:N
S(4)="L"+CHRS (254)+"schen": | MOUSE.CN
,60,1:x=0:y=0:a=0
|GETPOS,@x,8y,@a:IF x>=2 AND x<=10 A
ND y=1 THEN 200

IF x>=17 AND x<=24 AND y=1 THEN 1190

[BB4O]

[7D52]
[8510]

[9BCR]
IF %x»=31 AND x<=35 AND y=1 THENIBASI
c [DeA4]
x=0:y=0:a=0:GOTO 150 [89E0]
IMOUSE.OFF:LOCATE 2,1:PRINT CHRS(24)
"Hauptmen"CHRS (255) CHRS (24) : iOPENWIN
.2,3,9,6,2,1,0,&7D00,255: | SELECT,1:F
OR i=1 TO 6:LOCATE#7,1,.i:PRINT#&7,NS(
i) ; :NEXT:20=1:LOCATE®#7,.1,Z@:PRINT#7,
CHRS (24)NS (Z0) SPACES (9-LEN (NS (Z20)))C
HRS (24) ; :x=PEEK (&A57A) +1
IMOUSE.ON,x,1:y=1
| SELECT.1
a$=INEKEYS$:IF a$=""THEN 270
IF INKEY(72)=0 THEN IF y=1 THEN 260
ELSE LOCATE#7.1,.y:PRINT#7.NS(Z0)SPAC
ES(9-LEN(NS(Z20)));:y=y-1:20=20-1:LCC
ATE#7.1,y:PRINTH#7,.CHRS (241 NS (Z0) SPAC
ES(9-LEN(NS(Z0)))CHRS(24) ; :GOTO 260
IF INKEY(73)=0 THEN IF y=6 THEN 260
ELSE LOCATE#7.,1.y:PRINT#7,NS(Z0)SPAC
ES(9-LEN(NS$(Z0))); :y=y+1:20=20+1:LOC
ATE#7.1,y:PRINT#7,CHRS (24)NS(Z0) SPAC
ES({9-LEN(NS(Z0)))CHRS(24); :GOTO 260
IF INKEY(76)=0 THEN 310 ELSE 260
ON y GOTO 330,820,920,10230,1090, 320
{MOUSE.OFF: | CLOSEWIN,1:LOCATE 2,1:ER
INT"Hauptmen"CHRS$ (255) : |[MOUSE.ON,x, 2
:x=0:y=0:a=0:G0TO 150
IF F@=0 THEN 430
|{OPENWIN,22,9,.34,7,5.2,1,5&8000,255:1
SELECT, 2:LOCATE#7,14,1:PRINT#7,CHRS(
24) "WARNUNG : "CHRS (24) : LOCATE#7,1,3:P
RINT#7,"Es befindet sich die Ikonend

[SAES]
[{9E52]
[65Aa2]
[EFEC]

[cacs]

[1ACE]
[8222]
[225A]

[A124]
[459C]
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380

410

430

480

510

540
550

590

620

640

720

750

790

810
820
830

860

880
890

900
910

920
930

979

980
990

atei" :LOCATE#7,1,4:PRINT#7 ,NS" im Sp
eicher, die nach"; :LOCATE#7,1.5
PRINT#7, "Erstellen gel"CHRS(254)"sch
t wird.":LOCATE#7,1,7:INPUT#7, "Wirkl
ich (J/N)? ",a$:aS=UPPERS(a$) :IF a$<
>"J"THEN | CLOSEWIN, 2:GOTO 260
ICLOSEWIN, 2:FOR A5=£4000 TO &59FF:PO
KE A5, 0:NEXT
|OPENWIN,5,7,19,3,5,2,0,&8000,255:|S
ELECT, 2: LOCATE#7,6,1:PRINT#7,CHRS (24
) "Eingaben:"CHRS (24) : LOCATE#7,1,3:PR
INTH#7,"Name: ______ . ™::LOCATE#7
,7,3:INPUT#7,"" ,N5:IF LEN(NS)<>12 OR
MIDS(NS,9,1)¢<»"."THEN|CLOSEWIN, 2:G0
TO 260
LOCATE 63,1:PRINT CHRS(24) "Name:"CHR
S$(24)" "NS;:FO=1:LOCATE 1,25:PRINT S
PACES(59); :CALL &BBBA:PLOT @,17,1:DR
AW d472,17:DRAW 472,0:PLOT 471,17:DRA
W 471,0:LOCATE 1,25:PRINT"Ikonen:<7>
Nummer:<7>X:<6>Y:<6>Adresse: &"
LOCATE#7.,1,3:PRINT#7,SPACES(19);:LOC
ATE#7,1,3:PRINT#7,"Anzahl: ___ ":LOCA
TE#7,9,3:INPUT#7,"" ,a$:IF LEN(a$)<>3
THEN 510 ELSE A8=VAL(a$)
IF AB8¢1 OR AB8>100 THEN 510
POKE &3FFF,A8:pc=1l:xXp=1l:yp=1:A5=1618
4:A2=A5:FOR i=1 TO A8
LOCATE#7.1,3:PRINT#7,SPACES(19);:LOC
ATE#7,1,3:PRINT#7,"Icon ";USING"###"
;i;:PRINT#7,": _/_"::LOCATE#7,11,3:1
NPUT#7,"",a5:IF LEN(a$)<>3 OR MIDS (a
$,2,1)¢>"/"THEN 590
X2=VAL(MIDS (a$,1,1)) : ¥Y2=VAL(MIDS (a$§,
3,1)):IF X2<1 OR X2>8 OR Y2<¢1 OR Y2>
4 THEN 599
POKE A2,X2:POKE A2+1,Y2:A2=A2+4:NEXT
: |ICLOSEWIN, 2:A3=A5+2:A4=A5:FOR i=1 T
O AB8:A25=HEXS(A2,4):hS=MIDS(A2S5,1,2)
:15=MIDS(A28,3,2) :h=VAL("&"+h$) :1=VA
L("&"+1S):POKE A3,1:POKE A3+1,h:A3=A
3+4
A2=A2+PEEK(A4) * (PEER (A4+1) *8) : Ad=A4+
4:NEXT:LO=A2:IF A2¢=L£59FF THEN 810
|OPENWIN,26,10,.28,5,5,2,1,&8000,255:
| SELECT, 2: LOCATE#7,11,1:PRINT#7,CHRS
(24) "MELDUNG : "CHRS (24 ) : LOCATE#7,1,3:
PRINT#7,"Die Ikonendatei ist zu lang
1"; :PRINT#7,"Bitte umdisponieren und
Ein-"; :PRINT#7,"gabe wiederholen.":
CALL &BB18: |CLOSEWIN,2
|OPENWIN,5,7.19,3,5,2,0,&8000,255: 1|5
ELECT, 2:LOCATE#7,6,1:PRINT#7 ,CHRS (24
) “Eingaben:"CHRS (24) :GOTO 510
Ad=A3-2:T=A5:A5=A3:GOTO 260
IF A8=0 THEN 260
X2=PEEK(T) :Y2=PEEK(T+1) : AS=PEEK (T+2)
+256*PEEK(T+3) :GOSUB 1700:IF A8=0 TH
EN{FILL,1,24,80,2:G0TO 260 ELSE|OPEN
WIiN,26,10,30,6,5,2,1,&8000,255: | SELE
CT.2
LOCATE#7,12,1:PRINT#7,CHRS (24) "MELDU
NG:"CHRS (24) :PRINT#7:1IF AB>1 THEN PR
INT#7,"Es verbleiben noch ";USING"##
#";AB; :PRINT#7," Icons."ELSE PRINT#7
,"Es verbleibt noch 1 Icon."
| SETICON, 30,14,1: |SETICON,43,14,2
IF INKEY(68)=0 THEN|CLOSEWIN, 2:G0TO,
260
IF INKEY(76)=0 THEN|CLOSEWIN,2:GOTO
Blieo
GOTO 890
IF F0=0 THEN 260
|OPENWIN, 40,5,19,1,5,3,0,&8200,255: |
SELECT, 3:PRINT#7," Ikonennummer:<3>1
": |OPENWIN,36,10,8,4,2,2,0,&8000, 255
: | SELECT, 2: A6=PEEK (&3FFF) :Z=1:A1=162
84
X2=PEEK(Al) : Y2=PEEK (A1+1) : AS=PEEK (Al
+2)+256*PEEK (A1+3) :CALL &A62D,236,14-
(Y2 ,A5,X2,Y2*8
a5=INKEYS:IF aS=""THEN 980
IF INKEY(74)=0 THEN IF Z»>1 THEN Z=Z-
1:!SELECT, 3:LOCATE#7,16,1:PRINT#7,US

[249E]

[2268]
[9050]

[D57C]

[DOBE]

[5484]
[09Fe]

[8878]

[7F28)

[2618]

[7576]

[DD64]

[EASC]

[BEDC]
[2814]
[15AC]

[21B4]

[52F0)
[E636]

[14A8]
[DF3C]

[Fle8]
[2CAB])

[251E]

[5290]
[F8ec]

ING"###";Z: | SELECT, 2:CLS#7:A1=A1-4:G
aTO 970
1000 IF INKEY(75)=0 THEN IF Z<{A6 THEN Z=
Z+1:|SELECT, 3:LOCATE#7,16,1:PRINT#7
JUSING"###";Z: | SELECT, 2:CLS#7:A1=A1
+4:GOTO 970
1010 IF INKEY(18)=0 THEN|CLOSEWIN, 3:|CLO
SEWIN, 2:GOTO 260
1020 GOTO 980
1030 IF F9=0 THEN 260
1040 .OPENWIN,5,5,20,3,5,2,0,&8000,255:]
SELECT, 2:LOCATE#7,4,1:PRINT#7,CHRS (
24)"Ikonen 1"CHRS(254)"schen"CHRS(2
4) :PRINT#7: INPUT#7, "Wirklich (J/N)?
",aS:a8=UPPERS (a$) :IF a$<>"J"THEN|
CLOSEWIN, 2:GOTO 260
1080 FO=0:FOR AS=&3FFF TO &S59FF:POKE A5,
0 :NEXT: | CLOSEWIN, 2:LOCATE 69,1:PRIN
T SPACES(12);:GO0TO 269
1090 IF FO=0 THEN 260
1100 LOCATE 1,25:PRINT SPACES$(59);:CALL
&BBBA:PLOT ©,17,1:DRAW 472,17 :DRAW
472,0:PLOT 471,17:DRAW 471,0:LOCATE
1,25:PRINT"Ikonen:<3>1<3>Nummer ;<7
»X:46>Y:¢62Adresse: &":|OPENWIN,5,5
,20,3,5,2,0,&%8000,255: | SELECT, 2:LOC
ATE#7,3,1
1130 PRINT#7,CHRS (24)"Ikone editieren"CH
RS (24) :PRINTH#7 :PRINT#7, "Ikonennumme
r: ___":LOCATE#7,15,3:INPUT#7,"",a$
:N2=VAL(a$) :IF LEN(a$)<>3 OR N2<1l O
R N2>PEEK(&IFFF)THEN|CLOSEWIN, 2:IF
Af8=0 THEN!FILL,1,624,80,2:G0TO 260 E
LSE 260
1160 |CLOSEWIN,2:A5=16384+(N2-1)*4:X2=PE
EE(AS5) : Y2=PEEK (AS+1) : AQ=PEEK (A5+2] +
256*PEEK(AS+3) :AS=AQ0:A7T=A8:A8=1:F=1
:GOSUB 1700:F=0:A8=A7:IF A8=0 THENI|
FILL,1,24,80,2:G0T0 260 ELSE 260
1190 |MOUSE.OFF:LOCATE 17,1:PRINT CHRS(2
4)"Diskmen"CHRS (255)CHRS (24) : | OPENW
IN,71,5,6,5,3,2,0,&8000,255: | SELECT
,2:PRINT#7,CHRS(24) "Drive: "CHRS (24)
;+|SETICON,71,7,3+PEEK(&AT00) : CALL
&BBB2:0PENOUT"D" : CLOSEOUT : F1=PEEK (&
AB895)+256*PEEK (&AB96)
1210 IF F1=170 THEN F2$="System"ELSE IF
F1=179 THEN F2S5="Daten"ELSE IF Fl=1
55 THEN F25="IBM"ELSE F2§="Fremd"
1220 CALL &kA670:F3=PEEK(&A775)+256*PEEK(
&A776) :LOCATE 44,1:PRINT CHRS$(24)"D
isk"CHRS(24);: |OPENWIN,39,3,14,5,3,
3,0,&8290,255: |SELECT, 3:PRINT#7,." "
CHRS$ (24) "Information:"CHRS(24) : PRIN
T#7:PRINT#7,"Format: ";F25;:PRINT#7
,"User<2>:";PEEK (&AT701) ;"<2>"
1240 F35=MIDS(STRS(F3),2) :PRINT#7,F35;"K
free": |OPENWIN,17,3,9,8,2,1,0,&7D0
0,255: | SELECT,1:FOR i=1 TO 8:LOCATE
#7,1,1i:PRINT#7,N0S (i) ; :NEXT:20=1:LO
CATE#7,1,20:PRINT#7,CHRS(24)NOS(20)
SPACES (B-LEN (NOS (Z0) ) ) CHRS (24} ; : x=P
EEK(&A57A)+1: |MOUSE.ON,x,1:y=1
1300 |SELECT,1
1310 a$=INKEYS:IF aS=""THEN 1310
1320 IF INKEY(72)=0 THEN IF y=1 THEN 130
® ELSE LOCATE#7,1,y:PRINTH#7,NOS(Z0)
SPACES (B-LEN(NOS(20))); :y=y-1:20=20
-1:LOCATE#7,1,y:PRINT#7,CHRS (24) NOS
(Z®) SPACES (B~LEN(NOS (20) ) )CHRS (24) ;
:GOTO 1300
1330 IF INKEY(73)=0 THEN IF y=8 THEN 130
® ELSE LOCATE#7,1,y:PRINT#7 NOS(Z0)
SPACES (B-LEN(N@S(20))) ; :y=y+1:20=20
+1:LOCATE#7,1,y:PRINT#7,CHRS (24)NOS
(Z0) SPACES (8-LEN(NOS(Z0) ) )CHRS (24) ;
:GOTO 1200
1340 IF INKEY(76)=0 THEN 1350 ELSE 1300
1350 ON y GOTO 15790,1660,1370,1420,1490,
1500,1560,1360
1360 |MOUSE.OFF:|CLOSEWIN, 3:LOCATE 44,1:
PRINT"Disk": |CLOSEWIN, 2: |CLOSEWIN, 1
:LOCATE 17,1:PRINT"Diskmen"CHRS (255
) : IMOUSE.ON,x,2:x=0:y=0:a=0:G0T0 15

[433C])

[53FC]

[3DD2]
[93BA]
[61FA]

[630E]

[7152]
[ce06]

[B92E]

[D5C4]

(101E]

[(E180]

[2568]

[9B40]

[CFo8]
[F1FA]
[229C]

[e64cC]

[DES6]
[C54E]

[2944]
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Tips& Tricks Schneider

0

:PRINTH#7 "

TO 1300

#7.," Name:
,3:INPUTH7,

:GOTC 1300
1460 LOCATE#7, 2,

TE#7.8, 3: INPUT#7
¢>»12 OR MIDS(na$,9.1)<>".
EWIN,4:GOTO 1300

1410 CALL &BBB2:!ERA,@naS:

137¢ |OPENWIN,10,5,20,3,5,4,0,&8720,255:
| SELECT, 4 : PRINT#7,"
1"CHRS$ (254) "schen"CHRS (24) : PRINT#7

Name:

1420 |OPENWIN,10,5,20,3,5,4,0,.&8720,255:
|SELECT, 4 :PRINT#7," "CHRS(24)"Datei
umbenennnen"CHRS (24}

3:PRINT#7, "Name:

i LUCATE#? 8,3:INPUT#7,
IF TLEN(N1S§)<>12 OR MIDS(N1§,9, 1J<)~
."THEN|CLOSEWIN, 4:GOTO 1300

1480 CALL &BBB2:|REN,@NOS,@N15:
,4:G0TO 1300

1490 |OPENWIN,11,7,58,15,5,.4,0,&5A00,255

: |SELECT, 4: POKE &BBB3,7:CALL &BBB2:

CAT:POKE &BBB3,1:CALL &BB18:|CLOSEW

IN,4:G0TO 1300

1500 |OPENWIN,10,5,20,3,5,4,0,&8720,255:

| SELECT , 4 :PRINT#7.," "CHRS$(24)"User

selektieren"CHRS (24)

7," User (0-255): _

3:INPUTH#7,"" ,US:IF LEN(US)<>3 THENI|

CLOSEWIN, 4:

1540 U=VAL(US):IF U<® COR U>255 THENICLOS

EWIN,4:G0TO 1300

1550 POKE &A70Q1,U:|SELECT, 3:LOCATE#7.,1.4

:PRINT#7, "User<2>:"

»":|CLOSEWIN,4:GOTO 1300

GOTO 1300

"CHRS (24)"Datel

,"",na$:IF LEN(nas)
"THEN | CLOS

| CLOSEWIN, 4:G0

:PRINT#7:PRINT

____":LOCATE#7.8
e ONOS: IF TLEN(N@S$) ¢>12 O
R MIDS(NOS,9, 13()"."THEN CLOSEWIN, 4

{ CLOSEWIN

:PRINT#7:PRINT#
": LOCATE#7,16,

;PEEK(&ATOL1) ;"<2

[38C8]

" :LOCA

[8718]

[7eFC]

1560 D=PEEK(&A700)XOR 1:POKE &AT700,D:|SE
TICON,71,7,.3+PEEK (&A700) :GOTO 1300 [AE72]
1570 IF F@=1 THEN 1300 ELSE|OPENWIN,10,5
,20,3,5,4.0,&8720,255 [21F6]
1580 |SELECT,4:PRINT#7," "CHRS(24)"Datei
laden™CHRS (24) :PRINT#7: PRINT#7," N
ame: .___ ":LOCATE#7,8,3:INP
UT#7,"",NS:IF LEN(NS)<>12 OR MIDS(N
$,9,1)<>",."THEN|CLOSEWIN, 4:GOTO 1130
"]

[4052]

Listing 4 ist das Hauptprogramm des Icon-Generators

[8400]
[CB8TE]

[D9AD]

[9c32]

[13D0]

[oB92]

[1B04]

10 MODE 2:INK ©,26:BORDER 26:INK 1,0 [a382]

20 PRINT"Name: . _":LOCATE 7.1:
INPUT"" ,NS:IF LEN(NS)<>12 OR MIDS (NS,
9,1)<>"."THEN MODE 2:GOTO 20 [AF6C]

39 MODE 2:PRINT"neue Ablageadresse: &
_":LOCATE 22,1:INPUT"",AS:IF LEN (AS) ¢
34 THEN 30 ELSE A=VAL("&"+AS) [93EC]
40 MODE 2:MEMORY &3FFE:LOAD N$S,&3FFF:A3=
PEEK (&3FFF) :A2=&4002:FOR i=1 TO A3:Y¥=
PEEK (A2-1) : Y=Y*8:POKE A2-1,Y:AQ=PEEK(
A2)+256*PEEK(A2+1) :Al=A2:A2=A0:A0=A1:
A2=A2-16384:A2=A2+A:A25=HEXS(A2,4) :hS$
=MIDS(A2%,1.2) [7¢c7¢C)
50 -1$=MIDS{A2S,3,2) :h=VAL("&"+hS) :1=VAL(
“5£"+15) :POKE AQ,1:POKE AQ+1,h:A0=A0+4
:A2=A0:NEXT: |ERA,@NS:SAVE N§,B,&3FFF,
PEEK (&A76D) +256*PEEK (&AT6E) :MODE 2:EN
D [3a2c]

Listing 5 (»Remove«) brauchen Sie, um die mit dem Generator
definierten Icons weiter zu bearbeiten

0.
E‘si.‘
‘I'll

Profiqualitét zu Freundschaftspreisen

Preis Leistung

Festplatten xempt m x7-Controlier o. Kabeisotzi

Disketten — No Name

5‘/:!"2D DM].SD squmeSles:]’.&',MMB—:lﬂ ms

5%"HD DM4,— Disketten-Laufwerk 3157, 720 KB/1,44 MB, um-
" halt it 5%, Einbourah: DM 286, —
3 2D DM 3'50 schaltbar mi inbourghmen

Seagate ST 225 DM 630,—
Seagote ST 238 DM 695,—
Seagate ST 251 DM 895,—

incl. Einbaurahmen DM 575,—

Moarkendisketten

Verbatim Datalife

5% DS/DD |e Stuck DM 2,60

51" S5/QD 96 TP je Stuck DM 3,50

5Y" DS/QD 6 TPI je Stuck DM 3,40

5% HD je Stick DM 5,10

32D je Stuck DM 5,70

Maxell 37 je Stuck DM 6,50
Laser-Printer
OkiData LaserLine & DM 3290—

Modul fur LL & DM 390—

Kyocera 1000 Preise
Kyocera 2200 auf Anfrage
EPSON (Matrix-Drucker)
LX 800 DM 520—
LG 850 DM 1290,—
LG 1050 DM 1690,—
LX 800 (incl. Commadore] DM 5640 —
Weitere Drucker, wie z.B. Mannesmann Tally,
NEC, Star, usw., auf Anfroge.

Original
MICROSOFT-Mouse DM 399,—

Weiteres Oki-Zubehor auf Anfrage

Digi-Mouse [100% komp.) DM 175 —

Printer IBM-PC-Kabel, 2m DM 12,90
OkiDota ML 182 Centronics
incl. Druckerstander DM 499— Druckerkabel, 2 m DM 25,90
OkiData ML 192 OM 809 — | B it et MICROSOFT i singeivapans Waremswichion.
OkiData ML 193 DM 1198 —
OkiData ML 193 mit vollautomatischem
Einzelblatteinzug breit DM 1399, — - "
OkiData ML 292 DM 949 — Tl'l-ll'l'lpfe die stechen!
OkiData ML 293 DM 1299, —
OkiData ML 294 DM 1899, — Je Schnelle
Module fiir ML 292/293/294 DM 299 — .
OkiDota ML 393 DM 2190,— | Lieferung
Modul fir ML 393 DM 120— | ® Garantie

Lisferung per Nachnahme. Alle Preise zzgl. Versandkosten.
Lassen Sie sich nicht verunsichern! Die C Bérsa lighert Originalg

File Cards
20 MB DM 775—

: - Y/ ® Top-Preis
30ME DM 954 — ¢-BOrse

ompute

Lialsrung volange Vorre! reicht. Preisénderungen vorbehalten.

D.Bewler ;703083008

der Fihranden Harsteller. Wir Gbernshmen die Herstellergarantis. _\;‘(\r;"“ 1/ 7-381'
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MS-DOS Tips&Tricks

ie Unterverzeichnisse, auch
Sub-Directories genannt, wer-
den mit dem Befehl sMKDIR«
(englisch: MaKe DIRectory, erschaf-
fe Verzeichnis) oder dessen Kurz-
form »MD« angelegt. Hinter dem Be-
fehl muB der Name des neuen Ver-
zeichnisses angegeben werden. Mit

MKDIR TESTDIR
beziehungsweise
MD TESTDIR

legen Sie in dem Verzeichnis, in dem
Sie sich gerade befinden, das Un-
terverzeichnis yTESTDIR« an. Wenn
Sie jetzt »DIR« eingeben, taucht der
Name des frischen Verzeichnisses
im Directory auf. Damit Sie es nicht
mit einer Datei verwechseln, steht
hinter sTESTDIR« der Vermerk DIR
in spitzen Klammern. Jedes Unter-
verzeichnis belegt auf der Diskette
oder Festplatte zusatzliche 1 KByte

Um in das neue Verzeichnis zu ge-

MS-DOS-
Befehl:
MKDIR

Der MS-DOS-Befehl "MEDIR«
legt U ichni an.
Damit 18t sich auf einer Dis-
kette oder Festplatte leicht
Ordnung schaffen.

der Tag und die Uhrzeit der Entste-
hung, so daB Sie auch im Directory
diese Daten ermitteln konnen.

Mit dem Doppelpunki gelangen
Sie wieder in ein Verzeichnis iiber
das gerade aktivierte Unterver-
zeichnis. Wenn Sie also

langen, verwendet man den Befehl D ..
Volume in drive C has no label Stellen Sie sich
Directory of Ci\ eine bis auf die
letzten Bit ausge-
ARTIKEL <DIR> BB 0SS R
BATCHES <DIR> 25.@9.87 13.58 inige hundert
DOS <DIR> 28.@88.87 19.35 Dateien ohne
GEMAPPS <DIR> 3.11.87 15.19 Unterverzeichnisse
GEMBOOT <DIR> 3.11.87 15.19 ﬂﬂﬂﬁl;.u““ =
GEMDESK <DIR> 3.11.87 1%5.19 GCarantiefinden
BEMSCRAP <DIR> S {187 154y Semieies e
GEMSYS <DIR> 3.11.87 15.19 m"‘“"ﬁ;m
GRAFIK <DIR> 16.09.87 11.24 o5 dannso aus,
SPIELE <DIR> 4.29.87 15.446 wieimBild:
SPRACHEN <DIR> 32.88.87 17.17 geordnetund
WORD <DIR> 13.29.87 15.17 iibersichtlich.
XTALK <DIR> 24.289.87 18.28
14 File(s) 149464784 bytes free

»CHDIR« (englisch: CHange DIRec-
tory, wechsle Verzeichnis) oder kurz
»CDe. Mit

CD TESTDIR

befinden Sie sich im neuen Ver-
zeichnis. Wenn Sie jetzt sDIR« einge-
ben, teilt Thnen MS-DOS in der
Uberschrift des Directorys das be-
nutzte Unterverzeichnis mit.

Volume in Drive A has no label

Directory of A:\testdir

Cleichzeitig finden Sie in TEST
DIR« schon zwel eingetragene Da-
teien, eine mit einem Punkt und eine
mit einem Doppelpunkt. Da diese
Dateien immer an erster Stelle im Di-
rectory stehen, konnen Sie daran
ein Unterverzeichnis erkennen. Der
Punkt steht fiir das Verzeichnis, in
dem Sie sich gerade befinden, also
fiir TESTDIR«. Hinter dem Punki ste-
hen, wie bei anderen Dateien auch,

116 st

eingeben, sind Sie wieder im alten
Directory.

Nun kann essein, daB Sie auf Threr
Diskette oder Festplatte mehrere
ineinanderverschachtelte Unterver-
zeichnisse angelegt haben. Neh-
men wir an, Sie hatten fiinf Verzeich-
nisse hintereinandergereiht. Es wa-
re nun sehr miihselig, vom letzten
Verzeichnis wieder ins erste zu ge-
langen. Sie miiBten fiinfmal hinter-
einander »CD ..« eingeben. Aus die-
sem Grund gibt es bei MS-DOS die
sogenannten Suchpfade, mit denen
eine Kette von Unterverzeichnissen
auf einmal libersprungen werden
kann. Bezogen auf unser Beispiel
brauchten Sie nur

CD \

eingeben, und Sie befinden sich
wieder im allerersten Verzeichnis.
Das Zeichen <\ > istder sogenann-

te sBakslashe (sprich: Bécksldsch),
den man nicht mit dem Schragstrich
iiber der Taste <7> verwechsein
darf. Die Hersteller der verschiede-
nen PCs legen das Zeichen auf ver-
schiedene Tasten. Falls Sie es nicht
finden, konnen Sie es mit der Tasten-
kombination <Alt+92> erreichen.

Ebenso wie den Riickwarissprung
bei den Unterverzeichnissen, gibt
es auch einen Vorwartssprung. Neh-
men wir wieder an, daB Thre fiinf Un-
terverzeichnisse »SPRACHENg, »BA-
SICs, »*GWBASICs, »KRIEGKER« und
»K AMPFPRO« heifen. Mit einer ein-
zigen Befehlszeile gelangen Sie nun
ilfl’]R Odas Unterverzeichnis *KAMPF-

o,

CD SPRACHEN\BASIC\GWBASIC
\KRIEGKER\KAMPFPRO

Allerdings miissen Sie sich In die-
sem Beispiel bereits in dem Ur-
sprungsverzeichnis (wird auch Root-
Directory genannt) befinden. Wenn
Sie in einem anderen Directory-
zwelg sind, setzen Sie einfach den
Bakslash vor den Zweig, und MS-
DOS sucht die Verzeichnisse ab
dem Ursprungsverzeichnis. Die Ket-
te mit den Unterverzeichnissen darf
jedoch nicht l&nger als 63 Zeichen
sein, sonst schneidet MS-DOS die
letzten Zeichen ab.

Im Suchpfad kann man auch
gleichzeitig vor- und zuriickgehen.
Nehmen wir an, in dem Unterver-
zeichnis »SPRACHEN:« sind die Ver-
zeichnisse »BASIC« und »PASCALx
eingetragen. Sie befinden sich in
»BASIC« und wollen nach sPASCALs.
Normalerweise miiften Sie

CD \SPRACHEN\PASCAL

eingeben. Mit dem Doppelpunkt
geht es jedoch etwas kiirzer. Sie er-
innern sich? Mit dem Doppelpunkt
gelangt man ein Verzeichnis héher.
Bei unserem Beispiel konnte der
Suchpfad auch so aussehen:

CD ..\PASCAL

Bei langen Verzeichnisketten
spart man einiges an Tipparbeit.

Verzeichnisse konnen auch wie-
der aufgelost werden. Dazu miissen
erst alle Dateien aus einem Unter-
verzeichnis geldscht werden. Der
Befehl »RMDIR« (englisch: ReMove
DIRectory, entferne Verzeichnis),
oder kiirzer »RD¢, entfernt dann das
Verzeichnis, wobeil der Speicher-
platz von 1 KByte wieder frei wird.

Ein gefiilites Directory kann nicht
geléscht werden. Versuchen Sie es
trotzdem, gibt Ihnen MS-DOS die
Fehlermeldung
Invalid path, not directory
or directory not empty
aus.

(af)
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inhalt ‘87

Alle Beitriige, die 1987 in Happy-Computer erschienen sind, finden Sie alphabetisch
sortiert in 16 Rubriken. Da Software und vor allem Spiele auf mehreren Computern
laufen, haben wir sie jeweils dem Typ zugeordnet, dessen Version wir getestet haben.
Schmdékern Sie doch mal in dlteren Ausgaben der Happy-Computer.

7 Grafik mit dem C 16/C 116/Flus/4 C 16/C 118/ 2 43
Bastaleien Computertyp Ausgabe Seite Plus/4
Grafik Punkt fiir Punt Commodore 6 54
Autoboaot fiir CP/M CPC 4 22 Hardviren zerstéren Heimcomputer alle 4 76
C 64 als Druckerinterface fiir Amiga/ Amiga/Atari ST 2 141 Einstliche Intalligens selbst gestrickt alle 1 131
Atari 5T (Teil 2)
Dikettenlocher im Eigenbau alle 1 193 Kiinstliche Intelligenz selbst gestrickt alle 4 112
Drucker umgepolt: Drucker wird zum CPC 6 33 (Tedl 3)
Scanner Logische Operationen leicht verstindlich Commodore 3 35
Flimmerfrei-Bastelei Spectrum n 36 'OPEN, CLOSE, KANAL, & Co Commodore 8 49
HAPPY-Verstirker und Anschlul-Tips alle 1 188 Rechtschreibpriifung salbstgemacht alle L a2
Notbremse flir den Atari 5T Atari ST 11 167 So geht's: Windows filr Schneider CPC CPC ) 41
Spectrum-Bastelel mibt Kapazititen Spectrum 3 188 {Teil 1)
Supersound in Stereo alle 1 188 So geht's: Windows fir Schneider CPC CPC ] 55
Die Axt im Hauss ... alle 9 89 (Teil 2)
Zubehtr selbstgebastelt So geht's: Windows fir Schneider CPC CPC 9 39
Erste Hilfe fiir den Joystick alle 8 1587 (Teil 3)
So nuizen Sie den Soundchip (Teil 1) Commodaore 8 44
Grundlagen Computertyp Ausgabe Seite So nutzen Sie den Soundchip (Teil 2) Commodore a 49
Sprites auf der Spur Commodore 4 40
Amiga von innen (Teil 1) Amiga ] 44 Steverzeichensitze wichtiger Drucker- CPC 8 40
Amiga von innen (Teil 2) Amiga 10 154 modelle
Amiga von innen (Teil 3) Amiga 11 42 Trainingsstunde fiir Deskiopspieler Arari ST 3 o8
Amiga von innen (Teil 4} Amiga 12 45 Turbo-Pascal ohne Probleme CPC 3 o8
Amiga-Eurs: Intuition fiir Einsteiger (Teil 1)  Amiga 6 50 Vom Umgang mit relativen Dateien (Teil 1) Commodore 10 146
Amiga-Kurs: Intuition fir Einsteiger (Teil 2)  Amiga 7 4 Vom Umgang mit relativen Dateien (Teil 2) Commodore 11 45
Amiga-Eurs: Intuition fiir Einsteiger (Teil 3)  Amiga 8 41 Zeichensatz ganz nach Wunsch Commodore § 51
Atari 1050: Eine Routine filr alles Atari XL § 143
Checksummer und MSE — Alles O.E.! CE4 2 48 Hardware - Test Computertyp
Dar Computer als Mef- und Regel- alle 6 111
instrument w... auf Stufe | keine Chance« alle 1 31
DFU fiir Anfinger: Begleit-Info zur alle 7. 138 Schachcomputer
Computerzeit »... die absolute Suizidiista: alle 1 33
Die Eunst, Programme ru veridirzen (Teil 1) alle 7 128 Mephisto Dallas
Die Kunst, Programme zu verkilrzen (Teidl 2) alle 8 128 1581-Altermative in 3% Zoll Commodore [ 46
Extrablatt: Aufbau eines Basic Programms CFC 4 65 16-Bit-Vergleichstest: (Teil 1) alle 10 20
Extrablatt: Basic-Befahle (Teil 1) CPC 5 67 16-Bit-Verglaichstest: (Teail 2) alle 11 145
Extrablatt: Basic-Befehle (Teil Z) CPC & 41 8-Bit-Systeme: Welcher fiir den Einstieg? alle 11 2
Firmware: CPC-Software richtig genutzat CPC 2 kL] 8-Bit-Systeme: Welcher fir den Einstieg? alle 12 147
(Tedl 1) Assembler im Untergrund CPC 8 34
Firmware; CPC-Software richtig genutst CPC 3 50 Behemsche Deinen Kérpar Cod [ 49
(Teil 2) Bibomon — Der Wolf im Schafspelz Atari XL/KE 2 21
Firmware: CPC-Soltware richtig genutzt CPC 4 60 CPC-Hardwaretip: Schneider CP/M CPC ] 22
(Teil 3) Autcboot
Grafik mit dem C 16/C 116/Plus/4 C 16/C 116/ 1 34 Der Highscore-Killer: Supar-Joystick- alle 8 21
Plus/4 Erweiterung
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Die Violks-PCs kommen MS-DOS 9 2 Astropanic: leurz und gut ce4 11 54
Digitaler Durchblick: Logik-Analysator CB4 4 M Banner vom C 64 CB4/C 128 4 5
DMP 4000: Der groBe Drucker alle 4 28 Bonsai-RAM-Disk Coet 10 175
Ein Monitor fir alle Computer alle 5 Checksummer und MSE CB4/C 128 1 58
Farbmonitor Mitsubishi XC-1404 C alle 4 24 Checksummer? MSE? Co4 10 82
Fernsehen mit dem Monitor; Tuner im Test CPC ] B Cover-Print am MPS 803 CcCe4/izs ¥ | 56
Format: Ganz groB (Dmcker im Test) alla 5 22 Das Rennen ce4 5 57
Heife Schrift zum coolen Preis alle 1 16 DATA-Zailen nach Bedarf Ce4 7 S8
Multiface: Schiitzenhille fiir den Spectrum Spectrum 6 2 Der Grafikspesialist Ce4/C 128 3 45
Neuer Computer — alter Drucker? alle 12 46 Der HAPPY-Vorspann Ced 8 60
E Neuer Stern am Drucker-Firmament alie 7 29 Der Hexer; komfortable Abtipphilfe Amiga n e
- PCs unter 2000 Mark alle 12 144 Die Rechenhilfs CB4/C 128 2 62 &
s Schnittstellantest: Schneider gegen CPC 10 181 Ding-Dong, das Drehspiel Co4 10 42 b
ke Amstrad Diskeftenhillen bedruckt und gefaltet Ce4/C 128 5 k
' Spectrums Star-Modul Spectrum 5 28 Ein Amiga-Spie! fiir Denker Amiga 5 :
Speedy 1050: Alle Daten im Griff Atari XL/XE 4 26 Ein neues Labyrinth Ce4/C 128 B 61
Sternschnuppe mit Farbband (Drocker) alle 2 20 Fast-Modus fiir den C 128 Clz B 45
! Tandy 1000 EX MS-DOS 1 17 Glickssache (17+4) Amiga 10 41
Video 1000: Der schnelle Digitizer Cod 4 32 Grafik mit Nachbrenner C64/C 128 1 k-]
Zwil Drucker aufl dem Prifstand alle 12 37 Grafikfreezer: Der grofe Bilderidau Ce4 11 55
HAPPYTAPE — ein nener Standard? CE4 10 50
Computertyp eite Hilfe fir formatierte Disketten CE4/C 128 3 48
ltalic-Zeichensatz clas 12 63
Basic: Programmier-Power fir den PC MS-DOS 10 128 Kampfprogramm fiir den Amiga Amiga 12 1
(Teil 1) Kleinar Zeichensatzeditor Ced & 102 |
Basic: Programmiar-Power filr den PC MS-DOS 1 nz Kénig FuBball Ce4/C 128 i 4
(Teil 2) Mini-Hardcopies und Briefkdpfe salbst- CH4 9 57
Der kleine Hausarst (Teil 1) C 64 11 140 gemacht
e Der kleine Hausarst (Teil 2) C 64 12 €2 Mit einem Gorilla durchs Bantu-Labyrinth Ce4 12 a2 .
pz-< Die Wordstar-Werkstatt (Teil 2) alle 1 18 Neue Level im tollen Quadranoid Ce4 12 ® p
i Die Wordstar-Werkstatt (Teil 3) alle 2 1% Neues von der Frakial-Landschaft C 64 8 5l 3
| Die Wordstar-Werlkstatt (Teil 4) alle 3 12 Neues zu Asteroids 64: Schummelpokes Cé4 8 5
Die Wordstar-Werkstatt (Teil 5) alle 4 109 Nur 748 Byte: Ein Malprogramm C64 12 128
GFA-Basic-Kurs (Teil 1) Atari ST 5 123 Packen Sie selbst! cCe4 7 52
GF A-Basic-Eurs (Teil 2) Atari ST 6 115 Pokes zum Zweiten CB4/C 128 3 48
GFA-Basic-Kurs (Teil 3) Atari ST T 122 Print Using Ce4/C 128 & 101 3
3 GFA-Basic-Kurs (Teil 4) Amwri ST 8 132 Pull-Down-Menis fir jedermann Ces4/C 128 3 3=
B GFA-Basic-Kurs (Teil 5) Atari 5T 9 134 RAM-Disk mit Pepp clzs 0 53
= GFA-Basic-Kurs (Teil £) Atar 5T o 132 Ritsalhafter C 64 Ce4/C 128 1 52
Grafik-Geheimnisse enthfillt (Tedl 1) alle 8 140 Rekordverdichtig kurz »Trons Ce4/C 128 7 8l
Grafik-Geheimnisse enthilit (Teil 2} alle 0 72 Rensw (of -} 1 571
Grafik-Geheimnisse anthiillt (Teil 3) alle n 7 Rettet die Stadt! Amiga 12 S8
Keine Angst vor dem PC (Teil 1) MSDOS 5 148 Ritterspiele CE&4/C 128 1 48 8
Keine Angst vor dem PC (Teil 2) MSDOS & 113 Schneller im Fraktalsese Clas 10 5
Keine Angst vor dem PC (Teil 3) MS5-DOS 7 125 Tick Tack C 128 1 55
|22 Keine Angst vor dem PC (Teil 4) M5-DOS g8 135 Topsy-Turvy: Bombenspa8 beim Bomben- ced 8 51
= Keine Angst vor dem PC (Teil 5) MSDOS 8 138 entschirfen
eyt Vier auf einen Streich Amiga & &
Volle KEontrolle: Sounds mit dem Joystick CE4/C 128 1 4

ngs, Atari Compuier

< »MCl« Eingabakomfon fir den ST Atari 5T 5 18 Computertyp
. AMPEL 2,0 — Tipphilfe Atari XL/XE 12 T3
¥ Autostart fiir alle Atari ST 1 e Asteroids 64 Ce4/C 128 8
; Basic Reset-Schutz Arard XL 8 60 Breakout Atari ST 10
Berichtigung Arari XL/XE 12 18 Der HAPPY-Painter CPC 1
Der entscheidende Eamp{ Atari XL/XE 8 105 Hero Amiga 11
Dialogboxen in GFA-Basic Atad 5T g 105 In den Fingen des furchibaren Zand Atari XI/XE 3
Die 5T-Bremse Htari ST 5 120 Muri — Breakout fiir Profis CPC 12
Diractories entflachtet Atari XL 10 67 Nur Fliegen ist schéner Cs4/C 128 2
Drucker-Eosmetik Ktari XL/XE a2 105 Cuadranocid Ce4 ] sl
s . Flotter File-Copierer Atari XL/XE 3 118 Sai kein Frosch CPC s ]
B Frkalsee fir XL Atari XL/XE 9 139 Tennisball im Al Atari XL/XE 7 ;
R Funktionstasten in Massen Atari XL/XE 9 66 Uschi macht dem Spectrum Damp! Spectrum 8 =
' Galaktisches Inferno im 5T Atari ST 5§ 17 Weltendimmerung CB4/C 128 4 E
GFA-Basic-Programme fiir den Compiler Atari 5T 0 &8 =
Harvey: Kleiner Geist, was nun? Atari XL/XE 1 105 Listing, M5-DOS 3
Joystick-Routinen fiir GFA-Basic Atari ST 12 76 ]
Kampfprogramm fiir den Atari ST Atari ST 12 30
Eomplett kopiert Atani XL 8 60
Morky Atari XL/XE 1 125
Panic in Farbe; Schief-Spiel fiir Farb- Atan ST 11 107
manitor Bilder fix und fertig CPC i s8
Patch fir Basic (GFA-Basic 1.7 und 2.0) Atari 5T & 110 Bildschirmhexersi CPC o &6
Print-Shop-Grafiken wohi sortient Atari XL/XE 2 107 Brilche sind kein Beinbruch CPC 2 &2
Quadromania im ST Atari ST 7 65 Bunte Pracht: 256 Farben auf dem CPC 464 1 38
Schnelle Duelle im ST Atari ST 8 61 Schneider
Space-Ball Atari XL/XE 12 114 CP/M kalt gestartet cPC 6 14
Spectrum-Dateien mit dem ST nutzen Atari ST 8 107 CPC Schieb-Lehre cpC 1 "
Zahlen mit Format Rtari XL/XE 4 T Digitalisieren mit dem Drucker CrC T = 7
Disketten-Sarvice CPC 1 -]
nmodore Computertyp Ausgabe § Druck-Varanten mit Eomfort CPC 4 67
Ein Traum wird wahr: Diskcopy CPC 1 ]
Apfelminnchen im C 128 clas 11 61 Erweiterung fir den HAPPY-Painter CPC 8 S8
ASG — Raffinierter Autostartgenerator c& 10 & Farbefrohe Schrift CPC T &4
i eAADPY
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HAPPY-Painter macht Druck

Jager des vergessenen Koples

Jetzt macht Mathe wieder SpaB
Orientierungshilfen

Posterhardcopy
Programm-Generator

RAM-Disk fiir CPC 6128: Laufwerk zum
Nulltarif

Rechenkiinstler

Recorder Tuning

Schutzengel

Spiele-Pokes auch filr Schneider
Spielen mit Verstand: »Thank Abotite
Turbo-Pascal ohne Probleme
Unterstraichen ganz einfach

VDOS oder AMSDOS

Zweite Speicherbank genutst

Listing, Spectrum

20-Byte-Maschinansprache filr zweiten Bild-

schirm

Das Microdrive

Farbenzaubar auf dem Spectrum
Im Dickicht des Maschinencodes
RENUMBER fiir den Spectrum
Sprachausgabe fiir den Spectrum

Messcberichte

Armstrad Computer-Show

Bericht vom »Chaos-Communication
Congress 86«

Bericht vom Symposium: sFrauen und
Computars

Bericht von der Computargrafik-Messe
»Siggraphs

Bericht von der ersten Atari-Messe in
Dilsseldorf

Bericht von der PCW in London
Bericht von der Spielmesse in Essen
CES Messebericht

CES-Messe im Spielataumel
CES-Messekurzbericht

CES: Spiele, Spab und Strickmaschine
Commodare-Show in London
Funkausstallung '87: Total Digital
Ganz liberal die Post zerschlagen
Messebericht CeBIT

Messebericht von der Comdex aus
Las Vegas

MIDI-tieren

Nicht nur Spiele (zweiter Teil des PCW-
Berichtes)

Vorbericht zur Internationalen Funk-
ausstellung

grpunkt-Themen

16-Bit-Vergleichstest
16-Bit-Vargleichstest
8-Bit-Vergleichstest
8-Bit-Vergleichstest

Atari

Erettspiel

Commodore Superstar
Computer, Porno und Gewalt
Computer-Camps
Computer-Grafik
Computeranimation

Das laisten Programmiersprachen
DFU-Spiele

Drucker im Hirtetast

Grofe Bilder, starke Bilder
Jobs, Moneten und Computer
Kampiprogramme selbstgemacht
Lamsoftware

Leser-Umfrage

Mailbaoxen

Massenspeicher

MIDI

Meonitore

M5-DOS
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16T

107

20
145
23
147
146

158
13
148
13

133

37
170
45

26
118
156
140

8
142
140
161

MS-DOS-Leseraktion MS-DOS 9 18
Prozessoren alle 1 20
Telefonaktion Raubkopierer alle 9 17
Vom Sound zur Musik alle 3 18
Software-Test Computertyp Rusgabe
»DIGI-Drums fir den 5T Atan ST B 168
«STAR-WRITER-PC« MS-DOS 3 1lI&
Amiga onling Amiga g i
Atari 5T online Atari ST g 117
Basic hoch dre: Atar ST 6 13
Der C 128 am Telefon Clas 3 34
Die Paul White-Head Schachschule cCe4 10 158
Die unbekannte Programmiersprache: CPC ] n
COMAL 80
DISKEPARA: Das Tor zur CP/M-Waelt CPC 4 57
Drei Public Domain-Programme MS-DOS 12 142
Entwicklungshilfe fiir TURBO-PASCAL alle 2 18
Farben, Formen, Funktionen Amiga 12 33
Fixe Assambler im Vergieich CPC 3 18
Freie Wahl fiir freie Tasten Aran ST 2 114
FX 80 in Farbe._ alle 3 26
GFA-Draft plus, GFA-Objekt und GFA- Atan 5T o 138
Velkior
Eamp! der Musilkgiganten (Musik- Amiga ] 33
programime)
Mailbox automatisch selbst gestrickt C64/C 128 3 8l
MAKRODAT und MAKROTEXT: Ein preis- Ced 5 29
wertes Paar
Mal kraftig auf die Pauke hauen C&d 3 28
Management fiir Datenbanken CPC 6l28 T 31
Miusefieber CPC 4 59
MS-DOS auf dem C 647 C 64 5 a2
Neues fiir GEOS Ct4 4 38
Omicron-Basic-Compiler fir den ST im Test Atari 5T 11 15
Software fiir miindige Programmierer alle 6 37
Spitzen Schneider-Malprogramm im Test CPC 8 24
Textverarbeitung im Vergleich Ced 8 37
Turbo-Basic auf der Standspur alle 7 138
Zeichenprogramme fir Atan ST Atari ST 8 132
Sonstiges Computertyp Ausgabe
Atari-Sonderbencht Amari T 146
Commodore Superstar alle 2 188
Computer-Camps alle 5 149
Das leisten Programmiersprachen alle 5 a7
Grofe Téne, starke Bilder alie 1 170
jetz: einsteigen: M5-DOS — preiswernt wie MS-DOS 4 181
noch nie
Jobs, Moneten und Computer alle 2 145
Lemsoftware alle 11 118
Mailboxen alle 3 140
Massenspeicher: Technik, Trends und alle T i8
Tests
Monitore alle 4 140
Vom Sound zur Music (MIDI) alle 3 118
Wer fir Sie druckt, entscheiden Sie alle 12 47

Spieletests

10th Frame Cod 2 80
1842 Ce4 | 88
3D-Galax Atari ST 12 92
Academy CPC 3 8l
Accolade's Comics Ce4 1 B4
Ace of Aces (o} 1 @2
Airball Atari ST 9 B0
Airline Atan XL/XE 1 95
Aliens Co4 2 i
Arcade Classics C64 12 a5
Arkanoid C 64 § B7
Army Moves Co4 7 T6
Auf Wiedersehen Monty CPC 1 76
Backiash Atari 5T ia 1]
Bad Cat Atarn 5T 10 90
Ball Breaker CPC ] kil
Barbarian Amiga ] 84
Barbarian CPC T 8l
Banle Ships CPC 0 8l
Blood'n Guts Ce4 4 B4
Bomb Jack I CH4 5 85
Boulder Dash Construction Kit Ce4 1 B0
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Grundlagen

Amiga-Basic zum Mitmachen (Teil 2)

Farbmenu mit

bench-Diskette lassen sich die

Farben auf dem Bildschirm ver-
andern. Umstandlich wird es nur,
wenn man von einem Basic-Pro-
gramm aus andere Farben wiinscht.
Natiirlich lassen sich mit der »Palet-
te«-Anweisung die Farben andern.
Schéner ware es aber, wenn im je-
weiligen Basic-Programm dafiir el-
ne Funktion eingebaut ware, mit der
jeder seine Farben einstellt.

Genau diese Aufgabe libernimmt
unser Programm »Farbmeniie, Wir
wiirden uns freuen, wenn Sie es
nicht einfach ohne Anderungen
iilbernehmen, sondern es Sie anregt
Verbesserungen und eigene Pro-
gramme zu schreiben. Selbstver-
standlich funktioniert das Pro-
gramm auch ohne Anderungen.

Das Programm ist in Module auf-
geteilt. Strukturiertes Programmie-
ren besteht nicht nur darin, Struk-
turelemente einer Sprache zu ver-
wenden. Dazu bietet das Amiga-
Basic auch zu wenige Befehle. Ein
Programm sollte auf dem Bildschirm
{ibersichtlich aussehen. Denken Sie
daran, wenn Sie Programme schrei-
ben, Sie ersparen sich viel Arger.
Feldvariablen

Der erste Befehl reserviert fiir das
Programm 20 KByte sowie fiir den
internen  Stapelspeicher (auch
nStacks, sprich: »Stdcks, genannt)
] KByte. Diesen Stapelspeicher be-
nutzt das Amiga-Basic, um das Fen-
ster im nachsten Modul aufzubauen.

Rot, Griun und Blav
fur alle Farben

Bei einem Amiga mit 1 MByte
Speicher (zum Beispiel Amiga 500
mit 512 KByte Speichererweiterung)
darf diese Programmzeile entfallen,
da das Basic geniigend Stapelspel-
cher freihalt,

Die folgenden drei Anweisungen
reservieren Varablen fiir die Werte
des Rot- (<1t>), Criin- (<gr>) und
Blau-Reglers (<bl>) aller vier Bild-
schirmfarben. Sollten mehr Farben
gleichzeitig dargestellt werden,
miissen Sie die Feldvariablen ent-
sprechend hoher dimensionieren.
In den Variablen <ro>, <go> und

I m Preferences-Menii der Work-
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Schieberegler sind einfach zu
bedienen und machen ein
Programm komfortabel. Auch
in Basic braucht man darauf
nicht zu verzichten.

oy ke

llustration: Ralf B

<bo> werden die alten Farben
zwischengespeichert.
Bildschirmaufbau

Dieser Programmteil bestmmt
das Aussehen des Farbmeniis.
Wenn Sie das ganze Programm fer-
tig eingegeben haben und es star-
ten, bemerken Sie, daP das Meni
nicht aufwendig aufgebaut ist. Trotz-
dem sind die vielen sLinesw-Anwel-
sungen fir das Menli notwendig.
Stellen Sie sich vor, was die Work-
bench alles tun muf, um Thnen Thre
Benutzeroberflache zur Verfiigung
zu stellen.

Bei der »Windows-Anweisung ha-
ben wir bewupt auf Zusatze, wie Fen-
sterinhalt verschieben oder Fenster
loschen, verzichtet. Das Programm
wiirde dadurch zu umfangreich
werden,

Beachten Sie bitte, daB vertikale
Linien bel den Kastchen doppelt ge-
zogen werden. Im normalen Bild-
schirmmodus mit 640 x 200 Pixel ist
ein Punkt doppelt so hoch wie breit.
Deswegen miissen bei den senk-
rechten Linien immer zwei neben-
einander gelegt werden, damit sie
die gleiche Starke wie die horizonta-
len Linien haben. Im Preferen-
ces-Menii miissen zusétzlich 80 Zei-
chen pro Zeile eingestellt sein, da-
mit die Bezeichnungen »Re, »Gw und
»Be richtig gesetzt werden.

Alte Farben speichern

Hier legt man, wie schon im ersten
Modul angesprochen, die alten Bild-
schirmfarben fest. Diese werden
verwendet, wenn man im Fenster
das Cancel-Feld anklickt. Leider
gibt es in Basic keinen Weg, vom
Programm die alten Farben feststel-
len zu lassen. Dazu sind einige Auf-
rufe des Betriebssystems notwen-
dig, Wenn Sie in Maschinensprache
firm sind, kénnen Sie an dieser Stel-
le Thre eigene Abfrage einbauen.

Alte Farben,
frisch zubereitet

Die Farben entsprechen denen,
die eine fabrikfrische Workbench-
Diskette benutzt,

Restliche Initialisierungen

An dieser Stelle des Programms
wird die erste auszuwdahlende Far-
be eingestellt, sowie die Schiebe-
regler fiir die erste Farbe in die rich-
tige Position gesetzt. Die Variable
<afeld> dient im Modul »Bild-
schirmfarbe auswahlen« dazu, das
Farbfeld zu umranden. <afeld>
muB dazu jedoch erst gesetzt wer-
den, da das Modul sonst nicht kor-
rekt arbeitet. Anschliefend geht
das Programm in die eigentliche
Abfrageroutine iiber, die
Mausabfrage

Fiinf Felder sind sozusagen fir ei-
nen Mausklick sensibel (siehe
Zeichnung auf Seite 122). Der Maus-
klick hat immer dann stattgefunden,
wenn die »Mouse«Funktion einen
negativen Wert liefert. Anschlie-
Rend priift das Programm, ob der
Mauszeiger innerhalb einer der
fiinf Felder liegt. Wenn nicht, 18uft
die Programmschleife von neuem
durch.

Programm beenden

Dieses Programm-Modul spricht
fiir sich.

Einstellungen zuriicksetzen

Falls Thnen die Farben einmal gar
zu scheublich geraten sind, kdnnen
Sie mit »Cancel« alle Einstellungen
riickgédngig machen. Dazu werden
der Reihe nach aus den Varablen
<10>, <go> und <bo> die alten
Farbwerte ausgelesen, und mit der
wPalettes-Anweisung eingestellt.

s, 121



Grundlagen

Wichtig ist dabei, daR »Palette« fiir
die Rot- Griin- und Blau-Werte nur
Zahlenwerte von 0 bis 1 annimmt. Da
das Programm die Werte im Bereich
von 0 bis 15 speichert, muf der Va-
riablenwert vorher durch 15 geteilt
werden. Die erste Zahl in »Paletie«
gibt die zu verandernde Bildschirm-
farbe an. Verwenden Sie vier Far-
ben, geht dieser Bereich von 0 bis 3.
Bildschirmfarbe auswéhlen

Das Programm erkennt hier an-
hand des angeklickten Farbfeldes,
welche Farbe sich d@ndermn soll. Je
nach Farbfeld wird dazu die Varia-
ble <nfeld> auf die Nummer des
neu zu umrandenden Feldes ge-
setzt. In <afeld > steht die Nummer
des vorher umrandeten Feldes, da-
mit diese wieder zuriickgenommen
werden kann. <Farbe> bestimmt
dabei, je nachdem ob die Variable
auf 1 oder 2 steht, ob die Umran-

wir als Beispiel die erste Zeile. In
der letzten Klammer wird tiberpriift,
ob der RotWert schon 15 erreicht
hat. Wenn das so ist, nimmt der Ba-
sic-Interpreter fiir den Wert in der
Klammer minus 1 an. Wenn nicht,
dann ist der Wert 0. Der gerade er-
hohte Rot-Wert wird also wieder um
eins vermindert. Er bleibt damit auf
15 und kann diesen Wert nicht iiber-
steigen. Diesen Vorgang nennt man
»Rechnen mit boole'schen (sprich:
bulschen) Werten«. Gleiches gilt fiir
die Zeilen mit dem Criin- und dem
Blau-Wert.
RGB-Werte verrin

Der erste Teil dieses Moduls ist
programmtechnisch mit dem Modul
»RGBWerte erhhen« identisch, mit
dem Unterschied, daB hier die Wer-
te verringert werden. Gleiches gilt
auch fiir den oben angesprochenen

Programmiertrick.

Farbmend

Die granen Flichen

dung fiir das Farbfeld geléscht oder
gesetzt wird. Driickt man die linke
Maustaste iiber einem Farbfeld lan-
gere Zeit, sieht man die Umrandung
flimmem, da sie sich in schneller
Folge léscht und wieder aufbaut.
Umrande Farbfeld

Hier wird je nach Wert der Varia-
blen <farbe> die Umrandung ei-
nes Farbfeldes gezogen oder wie-
der geldscht. <Farbe> enthalt da-
bei einfach die Farbe flir die »Line«
Anweisung. Steht der Wert auf 0,
wird die Umrandung in der Hinter-
grundfarbe gezogen, und damit ge-
16scht. Bei 1 wird die Umrandung in
WeiP gezogen. Blau und Wei} be-
ziehen sich dabei auf die Original-
farben der Workbench.
RGB-Werte erhéhen

Klicken Sie auf dem Bildschirm ei-
nes der oberen RGB-Felder an, er-
hoht sich der jeweilige Wert jeweils
um 1. In den drei Zeilen steckt ein
kleiner Programmiertrick, um die
RGB-Werte In den Grenzen zwi-
schen 0 und 15 zu halten. Nehmen

Der zweite Programmteil iibergibt
die RGBWerte der eingestellten
Farbe an den Programmteil »Schie-
beregler zeichnens, um je nach
Mausklick die Schieberegler an el-
ner neuen Position zu zeichnen.
Auch das Modul »RGB-Werte erhd-
hen« greift auf dieses Modul zuriick.
Schieberegler zeichnen

Dieser letzte Programmteil zeich-
net schlieplich die Regler. Das Mo-
dul besteht aus drei programmtech-
nisch identischen Teilen. Der erste
Teil ist dabel fiir den roten, der zwei-
te fiir den griinen und der dritte fiir
den blauen Schieberegler zustan-
dig. Nehmen wir als Beispiel den ro-
ten Regler. Zuerst wird der Schiebe-
regler auf der alten Position ge-
léscht, und dann auf der neuen Po-
sition gezeichnet. < Altrot> enthalt
dabei den Wert des Schiebereglers
auf der alten Position, und
<reglerrot> auf der neuen Posi-
tion. Indem der Wert mit 4,467 multi-
pliziert wird, erhilt man einen Zah-
lenbereich von 0 bis 67. Das ent-

spricht genau dem Bereich, der
dem Schieberegler zwischen mini-
malem und maximalem Anschlag
zur Verfiigung steht. Da einem klei-
nen Farbwert ein runtergeschobe-
ner Regler entspricht, wird in dem
»Line«Befehl von der vertikalen Po-
sition 78 der oben berechnete Wert
abgezogen. Da 78 ziemlich weit un-
ten im Fenster ist, befindet sich der
Schieberegler bei kleinen Farbwer-
ten unten.

Zum SchluB des Moduls bringen
Sie mit dem »Palette«-Befehl die Far-
be auf den Bildschirm.

Einige Feinheiten konnen Sie in
dem Programm noch verbessemn.
So, wie wir es abgedruckt haben, ist
es nur als eigenstandiges Pro-
gramm lauffahig. Um es als Unter-
programm in eigenen Basic-Pro-
grammen zu verwenden, muB im
Modul »Programm beenden« der
Befehl »End« durch »Returne ersetzt
werden. Zusatzlich miissen Sie das
Modul »Feldvariablen« ins Haupt-
programm auslagerm.

Schoén ware auch, wenn die Schie-
beregler direkt angeklickt und ver-
schoben werden konnten. Aller-
dings dauert das mit normalem L&-
schen und Zeichnen der Schiebe-
regler, so wie es in diesem Pro-
gramm verwirklicht wurde, sehr lan-
ge. Mit »GET« und »PUT« l&8t sich ei-
niges an Geschwindigkeit heraus-
holen. Oder man definiert gleich ein
Sprite auf dem Bildschirm. In jedem
Fall muB eine zusatzliche Variable
eingefiihrt werden, die die genaue
Position der Schieberegler spei-
chert. Zusétzlich muf die Mausab-
frage umgeschrieben werden, da-
mit man eine Hoch-Runter-Bewe-
gung des Mauszeigers erkennen
kann. (hi)
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Grundlagen

Wer nur mit einem Laufwerk
arbeitet, hat manchmal Probleme
beim Speichermn von Program-
men. Der Amiga weigert sichzum
Beispiel, auf die neueingelegte
Diskette im Laufwerk zu schrei-
ben und verlangt wieder die Ba-
sic-Diskette. Der Grund dafiir ist
die umsténdliche Diskettenver-
waltung durch das Betriebssy-
stem, Bel einem Laufwerk fiihrt
sie zu héaufigen Diskettenwech-
seln. Es gibt zwei Wege, das zu
umgehen. Beim Speichern kon-
nen Sie die Laufwerkbezeich-
nung vor den Namen schreiben,
zum Beispiel:

SAVE "DFQ:name”

Dadurch speichert der Amiga
in jedem Fall auf die Diskette im
internen Laufwerk. Wenn man oft
speichert oder zwischen Pro-
grammen wechselt, ist die Laui-
werkangabe aber stérend. Es
wire einfacher, dem Amiga klar-

Fordern Sie
unseren neuen
Commodore - Info -
Prospakt an.

fe
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zumachen, daB man immer auf
die Diskette speichern will, die
im intemen Laufwerk liegt. Der
zweite Weq ist daher, die neue
Diskette anzumelden.

Um die neue Disketie verwen-
den zu kbnnen, gibt esden Befehl
»CHDIR«. Er bedeutet »Change
Directory« (wechsele Verzeich-
nis) und dient zum Verzweigen in
Unterverzeichnisse. Sonst geht
der Amiga davon aus, daB man
die Diskette verwenden will, von
der das Amiga-Basic geladen
wurde. Mit

CHDIR *"DFO0:"

legen Sie fest, daB sich alle weite-
ren Befehle auf die Diskette im in-
ternen Laufwerk beziehen. Der
Befehl wird im Direktmodus ein-
gegeben. Damit ist die Diskette
angemeldet und das Basic arber-
tet ohne Probleme. Ein noch be-
quemerer Weg ist, das Amiga-
Basic auf die neue Diskette zu ko-

Tips zum Amiga-Basic

pieren und es von dort zu laden.
Dann brauchen Sie die Disketie
nicht anzumelden und haben
trotzdem genug Platz, um Pro-
gramme zu speichemn. Diese Si-
cherheitskopie Ihres Basic ist ab-
solut legal.

Um das Amiga-Basic zu kopie-
ren, offnen Sie das Fenster der
Basic-Diskette. Dann legen Sie
die Ziel-Diskette fiir das Amiga-
Basic ein, ohne vorher das Basic-
Fenster zu schlieBen. Offnen Sie
das Fenster der neuen Diskette.
Aus dem Fenster der Basic-Dis-
kette schnappen Sie sich das
Amiga-Basic-Icon und verschie-
ben es in das Fenster der Ziel-
Diskette. Der Amiga fordert Sie
mehrmals auf, die Diskette zu
wechseln. <Retry> brauchen
Sie dabei nicht anzuklicken. Der

Amiga erkennt automatisch,
wenn die Diskette gewechselt
wird. (hi/gn)

DIE C-64 ENZYKLOPADIE

DER AUTOR RAETO WEST verwendete 1 Jahr der Ana-

lyse und Dokumentation auf den C-64! Ergebnis seiner villig

unzeitgemaRen Geduld: Das einzige enzyklopddische
6der-Buch, das neben lhrem Computer liegen bleibt.

Alle Erklarungen,

auch komplexer Systern- und

Programmifragen, umfassen bei Ray West stets beides:
Kompetenz durch Einsicht und solides Faktenwis-
sen. Beispielhaft: Musiktheorie und SID-Chip in

Kapite] 13!

EIN REFERENZBUCH fiir professionelle Hard/
Software-Entwickler auf dem US-Standard des
Buchs PROGRAMMING THE PET/CBM des
gleichen Autors; EIN LEHRBUCH zu Aufbau
und Anwendung von Mikrocomputern am Beispiel
des C64 fiir alle Autodidakten und Einsteiger;
EIN ANWENDUNGS-HANDBUCH zum C-64/SX-64 mit
iiber 300 Programmierungen aller 64er-Funktionen —auch der
schwierigen, seltenen und meist gemiedenen.

Beste Rezensionen in allen Zeitschriften.

704 Seiten, Softcover, DM 66,-

tn 4837
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WE-Imo s WM -

REM Farbmenii

REM von: Henrik Fisch

REM versffentlicht in Happy-Computer
REM (c) 1987 Markt & Technik Verlag

REM
REM Feldvariablen

CLEAR ,20482, 1824
DIM rt(4),ro(4)

DIM gr(4),go(4)

DIM bl(4),bo(4)

REM

REH Bildschirmaufbau

WINDOW 2, “Farbmenidi”, (2,2)-(319,99),18

PAINT (@,8),2

ﬁINE (@,8)-(38,99),1,bf:LINE (2,18)-(36,89),8,
£

LINE (41,8)-(78,99),1,bf:LINE (43,18)-(76,89),
2,bf

LINE (B1,8)-(119,99),1,bf:LINE (83,19)-(117,89
).8,bf

COLOR 2,1

LOCATE 1,3:PRINT "R":LOCATE 1,8:PRINT
CATE 1,13:PRINT “B"

LINE (152,4)-(215,19),1,bf:LOCATE 2,23:PRINT
“oK"

LINE (224 4)-(287,19),1,bf: LOCATE 2, 3@: PRINT
“CANCEL"

LINE (178,46)-(216,68),2,bf

LINE (224,46)-(269,68),1,bf

LINE (178,72)-(216,95),1,b:LINE (171,72)-(215,
85),1,b

LINE (224,72)-(269,95),3,bf

“G":LO

REH Alte Farben speichern

ro(l)= @:go(1)= 5:bo(1)=12

ro(2)=15:g0(2)=15:bo(2)=15

ro(3)= @:go(3)= B@:bo(3)= @
)= 8:bo(4d)=

ro(4)=15:go(4
REM
REM Restlichen Initialisierungen

REM
afeld=1:G0SUB Cancel:
REM

REH Mausabfrage

MouseCheck:
WHILE SGN(MOUSE(@))
x=MOUSE(1) : y=MOUSE(2)
IF x>152 AND x<207 ANMD y> 4 AND y<19 THER
Escape
IF x>224 AND x<287 AND y> 4 AND y<19 THEN
GOSUB Cancel
IF x>17@ AND x<269 AND y>46 AND y<95 THEN
GOSUB Farbwahl
IF x> @ AND x<119 AND y> @ AND y< 9 THEN
GOSUB RGBPlus
IF x> @ AND x<119 AND y>90 AND y<99 THEN
GOSUB RGBMinus
WEND
GOTO MouseCheck
REM
REM Programm beenden

Escape:
WINDOW CLOSE 2
END

REM
REM Einstellungen zurcksetzen

FOR i=1 TO 4
rt(i)=ro(i):gr(i)=gof(i):bl(i)=bo(i)

PALETTE i-1,ro(i)/15,g0(i)/15,bo(i)/15
NEXT i:nfeld=1:altrot=15:GOSUB FarbwahlInit
RETURN

REH Bildachirﬂfarba auswihlen

Farbwahl:
IF x>17@ AND x<216 AND y>46 AND y<68 THEN
nfeld=1

11@
111
112
113
114
115
118

117
118

118
120
121
122
123
124

IF x>224 AND x<269 AND y>46 AND y<68 THEN
nfeld=2

IF x>17@ AND x<216 AND y>72 AND y<95 THEN
nfeld=3

IF x>224 AND x<269 AND y>72 AND y<95 THEN
nfeld=4
FarbwahlInit:
feld-afeld:farbe=2:GOSUB Umrandung
feld-nfeld:farbe=1:G0SUB Umrandung
afeld=nfeld:GOSUB SchiebereglerAufruf
RETURN
REM
REM Umrande Farbfeld
BEM ======rc==oz===t==
REM
Umrandung:
ON feld GOTO Feldl,Feld2,Feld3,Feldd
Feldl:

LINE (166,44)-(220,78),farbe,b:LINE (167,44)
-(219,7@),farbe, b:RETURN
Fald2:

LINE (219,44)-(273,70),farbe,b:LINE (220, 44)
-(272,7@),farbe,b: RETURN
Feld3:

LINE (166,78)-(220,97),farbe,b:LINE (167,72)
-(219,97),farbe,b:RETURN
Feld4:

LINE (218,70)-(273,97),farbe,b:LINE (228,78)
-(272,87),farbe,b: RETURN
REM

REM RGB-Werte erhhen

RGBPlus:

IF x> @ AND x< 38 THEN rt(nfeld)=rt(nfeld)+
1+(rt{nfeld)=15)

IF x>41 AND x< 78 THEN gr(nfeld)=gr{nfeld)+
1+(gr(nfeld)=15)

IF x>B1 AND x<119 THEN bl(nfeld)=bl(nfeld)+
1+(bl(nfeld)=15)

GOTO SchiebereglerAufruf
REM
REM RGB-Werte verringern

RGBMinus:

IF x> @ AND x< 38 THEN rt(nfeld)=rt(nfeld)-
1-(rt{nfeld)=0)

IF x>41 AND x< 78 THEN gr(nfeld)=gr(nfeld)-
1-(gr(nfeld)=0)

IF x>B81 AND x<1139 THEN bl(nfeld)=bl(nfeld)-
1-(bl(nfeld)=8)
SchiebereglerAufruf:

reglerrot =rt(nfeld)

reglergruen=gr(nfeld)

reglerblau =bl(nfeld)

GOSUB Schisbsregler

RETURN

125 REM

126
127
128
129
132
131

132
133
134
135
138
137
138
139
142
141
142
143
144
145

146

REM Schiebereglar zeichnen

Schieberegler:

IF reglerrot=altrot THEN Gruenregler

LINE (4,7B-altrot=4 467)-(34,88-altrot*4.46
7).@,bf

LINE (4,78-reglerrot*4.467)-(34,88-reglerro
t*4.4867),1,bf

altrot=reglerrot
Gruenregler:

IF reglergruen=altgruen THEN Blauregler

LINE (45,78-altgruen*4 467)-(74,88-altgruen
%4 _467),0,bf

LINE (45,78-reglergruen%4 467)-(74,B8B8-regle
rgruen*4 467),1,bf

altgruen-reglergruen
Blauregler:

IF reglerblau=altblau THEN EndeSchieberegle
r:

LINE (B5,78-altblau*4.467)-(115,88-altblau%*
4.467),0,bf

LINE (85,78-reglerblau*4.467)-(115,88-regle
rblaux4 . 467),1,bf

altblau-reglerblau
EndeSchieberegler:

PALETTE nfeld-1,reglerrot/15,reglergruen/15
yreglerblau/15

RETURN

Listing »Farbmenii« fiir den Amiga
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Grundiagen

steht irgendwann einmal vor

der Entscheidung, sich ein
neues Gerdt anzuschaffen. Doch
meist verzogert sich der Neukauf,
denn ein Seitenblick auf den bereits
vorhandenen Ceratepark bringt
Zweifel in den Gedanken. Denn dort
steht ein Drucker, ein Monitor oder
gar Zusatzlaufwerke. Leider findet
man kaum Informationen, welches
der Gerite sich am neuen Compu-
ter betreiben 1aBt. Dieses Mal erkla-
ren wir Ihnen, welche Laufwerke Sie
weilterbenutzen kénnen.

Beginnen wir mit einem der weit-
verbreitetsten Laufwerke, dem 1541
von Commodore. Dieses Laufwerk
wurde eigens fiir den C 64 konstru-
iert. Die Dateniibertragung erfolgt
iiber eine spezielle Schnittstelle. Die
1541 wird als »intelligentes« Lauf-
werk bezeichnet, denn ein eigener
Computer steuert die Funktionen.
Deshalb kann dieses Laufwerk nur
mit dem C 64 (Plus/4/C 16/116) be-
trieben werden. Natiirlich 1dBt es
sich auch an den C 128 (D) anschlie-
Ren. Sie konnen es dort wie gewohnt
weiterbenutzen. Allerdings bleibt
Thnen dann das Tor zur CE/M-Welt
verschlossen. Der néchste SproB-
ling der Commodore-Laufwerke ist
die 1571 mit ihrer kleinen Schwester
1570. Beide Laufwerke verfiigen
iiber die gleichen Leistungsmerk-
male wie die 1541. Zusétzlich lassen
sich durch den neuen Controller
auch fremde Formate lesen. Die
1571 verarbeitet sogar beidseitig be-
spielte Disketten, die 1570 sowie die
1541 lesen nur einseitig beschriebe-
ne Disketten.

Wer aus den Anfangen der Heim-
computer noch die alteren Laufwer-
ke von Commodore (4040, 8050,
8250) hat, kann diese ebenfallsam C
64/128 weiterverwenden. Fir den
Betrieb ist allerdings das sogenann-
te IEEE-488-Bus-Modul (ebenfalls
von Commodore) nétig. Ein Spei-
cherriese war eine Zeitlang die SFD
1001, die sich aber auch nur iiber
das IEEE-488-Interface an die Com-
modore-Computer anschlieBen
14Bt. Ein Sonderfall ist die 135], ein
Modell, das speziell fiir den An-
schlu® an den Plus/4 und C 16/116
entwickelt wurde. Es 148t sich nuran
diesen Computern verwenden.

J eder Besitzer eines Computers
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Der Neuanschaffung eines
Computers steht oft die Frage
im Weg: Kann ich mein Zube-
hér wie Drucker, Joysticks
oder Laufwerke an dem neu-
en Computer betreiben?

Die Atari-8-Bit-Computer sind da-
gegen recht unkompliziert. Das
Laufwerk 1050 1Rt sich sowohl an
die 400/800er Serie anschlieBen als
auch an den 130 XE. Auch die neue
Generation der Atari-8-Bit-Compu-
ter vertragt sich klaglos mit der 1050.
Aber auch bei diesen Computemn
14Bt sich das Laufwerk nur und aus-
schlieBlich mit den dazugehorigen
8-Bit-Ataris betreiben.

Ganz anders verhédlt es sich mit
den Schneider CPC-Computern

Never Computer —
altes Laufwerk?

spezielle Elektronik, um mit den
Laufwerken zusammenzuarbeiten.

PCs mégen alle
Laufwerke

Ausgesprochen laufwerkfreund-
lich sind alle IBM- und kompatiblen
Computer. Zum einen sverkrafien«
sie fast jedes Laufwerk (abhangig
vom Controller). Zum zweiten ist der
Einbau und AnschluB durch fertige
Verbindungen auch fiir den Laien
machbar. Auch hier folgen spater
genaue Daten.

In der nun folgenden Liste fiihren
wir alle Laufwerke an, die an die je-
weiligen Computer passen.

C64,C 128, C 16/116, Plus/4: Analle
Computer kann die 1541, 1570,1571
angeschlossen werden. Die speziel-

1] I
e ee . Pawse.. - csesn| 1A

3 —==C
Laoufwerk—
Platine
(Original—
laufwerk)

4 —=D

So verdrahten Sie die Stromversorgung zum zweiten Laufwerk

(mit Ausnahme des CPC 464, der
keinen Floppy-Controller besitzt).
Die CPCs stellen namlich alle Signa-
le zur Verfiigung, die zum Anschluf}
eines einseitigen Standard-Lauf-
werks benétigt werden. Einige Fir-
men benutzen diese Eigenschaft
und bieten Zusatz-Laufwerke an.
Diese Laufwerke konnen Sie mit
kleinen Anderungen an anderen
Computern betreiben. Wie das
funktioniert, folgt weiter unten.

Auch die Atari ST-Reihe verwen-
det Standard-Laufwerke. Zwar ist
der AnschluBstecker recht exotisch,
doch mit einem (selbstgemachten)
Adapter kann jedes Standard-Lauf-
werk (80 Spuren, ein- oder doppel-
seitig) angeschlossen werden.

Der Amiga verwendet ebenfalls
Standard-Laufwerke. Allerdings
¥kommen Sie hier ohne Basteln nicht
aus. Der Amiga braucht noch eine

len Fahigkeiten von 1570 und 1571
lassen sich nur in Verbindung mit ei-
nem C 128 nutzen. Die 1551 paBt nur
an den C 16/116 und Plus/4, das Dis-
kettenformat ist jedoch das gleiche
wie bel den anderen Laufwerken.
Uber ein Interface (IEEE-488) kon-
nen Sie die Modelle 4040, 8050 und
8250 sowie die SFD 1001 betreiben.
Alle genannten Modelle kénnen
Sie bei einem eventuellen Umstieg
auf ein anderes Computersystem
nicht weiterbenutzen,
Atari 8 Bit: An alle »kleinen« Ataris
1aBt sich das »Einheitse-Laufwerk
1050 anschlieBen. Mit anderen
Computern arbeitet dieses Lauf-
werk nicht zusammen.
Schneider CPC: Ab dem CPC 664
konnen Sie neben den Schneider-
Laufwerken auch die von verschie-
denen Fremdherstellern anschlie-
Ben. Bastlern steht die Welt der
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Grundlagen

Laufwerke durch den Standardbus
offen. Die meisten Fremdlaufwerke
lassen sich an einem anderen Com-
putersystem weiterverwenden (so-
fern es den AnschluB zulaBt). Meist
ist nur ein Adapterkabel notig.

Atari ST: Atari fertigt zwei Laufwer-
ke fiir den ST: die 354 (einseitig) und
die 314 (doppelseitig). Da der An-
schluf von Standard-Laufwerken
(nur ein Adapterstecker ist notig)
vollig problemlos ist, gibt eseine Un-
zahl von Fremdlaufwerken. Diese
lassen sich meist auch beim PC wei-
terverwenden. Die beiden Atari-
Laufwerke passen sowohl am ST als

sparen (im Vergleich zu anschluB-
fertigen Laufwerken). Allerdings
sollten Sie sich immer vor Augen hal-
ten, daB das oft mit (Lot-)Arbeit ver-
bunden ist. Denn mit »Stecker ab,
neues Laufwerk drane« ist es nicht
getan. Meist muf noch die Stromver-
sorgung extra gebastelt werden.

Bastler aufgepalt

Fiir alle, die sich immer noch nicht
abgeschreckt fiihlen, beschreiben
wir den Anschluf eines doppelseiti-
gen Laufwerks an den Atari ST. Falls
Sie sich nicht auskennen, lassen Sie

O~ AW WM

Floppy Disk (DIN 14S):

Read Data

Select Side 0 (PSG, 1/0—Port A)
Ground

Index Pulse

Select Drive 0 (PSG, |/O—Port A)
Select Drive 1 (PSG, |/0—Port A)
Ground

Motor On

Direction in

Step

Write Data

Write Gate

Track O

Write Protect

Der Stecker des Atari ST stellt alle Signale zur Verfiigung

auch am Atari-PC. Eine gute Ldsung,
die Schule machen sollte,

Amiga: An den Amiga 500 und 1000
lassen sich nur Amiga-Laufwerke
von Commodore oder Fremdher-
stellern anschliefen. Der Amiga
2000 bildet hier die Ausnahme: der
Anschluf von Standard-Laufwerken
1st bereits vorgesehen,

Personal Computer (XT, AT) und
Kompatible: Wie schon erwahnt, ar-
beiten die PCs mit ziemlich allen
Laufwerken zusammen. Einzige Be-
dingung: es muB ein Shugart-Bus
vorhanden sein. Damit kann es di-
rekt angeschlossen werden. Sie
sollten darauf achten, daB der Con-
troller das Laufwerk unterstiitzt. Ein
Blick ins Handbuch klart diese Fra-
ge. So sind beispielsweise HD-(High
Density = hoheSpeicherdichte-)Lauf-
werke nur an ATs und Kompatiblen
zu betreiben. Oder; 80-Spur-Lauf-
werke lassen sich nur ab DOS 3.2
betreiben.

Was bringt nun der Anschluf? von
Fremdlaufwerken an die verschie-
denen Computer und wie geht's?
Die erste Frage ist schnell beant-
wortet: Sie konnen eine Menge Geld

126 &,

einen erfahrenen Freund ans Lot
werkzeug! Voraussetzung: ein Origi-
nal-Laufwerk (ein- oder doppelsei-
tig). Wahrend des Umbaus miissen
alle Gerate vom Netz getrennt sein.

Besorgen Sie sich im Fachhandel
oder iiber den WVersand einen
Stecker fiir den LaufwerkanschluB3
des Atan und ein doppelseitiges
Laufwerk. Die Bezeichnung hierfiir
lautet: Format: 3% Zoll, 80 Spuren
beidseitig, 1| MByte unformatiert.
Weiterhin benétigen Sie etwas
Schaltdraht und einen Létkolben.
Schrauben Sie jetzt das Atari-Lauf-
werk auf und nehmen Sie das Ge-
hauseoberteil ab. Eventuell miissen
Sie jetzt noch ein diinnes Blech ab-
schrauben, unter dem sich das ei-
gentliche Laufwerk verbirgt. Ander
Hinterseite der Platine befindet sich
eine grofe und eine kleing, vierpoli-
ge Steckleiste Diese finden Sie
auch am neuen Laufwerk. Verbin-
den Sie jetzt, von links angefangen,
die beiden kleinen Stecker mitein-
ander (am besten an den Lotpunk-
ten). Die Kabel sollten 30 cm lang
sein. So kénnen Sie das neue Lauf-
werk neben das alte legen. Als

néchstes l6ten Sie Kabel vom Laui-
werkstecker zur 34poligen Stecklei-
ste des neuen Laufwerks. Verbin-
den Sie alle gleichnamigen Pins.
Halten Sie sich dabei an die Zeich-
nungen. Dort finden Sie die genaue
AnschluBbelegung. Die Bezeich-
nung (Pin-Numerierung) steht auf
der Platine des neuen Laufwerks.

Danach sind alle Arbeiten been-
det. Nach dem Anschluf und dem
Einschalten sollte der Atari das
neue Laufwerk als Diskettenstation
B erkennen. Lauft nur der Motor,
aber der Atari erkennt es nicht, so
miissen Sie den Jumper (Kurz-
schluBstecker) fiir die Selektierung
des Laufwerks umstecken. Die Stel-
lung wird oft mit »DS0¢ bezeichnet.
Diesen Jumper finden Sie meistens
an der Seite (siehe auch Datenblatt
des Laufwerks). Nach einem Reset
sollte der Atari das Laufwerk er-
kennen. Falls nicht, iiberpriifen Sie
noch einmal die Verdrahtung und
die Lotstellen auf eventuelle Kurz-
schliisse.

Nach diesem Prinzip schliefien
Sie auch Laufwerke an die CPCsan.
Beiden PCsistesnoch einfacher, al-
le Verbindungen sind steckbar. (rz)

Der Shugart-Bus
auf einen Blick

Die meisten Floppylaufwerke,
gleich welchen Formats, verwen-
den den Shugart-Bus. Der An-
schluB erfolgt iber 34polige
Stecker. Das Besondere ist, daf
jeder ungerade Pin (also Pin 1, 3,
5....) auf Masse (0 Volt) geleat ist.
Pin 2: Verschiedene Funktio-
nen je nach Laufwerk:
Head Load, In Use,
High-/Normal-Density
oder Disk Change
wie Pin 2
entweder Drive Select 3
oder Ready
(siehe Datenblatt)
Index-Signal
Drive Select 0
Drive Select 1
Drive Select 2
Motor on
Direction-Signal
Step-Signal
Write Data
Write Gate
Track 0
Write Protect
Read Data
Side 1 Select
meistens frei, sonst:
Ready, In Use oder
Disk Change

Pin 8

Pin 10;
Pin 12;
Pin 14
Pin 16:
Pin 18
Pin 20
Pin 22:
Pin 24:
Pin 26:
Pin 28;
Pin 30:
Pin 32;
Pin 34:
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s Computer-Markt mees

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sl Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT van »Happy-Computer« bigtet allen Computerfans die Gelegenhait, fir nur 5— DM eine
private Kisinanzsige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommit
|hre private Kisinanzsige in den COMPUTER-MARKT der Mal-Ausgabe (erscheint am 11. April

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Aufiragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermark Markt & Technik, H '« oder schicken Sie uns DM 5—
als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behél sich die Verdfentlichung lingerer Texte vor. Kleinan-

88): Schicken Sle ihren Anzeigentest bis zum 3. Mérz 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Happy-
Computers, Spéter eingehende Auftrdge werdan in der Juni-Ausgabe (arscheintam 9. Mai 88) ver-

dftentlicht.

zsigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Taxt auf eine gewerblicha Tatigiait
schiieden 146t, werden in der Rubrik sGewerbliche Kisinanzeigen= zum Preis von DM 12— e Zeile

Text vardtentiicht.

Private Kleinanzeigen

Amiga! We are searching for new Swap-
Partnars all over the World! Writa to: J. Dum-
schat, Hardtstr. 29, 4784 Rdthen 3 or call
029521775

Suche Tauschpariner fir Amiga. Habe Road-

ware 2000, Garrison, Fantasy 3, Red October.

Hgmmﬂmlm. Postfach 72-0106, 4600
T2

IGA ® Interassangemainschaft

Amiga ® Der sinzigartige Amiga-Club ® Ko-
sienloses Info nur von |GA, cio Franz L. Mors-
dort, 7500 Karlsruhe 1, Waldenburger Str. 9

* Suche die neuvasts Soltware *
zu coclen Preisent Listen an O. Baumann, Ka-
ninchenberg 18, D-6630 SLS-3. Tel. 06831/
82707 ab 1500 Uhr

* Computerclub International *
Der fihrende Club fOr alle Amiga und ST
Freaks. Zeitschrift, PD-Soft, Baratung. CCI,
Dorstener Str. 31, 4350 Recklinghausen. Tel.
02361115843 (Rickportol)

Suche Tauschpartner [r Amigal Haiko Wag-
ner, Seulbitzerstr. 4, 580 Bayreuth, Tel, 0921/

Suche und tausche Amiga-Sofiware. Habe
neueste Games, rufi an: Tel, 0221/806127 (Ste-
fan). Verkaufe auch Spiele. Suche ein paar
Leute fir unsere Group. Eilt

Wer schenkt oder gibt ginstig ab, an Schiller
ohne Einkommen, sinan Amiga 500/1000.
Ruft bitte an 0T172/8950 (Tommy)

e e e e e o e e e e R e e R

Suche billig Software fiir Amiga 500! Schreibt
an: Markus Voll, Obere Dorfstr. 16, 7107 Bad
Friedrichshall

et Amiga 2000 b
Sucha, tausche Software 1ir Amiga u. GPC.
Schickt Eure Listen an Dietmar Pilger, Am Het-
zenpetach 7, 5 Kéin 71

Suche:; Amiga 500 mit TV-Kabel, am bestan
mit Garantie, muB voll funktionstihig sein, bie-
te bis 800,— Angebote an M. Rehmet, Tel,
0581/74062 ab 19 Uhr

Amiga 500 Anféinger sucht Soft aller Art z. B.
Anw., Spiele, orig., Pub. Domain usw. usw.
Schreibt Eure Listen an: Uwe Henke, Vikio-
riastr. 8, 5240 Betzdort

Walcher edle Spender schenkt mir (Schiller,
kein Einkommen) einen Amiga 5001000, Mi-
chael Holfmann, U. d. Wullseiche 42, 3225
Duingen (Dankal)

Suche Amiga-Fanclub im Raum Bochum, An-
fiinger braucht Hilfe, Tel. 0234/293417

Verkaufe Speichersrw. ir Amiga 500 (1 MB in-
k1. Uhr) filr 180 DM, Tel. 05251/71381 ab 18 Uhr

Originale: Winlergamas, Worldgames, Kings
Quest 3, 7 Cities of Gold (KS 1.1) j& 35— DM
* Arazoks Tomb, Test Orive je 45,— DM *
Buch: Der Amiga 15— DM & Zeitsch. #
06622/2088ab 16 h

Amiga S00

mit Monitor 1084 und Farbdrucker MPS 1500
C, nie banutzt, fir DM 2300 zu verkaufen.
Tel. (06074) 50183

Verkaufe A-1000 + Monitor 11 M. alt Topzu-
stand, Sohware-CADWAnimation dt. uva. (Origi-
nal Soft.) tor 1900 DM, Tal. ab 18 Uhr 07627
1059

EEEEEEEEEEENEEEEEEER
Tausche neueste Amiga Software, call
051037518
EEEEEEEENEENEEEEEEER

Amiga-Neuling sucht Tauschparnner zwecks
Tausch/Kauf. Verkaufe auch C-84 Disk Origi-
nale wie Legacy of Ancients, Geos elc. Tel.
08211889772, verk. Diskboxan.

Suche Top Programme wie 2.8, Ferrari Formu-
Ia One, Test Drive und DPaint 2 fir den Amiga.
Sendet Eure Angebote an: Achim Buchholz, A
49, 3501 Edermiinde

Amiga-Monitor 1081 zu verkaufen, originalver-

unbenutzt (aufgrund Fehllieferung) fa-
briknau, nur 580,— DM. Ndheres unter Tel
09482/5023 (ab 19.30 Uhr)

Verkaufe oder tausche Original Roadware
ﬁ und Fortress Underground, Tel, 07309/

Verkaute Akustik r Dataphon s21d inkl.
Anschiufikabel fiir 180 DM! Tausche Star NG
10 interi. gegen NG/NL 10 Centronics Interfa-
ce, Tel. ab 18 h 08241/5363

Suche Tauschpartner fir Amiga! Habe Top-
Games. Suche Exolon, Zynaps, Out Run, Cali-
fornia Games.., Call: O7T4S/7875 (Ralf verian-
genl) Nur zwischen 14-18 Uhr anrufen.

Verkaule
Amiga 1000 dt. 512 K + Digitalize + Tapedeck
+ Monitor 1081 + 5,25 Floppy + 700 Disket-
ten fir DM 2700, Tel. 06126/3962

Verkaufe wg. Systemwechsel viele Disks mit
Top-Software; vieles kpl. mit Anleitung. Es
lohnt sichl 100 Disks = ca. 1000— DM,
06121/609450 (Torsten)

Schiler sucht Commodora Amiga 500 mit
Farbmonitor. Kann leider nur 500 DM anlegen,
Tobias Erhardt, Im Stollenort 20, 7608 Willstitt

Searching for Amiga-Contacts the Skull, Tel.
0562173417

* i i Suche w * %
Ausgabe von der Zeitschrift Amiga 8/9, zahla
gut (good), wenn sie im 1A Zustand ist, Tel.
0E103/86138

o OK & & %

Achtung:

eriaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbraitung von urhebemechtiich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbiaten, Verkaufen und Verbreiten von »Aaubkopiens verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesatz und kann straf- und zivirechtich verfolgt werden. Bel Ver-
stBBan muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von ber DM 1 000 — gerechnet werden.

Criginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskstte oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
diam Kauf vor Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsracht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Baschiagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erzishungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertffentichen, die darauf schiieBean
lassen. dafl Raubkopien angaboten werden,

Suche aus der ganzen Welt Tauschpartner fir
Amiga. Listen oder Disk an Thomas Schaab,
6209 Hohenstein 1, Bargstr. 13, Ihr kinnt auch
gleich Disk 100%

Gesucht! % # + Gesucht!
Amiga-Soltware (Games aic.). Zahle gut. Li-
sten bitte an: Thomas Buchholz, Apenrader
Weag 24, 2370 Rendsburg, Tel. 04331/24782
Eiit!

Zu verkauten!
Amiga Monitor 1010, Software ab 18.00 Uhr,
OT125/8317

Tausche Software aller Art fir den Amiga 500.
Suche langlfristig Kontakt zu Amiga-Usem,
Bernd Loyal, Am Kuhzaun 5, 2803 Weyhe

Your Dreams will ba reality, if you call us as fast
s possible for newest Stuff between 16-20 U.
Call: 0214/51865 (Sascha) = » C84, Too

Hey Guys!
Tausche neusste Software fir Amigal Ruftan:
04101143254

1] Suche stiindig neus Soft! L] ]
Tausche und kaufe Software + Games fir

Disks sanden: Holger Mauch, Kappslisweg B,
7240 Horb-11

Garrison: Wer kann mir Tips und Tricks verra-
1en? Jedem Einsender schenke ich eine 2 DD
Leerdisk! Vierk, Original: Terrorpods, Def. o T.
Crown A 20,— Christoph 02107180400

Hallo Freaks!
Suche neueste Amiga Softwars, Schickt Eure
Listen Joachim Riickgaber, Friediandstr. 34,
7907 Rottenburg

Mega-Amiga 1000 Dsch. PAL, 1 MB-RAM + 2.
Lw Amiga 1010 — alles orig. verpackt — nur
zus. 0. Mon. FP DM 1995—, Tel. 04621/35748
ab 1800 Uhr

mEm Hilfa! Hilte! Hilte! EEE
Amiga-Neuling sucht Software: Schickt Eure
Listen oder ruft an Markus Bundschuh, Frih-
lingstr. 4, 7321 Eschenbach, Tel. 07161142404

Gesucht: Spiele fir den Amiga S00/2000. Kau-
te Originalspiele aller Art (nur kpl. mit Anl. +
Verp.) wie Feary Tale, Bad Cat, Sinbad stc.; Tel.
05441/2895 (ab 17 H)

Einkaufsfihrer

S

direkt beim Rathaus

lhr starker Pariner
in Stutigart

BNT Computerfachhandel GmbH Markistr. 48 1. Stock
7000 Stuttgari-Bad Cannstatl in dér Fussgdngerzone
Telefon (0711) 558383

der ComputerDrucker
Pandasoft pring. Eden

Uhlandstr, 195

D-1000 Berlin 12

Tel: 3137080
Parkpliize auf dem Hofl

taue
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HiFi fir Heim u. Auto/Biiro u.
comput

MeBger

DER ELEKTRONIKSPEZIALIST

MIT DEN 5 AKTUELLEN UND

KOSTENLOSEN KATALOGEN!
ANFORDERN UNTER

BUHLER-ELEKTRONIK - POSTFACH 32/C1
7570 BADEN-BADEN - Tel. (07221) 7004

Heim-

er/Telefone u. Anrufbec er
fir Heim, Auto u. Boot
und Musik

-Anlc
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 0 25 54/10 59 (Sammelnummer)

GESCHAFTSZEITEN: Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al, Abfahrt Miin-
Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30—18.00 ster-Nord — B34 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt
Uhr.. Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00— Altenberge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsaus-
13.00 Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen gang links (Schild ,,Marienhospital*) — neben der Post
nicht zu erreichen). (ca. 10 Autominuten ab Miinster/Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

Commodore

PREISSENKUNG: AMIGA 500 inkl.
RGB-Farbmonitor PROFEX CM 14 8 (Ste-
reo, sonst techn. Daten wie COMMO-
DORE 1081) nur 1595

AMIGA 2000, dcuische Tasts-
tur, 1 MByte RAM, inkl. einem
bauien Floppy 880 K, Maus, AMIGA-
RGB-Farbmonitor 1084

und diverser Software  nur 2 99—

COMMODORE PC 40VAT, 1 MB RAM,

di. Testater, CPU 50285, IBM-AT-kompa-

tibel, 1 Floppy 1,2 MB und 20-MB-F:

te, inkl. 14"-Monochrom-Monitor,

D05 3.2 end BASIC nar 3759~

COMMODORE PC 1, 512 K RAM, du

Tastatar, IBMM Farb- und Her-
1 Floppy 360 K inkl. M5-DOS

3.2 und BASIC 1148~

Voraussichtlich in Kirze lieferbar:

Tastatne, TBM-ompatibe, CPL B083, 640

astatur, i 5

K RAM, awei i 360 K 1789~

COMMODORE 20-111, wie PC 10-111,

jedoch 1 Floppy 360 K und 20 MByte Fest-

R'ilru\'.i der EHihn.lwi-c kimnen
beim PC 10-Il1 u. PC 20111 Lieferzeiten
sufireten!

TATUNG

TATUNG-Monitore sul Anfrage.

PLANTRON

PLANTRON-Compuier weit unier den un-

verbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von PLANTRON.

NEC

Die aeven NEC-Monitore auf Anfrage.

Schneider

SCHNEIDER-PC-1640-Serie, CFU 5086,
IBM , 640 K RAM, deutsche

MD/HD 20, mit cinem Floppy 360 K, 20-
5 1y o
MB-Festplatte und M A Mot
ITIS.~
CIVHD 20, mit einem Floppy 360 K, 20-
MB-F u. CGA-Farbmonitor 3198~

ECD/HD 20, mit einem Floppy 360 K, 20-
. EGA-Farbmonitor 3775~

P

NEU: SCHNEIDER rc-msme. CPU
80286 (12 MHz Taktfrequenz), IBM-AT-
kompatibel, 640 K RAM, deuische Tasta-
Maus, komplett mit MS-DOS 33,
GEM und diverser Software
mit cinem Man. -Floppy 1,44 MB, 32-MB-
I “f&“ 4489 .-
nil cimem 352" -Floppy 1,44 MB, 32-MB-
Festplatte und EGA-Moni 5289,
Wihrend der Einfahrungsphase
der SCHNEIDER-PC-2040-Serie Lielerzei-
ten aufireten.

konnen bei

ENITH

NEU: ZENITH eaZy PC, 512 K RAM,

CPU 8086k (7,16 MHa), IBM-

kompatibel, inkl. MS-DOS 3.2, GW-BA-

SIC, MS-DOS-Mansger, schwenkbarem
Momiior

Monochrom-
— mit zwei 342" ATHEK 1860.-
- mit einem 311" 720 K und 20-MB-
Festplane 2698~

TAX/AN

TAXAN-Produkte safl Anfrage.

SEAGATE

20-MB-Festplatte ST 225 inkl. OMTI-Con-
SOND.Few crtplatic ST 238 MT1.Con
30-MB-Fi e ST inkl. O ‘on-
troller 5527 mar 625.-
Weitere SEAGATE-Produkte sul Anfrage.

TANDON
TANDON-Business-Card

20-MByte-Harddisk-Steckkarte 048~
TANDON PCA 20, 1 MB RAM, CPU
B0286, IBM-AT-kompatibel, 1 1.2
MB hkl 14"-Monochrom-Moaitor,

e, di. Tastatur, H.S-DDS
3.2, GW.BASIC und MS-Windows mit 20
MB-Plaiie 875~
Weltere TANDON-Produkte sufl Anfrage.

I\ s

ATARI-STMEGA-ST-Serie weit unter den
Verkaufsprei-

TOSHIBA

TOSHIBA-T1000-Portsble, 512 K RAM,
1BM- PC-kompatibel, Sopertwist-LCD-
Bildschirm (80 Zeichen X 15 Zeilen), ein
tes 720 K, Centronics- und

RO St ALk et
1998~

Weitere TOSHIBA-Computer suf Anfrage.

VICT®R

Der newe VICKL:

512 K RAM, CPU BOSS-2 ﬂ'ﬂﬂ'mpﬂl
4,77 MHx/7,16 MHz), mit 12”-Monochrom-

Monitor, MS-DOS 3.2, BASIC

mil cinem 544" Floppy 360 K 1445.-
mil einem 5'4"-Floppy 360 K und 20-MB-
Platte 360~

HAN])YSCANNER

PREISSENKUNG: CaMERON-
Scamner far IB)

kompl. mit Interface, Trelhndlm und
Scan-Programm nr 595~

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

EPSON

NEU: EPSON LQ 500 Matrix-Drucker
§as

EPSON LX 800

Matrix-Drucker w535 -
EPSON FX 800 Matrix-Drucker
EPSON FX 1000 Matrix-Drucker IIH -
EPSON EX 800 Matrix-Drucker 1310~
EPSON EX 1000 Matrix-Drocker 1640~
EPSON LQ 850 Mairix-Drucker 1289~
EPSON LQ 1050 Matrix-Drocker  1695.-
Wetlere EPSON-Drocker anf Anfrage.

NEC

NEC-24-Nadel-Matrix-Drucker auf  An-
frage.

olivetti

OLIVETTI DM 105 Farbmastrix-Drecker, 9
Nadeln, IBM- and EPSON JX mo-p-ﬂ-
bel, 120 Zeichen/'Sckunde, anschliefibar u

ter anderem an COMMODORE .A.MIGA
2000500 nur 698.~

-

Stair

STAR NX 15 Matrix-Drucker
STAR ND 10 Matriz-Drucker
STAR NI 15 Matrix-Drucker
STAR NR 10 Matrix-Drucker
STAR NR 15 Matrix-Drucker
PREISSENKUNG:

STAR NB 24-10 Matrix-Drucker aur 1198.~
STAR NB 24-15 Matriz-Drucker nur 1689 -
Auf alle STAR-Drucker gewihren wir 12
Monate Garantie.

OKIDAIA

OKI-Microline-Serte und OKI-Laserdruk-
ker in verschiedenen Versionen m interes-
santen Preisen.

SEIKOSHA

SI:.IKDSHA SL-80 Al 24-MNadel-Matrix-

nur 765~
SEII{OSIMSL-U\L!&CH nar 765~
Preise inki. deutschem Handbuch,

975~
895.-
1195~
1145~
1395.-

Bitte ausschnelden und einsenden an:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

Absender: {

{
Material dber folgende Produkie:

} Ich bitte um Zusendung [hrer kosten-
losen Preisliste

Happy 3/88

) Ich bitte wm Zusendung von INFO-

CITOH

SUPER-RITEMAN F+HII-Drucker inkl.
deutschem Handbuch 695~
Weitere C.ITOH-Drucker anf Anfrage.

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker 789~
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker 945.-
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker 1145~
BROTHER HR 20 T raddrocker 989.—
NEU: BROTHER M 17241 1365.~
Preise inkl. deatschem Handbuch.

QMS

QMS-Laserdrucker aufl Anfrage.

ALIK]
PREISSENKUNG:

JUKI 5520 Farb-Matrix-Diracker

nur 745~
1095~

= CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
PREISSENKUNG

CITIZEN LSP 100
Matrix-Drucker nur noch
CITIZEN-Mairix-Drucker MSP 15¢ B45.-
CITIZEN-Matrix-Drucker 120 D 5.~
Preisc inkl. deutschem Handbuch.

Newe CITIZEN-Drucker sul Anfrage.

Panasonic

NEU: PANASONIC KX-P 1540 24-Nadel-
Matrix-Drucker mur 1445~
Weitere PANASONIC-Drucker sul Amn-

frage.

TOSHIBA

TOSHIBA-Drucker m umserem bekanni
gunstigen Prefwen.

FUJITSU

FUNITSU-Dirucker sufl Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Gber unser

gesamtes Lieferpr
sténdlich kénnen

ramm an oder besuchen Sie uns. Selbstver-
e auch telefonisch bestellen. Preise zuzug-

lich Versandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise
beziehen sich auf den vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller
angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwahnt.

Das
Bei N
bar. Preise giiltig a

t ist freibleibend. Lieferm&glichkeiten vorbehalten.
gt "mm“ jeder Artikel sofort liefer-
. 1.

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
b
H

PohlistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059
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eSS S SRR EREEEEE S &
Suche Amiga Software
02236/42781

Suche neveste AS00 Software. Wer hat einen
10811084 Mon. zu verk.? SF354 neu
for 80 DM zu verkaufen. Listen an Jarek S.,
7900 Uim, Rothstr. 10, Tal. 0731619477

+ div. Blcher = Dﬂlm,q—kpl\rHBFlnlaM
Gotz, Markiplatz 11, 7622 Schiltach

Suche fir 800 XL Drucker, Floppy oder kom-

plette Anlage. Angebote nur schriftfich an
Zscherper, Lena-Christ-Str. 5, 8202 Bad Aib-

Hardware for Sale:

Atari B00 XL + 80 Zeichenkarte, Alari 1050 +
1050 Turbo, Aari 850

Telafon: (D4721) 2374

Suche Software aller A, habe auch ein paar
Ibbenblrenar Sir. 15, 4530 Mettingen

Verk. orig. Spacebattie + City Defanca +
Shoﬂm&m;ul:ﬁ-— 087428661 Gerd
verlangan!

_ Suche Contacts nach USA + GB und gute
Saf! Mur gut + billig! M. Hefler, Pf 29, 7703
Rielasingen 1! Wer hat Demo-Makars?7?

Tauschpartner fir neuesie Programme. Only
Amiga!

Amiga the Best!

*h R Tel. 0413182742

You wanl the latest Amiga-Stwif?? Just call
04101147730

Amiiga-Fraaks: wann hr dis neueste Stuff habt
— ichhabe auch super Games zum Tauschen:
Schickt Eure Disks an: Christian Gimbel, Am
Hohberg 5, 78 Fredburg 35

Suche Softwarekontakl im Raum um Kassel
only Amiga only the best, call: TSK Tel
0562173417

Suche und habe ale Amiga-Soft! Profis und
Anfanger willkommen! Also new Stuff! Marco
Schafer, Rothabach 20, D-4700 Hamm 1, ST's
Death, Hi: TFP, TRL..

L=

Apple lle, 128 K, ZB0-Karte, BO Zeich. Erphi
Controller, B0-Spur-Laufwerk, DM 600—, Tel

ATARI

@88 Alariee e
Wer schenkt od. verkauft billig an armen Schi-

Suche und tausche Software auf Disk + Kass.
for den Atari XL/XE. Antworte garantierl. Listen
an Kai Gottsche, Erholstr 18 a, 2000 Hamburg
76

Atari XE # % » Alari XE
Verkaute: Atari 130 XE + Floppy 1050 + viele
Disk. + Literatur fir 550 DM

Tel. OBE38/4456

& ik *

A AR R AR AR AN A A ARk
Verkaule Wiesemann-Cantronics Druckerin-
terface fir 100 DM, Jirgen Knopp, Tel
O7264/5934

R R R R RS R
Suche Mitglieder im Raum Hamburg zur Grin-

dung sines Atari 8 Bl Clubs.
Meidungen bai: 04077603406 von 18bis 20 Uhr

Verk. Atari 2600 m. Spisien (Decathion, Pac
Man) und Tastatur fiir nur 350, — DM, Udo S&-
der, Dr Guimannstr 1, B821 Ehingen, Tel
098357303

EENEEEEENEREREEEEEEE
Suche Tauschpartner Atari XL. Listen an: Dag-

gi Valtinat, Dubenbrok 20, 2420 Eutin
EEEENENENEEEEENENEEE

Suche fir Atari 800 XE: besonders
in Mathe u. Deutsch, aul Disk oder Kassette fir

Verkayla Atari 130 XE + Floppy 1050 + Data-
ssite 1010 + viele Disk mit Boxen + Literatur
Braunreuther, Tennen-

hrmw 1.-4. Klasse. Giinstigs Angebote bitte an: HC.  fir nur 850.—, Steffen
Tel. 04555316 Fengler, Tel. 0714286131 weg 10, 8621 Weic Tel. 025627114
Verkaufe: Atari 800 XL + Floppy 1050 + XC11 &dﬁﬁmimmnﬂlew
Data + 2 und Spiele aul Kassaflen  gen schnellen Epson-kompatiblen Drucket
fiir 380 DM. an 0731718372 {oder tausche Almann Georg, Unt. Markistr 39, BO73 Ki-
gagen CB4 mit Floppy) sching lillllll..:l.ll.llll
# Verkaute (billig — neuwertig) Verkaufe Atari 800 XL mit Floppy 1050 und 4 mmwiamlm

Atari 130 XE + Freazer + Floppy 1050 + Rec.
XC12 + Wiesemann Cantt Intarf. + 25 orig.

Heiko ab 18 Uhr

800 XL, Floppy 1050, 200 Disk mit 3 Baxen, div.
Literatur, 2 Joyst., VB B00,— DM, 02842/10078

Joysticks + 65 Disks voll fir DM 450— VB
Patrick Walther, Tel. 0711851801

smmmnunnmmnmm

Verk. Original Disks fiir Atari 800 XL: Hacker
DM 20, Leaderboard, Spy us Spy I, Footb. of
the year, Korpnis Rift, je DM 25. Patrick Walt-
her, Tel. 0711651801

Ginstige fir Atar8 Bil-Fans:
MAC 65-Modul zu verk. flr 100 DM, Tel
oot reszs
Suche dringend Anlaitung 1. Videoscape. Zah- — 1050 —
Ie gut! Bitte helft mirl 1050 Floppy m. 6 Monaten neu! Tel.
S0S 505 508 505 508 05608M397 Lars
an: P. Kaltstein, Violandamiaan 724, 1t nur 390— 1!
2547 CL Den Haag. NL — 1050 Floppy —

| Amiga ! Newest Software | Amiga !
Wiite to: Buck Xavier, B. P. 13, Bereldange —
Luumbourgurun:ouaszmw

| Amiga ! Newest Software ! Amiga !

Only newest and good Stuffl Amiga Tausch-
partner gesucht! Schreibt an Ostermann Ja-
scha, Hohe Wandstr. 2714, A-2344 Maria En-
rarsdor, Ostarmeich

International Software-Swapping: Contact G. |.
Chris of the Future-Freaks! Write 1o: Chris
Sturm, Am Weiher 14, A-8501 Lieboch, Austria
or Phone: 031363101

Schweiz — Amiga — i
Vorkaute, kaufe und tausche Soltware.
Listen an: Bider Alain, Av. de Pa gare, 1963
wmqmum

— Amiga
Tmmhparmnl far Amlga & C-64.
F. Lang, Karisbach 29, 3370 Ybbs,

Biete, tausche neueste Soft auch PDL Tel. Wee-
kend ab Fr. 12 h bis So. 1830 h durchgehand
online. Austria = 0043022312850, Call Darth
Vader. Bis bald!

meﬂ)CEmnMKnEMb:knnd
Software 220,— DM! Telelon: 09683372252

Tel. 0853173579, Bitte nach Kai fragen!!!

Verk.: Atari 800 XL + 1050 mit Turbo und Centr.
# 1027 Druck. + Mattafel u. evtl. Software, VB
700—, Tel. 05130/8801 Jens

Verkaute Atari 800 XL + 050 + Data-
setie 1010 + Spiele u Prg. + mmas
Zimmermann, swmmmuundm
71, Telelon

Verkaule Atari 130 XE (1 Jahr) & Floppy 1050
+ 2 Diskboxen + + Software 650—
VB.&hl&Uhr

Verkaufe: Atari 800 XL + Floppy 1050 + XC11
Data + 2 Joysticks + Spiele auf Kassetien al-
s in gutem Zustand fir 380 DM zu verkaufen,
ruft an 073119372

Verkaufe: Atari 800 XL + Floppy 1050 + Turbo
1050 + Datas. (Rushware) + 3Handblcher +
261 Disks + 3 Joysticks + Kontakte fir 850
DM, Tel. 0221/606649

Club sucht weilere Mit-

mnmwrmmmm Vierk. Atari 130 XE + 1050 mit Hap. + Grinmo-
+M1ng.a.G.P'—‘_, 5322 b hre nitor + viele Diskatten, sahr gut erhalten, 1
bach 177, A{D5332) Jahr alt, for 850.—, Tel. O7945/561
Suche Tauschpartner fir Amiga und G84.  Suche Tauschpartner fir Atari XL (Disk).
Kaute und verkaufe nevesie Software. Schickt Schreibt an Rall Heby, Starkenteldstr 10, 8600
Eure Liste an: marco , Marki 27, 6041  Bamberg
EM Holland (100% Antwort). Az o XL (O und B
Schweiz! Amiga Schweizt  (Happy) fir DM 300, Drucker Seikosha 550 AT
Starwalker, Lehmacker 8 5422 Ober- Adari-Schreiber-Modul, Visicalc, div.
Ehrendingen, AG: News-Soft-News! Fachbicher, Tel. 05617282972

ti-tAdlu.mg*ti SucheAmigac«ni
Armer Schiler, suche Amiga! Bitie schreiben
an: Szényi Laszio, Tauirozsa U. 5, H-1161 Buda-
pest, Ungam

Amiga-h Software. Listen bit-
1@ an Koch John, Turmetr. 38, CH-5610 Wohlen

-k Vioice-Box! *
Suche guterhahene Voice-Box (Atar Sprach-
Preis durch Ver-

Zu verkaufen: B00 XL + 1050 + 30 Disks +
Box + 2 Joysticks 1ir 400 DM; 2600 + 7 Modu-
e tlir 150 DM, ab 18 Uhw, Tel. 061386750, Mario

- Come on Jungs * &k

Wantad
Suche 600 XL (1) Softw. mmmpme‘s
Kratzer, FSP 1, B832 Gusswer — Ausiria

EEE # Super Cartridges + ERE
Atati 800 XLN30 XE Basic XL 48 DM, Commo-
dore 64, Final 1l 49 DM, Leventhal 6502 Assem-
bier 12 DM:

BN WLucian Lipsii, P 76, PL-15859 Bialystok
2 mEEE

Floppy 1050 Motor delekt, sonst OK, 50 DM,

MWZTWM 30DM +
Dazu groBe Softwaresammi. gratis

(Dnu‘leiomzm

Verkaufe Einzeisticke (Original m. Hand-
buch): Centronics-Druckerinterface (Wiesem. )

50 DM, Atext-Textverarh. 25 DM, Atmas Makro-

assambl. 25 DM + Porto, Tel. 06162/82408

amMmeuxuxE Suche
billigen Akustikkoppler fir XE + DFU-Sofi-
ware, Tal. 0574178483

Wmm_l’hmlmmxm1

ATARI ST

-Softwars, Origin. Anwender,
Games, Utilities!
02097376237 10-23.00 Voiker

e zu 5 1 ST-Usem, aber auch zu nor-

Verk. ofig. mummz&—mmﬁ_
| Sucha

Kampfgruppe |
Martin Libelt, Schidistr. 2, B00D Minchen 50,
Tel. 0B/B18348

malen. Anrul lohnt in jedem Falie!
0209376237

AmSTmPCMmmzmhvm

Verkaufe: 1050 + 1050 Turbo + Druckerkabel

Printtechnik Vi Atari ST Pro wird
von mir (0T15U5T948. Peter) fir nur lppische
300 DM undg holen!
mlm z&m

e Hallo Freaks o
Habe, suche Software fir ST. Suche zuveris-
sigen Tauschpartner Meldat Euch bei: Kom,

Mﬁunmwrhuhln-npl.&ﬁﬂ-mmﬂag' m.
130 XE, 1050 Floppy u. Disk + Blcher, ]
+ Lit. VHB 900— DM, P. Schmedimann, R.-
Stolzsir 6 4830 Gitersioh, T. 0524154060

Verkaufe 800 XL + RAM-Disk + Floppy +
Software nur 500— DM VB, Klaus Fecker, Tel.

mmammu orosy

# ®#» Suche Software fir Alari ST = & &
Suche auch SF 314 und 1 MB Erweil.
Verkauis Floppy SF 354 150 DM. Angebote, Li-
stan an Chr. Weber, Taistr. 17, 8370 Ragen

Suche Software und Andeitungen tir ST. Ver-

mhmz&wd Zilfin, Sentinel,
Scipio, Baldursir. 21, 85 Nomb., Tel. 091V

sche Software auf Disk. 07152148829 e
APPLE For Sale: * Atari ST R
Verk. Atari 800 XL Software (Disk), Bicher und MT‘;-}MM Kaufe u. tausche Software fir ST. Schreit an
Zeitschriften, billig. Liste gegen .hystm sonstiges Zul Hansaring 174, 2350 Neu-
" bei Karsten Gauger, Kirchhoisallee 7 F, 2430 'ﬁlni:m {D4721) 237114 milnste, fir Eilige Tel. 04321114203
Whmum + Druckerin- Software for Sale: i . i, World Games,
brfmi-BdKquf 2 Boxen + Verk. Atari BOO XL mit Turbo Freezer 128 KB Wishbringer, Leather Goddesses of Phobos, Phantasie Il {. 75— DM, Phantasie |, Uitima I,
bamsieinf. Monitor 1. \FB 1500, call und 1050 Turbo, 1 A Zustand! 450—, Tel The Lurking Horror, Ultima IV Tai Pan 1. 59— DM, Udo Zwer, Wiesbadener
051731492 04561/9850 ab 2000 Telefon: (04721) 23714 Sir. 38, 6270 ldsteinTS.
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Atari ST neueste Software zu verk. Aladin 1,30,
PC-Ditto MS-Dos Emul., Bards Tale, Micro Le-
aguewwﬂng Cheon! Arkey CAD Deutsch,
Sindbad, BadCat PC-Software, Lotus 1-2-3,
‘Witchpen, Word 40, dBase 3 Plus, Clippet..,
Chron, BS Handel, Vip-Professional usw. alie
Original (was sonst??7) 0209-376237 (Volker)

Verkaute Floppy SF 354, 5 Monate. Suche au-
Berdem Games fir 520 ST M-Mega (doppelsei-
tig). Angebote an Reiner Erb, Moltkestr 13,
7303 Neuhausen, Tel. 0T158/4732 ab 17.00 Uhr

I'm searching for ST — contacts all over the
world (FRG, UK, France, USA)I!
Phone: 066635865 (Distar)

umwumundmmﬁ&msum—

GSF-Gehdiuse; versch. Zeitsche; DB: GIA-

Painter, Das kinnen Amiga 500v2000; Two on

Two, GiA-Basic: Thomson Col. Monitor
mit

re. Liste (svil. mit Preisen) an: Ll Singhofe
Plettenbergsir. 7 E, 2050 HH 80

R Empire o
Das Super-Stratsgiespiel (Original + Anl) VB
89—, NP 138 —, Hanse: 29,—, div. Computer-
hefte, 0711/725328! Suche ROM-TOS!

Verkaufe: Netzteile Original Atari (Floppy +

. Gehduse (260 ST), Tastatur und
wvisles mehr. Bitte meiden bei Sven Herber, Tel.
06108/68965

Tausche Software aller Art 10r 520 ST, 1 MB +
ST314, suche Karate Kid u. Demaos. Habe Arka-
noid, Goldr, Startrek, Tonic, Signum, Gem
Draw ab 18 Uhr, T. 04853471, Hauke

— Doppellautwerk SF 314 —

m. & Monaten Garantie, fabrikneu!l Nur —
399 — DM — Tel. 05608M1397, Lars
— Doppellaufwerk SF 314 —
Shark ist stark! TSB/Sharks!
Il Tel. 030V7820545 1
The Sunnyboys/Sharks

, auch indizierta
nal: halburlﬁdonpl + Port. Tel. 0421651105
EEE i L L]

Verkaule meine Original-ST-PAG’s, tausche
auch gegen andare Orig. Tel. 078175415 Tau-
sche auch gegen Drucker usw.

B B W Suche GFA-Compiler und Software fr
ST siw HER

Tel. 08133/6957 ab 18.00 (Roland)

Verkaufe
Atari 520 ST Plus IMB + viele Disks + Monitor
SM124 + Farbmonitor + Floppy SF314 + 525
Floppy + Drucker Iir DM 2800, 05126/3052

Anfanger sucht Soft- und Hardware fir dan
Agari 520 STM {1 MB). Angebota an Michael
Behringer, 2053 Schwarzenbek,

Allee 4, Tel. 04151/2611 ab 18 Uhr

Bigte Sohware fir alle ST's! Tausche auch!
Schreib an Jens Wohlert, Alten Eichen 17,
2804 Lilienthal

kR kR kA kR R R R R R kR R

Suche fir Atari 520 ST. Ruft
mich anl Tel. 09241/5454 (nach Jochen fragen)
ab 14 Uhr

Vark. Platine ST Orig. Data Becker DM 300, —

Einsteiger Erfahrungsaustausch
im Raum Krefeld. Jakob
Mol ju., $150 Krefeld 11, Gubenerstr 39, Tel.
02151474585
Verkaufe Atari STM mit SF314 1 M alles neu-
wertig in Originalverpackung fir 850 DM bei
Amo Lang, Tel. 089/2021063 jeden Tag ab 17
Uhr

348, 2000 Oiden-
burg
Suche jede Mengs Software! Suche auch GFA
Basic! h auch, Wer

Original Subbattle Guild of Thieves,
Goldrunnes, GFA Vektor, 30 Animation jeweils
fiar DM 40, 07722/6536 ab 17.00

Kay Schneidewind, Am Bargteich 26, 4530 Ib-
benbdren

EEEEENEENENEEEEEEEEE
Hey, Mann! Orig. Shuttle I + Ani. 35— Very
much PD-Soht + a2l Happy "671! Call 04851/

5224
ENEEEEEEEEEEEEEEERES

Suche Tauschpartner fir Software, 1009 Ant-
wort u. zwecks Erfahrungsaustausch, wenn
mdgilich, Raum Freiburg. C. Made:, Farrandstr
10, 78 Frbg., 0761/ 277458

ATARI ST ATARI ST ATARI 5T
Tausche nevests ST Software! Listen an
Schwarz ., Lineschiofisic 8, 5620 Velberi 15

Taysche Software fir Atari 520 ST und Alari
XE/¥L Lista bitte an Gerd Mifler, Schwerterstr
14, 4000 Disseidord 30

Voil kompatibel — Atari ST
Biitter-TOS + ahes TOS gleichz. in allen 5T-
Modellen; Anleitung bei K. Ratsch, Hemer Str
127, 4350 Racklinghausen

Uhl Copy Star V22 DM 80.—, Mac Multi Cad DM = Atari ST =
r e
75—, Tel. 093434619 Verkaufe wegen 520 5T + Floppy SF 354 + Mouse + S5M 124
Hey Atari 520-5T-Freaks! ich suche Tausch- ke Alari ST # & % + Garantie bis Okt. 88 + orig Monitor + Druckes Star ML 10 + Text u. Grafik-
partner fir Games + Tips (SF 354 + Farbmo- An alle ST-User, suche neuesie Software (Jinx- Verpackung, Neuprets 420 DM, Proge + 30 Disketien + 17 Superspiele + 3
nitor). Schickt Eure Listen an: B. Monien, Mac- ter, Out Run). Habe (Det. of the C). Cail me 310 DM. Verkaule Zubehlir +w# Tel Bichet, ' Jahr ait, neu ca. 4000—, VHB 2200,
cosir. 79, 5800 Siegen 1, Tel. 0271/355297 08638/4992 (Stefan) ab 18 Uhr 08638/2208 D451/21463
Commodore Schineider
MEGATEAM || == & 7= 2
Commodore AMIGA 500 1089 - PC 1540 mit SW-Mon. + 2 Lautwerks  1898.-
AMIGA 500 + Farbmonilor 1084 1899 - SW-Mon. + HD 20 sa.-
TV-Moduiater K 500 [ PG 3640 mit Farbmon. + 2 Laufwerks  2308.-
Commodone AMIGA e B e + 2 Lavtwerks 2048
AMIGA 2000 + - Epsondrucker
2 Laufwerk fr AMIGA 2000 M- PC

® Plus 4 mc o Floppy VC 1551 g- it

Armbandufi Seiko Wrist Terminal AC 1000 L0 500 848.-/ 989
vorn C 54 mit Sexn i LX 800 = -
+ Diskeme 129~ EX 800 B -4 1OTE.~
Akt kopgter s EX 1000 1229.-/1345.-
¢m+hl%’umcﬂ IR L0 1000 1378, 1458~
Bemspinmonitar Thomson (35 MHE mit Ton, Lo a5 1375,/ 1458 -
| PR s - e by
.+« wir machen Splumtechnologle preiswert 0XE - VD MM~ GO (. Ve -
520 STM + Fioppy-Disk SF 79 P7 1548 - P 2200 956~

1040 STF » S 12¢ 1475~  Diskatten 3.5° DSDO No Name
. i 1040 STF itor SC 1224 BE- WS T VR - 0S4
Wir sind autorisierter me;;mﬁ_mm.m- 38

Versandnienpauschals (Warerwen bis DM 1000.- m.-og;—
vwma.—an—;mwmmuum T8, ~130~)
gogen NN oder Vorsuskasse, mmwm
‘pegen Jus eanes Fr

CSVRIEGERT Tnanonn D

Atari-Vertragshéandler sowie von
Brother und Vortex.

Fordern Sie unseren kostenlosen
Katalog an oder besuchen Sie uns
in unserem neuen Systemhaus,
wo Sie alle Produkte live erleben
kénnen.

MEGATEAM COMPUTERSYSTEM

Kirchhellener Str. 262
4250 Bottrop
Telefon 02041/94842

130 it

| PRIAM V-185 1898,

Computer DISCOUI’I‘[ 2000 GMbH rceees
Hinter der Bahn - 5403 Urmitz-Bht. - Tel. 02630/84227

Ausgabe 3/Marz 1985
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Huhu gibt es hier ST Software? Sucha und kau-
fe ST Software, Pr. Listen zu Rene Erdmann
schicken, Egenbitieiweg 60, 2000 Wedel

CIP ST Public Domain Disk-Zaitschrift (siahe
68000er 6/871). Einzelausg.: DM 10—, 4 Aus-
gab.: DM 30— bei U. Veigel, Monchseestr. 83,
7100 Heilbr., 0713174401

Verkaufe fir Atari ST

Flight 2, Stationfall, Hollywood, Hivinx, Guild of
Thieve, Moonmist, Hellowoon, Jinxter.
Tausche auch — Tel. OT041/7946

Verkaute: the Pawn Hir 50 DM; Lands. of H. fir
40 DM; Flight Sim. fir 50; GFA-Basic fir 50;
Graf Pro flir 50; Speaktext fir BO; Starglider fir
40 DM; Copystar 65; Tel, 07939/441

Suche Tauschpartner filr Atari ST (auch fiir An-
tingerl). Schreibt: W. O. Huijsen, Kerkweg 53,
NL-7561 PS Deurningen, Holland

Verkaufe  Atari 520 STM-
Komplettsystem, auch einzeln, zusdtzlich
Doppalfl. NECFDIO36A (Medif. kaum benutzt).
Schreibt an: Clemens Thym, A-6342 Nie-
demd. 85, 05373/2482

Austria

Hy Spietefreaks! * ko
Verkaufe Originale (Vermeer, Two on Two,
Bard's Tale, Ultima 4, T.S.A. Million, F.GT Hol-

hywood, usw.) :
* % % Tel 042713475 n. 1800 Dirk + &

COMMODORE

Verkaufe C-16 mit 84 K und Datasette 1531 und
Spiale evtl. mit Joystick, Tel. 07651/7508, 200
DM VHB

Suche Tauschpartner (Disk), habe und suche
Topgames, call: 04651/42566 (Thorsten)

Verkaule Matrixdrucker MC2100 mit Interface
fiir C64/128 Grafik, NLQ, 120 CPS, Topzustand
DM 350,— (NP > 1500}, Volker Scheidamann,
Tel, 06421/31377

w#x+  C128 Club International  # & &
Clubzeitschrift, Public Domain-Soft fir. alle
C128-User Info: CCI, B. Mannel, Dorstener Str.
39, 4350 Recklinghausen, Rickporta!

Verkaufe PC128 + 2 x 1571 + viele Disis +
Disklocher + Literatur. Alles in sehr gutem Zu-
stand! Ab 1850 DM an Hichstbietanden, Tel.
09556/482 nur 14-21 Uhr

Drucker CPBOX fir C64/128 u. fir Printfox Tex-
tomat + etc. mit Wiesem. 92000/G + Farb-
band neu, kpl. 399 DM + NN + Druck-PRG-
Disk, Preis fir Drucker VB, 02153/70297

Contact the CCV-Crew for hot C84 and Alari ST
Stuff: Bar . 272134, A-1190 Wien
ENEEEENEENNNNENENEEE

Suche ganz neue Alari ST-Software. Habe
selbst viele neue Programme. Schicke Liste
an: P Massaar, Arch, Berlagelaan 140, 2552
2G Den Haag, Holland

thm&mhmﬂ.mm
itzkag. 272, 1190 Wien, Austria

* ok k Osterreich o
Sucha, tausche, habe orig. Programme, daher
mit Anleflungen. Suche Tauschpariner: Hel-
mut Jankowl, Baumg: 329, A-1030 Wien

Verkaufe Atarl 520 STM + SF354 + SM124 +
Maus + >30 Disks + 30 Hehe (Happy G,
68000er, HC-Spiefehett, Chip) + orlg. Pawn +
Quickshot, notgedrungen ganz billigl Ruft an
(0043) 0537372482

‘War will sein Zimmer ausrdumen + 300 DM!
Ichi biete bis zu 310 fir CB4 + 15411 Wenn Ihr
mir auch Spiele schenkt, macht nichis!
0803115983 ask for Martin! Shooom!!!

Kaute (auch leicht defekt) Drucker o. Plot-
teed/Printer o. VC 1541, Kann leider nur 100 DM
bezahlen! Hoffnungsvoll: St. Eismann, 8020
Dresden, Feparbachstr. 14 — Danks!

Verk. 128 D mit FSD System + Monitor, Joy-
stick, 200 D + 2 Diskettenb. Blcher 4+ Top-
Gamas (2.8, California Games) in Top Zustand
fiir 1300 DM ab 19 Uhr, Tel. 07082/20386 mit VB

Verk.: C1280 + BOZ Grinmon, + Diskbox +
viale Disks (neueste Softw.) + Data B. Blcher
+ Arbeitsprogr. + Drucker (Seikosha) — Tel.:
grasiham

Sucha Tauschpariner (Disk), call me 05223/
81538, ask for Helge

# & & Suche & % % Suche * % *
Amiga-2000 (o. Mon.) bis 1100 DM oder
Amiga-500 bis 600 DM.
Wer kann mir helfen?!
0241/527829 ab 18 Uhr

Aachen, Tel.

Verkaufe C1280 + Disksttenbox + 50 Disks +
Joysticks + Hefte, alles nur 8 Monate alt und
super erhalten, Verhandiungsbasis 1000 DM
Tel. OT11/B261829

30 Computerspiele zu verkaufen 1ir CB4128
155— DM, World G., Winter G., Summer G. u.
viele andere (10 Kass.). Porto wird bern., Tele-
fon 0743214740

Verk. Ci28 + Floppy 1571 + Orion-RGB-
Monitor + orig. Software + 40 Disks + Fast-
Loadmodul aus USA! Fir schiappe 1200.—
DM VB, Tel. 0821/461028 ab 13,00 Uhr

Tausche, kaufe und verkaufe Top Games
{Disk). Habe Rampagelout Run usw. Vierkaute
Com itschriften (ASM/Hap-
pyied'eriRun) Tel. 0911/332460 (Michael)

Suchs S
fur CB4. Im gegen andere Spiele. K.
Schweinsberg, Monniweg 18, Kbin 30, 0221/
545184

C128: Tips + Tricks, das groBe BASIC-Buch

- jeweils DM 20, C64: Das grofle
Arbeitsbuch: DM 40, Interessenten an 07575/
2642 abends, PS: | love Amigalll

Verkaufe Floppy 1551 fir C16/P4 (200,—) und
orig. Spiele auf Tape u. Disk (fast nur Tape),
Preis je nach Spielklassa (billig). Melde Dich,
Tel. 0511/2106327: 19-20 Uhr

Verkaute aliemnaeuesta Originale! Tausche au-
Berdem auch! Call: 06251/71465 (Ralph)

11! Hallo Einsteiger !11
Verkaute C128 + Floppy 1571 + 50 Diskatten
+ Disklocher fir: 800 DM, Tel. 0ETE1/43909 (1
Jahr alt)

Varkaufe Drucker (1 Jahr alt) Seikosha SFLIBG
VG for CB4 Prais V
Ruft doch mal an, Tel. mww
Maik

Verkaute CB4 + 1581 + MPS 1000 + orig, Tex-
tomat Plus + Profi Painter sowie Disks + Bo-
cher + Zubehdr 1ir 1000 DM

Tel. (0201) 381090 (Stafan)

Meue C-64 Softwarel! Ruft an: 0208470780
oder schreibl an: Marc Kornfeind, Mellingho-
fersir, 44, 4330 Milheim/Ruhr, W. Germany

Hi Freaks! Wer aus dem Raum Eschborn
tauscht mit mir gute C-Games? Habe Calil,
Test Drive uva. Bitta 0817366921 anrufen und
Lars verlangen (18 bis 20 Uhrl)

- Do it! Contact Insanity! *
for the newast Stuffl
(Amiga + CB4) D6106M6448 (Andreas: ab 18

Uhr)
(CB4) 06104/82406 (Daniel) ab 14 U.

Das digitale Sound-System

K-nmnim notwendig - das E
lichkeit blleb auf der Strecke

der man erst Gberl muB, was eige

genan Stimmal
Wo wird d.a.l.s.y gebraucht?

Bedeutu
und Lshnrtgawrsacm
f,anamzuﬁndenvﬂedsnn der Prozel

tungsbranche (Adventure-Spiela).

Bisher war derm Commodora-Anwender die professionelie
rach- und Musikverarbeitung verschiossen. Fir die Mu-
programmisrung wan Noten-und Maschinensprache-

nis melstans

lded Sprache wurde synthetisch zuuamrnangemzt

Din Lissung der Probleme isi der Elmmdwl;llgnuzars Hi-
ne &de und flache Pips-Musik, keine Sm«ahnhaus gaba, bei
ik

Musik kommt wia von der Platte - wll und Kk , dig
Sprachausgabe ist klar verstindiich mit dem Klang ar ai-

Dia digitale Tonverarbeitung hat in der letzten Zeit viel an
. Anwandungsgebiete sind thui
al-Tralner mit Sprachay

[akustische Meldungen von Maschinen) und dar Umama?

cht ba-

wurdel

von vielen Be

Das d.a.l.s.y Hauptprogramm

Dieses in Mand *I‘echnlkmtenda Programm steuert den
Digitizer und
aus einem aufgel
Satz ausschnaeidan usw.).
dargestelit und lsicht zu
Das d.a.l.s.y Handbuch
Aul 36 Seiten werden Sia in die Technik der digitalen Klang-
vararbeitung aini
gemacht. D

Digitizers mit

Der Vorspann-Generator

Fiir die Priisentation Ihrer P

liebiges Sound-Stic

ngr&mrnmrd per Tastendruck nachgeladen und automa-
gestartat.

Der Lieferumfang

icht das Bearbeiten beliebiger Teile
nommenen Stlck (ein Wort aus einem
Alle Funktionen sind grafisch
ienan,

Ghrt und mit allen Funktionen vertraut

Erwaiterung wird ausfOhriich anhand
iglen beschrisben und der Anschiub des
idern illustriert.

regramme kbnnen Sie ein be-
tUck als Vorspann abspielen lassen. Ihr

Altes, was Sie zum Arbeiten n, ist dabei: das
Wie arbeitet d.a.l.s.y? as u bendtige s

MODUL. das Hauptprogramm sowie die

Die hohe K ualitdt von d.a.i.sy wird von sinem HIGH-

SP&E_%Q o _ps &ﬂﬁnﬂdhﬁgr gar:dy:lﬂ:sf: Erzoai d ?ﬂ?&m\&&pﬂnn-&sﬂmﬂ @in deutsches Handbuch
Au ns n u u 51 nur

Sekunden! Es noch Frequenzen von {ber 1&000 Die Sound-Disk

Hz kristalikiar abgmamm Forden schnedlen Einstieg in diese neue Technik

Wie bekommen Sie die Sprache ins Programm? bieten wir Ihnan eine Diskette mit Gber 330 KByte
Einfacher als Sis visllsicht denken! Dank einer lsistungsstarken BASIC-Erweilerung kinnen Sie problemios beliebige Téne und Wirter von '"m &?S:,L“ﬁ.'m mn .méﬁ"m*nm
Diskette laden und anwenden. Sie kdnnen aus siner kraftigan Mannerstimme per hi ein Mausestimmchen zaubern - oder aus einem an. Es pibtsie fuf den CB4 und PC 128 (bitte an-
netten »Hallo= eln zornigas Monstergrollen. Bendtigen Sie ader Instrumente nicht mehr, kdnnen Sie diese aus dem Rechner ldschen gebmlmpm M 19,80,

i S Hier sehen Sie dis komplizierte Elektronik

Wie lange kann d.a.i.s.y digitalisieren? i - hey

Die Aufnahmedauer fir Sprache betrégt ca. 20 Sekunden an einem Stiick. In der nurmnﬁen Snrachemdsrhmen sich iedwhw&rtel aiters: des da. """ MODULS: 50:3 el PRt

Diese brauchen ur einmal gespeichert wardan und k&nnen wi zusam warden, Ein Wort wie »ACHTUNG= bendtigt teile ergeben eine ausgezeichneta

ca. 2 KByte 5 gk‘ her. Sie lcbnnen also (ber B0 Worter auf seine Disksrtensens anspeu:ﬁem' Die Aufnahmegeschwindigkel ist frei wahibar Soundqualitst.

von 3 bis 25 je nach Cualitit

e s A MuB jeder, der eine Sprachausgabe haben mbchte, auch d.a.i.s.y haben?

Nel.n Gsnau hier liegt eine weitere Starke von d.a.i.sy! Sie kbnnen Ihre Programme mit dar
einfach kopieren und verkaufen - das MODUL wird nur zur Aulnahmabendngﬂ

D 'Medal abe wird durch die Software gesteuert und erfolgt dber den normalen Audio-

gang Ihres Commodores.

Das d.a.i.s.y MODUL

Zur Aufnahmea wird das MODUL in den Expnmonnponaes Commodmesﬁeckt 519 h!onnen

jetzt ainen Racorder, CD-Player, Hifi-An| oder Walkman s

{:equem am MODUL eingesisilt werden. Eina Lampe dient als Kontrolle.

ompulerteclinik
Rosenpliniter

Wie wird bestelit? Wir liefern durch den UPS-Dienst innerhalb 48 Std. per Vorkasse = DM
178,- oder per Nachnahme plus DM 10,-. Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse (Postan-

weisung/Scheck). Héndleranfragen gewiinscht.
i 131

Lange Sirasse 12
| 3400 GEttingan
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Taktische Gefechtssimulation
3600 Felder groBes Spielfeld
mit topografischem Geldnde
70 Waffensysteme aus WKII
1-2 Spieler, Spieldauer 5 Std.
Deutsches Handbuch

Apple, C84, Atari, IBM, Amiga

Strategische Simulation im
Sldpazifik 1942-1943
79 Schitfsklassen, Trager,
Schlachlschiffe, Zerstorer etc.
Deutsches Handbuch
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Std.

Apple, C64

NEU!

Dungeon Master

siehe Testberichte
Power Play 2/87
+ Happy 2/88

Flr Atari ST DM 99,-
Sofort lieferbar!

DM 99—

30 weitere Strategie- und
Phantasiespiele ab Lager
lieferbar. Katalog 1,- Bfm.

MULLER

COMPUTER—SERVICE

Postfach 2526, 7600 Offenburg
Telefon 0781/76921

Computer-Markt =

Private Kleinanzeigen

Suchen Computerschrott! Auch Joysticks! Bo-
nus Zahlung baei 1A Zahlen Porto! Ruft sofort
an bei 091031753 Beck oder 09103/608 Hase-
lew von 14-19 Uhr

Verkaute Spiete fiir C84, Liste anfordern.
M. Kurzrock, Friedr-Eber-Str. 1, 3509 Mor-
schen % nur schriftlich #

Verk. 77 Com.zeitschrifien 84-86: 100 DM. Su-
che und habe neueste 100% Ant-
wort (Rlckporio). 02375/4646 (ab 14.30), Jﬂ"a
Levermann, Zum Wieloh 10, 5983 Balve 7

* 4 & AChiung & & &
Verkaute C16/64 K + Floppy + Datasstte + 28
Bicher + einige Zeitschr. giinstig bai Andreas
Binder (07473/6196)

Wir suchen Tauschpariner fir den 64'er Ruft
ginfach an: Tel. 06241/46164 Michasl verian-
gan. Nur ab 1800 Uhr, Top Games vorhanden!

Verkaute C84 + Datas. + Softw. + 10 64'%sr,
Preis 200—, Tel. 02224/5950 ab 16.00 Uhr

Verk.: C64 + 1541 (Dolphindos) + 4 MHz-
muuwu.m:n[c%
Floppy). Alles komplett fir 800

lichst Rsum M{nchen. Ruft an: 089/533282
(Peter)

Gilnstig! Glnstig!

Verkaufe wegen

Floppy 1541 C + Zubehdr, Tal.
Verkaufe CB4 + 1541 — 3 Mon. Garant. u. 20

B4l +
054224920

o Commodore 128 ek
Vierk. C128 + 1571 + Mon. 1201 + Datasatie
+ Literatur + 2 Joysticks + Software. Wendat
Euch an Alex Heid, Tel. 09122/5726 (VB ca.
1500 DM) * + *

EEENEEEEEENNNENENEEE
Hey Freaks!! We are searching for new con-
tacts all over the world! Contact us: 04183/3456
EEENEENEESEEEEEEEEER

I'm looking for contacts in NL, L, B, A, CH, F,
DK, GB and USA. Write to: Marco Rassau, Eri-
kastr. 62, D-4190 Kieve. |won't answer German
contacts!

EEE Suche HEE Suche ERNE
10er Tastaturbiock von Rushware
Jurgen Preuss. Tel. 0624905127

Suche Tauschpariner CB4/Disk, keine Ankin-

ﬁ 0223751341 (Markus)

R
Verkaute Phantasie Il orig. + Anleitung fir 25
DM, call: 06678/368 Michael or DBETE/296 Alex
von 18-21 Uhr

* ke Auf geht's * &
Suche, tausche und biete anl Nevester Stuff
tr Amiga und C-84. Ruft doch einfach mal an!
Tel. 02181/459949, bis dann!

ek ok ke ke ek kR ok kR Rk R Rk
Tausche und verkaute CB4 und Softwa-
re. Ruft an: 041512201

drod ook ek ok R R ko R ok

Verk, viele DisksiDrive 1540C84/Druckar
GP100 und sehr viel Zubehér (Hefie, Blcher)
billig!! Tel. 09564/3832 ab 18 Uhr (Ralf)

C84 zum Ausschiachten — Kemal-AOM de-
ekt — nlnsnndemﬂl(. DM-lu.-er Ver-

Dish u. Diskattenbax VB 600,— DM
Tel. 029351553

Achtung! 128'er-Club biatet Public-Dom. Soft-
maﬂ(amh'l.’uﬂchmbd) Nur'l!ﬂ'erSdl

Verkaufe: Interface-Steckmodul des Druckers
Star NL-10 fGr CE4/128 fir 50 DM (originaiver-
packt, mit Handbuch + Kabel), Tel. 0641/
B2267

Wg. Systemwechsel C-128 D (128 + 1571) +
MPS 1000 (Drucker) + 200 Disk + Final Cartr.
I+ 125H + CAD Plus + Joystick + elc.
+ aic. VB 1500 DM, T.: 0211622158

Hi Freak!
Do you want feed your hungry CB4 with new
software. Then call 05353/2866 (Michasl)

Zu verkaufen: C64 + Floppy + Datasette +
Disidocher + Simon's Bas. Modul + orig. Soft-
ware: z.8 Pirates, Def. Q. T. Crown, Ace of
Aces, usw. Tel. 072524537 (Jens, ab 19 Uhr),
VHE: 900— DM

Verkaule C-128 + 1571 + Nadeldrucker + Hy-

pradiskmodul + Diskbox m. 120 Disk alles vl

lig in Ordnung, VB 750 DM, evil. auch einzeln,
Tel. 02053/41283

* & Achlung » = wegen Systemwechsal zu

verkaufen % + GB4 + 1541 4 ca. 40 Disketten
+ Datasette + 1 Joystick, Preis: VB, Anrufe ab

ﬂurruwm.mnm

Verkaute: Ci28 Ci1571, C1901, C1530, 100
Disks, Bicher. VB: 1500 DM! {Wenn mdglichin
Bonn-Kain), Tel, (0228) 466929. Verlangt nach
Marco; (nach 18 Uhr).

nal Cariridge + %  0B671/5505 & »

sandkosten — noch or
bel: Thomas Hdrumx, irrmrnmm 10,
4048 GV S

SEEEEEEENEEEEEEEEEER
Wir suchen Computerschroit (C-64, Floppy.
etc). Zahlen Porio, Tel. 0746206587 (Bjom)

.-IIIIIIIIIII.I...--

Achi * * 1541
Sucha 1541 Originaipack. Biete 150
DM, Angebote an Fam. Haarstrich

1541 % Tel 0521/2081608  » Achtung

Ak Rk h ok ko h ko ok ko
Jede Menge u. CB4-Soft. Info bakommt
ihr von J. Kiein, nden 46, System,
5080 Barg. Gladbach 2 angebon

Verkaute C84 + 1541 + Data + Joystick + 50
Disketten voll mit Topgames, Stetan Reitznar,
Martinstr. 4, 8057 Dietzenbach 2, 06074/31785
VB 600,—

Kaufe Software!

Schickt mir Eure Listen! Zahle gut. Suche auch
Kontakt zu Compiciub, Erich Koser, Wolfinger
Str. 2, 8388 Pocking

Suche 2. Seite von Roadware 2000. Bitte
04331/89820 anrulen. Verkaule or Fbidc;
Fire & Construction (Disk),
Prais: VWM

Verkaufe: 1541 :nmw1+m+m
hauben + 1702 + D + viele Disks +
3 Diskidsten + 7 Bicher + Mythos 1 (Rollen-
spial) — komplett VB 850— DM, Andreas
Heinz, Tel. 0642211566

Griinmonitor von Philips 100 DM, Drucker Sei-
kosha SP180 300 DM, Speeddos + 10 mal mit
Anlaitung 50 DM, The Final Cartridge 40 DM,
Piatine von VC20 komplett 20 DM, 02204/
62042 ab 20 Uhr

wnmwmaumllﬁh
Digk:

glieder auf. Info: RudoltstraBa
d'mE{HMWG%Mm

e e e e e R
Drucker CP-80! Neupreis

Welkisch, des 4,
Heme 1

Verkaufe G128 + 1541 + 1530 + Drucker +
Interface + 45 Disks + + Joysticks +

Maus fir 1100 DM, Tel. 05608/2243

Die Top-Adressa Hir die neus Software, wie
auch 84-K Eprompiatine bestickt nach Deiner
Wahi, S-I»Eﬂ..- Tel. 0222/924186 — Glnther
Dworzak, Missindoristr. 3373, A-1140 Wien

Was? Noch nicht Mitglied im RCG fiir C54 und
C128 D? Dann aber schnell Info anfordern bei
MEMB,GH-MM

Suche Floppy 1571 moxmn.smm
I:I'l Fﬂﬂmﬂ LindenstraBe 438, CH-6472
fe M. Formel 1.2 fir

120 sFr.

Zu verk. C-54 Il, Floppy 1541, Monitor Sanyo
CD 3195C und viel Zubehér fiir 1100 Fr. bei Da-
ni Herre, Wagner 24, B200
Schaffhausen Schweiz, Tal. 0550870 (neu)

Die Top-Adresss fiir neue Software fir 84 und

plus zu ver-

Materiai (wenn mbglich gratis,
billig Abdeckung fidr C64. mmhm
Tausmstr. 53, A-5630 Bad-Holgastein

COMMODORE 64

Suche Gunship mit deutscher Anleftung. Tel.

06T32/34567 Torsten Kerz

SEEEEEEEENEENEEEEEEER
* & Drucker & &

Detekier Decam D80-X (Shinwa CPB0X) an
ﬁmm.w.mwm:

R Top Soft 111
Call: 0552234610
SEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Wir tauscheniverkaufen C64/G128 Spisle (only
Tape). Liste an K. Gelbrich, Noldestr 1, 2350
Neuminster Wir haben Topgames. Es lohnt

sich!

mmnmmi vigle Disketien, 2
Disk-Boxen, Fachiteratur, 2 Joysticks, Staub-
haube, VB 600 DM, Tel. 0225181907 Jorg

funktionstihigen Seikos-

ha: Epson; Commodore fir C64 (max. 200

DM). Hast Du sinen, dann ruf bitte 082133171
an. Danka

Vorkaufe iir 20 DM Disk Original
B4
Tel. 0519112923 (Maik — ab 14 Uhn)

Kristin, Birkansir. 8, 6227 OE.-Winksl, Tel.
0672373606

Hey you! Have you good CD's, LP's or super
Videos? | search for it and | will swap with youl

Verk. 0. tau. Games fir CB4M28 auD + T.Z8B
Antiriad usw. Liston an Andy

Herra, 12, mmtw«m

ruten (Andy) Tel. 07434/161517!

H.tbo und tausche neve C-84 Games. ruft an

mwm
nur Disk), GriiBe an alle C-84
# Eil « Eit « Eih »

11! Hey Du It
Suche Tauschpartner fr CB84 Disk. Schickt
Eure Listen an: Alexander Jung, Ulmanweg 1,
5249 Hackanhol

me:mmumm
& Field; uva. Tol. 0B7211732 Tapes: VB

Verk. orig, Games (Disk): Caverns of K. 10 DM,

Austria: Verkaufe PC128 und Floppy 1570 mit
vielom Zubahdt (viele Disks), 6 Mon. ah, Tel.
0533713172 (Tirol) Hannes

G 20 DM, Zaxceon 20 DM, Serp. Star
30 DM, Amazon 35 DM, Arkanoid 25 DM, Star-

texter 30 DM
Tel. 0B435/757 (ab 14 Uhr)

C64 & C64 » C84
Modem: 120,—, Koppler: 80—, Mailbox PRG:
70,—, Destroyer: 30—, Jobbattiesim.: 50—,
026713519

Verk. C84: 150 DM, auch: 1541, 1530, Sound
Digitizer, Modula, Bichex, visle Prgs., usw. Su-
mmmrmmaammm
45, CH-1015 L 15

EER mEEE
Verkaufe Seikosha SP-100 VC, direkt an C-84
anschlieBbar, 8

[ 11} Preis: 400— VB LLL

132 i,
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Verkaufe MPS 801 fir 150,— DM (neu 360,—)
ca. 1 Jahr alt, verkaute Dela Dos fOr 30— DM
{neu 98— DM). Meiden bei J. Trojan, Amsei-
weg 9, 5216 Niederkassel 3 (02208) 5364

Armer Schiiler sucht Magic Formel fir 60 DM
und NCE-Maus fir 50 DM, nur 100% in Ord-
nung mit Gebrauchsanweisung, Tel. 06171/
21208

Vark.: CB4, Floppy 1541, Akustikkoppler (As-
com), Simons Basic, Diskettenbox,
Raihn disk, viale Disks, 2 Topgames, Joysticks,
Abdeckhaube nur 1000,— DM, Tel. 082081040

EER Hallo C&4 Fraaks EEE

Sucha zuverldssige Tauschpartner fir CB4

Soﬂwm (nur Disk). Schraibt an Frank Kury,
iwaid B, 7B08 Waldkirch 2

Verkaufe C84 + Floppy 1541 + Datasette +
Joystick + Joyboard + Geos + viele Games
(D + K) + Diskbax + Extras VB DM 800,—, Tel
02651/71382

Viark. Original PHM Pegasus, Fist 2, Nemasis,
Delta, Star Glider, Antrid Kamplgruppe. Fairer
Prels! Sucha Orig. Kari Warriors| M. Pierrot, Z,
Ensh. Geldsch 33 a, 6670 S1. Ingbernt

Stop: Tauschpartner gesucht! Suche Mana-
gerpr. Billiger Drucker ges. Suche auch Renn-
splele! War mir 10 Happy C sendet, der arhalt
20rig., H. Cammarer, Lammgasse, 7073 Lorch
2

Hallo Leute!
Kaufe und verkaufe neue Spisla (Disk). Listen
an Rudoll Schneider, Akazienweg 10, 4470
ppen, Antwort sicher!

Wer tauschi seinen Amiga 500 gegen einen
C84 + 1570 + Panasonic-Drucker + umiang-
reiche Software + 2 Joysticks? Thomas Hau-
sar, Lindenstr, 8, 4020 Meltmann

Hallo C84-Owner
Sucha Tauschpartner C64 Disks zuverldssig,
Listen an: Thomas Kisfer, Dinkermichswag 11,
5100 Aachen (Antworl 101 %)

Suche Tauschpartner fir C64 neua Soft vor-
handen, nur Diskl Tel. 08178/5938 verlangt
Stefan, Bin zu erm  Montag-Freitag wvon
14,00-15.30 Uhr, Samstags u. Sonn. nie!

Verkaufe Salkosha GPTOOVC Farbdrucker und
dazugehdriges Modul (Superpic-764) fir VB
420 DM. Melden bel Volker Lerch, Roonstr. 17,
5910 Kreuztal, Tel, 027322539

Verkaufe C64-Disketten, Perry-Rhodan-Hefle,
Tol. D451/67141

Hallo Leute! lch verkaufe viele Anleitungen,
Piine, Tips und Pokes. Liste gegen 80 Pi.-
Briefmarke von Holger Schulz, Brombearweg
5, 8400 Regensburg

Journey Through the Cosmos! Das neus Post-
spiel, Info bei: Sven Ulimann, Vorariberger Sir.
a

HER 2850 Bremerhaven aEE

Verkaufe ginstig:

1 Rex 256 KB-Epromikarte, 1 Rex DOS-Original
(paralleler Floppyspeeder), Preise: VHEB, Tel
0214/21303 MO-FR 18-21 Uhr

EER Verkaufe C84 1| 1 1] ]
& Monate alt, Top Zustand, wegen Systamw. fir
220 DM abzugeben, Oliver Heimprecht, Tel,
0B257/2668 (Bickenbach)

Amiga + C-B4
DJc
Pastiach 2028
4988 Rodinghausen

VCB4 + # Suche Tauschpartner  « VC84

=Zuverifssigen= auch Anfanger, Disc only wri-
te and send a List to: Matthias Brugger, Dor-
nierstr. 99, 7990 Friedrichshafen (1009 Antw.)

Hi Guys! Schiafiose Nachts, Hautausschiag,
Pickal... lch kann Dir helfen — denn Du
brauchst neue Software B 02542/6140 B von
15 Uhr-16 Uhrl Notifille: 19-20 hi

Suche Tauschpariner (nur Disk) fir C64; G128
% % % V. u. H. H. Hardorp, Unnam Diek 38,
2221 Neufeld, Tel. 04851/588

Verk. orig. Games (Disk): Leather 80 DD of
Phobos 45—, Herz von Afrika (D1.) 30— DM,
Data B.-Blcher e 18— DM: Das Einsteiger-
bueh C&4, Grafikbuch, Tel. 08435757

Hot Stuff

Call: 02526/2387 {Pmﬂ

| want o swap with
IIIIIII.IIIIIIIIIIII

Achtung| Achtungl

Verk. 29 orig. Games aul Tape f0r nur 150 DM,
darunter; Antirkad, World Games usw. Schreibt
an: K. Wentziaff, Stidertor 11, 3330 HE

CB4 + 1541 + 1530 + 6112 + Joy. + Spiele
+ Box + Disks + Final C. 2 + Geos + Hefte
und noch mehr. 1000 DM

02204/68088 Michasl

Sucha Bards Tale 2, Rollen-, Sport- und Strate-
giespiele! Nur Originale mit Anleitungl Alex
(0451) 797121

Verkaufe rum Topprais Floppy 1541 G4 Mona-
te alt {ir nur DM 185,—, Th. Wirz, Hohenweg
98, 5300 Bonn 1 — keine Anrufel

* w Verkaule LR
CE4 + 1541 + Speaddos (40 Tr) + viele Disks
+ Diskbox + Reset + ca. 30 64%er + 8 Bl-
cher; ab 18 Uhr, Preis 600 DM, Tel. 0414311339

Suche Aeassembler. Tausche neusste Softwa-
re. Programmiare auf Bazahlung alles mdgli-
che, z.B. Schaufensterdemos, Tools usw.

Tel. 05645/8155 (Rainer)

Swapping Software — what else?
05645/9155 (Rainer). Contact now or naver.

=Suche Tauschpartnedinlls

Fackait nieht und schickt Eure Diskettan an=C.
Felck, Mordwestsir. 75 A, 6057 Dietzenbachs=
oder ruft an, Tel. 06074/28426 (Christoph)

Interface fir Olympia/Carrera flr DM 176—
abrugeben.
Thomas Reilf, Postfach 1241, 7521 Kronau,
Tel. 07251/5634

Hilte: Wie speichers ich Kaiser (Original) ab.
Tausche und verkaufe Spiele Originale, Liste
an: Hartmut Scholz, Am Borbargsbach 64,

3394 Langslsheim 3

Verkaufe Original-Software, z.B. Gauntlet, Da-
tamat etc. weit unter Neupreis. Liste gagen 50
Pfg. Porto, Thomas Reiff, Postfach 1241, 7521
Kronau

Achtung: Suche Managerspiale jeder Art. Ent-
wedar Tausch oder DM. Airinespisibaschrel-
bung ges., Hartmut Scholz, Am Borbergsbach
B84, 3394 Langelsheim 3

(1 1] Hallo Freaks EER
Suche Tauschpariner fir C84 im Raum Kassel,
Habe Top-Software. Nur Disk. Ruft doch mal
an) Tel. 0561/45748 Stephan verl.

CB4 + 1530 + 1541 + 1801 + Geos + Soft-

Neuesten Amiga + C-64 Stufl zu verkaufen
(kain Tausch). Call 0202/508229 ab 15 Uhr

Suche Strategiespiels auf G541 Nur Disks! Nur
Originale! Zahle gut! Listen und Angebote bitte
an Erich Koser, Wolfingerstr. 2, 8388 Pocking

ware + Resel-Taster + rund 60 Zei iften
+ 3 DB-Blcher + Disketten-Locher fr zu-
sammen nur DM 1200,—11 Tel. 0228/622630

11 Super Spiele fir G-64 i
| Superbillig |

Lists mit Preisen anfordern bel Ch. Wullen,

%hpﬁ*tfermr. 4, 8832 Hockenhelim, nur gegen

Verkaute guterhaltenean C64 |l + Floppy 1541
+ 1 Farblemnseher Saba + Joystick + Data-
satte + 50 Disks + LaktOre fir nur 620 DM.
Ruf doch anl Tel. 07544/8808 ab 14 Uhr

Verkaufe C84 + Floppy 1541 + Spisle (Bard's
Tale, Hit Pack, Elite...) + Disketten und vielen
anderen Sachen. Bitte wenden an Michael
Bach, Tel. 0221/7122084

Sucha Tauschparner CB4 (Disk)l Habe und
suche immer neuests Games. Also schickt Li-
stan oder Disks an: Michael Rles, Hinter d.
Pinneichen 25, 4930 Detmold, 100% Antworl

Suche Spiele auf CG4! Brauche alles! Auch
Tausch! Bin auch an einem Drucker interss-
siar. Kein Schrotl! Manfred Winkler, Gerstioh
1, 8399 Kbélarn

An die Leser in der DDR! Biste Sounddigit.,
Hefta u.a. Zubeh, zum Tausch geg. Biicher od.
and. Arl. an. Bitta schreiben Sie an: Karsten
Bletzer, Jahnsts. 13, D-6148 Rimbach

C-84 + 1541 + Datasetts + 3 Joysticks + 14
orig. Spiele (Nemesis, Gaunt., Feud, E. Ra-
cer...M Happy Sonderhefte + viele Disks,

, Chris Neumann, Grazer Str. 73, #1
Duisburg 28

Suche!
Suche 84'ar Blcher, wie Superspiele selbsige-
macht.
Call 04151/3475 (Florlan)

Suche original Infocom-Adventures, Wollgang
08181113766

Ausgabe 3/Mdrz 1988

PUB

C DOMAIN SOFTWARE

ca. 1800 Disketten

far IBM, Amiga, Atari ST, C64, CPM
Kopiergebiihr je Diskette inkl. Disk:

IBM 5%, DM 8—, 3).” DM 10—
AMIGA/ATARI ST DM 10—

C64 DM 5—, CPM DM 10— (nur !
zuzgl. Porto/Verpackung DM 10—
(unabhéngig v. d. Anzah! der Dis

Bei Nachnahme-Versand DM 5—.

iten)

preisglinstige Hardware

640 KB, 20-MB-Festplatten, LW 360 KB,
ar K. 147 TTL Mon DM
statur, MS-DOS DM

Kopierservice Public Domain Software
Inh.: Dipl. Betriebswirt Christian Bellingrath
Hans-Bockler-Str. 55, 5860 Iserlohn

Tel. 02371/42192, Telex: 28
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To swap the hottest Stuff on Disk, call

0451/894845 (Matthias)

Orig. Cass. Supersprint, Tube, Matchday
2, Ramparts, IK+, Mask. uvm. Lists
gegen BO PL. Briefm. H. y kaweg
11, 3550 Marburg

Swap Soft calll 07V732/54869 Mark or
07732113335

AEE Verkaufe EER

Wfkmrl'e- Druckar (Comrex 220} + 1 neues
+ Banner-Druck-PRG. flr 220 DM
VB.TH mswnsm-;

Tausche und verkaufe neuests Software fir
Cé4 Disk, Matthias Matuszak,

12, 5810 Witten 61 Billig! Super!

Verk. orig. Movie M., Tiebreak, Speed Burst,
Gd'ar Dlnsl‘ml.ummk 8/87, 686, Happy
4787, Sound Million, Low West, Final C. 2 Liste
B0 Pf., K. Meier, Postfach 5005, 4952 P-
Westfalica 5

Verkaule Speeddos Plus 75— DM,
Tel. Ore42/8171

* & The Bard's Tale Il LR 2
Suche Hilfe und gebe Hitfe zum Game. Schickt
Charakter-Disks an: Pater Mankans, Pestaloz-
mau. 2870 Delmenhorst. Disks 100%

Verkaufe C54 + 1541 + Data + 3Joy. + Lo-
Disk, Preis = B00 DM,

men 40 DM; 0544172885 (ab 17 H)
CB4 mit Floppy 1570 + Farb-Monitor (Philips,
+ Disketten

Call: 06835/2037 (Micha) or 06835/2887 (Jorg)

e E R R
New hot Stuff? Cail my Hotiine! Ask for Gin-
ther!

Tel. 07231/65818 no Loser!

* # Suche Tauschpartner & &
Habe Top-Games {nur Disk), Tel. (7TB65/B242

(Tobias)
Good swap

Verkaule: C64 + Floppy + Dolphin DOS, Ma-
gk':Farm ca. 100 Disks auch einzein, Preis:
Contaci: Florian 09563/1258 (nach 18 Uhr)

| ] Suche Tauschpartner Iir C54! [ ]
Habe neueste Softwara, Pater A. Michl, Schie-
sische Sic 16, 8402 Neutraubling (auch
Amigal).

Hey Freaks it's PCs in 1988, I'm search for
brandnew Soft and 600 D Sounds! Call me
from 13 to 19.00 at 056185819, but always the
newest stuffl

‘Wagen Systemwechsel billig abzugel

+ Datasette + Grilnmonitor + MPS 801 +

Bacher (auch einzeln), Tel. 06808/82062 (Chri-
stian)

Verkaute Dataphon s21d + AnschluBkabel
(C-64) + Software + Anleftung fir nur 150
DM. Lindy Lightpen + Software tir nur 50 DM
(NP 98 DM) (14-18 Uhr) 0208/681430

Jﬁgenmmg 12. Austria! Beeilt Euchl

CPCE128 + Farbm. + Drucker + Tapekab. +
Topprogrameme fir (NP) 7000 DM + Literatur
+ Joystick stc. = #lir nur ganze! 77 (VB! HE
04752350 B

Veriaule orig. Disk: Sprint, Exolon,
Flight Deck, Thai Boxing, Mission X14 & 17
DM. Harcon, Go for Gold, Wild West je 13 DM.
Tapes: Revs + ... (von 14-18 Uhr) 0208681430

B E CH B W Software Software N CH BN
for C-54, call me: Markus Menth, Brunnmatt-

weg 418, 4703 K holz, Tel. 062/631154

Wer schenkt Schiler chne Einkommen neue
Software (Games usw.) C-54 Disketten bitte
an: Roger Gugeimann, Bahnholstr 10, 4702
Oensingen, . DB2/Te1262

Habe Top news. Lisle oder Disks an Wemer
Priher, Arbesberg 12, £150 Rohrbach, Austria
Disk Switzeriand
Disk Bai mir gehts nicht um Massen sondem
um Qualitdl. Habe auch Top Soft. Also ruft
mich an: 0B5/23962 (Ralf)

Contact the CCV-Crew for C84 and Atari ST
stulf, Barawitzkag. Z72/34, 1194 Wien, Austria

|W(mmﬂ fr Top-

Suche Tauschpartner fir C84. Nur Disk. Su-
cha Top Games. Schreibt oder ruft mich an:
Zmajic Thomas, Gramanstr. 17, 8268 WaldiAlz
(08634) 7062. 100% Antwort

ko Suche Tauschpartner kR
Beginners are welcome, too. Ich bin am Harer
von 18-21 Uhe Caill ma: 05975/8420 {Christian).
Also rul schnell an!

C-64 — Tausche alte und neuve Software aller
Art — Listan an: J. Beste, Rosenstr. 20 a, 4811
Oerlinghausen 2 (Disk + Tape)

Anfanger sucht defekte 1541 oder C84 flr erste
Lotversuche. Biete 25— DM oder Eprom mit
Exos-V3: Manfred Langner, Langestr. 27, 2990
Aschendor!, Tel. 04962/5389

We are still looking for new contacis. Caill:
, 075331488 (Seba-
ic Formed!

Vark. orig. NCE-Grafikmaus zum Preis von B0
DM, erworben fiir 149 DM, Hendrik Schulze-
Neuhof, Eulenstr. 48, 5758 Frindenberg

Suche Tauschpartner (C64, Tape!). Sendet Li-
ste oder Tape an: Rall Knappe, Markgrafenstr.
30, 4100 Duisburg 11, (0203) 560671. Kaute
1541 fir bis zu 150.— DM

* & * Verkaule » & »

s & Vorkaufe & « Verkaufs & &

C-84; C-1541; Speeddos+; VC-1515 (inkl. Pa-
pier): 120 Disks {inkl. 2 x Box); VHB 1000 DM
Tel. 0451/27284 abends (Rene)

Veraute wegen Systemwechsel C64 + 1541
+ Disks z. B Bard's Tale 2etc. + Zubehbr, Tel.
082317840, Ruft an! (Barnd)

Verkaufe Froaze Frame MK IV (inl. Fastlioader,
Fast-Format, File Copy...) f0r 100 thhm
Dollars oder Ostmark() Tel. 0626162001 zw.
18-20 Uhr, Gunther verlangen

Verkaufe 15 Originale fir 170 DM, nur zusam-
men, 10 auf Kass. (Paraliax, Acc2..) 5 auf Dis-
kette (The last Ninfa..). Nur zw. 18-20 Uhe,
06261/62001 Gunther veriangen

Suche Tauschpartner fir C84 Disk. Schicke ei-

W'Habemm!qmn,
f um,ﬁwo-s:ra—

Dt mit Liste an
Be 25, A-8720 Knittelfeld, 100% Antw.

Schwingkreis + Feidlinien 3™-D. (CPM) 35—
DM + Port.; Info —A0 DM in Briefm. ; Ralf Mar-
tini, Schiiffkopfstt. 15, 7540 Neuenbdrg
& e ® Tel 070B2/6703 (nachm.)

CPC 664, Farbe + Joyst. + 25 Disks = 700,—;
GPS00A + Zub. = 200—; AS232 = 100,—;
Koppler 521d + Zub. = 100,—; Datenrec. =
70—; kompl. = 100—; Tel. 0209/202031;
nach 19.00; Thomas

CPC!E-‘#-FW#-I.WMG:M
D, : Farbmo-

Suche neue Software for C84 wie Outrun od.

Rampage; bekomme bald: Wnsarngm-s

Star Wars usw. Schickt Eure Listen an B. Ste-

g,xmmmmwm
ich

Contact CCV for CB4, Atani ST Barawitzkag.
272, 1190 Wien, Austria

W w Austria -
Swap the newest Hotstuff! Call ({ma] )]
S5T2/674404, Agk for Markus. Hear you later!

Haflo Leute! Suche Softwaretauschpartner
Habe Spiale wie: Krakout. Liste anfordern bei
Patrick Weder, Schidssl, Saw9458 SAX
(Schweiz/St. Gallen)

Verkaufe im Original: Kalkumat (sFt. 100.—)
Olver m; {m_ISz Criarzs
Rishen. Helio Turboftash!

Neussta C84 (Kassette, Disk) und IBM u. Kom-

PC. (Spiele,...) abzugeben.
Tel 022271178 oder an Kim, Postfach 261,
A-1050 Wien

SCHNEIDER

CPC-Computer-Club-Weil am Rhain

#*w ok COOW # % »
Wir suchen Mitglieder aus aller Walt! Info bei:
Christian Schulz, Friedrichsir, 7858 Weil 1

.k Varkaufe * e w

CPC 464 + mwmm&w

256 + BOS 2.1

Farbmanitor CTM 640 [aou.—nu:
Tel.: 0625271500

+* % Suche ruverl. Tauschpartner (Disk)  +
Liste an: Stefan Hermes, Wittrockstr. 17, 2447
Heitiganhafen ##+ Tel. 043827378
= lch antworie jedem, und zwar sofort! -
Verk, CPCBTEB[FM}:-Md-z'I“
+ Literatur, Preis VB

Drucker, Markus Brinen,
HWES.MD:l‘nup.ﬁl 025535326

Verkaufe CPC 464 Farbe + DD1 + Software
ammiwwm“mn
Ikari, Warriors K, fir 1500 DM,

Telefon O702151016 (Mathias)

Verk.: Originalspisle auf Disk + Kass (zB
PSF&WW} gunst. Prei-
sen; suche: Compiler u. a. G. Radons, Kolben-
zeil 18, 69 Heideiberg

Verk. CPC 464 + massig Software

Eiite efc.) + Vortex Floppy FD1 (satte 1,4 MBI)
+ Literstur (pfundweise) fir nur DM 600 VBII
Zugreifen!! 08X939721-Tom

Verkaufe CPC 464 (Farbe) + 5% -Laufwerk
(Vortex) + Software + Literatur (Infem, Firm-
wareb.) + ca 20 Zeitschr 1300 DM, Tal
Q739210753 ab 18 Uhr

Tausche - OT022/%61524
sttt s bR R

Mmmtmnmmw
DMP2000, verkauie sinzeln, Preis
VB, Tel. mmmwnm

CPC 464 + Farbmonilor + 30 Kass + visle
Spiele + 3 Joysticks + B Kassetienboxen +
40 Zeltschriften, 699.— DM, Tal. 082689603

Tausche org. Starglider tir CPC gegen Loa-
ther Goddesses oder anderes Infocom Adven-
ture (3 Disk) 0434473583 diter versuchan!

CPC 6128 m. Farbmonitor + 54" Floppy, 720
K. Software (Turbo Pascal, Forth, Small-C. eic.)
+ Literatur

VB 1200,—, Tel. 0814214076 ab 17 h

LE S S RS S SR SRS AR RS S S S
Kaute defexta Computer und ie, Tel.
077535926

LS S S S S RS s R R R R R R RS
CPC-5128 mit Literatur, Software und Spielen,

1 Jahr alt, VB 450— DM
hms.hl (089) 986056

ne Liste an Maringer JOrgen, Rotenbergstr. 23
od. rufe an. Tel. 0911/639560. Use it now.

Suche Tnunclwnm fir Software (Games)
und Anleitungen. Habe Topgames und Ani.
Schickt Eure Listen oder Disks an: Stetan Mey-
@i, Johannisstr. 4, 6607 Quierschied

SumTauschpmr-at{nut Digk). N Solt-
ware vorhanden. Suche Outrun. Listen oder
Digks an: Heiko Green, Pidner Str. 49, 2350
Neuminster. Bis baid!

* Die Erfindung des Telefons * &
wurﬂanw-nom-om damit Du da drauBen

vom A... der Well anrufen kannst, um auf die-

sen"w. haufrul zu antw.! 0985681634

Suche neueste Software (Spiele), nur Disk. Eu-
ra Listan bitte an: W. Ddstmann, Ablteistr 3 A,
48 Dortmund 41

Suche Tauschpanner
Habe nouesie Soft (Disk) wie z.B. Road Run-
ner, Tast Drive. Schickt Listen an Kai Lipphardt,
Goethestr. 13, 3507 Baunatal 1; 100% Antwort

Suche, verkaule, tausche Wettprg. aller Arl
{an.TMnm]mrdanCEﬂArmm
an: E. Brandauer, A-6300 Worgl, P1. 118

kR F R AR R ARk

Tausche Games iir CPC 3" Disk. Schickt Eure
Listen und Disks an Michael Rieder, Postfach
150, 7322 Donzdorf! Habe allemeuests Soft-
ware!

Wahnsinn e

(m-onmsammumw Dieter Kahier,
Brandstattersir. 26, 8501 Cadolzburg

heomputer DM 200,—
CPCBHOM&FD!{-DHPMQM
(Games orig.) + Literatur usw. verkauft —
auch einzein!| 028381482

Verkaule: CPC 6128 + Grinmonitor + TV-
Modulator Viortex HF1 + Tape .

CPC 454 + Floppy + Lightpen mit Grafiksoft-
ware, Preis: 600 DM, Zusatzpaket: Farbmoni-
tor + Drucker (DMP 2000) + Disketten + B
cher + Abdeckhauben = 1400 DM, Tel. (030)
8118560

Dringend gesucht fir CPC 5128 leistungstihi-
Homskop,

ges Programm fr Biorhythmus o.
dhnl., M. Sauter, Tel. 0822211544

Zeitschr. + 18 Games + Du-Boct ~Buch vB
1100 DM, Tel. 0TOB4/T938

Verk. ofig. Top Games 2B Renegade
Schreibt an Markus Preis, Landsbenger Str. 37,
53 Bonn 1, Tel. 0228/662535 aul Kass. oder
Disi!

Computer-Shop

Drawehner StraBBe 15 - 3130 Liichow

- Telefon 05841/5499

Hardware - Software - Zubehor

Spiele in groBer Auswahl bereits ab DM 6,90. Kostenlose Liste anfordern. Bitte Computer-Typ angeben.

134 st
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TELEFON: G TELEFON:
02366/ Y' ' '\/‘ 02366/
35017 l I | ﬂ ' 35017

MO-FR 10-13/14.30-18h

COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181 - 4352 HERTEN SA 10-13h

J x - Commodons  * NEC e 24-Nadel-Matrixdrucker e NEC
Aamic4 || PC=x || ps 1098~ | P7 1398,
ameasoo  1098- P6 seriell 1398,- P7 seriell 1698~
;“ﬁ:;?g?mu 1729 - Pc 10 “I '8 P6 Color 1398,- P7 Color 17984-
wigk a0 o | | PC 2'”“ P6 Color/ser. 1748~ P7 Color/ser. 2198~
PCarts mit 05| i e 4595,- P5 XLUCOLOR 2498~ e P9 XUBIEILUR 3398,-
:;me O - wanzicronc P2200 948~ e P2200 Einz-Bl-E. 239,-
5%~ extern 439;' SCHg; f&%ﬁTL.ﬂ P6 P7

3% intem 339~ - gerielles IS:I_; 248~ 248,

Sound-Sampler P ut-Sheet-Guide 59, 69,~

sooino 98- CITIZEN" | (jniraktor 139  228-

(soriooozo0) 119~ 120D Bi-Traktor 339~ 369,~

ot Unr r 300 2697 o 398y= Einzelblatteinzug 599, 799,

D - B = ommml.-nnn%lg;z E;m sgmlglu HANDBUCH!
hrnms  859- S

o —. rwcompummmr . D1014 140 2ssec. 559,
498, pEAER 01024 ez 819,

500 schon ab 25,* mil, D1518(A3] 180 2/sec. 998,y=
500 m. Monior STAR LC 10 || MATRIXDRUCKER D1524(A3) 2402/6ec.4298, -

st Einzelblatteinzug: A3 579,- e A4 449 e Farbband: 17,90

schon ab 39.— mil.
2000 m. Monitor

schon ab 63,- mil. 598’—

@ Druckerstdnder A4 26,90
@ (entronics-Kabel

\* BUCHER + SOFTWARE | ® Viesnoa s2t0c 115

PC-ZUBEHOR

® Wiesemann 320086 149,-

: : VON MARKT& TECHNIK | ® Dats-Switch 2tach ® EGA-High-Res Lev. 3 (Genoa-komp) 329,
Markt&fechnik FUR PC + AMIGA | § 5 bt 256 %8 . Egﬁﬁ_:_*g:;“eﬁ Lov.5 MO x 00 - a8,
m er
FESTPLATTEN / FILECARDS / LAUFWERKE e Hercules-Card m. Printer-Port 129
ercules-Ca . CGA- e
® 20 MB Seagate ST 225 448~ | | MONITORE ¢ CoorGrficCard 99,
- u Ser. .
Sl smei g ||pniee . ||ESGESEDG
* ADC (EGA) 898~ L] Card
@ 20 MB mit HD-Controller 598,- 3: NEC Multisyne (£GA) 1296, : m&fﬂm. ﬁ
ShEmmeme S |[FEES E|imEmiin
=] m er 5
@ Co-Proz. 8087/8 MHz
® 20 MB Filecard 648, IBM : ® Co-Proz. 8028778 MHz 598,-
@ 30 MB Filecard 848, -kompatible ® Ser. + par. Card (AT) 129-
@ Disk-Laufwerk 360 KB (XTIAT) 189~ IBM-JOYSTICK 34,~ ® HANDY SCANNER 649,
o DiskLaatwek 12 B (1) 279, (:omguter S ey e
Disketten + Diskettenboxen
ovangecmesreaner 998~ | SYNDROM =555 5
@ Streamer-Bander a 75+~ — —————— Boxf. 108154 (35t) 8,90

@ HD-Contr. 158,~ @ RLL-Contr. 189~ | W\&:FTRW LW {TR[IN 174 ::r_'f‘“ 5;13‘!-13'#.;;31‘ - ms:fs;z

® Komh. AT-Contr. 5”' 48 TPI, 2D 10 St. 9,70 100 St. 8,80

@ Komb. AT-I:ontr RLL 498, 5~ 96 TPI, 2D 10 St. 13,90 100 St. 12,50
schon ab 2698’- fL MD2-HD 10 St. 38,00 100 St. 34,90

= |-||;1|_,Ljp * L3'RELTEN UNSERE LIEFER. UND VOB TN EN AR PR 3°. cF2 MAXELL10 St. 65,00 50 St. 64,00
ZAHLUNGSBEDINGUNGE

"-"::"'“"'["'_.:,.':.:J-j_lr'.:'_,;;i". 2 Herten o * EINGETRAGENES MH;NZEEHEN 998 31-' . 135 TPI, 1DD 10 St. 27,50 100 St. 25,50

02366/350 17 ARl S schon ab 32", 135 TPI, 20D 10 St. 28,50 100 St. 26,50




Ihre selbstandige Existenz 1988:
Werden Sie
Mediengeschaftsstelle
einer Wirtschaftsdatenbank

Arbeiten Sie 1988 mit uns in einem standig wachsenden
Markt in einem TEAM unserer Unternehmensgruppe
sachbearbeitend. Kein Verkauf, kein Auf3endienst.

Eine langfristig von uns geplante, berechenbare und
erfolgbringende Partnerschaft ist gewahrleistet.
Eigene Schulungen. Haben Sie Interesse?

UNIX Datenverwaltungs- und Datentreuhand GmbH
Lindenberg 8, 8134 Pocking, Telefon: 0 81571094

Musik aus dem ST:

der SOUND SAMPLER

Beachten Sie die Testberichte in der Fachpresse!

Mit cipsem Gesat kbonen Sie natiriich Klange digitalisieren, im Rechner abspeichern,
verfremden und wieder abspelen, n parfaktar Qualitat mit einer Aufidsung van

10 BIT. Einbsndung in sigana Programme problemios moglich, Dynamik: 60,2 dB,
Abtastfrequenz: 1 kHz bis 66 kHz, Frquenzgang: 20 Hz bis 35 kHz

ihrer Kreativital sind keine G!enzel'l gesetst nur DM 39‘|

Kein lastiges Um-ﬂ[d.psuln mehr, Die Umschaltung zwsschen Monochrom: und Color-Moni-
tor erfolgl Uber einen Schalter. Separater Audio-Ausgang zum Anschiud einer Stereo-

anlage
Viele weitere ST-Artikel lieferbar.  Mur DM 39,90

Fordern Sie unser Gratisinfo an!
Vers kostenpauschate, OM 8,50, Transportvers. DM 2,—

Computertechnik || Vertrieb in der Schweiz:
Z. Zaporowskl MFS, Sigesser
Dredeckstr. 2 b CH=—3185 Schmitten
5800 Hagen 1 =
Telnion. 02334 | 86585 Héindleranfragen erwiinscht.

Bausitre:

FT6 h’,omul Léschgerate-
bausatz mit Gehiuse,
Timer {bis 15 min), Sicher-
noitsschalier, Matzbetrieb
inkl aller Moniagetede.
Wr 6 EPROMs DM BS,-
F 6 {ohne Timer) DM 68,
FT12 DM 118,

win F7 & jdoch fir 17 EPROMS
F 12 jstma Timary DM 89,

DM 48—
Loschast ohne Gohause s Abls |
Fiajr Bliaeds 8 ABE |

BE
Al Frbergoisns ™ SuPwrhadas chale. ¥
Hetrhatiat, Lmnzqnmﬂm-e., St 812 DM 49,-

aswnc et TM 2 (T gzl DM 49,
Nota. el 3utgadeucter EPROM-Tibale.

Fir & EPROMs

L) DM 118, mernaconsmen  HEINZ WELTEH:
NTE DM 148,~ maTemen GERATETECHNIK

Fir 12 EPROMs Borkenwirther Str, 40

N 12 DM 138,— iTenornachaistian  Pogtfach 3029

NT 12 DM 188~ ime Tiar) 4280 Borken-Weseke

Fiir 24 EPROMs Telefon 028621505

NT 24 DM 248,— imi Tees; Posigiro Dortmung

Far 356 EPROMs. 254883483

NT 36 DM 288, mi Tanori

Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

Suche Star NL 10 im Raum Bremen, Hamburg
und Hannover, fiir den Schneider CPC.
Anrufen ab 19 Uhe, Tel. 04210447273

«Super-CPC 464« umschaltbar auf 5128, orl-
ginal ROM, insgesamt 640 KB RAM inklusi-
ve Vortex-speichererweiterung SP512 und
neuem BOS, jetziger NP 900,—, VB 600,—,
Tel. 06051/73745, 1640-MD noch Garan-
tie 1750,— DM

Verkaufe: CPC 464 (Grin) + DDI-1 4+ Bicher
+ Software {Computer ist noch originaiver-
packt) fir nur 600, — DM!! Tel. 089/333614

Verkaufe CPCBE4 Hir 555 DM mit 2 Joysticks,
Spislen, Software, Lieratur, Diskettenlaufwark
(2ingebaut) und Grinmonitor. Tel,
0421/447273. Anrufen ab 19 Uhr bis 21.30 Uhr

-interface VB 85 DM, Grinmonitor
VB 165 DM, GLP-Drucker 285 DM, sowie Bi-
cher, Zeitschriften und QL-Software zu verkau-
fen. 07721/70652 ab 18 Uhr

Verk. Spectrum 48 K, DK'tronics, Tas., IF1, Mi-
crodrive, Multitache, Drucker, Kemp. Interface,
Joy., Datenrecord., ca. 2-300 Games flr 550,—
DM, 0miTa2338

ZX Spectrum, 48K + ISS-Joystick-Intertace +
Bicher + Software nur 215—; Roman Roma-
nowski, OT156/31946 ab 1800 Uhr

Verkaufe: Spectr 48 K, DK tronics-Tast. Wa-
ferdr. m. 6 Waler, Imterf. LPr i, Drucker
GP100A, 16 Prg., 4 Biicher, B Leerkass. DM
600.—, Tel. 05331141263

Verkaufs: CPC 6128 + CTME44 + Datasette
+ Mousepack + 2 Joy. + Literatur + ca 40
Prg. (Games & Anw, 2B Masterc /Gauntl.) VB
1400—! F. Meyer, Tel. 0B/7HB032 (mdgl
Raum Minchen)

Verkaufe Philosoft-Betriebssys. (Assembl,

150 DM, Volker Berding, Tel. 0444112425

Joyse, 1 LW, Drucker, DBase Il, Texpack, 4
Handbi., 10 Disk, Pap., max. 50 STD galaut.,
NP Juni 86 3000— 1. 200,—. Eher kl. Biro als
Spiale, u. Umst. Transp. 04451/71953

Verk,: CPC 6128, grin, ' Jahs, DMP 2000, MP
2, B0 Disks, , Druckerkabel, 2
Farbbénder, Zeitschr, an: Andreas
A-5T42 WaldPzg. 74, Tel

Literatur fur Ihren Sharp-PC!
Maschinensprache-, Tips & Tricks System-
handbiicher. Liste anl. bei Thomas Jeger,
Hauptstr 142, CH-3286 Muntaliar — Schwaiz

SINCLAIR
SPECTRUM

Gesucht + « = Spectrum 48 K (gebr. Zentra-
Isinhait zum Verschenksn ins dstl. Ausiand an
di. Freund). Bitte ginsiig! Tel. 0B6E7IET2

17 Origir Specuummwm
fen, zusammen 50 DM, M. Lindamann, Von-
Flotow-5tr 5, 4019 Monheim

Verk . CPC 8128-farb. (neuwertig) + Joystick
+ 25 Disks + 70 Spiele + 3 Data Becker Bd-
cher, NP: 2000 DM f0r 1200 DM

Tel. 0983173281

Suche dringend 9 Volt-Speisegerit tir Spec-
trum.

Erbitte Anrut 0711/B50807

Sii.: Hit-Packs (1, I1..., Vol. |, ii), schickt bine
schnell Eure Liste mit Progr-namen & Preis

{Originalel). Nehme bestes Angebot!
Peter Tesmer, Bangstr 2 A, 76 Offenburg

VERSCHIEDENES

Verk. Thomson TO 9, Drucker, Farbmon. m.
viel Software, 35 Z_ Disklaufwerk integr. eban-
=0 Textverarb. u. Datenverwaltg., NW 3600; VB
2400. Tel. 09663/624

Star NG 10 Matrixdrucker mit Centronics inter-
face zu verkaufen, Tel. (04721) 23714

Adari 500 XL, 64 K-RAM 99— DM
SF 354 99— DM
Koppler: TRSBO 300 Baud + K. 99— DM
35 Zoil Lautwerk 360 K 30— DM
Siephan Binning, 04371/8372 ab 19 h

o TIC ok

is looking for new contacts! Call: 0B1S2/2127
(Michaa!). Swapper is wanted too!
* Wk ab 18 Uhr

Verkaufe Akustikkoppler Dataphon s21-23d
mit Terminalprogramm und Kabel fir PC sowie
Mailboxfilhrer filir VB 395 DM (NP 570 DM) Ge-
rél ist fast neu! Tel. 0557114098

Verkaute Matrixdrucker Spesdy 100-80 # neu-
wertig (1. Farbband!), div. Schriftarien B0 Zs,
Einzek/Endiospap.. bgl. Shinwa CF 80 # & *
DM 598 & + &« Tel.: DB17V63455

La &

Z¥ Spectrum, 48 K mit DK'tronics Tastatur,
Druckerinterface und Literatur, 250 DM VB
(0681) 78147

Verk, Spectrum mit Videoausgang und Video-
Digitalisierer + Software kompi. 230 DM ab 18
Uhr, 09194/4883

Nostalgischer Freak suchi noch Memoiach
MTX 506/512 mit Drum & Dran

Christoph Holzheuer, Am Happach 58, 8708
Gerbrunn, Tel. 0931709857

Achtung! Wer mir 5 Happy C.-Helte zusendet,
erhélt kostenl. ein orig. Spiel aul C. egal wel-
cher Jahrg | Bei 10 5t. = 2 ong. an: Heiko
Cammerer, Lammgasse, 7073 Lorch-2. EILT!

PRINTV®) [ECHNIK

VIDEOTEXT-DECODER
fiir den C64/128 DM 248,

VIDEOTEXT ist ein Informationsservice der gieichzeitig mit TV-Pro-
grammen von ZDF, ORF, SAG, SKY, RAI etc. ausgestrahlt wird. Mit ai-
nem dafir geeignelen Farnseher kann man aktuelle Nachrichten, Sport,
Bérsenberichte, Flugverbindungen, Wetterberichte etc. abrufen. ABER
AUCH DAS VIDEORECORDER TUNER SIGNAL kann man zum Emp-
fang der Informationen mittels des C64/128er-Computers genutzt wer-
den. Hard- und Software erlauben VIDEOTEXT seitenweise aufzurufen,
auszudrucken, auf Diskette zu speichern. Eine sensationelle Neuent-
wicklung der Print Technik, Wien, fiir den C64/128-User.

C64/128 VIDEODIGITIZER DM 248,

Computerperipherien
10 + Nikolaistr. 2 - Tel. ( Katalc
Tagl. Versand - Telex 523203d

FREEZE MACHINE [T < Duss) 7T OM
UTILITY-DISC 1. FM (fr naciazends Proge) 27 D8
FINAL CARTRIDGE B revests vorson) 67 DM
POWER CARTRIDGE SuoPres Supbod 107 DM
FINAL C. + FREEZE-M. rusemmen nur 157 DM
FINAL C + MAUS Paisipreis T DM
MODULPORT-ERW. auch | Feecemodde 77 DM
EXPERT-CARTRIDGE n vers = Uniity-Disk 127 DM
TURBO-SENSOR-LIGNTPEN m. PrgDisc 57 DM
VIDEQ-DIGITIZER 1000 - 3821258 Punice 247 DM
SUPER SOUND DIGIT., & neu & « Fumie. 117 DM
DIGITAL-COPY-BOX |, 2 Datas. o Disc 2. Tape 54 DM
ALLES-COPY-ADAPTER ! 2 Datasenen 55iy 44 DM
Al Arviisl 60 T 88128 Module mit deutacher Sobware 1

Lisie und weitees Artiked auf Anfrage.
ASTRO-VERSAND » Postiach 1330 « 3502 Velimar

Suche 5SSl orig. Habe interessanta Tauschpro-
M. Dommas, Schmiede-

Verkaufe: Modem Lightspeed 1200 fir nur
30— DM, n!ssnugalnsu
Tel. 06108/68965

Suche Spiele f. Sega Master 5. 2B Space
HnrnmensyZ.Astruwmau&SDBﬂle
H Friedholsweg 2

CBS-Colacovision + B Kass. + Rocky Super-
action + Adapter f0r Atari 2600 + 2 extra Dreh-
regler DM 350 — Mattel-inteliivision + 7 Kass.
DM 250—, Tel. 02173/30341

Verkaufe Chip 1-12/87, Data Welt 1286 u. 1, 2,
47,9, 11/67, 68000er 3-7, 8187, Happy Compu-
ter 4, 5 B-10, 12/86 u. 3 4, 6, 7. 95, Tel
089/7932833 ab 1800

Siamens PC-X, 512 KB, 20 MB Festpl., Sinix +
MS-DOS; alles neuwertig fir 5500 DM (Neu-
preis 11000 DM), Che. Elsen, 0815778164 ab 20
Uhr

disch. Anleitung. Gekauft habe ich es um 120
DM, verkaufen will ich es um 70 DM, Tel
09117260972
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Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

Enterprise 128 K Erw. auf 576 KByte 380 DM
Digklautw. 35" 1 MByte m. Control 15-DOS
GPM 2.2 300 DM, dito 05 MByte 240 DM pas-
cal Madul 75 DM, Moni Sony 12" grin 70 DM,
diverse Kabal 25 DM, Tel. 0420308471 Hom-
schuh

Ti-99/4A Ti-B9/4A TI-9914A
Verkaufe u. tausche Programme in Tl u. Ext.
Basic. Liste an: Mike Olszak, In den Kiefern 7,
2822 Schwanewede. Kaufe auch Hardwarel

Thomson-Club sucht noch waitere Mitglieder:
Thomson-Club, Stafan Sadiaczek, Ginsterweg
1 &, 5083 Overath, Tel, 02204/73320. Der akti-
ve Thomson-Club §. Thomson-Computer

EEENEEEEEEEEEEEEEEEDR
Suche Tauschpartner fir CP/M-Programme,

041/333783 -
EENEEEENEEEEEEEEEEER

EENEEEEENENEENEEENEEE
Swiss Memory Soft in 88

Wir suchen naue Mitglieder: Coder, Designers

etc., Tel. 061/634168

ENEEEEEENEENEEEEEEER

Suche und tausche alle Spiele fiir PC's. Habe
neusste Software (Worldgames), Liste an: Do-
minik Straumann, Talrain 83, CH-8043 Adii-
genswill Listel 041/312597

Habt Ihr Lust zum neuen Postspiel?? Ja?77 Info
bei Sven Ulimann, Vorariberger Str. 27
[ 1] ] 2850 Bremerhaven L 1 1]

Verkaufe Happy Computer Jg. BE/87 proJdg, =
50 DM, zus. = 90 DM, 84'er Jg. B4/B5/BE/ET
proJdg. = 70 DM, zus. = 230 DM, 25 gemisch-

te Zeitsch, = 75 DM, alles VHB, T
081211608450
ok Toshiba T 1100 Flus ok

Supertwist Display, 2 Laufwarke (3.4/720 K).
Neuwerliges Viorflhrmodell zu verkaufen:
08261/5046 Prais VB

+ % & Achtung!ll Achtungl!! # # 4
Verkaufe Epson Farbdrucker wegen System-
wachsel, 160 Zeichen pro S. 3 Monate Garan-
tie. Auft an bel Hans-Peter, Tel. 02695/878
Preis VB

Verk.: CBS-Colecovision + Lenkrad + 1 Joy-
stick + 9 Kass, (z.B. Turbo) fir 250 DM und &
Telematch + 7 ASM + 5 Happy-Comp. fr 45
DM, Tel. 02211606648 (Sandro)

dokde ko ok ke Rk ek ok ok ok ke k
Kaufe defekte Computer und Peripherie, Tel.
077535926

Ak khh kR Rk Rk kR R

Verkaufe 10r die Atari 2600 Spiele Konsola fol-
ganda Module for je 15 DM: ET, Space Shuttle,
Vanguard, Popeye. Schraibt an Thomas Wot-
ke, Sonnenstr, 23, B411 Lorenzen (Versand per
NN).

Verk. T 88/4A + Floppy + Datas. + Joyst, +
Software + Exi. Basic + Module + Blcher +
Basic-Kurs + Disks + Gebr. Anweisung nicht
unter 600 DMI  Meisibistender Tel
02162/24697! Ab 16 Uhr!

Suchae & vermittie Kontakie von Computerbe-
sitzern, Info gegen B0 P1. Rickporto bei; Bem-
hard Wilfert, Albrechi-Direr-Sfr. 3, D-8510
Firth (es lohnt sich).

SEEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Call for hot stuft 0911/387273 (Thomas)
EEENEEENEENENEEEEEEE

ft— 130 XE Il
130 XE Computer 128, KByte RAM m. & Mon
Garan,, neul I, 280— DM, Tel, 056081397 Lars
Ji— 130 XE =l

Verk. Laser-Color-Computer (69.—), Super
Weltemptinger Tramp (178—), ‘tachn.-
wissenseh. Schulrechner TI 30 (19—) a. i. Top-
Zustd.! M. Schumert, Mozartstr, 5, B911 Prittri-
ching

Toshiba T300 + Griinmoen. + Software CPM
+ MS-DOS + Unterlagen + Festpl. Kont. mit
Zint. Floppy. Ales OK fir VHB, H. Meuser,
Postl. 100910, 4040 Neuss

Suche Spiele-Kassetten flr Matiel Intellivision!

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Atari
Atari 600XL/B00XL/130XE User!
Lightpen mit Programm DM 49,—

Viersand gegen Scheck/Nachnahme. In-
fo gratis! Fa. SchiBibauer, Postfach
1 71A, B458 Sulzbach, Tel.:
09661/6592 bis 21 Uhr

ITEC COMPUTER

topaktuelle 'Splelesoﬁware
zu Superpreisen in riesiger
Auswohl und sofort Ileferbc:r

mehr als

3000 Softwareprodukte
fGr Ihren Atari ST/XL, C 64, Amigq,

CPC und PC der Firmen:

dekatron lermnsoftware

NEU NEU
Lermen Sie spielend Sprachen
Professionelle Programme fir Schilar und EJ-
tem. Vers. 4, erweitert und Oberarbeitet, Mit
nauan Programmen und noch mehr Lernmig-
lichkeiten. Fir C64/C 128 auf Disketten, Jadar
Sprachiehrgang besteht aus jewsils 3 Pro-
grammdisketten mit ja 1000 varschiedenan Vo-
kabeln, Test | und Il Anfanger, Test Ill Fort-
gaschr. Englisch Idiome - je 600 Redewendun-

gen/Progr,

Englisch Test |, Il, il + Englisch Manag
Englisch Idiome |, I, 1l IV (Redewendung.)
Englisch Nautic |, Il, Il (je 1000 Seefahrts-
asusdriicke/Seefashrtsenglisch)

La France Test |, il, lll

Spanisch Test |, I, I

italiano Test I, 11, I

Dinisch Test I, 11, 1l

Latein Test I, Il, i1l

Jedes Programm ist ca, 100 KB stark, hat Um-
laute nach deutscher Tastatur, Diskmend,
Druckmend, Korrekitur, Testauswertung und
ausfihriiche Anleitung. Info gratis.
Basteliservice auch telefonisch von 8-21 Uhr
Prelse jo Progr.: 39,- DM, 3 Sick. 109.- DM,
jedesweitere 35,- DM/ Stck., zzgl. NN + Porta,
dekatron, Postf. 1263, 6103 Griesheim
Tel. 06155/51874 Tx. 4197213 Fax 06155/6832

ERCTIKA - auBargewShnliches Adventure,
aufregende Bilder, deutsch, 3 Disk., C64,
2905 DM + NN, EROTIKA Il - 18,95 DM, beide
39,95 DM. Ahrens, Am Qudlbeng 6a, 3170 Gif-
hom

Alie Spielarten. Zahle gut! Tel. 024436913

Haben und suchen neueste Topsoft (auch An-
fangar). Contact 05621/5589  Steffen,
05621/71723 Thomas

Suche Akustikkoppler tir IBM-PC. Angabote
an: Meik Schwarz, Talsir. 17, 6347 Angelburg 3

Suche Drucker Marke egal, suche Power Car-
tridge (Lindy), suche 1541 (Commodore), Re-
nee Bitler, Nie, els. Sir 28, 3549 Volk.-
Ehringen, T 05693/76827

Unser Club bistet: Softwarebibliothek; Club-
zeilung; Geringer Beitrag und vieles mahr. In-
fo: Computerciub Frechen, Rudolfstr. 34, 5020
Frachen (Riickporto: 050 DM)

MSX-Usar sucht Kontakt zu anderen MSX-
Usem, zwecks Clubgriindung (auch Interna-
tional).

P Paruzzi, Wagenrainstr. 18, CH-5620 Brem-
garten AG.

Sottware fur C64 und VIC20 zu Minipreisan!
Anwenderprogramma und Games. Katalog ge-
gen 80 Pf. von SF-Soft, Mihlenweg 7, 3401
Seulingen. Bitte Computersystem angeben!

DREAM GIRLS-brandheif, pikantes, deutsch,
Adventure mit Supergrafik, 4 Diskseiten, C64,
2995 DM + NN.
H. Schmidl, Louise-Schroder-Str. 7, 3000
Hannover 81

Pubiic Domain fir AMIGA pro Disk 4 DM incl.
20D Disk; Peter Keim, Vogelsanger Str. 34, §
Kiin 30, Versandkosten: 4 DM

Hallo Printfox-User!

Ich biete Dir filr Deinen Printfox 35 neue Zai-
chensédtze fir 15 Mark, Bitte Vorauskasse oder
Riickporto tir Info an: Michael Wehrmann,
Joseph-Maria-Lutz-Str. 25, 8068 Pfaffenhoten
Csa Ci128 VC20 Achtung!

USER
Lightpen mit Programm DM 48—,
Varsand gegen Scheck/Machnahme. Info gra-
tis! Fa. SchiBlbaver, Posttach 1171C, 8458
Sulzbach, Tel.: 09561.’6592 bis 21 Uhr

S

XL/XE Software ab bM 4,90
ST Software ab DM 22,90

Hardware.

Wir fuhren naiurllch auch akiuelle

ST 5 1/4 Laufwerk anschluBfertig 398,00
ST 3 1/2 Laufwerk anschluBfertig 349,00

Kostenlose Info anfordern.
Bme Rechnerlyp ongeben.

4040 Neuss 1

Posﬂach 100 708 - DreikSnigenstr. &
Tel. Hotline 02101/49646 Tag und Nacht
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Computer-Markt -

Gewerbliche Kleinanzeigen

EEENENEEEEEEREEEEEEE
W ! Hallo -Freaks |! L
B Commodore VC 64 & PC 128/Pea Cock. B

B MARCO MOOR / Postfach 41 /
B CH-5603 Staufen.
n

DLERANFRAGEN ERWONSCHT
EENNENEERENEENEENEEER

Freesoft fir Amiga bel F. Neuper
8473 Piraimd, Postl. 72, Gratisinfo

PUBLIC DOMAIN Joyce & CPC. Info
2~ DM, 400 Discs, PDI, Pf 1118, 6484
Linsengericht

PUBLIC DOMAIN Joyce & CPC. Info
2,— DM, 4000 Progr., PDI, Pf 1118, 6434
AltenhaBlau

CPC 464 CPC664 CPC6128 USER!
Lightpen mit Programm DM 49—
Viersand gegen Scheck/Nachnahme. In-
fo gratis! Fa. Schifibauer, Postfach
11715, 8458 Sulzbach, Tel.: 09661/6592
bis 21 Uhr

Sinclair

Achtung Sinclair-Besitzer:
FOr ZX und ZX-Spectrum: Imm‘lamhx? und
RS232C Cantroni

9-Nadeldrucker, iCS-
Standard, mit zwei Kabein: DM 22500
Schalter-Tastatur mit 41 Tasten DM 9500 '

JP-Soft
Telelon 08631/40223, nach 17 Uhr: 08631/95138

CIP4{Comp. im Bild) Inserter mil 5. Spectrum v.
TV-Biid, Videorec. etc.

verschiebbar. Helligkeit, Farbe, Uberblende,
Key elc. einsteiibar, Preis DM 4890, — Demo-

Kass. VHS bei Einz. v. DM 10— auf Ka.-Nc
8324077 der Bayer. Versinsbank erhiltlich.
(Kople d. Einz. beilegen) Fa. AStronic, Post-
fach 860131, Brahmsir. 2, 8000 Minchen 86

LR R R RN EENNERENRERESNESNNE:R:SEH:RH:]
ZX-Spectrum
nepaumrmnm

nd Ersatzielle
mmammm

Heinz Meyer,
Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1,

Tel. 02162722064

LR NN N NN ]
LA N NN N NN

o sRsRRORRORRRDN

Porto. B

Ersatzisile gegen
EENEENEENESEEEEEEEES

Verschiedenes

bei BER ]
Postfach 1415, 2150 Buxtehude
Software zu Ti fr

Achtung:

eraubt ist.

ihre Kinder.

lassen, dafl Raubkopien

Wir machen unsere Inserenten darauf sufmerksam, daf das Angebot, der Verkaul oder
die Verbreitung von urheberrechtich geschitzier Software nur f0r Originalprogramme

Das Harsteflen, Anbiaten, Verkauten und Verbreiten von sRaubkopiens verstoBt gegen
das Urheberechisgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgl werden. Bai Ver-
stoflen mull mit Anwalts- und Gerichtskosten von Ober DM 1 000 — gerechnet werden.

Qriginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkieber des Daten-
trdgers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kautf von Raubkopien erwirbt der Kiufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Baschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interessa, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erzishungsberechtigte haften for

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die darauf schiieBen
werden.

COMPUTER-REPARATUREN, Commodore
Narl Sinclair, RFT-Msister Horst KieBling,

Lesser Str. B 3200 Hildesheim, Tel
usmmmsu

puleriage, Pf: 101280, 682 Vdrlkllngm

* % % NEU # + BROKER # & NEU # & &
VIEL GELD fr Werbung haben wir nicht —
aber efnen Platz fir Ske im MILLIONENCLUB!
1 bis 4 Spieler » Biszu 3
Whm*\rmﬁﬂm*GSpwi
Highscores # Spannung und Reaiion
+ 4 % % Tolal neues Spielprinzip 4 # & &
DB;:{DKDEF&;'-E?GMMIH:"BINWWF}
sk — (umtangr. Anl. + Sarvicaprogr.
MABO-SOFT
Postfach 700649 + 6000 Frankfurt 70
P3SA-Fim,,

(Bar/Scheci/Vorausz.: 542145/603)
* & & NEU % &+ BROKER & % NEU & & &

daary IHREN COMPUTER w Dngcimrparse «  Drucksr Wichiiges obetv
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S50 STM v Floopy - S Amgs F000 ma Monao 208 - Profl Paime? LA B - Epaeen EX-3000 bewill R . < T
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530 STM mt Fiegey 5F 314 T8 PCXT-Kar ol - Saw Date X w  Sam- Epan 109000 tveil Vi, - Mege
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Gt Mommn BT 1774 = Tammedors BC W 1 - Sernmice MEC B T ookw [ Commodom Amige SO0 Veynoss M08 3285
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Profima 5T Bi- Floppy VG 1541 C X~ 3° D W Sk T~ S D i ma BSE
Profi Pane ST - Farsmnooscr W80E T £64 0. a0 T [ 1 Laudwerk TR Saw WD 18 - P

Bocksr Tt 5T T Commedoes G128 - 1540 SW i Z Lisswer - Bw NG b oo
GFA Base ¥ 20 - Floppy 1571 578~ #5480 Coor [ 1 Luuswckc 7998 - Suwe N 24 - 0 T4 G128, Adart 2007650 2a08
'GFA Bawiz Compier - Comwroaore C1AD .- ey S § 20-Ml-Piame F e Exar 1l 24 - 15 b o WE WA WL Kewbond C 12B0L VC B 0 1495
GFA Drwt pk CAD-Pemgrmenemn - Ulewritew SRO0 grim 12 249~ e T 20-008-Flans A00E - Errebistmn g KL W0 4l

OFA v [ Moniior 490 L C128 &7~ 15680 1 Lautfen 2668 . Druchariabad (B0, wi -

GFA Dl - Commadars MPS Bl - 1645 EGA-Gotor 2 Lautwers 5. Wichiiger Himwels: #r sptwm nor Geriie mi lmmhwhhm
Megarnan C Compie: M- Commonore WS 1200 549~ Vel EGA-Ciwer - FTZ-Nurrmer und Harhacheen Aty

Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G. In die Schweiz liefern wir ab Lager Ziirich
Wang&nsr Sir. 99 ﬁ'mn Hmnsbul'g, Telﬁfﬂl'l 0751/3851 Mur Versand, Abholung der Gerlite nur nach Absprache in Ausnshmen méglich.

Aktuelle Software fiir:
ATARI HL/KE
ATARI ST

IBM PC und kompatible
Commodore

4/128/C16/Plus 4

Hardware fiir Atari KL/KE:
Centronics-Druckerinterface

148+

16Kk Bibomon fiir BOGXL /130XE

378

Speedy 1850 N..... 198

Speedy 1050 T..... 298~

Kyan Pascal Compiler fiir Atari HL/KE
Disk + ausf. Handbuch.... 248~

Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

Compy-Shop OHG
Gneisenaustr. 29

TEL :

| £330 Miilheim Ruhr

0208-49716%

Ihre selbstandige Existenz 1988:
Werden Sie
Mediengeschaftsstelle
einer Wirtschaftsdatenbank

Arbeiten Sie 1988 mit uns in einem standig wachsenden
Markt in einem TEAM unserer Unternehmensgruppe
sachbearbeitend. Kein Verkauf, kein Aufiendienst.
Eine langfristig von uns geplante, berechenbare und
erfolgbringende Partnerschaft ist gewahrleistet.
Eigene Schulungen. Haben Sie Interesse?

UNIX Datenverwaltungs- und Datentreuhand GmbH
Lindenberg 8, 8134 Pocking, Telefon: 08157-1094
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ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST

Roland Léhr

..ein Altmeister der Assembleranwendung, Herausgeber des Mikrocomputer-
Magazins MICRO MAG, verdentlicht bei te-wi seine souverdne Darstel-
lung der Assemblerprogrammierung auf ATARI STs.

Erklirt Grundlagen:

Begriffe und Werkzeuge der Assemblerprogrammierung..erforderliche
Systemkenntnisse..systembezogene Erlauterung der 68000er
Befehlsfunktionen.

Zeigt Anwendungen:

Hantieren mit Assemblern: Aufruf von Assemblern; Steuern ihrer
Optionen iiber Direktiven; Stellungnahme zu realen ATARI-ST-
Assemblern.

Arbeiten in der ATARI-ST-Programmierumgebung: Text-

programme zur Programmentwicklung; ein Editor; ein Parser;

das Betriebssystern; BIOS-Funktionen; BIOSToolbox;

GEMDOS Toolkit; das erweiterte XBIOS.

Anwenden des Befehlssatzes in Musterprogrammen fiir; E/A- g
Routinen, Rekursionen, dez/bin Rechenarten, Stackverwaltung,
Adressverwaltung, Entscheidungen, Schileifenkonstrukte, Unter-
programme, numerierte Traps, Bedienen von Interfacebausteinen,
Texterkennung, Textverarbeitung, Tastaturdekodierung, memory dumps,
Floppy-Tests/Funktionen, serielle RS232-Dateniibertragung usw.

Entwickelt Hilfsprogramme:

BIOS Toolbox: GEMDOS Toolkits; ein Editor; ein Parser; Arbeiten mit Toolkits.

Die Programme des Buchs sind auf Diskette vom Autor erhaltlich.

Ein Fachtext in klarer Sprache mit leserfreundlichem Druckbild, guter Bilddokumentation und

umfangreichen Listings von Musterprogrammen (auf Diskette beim Autor erhaltlich)

ca. 300 Seiten, Softcover, DM 59~

| nEU

DAS ,C*-BUCH

(Herold / Unger)

Ein ,C*Kurs der Industrie. Filr samtliche
C-Konstrukte. Uber 100 Beispiele
Anspruchsvoll in Text/Bildmaterial,

ca, 500 Seitern, Softcover, DM 79.-

UNIX

(Yates/ Thomas) LIS-Standardwerk der
LINIX Promoterin Yates. Eine sachkundige
Ubersicht und EinfUhrung in die Anwen
dung, 550 Seiten, Softcover. DM 79.-

M68000 FAMILIE, 2 Bd.

Hilf/Nausch, ges. 968 Seiten

Einzige Motorola-authentische Darstellung
von CPU-68000-Architektur, Programmie-
rung, Systemaufbauten. Behandelt alle
68000-Bausteine sowie 63020, 68881

Bd 1, Grundlagen + Architektur, 568 Sei-
ten, DM 79—

Bd 2, Anwendung und Bausteine,

400 Seiten, DM 69.-

Mein ATARI Computer

Best-rezensiertes Standardwerk deutscher
ATARLUser-Groups. Kompakte ATARI 400-/
BOOD-System Peripheriebeschreibung

Von Poole/McMift/Cook, 500 Seiten. Soft
cover, DM 59 -

Sprithende ldeen mit ATARI-GRAPHIK
Fréshlicher Lehrstoff in Geometrie und Farben-
lehre eines amerikanischen Lehrers mit
ATAR] Graphikméglichkeiten

Von Tom Rowley, 224 Seiten, Soltcover,

DM 49.

Noch im Programm: Einfiihrung in die Mikrocomputer-Technik, DM 66,-
Computer fiir Kinder, ATARI, DM 29,80

LOGO -

Jeder kann programmieren
(Daniel Watt)

Buch des Jahres in den USA.
Best-rezensiert von Padagogen und
deutschen Kultusministerien. Ein
bildreicher Fithrer durch u.a.
ATARI's LOGO. Von Papert’s
Schiiler D. Watt.

384 Seiten, A4, DM 59.-

UMWELTDYNAMIK

30 Programme fiir kybernetische
Umwelterfahrungen auf allen
BASIC-Rechnern. Das Buch enthlt
beides: Ein Programmsystem zur
Simulation eigener Problemformu-
lierungen und 29 kommentierte
Modellbeispiele wie Baumsterben,
Heizungsbedarf, Nahrungsketten
usw. Prospekt anfordern.

Von Hartmut Bossel, 480 Seiten,
Softcover, DM 59,

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfiihrlich die
Assemblersprachen-Programmierung fiir
den weitverbreiteten Mikroprozessor 6502.
Lance Leventhal, 704 Seiten, Softcover,
DM 59~




DFU-News, Clubs

Zwei hilfreiche
Geister

Es ist drei Uhr nachts. Wir be-
finden uns im Arbeitszimmer
von H. Acker. Chaos, wohin man
blickt. Auf dem schimmernden
Monitor huschen Buchstaben,
daneben ein kleiner Kasten mit
eingelegtem Telefonhérer.
Grausige Téne liegen in der
Luft, untermalt vom Klicken des
Gebiihrenzdhlers. Eine Hack-
ing-Nacht, wie sie im Buche
steht. H. Acker sitzt mit wunden
Tipp-Fingern, schmerzendem
Riicken und standig gegen den
Schlaf kdmpfend vor seinem
schon etwas ergrauten C 64,

Vi i s e

'dDU Bnmcn

2811 Martfeld

oA AP PVYe
COMPJTER

140

Ein paar Hauser weiter spielt
sich &hnlichesab: Modem, Com-
puter, sogar das Klicken des Ge-
biihrenzdhlers fehlt nicht —
dochhalt, woistder Hacker? An-
statt gestrefit vor seinem Com-
puter zu sitzen, liegt M. Odem
selig in seinem Bett und traumt.
Doch wer bedient den Compu-
ter? DIANE, ein Auto-Hack-Pro-
gramm, erledigt diese Aufgabe
vollautomatisch.

Was ist der Unterschied zwi-
schen den beiden Hackern? H.
Acker ist armer Student und
hackt von Hand. M. Odem hat
genug Geld, seinen HANS
{Hacker’s Network Service) und
DIANE (Dialing Network En-
counter, Nachfolger von HANS
mit erweiterten Funktionen) ar-
beiten zu lassen.

Wie Happy-Computer bereits
in Ausgabe 3/87 berichtete, sind

. 4350 Recl(linghaus:en .

6363 Echzell

HANS und DIANE zwei Termi-
nal-Hackprogramme, die mit ei-
ner speziellen Programmier-
sprache DFU automatisieren
kénnen. Damit kénnen Sie voll-
automatisch und schneller als
der tippfreudigste Hacker PaB-
wirter scannen oder Mailboxen
besuchen, im Extremfall sogar
in geistiger oder physischer Ab-
wesenheit. Also — die ideale
Software fiir den ambitionierten
Hacker. Einziger Nachteil: der
hohe Preis.

Damit alle libernachtigten H.
Ackers in Zukunft zu ihrem wohl-
verdienten Schlaf kommen, gibt
esjetzt DIANE in der neuen Ver-
sion 1.2, die allerdings zwei Be-
sonderheiten hat: einmal fehlt
der Kopierschutz (ein ausfiihrli-
ches und vor allen Dingen gutes
Handbuch ist immer noch der
beste Kopierschutz). Weiterhin,

| 7500 Karlsruhe

8115 Ohlstadt

und dasist das Neue, kostet DIA-
NE nur noch die Halfte DaB
auch die PaBwortlisten um eini-
ge 1000 Worter erweitert wur-
den, ist schon fast Nebensache.
Jetzt kénnen sich auch Schiiler
und Studenten ihre DIANE lei-
sten. Von 128 auf 64 Mark ist der
Preis gestiirzt. Dabel hat er den
Preis fiir das 300 Baud-Auto-Ans-
wer/Auto-Dial-Modem  gleich
mit in den Keller gerissen. Damit
ist es eines der billigsten Klein-
modems, die itberhaupt ange-
boten werden. Das Komplettpa-
ket (DIANE und Modem) be-
kommen Sie fur 139 Mark, Weite-
re Informationen erhalten Sie
auch iliber das Mailbox-System
Niirnberg (Tel. 08511-330039,
Datex-P- 45911010290). Die PaB-
wortangabe entfillt, wenn Sie

sich mit CVA einloggen.
(G. Eysenbach/rz)

Immer wieder gehen An-
fragen ein, wieviel denn eine
Clubvorstellung auf der
Clubseite in der Happy-
Computer kostet. Es kostet
gar nichts! Im Gegenteil, wir
freuen unsiiber jeden neuen
Club, den wir auf diese Art
und Weise unseren Lesem
vorstellen kiinnen.

‘Wenn Sie also auch einen
Computerclub  gegriindet
haben und Kontakte zu ande-
ren Clubs oder neue Mitglie-
der suchen, schreiben Sie
uns und wir verdffentlichen
Ihre Clubadresse. Beson-
ders wichtig fiir unsere Le-
ser sind Informationen iiber

trag, Anzahl der Mitglieder
und geplante Projekte. Wenn
Sie sich natiirlich an die Vor-
gabe auf der Clubseite hal-
ten, ist uns ganz besonders
gedient.

Ihre Clubveranstaltungen,
sofern sie genug Leute an-
sprechen, verdfientlichen
wir selbstverstandlich auch
kostenlos auf unserer Club-
seite. Aber denken Sie bitte
daran, Thr Info rechtzeitig an
uns abzuschicken. Es mufBi
mindestens sechs Wochen
vordem betreffenden Datum
bei uns auf dem Schreibtisch
landen, wenn es terminge-
recht in der Happy-Compu-
ter erscheinen soll.

‘Wir wiinschen IThnen viel
SpaB und Erfolg mit Threm
Club und uns viele neue
Clubvorstellungen.

Die Adresse:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Stichwort Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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DFU=News

Die Mailhox des Monats l

Atlantis bei
Miinchen

Eine nicht ganz neue Mailbox
findet sich auRerhalb Miin-
chens. Sie wurde nach der ver-
sunkenen Stadt »Atlantise be-
nannt, Neu ist allerdings der Be-
fehlsstandard, mit dem man das
System bedient: Er heidt sINKA«
und ist noch selten zu haben, Hat
man sich hier aber erst einmal
eingearbeitet, eroffnen sich
dem Anwender Funktionen, wie
zum Beispiel das Schreiben ei-
nes Autoexecprogramms, das
beim Login automatisch ausge-
flthrt wird.

Damit kann der Besucher
dann seine individuellen Wiin-
sche sofort umsetzen, zum Bei-
spiel die neuesten Nachrichten
anzeigen lassen,

Dem frischgebackenen Onli-
ne-Programmierer sind also hin-
sichtlich der Bedienungsfreund-
lichkeit kaum Grenzen gesetzt.
Allerdings muf man sich auch
erst einmal in dem neuen Er-
scheinungsbild dieser Mailbox
zurechtfinden.

So kann man einzelne Nach-
richten oder Meniipunkte nicht
wie bisher gewohnt iiber Num-
mern, sondern tiber Namen auf-
rufen. Die Bretter, wie die einzel-
nen Meniis heifen, kann man se-
lektiv lesen. Das bedeutet filr
den Anwender, daB man nicht
alle Nachrichten in der vorhan-
denen Reihenfolge lesen muf,
sondern diese mit Hilfe des an-
gegebenen Themas je nach In-
teresse auswahlt.

Das bringt auch eine Menge
Zeitersparnis, man muf nicht
mehr warten, bis ein bestimmtes
Ment aufgelistet ist, sondern be-
kommt nur ein bis zwei Zeilen,
von denen aus man dann ope-
riert. So informiert man sich zum
Beispiel einfach mit »Brett neus
dariiber, in welche Facher seit
dem letzten Login neue Nach-
richten gelegt wurden.

Wo soviel Komfort geboten
wird, sollten allerdings die Infor-
mationen nicht fehlen. Glickli-
cherweise trifft man in Atlantis
auf eine grofe Anzahl von Tex-
ten. Besonders interessant diirf-

Ausgabe 3/Mérz 1988

te die Public Domain-Ecke fiir
MS-DOS- und Atari ST-Benutzer
sein: man kann hier jeweils auf
etwa 2 MByte Programme zu-
riickgreifen. Ein besonderer
Leckerbissen ist auch die Gra-
fikecke, Hier kommen vor allem
die C 84-Besitzer aufihre Kosten.
Auch fiir andere Computer fin-
den sich natiirlich umfangreiche
Dateien, die das Herz eines
Freaks hoher schlagen lassen.

Computerunabhingig  sind
dann natiirlich auch die Texte,
die in Atlantis vorliegen. Beson-
ders das Brett »Storys sei dem
DFU-Fan empfohlen. Hier fin-
den sich interessante und amu-
sante Texte, die von einem Be-
nutzer eigens fiir Atlantis ge-
schrieben wurden. Man findet
also nicht nur, wie in fast jeder
anderen Datenbank, die tiberall
gespeicherten DFU-Neuigkei-
ten, sondern auch allgemeine
Themen.

Aber auch an das Vergniigen

-hat der Sysop in dieser Box ge-

dacht. Mit zwei Onlinespielen ist
fiir einiges an Spielspall ge-
sorgt.

Langweilig wird es einem in
dieser Mailbox also nicht so
schnell. Derzeit arbeitet der Be-
treiber daran, die Box in allen
Richtungen zu vergréBern und
zu verbessern, es befindst sich
zum Beispiel eine Musikecke in
Vorbereitung und das Brett Gra-
fik expandiert weiter.

Die Atlantis-Mailbox ist also si-
cher mehrere Besuche wert, die
Vielfalt der Bretter ist zwar
schon umwerfend, lieBe sich
aber durch eine hthere Zahl
treuer Benutzer sicher noch ver-
groBern, Denn trotz der Beson-
derheiten ist Atlantis selten be-
setzt, Das kénnte sich dadurch
erkléaren lassen, daf die Vor-
wahl 08178 viele potentielle Da-
tenreisende abschreckt — aber
keine Angst, Atlantis ist ndmlich
im Nahbereich Minchens und
kostet daher (zumindest filr
Miinchen und Umgebung) nur
den {iblichen 8(12)-Minuten-Tak!
Schade ist eigentlich nur, daB
die Box einige Zeit braucht, bis
sie auf Ctrl-Kommandos rea-
glert. Mit ein biBchen Ubung
sollte man aber trotzdem in den
Genuf dieses umfangreichen
Systems kommen. Es lauft fibri-
gens auf einem Atari ST mit 20
MByte Hard-Disk.

Benutzer eines Akustikkopp-
lers sollten darauf achten, daB
der Telefonhtirer richtig auf-
liegt. Das Signal ist recht
schwach (schlechte Leitung),

(A. Reinelt/kl/rz)

Name: Atlantis
Tel.: 08178/48 14
Par.: 300 bps, 8N, 24h

[ T ERT T e T el

ATARI ST.

B Der ST liest Zeitung: Neve Moglichkei-
ten der Mustererkennung und Schrift-
verarbeitung

M Einfach und versténdlich: Okosysteme,
Nahrungsketten ete. auf dem Bildschirm
simuliert

B Ein Filmstudio zv House: Bildmontagen,
Videobasteleien und vieles mehr er-
moglicht die Bildverarbeitung mit dem
Atari 5T

B Die neven Textverarbeitungen fiir den 5T




Hardware Test

Das konnte

lhrem C 64
SO passen

»Was es nicht alles gibt«, liegt selbst den
verwohntesten Hardware-Freaks auf der
Zunge, wenn es mal wieder eine neue
Hardware-Erweiterung zu bestaunen gibt.
Die spritzigsten Erweiterungen finden wir

beim guten alten Commodore 64. Mit dieser Platine wird der C 64 zum Teletext-Computer

tellen Sie sich folgende Situa-

tion vor: Sie hetzen sich auf Ih-

rem morgendlichen Jogging
durch den Wald mal wieder die
Lunge ausdem Hals, als plétzlich ein
munterer junger Sport-Kollege an
Ihnen vorbeispringt. Jeder Schritt
dieses Laufers wird begleitet von ei-
nem leisen »Piep«, das in der Stille
des Waldes noch lange zu hiren ist.
An der Ferse des Schuhs steht ein
Klobiges Pult hervor, auf dem zwei
kleine Knépfe thronen.

Kurze Zeit spéter treffen Sie die-
sen Sportler auf dem Parkplatz am
Waldrand wieder. Er hat seine Schu-
he ausgezogen und sie iiber ein Ka-
bel an seinen tragbaren C 64 ange-
schlossen, um Daten aus dem Schuh
in den Computer einzulesen. Wiir-
den Sie Ihren Blicken trauen?

Tatsachlich wird so ein Schuh ven
einem namhaften deutschen Sport-

Pulsmessung am Ohr oder...
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artikelhersteller zusammen mit der
notigen Software, Verbindungska-
bel und Handbuch () angeboten.
Fiir knappe 500 Mark kann man das
Paar erstehen und hat damit einen
idealen Trainings-Planer am Fub.
Die gelaufenen Kilometer, die Ge-
schwindigkeit, die Zeit sowie der Ka-
lorienverbrauch beim Lauf lassen
sich feststellen und auf Diskette
speichern. Oder man speichert eine
Distanz in den Schuh, nach welcher
dieser dann wahrend des Laufs
piept. Die erfaten Daten kann man
in Diagramm- oder Tabellenform
auf dem Bildschirm ausgeben und
die Leistungssteigerung iiber Mo-
nate verfolgen. Trainingserfolge
werden so auf dem Bildschirm oder
dem Drucker sichtbar gemacht.
Eine kleine Elektronik in der Fer-
se registriert jeden Schritt und spei-
chert die Zeit zwischen zwei Schrit-

ten. Das Programm im C 64 liest spa-
ter die Daten aus dem Schuh und er-
rechnet daraus die Laufdaten. Bei
gentigend Ausdauer halten die Bat-
terien im Schuh eine Erdumwande-
rung leicht durch. Der Stromver-
brauch ist gering.

Terminal am Arm

Sind Sie auch iiberlastet durch un-
zéhlige Termine, die es einzuhalten
gilt? Vergessen Sie haufig Telefon-
nummern? Oder fehlt Innen schlicht
und einfach ein Wecker, der Sie
morgendlich an Ihren Friihsport er-
innert? Dann brauchen Sie nicht et-
wa ein aufputschendes Praparat aus
der Apotheke, sondern einen Ter-
minplaner. Und weil Sie ja einen
C 64 haben, kénnen Sie einen Ter-
minplaner in Form einer Armband-
uhr auch am Handgelenk mit sich
herumtragen. Kaum schwerer als
zwel normale Chronographen pra-
sentiert sich die »Seiko RC 4000«. Die
mitgelieferte Software erlaubt die
Eingabe von bis zu 2 KByte Daten
iiber die Tastatur Thres C 64. Der
Computer sortiert diese Daten und
iibertrédgt sie anschlieBend iiber
das serielle Kabel mit 2400 Bit pro
Sekunde (Baud) an die Armband-
uhr. Dort werden sie gespeichert.

Die Daten teilen sich in Termine,
wochentliche oder tagliche Alarm-
zeiten, Telefonnummern oder Me-
mos. Zu den einprogrammierien
Terminen erinnert die Uhr mit ei-
nem unangenehmen Piepsen und in
der zwolfstelligen, alphanumeri-
schen Anzeige erscheint eine Mel-
dung, die den Grund des Piepsens
im Klartext angibt.
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Der Popular jetzt mit 8(!) MHz!
Mit vielen zusatzlichen Verbesserungen
zur Leistungssteigerung ausgestattet, ist
dieser vielseitige PC ein Renner!

Der Acer 500+({_VOLKS-PC") hat sich viel-
tausendfach bewahrt in den unterschied-
lichsten Einsatzmoglichkeiten. Unser
schnelister PC auf der Basis des 8088 ist
der Acer T10 mit einer Takigeschwindig-
keit von 10 MHz. Fir preisbewuBte Anwen-
der der B0O2B6-Technik bietet sich der
Acer 910 an. Well in die Zukunft reichen
diz Maglichkeiten des JAces 900 mit sei-
ner groBen Ausbaufahigkeitim AT-Bereich
Denvoriaufigen Hohepunkt der PCErfoigs-
maodelle stellt der 32-bit Acer 1100 mit
dem Hochleistungs-Mikroprozessor Intel
80386 und einer Taktgeschwindigkeit von
16 bis 4,77 MHz dar.

Neben diesen gewinnbringenden Compu-
temn vertreibt CE-TEC das gesamie Spek-
trum an Zubehdr und moéghchen Erweite-
rungen von verschiedenen Herstellern, um
optimale Nutzung zu gewahrieisten. Gra-
fik-, Funktions- und Spezialkarten, Tastatu-
ren und Massenspeicher gehoren zum Lie-
ferprogramm ebenso wie Monitore, Netz-
werke (LAN) und der LASER-Drucker
Acer LP-75 uvam. Das kompietie Pro-
gramm aus einer Hand! Etwa 300 CE-TEC-
Fachhandler in der Bundesrepublik und
West-Beriin geben gern weitere Auskinf-

ACER 500* {¢

- =

unverbindliche Preisempiehiung

Acer S00+: Taktfrequenz B/, 77 MHz
Null Waistates, Sockel fiir 8087, 256 KB
bis 640 KB on board, 1x seriellund 1x paral-
lel, MGA + 12° TTL-Monitor (softwhite), 1x5
1/4° LW 360 KB {2. LW oder 20 MB HD opt.),
Tastatur, MS-DOS 3.2, GW-BASIC.

_ Telefon; 04102/4901-0 - Telex: 2 189875 - Teletax:

PR e e £ N




Software der Exira-

Ab sofort kommen alle Besitzer eines C64 und C128 in den GenuB3
unschlagbarer Software. Mit unserer neuen Produkt-Reihe 64’er-EXTRA
erhalten Sie brandaktuelle Top-Programme zu den beliebtesten
Themen: Super-Spiele, Tools, Anwendungen sowie Best-of-Pakete.
Mit jedem Software-Paket wird ein Bedienungshandbuch fiir alle
Programme mitgeliefert. Sie erhalten so das beste und interessanteste
Werkzeug fur lhren Computer und konnen es sofort einsetzen.

Best of Grafik Vol. 1

Giga-CAD Unschlagbare 3D-Konstruktion aul dem C &4 . Hi-Eddi
Do Super-Zeichen- und Malpregramm - Title Wizerd Giga-CAD-
Fitmie fir eigens Vompanne « Pic-Loader Verwanden Sie Hi-Tddi
Geofiken tor sigene Progromme - Hi-Mous MowsTriter for

Hi-Eddi . Hi-Spisgel Spiageln Sie beliebige Aus eines Grofk
Filmcorvarter Giga-Cod-Fime kinnen mil diesem Programm in das
Hi-Eddi-Farmat ur ndelt werdsn - Druckeranpassungen fir
Hi-Eddi: Printed Plotier VC 1520, MPS5-801/B02/803, Seikosho GP
FOOMC, Star NL-10, Commodore-Plotter VT 1520, Cloh-8510,
Chtoh Riteman C+

| Progrommdisketis for C 64/ C 128

| Damonstrationsdisketis Hor Gige-CAD
BosiolNr 38701 sk 44 2045 490+ DM 49,90

Serelling

hir Spiele
Frodtal-
Londschoften

Business-
Grofik

Tolle Grofik-
Erweiterungen

Best of Grafik Vol.2

Grofik 2000 43 nave Grftbelehls fir theen C &4 - Provie 64
it gloichzolig oul dem Bil iren - Grrafie-Cale Professionedle
rvss-Corolik — vorm Sailen- zum Kuchendiagromm  3D-Graffk-

: wlet Kirper in Echizsit - MPS-Suppont
APS-Dirucker - Epson-Support Gralil-Belehls-

Scroll-Mochine Ruckireis
igena Spiala - Prevdo-Scrolf |
ins Spiel bringen « Froctol-Berge

(]

o Berwngung

5 5 Computer - Gralik-Wandler Bechnet Hi
G in Lores-Bilder um - Lores zo Hires Transportien Textbild-
schinme in hachoullBzende Grofit . Pic-Looder Gafikdiet

hop und Printmosier - MHardmaker Roubl und druckl Zeichensitze und
szionellen Programmen Hurdco?-
S-801, Epsen, VC 1520 und CP-BOX

34,5055 399, DM 39,90*

P
| Diskette fir ;
BosellMe 38702

Erwee vl cgunigen
fur Gradik
und Spiche

3D-Traikibilm

Aplelmonndion —

Best of Grafik Vol. 3

Hires-Moster Dio v schnellste Grofibereeitenmng - Sprite+
Grofik-Bowic Woehr 00 neve Bolohle {0 lhron © 64 - 3D-Schoch-
Grafik Tolls Balel Schochprogrammierung « IRG-Basic Gratik
wrd Musik im Imerug! - Gome-Basic INeue Bafehle zur Progrommie.
pielan - Kudi 84 Mathematische Funkfionen amfisch dar-
hapes &4 Bringon Sie Beweaguag ins Bild - Apfeimdnnchen
anderen Dimension « 3D.Movie-Maker Tackfime in
sion « Charisel-Moster Zeichansofzgenerator mit
i ian . Grophic-Art Edifor als Antwor ouf dos Sprite-
s« Super-Hardropy Unschlogbone Druckgealng fic Epson-
Drucket . Epson-Plotter Motrixdrucker simolien Plotted - Hordcogy-
'rogramme it Epson-Druckes, Stor SG-10, MPS 801B02/803

1 Disketse for C 28
ol 3 o 24,5075 390+ DML 39,90*

Bestall-bir. 38703

Jetzt lieferbar:

Adventure-Pack Vol. 1

Fassoindes Grofik-Scienc
Der Hemschar gines frem neten lied sein Gahim noch ssnem
Tod kinstlich weiterdaban - in sinem Kamper ohn
Kombination, halb Boboter und halb Mersch, holt
tot, die Robax genannt winda, enstond der Hall ouf
belohl dober seiner Roboler-Armes, s&miliches lebe
7y vemichien. lhne Aulgobe istes, zu Robox zu gelangen und ibn
unschadlich zu machen, um die Ende vor ihrem sondd sicheren Tod zu
bewohen, Wie Sis dies un, bleibt thnen iberlassen.
Scotland Yard
sponnendes Kimingl-Adventure

eben Siesich oul spannende Vierbrecherogd in das Londor
19. Jahrhunderts, und lassen Sis sich engogieren bel Scotiand Yord.
Verhdren Sis Tatverddchfige, prifen Sis denen Alibis und verfolgen Sie
dee Spuren zurdck zum Toter. Als Betahaung fir die l&sung der zahn
ungeklfrten Falle worlet hee Beltrderung sum Oberinspekioc
Mit dem mitgelhelaren Foll-Editor kanstisren Sie weltere Verbrechen
und geben damit Ihren Freunden hore MNisse zu knocken.
3 Disketten [beidssitig bespialt) fir den C 44/ C 128

BostellNr. 38704 24,5085 209, DM 29,90*

* Unwerbindliche Pretsemplahlung

Fiction-Adventue
(!

The Best of Floppy Tools Volume 1
Lieferumfang: Anleitungshott - 5V Diskette (1541 Fermi]
; ; Sont, Diskmonitor, Text:Search uv.m
-Kopierpaogramm « Supcn\’.'urry Ko
Thirty Seconds Blitzechnalles Bockup-
ogmamm for C128 - FMON 1541
Meniior - Disk-Monitor kurper Disk-Monio

boot Plys Soltwome-Speedar und Autostart-Generater ir Schnelioder .

EX-SMON-DOS brenniihige EFROM Mersion des Bet
Datawork Basic ¥omforiable Befehluer rung f0r Flo
Dot ithe - Disk-Monoger Verwoliet bi
CPIM <-> CBM Einfocher Dotenausiausch swischan CEM: und
1 541-Fomat - sowie weitene Supsr-Utiities
HordwaoreMoroussetzung: C o4/

Bestall-Mr. 38706 sFr dd

Floppy 1541/157071571
sa00,- DM 49 =

Zeitschriften - Bicher
E Software - Schulung
Markt&Technik Verlog AG, Buchverleg, Hons-Pinsel-Strafe 2, 8013 Hoar bei Minchen, Telefon (089} 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Teleton {042] 415656 - OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,
Heizwerkstralie 10, A-1232 Wien, Telefon [0222) 67 7524 - Usberreuter Media Veragsges. mbH (Grobhandel), loudongasse 29, A 1082 Wien, Telefon (02 22)481543.-0.

The Best of Floppy Tools Volume 2

Lisferumdong: Anleitungshedt . 5= Diskatie (| 54]-Formal]

ProDise ¥omlonoble Dizketterveramiiung in Assembler - Moster-Copy
Bockup-K progmmm - Dual-Filecogy File-Kopiemmgramm
zeei Loukwerke - Trockcopy Eirlaches Roplenen und Formotiensn von

Inen Trocks - Tor -Copy Schnelles Bockup-Programm Hir sin.
seitig bespielts Disketten - Disk Mon &4 Professionelier Floppy- und
Diskattenmaniter - Mypro-lood/Save Software-Speederiinr C 64
Hypra-Perfekt Hypo-LOADISAVE singebunden ins Betrishasystem
EXOS V3 leistungstabiges Betriebssystem fir don C 64 - Digk-
Searchar Findat sehr schnell belisbige Zeichankstten ouf Diskatis
File-Monager Belehlserweitarung zur Venwaltung von Disketion «
Super-Autostort Autoston.Genemtor mit Vernchlisselungs-Roufine -
sowin wiiters Super-Utilties
HordwareYoraussatzung: C&64/C 128, Floppy 15411570/ 1571
=a B *
Bestell-Ny. 38707 sfrad, 25490~ DM 49~




Datenbank mit 2 KByte am Handgelenk

Fortsetzung von Seite 142

Wer mit seinem C 64 gemne eine
Grafik auf den Bildschirm zaubern
mochte, ist durch die unzdhligen
Mal-und Zeichenprogramme schier
iiberwaltigt. Doch nicht jeder hat
die Begabung, das gewlinschte Bild
mit eigener Kreativitat in den Com-
puter zu bringen. Manchmal ist es
auch nicht ohne weiteres machbar,
aus einem fertigen Bild eine Crafik
zu erzeugen. Die Fernsehanstalten
liefern uns aber geniigend Bildma-
terial via Bildschirm ins Wohnzim-
mer. Mit dem geeigneten Gerat laBt
sich so auf einfache Weise Ihr Lieb-
lings-Schauspieler in den Computer
holen. Ein Video-Digitizer muf her.
Das laufende Fernsehbild zu »digita-
lisieren«ist heute weit verbreitet und
im C 64 bieten sich anschliefend
ideale Bedingungen, um ein fertiges
Bild, wie es der Digitizer liefert, wei-
terzubearbeiten. Durch geschickte
Programmierung lassen sich ganze
Bildsequenzen mit dem C 64 wie-
dergeben. Und schlieBlich kann
man das Konterfei der eigenen
Grofmutter (mit der Video-Kamera
aufgenommen) mit dem Drucker zu
Papier bringen.

Doch damit nicht genug. Neben
den Bildsignalen eines Fernsehbil-
des kann man mit der geeigneten
Hardware auch Cerdusche oder ge-
sprochene Worter im C 64 konser-
vieren. Ein »Soundsamplers fangt
die Tonschwingungen auf und ver-
wandelt sie in digitale Signale, die
der Soundchip des C 64 wieder aus-
gibt. Es ist also kein Problem mehr,
seinen Computer sprechen oder ein
Lied singen zu lassen.

Fithlen Sie sich manchmal un-
wohl? Sind Sie nicht mehr so sport-
lich wie im letzten Jahr? Oder tau-
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Der Atomuhrempfanger tickt immer richtig

chen da etwa Sorgen mit dem Ge-
wicht auf? Dann setzen Sie doch Ih-
ren C 64 als Sportgerét ein. Oder wa-
gen Sie die Meditation mit dem C 64.
»Beherrschen Sie Ihren Koérper«
heift die Devise von Bodylog. Das
sind Sportgeréte, dieanden C 64 an-
geschlossen werden und der Fit-
ness férderlich sind. Im Bild sehen
Sie den Enkel des Puma-Criinders,
Frank Dassler, wie er sich an einem
der Trainingsgerite versucht. Diese
Hantel wird vor dem eigentlichen
Programmstart einmal kurz, aber
kraftig zusammengedrickt, um
dem Programm die Leistungsfahig-
keit des Sportlers mitzuteilen. An-
schlieRend gilt es, einen Helicopter
durch mehr oder weniger starkes
Zusammendriicken des Expanders
auf dem Bildschirm iiber ein Hin-
dernis zu steuern.

Ein anderes Gerét wird einfachan
das Ohr des Sportlers geklippt, und
miBt den Puls wahrend der nun fol-
genden Belastungen. Dabei muB,
abhangig von Alter, Geschlecht und
Gewicht, eine Puls-Steigerungs-
Kurve eingehalten werden, die el
nen idealen Trainingsverlauf ver-
spricht. Man kann sich damit weder
zu viel, noch zu wenig belasten.

Nur durch Konzentration steuert
man bei der nachsten Erweiterung
den Verlauf. In der Hand einen Tem-
peratursensor und den Blick starr
auf den Monitor gerichtet, muf man
versuchen durch gezielte (Konzen-
tration) Temperaturanderung zu ei-
nem SchloB (auf dem Bildschirm) zu
gelangen. Bei Temperaturdnderung
bewegt man sich entweder darauf
zu oder davon weg. Nach ein paar
Wochen des Trainings hat man so
seinen Korper besser im Griff und
lemnt einzuschétzen, wie er sich bei
Belastungen verhalten wird.

Manchen Menschen geniigt eine
Zeitangabe der Form »s0 gegen
dreis nicht. Und manche Menschen
geben sich nicht einmal mit einem
»13 Uhr 16« zufrieden. Wenn Ihnen
aber auch das noch zu ungenau ist
(wer weiB, ob es nicht schon 13 Uhr
17 ist?), dann miissen Sie Verbin-
dung mit einer Atomuhr aufnehmen.
Tatsdchlich kann der C 64 mit einer
echten Atomuhr in Kontakt treten.
Der Sender »DCF 77« sendet in je-
der Sekunde ein Signal, das man mit
einem geeigneten Zusatzgerat emp-
fangen kann. Mit dem richtigen Pro-
gramm und einer guten Empfangs-
lage kann man so an die exakte Zeit
gelangen und seine ungenaue Arm-
banduhr tiglich um die jeweilige
Ungenauigkeit nachstellen.

Das Info-Terminal

In einem guten (und meist auch
teuren) Fernsehgerat ist er bereits
eingebaut: der VideoText-Decoder.
Das Informationsmedium der Sen-
deanstalten erfreut sich wachsen-
der Beliebtheit. Endlich gibt es ei-
nen Decoder, der aus dem Fernseh-
signal die VideoText-Daten heraus-
filtert und in den C 64 aufnehmen
kann. Zwar dauert die Ubertragung
einzelner Seiten relativ lange (teil-
weise mehrere Sekunden bis zum
Buffinden einer Seite), dafiir kann
man die Daten aber im C 64 weiter-
verarbeiten, was bei einem Fern-
sehgerat nicht vorgesehen ist. Ins-
gesamt bietet so ein VideoText-De-
coder am C 64 erstaunliche Vorteille
und kann als InfoTerminal den C 64
sinnvoll aufwerten.

Die Flut der Hardware-Erweite-
rungen fiir den C 64 ist uniiber-
schaubar und die Beispiele sind nur
die interessantesten Erweiterun-
gen. (wo)
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Hardware Test

Der Amiga
im Tarmkleid

So mancher Amiga-Besitzer sehnt sich nach den »alten« Pro-
grammen des Commodore 64. Doch die laufen auf einem
Amiga nicht. Es sei denn, Sie nehmen den »64-Emulator«.

enn ein Computer sein
wahres Ich versteckt und
so tut, als sel er ein ganz
anderer, dann ist das nicht der Be-
ginn narrischer Zeiten. Das Zauber-
wort heift »Emulation«. Auf dem ei-
nen Computer laufen plétzlich Pro-
gramme eines vollig anderen Sy-
stems, das womoglich sogar einen
anderen Mikroprozessor und eine
andere Speicheraufteilung hat.
Beim Amiga drangt sich der
Wunsch nach neuen Einsatzgebie-
ten mitunter recht schnell auf. Lei-
der gibt es fiir ihn nicht einmal anna-
hernd so viele Programme wie fiir
den C 64, seinen Vorganger aus
dem Hause Commodore. Der C 64
glanzt neben unzahligen Spielen mit
Textverarbeitungen und Daten-
banksystemen in rauhen Mengen.
Da kann man selbst als Amiga-Besit-
zer vor Neid erblassen. Damit Pro-
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gramme nicht in der Schublade ver-
schwinden, gibt es den »64-Emula-
tom, der endlich wieder Zugang zu
alten Datenbestanden verschafit,

Der 64-Emulator wird mit einer 3%-
Zoll-Diskette, einem seriellen Kabel
zum Anschluf einer 1541 und einer
englischen Anleitung geliefert. Das
erste auffillige Manko dabel ist die
etwas zu diirftige Anleitung. Ausge-
hend davon, daB sie auch fiir den
Laien verstandlich sein sollte, sind
16 Seiten Text einfach zu wenig.
Trotzdem erklart sie die wichtig-
sten Funktionen, und wer Amiga
und C 64 ein wenig kennt, kommt da-
mit in der Regel zurecht.

Eine praktische, wenn auch zwin-
gende Losung ist das mitgelieferte
serielle Kabel. Damit kann man ein
1541-Liaufwerk des C 64 an den pa-
rallelen Druckerport des Amiga an-
schlieBen. Leider muBf man den

Buf einen Blick

Name: The 84 Emulator

Hersteller: ReadySoft Inc.

Lieferumfang: Diskette, Handbuch,
serielles Kabel

Preis: 148 Mark

Uns gefalit: Idee, gelungene

Emulation, Schriftbild

Uns gefallt Inkompatibilitat bei

weniger: manchen Program-
men, zu langsam,
1541 nicht be-
schlennigt

Druckerport des Amiga zuvor von
einem eventuell angeschlossenen
Drucker befreien.

Jetzt kann man die Amiga-Diskette
in das Diskettenlaufwerk des Amiga
schieben und einschalten oder das
System mit <Ctrl+Amiga+Ami-
ga> wieder hochfahren.

Einem C 64-Freund wird das Ein-
schaltbild des Amiga nun an die
Seele gehen, denn auf den ersten
Blick glaubt man an eine Wesens-
verwandlung des 16-Biters. Sowohl
die Farben als auch das Cursor-Blin-
ken des C 64 sind sehr gut wieder-
gegeben. Leider fehlen die seitli-
chen Bildschirmridnder (laut Hand-
buch aus Zeitgriinden). Lediglich
der Text der Einschaltmeldung ist
geringfiigig verandert.

Der Amiga ist
langsamer

Doch wenn man die anfangliche
Hemmschwelle vor dem neuen Al-
ten iiberwunden hat, kann man mun-
ter lostippen, als hatte es nie einen
anderen Computer, als den guten
alten C 64 gegeben. Problematisch
wird es beim Eingeben von Pro-
grammen durch die Tastatur des
Amiga. Typische Tasten wie <Run/
Stop>, <Restore> oder die oft kriti-
sierten CursorTasten des C 64 feh-
len auf der Tastatur des Amiga.
Gliicklicherweise sind sie durch
den 64-Emulator eingerichtet.

Beil den vielen Tests am emulier-
ten C 64 zeigte sich immer das glei-
che Bild: Das gewohnte sHimmern«
auf die <RESTORE>Taste bleibt
auch beim Amiga nicht aus, obwohl
es vollig sinnlos ist ...

Das Scrolling des Bildschirms
beim Listen von Programmen oder
bei Bildschirmausgaben ist zwar ge-
ringfiigig langsamer als beim C 64,
aber dennoch flieRend. In einem so-
genannten »Pop-up-Menii« kann
man einige wichtige Eigenschaften

Fortsstzung auf Seste 168
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Mit diesen
Themen konner
Sie rechner
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e Die Amiga-Affére: Wie
Atari das Duell um den Ami-
ga verlor ® Textverarbeitun-
gen im Vergleich ® Atari:
Pascal fiir Anspruchsvolle @
Mac: Auf in die 4. Dimension

® Amiga: Software-Frequenz-
Analysator als Lichtorgel.

Erscheint am 19. Februar
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® Alles iiber Public Domain-
Software ® Grundlagen der
Datenferniibertragung ® Kas-
settenhiillen selbst gemacht ®
Textverarbeitungsprogramme
im Vergleich ® Never Grafik-
wettbewerb ® Jede Menge
Tips & Tricks.

Eﬂd‘lﬁiﬂf' am 2. Februar
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® Wie funkiioniert DFU2 e
Test: never Drucker von Star!
e Alle GEM-Programme im
Kurztest ® Kompatibilitat: So
wird der AT langsamer ® Ex-
klusiv: Interview mit Peter
Norton.

Erscheint am 10. Januar
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Thema MS-DOS

Ein PC
wird zum
Chamdleon

Wer hitte gedacht, daB sich ein Computer nach sechs Jahren
erst so richtig entwickelt? Fiir kaum ein anderes Computer-
system als fiir MS-DOS gibt es derart viele Exweiterungen und
so vielfdltige Anwendungen. Doch kaum einer kann sich so
richtig was unter der Vielfdltigkeit eines MS-DOS-Computers
vorstellen. Deshalb zeigen wir einmal die ganze Bandbreite
seiner Anwendungsmoglichkeiten.

Programmier=
sprachen

Kaum ein Computer bietet so viele
Programmiersprachen wie ein MS-
DOS-Computer. Von Basic in 'zig
Dialekten, iiber C, Pascal, Modula 2,
Prolog, Lisp, Forth, bis hin zu Cobol,
Algol, Fortran gibt es alles, was das
Programmiererherz begehrt. Dabel
handelt es sich nicht um abgespeck-
te Versionen einer Sprachimple-
mentation, sondern um ausgereifte
und langjahrig getestete Versionen
von Programmierermn fiir Program-
mierer. Gerade Schiilern und Stu-
denten sei das PC-Sprachangebot
empfohlen. Leider muf man bei ei-
nigen Versionen sehr tief in die Ta-
sche greifen. Qualitat hat halt ihren
Preis, So kostet zum Beispiel das C-
Entwicklungspaket von Microsoft
mit umfangreicher Dokumentation
zu MS-DOS gute 1500 Mark. Dafiir
umfaBt das Paket aber auch den vol-
len von Kernighan und Ritchie defi-
nierten Sprachumfang. Auch beian-
deren Programmiersprachen liegt
das Preisniveau in ahnlichen Héhen.
Die Preise kommen durch lange
Entwicklungs- und Testzeiten zu-
stande. Dafiir funktioniert die Spra-
che aber und weist keine Fehler auf.
Zudem  bieten die meisten
Compiler-Sprachen Moglichkeiten,
ein Programm wahlweise beson-
ders kurz oder besonders schnell zu
machen, Wer ausgereifte Program-
miersprachen haben aber wenig
Geld ausgeben will, der findet auf
dem Public-Domain-Markt einige
Sprachen fiir unter 20 Mark. Komfor-

148 i,

tabler und durchaus profigerecht
sind die »Turbos«Sprachen von Bor-
land oder die »QuickeSprachen von
Microsoft. Sie kosten in der Regel
weniger als 350 Mark. Dafiir bieten
Sie zwar nicht so viel wie Thre gro-
Ben Briider, als Hobby- oder Stu-
diensprachen sind sie den Spra-
chen anderer Computer aber mei-
stens noch tiberlegen.

Spiele

Der PC ist nicht fiir Spiele gebaut.
Was dennoch fiir diesen Computer
an Spielen auf den Markt dréngt, ist
erstaunlich. Beste Beispiele sind
yThe Bard's Tale«, »Sokoban« und
»Chuck Yeager's Advanced Flight
Trainer«. »Bard's Tale« bietet, sofern
gine EGA-Karte installiert ist, die
gleiche Grafik wie die Versionen auf
dem Atari ST und auf dem Amiga.
Die Preise fiir die Spiele halten sich
im iiblichen Rahmen von 30 bis 100
Mark. Wer nicht viel Wert auf Grafik
legt, sollte sich in dem nahezu uner-
schopflichen Public-Domain-Pool
fiir MS-DOS umsehen. Dort erhalt
man fast alles, was das Abenteurer-,
Rollenspiel-, Action- und Strategie-
spielherz begehrt. Allerdings darf
man keinen hohen QualitatsmaB-
stab anlegen, gerade in Hinblick auf
den Preis einer PD-Diskette von un-
ter 20 Mark. Die Spiele bringen
trotzdem Spal. Bei professionellen
Action-Spielen fiir MS-DOS sieht es
finsterer aus; es gibt kaum Spiele
dieser Gattung. Der iiblicherweise
verwendete 8088-Mikroprozessor
ist zu langsam, um eine fiir Action-
Spiele notwendige flieBende Bewe-

gung von Figuren zu erzeugen. Zu-
dem bietet die bei den meisten PCs
eingebaute CGA-Karte zu wenige
Farben, um ansprechende Action-
Spiele darzustellen. Riistet man den
PC jedoch mit anderen Prozessoren
aus, wird die Simulations-Propeller-
maschine schnell zum Diisenjager.
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Grafik

Je nach Celdbeutel 1aBt sich ein
PC mit beliebigen Grafikkarten aus-
riisten. Von der einfachen mono-
chromen Hercules-Karte fiir rund
150 Mark iiber EGA-Karten fiir 400
Mark bis zu den Karten des neuen

Ausgabe 3/Mérz 1988

IBM-Standards »VGA« mit 256 aus
iiber 16 Millionen Farben in einer
flimmerfreien Bildqualitat fiir 300 bis
1200 Ma Dariiber hin-
aus sind Kombinatior rten im An-
] stellungsar-

hen und mehrere Mo-

nitorarten ansteuern kénnen. Wobei
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wir bei der Kehrseite der Medaille
et ein monochromer Moni-
ch 250 Mark, soist ein hochauf-

torr
lésender EGA-Monitor nicht unter
¢ zu haben. VGA-Bildschir-

00 Mark. Aller-

“hten, daph die-

itore nicht zwingend gekauft
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Thema MS-DOS

werden miissen. Durch das Steck-
karten-System kann man klein an-
fangen, und spéter dann auf ein bes-
seres System umriisten. Ohne Pro-
bleme liefe sich an den bei einigen
Adaptern vorhandenen Video-
Ausgang ein giinstiger Monitor des
Heimcomputers oder des Tele-
spiels anschlieBen. Wenn dann wie-
der etwas Geld angespart wurde,
kann der Computer mit einem pro-
fessionellen Monitor ausgeriistet
werden. Und das Tolle dabei: Man
kann seine gesamte Software wel-
terverwenden. Wer beim Geld nicht
knausern muB, kann sich sein PC-
System natiirlich bis zum Profi-
Grafik-System aufriisten.

AIt/SH /Ct1/Arrowiselect
/mark Ur-mark
ta'mark Fi.Movwe mark
name text, Tile load, print

nd, saveunsawe.

Nvutzanwendungen

Hier fiihlt sich ein PC am wohlsten,
denn dazu wurde er urspriinglich
entwickelt. Wer also vorhat einen
Computer zum Texte-Schreiben ein-
zusetzen oder um Daten zu verwal-
ten, ist mit einem PC gut bedient.
Einerseits sind die Programme in
der Bedienung sehr zuverldssig.
Das liegt daran, daB viele schon
sehr lange auf dem Markt sind, Au-
Berdem sind die Programme mei-
stens von Profi-Programmierermn ent-
wickelt, und das Betriebssystem
MS-DOS ist extrem betriebssicher.
Andererseits erkauft man sich diese
Betriebssicherheit durch einen
meist horrend hohen Preis der Soft-
ware. Die Griinde dafiir sind die
gleichen wie bei den Programmier-
sprachen. Professionelle Software
im Handel hat immer eine lange
Entwicklungs- und Testzeit hinter
sich, die eine Softwarefirma viel
Geld kostet. Und das wollen die
Firmen natiirlich wiederhaben.
Wem professionelle Programme zu
teuer sind und wer die Leistungen
nicht benotigt, dem sei das Pub-
lic-Domain-Programmangebot emp-

F7.Faragraph
Fo.Lower/upper F18 Replace

fohlen. Und in diesem besonders
die Programme »PC-Write« bei den
Textverarbeitungen sowie »Home-
base« als Universalsoftware. Sie lei-
sten fast das gleiche wie ihre teuren
Konkurrenzprodukte, kosten aber
nur einen Bruchteil. In Deutschland
gibt es mehrere PD-SoftwareVer-
treiber wie PC-Sig und PC-Blue, die
essich zur Aufgabe gemacht haben,
PD-Software zu sammeln. Meistens
kommen die Programme aus Ameri-
ka, aber auch englische und deut-
sche Programme sind darunter. Die
Software wird in einem iibersichtli-
chen Katalog zusammengestellt. Ei-
ne Diskette mit einem Programm ko-
stet meistens nicht mehr als 10 Mark.

Fr-keyLatter/Enter action

F9'Find

directory

Musik

In Sachen Musik hat der PC von
Haus aus nicht viel zu melden. Und
wer einmal die Piepténe eines MS-
DOS-Computers gehort hat, weiB
auch warum. Aber es gibt ja in den
meisten PCs Steckplatze. So werden
in neuester Zeit MIDI-Karten ange-
boten, die den Schnittstellen vom ST,
Amiga oder professioneller Musik-
computer in nichts nachstehen. Al-
lerdings sind die Karten noch sehr
teuer. Im Moment muf man fiir eine
Karte mit MIDI-Programm noch
rund 800 Mark auf den Tisch legen.
Will man den Computer ausschlieB-
lich fiir MIDI einsetzen, ist man mit
einem ST sicher besser bedient. Ein
Programm, das allerdings keinen
Anspruch auf Professionalitit er-
hebt, sollte man sich dennoch an-
schauen, zumal es Public Domain
ist: den »Music Mans. Damit lassen
sich Noten iiber die Tastatur oder
per Hand eingeben, in Lange und
Tonhthe nachbearbeiten und das
fertige Musikstiick schlieBlich in ein
kleines Programm packen. So mel-
det sich der PC morgens nicht mit
seiner Einschaltmeldung, sondern

spielt zundchst ein Liedchen, bevor
er seine Arbeit aufnimmt.

High-Tech

Auch wenn der PC mittlerweile
sechs Jahre alt ist, gehort er noch
langst nicht zum alten Eisen. Dafiir
sorgt schon sein Steckkarten-Kon-
zept. Sobald man keine Lust mehr
hat, mit dem eingebauten Prozessor
zu arbeiten, steckt man einfach eine
Karte mit einem anderen ein, und
programmiert auf diesem. So gibt es
Karten fiir den Z80, auf dem sich das
immer noch weit verbreitete und be-
liebte Betriebssystem CP/M fahren
laRt. Karten mit 68000- und 68020-
Prozessoren existieren ebenso. Ein
PC/XT wird mit einer 80286-Karte
zum AT, und dieser wiederum mit ei-
ner 80386-Karte zum High-Tech-AT.
Und welcher Computer 1a8t sich
sonst einfach mit dem neuesten
Computer-Rennpferd, dem Trans-
puter, aufriisten?

Haben Sie Lust bekommen? Auch
wenn eine Transputer-Karte als Fer-
tiggerét noch 12000 Mark und als
Bausatz 2000 Mark kostet, irgend-
wann sinken auch diese Preise. Und
dann kdnnen Sie mit einem PC an
der Spitze der Computerentwick-
lung teilhaben, und das ohne sich
gleich ein neues Computer-System
zu kaufen. Oder wollen Sie viel-
leicht einmal unter einem anderen
Betriebssystem arbeiten? Mit einem
80286-Computer haben Sie die
Méglichkeit das neue Multitasking-
Betriebssystem OS/2 von Microsoft
zu fahren. Damit laufen sogar MS-
DOS-Programme parallel mit ande-
ren Programmen ab. Sie schreiben
also einen Text, wdhrend ein ande-
rer gerade gedruckt wird und der
Computer aus einer Mailbox gleich-
zeitig ein Programm ladt. Mit Multi-
tasking ist das alles kein Problem.
Andere Betriebssysteme wie CP/M-
86 oder Unix sind schon langst auf
dem Markt erhéltlich. Gerade wenn
Sie lieber mit einem Computer pro-
grammieren wollen, bieten sich die-
se Betriebssysteme aufgrund ihrer
programmierfreundlichen Benutzer-
oberflache an. Ganz zu schweigen
von vielen anderen Betriebssyste-
men, die auf dem Markt erhaltlich
sind.

Hatten Sie gedacht, daf® man mit
einem MS-DOS-Computer so viel
anstellen kann? Kein anderer Com-
puter bietet dieses hohe MaPR an
Flexibilitdt bei gleichzeitig hoher
Betriebssicherheit. Vielleicht soll-
ten Sie bei Ihrem néachsten Compu-
terkauf mal ein Auge auf MS-DOS-
Computer werfen. (h)
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Pascal
mit dem
C128

Wer sich schon einmal mit der
Programmier-Sprache Pascal be-
schéftigt hat, wel sicher um die
Vorteile dieser klar strukturierten
und schnellen Compilersprache.
Das vorliegende Buch wendet sich
an diejenigen Besitzer eines C 128,
die eine leistungsféhige Alternative
zu Basic suchen und Pascal nicht in
einem teuren Abendkurs erlernen
wollen. Sehr vorteilhaft und lobens-
wert ist, da® dem rund 350 Seiten
starken Werk eine Diskette beiliegt,
auf der ein leistungsfihiges Pascal-
System ist. (M. Marek/wo)

Pascal mit dem C' 128, Flonian Mathes, Markt & Technik:
Verlag, Preis: 52 Mark

fur den
C 128

sArbeiten mit CP/M Pluse: Eine
betrachtliche Anzahl der Besitzer el-
nes Commodore 128 werden sich
nicht zuletzt aufgrund des verfligba-
ren CP/M-Modus fiir diesen Com-
puter entschieden haben. SchlieB-
lich gibt es fiir besagtes Betriebssy-
stem ungezahlte Programme fiir Bu-
siness-Anwendungen, auf die man
nur als ausgesprochener Spiele-
Freak verzichten kann.

Im SybexVerlag ist vor kurzem zu
diesem Thema ein empfehlenswer-
tes Buch erschienen, das zu einem
Preis von 48 Mark jedem weiterhilft,
der sich die noétige Routine fiir die
tagliche Arbeit mit CP/M Plus aneig-
nen mochte,

Zum schnellen Nachschlagen ist
eine Kommando-Ubersicht aller
CP/M-Befehle im letzten Kapitel ge-
dacht, in der alle vorhandenen Pro-
gramme beriicksichtigt werden.

(M. Marek/wo)

C 128 — Arbeiten mit CP/M Plus, Bernhard Bachmann,
Sybex-Verlag, Pres: 48 Mark
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Thema MS-DOS

PCs werden immer preisgiin-
stiger. Das liegt unter ande-
rem daran, daB die Hersteller
sogenannte Niedrigpreis-Ver-
sionen mit nur einem Lauf-
werk und sparlicher Ausstat-
tung anbieten. Diese Gerite
miissen sich in unserem Ver-
gleich mit ausgewachsenen
PCs messen. Auch ATs rut-
schen immer mehr im Preis.
Einen Vertreter fiir unter 2500
Mark haben wir in unseren
Test aufgenommen. Auf den
folgenden Seiten stellen wir
sechs PCs einander gegen-
iiber und zeigen ihre Lei-
stungsmerkmale.

Victors Vicki ist fast ein Standard-
PC, wenn man von der umfangrei-
chen Systemsoftware und dem ver-
gleichbar niedrigen Preis absieht.
Geliefert wird er mit zwel doppelsei-
tigen 360-KByte-Diskettenlaufwer-
ken oder mit einem Laufwerk und
einer Festplatte, wobel sich letztere
Version im Preis abhebt. Der Vicki

Der Super 16 ist ein echter, voll
ausbaubarer PC mit sechs Steck-
platzen. Geliefert wird er mit einem
5Y-Zoll-360-KByte-Laufwerk.  Auf
Wunsch sind ein zweites Laufwerk
oder eine Fesiplatte einbaubar. Er
beherrscht nur die Hercules-Grafik.
An peripheren Anschliissen sind ei-
ne serielle und eine parallele
Schnittstelle vorhanden. Die Hard-
ware umfaBt einen mit 4,77 MHz ge-
takteten 8088-Prozessor und 512
KByte RAM, die auf 640 KByte auf-
gerlistet werden konnen. Zusatzlich
sind eine serielle und eine parallele
Schnittstelle vorhanden. Der Super
16 ist ein solides Cerdt, das man
dank der Steckplatze beliebig auf-
riisten kann, und der seinen Dienst
ohne zu knurren versieht. Der nied-
rige Preis kommt durch die koreani-
sche Produktion zustande, (hi)

Sechs PCs im Vergleich

Victors Vicki bietet
vier Steckplitze,
Hercules- und
CGA-Grafik sowie

eine eingebaute
parallele und
serielle

Schnittstelle

beherrscht standardmédBig Hercu-
les- und CGA-Grafik. Wem dies zu
wenig ist, der kann den Computer
mit Hilfe der drei freien Steckplatze
(in der Version mit Festplatte nur
zwel) aufriisten. Leider stellt der Mo-
nitor keine CGA-Grafik dar, so daB
man auf Programme, die CGA-Gra-
fik nutzen, verzichten muB, sofern

Die Gilde der Profis

man keinen Farbmonitor besitzt. An
Anschliissen besitzt der Vicki eine
parallele sowie eine serielle Schnitt-
stelle. Die Tastatur gibt einem ein
angenehmes Schreibgefiihl. Wie
schon gesagt: Der Vicki ist ein PC,
der nichts Besonderes bietet, auf
den man sich jedoch verlassen
kann. (hf)

Vollwertiger PC
mit sechs
Steckplitzen:
Cetera Super 16.
Schnittstellen sind
wie beim Vicki
vorhanden.
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R. Kost

Der Schneider PC

1985, 354 Seiten

Kennenlemen und Anwenden. Die
groBe Benutzeroberfiache GEM
MS-DOS Version 32. Locomolive
BASIC 2. GEM-Anwendungs-
programme.

Besi.-Nr. 90415

1SBN 3-89090-415-7

DM 49,~/sFr 45,1088 38220

R.Kost

Schneider PC/WordStar 1512

1987, 359 Seilen

Textverarbeilung mit WoraStar 1512.

Kennenlernen, Ausprobieren, Beherrschen,

Nachschizgen

Bast.-Nr. 80443

ISBN 3-89090-443-2

DM 48~/sFr 45,10/85 382,20

e KRk

Anwenderhandk 1967, 433 Seiten
Schneider P( Textverar

praktische Arbeit.
Best.-Nr. 904560
ISBN 3-89090-460-2

DM 49,-/sFr 451068 382,20

Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.

Markt & Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafe 2,
8013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0.
SCHWEIZ: Markt & Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerksiraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526, Ueberreufer =
Media Handels- und Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

M SNtk

H.H.Gerhardt
Schneider PC MS-DOS 3.2
1987, 234 Seiten

Eine leichtversidndliche Einfihrung mit Beispiglan,
Ubungen, alphabetischer Befehisabersicht und Vor-

schidgen zur Konfiguration,
Best.-Nr. 90427

ISBN 3-89090-427-0

DM 49,~/5Fr 45,1065 382.20

Schneider

1. Sisal. Kidver

Schneider PC: DOS Plus und GEM-Desktop

1987, 247 Seiten

Ein Katalog mit den wichtigsten Routinearbeilen mit Schneiders
Betriebssystem DOS Flus. Erkidrt die Grundfunktionen und zeigt
Anwendung:

W Best.-Nr. BO365

ISBN 3-921803-65-9

P DM 49-sFr 45,1068 382,20

J. Hickstadt

Schneider PC BASIC 2

1987, 331 Seiten, inkl. Diskelte
Ein ausfihlicher Programmierkurs:
Strukturierter Programma
Dalsiverwaitung, Fensi
3-D-Grafik. Mit Bafehisibe
Stichwortverzeichnis im And
allen Ubungsbeispiefen auf Di
Best -Nr. 96501

ISBN 3-89090-501-3

DM 58~5Fr 54 30065 46020

l A.Kost
GEM-Anwenderhandbuch Schneider PC

itung, Grafik und Zeichnen mit den GEM-
Applikationsprogrammen von Digital Research. Eine
ausfihriiche und leichtverstindliche Anfeifung fir die

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Blicher
ware - Schulung

s Schneider PC: BASIC-2-Praxis
s unter GEM-Desktop

1957, 454 Seiten
BASIC-2-Handhabung unter GEM-
Desktops Bedienungskomfort,
Grundbefehie aller BASIC-2-
Programme mit Anwendungen,
kommentierte Befehisibersicht.
Boast-Nr 80372
IS8N 5-821803-72-1
DM 58,~/5Fr 54,3008 460,20

Markt &Technik-Produkte erhalten Sie in den Fach-
! abteilungen der Warenhauser, im Versandhandel,
| in Computer-Fachgeschaften oder bei lhrem Buchhandier. §

Fragen Sie bei Ihrem
Buchhdndier nach unserem
¥ kostenlosen Gesamiverzeichnis
mit dber 300 aktuslien
Computerbichern und Software.
Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!
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Schneider stellte vor kurzem die
Produktion ihrer PC 1512 und PC
1520-Palette ein. Der Nachfolger, PC
1640, der auch schon einige Zeit auf
dem Markt ist, bietet einige Vorziige
gegeniiber den &lteren Briidem.
Zum Beispiel ist in den Schneider
von vornherein die EGA-Grafik ein-
gebaut. Ob man diese in Farbe ge-
nieBen will, hdngtin erster Linie vom
Geldbeutel ab. Der EGA-Farbbild-
schirm ist um einiges teurer als der
EGA-Monochrom-Bildschirm. Seit
ihrer CPC-Zeit 148t sich Schneider
nicht davon abbringen, das Netzteil
in den Monitor zu verlegen. Da-
durch ist man gezwungen, den
Schneider-Monitor zu kaufen. Die-
ser besticht allerdings gerade in
der Farbversion durch seine Abbil-
dungsschérfe. Schwierig wird es
nur, wenn man eine Monochrom-
Version gekauft hat und spater auf
Farbe umriisten will. Den Farbmoni-
tor bekommt man nur sehr selten
einzeln. Es bleibt natiirlich der Aus-
weg iiber einen der vier Steckplat-
ze, in die ein Crafik-Adapter mit
Standard-Monitor-Ausgang einge-
setzt werden kann. Der 1640 besitzt

Commodore zieht mit einem neu-
en Computer zu Felde. Seine Aus-
stattungsmerkmale sind allerdings
nicht berauschend: Ein Systemtakt
von 4,77 MHz, 8088-CPU und kombi-
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Der EGA-Monitor
bietet in der
Farbversion ein
ebenso scharfes
Bild mit
leuchtenden
Farben

auf Wunsch ein 5Y%-Zoll-Laufwerk
mit 360 KByte, zwei Laufwerke oder
ein Laufwerk und eine Festplatte,
wobel letztere zu den schnelleren
Versionen gehort. Bei dem Festplat-
ten-System belegt die Controller-
Karte einen Steckplatz. Der 1640 ist
iibrigens der einzige der hier vorge-
stellten PCs, der einen Maus- und el-

nen Joystick-Anschiuf besitzt. Lei-
der wird der JoystickanschluB von
kaum einer Software angesprochen.
Eine Maus mit zugehorigem Treiber
wird mitgeliefert. Als Bonbon ist zu-
sitzlich das Digital Research GEM
enthalten.

Tip fiir PC-Suchende: unbedingt
mal anschauen. (hf)

nierte Hercules/CGA-Karte haben
die Entwickler dem PC-1 gegbnnt.
Dazu besitzt er nur ein einziges dop-
pelseitiges 360-KByte-Laufwerk. Ein
zweites Laufwerk 188t sich nicht im

Computergehduse unterbringen,
obwohl darin genug Platz gewesen
ware. Wer jedoch einen Amiga be-
sitzt, kann dessen 3'%-Zoll-Laufwerke
an den PC-1 anschlieBen. Eine se-
rielle und parallele Schnittstelle
sind ebenfalls eingebaut, und sogar
ein Video-Ausgang fiir Monochrom-
Monitore befindet sich auf der Riick-
seite. Interessanterweise hat der
PC-1 einen Maus-AnschluB, cbwohl
Commodore im Gegensatz zu Schnel-
der keine Maus mitliefert. Joystick-
Eingange besitzt der PC-1 jedoch
nicht, dazu braucht man die Exrweite-
rungsbox.

Sein groBter Vorteil: die geringe
BaugroBe. Fiir das kleine Kastchen
findet sich iiberall Platz. Sein grof-
ter Nachteil: keine Steckplatze. Die-
se erwirbt man mit einer Erweite-
rungs-Box, in der allerdings auch
nur drel Steckkarten Platz haben.
Wer in MS-DOS zunéchst nur rein-
schnuppern will, sollte sich diesen
Computer anschauen. Wer aller
dings von vornherein GréBeres vor-
hat, ist mit einem Konkurrenzpro-
dukt besser bedient.

(hi)
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MS-DOS Thema

ATkompatible Computer rut-
schen jetzt in eine Preisklasse, die
bislang den PC/XTKompatiblen
vorbehalten war. Was bringt nun so
ein Computer, der inklusive Monitor
zirka 2500 Mark kostet? Er ist schnel-
ler: Schaltet man thn vom Standard-
Systemtakt (6 MHz) in seinen Turbo-
modus mit 12 MHz, erreicht er laut
dem Norton-Standard-Test fast die
zwolffache Geschwindigkeit enes
original IBM-PC und immer noch
fast die vierfache Geschwindigkeit
des Schneider PC 1640. Seine fiinf 16
Bit breiten Erweiterungs-Steckplat-
ze erlauben dem Power AT einen
schnellen Datentransfer von und zu
eingesteckten AT-Karten.

Die Diskettenlaufwerke spei-
chern auf einer allerdings recht teu-
ren High-Density-Diskette anstatt
der beim XT iiblichen 360 KByte sa-
ge und schreibe 1,2 MByte — also
nahezu die dreifache Datenmenge.
Riistet man den Arbeitsspeicher,
wie es erst ein AT ohne Umstdnde
erlaubt, auf mehrere MByte auf, 133t
sich dieser zusatzliche Speicherbe-
reich mit verschiedenen Anwen-

dungsprogrammen oder als RAM-
Disk verwenden. Der Grundpreis
des Micromint Power AT umfaft ne-
ben der Zentraleinheit mit 512 KByte
RAM ein Diskettenlaufwerk mit
Controllerkarte fiir zwei Laufwerke
zu je 360 KByte, 720 KByte oder 1.2
MByte Kapazitit, eine 104 TastenTa-
statur, eine Hercules-kompatible

Crafikkarte mit seriellem Drucker-
port und eine serielle Schnittstellen-
karte sowie ein Text-und AdreBpro-
gramm und das deutsche Hand-
buch zum Computer. Fiir die MS-
DOS-Systemsoftware muf man al-
lerdings noch einmal rund 250 Mark
auf den Tisch blattem.

(Thomas Jacobi/hf)

Auf den ganzen alten PC-Plunder
in den klpbigen Gehausen wollte
Zenith wohl verzichten, als sie ihren
neuen PC entwickelte. Heraus kam
ein System, in dem Monitor und Zen-
traleinheit fest miteinander verbun-
den sind. Dadurch sollte das System

sehr kompakt werden und nach
Aussage von Zenith nur 30 Sekun-
den bendtigen, bis der Computer
aufgebaut und einsatzbereit ist. Im
taglichen Einsatz stellt sich aber her-
aus, daB ein separater Monitor prak-
tischer ist. Will man den Monitor

Ausgabe 3/Mdrz 1988

verschieben, muB immer gleich das
ganze System bewegt werden. Dazu
kommt, da® man nicht ohne weite-
res andere Bildschirm-Adapter an-
schlieBen kann, denn der EaZy be-
sitzt keine Steckplatze. Der Compu-
ter bietet zwar CGA-Grafik, die so-
gar im sogenannten »Double Scane-
Modus dargestellt wird. Dadurch
entfallen die schwarzen Zwischen-
zeilen. Die Grafik wird aber nur in
SchwarzweiB gezeigt.

Das Diskettenlaufwerk (eins von
maximal zwei) ist als 720 KByte 3%-
Zoll-Laufwerk ausgefiihrt und an die
rechte Seite der Zentraleinheit ver-
bannt. Zum einen gibt es nur wenig
Software auf 3%-Zoll-Disketten, und
auf den Public Domain-Pool muf
man dadurch ganz verzichten.

Zenith liefert zum EaZy den neuen
MS-DOS-Manager, mit dem die ef-
was umstandliche Bedienung von
MS-DOS um einiges vereinfacht
wird. Fiir unseren Geschmack ist
der EaZy ein wenig zu kompakt. Mit
ihm verbaut man sich den Weg zu
den ganzen vielen Erweiterungen
der PC-Welt.

(hi)
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Disketten-
Avufkieber

Diskettenaufkleber sind Man-
gelware — bei jedem Computer-
freak. Denn um Ordnung in die
Diskettenboxen 2zu bringen,
braucht man immer mehr Aufkle-
ber, als in den Packungen der
Diskettenhersteller enthalten
sind.

Sie brauchen professionell aus-
sehende Diskettenaufkleber fiir
Thre selbstgeschriebenen Pro-
gramme? Sie wollen die abge-
tippten Listings aus Happy-
Computer iibersichtlich archivie-
ren, um sie auf einen Cnff zur
Hand zu haben?

Schneiden Sie einfach diese
Aufkleber aus, beschriften sie
und kleben Sie sie auf Thre Dis-
ketten. Schon bald haben Sie
dann in kurzer Zeit eine profes-
sionell anmutende Disketien-
sammlung, um die Sie jeder Threr
Bekannten beneiden wird. Die
oberen vier langen Aufkleber
sind fiir die 5%-Zoll-Disketten von
C 84/C 128, MS-DOS und Atari
XL/XE gedacht, die beiden qua-
dratischen fiir die 3'%-Zoll-Dis-
ketten von Amiga und Atari ST
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ausschneiden und auf die
Disketten kleben, auf
denen Ihre eigenen
Programme oder die
Listings aus Happy
stehen.
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Knobelspall mi
Hartmut

Das Leben mit dem Computer beschert mitun-
ter Verwunderliches. Es miissen nicht unbe-
dingt Programm-Fehler sein, die einen Com-
puter-Freund stundenlang vor dem Monitor
fesseln. So manche Tiicke oder Knobelei 1aBt
sich mit einem Computer 16sen. Macht mit!
Gewinnt ein Jahres-Abonnement.

as muBte ja wieder sein.

Er machte das Licht an

und irgendwoher hatte

er dann dieses Mikrofon.
Es war eine langweilige Party.
Ich kannte kaum einen der an-
wesenden Géaste.

Ich habe ihn einfach mitge-
nommen, weil Claudia (sie war
die Gastgeberin) gesagt hat, ich
kdénne ruhig einen Freund mit-
bringen. Und weil er ja sonst nur
wieder den ganzen Abend vor
seinem Computer verbringt...
Jochen ist einer der typischen
Computerfreaks, nur mit dem
Unterschied, dah er vor ver-
riickten Ideen nur so spriiht.

Da geht er also nach vorne
und schnappt sich dieses Mikro.
Ich hitte im Boden versinken
kénnen.

Es wurde ruhig und alle starr-
ten ihn an. Vor zwei Minuten
noch war eine laute, wenn auch
recht langweilige Fete im Gan-
ge, Jetzt absolute Ruhe.

sLeute, ich hab' eine Idees, fing
Jochen an und seine Augen fun-
kelten, so wie sie esimmer taten,
wenn er etwas ausgeheckt hatte.
Es storte ihn wenig, dab er etwa
35 villig fremde Menschen an-
sprach. Im Gegenteil, es schien
ihm duBerste Genugtuung zu be-
reiten, dap alle ihn ansahen und
zuhirten.

»Ich kenne auBer meinem
Freund hier (und er zeigte auf
mich) niemand in diesem Raum.
Das werdet ihr alle bestatigen
konnen. Er hat an Silvester, ich
am 1. November Geburtstag. Ich
méchte mit euch nun eine Wette
machen«. Offensichtlich war er
verriickt geworden. Er wiirde
sich lacherlich machen, Warum
nannte er unsere Geburistage?
Die Anwesenden sahen ihn fast
gelangweilt an.

»Ich wette, daB hier im Raum
mindestens zwei Menschen
sind, die am gleichen Tag ihren
Geburtstag feiern. Wer will mit
mir wettene

Ausgabe 3/Méarz 1988

Ein Raunen ging durch die
Gruppe und alle Langeweile
war plotzlich verflogen. Da
kommt so einer daher und bringt
eine wahnwitzige Wette: Immer-
hin gibt es theoretisch 366 ver-
schiedene Tage im Jahr. Warum

Silvia hat am B. April Geburts-
tag und als sie diesen Tag in die
Gruppe rief, schrie Susi auf,
denn sie wurde auch aneinem 8
April geboren.

Jochen hatte gewonnen. Und
plotzlich war er umringt von
Neugierigen und er mubte allen
verraten, wie er so siegessicher
diese Wette machen konnte.
Aber er setzte noch einen drauf:
sDie Wette hitte ich sogar ge-
macht, wenn nur 25 Personen im
Raum gewesen waren. Mathe-
matisch betrachtet hétte ich
schon bei 23 wetten kiinnen...«.

Hatte Jochen recht mit seiner
iibermiitigen Behauptung oder
war es einfach nur Glick, das
ihm zu diesem Ruhm verhali?

Befragt doch mal Euren Com-
puter. Immerhin hat dieser el
nen Zufallsgenerator eingebaut
Kann man beweisen, daB Jochen
im Unrecht war, wenn er es
iiberhaupt war?

Wir suchen ein Programm,
das auf diese Frage eine Ant-
wort gibt. Maglichst schnell muB

sollten mindestens zwel Gaste
an einem Tag Geburtstag ha-
ben? Absurd. Und so war es ver-
standlich, dap fast jeder mit ihm
wetten wollte. sHoffentlich muB
ich thm nicht anschliefend aus
der Misere helfen, wenn er seil-
ne Wetten verliert« dachte ich
und mir wurde ein wenig krib-
belig bei dem CGedanken.

Insgesamt 26 Kisien Mineral-
wasser standen auf dem Spiel.
Das sind fast drethundert Mark.

Jetzt wurde es spannend. Jo-
chen grinste verschmitzt, fast ar-
rogant, als der erste Gast seinen
Geburtstag nannte. Kein ande-
rer hatte an diesem Tag Ge-
burtstag. Auch der zweite, dritte,
vierte und fiinfte Gast hatte sei-
nen Geburtstag fiir sich alleine.
Es wurde immer spannender
Der zehnte, fiinfzehnte und
zwanzigste Gast— nichts. Jochen
schaute nun nicht mehr so sie-
gessicher drein.

Wenn Thr mehr mit dem
Computer knobeln mochtet,
solltet Thr Euch das Buch
»Computerdenkspiele selbst-
programmierts von Jacques
Arsacs ansehen. Manche
Leute haben ihre Schwierig-
keiten, wenn nach der ersten
Begeisterung fir einen
Heimcomputer die eigentl-
che Frage auftaucht: Was
kann ich damit noch ma-
chen? Das oben genannie
Buch ist in seiner gesamten
Konzeption dazu ausgelegt,
anzuregen, nachzufragen
und das Lernen mit dem
Computer zu erleichtern. Es
werden nicht nur einfache
mathematische Fragen oder
ein paar knifflige Aufgaben

Ich bin
Hartmut und
knoble rasend gerne.
Knobeleien wie auf dieser
Seite machen mir SpaB. Das
wird es in Zukunft in Happy-
Computer dfter geben. Fallt
Euch noch eine gute Knobelei
ein? Schreibt sie mir doch.

es sein. Und damit alle eine
Chance haben: Es muB ein Ba-
sic-Programm sein.

Der Computer-Typ spielt kei-
ne Rolle, denn wir suchen nur
den Lésungsweg fiir das Pro-
blem. Vielleicht versucht Ihr
auch mal herauszufinden, wie
sich die Geschichte beidrei Per-
sonen verhélt. Wie grof muB da
die Gruppe sein?

Fiir den Einsender, dessen
Programm die Frage (ob Jochen
mit Recht behauptete, bei 23 Per-
sonen wetten zu konnen) am
schnellsten richtig beantwortet,
gibtesals Preisein Abonnement
der Happy-Computer.
EinsendeschluB ist der 15. Marz
1988
Schickt Eure Programme an:

Redaktion Happy-Computer

vorgestellt, sondern eine Fiil-
le von Anregungen geboten,
sich mit dem Computer, als
Spielzeug 1ichtig verstan-
den, auseinanderzusetzen.

In lockerem Stil zeigt das
Buch Wege. sich an die Lo-
sung von Problemen mit dem
Computer heranzutasten.

Bemerkenswert 1st, daB
der Autor keine Losungen
mitliefert, sondern er laBt
von vornherein keine Zweifel
aufkommen, daf die gestell-
ten Fragen chne weiteres
vom Leser zu lésen sind.

Zum lockeren Zeitvertreib
mit dem Computer ist dieses
Buch geradezu pradest-
niert.

(Jérg Reinhardt/wo)
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ateiverwaltung: Die Spei-

cherkapazitdt der Com-

puter 4Rt sich fiir viele

Zwecke in der Verwal-
tung nutzen. Der Computer spei-
chert mit der gleichen sturen
Akribie Adressen, die gesamte
Plattensammlung oder Kochre-
zepte. Das Suchen nach Stich-
worten geschieht meist in Se-
kundenschnelle, Sortieren nach
Namen oder Geburtsdaten dau-
ert auch nicht ldnger. So wissen
Sie immer und ohne langes Su-
chen, welche Telefonnummer
Onkel Lother oder wann Tante
Helga ihren fiinfzigsten Geburts-
tag hat. Eines sollten Sie sich bei
einer solchen Anwendung im-
mer vor Augen halten: Der Com-
puter wei nur so viel, wie Sie
ithm mitteilen.

Datenbestdnde wollen ge-
pflegt sein. Dazu gehort das Ein-
geben neuer Dalen genauso wie
das Aktualisieren bereits beste-
hender Daten. Sie sehen, in vie-
len Fillen ist ein Karteikasten
praktischer. Ein passionierter
Sammler hingegen findet in der
Dateiverwaltung eine echte Stit-
ze. Es gibt heutzutage keinen
Computer, fiir den es nicht min-
destens eine Dateiverwaltung
gibt. Die Palette reicht von der
fertigen Adrefverwaltung bis
hin zu eigenen Programmier-
sprachen. Das bekannteste Bei-
spiel hierzu ist wohl sdBases.
Diese Datenbank-Sprache wur-
de mittlerweile fiir fast alle Com-
puter angepaft.

atenferniibertragung:

Was in fritheren Jahren

der Amateurfunk war, ist

heute die Datenfern-
iibertragung. Mit einem Aku-
stikkoppler und einem kleinen
Programm steht Ihnen die ganze
Welt offen. Mailboxen gibt es
mittlerweile in jedem Land der
Erde. Es ist schon fast selbstver-
stdndlich, daB man wel, was
Tschang Wang heute in der
Schule gelernt hat, wie das Wet-
ter in Sidney ist oder ob Eddie
Murphy seine Mail gelesen hat.
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extverarbeitung: Als

nach dem Computer
noch der Drucker erfun-
den wurde, brach ein

eines Computers. DaB aber weitaus mehr in
unserem elektronischen Zeitgenossen steckt,
> Beispiel

Kommunikation heift das Zau-
berwort. Wieder istesder Com-
puter, der dazu beitrégt, daB In-
formationen in Sekundenschnel-
le weitergeleitet werden kon-
nen. Anwendungen gibt es heu-
te mehr als genug: Der Banker
verfolgt iiber eine Direktleitung
das Geschehen an den Borsen,
der Junior tauscht mit Hilfe der
DFU die Ergebnisse seiner
Hausaufgaben mit den Freun-
den aus. Die Mutter erledigt we-
nig spéter ihre Kontofithrung mit
Hilfe von Btx, wahrend der Vater
aus dem Biiro Recherchen in ei-
ner Datenbank vornimmt. Ne-
ben dem Informationsaustausch
hat die Datenferniibertragung
auch einen hohen Spielwert. Im-
mer groBer wird die Zahl der
Mailboxen, die sogenannte
Online-Spiele anbieten. Typi-
sche Vertreter sind hier sHacks
oder sogenannte Multi-User-Ad-

ventures. Dabei kénnen mehre-
re Benutzer gleichzeitig spielen.
Das alles sind nur Beispiele ei-
nes neuen Mediums: der elek-
tronischen Kommunikation.

alen; Kreativ sein —

und das mitdem Com-

puter? Ein Malpro-

gramm laden und los
geht's! Ob Sie ein buntes Stille-
ben malen oder den GrundriB
fiir Thr zukiinftiges Eigenheim
entwerfen, der Computer unter-
stiitzt Sie auf alle Félle.

Linien werden endlich gera-
de, das lastige Radieren fal-
scher Striche entféllt. Nie wie-
der Pinsel auswaschen, wenn

Sie die Farbe wechseln oder
Farbe kratzen, wenn Sie sich
vermalt haben oder Ihnen der
Farbton nich paBft — Tasten-
druck gentigt! Sie kénnen Ihr
Meisterwerk auch jederzeit aul
einer Diskette konservieren
oder zu Papier bringen — mit ei-
nem entsprechenden Drucker
sogar in Farbe. Die Grafik- und
Malprogramme bieten dem Be-
nuizer heutzutage eine Vielzahl
von Funktionen. Mit den pro-
grammierten Sprithdosen ent-
stehen Graffiti. Biege- und Dreh-
funktionen verzerren und stau-
chen Bilder und Objekte so, wie
Sie eswollen. Uber Zusatzgerite
wie Videodigitalisierer oder
Scanner (Abtaster) bannen Sie
Eindriicke Ihrer Umwelt auf den
Monitor und verandern diese
nach Belieben.

Zusammen mit dem ebenfalls
recht neuen Medium »ideos er-
dffnen sich dem Hobbyfilmer
neue Perspektiven in der Ge-
staltung der eigenen Filme, Pro-
fessionelle Vorspénne oder
Tricksequenzen, der Computer
ist das ideale Werkzeug.

neues Zeitalter des Schreibens
an. Schreibmaschine und Tipp-
Ex machten Platz fiir Computer,
Disketten und Druckerpapier.
Tippfehler beseitigen Sie heute
auf Knopfdruck, eine einfache
Tastenkombination 16st eine Kor-
rektur des gesamten Texies aus.
Funktionen wie das Suchen und
Ersetzen von Wortern oder gan-
zen Zeilen gehdren heute schon
zurn Standard. Selbst filr die
kieinsten Computer gibt es Pro-
gramme, so daB auch Sie lhre
private Post oder Seminar-
Arbeiten mit dem Computer er-
ledigen kénnen. Ob das ein ein-
facher Brief an Ihren Nachbarn
oder ein Serienbrief zu Weih-
nachten an die gesamte Ver-
wandtschaft ist, spielt keine Rol-
le. Inrem Drucker ist es vollkom-
men egal, ob er einen oder tau-
send Briefe druckt. Und das al-
les in Schonschrift!
Perfektionisten entwerfen ihr
Briefpapier sogar selbst, Pro-
gramme dazu gibt es in Hillle
und Fiille. Einladungen, Weih-
nachtskarten, ja sogar Kalender
druckt Ihnen der Computer aus.
Ihrer Fantasie sind keine Gren-
zen gesetzt, vorausgesetzt, Sie
haben das passende Programm!
Wenn Sie wollen setzt der Com-
puter sogar gleich Ihre Unter-
schrift unter den Brief.
Natiirlich ist so eine Textverar-
beitung nur dann sinnvoll, wenn
Sie iiber einen Drucker verfi-
gen. Die Angebote hier reichen
vom Billigdrucker fiir 300 Mark
iiber Schonschrifidrucker bis

zum Laserdrucker fiir mehrere
tausend Mark.

Fiir den Heimbereich ist ein
grafikfahiger Nadeldrucker
(neun Nadeln) vollkommen aus-
reichend. Wer Wert auf beson-
ders schéne Schriften legt, sollte
sich einen 24-Nadeldrucker zu-
legen. Dessen Schriftbild 146t
sich mit Schreibmaschine fast
nicht mehr unterscheiden. Auch
bei Grafikdruck legen diese
Drucker eine iiberaus beachtli-
che Qualitéit an den Tag.

piele: Es gibt sie seit der
Erfindung des Compu-
ters. Am Anfang gab man
sich noch mit einfachen
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Spielen wie Master Mind oder
TicTacToe zufrieden. Doch je
komplexer und leistungsfahiger
die Computer wurden, destc
besser wurden auch die Spiele.
So miissen Sie heutzutage keine
Spielhalle mehr besuchen, um
ein rasend schnelles Ballerspiel
mit bestechender Crafik zu se-
hen. Der Amiga oder der Atan
ST, ja sogar der C 64 liefern Ih-
nen die besten Spiele frei Haus.
Eine erstklassige Gerauschku-
lisse, in Stereo oder mit digitali-
sierter Sprache, ist dabei schon
fast selbstverstandlich. Nicht

nur die Action-Freaks kommen
beiden heutigen Computerspie-
len auf ihre Kosten. Denk- und
Strategiespiele sind auf der neu-
en Generation von Heimcompu-
tern raffinierter und spielstarker
denn je Liebhaber von Rollen-
spielen und Adventures sind
ebenfalls bestens bedient.
Durch den mittlerweile riesigen
Arbeitsspeicher tummeln sich
ganze Heerscharen von Gno-
men, Zauberern oder Bisewich-
tern in lhrem Computer. Unter-
stiitzt von toller Grafik wird da
manches Spiel zum echten
Abenteuer.

Aber nur mit einem passablen
Joystick machen die meisten
Computerspiele erst richtig
SpaR. Die Auswahl an Joysticks
ist riesig. Vomn feinfiihligen bis
zum robusten Flugzeug-Steuer-
kniippel reicht das Angebot. In-
zwischen gibtes auch Lichtpisto-
len, mit denen man aufiiber den
Monitor huschende Bosewichte
feuern kann ohne ersteren zu
demolieren. Sogar 3D-Brillen
mit den entsprechenden An-
schliissen sind fiir verschiedene
Computer erhaltlich. Mit diesem
Zubehor wird der SpielespaB
schon fast zur Realitdt.

teuern, Messen und Re-
geln: Der Computer hat
auch noch eine ganz an-
dere Seite, die leider all-
zuoft vergessen wird. Er arbeitet
im Verborgenen in den ver-
schiedensten Gerdaten oder
Fahrzeugen. Dort mift er zum
Beispiel die Temperatur des
Spiilwassers, regeit den Ther-
mostat der Waschmaschine
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oder steuert ganze Flugzeuge
vollautomatisch. Auch im
Hobby- und Heimbereich halt
der Computer seinen Einzug, Er
steuert die Modelleisenbahn
oder er iiberwacht das Haus in
Abwesenheit seiner Eigentil-
mer, zeichnet minutits alle Vor-
kommnisse auf und gieft jeden
Tag die Blumen.

Auch der passionierte Hobby-
Elektroniker findet im Computer
einen treuen Helfer. Mit weni-
gen zusdtzlichen Bautellen rii-
stet er seinen elekiromischen
Helfer zum Voltmeter um oder
148t sich Signale auf dem Bild-
schirm grafisch darstellen.

Weitere Anwendungsgebiete
bietet der Computer dem Ama-
teurfunker. Mit dem geeigneten
Programm morst der Computer
besser alsder welibeste Funker.
Gleichzeitig entschliisselt er an-
kommende Signale und zeigt sie
im Klartext an. So kénnen Sie
Funkverkehr mithoren, ent-
schlisseln, sogar ausdrucken
und per Textverarbeitung wei-
terverwursteln.

usik: Computer kon-
nen nicht nur Zahlen
und Buchstaben jong-
lieren, sondern auch
Musik machen. Waren es zu Be-
ginn des Computerzeitalters nur
heisere Piepser, so ertonen heu-
te ganze Konzerte ausdem Moni-
torlautsprecher. Mehrstimmig
versteht sich, und auf Knopf-
druck wird aus dem Schlagzeug
eine Querfl6te. Fiir jeden Com-
puter gibt es Musikprogramme.

Damit spielen Sie entweder ein-
fache Lieder nach oder kompo-
nieren Orchesterwerke. Die No-
ten werden dabel zusammen mit
dem Text auf dem Monitor dar-
gestellt oder tiber den Drucker
ausgegeben. Natiirlich spielt Ih-
nen der Computer auch Ihr
Liedchen vor.

Professionelle Bands arbeiten
fast ausschlieBlich mit dem
Computer. Mit Hilfe geeigneter
Software und den entsprechen-
den Instrumenten erseizen zwel
Mann ein ganzes Orchester.

Wie Sie jetzt leicht fesistellen
kbnnen, gibt es fast nichts, was
der Computer nicht kdnnte. Mit
ihm, den nétigen Programmen
und Geréten kdnnen Sie sich vie-
le Bereiche Thres Lebens ange-
nehmer und noch lebenswerter
gestalten. (rz)

Der erste koffeinfreie Scanner!

und es gibt unseren

Scanner HAWK CP 14 ST

Es gibt sie als Druckeraufsatz (=SUPER-
SCHNELL), zum Schieben (-PRAZISE<), Ba-
steln, Loten oder solche zum Geidrauswerfen

DAS ORIGINAL

SCANNER, PRINTER UND KOPIERER

Flachbettscanner DM 3100~
Demodiskette + Unteriagen 1. DM 20,- anford. (Scheck beilegen)

marvin ag
Fries-Stra8e 23, CH-8050 Ziirich, Tel. 01/30221 13

Scanner, 16 Graustufen,
Thermoprinter, Kopierer

Scannerelement=  CCD-Sensor, 2048 Zeilen

Schnittstelle: Centronics parallel

Aufidsung: 8 Punkte/mm, 200 DPI

Geschwindigkeit:  Scannen: 10 Sekunden fir DIN A4
Hardcopy in 2 Sekunden
Printen: 500 Zeichen pro Sekunde!!

SOFTWARE:

Malprogramm: Das mitgelieferte Malprogramm
erlaubt sdmtliche Manipulationen:
Kopieren, Dehnen, Rotieren, Lupe,
Rastern, Lasso uva

Ganzseitenmodus™: DMC Calamus, GFA Publisher,
STAD, CAD-Projekt

Screenmodus: Degas Elite, Wordplus, Monostar,
Profi Painter, Publishing Partner,
Fleet Street Publisher

* Ganzseitenmodus 1228 x 2140

s AMIGA

Nicht alles was aussieht

wie ein HAWK Scanner CP 14

von marvin, ist auch einer.

marvin AG Fries-Str.23 CH-8050 Ziirich
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Happy-Schablone
mit Pfiff

Sie kennen das: Sie driicken die Funktionsta-
ste 1 Thres C 64 und warten darauf, daB der
Computer Ihnen das Inhallsmzelchms der
Diskette ausgibt. Aber die Funktionstaste ist
anders belegt, weil Sie ein anderes Betriebs-
system verwenden oder ein Programm die Ta-
sten umdefiniert hat. Damit ist jetzt SchluB:
Die Funktionstasten-Schablone ist da.

12 wollen doch sicher
nicht auf dem Gehause
Ihres C 64 mit einem
dicken Filzstiit herum-
schreiben. Warum verwenden
Sie nicht unsere Schablene? Da-
mit 16sen sich solche Probleme
ganz einfach: Nehmen Sie eine
Schere zur Hand und schneiden
Sie damit eine der Schablonen
aus. Dann kleben Sie diese am
besten auf einen stabilen Papp-

Karton und warten, bis der Kleb-
stoff ganz angetrocknet ist. Noch
besser: Schneiden Sie unsere
Schablone aufder Riickseite der
Mitmachkarte am Heftanfang aus
Jetzt miissen Sie noch mit einem
scharfen Messer (Skalpell oder
Tapeziermesser) und einem Li-
neal den Innenteil der Schablo-
ne ausschneiden. Die Schablo-
ne mub ja auf die Funktionsta-
sten des C 64 passen (wo)

xAAPPY._
COMPUTER

Schneiden Sie die Funktionstasten-Schablone sorgfiltig aus...
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xAAPPY._

COMPUTER

xAAPPY.»
COMPUTER

... und beschriften Sie sie mit den neuen Befehlen
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Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die- U.S. Gold Computerspiele GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
ses Programm wirklich eine deutsche An- Vertrieb: Rushware Mitveririeb: MiCRO-#BNDIER  Distribution in QOsterreich: Karasoft
leltung enthalt. Spatere Reklamationen
kannen leider nicht bericksichtigt werden

Vertretung in der Schweiz: Thali AG
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Fachchinesisch
eingedeutscht

Wenn Sie ohne Luft zu holen erkldaren kinnen,
was Random-Access-Dateien, Interleaves, Be-

und Hexdumps sind, konnen
Sie beruhigt diese Seite iiberblaittern.

BAccount: Als Account bezeich-
net man den Zugang Zu einem
Datenbanksystem. Dieser be-
steht aus dem Benutzernamen
und einem perstnlichen Kenn-
wort (auch PaPwort genannt).
Fiir einen Account in einer Da-
tenbank muf eine monatliche
Gebiihr entrichtet werden. Je
nach System fallen auch noch
Kosten fiir die Benutzung an, die
sich aber nach der Zeit im Sy-
stem richten.

Funktionstasten: Das sind spe-
zielle Tasten, denen keine feste
Funktion (wie zum Beispiel den
Cursortasten) zugeordnet ist,
Uber ein Programm konnen sie
aber mit speziellen Funktionen
belegt werden. Anwendungs-
beispiele sind Textverarbeitun-
gen oder Crafikprogramme, bei
denen viele Funktionen {iiber
diese speziellen Tasten gesteu-
ert werden.

Grafikkarten: Fiir die Personal
Computer gibt es verschiedene
Grafikkarten, die unterschied-
lich viele Bildpunkte auf den
Monitor bringen kiénnen:
CGA-Grafik: Hier gibt es zwel
unterschiedliche Modi: einmal
320 » 200 Pixel bei 16 Farben,
zum zweiten eine héhere Auflo-
sung (640 x 200 Pixel) bei nur
zwei Farben.

EGA-Grafik: Hier konnen Sie
sich mit 16 aus 64 moglichen Far-
ben bet einer Auflésung von 640
x 350 Pixel so richtig mit Grafi-
ken austoben.

Hercules-Grafik: Eine mono-
chrome Grafikkarte, die Text
oder Grafik (auch gemischt) an-
zeigt. Die Auflésung in der Gra-
fik reicht bis zu 640 x 348 Pixel.
VGA-Grafik: Einige der neuen
Grafikkarten sowie die neuen
IBM-Modelle verfiigen iber ei-
nen zusdtzlichen Grafik-Modus
mit 640 x 4B0 Pixel bei 16 aus 64
Farben.

IBM-PC/XT/AT: Personal Com-
puter teilen sich, grob gesagt, in
drei Gruppen, Als PC bezeich-
net man einen Personal Compu-
ter mit B088/86-Mikroprozessor
und Diskettenlaufwerken.” Ver-
fiigt er aber zusétzlich nochiiber
ein Festplattenlaufwerk, so diir-
fen Sie Inren Computer mit der
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Bezeichnung »XTk schmiicken.
Ein AT-Computer besitzt einen
schnelleren Prozessor (802886),
eine schnelle Festplatte und ein
Diskettenlaufwerk. PC, XT und
AT sind Bezeichnungen, die von
IBM eingefiihrt wurden.
Laptop: Als Laptop bezeichnet
man einen tragbaren Computer,
bei dem sich der Bildschirm
(LCD- oder Plasmabildschirm)
im zusammengeklappten 2Zu-
stand iiber der Tastatur befin-
det. Ein Laptop setzt aber nicht
voraus, daB er unabhangig vom
Stromnetz betrieben werden
kann. Nur die wenigsten Lap-
tops verfiigen iiber eingebaute
Akkus, so daB man zum Beispiel
im Zug arbeiten kann.
MIDI-Schnittstelle: Dieses In-
terface stellt eine Verbindung
zwischen  Musikinstrumenten
(Synthesizer) und dem Compu-
ter her. Diese Schnitistelle hat
ein spezielles Ubertragungsfor-
mat und ist genormt. Uber eine
MIDI-Schnittstelle kann ein
Computer mit entsprechenden
Programmen bis zu 16 Musikin-
strumente (natiirlich nur mit
MIDI-Interface) steuern.
Maultifunktionskarte: Eine Er-
weiterungskarte fiir Personal-
Computer, die gleich mehrere
Funktionen vereint. Vorteil: Sie
sparen einen oder sogar mehre-
re Steckpldtze ein. Aufeiner MF-
Karte finden Sie zum Beispiel ei-
ne serielle Schnittstelle, eine
Echtzeituhr, eine Speicherer-
weiterung und/oder einen Joy-
stickadapter. Es gibt sogar
schon Karten, die neben den ge-
nannten Funktionen zusatzlich
noch eine Crafikkarte sind.
Oszilloskop: Ein Oszilloskop 1st
ein spezielles MeBgerat, mit
dem man Schwingungen oder
Impulse auf einem Bildschirm
sichtbar machen kann. Gerade
bei der Fehlersuche an einem
Computer ist ein Oszilloskop oft
unerlaBlich.

Steckplatz: Einen Steckplatz
kinnen Sie mit einer Steckdose
vergleichen. In diese »Steckdo-
se« kinnen Sie weltere Zusatzge-
réate stecken. Das sind beispiels-
weise Grafikkarten oder Spei-
chererweiterungen. (rz)

Happy-Computer im
Uberblick

Mit diesen Sammelboxen sind Ihre Ausgaben immer

Diese Happy

-Computer-Ausg

sortiert und griffbereit.

Eine Sammelbox fabt
einen vollstandigen
Jahrgang mit 12 Ausgaben
und kostet 14,- DM.

aben bekommen Sie noch

bei Markt&Technik fiir jeweils 6,50 DM.

Uberweisen Sie einfach den Gesomtbetrag zuziglich einer
einmaligen Versandkostenpouschole von 2,- DM auf das
Postscheckkonto Nr.: 14 199-803, oder schicken Sie einen Scheck
on: Markt&Technik Verlag AG, »Hcppy Computer«-Leser-

Service, Hans-Pinsel-Sir.

, 8013 Haar. Bitte nicht vergessen:

Ihre Anschrift und die gewilnschten Ausgaben angeben.
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Die »Happy-Computer«-Sonderhefte bieten lhnen die Top-
Themen zv lhrem Computer: Sl:iele, Hardware, Program-
mieren, Anwendungen und vieles mehr. e
Sie erhalten diese Sonderhefte fir jeweils 14, DM Bt
zuzlglich einer einmaligen Versonclkos’fenpouschole

von 2,- DM. Ubenweisen Sie einfach den Gesamtbe-
trag auf das Postscheckkonto Nr.: 14199-803, oder
schicken Sie einen Scheck an: Markt&Technik Verlag
AG, »Happy-Computer«-leserservice, Hans-Pinsel-Str.
2, 8013 Haar. Bitte vergessen Sie nicht, lhre genave
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Fortsetrung von Seite 145

Der Amiga im Tarnkleid

des Emulators beeinflussen und auf
die eigenen Anforderungen anpas-
sen. So lassen sich zum Beispiel die
Darstellungsform der Zeichen so-
wie die Hardware-Konfiguration be-
stimmen. Im hochauflésenden Mo-
dus erinnern die dargestellten Zei-
chen auf dem Bildschirm stark an
die Darstellung beim C 128 mit ge-
driickter <ASCII/DIN> Taste. Die
Bilddarstellung ist jedenfalls &u-
ferst gelungen und wesentlich au-
genfreundlicher, als die manchmal
recht anstrengende Bildwiederga-
be des C 64.

Ein weiterer Vorteill der sneuen
C B4Tastature ist der Zehnerblock
des Amiga. Wenn auch Commodore
nichtin der Lage war, beim C 64-Mo-
dus des C 128 darauf zu achten, den
Zehnerblock mit anzusprechen,
kann man nun beim Amiga im C 64-
Modus mit einem Zehner-Block ar-
beiten. Beim Abtippen von Listings
bringt das enorme Vorteile.

In der Praxis ist es natiirlich inter-
essant, ob die Programme des C 64
nun auf dem Emulator laufen. Doch
schon beim ersten Laden kommt
Skepsis auf, denn die Geschwindig-
keit des Emulators bleibt gegen ei-
nen echten C 64 auf der Strecke. So
ist die Dateniibertragung von und
zur 1541 genauso langsam wie beim
C 64. Hier hatten sich bessere L&-
sungen angeboten. Experimente
mit softwareméaPRigen Floppy-Spee-
dern wie Hypra- und Ultra-Load
schlugen fehl und die 1541 blieb
langsam.

Erst bel den semiprofessionellen
Anwendungen wie Textverarbeitun-
gen oder Datei-Systemen kann der
Emulator sinnvoll eingesetzt wer-
den. So bereitete ihm Vizawrite und
Superbase keine Probleme, weil bei
diesen Programmen weder kompli-
zierte »C 64Tricks« Anwendung fin-
den noch Crafiken aufgebaut wer-
den. Die Geschwindigkeitseinbue
ist hier mit dem Emulator nur gering.

Die besten Ergebnisse lassen sich
aber von Basic aus erzielen, da man
kaum zeitkritische Befehle verwen-
den kann. !

Alles in allem zeigt der 64-Emu-
lator noch teilweise grofe Kinder-
krankheiten und kann nicht als 100-
prozentig kompatibel angesehen
werden. Mit nur etwa ¥ der Ge-
schwindigkeit eines echten C 64 ist
er fiir Spiele uninteressant und al-
lenfalls fiir Textverarbeitungen und
Basic-Programme zu gebrauchen,
Trotzdem ein nettes Spielzeug. (wo)
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REISWERTE
SUPER-SOFTWARE

256 Farben
Atari XL/XE

Was Atori in der Werbung versprach yhd nur badingt holten konnitwigd mit dissem Pro-
romm wohrgemacht: Auf dem Bidsciim sind gleichzeifig olie 256 Forben tes Computers
rstelibar. Zwei Programme nutzen ghese Maglichkeit aus: %

Unterhaltsames und Unentbehrliches
fir den Atari ST

Degas Help: DrefienSie eigene Filme mit lhrem Atari ST und dem Malprogromm sDegass.
Mit diesem Progrimm werden Sie nicht nur thr eigener Regissew, sondem verhetfen Degas
auBerdem zusiner perfekien Einbindung in die komfortable GEM-Benutzeroberlache des ST
und zu vielén neven und ndtzlichendvioffunkionen. Hexagon: Kniffigen Spislespal fir Sie
und s die ganize Fomilie - dos ist Hewogon ouf dem Aori gf Spielen Sie ollein oder zu meh

rerent. long anholiehder Spielspof ist gorantient. Wielt: Simubieren Sie dis Zukunft unseres
BlGuen Ploneten/ndch dam, Wel i von J. W, Formester. lossen Sie Ihren ST anhand
Bevelkenungs-Enfwickiung] Bohstoffverbroubh, Umwelibelostung und vieler westerer Fokioren
die Abssichien Rir'dig"Winschheit berechhien. Krieg der Kerne: lossen Sie die Bits und
Bytes gbgeneinander Gnirsfem. VWoR iimillen der groven Beust lhres S1, in den Tielen seines
Speichers Dort namiich befindal sich die Arena, in gehen_sich die wockeren Ritter der Register
mit den Waiken der logik und derAlgorithmen schiogen. Uber dos Geschick der Glodiotomefi
entscheidet allain Ihr Konnen; denn der Programmierer sind Sie! Joy-Routinen: Progrom-
mieren Sie Spielégem sélbsi? Donn sind unsere Assembler-Joysfickroutinen. far GiA-Basic

genau dos Richtige i Se. Panlic: Heifle Weltoum-Action erwartet Sein dissem golakdi-
schen Epos. | Maschinen-Cade und immer wieder neue Invasignen unlerschiedlicher
Angreifer bringen Sie in Ihrem Pilotensessel ins Schwitzen. Breakout: Als Spiefhafianddiit ™,

gleichzéitig auf dem

56 Forben gepinselt wird. Neben den 0B

Paint256: & ein Malprogromm, gt dem in :
Fachen besitzt es eine Funkhigf

chein Funkfionen zum Zeichnen vonPunkden, Linien und

Einbinden von Text ins Bild und zumDehnen oder Stquéfien o Bildelementan. 56:

berechnet die Mandelbroimengaiin 256 Farben. i upresgieichidher Anbick out dem Asari

Computer! Arax: Ein Krieg zwischen den bei-p‘enp\.-ichﬁgsieqb\; kem des Unhersyins st
0 :

ausgebmchen. Als junger Kadght storlen Sie ein ivoghaisiges men und desgifies

wﬁime Einheit, Sie ?D‘J'en gem unsinnigen T% safren und fiegenizu der
‘Houptbasis des Feindes, um ghase zu zerstoren. Dgm®wipe’ lie Problems peseitiq.
Helimann: In diesem Spig! fiegen Sie mit einem Mybsch fucksack auger(Btet durch
‘Ateridische Hohlen. JedeMenge Gefohren lovem oul SIE e Sie bewdifigen giussen, um
deA Ausgang der Hahle zdeneichen. Zusatzich ist it Spiel ein Editor enthalien, rit dem neve

Hahlen entworken werden. Pawgr: Ein Spiel fir Zwel. Sie fiegen mit einem dber
eine mosaikarfige londschaft und virsuchen, an en Stellen Steine singufigen. Wer

als arsler die Stelle for den nichsien Stein inded, Bekommi die Punkte. VWeitgrhin finden Sie
7 rheft 20 ouf

des Johres ‘87 bietet unsere Umsetzung in GiA-Basic ein aufregendes Geschicklichkefisspiel) | Turbo Basic XL und alle weiteren Programme cus e Hoppy-Compuler-
und exzeflente Progrommierkunstin dem beliebten Basic Diclekt fir den SK Die Beschradbung’ | der Diskelfe. o

der Progromme finden Sie unter anderem in Hoppy-Computer Ausgobe {0/87, 12087 Gnd —
2/88 ! -

Diskette fir Atori 5T 2 Disketion for den Alor XUXE
Bestell.Nr. 20803 Bedell Ny, 25720

DM 29’90* sFr 24,90*/aS 299~

* Unverbindliche Preisempfehlung

DM 34’90* sFr 29,50*/6S 349~

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&echnik

Zeits

riften - Bicher

Verdag AG, Buchverlag, | rafia 2, B013 Haar bei Minchen, Telefon (089) 4613-0
chnik Verfriebs AG, Kollersirasse 3, CH-6300 Zug, Telefon [042) 41 5656 - OSTERREICH, Rudolf lechner & Sohn,

26 - Usberreuter Media Vedagsges. mbH (GroBhandel), loudongosse 29, A-1082 Wien, Telefon [0222) 481543-0.

Markt&Technik

Bestellungen im Ausland bitte on: SCHWEIZ: Mark
HeizwerkstraBa 10, A-1232 Wien, Telsfon [G222) &7 7
|
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Software

Zum Sparpreis

€64/C128

Spielhallenerfolge nun auf dem C64.

Bomb-Runner: Dos beliebts Video-Spiel gibt &5 etz cgdmx dan cwt 128 mit ba
sechender Grafik, Sievem Sie Bomb-Josy durch m hren. Omidar:
Mi sinem Gorilla in sisem labyrinth singeschiosssn Und dt:zu die Al.lﬁi obe, alle
obzufnhren, beritet Marenkitzel, Dos Programm heidetsich nurin Muoncenvon

Ping-Pong: Spielen S z\ﬂﬂ Tischtennis and
csﬁg?ml uf dem Bikdschiom, e i i o

Diskette for CH4ACI28
Restllr 20801 DM 29,90* sF 24,90-fas 209,-*

Reversi in bestechender Grafik fiir den C64
Ding-Dong: fine spiskiarks fevers- oder OthelloVadante des bekannten Bretipiels mit
bestechender Grafik und kemforiabler Bedienung auf dem C.
ﬁﬂ : Bearbeiten S Ihre Progromme wie die Profis “&mh&ﬂ&emnk feschiiehenes
ic- mit enem Kopiemchutz oder Autostartfurkfionen, !
Fiir afle Datasetien. Besitzer gitit as sine intersssantas Alleamative zum verbmiisten
iteel nd dioch bai Badad schnsller itiert sich dieser neue Schsllodss, Ram
Disk: Sowchl fir den Céd ols auch fir oen C128 im dderMadus finden Sie his sine
extrem kurze RAN-Disk. Asteroldenkampf: Komplen Sie gegen immer schnaller wer-
dende feindliche Raumschiffe. Graphie-Diabs: Hiermit kinnen Sie tolls Grafiken aus fret
den P men heruslGeen und i eigenen Progeammen weitenerarbelien. Entschel=

16 Bits Prsssend zum neven Tend zesgi hnan das Programm, welcher 16-8i-
Computar i Sﬂ! der richiige i,
Diskette fir Cé4/C 128
Besell:Ny, 20711 DM 29,90* :Fr 24,90%/55 299-*

Super-Packer fiir mehr Speicherplatz

[7/87) Dieses Programmotf EPROM gabreifint, verkirzt Ihve Programma,
soweil es nur geht, Sie parn yiskPlGte oul der Dishetis uad Zait beim loden, Der Packer
ist 50 gut, dall er w;I% e Redoktion eingesetz! wird, um hags 2u kirzen, Guadia-
lﬁd: {B/87) Diests Progmmm ﬂﬂanhnrt sich on dam Vorbild Ateonoid urd biatet &

*Fie dem Original. Mi mgenem Editer und Zwei-Spieler
Madu; Trsselt Quodmngammge an den ﬁ»sa see: (6/87) Enidackan Sie
kinstiche Fractol-landschaften, dvs rie Zuvar ein Msnsch betrete Die landschatien

kaanen Sie sabshestondlich ouch mmm LSH 17187) \Wann
ihneniua:h Tale zuschweris), konngn Sie mit dietisn Programm lhve Party starken und bessar
cusrsten, Um dia Kam m dun DII‘"EEDH edolgeich durchzusehen. Topsy-Turvy:
[9/87] Bin aufregend sc hicklichkeitspe be1 dent sich me Spieler mt shorken
Nelwnl.bdb-eml'nisl'sgdeﬂiﬁ svembgefl unchkmphen, In sinemeinsamen, Gher
dnmmswlan Haws hat ¢in Basewicht Bomben versiack!, die Sia mit fhem Ballon entschér:

fen misseny, AuBerden viels \'ﬁﬂﬂhﬁp&»&‘?‘m& fiigen C6AC128.
Dislteﬂe farCa4/C 128
Besille 20709 DM 29,90* sF- 24,9015 299,-*

Amig -.
Aktuelle Superspiele fiir den Amiga

Helden sind Kampien Siesieh it lhrem Roumschiff Heso durch 99 action.
lodens level, Es bioucht viel Nenven, Glick und Rnui:ho'semogar egen die Armoda
rfende 2u bestehan, Der Kampt im Amiga: Fine neve Anvang:u&l Schmen S

Progmmme, die mit andansn im Speicher des Amiga um den Sieg kmpfen, Wer schrsibt

das frickreichste und strkele Kompfprogmmm? Die Relse tum Wmc Wit diesam

Progeomm enidecken Sie sine iuna‘l"rhe landschate an einem idyllischen See. die nuim

Spoicher des Compulers axisfied. Ein lermendes Programm: /e gﬂw!nnh pont

Eﬁar Kannen Sin aber sin andems Programm, dos aus seinen Fehlam
skette for Commodors Amiga

Am sr Y
Vom Super-Spiel bis zu niitzlichen Utilities

*{5-8?, Ed*\ Sie das lulﬁsrhe Infama im ST, Bel dissem wchrellen
] missen Sie (hr %s -Basis gegen leindliche Loserstahlen schitzen.
W (587} s Imlﬂzu ii? Mlldmﬁasembhr—hﬂspmgmm bmmsan

258 thin in zehn Stufen, Die maisten lﬂiurden Aton ST loufen nun utdW.f&cJ'-mZa!lupe
* Freazer: |5/87) Per Tostendruck frieren ea fost jedes Progromm ein - agal ob fir Bild-

schirmiotos oder fir die Tosse Koflee zwis , Einideales Utility, m I‘&"SJ'}

Erzeunen Sie mit diesem Programm bizome I-londschiotten in der ditten Di imeansion,

Basic-Autastart: [7/87) Betitzen SeGM-?xﬁhhﬁmm sinan Trick kéinnen beli

GEM-Progromme muteme.mﬁu‘bshrrwhm wertier. Quadromania (7/57] En

ger Denksport. Vormusplony peschickiss rh?deln missen Sz bel dissem elaktmoni-

y'hen Bsahmei it !.'n Iﬁw Ein splestarkas Schachpmgmmm mit folar
lige wean mrrprarukdﬁa'! unehout Whnsch ousgedruckt, Deeﬁ

ama n'.c\'. 1 BiNes Jan P rngrnw.s, nﬂ!mabsmamsgsspna
lann, YWeiterhin ]lmm For den Aton ST.%
gam Fl.rﬂﬁﬁ’ff b

_mm 20708 DM 29,90* < 2@90*;05 299,-*

Mﬂ-ﬁgolchlr als Floppy-Laufwerk \
'o‘iﬂllu Fudher wor es for griferen Compu‘arn \orb!fe Spaicher-
tesErvienen, denwis Eewwiﬁesmifeﬁcn sprochen Dumchunsar
|I&pm1mmﬁ".ﬂ?3 the CPEabl28 phanhirig. mh \t'lschuhnn Sie sich
viels leben bei Bmemischwemn Spiel, und d»Q.bm:lge |55ung ist gorantier,
Werbliften Sie Ihre Freunde mitsifer farbenimhen Zeichendarstel-
rg. Seroll: ozt kinaen Siglbre Tere oder Grofiket ous sebbsidefinierten Zeichensatzen
s:el\M?:se ouf dem Bidschim 3r5:nrlber- Eipe ideale Routine fir Spielspragmommierer
Edunden Sin die Wit dar kinstiichen Froctal-landschofien.
Think: Fntipannen Sie sich bal einem rten Strotegiespial mit hifischer Grafik. Dis
Mefmngen zu disser Programmanfinden Sie \.mers andemsm in den Ausgaben & bis 987
der H-pF,' ompier,
Diskette f0r Schreider CRE®

| el 2070, DM 29,90% sFr 24,90°/85 299,-*
Nlaﬁﬂwure'\hmw bis zur Anwendung

Mathe-Star: |557) ldeal [0 Schier dar Obarstul ks dieses Mathematikprogromm, mit
desm sich Bingrmenalkeslfizanten und Deterrinanten barechnen sowie Matizen imerisen
fassen. Auch die Losung bneamr Gisichungssysteme und quodrahscher Gleichungen ist
!mun bein Problem. Posterh td.rB%EMn dieser Homlcopyroufine kiinren Sie
richtige Poster mit einem format von ¥4 mal 50 Zenfimeler mit fhrem Drucker erzeugen.
Printer-RSX: (4/57] Sch\ﬁrmreﬂenlungen Drucker-Sequenzen| Jeffiwihien S diever-
:chpedenmESchnhudeF:r mit eirfochan Sasic-Bebahlen e ¥ Bin tolles Spinl ok
astenioss Dreingabe Fir unsere reven Hoppy-Leser, lossen Sie s uba!us:heﬂl Froggit:
{587 it st ein ganz oubergewd Eipcher einef Frosch, der bei seinan Eikursionen
unter der ache ofle Fiegen und Kalee iessen mul), damit Sie den ha rten
nachsten level emsichen. Und noch viele waiter Progmmme Hir die Schoaidey CPCs.
Diskete Hir Schneider CPC

BestellMe 20705 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299-*
Atari XL/XE
HeiBe Spiele fiir den Atari XLIXE

U9 - Das Boot: S sind Kapisanlsutmant out einsm U-Boot, ‘.brdn!&‘r‘:lhmn Gibrltar
versuchen Sin, die Nochschubrouten des Feindes z0.unterbrachen. Dis Super-Simulotion i
in Turbio-Basic for den Ator XL programmizr. Guodremania XLt Auf sinsm Spieeld aus
< rl:!:;g;l‘sider ;ﬁ% rreu}FedezdrtL?m {}.ndrurﬂggen eug.:nb:ﬂ Venuch \eDr\ S«s in
aifar glen Anzahl von Zigen den Urprungsry wieder harrusiefan. Dos Pro-
gmmm belegie den 2. Platz in unseram \'\‘Eﬁgmwrb der Ausgabe 7187, Spoce-Ball: in
eir\umdmkﬁmnsumulnnhrnspualen Sie 1gine ondem ader gegen den Com-
purereenehﬁwalrr:mn Squash. Aberseien Sie nicht siegessicher DerC ter spisl bas-
setals e é ubes, nnr Ein Gefs!vemchl in einer Obisiplantage zu stbitzen,
Dubel vied &1 von Bienen und Tronsportbandem gestart. Einige FnJchtemduazu gnial-
bar, Helfen Sie dem Kieinen Gelst, on seine Lisblingsspeise zu ﬁuﬂ
2000: Dieses Hifsporgramm bdaiiebefe:ngn'l'um Crfl'lh(rr:ﬂloﬂﬁ"m‘l sichenfolgen. Ein
Testendruck, und Sie hoban das Disketendissctory, dos Progrommlisting oder was immer Sie
wollen, £in unentbehrdiches Hitsmittel beim Frogrammieren.

Diickate Bl Abarf XUXE

Bestoll N, 20802 DM 29,90* sFr 24,90%/565 299,-*

Sia suchen packende Spiele,
hilfreicha Utilities und mel £5i0-
nelle Anwendungen fir Thren
Computer? Sie wiinschen sich
Eu!u Software zu varninffigen
reivent Hiar finden Sie beides!
Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthall interessonte Listing-
Softwars fir aliz géngigen
Computertypen. Jeden Monat
erweitart su:runsur aktueolles
Angebot um sine weilere inter-
essante Programmsammiung fir
jeweils einen Computertyp.

'enn Sie Fragen zu den Pro-
ramman in unseram Angebot
aben, rufen Sie uns anl

Teleton; (089); 4613-635)
oder 4613-133,

Bestellungen bitte on:

Markt &Technik Verlog AG,
Umernehmensbereich
Buchverlag, Hans-Pinsel-
Strofle 2, D-8013 Haar,
Telefon (089) 4613-0
Schweiz: Mark! & Technik
Vartriebs AG, Kollerstrosse 3,
CH-6300 Zug,

Telefon (042 415656,
Qsterrsich: Usbarrsuter Media
Handels. und Verlogsgesell-
schaft mbH (Grofhandel),
Lovdongasse 29, A-1082 Wien,
Telofon (0222) 481543-0;
Microcomput-igus, E. Schiller,
Fosangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661,
Bicherzentrum Me idfing,
Schénbrunner StraBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196,
Bestellungen ous anderen
Landern bitfe nur schrifilich an
Markt &Technik Verlog AG,
Abt. Buchveririob, Hans-Pimasl-
Strafle 2, B-B013 Haor, und
gegen Bezahlung einer Roch-
nung im voraus

Bitte verwendan Sie fir lhre
Boellung und Uberweisung die
abgedruckie Postgire-Zohlkarte,
eder senden Sie uns ainen
Varrechnungs-Scheck mit |hrer
Bestollung. Sie erlsichiern uns
die Aufiragsabwicklung, und
dofiir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten

.

Basiell Ny 20712 DM 29,90* sFr 24,90°/5S 299-° * Unverbindliche Preisempfehlung
______ e — e . | ._._.___>g
DM Pt |flr Postscheckkonto Nr. assmne, . X
-~ L i . | Fur Varmerke des Absenders
3 | 14 199-803 ) Y |
: Absender b s e T
Y 5 der Zahikarte — 5 F
IPﬂshchecthnbhlf des Absenders rPEch&TPm,i scheckkonta Nr des Absenders PostscheckieiNehmer m—— I— Postscheckkonto Nr des ADSENGErS e
Die stark umrandeten Felder sind nur auszufifien, 3
El“pﬂmmnlﬁ 2% 2 wenn em Postscheckkontoinhaber das Formblat als E}nlmmdmw
rweisung
Postiiberweisung verwendet (Erfauterung s. Ricks )
DM | P DM (DM-Betrag in Buchstaben wiederholen) DM Pf J
fiir Postscheckkonto Nr = — = p—— : — fur Postscheckkonto Nr Pos.bschecumi

Lieferanschrift und Absender =

Postscheckkonto Nr.

der Zahlkarte | -
w M&T-Buchverlag ' 14 199-803 w M&T-Buchverlag
i_f’bl;.isctap;kéml“__— PinsslSir. 2
n 8013 Haar | Miinchen in :l;r:!‘-Hs::' w
| ===t
PLZ Ort Ausstetiungsdatum Unterschrif 2
Verwendungsaweck

[ Moing Kundan-Nr
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Zeitlose
Zukunfis-Ziele

Flotten von Raumschiffen, soweit
das Auge reicht. Der Kampf des
Menschen gegen AuBerirdische.
Aber auch die Entstehung von ganz
neuen Religionen. Das Miteinan-
der der verschiedensten Rassen —
das ist nur ein kleiner Ausschnitt
der Ideen, Entwiirfe, Stories, Baste-
leien und Kunstwerke zu unserem
ZukunftsVisionen-Aufruf.

C 64:
Super Spiele-Listing

»Paradroid« zdhlt zu den besten
Spielen auf dem C 64. Wir haben in
der nachsten Happy-Computer eine
erstklassige Adaption als Listing des
Monatszum Abtippen fiir Sie. Stellen
Sie Thren Joystick bereit — sBacca-
roox wartet auf Sie.

Handliche Hard-Disks

Wer viel mit seinem Computer ar-
beitet, stellt bald fest: Mit einem
schnellen Massenspeicher wiirde
die Sache noch mehr Spall machen.
Und eine Festplatte ist heute schon
giinstig zu haben. Wir zeigen, wie
man die richtige Hard-Disk aus-
sucht und wie Pfennigfuchser eine
Festplatte mit Controller schon zum
Preis eines Laufwerks bekommen.

Ganz cool:
CPC-Diskettentool

Unser Listing Disc-Manager fiir
den Schneider CPC zeigt jedem
Laufwerk, wo es langgeht. Das Ko-
pieren von Disketten oder einzelnen
Dateien wird zum Kinderspiel. Auf
Waunsch liest und schreibt das Lauf
werk um zirka 30 Prozent schnelle:
als vorher und formatiert bis zur 43
Spur. Ist das ein Angebot?

Grafik, Gnome,
Galaxien

Wollen Sie mit Threm Malpro-
gramm mal richtig professionell ein
Raumschiff zeichnen — mit Phaser,
Hyperantrieb und allem was dazu-
gehort? Unser Grafiker verrat, wies
geht. AuBerdem gibt es In unserem
Grafikschwerpunkt wertvolle Preise
zu gewinnen: Wir suchen das schon-
ste gemalte Fantasy-Bild.

AuBerdem in der néichsten Happy-Computer

® GroBer Messebericht von der Consumer Electronic Show in Las Vegas
@ »Computern ganz einfachu fiir alle Einsteiger ® Test: Schachbohden
unter sich @ Desktop Publishing-Programme fiir den C 64 im Vergleich
@ »Creeps, das spritzige Spiele-Listing fiir den Atari XL/XE @ Rettung
aus der Endlosschleife: »Breaku« fiir den Atari ST @

Ausgabe 3/Marz 1988

Reftung vor
Computer-Viren

Sichern Sie Ihren Computer, Thre
Programme und Datenbestande vor
dem Angrff von Viren-Program-
men! Viren sind klemne Programme
die — emnmal 1n einen Heim- oder
Personal Computer eingedrungen
— Programme und Dateien zersto-
ren konnen. Mit dem Ergebnis, daf
monatelange Arbeilt umsonst war
ader, falls von einem Unikat keine
Sicherheitskopie vorhanden ist, 30
gar unwiederbringbar verloren

Bislang war die =inzige Reffung,
1en Austausch von Datentragern zu
reduzieren: Wir zeigen jedoch We-
Je, wie Viren erkannt und neutrali-
siert werden kénnen. Wir erklaren
die Arbeitsweise der verbraitetsten
Viren-Arten und geben [hnen sine
Checkliste andie Hand, wie Sie eine
Verseuchung schon 1m Vorfeld ver-
meiden konnen.

Einige BeispielViren demonsirie-
ren die Gefahrlichkeit dieser slogi-
schen Bombens

xAAPPY._x

COMPUTER
7.3.1988

e, 171



ie jetzt - z
gestellen S t:t der neper

einiﬂ::\:::‘ pprufkarte:

- JETZT ¥ DDR

| i auf der Karte ankreuzen.

-




-Leser!
KATALOG '88 —

FUR HAPPY-COMPUTER-LESER

-
=
—
-
o.
LA
L.
[V ¥
[o=
—
=
Las
a
Q.
S
O
b= ]
Q.
S
OV

NOCH MEHR COMPUTER

DER NEUE GRATIS-
NOCH MEHR SPORT!
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Noch schneller geht’s

per CompuCamp-Hotline:

...mehr Infor-

mati
dieser Karte
anfordern!

sofort mit

Fohrern
Ganar

® Fir Einsteiger, Forigeschrittene und K
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buchbar! — v.a. Survival, Tennis, Windsurfen,
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ORIGINAL »AMERICAN SPORTS«-Kurs
@ Der Sport-Hit: Das erste Skateboard-Camp in

sprache und AMIGA-Kurs bis zv PC-Kursen

in DTP, dBASE und MS-DOS
@ Computer-Spezialkurse: Hardwarebasteln,

Von Bosic und PASCAL ober Maschinen-

und Norddeutschlond
Informatik-Spezialkurse:
Dautschland mit internationa

Computer- und Sportferien
mit CompuCamp — das
® 20 verschiedene Computer-Sprach- und

Programm der Superiative

® & Camps: In Osterreich, Sid-, Mittel-
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Wir méchten Sie niiher kennenlernen.

Bitte beantworten Slie uns noch einige persénliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandelt und nicht an Dritte woltergegeben werden)
helfen uns, den Inhalt von «sHappy-Computers auf das
Inmteresse unseror Loser abrustimmen

Alter Betriebsgréfie/
[ bis 20 Jahre Beschiftigte
] 3028 Jahre (S| | bis 19
] 3038 Jahre ] 20 bis 48
[2] 40— 49 Jahre [ B0 bis 09
[ 80—859 Jahre [ 100 bis 489
(7] 60 Jahre und dlter [ B0O bis 969
L] 1000 bis 1968
.:_Hﬂrm__m—mﬁ._w_w - -] 2000 Beschifigte u.m.
) Volks-/Haupt-/Real- Ich besitze einen Computer
ol uer._u_na. ki [ Ja, und zwar einen
O Abitur 0 _wnu__ou.-_. Computer
2 Yp: . e

__ _ WM:MM.MM?: abichl. [] Heimcomputer

Fachhochschulabschluf - oo VP —

] Nain

] Ieh besitze selbst keinen
Computer, benutze aber

1 Uni, abschl. und mehr
Stellung im Beruf

| Sachbearbeiter [ privat
| Fachspezialist [} beruflich
ainen (Typ) _—

I Abtellungsleiter
| Hauptabteilungsleiter
[ Ressorleiter
L) Inhaber/Geschiftsfihrer
L1 Vorstand
L] selbstindig

[
[
[ Gruppenleiter
[

[1 Ieh interessiere mich
hauptsichlich filr;

ich interessiere mich filr CompuComp-Compu-
Q terferien, Bitte schicken Sie mir Ihren aktuellen
. Haupt-Prospekt ,CompuCamp-Computerferien
1988 kostenlos und unverbindlich zu.
Name
Strale
PLZ, Ort
Tel. Geburisdatum

besitze Computer-Typ

Selbsteinstufung:
) Anfanger
leicht Fortgeschrittener
" Fortgeschrittener

' Kénner
interessier! on Compulersprache:
LOGO BASIC
PASCAL Maschinensprache

besonders interessiart an
Ort Datvm

Unterschrift HAP 3/88

e |
Postkarte 7
Antwort
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraRe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
DM =60,
talls Marke
rur Hand!
|
Antwortkarte
An

CompuCamp

Gesellschaft fiir Computerferien
vnd EDV-Ausbildung mbH

Wedeler LandstraBle 93
2000 Hamburg 56

VERLAGS-GARANTIE

B Der von Ihnan Beschenkte erhilt
»Happy-Computer« ab der von Thnen
gewiinschten Ausgabe.

B Lieferung erfolgt frei Haus.
Zustellgebiihren sind im glinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

B Es enistehen [hnen keine weiteren
Kosten.

B Der Beschenkte erhilt auf Wunsch
eine attraktive Geschenkurkunde.

men Sie sich wiinschen
In dieser Ausgabe war besonders gul

Fur die nachsten Hefle wiinsche 1ch mir folgendes
Thema

leh besize emen Computer | Ja [ Nein

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fir weichen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vorname

Strafle

PLZ/On

Telefon

Bitte
frej-
machen

Leser-Service

Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Bitte
frankieren

CONPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StralRe 2

8013 Haar bei Miinchen



ATARI setzt Mafistibe - lhren Augen zuliebe 71 Hz. 64

Stiftung Marentest Dezember 1987

ol STIFTUNG WARENTEST

400 Bildpunkte.

Bildqualitat.

Diese Monitoren haben sowohl im Grafik-
als auch im Schriftmodus bessere Auflo-
sung als die hoheraufiosenden Monitoren
fir IBM-kompatible PCs. Vor allem der
Atari besticht durch besonders hohe

...wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Der Monitor ATARI SM 124 hat eine Bild-
wiederhol-Frequenz von 71 Hz. Das heiBt:
71 Mal pro Sekunde wird das Bild wieder-
holt — das, was Sie auf dem Monitor sehen,
sehen Sie also véllig ruhig. lhre Augen
werden nicht gereizt. Folgeerscheinungen
wie Ermiidung und Uberanstrengung, die
zu Fehlleistungen fiihren, werden vermie-
den. Der Monitor ATARI SM 124 erfiillc
allein damit Voraussetzungen, die von
Verbinden und Berufsgenossenschaften als
Grundbedingungen gefordert werden. Er
setzt MaBistabe, wie alle ATARI-Gerite der
ST-Serie.

Der ATARI SM 124 ist Technologie von
heute. Und. Technologie von heute ist
preiswerter. Soviel Leistung zu solch’ nied-
rigen Preisen kann lhnen nur bieten, wer
modernste Technologie einsetzt.

ATARI, das ist Computertechnologie fiir
Menschen, die mit mehr Leistung mehr
leisten wollen.

ATARI Monitor SM 124 fiir alle ATARI 5§T-
Computer.

J\ ATARI
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Der BundesgemndheirsminisTe:; Rauchen gefihrdet lhee Gesundheit. Der Rauch einer Zigurette diser Marke enthalt: Marlboro 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer),
Marlbora 100's 1,0 mg N und 14 mg K (Durchschnittswerte nach DIN)
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