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Kann denn preiswert Siinde sein?

Wir finden, daB Profi-Qualitét durchaus nicht immer stindhaft teuer sein muB.
Und Sie finden hier gleich drei Beweise dafur.

Star LC-10 Colour

Star LC24-10

Star LC-10
9 Nadel-Drucker
Druckgeschwindigkeit,
EDV-Qualitat, 120 cps Pica,
144 cps Elite
Schanschrift (NL&): 30 cps Picq,
36 cps Elite

Eingebaute Schénschriffen (NLQ). 4

Serienmagig u. a. eingebaut,
Papier-Park-Funktion far Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik fir Endlospapier

Emulationen, ESC/P, IBM ProPrinter II*

Optionen; Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

* 1BM und 1BM ProPrinter | sind eingefragene
Warenzelchen der Inlermalional Business Machines Corp.

9 Nadel-Drucker - Farbdrucker

Druckgeschwindigkeit,

EDV-Qualitat, 120 cps Pica,
144 cps Elite

Schénschrift (NL&), 30 cps Picq,
36 cps Elite

Eingebaute Schanschriften (NLQ), 4

Serienmagig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion far Endlospapier
Schubtrakior
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik 10r Endlospapier

Emulationen, ESC/P, IBM ProPrinter Il

Farbdruck, Gelb, Orange, Rot, Grin, Blau,
Violett, Schwarz

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

Scalr

der ComputerDrucker

24 Nadel-Drucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitat. 142 cps Pica,
170 cps Elite

Korrespondenzqualitdt 47 cps Pica,

(L&), 57 cps Elite

Eingebaute Korrespondenzschriften (L&), 4

Serlenmdagig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion fir Endiospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik fir Endlospapier

Emulationen, ESC/P, IBM ProPrinter X24
(tellweise NEC P&)

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin
Steckplatz far eine Schriff-Steckkarte
oder eine batterlegepufferte RAM-
Steckkarte (32 kB)

Nahere Informationen (ber Slar CompulerDrucker arhalten Sie beim aulorisierten Siar Fachhandler oder direk! bel uns.
star Micronics Deulschiond GmbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankfurl/Main 94, Tel. (069) 7 89 99-0
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® 8% Preisvorteil
® kostenlose Lieferung
direkt ins Haus

Sie versiiumen keine Ausgabe
'_.‘no Super-Diskette fiir Ihren

Computer

) in jeder Ausgabe gibts jetzt
Power Play:gas grofie Computer-
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von Happy Computer
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Programm-Dis-
kette mit tollen
Spielen
und inferessante
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Chicago-News 10
Report von der Comdex-Spring '89
MS-DOS-News 12

Power-AT fur schmales Budget * Neues PS/2-Modell
von IBM % Peacock-AT in neuem Design + Welt-
premiere: CD-Recorder « Funbox fir Schneider %
Microsoft macht Pascal attraktiver % Universeller
Zauberstab + Joystick Competition Pro fiir PC

ST-News 15
Erweiterungen fir STOS « Der Compiler ist da
Neuheiten 15
Archimedes zum Sparpreis * Zoetrope auf deutsch
HAPPY-COMPUTER sucht Redakteure 15

HARDWARE

@ Das leisten Luxus-ATs @ 18
Vier farbstarke Komplettsysteme im Vergleich

Ring frei! E@ 32
Floppyspeeder fiir den C 64

Klick, Klack, auf Zack i@ 66
Austausch-Tasten fiir Atari ST

@ Der schneliste PC der Welt 125

Brandneuer Supersprinter mit 80386-Prozessor und
33 MHz

3 Gewaltige Geschwindigkeiten und blitzschnelle Ergebnis-
se versprechen die mathematischen Coprozessoren von
Intel, Motorola und Weitek. HAPPY-COMPUTER untersucht, wie

GRUNDLAGEN schnell die Blitzrechner wirklich sind.

Collossal Digital 26
Run auf ROM

Blitzrechner 36
So arbeiten Coprozessoren

@ Virus-Killer fir Amiga 62
Das endgliltige Aus fiir alle Bootblock-Viren
Sternenglanz 126

Simulation: Planetensystem im Computer

SOFTWARE

Pixelfeine Grafiken @ 34
Test: Grafikprogramm flr den Atari ST
Amiga-Refiektionen @ 46
Amiga-Raytracing-Programm im Test : o e o
Gut kalkuliert @ 68 9. Eine neue Technik stéBt an die
"Mastercalc” fiir den Atari ST im Test Grenzbereiche der Physik: die Nano-
Bel Ami @ 86 ‘Elektronik. Bauteile von nie gekannter Win-
MS-DOS-Textverarbeitung mit Layout-Talent zigkeit werden die GmnputardarZuiamfwm_
Tall\rararhaltun '.'o dﬂﬂ 1mha mﬁ“ﬁf maﬁhﬁn Uﬂd
g Srona)
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BTX

Programme per Post 70
Telesoftware
Die vielen Seiten von Bix 7

Mal spielerisch, mal amtlich — eine Auslese

STORY

2 6 Atari auf groBer Fahrt 52
Run auf ROM:  ST-Programm zur Schiffssteuerung

Die schimmernde Compact Design muB sein 116
Disk erobert die Computerwelt. CD-ROM  Aufregende Technik in anregendem Gehause
ist gefragt wie nie — und die Preise fallen. »_ da stinken wir doch ab” 122

Kunst am Computer: Wo lernt man das?

WETTBEWERB

Knobelspafl mit Hartmut 73
® COMPUTER DER 90ER
Das wird Die Computer der 90er Jahre 90
1 1 ja immer Neue Techniken revolutionieren den Computer fur
schoner: Mehr und jedermann
mehr Hersteller le-
gen Wert darauf,
daB ihre Computer GRAF ’K‘KURS
bl s Formel Eins der bunten Bilder (Teil 3) 100

sondern auch gut aussehen. ; : :
chg Animation unter GW-Basic

Tagebuch 9

Leserbriefe 42
Impressum 42
Computer-1x1 43
Biicher 84
Mailbox des Monats 84
Forum Leserfragen 96
Vorschau 131

=
L

i TR

Unser Juli-Sieger: 102
"PICKIT”-Autor Andreas Wolf

Atari ST: PICKIT 103

1 Lieben Sie Luxus? Dann liebdugeln Sie vielleicht mit ei-

nem exquisit ausgestatteten Super-AT? HAPPY-COM-
PUTER hat vier ATs der Spitzenklasse verglichen: Der Test zeigt, @ Die Punkte helfen Ihnen, unsere
fiir wen und fiir welche Anwendungen sich der Luxus lohnt. Titelthemen leichter zu finden
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Frraiate

So entsteht die neue
Titelseite: Fir die
Arbeit mit der Spriih-
pistole braucht
Grafiker Norbert
Raab sehr viel
Fingerspitzengefiihl

nblick: Die Titelseite ist das Aus-
Ah'angeschild jeder Ausgabe.

Deshalb stellt die Redaktion be-
sonders hohe Anforderungen an Quali-
tatund Aufmachung. Ein gutes Titelbild
muf ndmlich nicht nur gut aussehen,
sondern auch auf einen Blick das Top-
Thema der Ausgabe ausdriicken. Da-
mit die Bildidee stimmt, entwirft ein Lay-
outer, in diesem Fall Rolf Boyke, zu-
nachst verschiedene  Vorschldge,
"Scribbles” genannt. Nach diversen
Anderungswiinschen durch die Redak-
tion entsteht schlieflich eine detaillier-
te Skizze. Danach sind Grafiker und Fo-
tografen an der Reihe. Flir diese Ausga-
be wurde "Airbrush” als Technik ge-
wahlt. Hierbei wird das Bild zun&chst
sorgfaltig gezeichnet und dann mit ei-
ner Farbspriithpistole coloriert, Scha-
blonen aus Folie und Papier decken
einzelne Bildteile ab, so wird nur der
gewiinschte Ausschnitt mit Farbe be-
spriiht. Durch die feine Verteilung der
Farbteilchen auf dem Papier erzeugen
gute Grafiker wie Ewald Standke und
Norbert Raab von Hand perfekte Farb-
iibergange und fotorealistische Effek-
te. Rund 20 Stunden dauert die millime-
tergenaue Arbeit an einem Bild. Doch
der Aufwand lohnt sich, wie Sie Monat
fiir Monat auf der Titelseite sehen kéin-
nen.

Ausgabe T/Juli 1989

usblick: Forscher in aller Welt
A arbeiten fieberhaft an einer neu-

en Computergeneration, die
selbst abgebrithte Computerkenner
zum Staunen bringt. Komfort und Ge-
schwindigkeit sollen alles schlagen,
was es derzeit gibt. Fiir die Recherche
an diesem brandheiBen Thema ver-
brachte Redakteur Gregor Neumann
mehrere lange Nachte in der Redak-
tion, um telefonisch mit Entwicklern in
Amerikazusprechen. Wenndiese nam-
lich gegen 11 Uhr morgens in Kalifor-
nien mit der Arbeit begannen, zeigten
die Uhren in Deutschland bereits 20
Uhr, Das Ergebnisder Nachtarbeit: Ob-

Redakteur
Klaus Schradl
bei der kriti-
schen Priifung
eines neven
Produkts auf
der Comdex
in Chicago

Ewald Stand-
ke sorgt seit
Jahren fir
gute Grafik in
HAPPY-
COMPUTER.

wohl sich die Forscher nur ungernindie
Karten blicken lassen, kdnnen Sie ab
Seite 90 einen Blick auf die Computer
der 90er Jahre werfen.

¢

inblick: Amerika setzt die Trends
E der Computer-Welt. Das bewies
einmal mehr die Computer-Mes-
se "Comdex" in Chicago. In den Hallen
des McCormick-Centers zeigten Mitte
April Hersteller von Hard- und Software
aus aller Welt, was demnachst in den
Laden stehen wird. Auf der "European
Trade Show'" hingegen, die fast parallel
in London stattfand, waren Neuheiten
Mangelware. Ein klarer Punktsieg fiir
die Amerikaner: Die meisten Hersteller
zog es iiber den groRen Teich an die
Stadt am Mitchigan-See. Auch HAPPY-
COMPUTER-Redakteur Klaus Schrodl
hat sich auf der Comdex umgesehen.
Was er achteinhalb Flugstunden von
Deutschland entfernt entdeckte, lesen
Sie ab Seite 10.

Herzlichst
Ihre Redaktion



us allen Kontinenten

stromten 60000 Neu-

gierige zum McCor-
mick Place in Chicago, um
die neuesten Entwicklungen
im Computerbereich ken-
nenzulernen. Die Branchen-
riesen Microsoft, Ashton-
Tate, Apple und Compac lie-
Ren sich zwar nicht blicken.
Dennoch waren auch die
Stande der iiber 1000 kleine-
ren Aussteller sehenswert,
Neben der Messe-Sensa-
tion, der Vorstellung des
1486-Prozessors wvon Intel
(siehe HAPPY-COMPUTER
6/89), gab es viel Neues zu
sehen. Folgende Entwick-
lungen zeichneten sich ab;

Trend 1: It's
time for OS/2

Nicht nur eine Parocle von
IBM und Microsoft: Der
Nachfolger von MS-DOS,
das multitaskingfdhige Be-
triebssystem OS/2 fiir 80286-
und 80386-Rechner, ist nach
anfinglichen Startschwierig-
keiten im Kommen. Dies hat
zum einen mit tendenziell
sinkenden RAM-Chip-Prei-
sen zutun(OS/2 braucht sehr
viel Speicher, mindestens 1,5
MByte), zum anderen mit der
stindig wachsenden Zahl
von Programmen, die unter
0OS/2 arbeiten. So préasen-
tierten zahlreiche IBM-Un-

File Edit Display Font Effects

7 e

Options ¥ = [

teraussteller ihre Program-
me, — teils noch Vorversio-
nen — unter der grafischen
Benutzeroberflache von
(0S/2, dem Presentation Ma-
nager 1.1 Die Programme:
Ventura Publisher 2.0, Page-
maker, AutoCAD 10.0, Micro-
soft Word 5.0, Micrografx
Designer 2.0, Dataease und
auch GEM Draw Plus.

Ideal zur Nachbearbeitung gescannter Farbbilder:

PC-Paintbrush 4.0

~ Chic
. Ne

Wer wissen will, wie's

Computerbranche, der

Spring vom 10. bis zum

Nase im Wind. Die

Frihlingsmesse gilt als

VIR S

Trend 2:
33-MHz-ATs

Was noch auf der CeBIT
'89 als Sensation galt, ist we-
nige Wochen spater in Chi-
cago schon fast selbstver-
standlich: Zahlreiche Her-
steller zeigten 80386-ATs, die
mit 33 MHz getaktet wurden.
So zum Beispiel Everex, Tan-
don, Acer, Advanced Logic
Research, Fortron, Zenith
und etliche Clone-Hersteller
aus Fernost.

Trend 3: Opti-
sche Laufwerke
auf breiter Front

Zahlreiche Hersteller zeig-
ten wiederbeschreibbare
optische Laufwerke mit Ka-

pazititen bis zu 600 MByte,
WORMs und CD-ROMs,
Ganz entscheidend beein-
flufst von dieser technischen
Entwicklung wird auch die

Software der Zukunft; Bei
stark sinkenden Preisen pro
Megabyte Speicherkapazi-
tédt (eine 600-MByte-CD soll
mittelfristig unter 100 Mark
kosten), und immer besserer
Grafikdarstellung werden
Bildverarbeitung, Archivie-
rung und die Verwaltung
selbst riesiger Datenmen-
gen machbar.

Trend 4:
Computer als
Datenarchive

Von allen gespeicherten
Informationen in Amerika
befinden sich nur 2 Prozent

Ausgabe 7/Juli 1889



Natiirlich unterstiitzt Paint-
brush4.0auch den neuen Su-
perVGA-Standard (800 x 600
Punkte in 256 Farben aus ei-
ner Viertelmillion). Die so
erzeugten Bilder kommen
schon sehr nahe an Fotoqua-
litét heran.

Trend 6:
Grafische
Datenbanken

"Picture Power" nennt sich
ein bildorientiertes Daten-
banksystem von Picture Wa-

Name:® Barbara Winston
ID #: 2354
DOB: B5/25/60

RAccess! M-Fi3,5a:2

weitergeht in der
hatte auf der Comdex

re in Pennsylvania. Es ist ein
mausgesteuertes  System,
das derzeit im VGA-Grafik-

13. April in Chicago die
stark frequentierte

Grafische Datenbanken: Sinnvell zum Beispiel fiir bebil-
derte Personaldateien

sensibler Trendmelder.

auf Datentragern, weitere 3
Prozent auf Mikrofilmen und
95 Prozent auf Papier — so
ein Sprecher von der New
Yorker Firma Deerfield Sy-
stems. Mit Display Archive
stellt Deerfield Systems ein
Softwarepaket — speziell fiir
riesige Datenmengen — zur
Datenarchivierung vor, das
neben der reinen Speicher-
funktion auch umfangreiche
Recherche-Funktionen bie-
tet. Damit lassen sich In-
formationen durch ausge-
kliigelte Such-Algorithmen
leicht finden und weiterver-
arbeiten. Hand in Hand da-
mit geht die immer weiter
fortschreitende Entwicklung
von Scannern und Texter-
kennungs-Software zum Ein-
lesen von Papiervorlagen in
den Computer. Display Ar-
chive kostet in den USA 495
Dollar,

Trend 5:
Grafikpro-
gramme immer
perfekter

Einen neuen Standard
setzte die Firma ZSoft Corpo-
ration mitder Version 4.0 des
bekannten Zeichen- und
Malprogrammes PC Paint-
brush fiir den Bereich der
Bildbearbeitung. Durch eine
integrierte Scanner-Schnitt-
stelle kénnen gescannte Bil-
der (auch in Farbe) auf alle
erdenklichen Arten bear-
beitet werden. Eslassen sich
die Helligkeit, der Kontrast
fiir das ganze Bild oder fiir
einzelne Bereiche &ndern.

Ausgabe 7/]Juli 1989

modus mit 256 Farben bei ei-
ner Auflésung von 320 x 200
Punkten arbeitet. Eine Ver-
sion mit 800 x 600 Auflésung
bei 256 Farben soll folgen.
Die Datenfiles selbst, in de-
nen die Verweise auf die ent-
sprechenden Bilder stehen,
sind dBase Ill-kompatibel.
Picture Power ist sinnvoll bei-
spielsweise fiir Kataloge,
Personaldateien, medizini-
sche Befunddatenbanken.
Eingelesen werden die Bil-
der entweder iiber einen
Scanner oder ein sogenann-
tes Capture-Board; dasist ei-
ne Steckkarte, an der eine
Videokamera angeschlos-
sen ist. Deren Bildsignale
werden dann digitalisiert
und in Daten umgewandelt.

Trend 7:
Videobilder im
Computer

Auch Video-Boards, mit
denen Signale des ‘Bild-
schirms zu einem Videore-

corder geleitet werden, lie-
gen neben den Capture-
Boards voll im Messetrend.
Das Ziel ist die Integration
von Computergrafik und
"echten" Bildern, preiswerte
Computeranimation und
hochwertige Grafikausgabe
auf Film oder Dia. Alle ge-
zeigten Systeme arbeiten
bislang zwar nur mit der
amerikanischen  Fernseh-
norm NTSC, einige Herstel-
lersind jedochdabei, aufdie
deutsche PAL-Norm umzu-
stellen.

TRE

Trend 8:
Farbdrucker in
Super-Qualitéat

Waren Farbdrucker vor el-
nigen Jahren noch bestaunte
Exoten auf Messen, so haben
sich diese Geridte jetat
durchgesetzt — vor allem in
der oberen Leistungsklasse.
Beispielhaft dafiir sind die
Farbdrucker von Sharp, die
Phaser-Serie von Tektronix
und die Colorscript-Drucker
von QMS. Die Drucker arbei-

Ausdruck in héchster Qua-
litét: Textronics Phaser
(oben) und Mitsubishi Color-
Copy-Processor (links)

ten nach dem Thermotrans-
ferverfahren, die Gerdte
sind zum Teil Postscript-fa-
hig. Die Preise der Druk-
ker, die auch in Deutsch-
land angeboten werden, be-
wegen sich zwischen 45000
und 65000 Mark. Die Kdufer
sind vor allem Designer,
Werbeagenturen und DTP-
Studios.

Fortsetzung aul Seite 74
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Aktuell

Power-AT fir
schmales Budget

Einen leistungsfahigen AT
zum Sparpreis bietet die Fir-
ma Lintech an. Der Comtrad
3865X/16 verwendet einen
3865X-Prozessor mit 16 MHz
Taktfrequenz und arbeitet
deutlich schneller als ein AT
mit dem iiblichen 286-Pro-
zessor. AuRerdem funktio-
niert er mit samtlichen spe-
ziellen 386-Programmen

Freches
Design

und Uppige
Ausstattung
zeichnen den neven
Peacock AT

aus

mr

(Windows 386, Unix). Zur
Grundausstattung gehdren
eine 40-MByte-Festplatte
und 1 MByte Speicher. Mit
Hercules-Grafik und 14-Zoll-
Monochrom-Bildschirm ko-
stet der Comtrad 3865X/16
rund 4400 Mark, mit VGA-
Karte und VGA-Monitor 5700
Mark. an

e T

priprnd

Peacock=-AT in nevem Design

Mit poppigen Streifen auf
dem Gehéuse des "young
line'*AT will Peacock neue,
junge Kaufer ansprechen,
Die inneren Werte des ATs
unterscheiden sich nicht von
denen des Vorgangermo-
dells: Einmit 10 MHz getakte-
ter 80286-Prozessor verwal-
tet 1 MByte RAM, Hercules-
Grafik und eine 20-MByte-
Festplatte (siehe Test in
HAPPY-COMPUTER 5/89;

Top-Aktuell ¢ ¢ ¢ Top-Aktuell

Urteil "sehr gut"). Wesent-
lich verbessert wurde die
Ausstattung. Neben dem be-
wahrten GW-Basic gehort
brandneue Software ohne
Aufpreis zum "young line™
AT: MS-DOS 4.01, Windows
286 und die Textverarbei-
tung "Textmaker'. Auch
Maus, MF2Tastatur und
Monochrom-Monitor sind im
Verkaufspreis von rund 3700
Mark enthalten. gn

Weltpremiere: CD-Recorder

Eine bespielbare Audio-
CD hat der japanische Elek-
tronikkonzern Taiyo Yuden
im Mai vorgestellt. 75 Minu-
ten Musik oder rund 600
MByte Computerdaten pas-
sen aufdie CD-R (R =record,
aufzeichnen). Der Clou:
YudenTechniker haben ein
Verfahren entwickelt, mit

dem selbst ein handelsiibli-
cher Laser mit lediglich
sechs bis neun Milliwatt Lei-
stung die Information auf der
Speicherschicht (Polycarbo-
nat) einbrennen kann. Die
Leer-CD =oll pro Stiick etwa
20 Mark kosten. Die Lauf-
werl-Preise stehen noch
nicht fest. m

Top-Aktuell ¢ ¢ o Top-Aktuell

Neve PS/2-
Modelle von IBM

IBM riistet nach: Mit dem
portablen "Modell P70" und
dem 386-SX-Computer "Mo-
dell 58" schlieft der
Computer-Gigant die letzten
Liicken im Angebot seiner
P5/2-Reihe.

Der langerwartete IBM-
Portable erweist sich als
durchdachtes Hochlei-

stungsgerat. Das Modell P70
besitzt die gleichen techni-
schen Daten wie ein Model]
70 (386-Prozessor, 20 MHz,
VGA-Grafik, 3%-Zoll-Lauf-
werk, 60- oder 120-MByte-
Festplatte), pafitallerdingsin
ein aktenkoffergrofes Ge-
hause (46,5 x 12,6 x 30,5 cm)
und bietet sogar noch zwei
Microchannel-Steckplatze.
Die entsprechenden Offnun-
gen verbergen sich auf der
Riickseite hinter einer Klap-
pe, die auch die Anschliisse
fiir Drucker, Modem, Maus
und ein externes Laufwerk
vor Staub schiitzt.

Der 94 kg schwere Com-
puter erfreut nicht nur durch

auf Reisen, wird die Tastatur
in das Gehause eingeklinkt
und schiitzt so das kontrast-
reiche Plasmadisplay, das
die volle VGA-Auflésung von
540 x 480 Bildpunkten in ma-
ximal 16 Farbstufen wvon
Orange bis Schwarz dar-
stellt, Der Computer soll
iibrigens laut IBM einen Fall
aus 90 cm Hoéhe unbescha-
det iiberstehen.

Umn beim Transport Kabel-
salat zu vermeiden, besitzt
die Tastatur eine paBgenaue
Rinne fiir das Spiralkabel.
Nur das Stromkabel muf ge-
sondert untergebracht wer-
den, weil eine Tragetasche
nicht zur Serienausstattung
gehdrt. Das Modell P70 be-
sitzt kein Akku-Pack und ar-
beitet daher nur mit Stroman-
schluf. Das Netzteil paBt sich
automatisch auf die jeweilige
Spannung von 110 bis 240 V
an. So kann man das mobile
Biiro in allen Landern der
Welt verwenden. Allerdings
zu einem stolzen Preis: Das
Modell P70 kostet 18000 bis
20000 Mark.

Knapp die Halfte, namlich
10000 bis 12000 Mark, ver-
langt IBM fiir das neue Mo-
dell 55. Es verwendet einen
3865X-Prozessor unter 16

Das portable Modell P70 aus der IBM PS/2-Familie ist nur

so grofl wie ein Aktenkoffer. Es braucht auch unterwegs

nicht viel Platz.

Leistung, sondern auch mit
niitzlichen Details, So besitzt
das Modell P70 eine hthen-
verstellbare  MF2Tastatur
mit 102 Tasten, die wie bei ei-
nem Tischaerat iiber ein Spi-
ralkabel angeschlossen ist.
Dadurch ist der Benutzer
nicht vor den Portable gefes-
selt, sondern kann zum
Schreiben den Abstand vom
Monitor selbst bestimmen.
Geht man mit dem Computer

MHz, der knapp 20 Prozent
schneller arbeitet als ein
vergleichbarer 80286-AT mit
der gleichen Taktfrequens.
Zur Grundausstattung gehd-
ren drei Microchannel-Steck-
platze, 2 MByte Speicher,
VGA-Crafik sowie eine 30-
oder 60-MByte-Festplatte.
Beide Computer sollen in-
nerhalb der nachsten drei
Monate in den Computerla-
den stehen. gn
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MANNESMANN
TALLY

JLets Tally
together!™

Warum nicht gleich mit uns? Denn an
der Breite unseres Programms fuhrt
weltweit doch kein Weg vorbei. Aus-
schlieBlich auf Entwicklung und Her-
stellung von Druckern konzentriert,
bieten wir Ihnen, was Sie brauchen:
Drucker fur Multitalente, Experien und
Spezialisten. Und natirlich auch far
Einsteiger.

Kompatibilitat ist kein Thema. Jeder
unserer Drucker paBt an fast jedes
System.

Und selbstversténdlich haben Sie die
Wahl zwischen den verschiedensien
Technologien: Nadeldrucker bis hin
zu LQ in 24 x 36-Matrix, Tintenstrahl-
druck in Bubble-Ink-Jet-Technik,
Laserdruck fur leise, seitenweise
Hochstleistung und Hammerbank-
druck mit Geschwindigkeiten bis

zu 900 Zeilen in der Minute. Um nur
einige derVorieile zu nennen.

Kommen Sie doch auch zu Tally.

Mannesmann Tally GmbH
Postfach 2969, D-7200 Uim

[ schicken Sie mir thr Handlerverzeichnis
und Ihre Typendbersicht Gber Nadel-, Tinten-
strahl-, Laser- und Hammerbankdrucker.

HEHY

fy
g
MWG 3807710
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Profi-Software

M. Pahl, T. Rullkdtter, M. Kuk

C64/C128 MasterText Plus

MasterText Plus - die leistungsfahige Textve-
rarbeitung: jetzt mit Rechtschreibkorrektur und
AdreBverwaltung.

1988, 201 Seiten, inkl. Disketie

Bestell-Nr. 90527, ISEN 3-89090-527-7

DM 59,-* (sFr 54,30"/05 502,-")

F. Mdller

Mega Pack 1

fiir GEOS 64 und GEOS 128

Eine niitzliche Ergdnzung lhres GEOS-
Systems: Grafikbibliothek mit 250 detaillient
gezeichneten Kleingrafiken.

1989, ca. 120 Seiten

inkl. 3 Programmdisketten

Bestell-Nr. 90772, ISBN 3-89090-772-5

DM 59,-* (sFr.54,30/6S 502,-)

unter 100,- Mark
—

. __

v G O4SC 128

¥

C64/C128 MasterBase

Die professionelle Dateiverwaltung fir den
C64/C128.

1988, 155 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90583, ISBN 3-89090-583-8
DM 59,-* (sFr 54,30°/65 502,-%)

S.Vilsmeier

3-D-Konstruktion mit Giga-CAD Plus

auf dem C64/128

Die {iberaus positive Resonanz aller Leser war
der AnlaB, Giga-CAD in einer verbesserten
Version vorzustellen.

1686, 183 Seiten, inkl. 2 Disketten

Bestell-Nr. 90409

ISBN 3-89090-408-2

DM 49.-" (sFr45,10"/6S 417 ,-)

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie in den

Fachabteilungen der Warenhauser,
im Versandhandel, in Computerfachgeschaften
oder bei lhrem Buchhandler.

Markt&Technik Vieriag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 37, CH-6300 Zug, Telefon (042) 4405

OSTERREICH: Markt & Technik Vierlag Gesslischaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1
Rudolf Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526

Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 4815430,

B013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 461

3930,

e

"W. Oppacher, K. Oppacher. M. Wenzel

C64/C128 Giga Paint

Ein professionelles Mal- und Zeichenpro-
gramm: Zeichnen von Kurven durch beliebige
Punkte und 3-D-Operationen unter Verwen-
dung aller

16 Farben.

1988, 261 Seiten, inkl. 2 Disketten

Bestell-Nr. 90619, ISBN 3-89090-519-2

DM 59,-* (sFr 54.30"/0S 502,-°)

S. Vilsmeier

C64/C128 Objekt-Bibliotheken zu
Giga-CAD Plus

Eine Sammilung von neuen Objekten, Zeichen-
satzen und Utilities fir das bekannte Konstruk-
fionsprogramm.

1988, 64 Seiten, inkl. zwei Disketten
Bestell-Nr. 30581

ISBN 3-83090-581-1

DM 39,- (sFr 35,90 /565 332,-)

e Preisempfehlung

Fragen Sie ihren
Fachhéndler nach unseram

/ kostenlosen Gesamtverzeichnis

mit Gber 500 aktueflen

Computerbichern und Software.

Oder fordern Sie es dinek!
im Verlag an!




Akduell

Erweiterungen
fir STOS

Fiir das Spiele-Basic "'3TOS
— The Game Creator” (Test
in Ausgabe 1/89) vom engli-
schen Softwarehaus Manda-
rin gibt es eine Reihe von Er-
weiterungssoftware. So st
jetzt fiir rund 70 Mark der

mit den Soundeffekien kom-
merzieller Spiele (wie z. B
"Goldrunner”), konkurrie-

ren kénnen. Die beiden mit-
gelieferten Disketten enthal-
ten Software, um den Sound
in STOS-Programme einzu-
binden. Dariiber hinaus sind
auch noch iiber 30 Soundef-
fekte dabei, zum Beispiel Ex-

ER LjaJm!Mﬁifwmlmm; '

LD B may

X
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““Maestro’’ heilit der Soundsampler, mit dem man eigene
digitalisierte Klénge in STOS-Spielprogramme einbaut.

Compiler zum STOS-Inter-
preter erhéltlich, der die
Spiele im Durchschnitt etwa
zweimal schneller macht
Schleifen, zum  Beispiel
FOR..NEXT, beschleunigter
sogar umdas Zehnfache. Da-
bei iibersetzt der Compiler
selbst umfangreichere Pro-
gramme in weniger als 30 Se-
kunden. AuBerdem ist auf
der Diskette eine neue Flief}-
komma-Routine fiir den In-
terpreter enthalten, die die
alten Routinen in puncto Ge-
schwindigkeit um das Zehn-
fache iiberragt.

Das "Sprites 600" -Paket ist
mit seinen iber 600 beweg-
ten Figuren (Sprites) eine
grofe Bereicherung fiir STOS.
Die Auswahl der Sprites
reicht von Autos und Gebdu-
den lber Raumschiffe, au-
Berirdische Flugobjekte bis
hin zu Fantasy-Gestalten,

Fiir den perfekten Sound
sorgen "STOS Maestro" fiir
rund 80 Mark und "STOS
Maestro Plus" fiir rund 220
Mark. In Maestro sind soge-
nannte Sample-Sounds (mit
dem Mikrofon aufgenomme-
ne Gerdusche werden digi-
talisiert) enthalten, die selbst

Ausgabe T/]uli 1989

Arclnmedes_
ZUmM Sparpreis
Der Archimedes 3000 ist

da — mit nur 2700 Mark das
preiswerteste und zugleich
jiingste Mitglied der Archi-
medes-Familie von Acorn.
3300 Mark kostete bisher
die billigste Version des
schnellen RISC-Computers
aus England (siehe HAPFPY-
COMPUTER 6/88). Wie
beim Amiga 500 und Atari
1040 befindet sich die Haupt-
platine direkt unter der Ta-
statur statt in einem separa-
ten Gehduse. Trotz der klel-
neren Abmessungen finden
dort 1 MByte Speicher, zwei
Stereo-Lautsprecher, ein 3%-
Zoll-Laufwerk (800 KByte Ka-
pazitat) und zwei Steckplatze
Platz. Zum Lieferumfang ge-
hort auch das neuentwickel-
te, kompatible Multitasking-
Betriebssystem  RISC-OS.
Der Archimedes 3000 kann
mit deutscher Tastatur bei
"Anagramm Systems” in

plosionen, Laser-Feuer, Sire-
nen, Hubschraubergedréhn
und Schreie. Das Maestro
Plus enthalt auch noch eine
Sample-Hardware, um eige-
ne Sounds ins selbstge-
schriebene Spiel einzubin-
den. Die Karte erlaubt
Sample-Raten von 5 bis 32
kHz und erreicht damit
schon Tonband-Qualitat. Im
Plus-Paket ist auch die
Sample-Software enthalten,
um Gerdusche und Musik-
stiicke aufzeichnen, an-
schliefend verarbeiten und
auf Diskette speichern zu
kénnen. Kl

Der Compiler
ist da

Fiir die Atari ST-Program-
miersprache GFA-Basic 3.0
gibt es jetzt den Compiler.
Alle reqgistrierten Interpre-
ter-Besitzer, die bis jetzt die
3.0Version chne Compiler
gekauft haben, kénnen ihn
direkt bei der Firma GFA-
Systemtechnik ohne zusétzli-
che Kosten beziehen. Alle
neu verkauften GFA-Basic
3.0Versionen enthalten In-
terpreter und Compiler zum
Preis von rund 200 Mark. k!

Webling bestellt werden.
Wer den flotten Archimedes
weiter beschleunigen moch-
te, kann ihn ab August mit
dem neuen RISC-Prozessor
ARM-III nachristen, der
rund fiinfmal schneller ar-
beitet und zum bislang ver-
wendeten ARM-II kompati-
bel ist. Der ARM-III wird vor-
aussichtlich 500 bis 600 Mark
kosten. an

Zoetrope auf
devtsch

GFA-Systemtechnik bietet
ab Juni die deutsche Ver-
sion des ZD-Animationspro-
gramms "Zoetrope" (Test in
HAPPY-COMPUTER 6/89)
fiir den Amiga an. Handbuch
und Texte der Version 1.2
sind deutschsprachig. Das
deutsche Zoetrope hat au-
Berdem volle PAL-Aufld-
sung, also 56 Zeilen mehr als
die englische Fassung. Der
Preis bleibt unverandert:
rund 200 Mark. gn

HAPPY-
sucht
Redakieure

Sie ..

rung mit den wichtigsten
Computersystemen, ken-
nen sich mit Hardware,
Software und in der Sze-
ne aus, kénnen kompe-
tent und fachlich fundiert
urteilen, haben SpaB am
Schreiben und wollen
sich darin verbessern
oder

Siem

locker und fundiert
schreiben und auch kom-
plizierte technische Zu-
sammenhéange leicht ver-
standlich erkléaren, inter-
essieren sich fiir Compu-
ter und Technik, haben
ein Gesplir fiir Trends,
sind kontaktfreudig und
selbsténdiges Arbeiten
gewohnt.

Wir...

viel Stref, aber auch viel
SpaB in einem jungen
und dynamischen Team
und auBer einem guten
Gehalt auch gute persén-
liche Perspektiven in ei-
nem modernen schnell
wachsenden Fachverlag.

Reizt

Sie dieses Angebot?
Dann senden Sie lhre aus-
sagefihigen Bewerbungs-
unterlagen (mit einem
Foto, Lebenslauf und
Arbeitsproben) an

Markt & Technik
Verlag AG
Personalabteilung
Kennwort:
HAPPY-COMPUTER,
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Wenn Sie vorher Fragen

haben, rufen Sie bitte an.
Telefon 089/4613-883



Akitvell

Funbox fir
Schneider-PC

"Funbox" ist ein Spielepa-
ket fiir den Schneider Euro-
PC, bestehend aus Game-
Card, Analog-Joystick, ei-
nem Spiel und einem 16seiti-
gen Handbuch. Die Game-
Card besitzt einen weiteren
AnschluB fiir einen zweiten,
analogen Joystick. Herstel-
ler: die Firma Schneider,
Tiirkheim. Das Spiel "Bad
Cat" von Rainbow Artsistein
Lauf- und Spring-Spiel unter
CGA-Crafik, bis zu vier Spie-
ler kénnen gegeneinander
antreten. Die Funbox kostet
unter 100 Mark, ap

[ ]
Microsoft
macht Pascal
-
attraktiver
Das neue Microsoft
"QuickPascal" erweitert die
strukturierte Programmier-
sprache Pascal um objekt-
orientierte Programmie-
rung. Objekte sind unabhin-
gig arbeitende Programm-
teile, die keinen Unterschied
zwischen Programm und Da-

ten machen. Sie geben bei-
spielsweise selbsténdig an,
wie die in ihnen enthaltenen
Daten aufgebaut sind. Der
Benutzer mup sich also nicht
darum kiimmern, welches
Format ein Bild hat, weil die
Information in der Datei
gelbst steckt. Eine solche
Bild-Datei weil eigenstén-
dig, wie sie auf dem Bild-
schirm dargestellt wird und
wie man sie druckt. Darnit
sind Probleme mit verschie-
denen Dateiformaten passé.
Eine encrme Erleichterung
fiir alle Computerbenutzer
— weshalb objektorientierte
Programmierung auch als
der Trend fiir die 90er Jahre
gilt.

Neben der neuen Technk
bietet QuickPascal auch ei-
nen schnellen Compiler mit
integriertemn Editor und De-
bugger zur Fehlersuche.

Umfangreiche Programmbi-
bliotheken fiir Bildschirm-,
Grafik- und Druckersteue-
rung gehodren ebenfalls zum
Paket. Die deutsche Version

Gamecard. Er paBit auch zv Atari ST und Amiga.

Joystick Competition Pro fiir PC

Der Competition Pro PCist
ein digitaler Joystick, paft
farblich zum PC-Equipment
und hat auRerdem ein PC-
typisches Spiralkabel. Er ist
an alle Computer mit
Joystick-Port wie Atari, Ami-
ga und Amstrad 1640 direkt
anzuschliefen, verspricht
der Hersteller Dynamics
Marketing GmbH aus Ham-
burg. Kombiniert mit der

Compro-A/D-Game-Card
(Digital-Analog-Wandler) fiir
einen PC-Slot soll der Com-
petition Pro PC auch anallen

IBM-PC, -XT und -AT laufen,
an dazu kompatiblen und
den Schneider Euro-PCs.

Die Game-Card hat sogar
zwel Ports und bietet somit
Platz fiir einen zweiten digita-
len Joystick,

Der Competition Pro PC
mit der A/D-Game-Card
eignet sich fiir alle Spiele,
die nicht auf die fein abge-
stuften Bewegungsnuancen
analoger Joysticks angewie-
sensind. Das Paket kostet zix-
ka 80 Mark, der Joystick al-
lein knapp 50 Mark. ap

fiir MS-DOS-Computer soll
ab Julierhaltlich sein und ko-
stet wie alle anderen Quick-
Sprachen von Microsoft rund
340 Mark. an

Universeller
Zaubersiab

L | e — ’- o -
Der Eidgenosse Hannes
Keller prisentierte seinen
Witchpen-Combi in seinem
Heimatort Zirich

.

"Witchpen Combi” (frei
iibersetzt; kombinierter He-
xengriffel) von dem Schwei-
zer Erfinder Hannes Keller
ist ein MS-DOS-Programm
mit neuer Idee: Es soll dem
Benutzer standig hilfreich
zur Seite stehen, ganz gleich,
in welchem Programm er
sich gerade befindet. Kern-
punkt des Combi ist eine im
Hintergrund wartende, auf-
merksame  Tippfehlerkor-
rektur. Ob sich nun ein fal-
scher Buchstabe ein-
schleicht oder eine fur ihn
neue Vokabel auf dem Bild-
schirm auftaucht, der Combi
meldet sich sofort. Offen-
sichtliche Tippfehler m
System-Kommandos, in der
LieblingsTextverarbeitung
oder beim Programmieren
iiberschreibt der Combi
selbsténdig und rasch. Ist
ihm ein Wort unbekannt, er-
scheint ein Textfenster (au-
Ber bei Word im Grafikmo-
dus). Hier will er wissen, ob
er sich das fragliche Wort als
neue Vokabel oder als Feh-
ler einpragen soll. Ein deui-
sches Worterbuch mit 25000
Eintrdgen ist im Combi ent-
halten. Schnell lernt das Pro-
gramm das typische Voka-
bular des Benutzers; seine
haufigsten Tippfehler, DOS-

Befehle, Programmierspra-
che und auch Ausdriicke aus
seinem personlichen Wort-
schatz.

Die Online-Fehlerkorrek-
tur ist aufgrund einer raffi-
nierten Datenverwaltung —
Keller: "mein Betriebsge-
heimnis'" — sehr schnell. Fiir
manche Programme wie PC
Write sogar zu schnell. Dann
mup der Combi per Tasten-
druck gedrosselt werden.
AdreB- und Notizdatenbank
gehoren zum Lieferumfang
des Combis, ebenso ein Pro-
grammteil, iIn dem kleine
Routinen, Makros oder Sta-
peldatelen genannt, pro-
grammiert werden kdnnen.
Keller nennt dies Job Auto-
mation, die ja auch schon in
seinem Produkt "Witchpen
mal 5" (Test siehe HAPPY-
COMPUTER 2/89) enthalten
war. Die Kellerschen Makros
haben den Vorteil, daB sie
von fast jedem anderen Pro-
gramm aus benutzt werden
kinnen.

Darliber hinaus hilft der
Combi bei der Datensuche:
Alle Dateiverzeichnisse kon-
nen nach Suchbegriffen
durchforstet werden. Eine
weitere Hilfe bietet er mit
den sogenannten Indexie-
rungen: Alle Begriffe, die er
beispielsweise auf einer
Festplatte findet, erhalten ei-
nen Index, was allerdings ei-
nige Zeit dauern kann. Dafiir
findet der Combi spéter die

gesuchten  Informationen
blitzschnell,
Das MS-DOS-Programm

belegt standig etwa 130 KByte
im Hauptspeicher des PCs.
Von dort aus arbeitet es mit
fast allen namhaften PC-Pro-
grammen zusammen, 2zum
Beispiel mit Word, Lotus,
Wordstar, dBase, Wordper-
fect oder Sidekick, die iiber
keine eigene Online-Korrek-
tur verfiigen, vom Betriebs-
system oder Programmier-
sprachen ganz zu schwei-
gen. Witchpen Combi kostet
inklusive deutschem Hand-
buch rund 250 Mark. rm

Auf einen Blick

Name: Witchpen
Combi
Vertrieb: Keller GmbH,
Waldshut (bei
Karlsruhe)
Hardware: FPC, 256 KByte,
MS-DOS 2,11
Preis: 250 Mark
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Die Testkandidaten im Bild:
Schneider-AT 260 (vorne links),
Amstrad 2286 (vorne rechts),
Copro-AT 286 (hinten links)
und Copam + System 286 M
(Mitte)
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s TEST

Luxus-ATs

Nicht nur schnell,

T : sondern auch mit
= I & 3 exzellenter Farbgrafik
e e ' ausgeristet sind die
j d‘«-’ﬁm«ac Al-Kandidaten fir
37; :a{ unseren HAPPY-
e COMPUTER-Vergleichs-

test. Er zeigt, fur wen
und fir welche
Anwendungen sich
diese Extras lohnen.

s war schon immer et-
was teurer, einen be-

sonderen Geschmack
zu haben. Der beriihmte, ar-
rogante Werbeslogan trifft
noch immer zu, auch in der
Computerbranche und in
der Klasse der Spitzen-ATs
mit thren vielen luxuriosen
Extras erst recht.

Rassige Sportwagen,
schnell, aber nicht allzu be-
quem ausgestatiet: Treffen-
der Vergleich fiir die ATs
mit Monochrom-Monitor und
Hercules-Grafik, die HAPPY-
COMPUTER in Ausgabe
5/88 getestet hat. Jetzt aber
steigen wir um auf die Klasse
der Luxus-Reiselimousinen
mitdem Kraftpaket unter der
Haube — und allem Komfort
fiir den Fahrer. Die Ausstat-
tung:

— VGA-oder EGA-Farbgrafik

— VGA- oder EGA-Colormo-
nitor

— 80286-Prozessor

— Mindestens | MByte RAM

— MS-DOS 3.0 oder hoher

— 20-MByte-Festplatte

— Ein 1,2-MByte-Disketten-
laufwerk fiir 5%-Zoll-Dis-
ketten oderein 1.44 MByte-

Laufwerk fiir 3%-Zoll-Dis-

ketten
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— Serielle/parallele Schnitt-
stelle
— ATTastatur

Der Schneider AT 260 und
der Amstrad 2286 kommen
aus etablierten Hausern, die
beiden anderen Probanden
von den bisher weniger be-
kannten Herstellern Copam
und Copro.

Allround-Talente sind
dank ihrer iippigen Ausstat-
tung alle vier Testkandida-
ten. Hochwertige Farbgra-
fikkarten und -monitore, Fest-
platten mit 20 bis immerhin
68 MByte Speicherkapazitat
und schlieBlich umfangrei-
che Softwarepakete — von
der Benutzeroberfliche bis
zum integrierten Programm
— gehoren zum Lieferum-
fang.

Doch bereits die einge-
bauten Grafikkarten brin-
gen ein leichtes Qualitatsge-
falle mit sich: Bei Amstrad
und Copro sorgt eine VGA-
Karte fiir brillante Farben

Computer schon sein kdnnen

(mit einer Auflésung von bis
zu 800 x 600 Punkten bei 16
aus 262 144 Farben). Schnei-
derund Copamdagegen ge-
raten mit ihren EGA-Karten,
die nur 640 x 350 Punkte bei
16 aus 64 moglichen Farben
darstellen, ein wenig ins Hin-
tertreffen. Disketten mit Trei-
berprogrammen, die auch
andere Grafikmodi mit ge-
ringerer Auflosung oder we-
niger Farben unterstiitzen
und damit das Tor zu allen
gangigen Programmpake-

Das flache samtweiBe Gehé&use des Copan-AT zeigt, daB

ten 6ffnen, liegen Amstrad
und Copro jeweils bei. Un-
term Strich: Mit diesen ATs
hat man in Sachen Grafik im
wahrsten Sinne des Wortes
die besseren Karten.

Bel Copro gehort ein Mitsu-
bishi-Multiscan-Monitor zum
Lieferumfang, wahrend Co-
pam, Amstrad und Schnei-
der jeweils einen hauseige-
nen Monitor liefern. Grund
fiir das Mitsubishi-Gastspiel:
Der japanische Monitor
kann mehr So 148t er sich
durch seine zahlreichen Ein-
gange zum Beispiel auch an
andere Computer problem-
los anschlieBen.

Schén und praktisch am
Amstrad-AT: Der Monitor
steht pa3genau in einer Aus-
sparung auf der Oberseite
des Computers, Computer
und Menitor wirken wie aus
einem GuB. Pfiffiges Outfit
zeigen Schneider und Co-
pam: Klein und handlich ist
der Schneider-AT, der Co-

e
"
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pam steckt in einem Slim-
line-Gehause.

Eingebaute Diskettenlauf-
werke und Festplatten sind
Standard bei allen vier Test-
gerdaten. Doch gibt es bei
den Diskettenformaten Un-
terschiede: Copro und Co-
pam bauen mit ihrem 5%-
Zoll-Laufwerk auf die Ver-
breitung des preiswerteren
Formats. Die Schneider- und
Amstrad-ATs arbeiten mit
den stabileren, aber auch
teureren 3'%-Zoll-Disketten,

fiilr die sich {brigens auch
der Markenriese IBM mit
seinen P3/2-Modellen ent-
schieden hat,

Die Festplatte ist das wich-
tigste Speichermedium der
ATs, Mit 68 MByte ist die Plat-
te des AT-260 von Schneider
auf grofe Datenmassen vor-
bereitet. Zwar hat die Platte
des Amstrad 2286 fast 30
MByte weniger, doch ist ihre
Speicherkapazitdt mit 40
MByte immer noch recht
groB. Lediglich die Festplat-
te des Copam-ATs ist mit 20
MByte zu klein. Bei Copro
hat man schlieBlich die Wahl

Ein echter Senkrechtstar-
ter ist der Schneider
Tower-AT-260: Er wurde
Testsieger

i

Beren 40-MByte-Platte lei-
der nur mit einem billige-
ren und langsameren MFM-
Controller statt dem schnel-
len RLL-Controller versehen
ist. Die Dateniibertragung
nimmt dann wesentlich mehr
Zeitin Anspruch.
Schwachpunkt bei Am-
strad: Mit einer mittleren Zu-
griffszeit von 65 ms (laut Her-
steller Western Digital) ist
die Festplatte deutlich zu
langsam. Ein moderner RLL-
Controller sorgt zwar fiir den
Datenaustausch  zwischen
Computer und Festplatte. In
der Praxis (siehe Tabelle mit
den MeBwerten) bringt das
jedoch nicht viel, denn das
Zusammenspiel von Fest-
platte und Controller klappt
selbst bei dem von Amstrad
empfohlenen Interleave-
Faktor von 1 (mit weniger als
300 KByte pro Sekunde)
nicht optimal. Grund; Der
eingebaute RLL-Controller
im Amstrad 2286 erlaubt
zwar, daP die Festplatte beil
nur einer Umdrehung eine
komplette Spur in den Spei-
cher des Computers einle-
sen kann (Interleave-Faktor
1). Dochim Gegensatz zu den
Controllern von Schneider
und Copro hat der Amstrad-
Controller keinen eigenen
RAM-Speicher (Platten-
Cache), um dort Daten zwi-
schenzulagern — was die
Datentibertragung beschleu-
nigen wiirde. Erst beim Ein-

—
= A

Im Gehduse des Amstrad-ATs befinden sich die Batterien

und eine Aussparung fiir den Monitor 24.5.YO

zwischen 30 und 40 MByte-
Festplattenkapazitit — zum
gleichen Preis. Der Haken
an der Sache ist allerdings,
daB der Copro mit der gro-

bau einer weiteren Festplat-
te kommen die Vorziige des
Controllers zum Zuge.

Die Schnittstellen vonallen
vier ATs: eine parallele und
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Alle vier Computer soll-
ten eigentlich — betrach-
tet man die Taktfrequenz
der einzelnen Systeme —
gleich schnell sein. Zwolf
MHz bieten sie alle. Doch
der Amstrad 2286 kann
mit dem Tempo der an-

gerechnet wird. Gréfter
Schwachpunkt des Am-
strad-AT ist die mit einer
durchschnittlichen  Zu-
griffszeit von 65 ms (die-
sen Wert gibt Festplatten-
hersteller Western Digital
an) viel zu langsame Fest-

tigten — nur beim Am-
strad-AT scherten die Pro-
gramme aus: Sie verpalB-
ten den Zugriffszeiten der
Festplatte im Amstrad-AT
falsche Werie (bis zu 240
ms). AmstradTechniker
Wirth fiihrte das auf An-

Aus dem MeBlabor

Controller: Ein Platien-
Cache (Zwischenspeil-
cher, der eine komplette
Spur Daten aufnehmen
kann) sorgt fiir Daten-
iibertragungsraten von
mehr als 600 KByte pro
Sekunde. Deutlich zeigt

deren nicht mithalten. platte Ein AT dieser frage von HAPPY-COM- sich dieser Vorteil im
Ihn bremst ein Wartezy- Preisklasse sollie schnel- PUTER auf Fehler in den dBaseTest, bei dem
klus, den er, im Gegen- ler sein. MeBprogrammen Zu- Schneider und Copro be-
satz zu den drei anderen HAPPY-COMPUTER rick. sonders weit in Fihrung
Computern, bel jedem hat zur Ermittlung der Zu- Im HAPPY-COMPUTER- liegen.
Zugriff auf den RAM- griffszeiten drei MeRpro- Praxistest zeigten sich Lediglich dank der
Speicher einlegen muB. gramme verwendet, die schlieBlich die Auswir- schnellen Graiikkarte
Besonders deutlich wird die von den Herstellern kungen der langsamen konnte der Amsirad in Sa-
diese Leistungseinbufe angegebenen Werie fiir Festplatte. Zu Spitzenlel- chen Grafik mit hoher Ge-
beim Schach- und Lotus- die ATs von Copam, Co- stungen freibt die ATs von schwindigkeit iiberzeu-
test, wo fast ausschlieBlich pro und Schneider besta- Schneider und Copro ihr gen. wo
Computer Amstrad 2286 Copam+ CoproAT-286/30 Schneider-AT 260 IBM-XT IBM-P5/2
System 286M Maodell 60
Taktfrequenz [MHz) 12,54 11,64 12,53 12 4,78 10
Festplatte
Mittlere Zugrifszeit (ms) 100,9 271 32,7 24,4 45 37,4
Spur-zu-Spur-Zugriffszeit (ms] 1 8.2 2.7 5,2 15,4 9 B
Datentransfer-Rate (KByteds) 2599 240,8 646,2 &677,4 165,1 4142
Standard-Benchmarks (nichi in die Bewertung einbezogen|
MNorton-Faktor 12 13,1 14,3 14 1 7.9
londmark-Speed-Faktor 46,2 26 10.4 10,0 1 5.8
Kompatibilitat
Sidekick L L] . - . .
Wiord 4.0 . L] . @ . .
Sidekick +Word L L] . . . .
Sidekick+Word
im Gralikmodus . . ° - . .
Microsoft Fugsimulator Il . L] ° ] . L]
Psion Chess - [ . . . »
Arbeitsgerdusch
LGfter akzeptobel leize akzeptobel leise leise sehr leise
Festplatte leise leise laise leise leise sehr leise
Startzeit [Sekunden bis zur Betriebshereitschoft)
Wormstari (CTRL-AL-DEL) 20,00 11,00 11,00 10,00 12,00 12,00
Einschalten 20,00 16,00 19,00 13,00 41,00 16,00
Geschwindigkeits-Faktor 1
XT-Faktor 1 (Booten) 1,83 2,45 2,15 2,95 1,00 2.4]
AT-Faktor 1 (Booten) 0,70 1,05 0,97 1,22 0,63 1,
Praxis-Geschwindigkeits-Tests Software (Sckunden)
Word 273,00 205,00 180,00 121,00 1800,00 285,00
dBase 702,00 507,00 433,00 410,00 2238,00 608,00
lotus 734,00 565,00 508,00 528,00 4170,00 832,00
Psion-Chess 149,00 110,00 101,00 104,00 780,00 132,00
Geschwindigkeits-Faktor 2
XT-Faktor 2 (Praxis) 517 6,92 7.78 7.57 1,00 5,22
AT-Faktor 2 (Praxis) 0,98 1,32 1,49 1,46 0,20 1,00
Geschwindigkeit Grafikkarte
BIOS-Aufrufe (XT-Faktor) 3,61 1,49 2,45 2,62 1,00 5,45
DOS-Aufrufe (KT-Fokior) 10,06 3,05 4,57 3,72 1,00 6,54
Windows-Grofikfest
(XT-Faktor] 4,39 5,3 5,61 5,19 1,00 3,39
Windows-Grofiktest
{AT-Faktar) 1,31 1,56 1,49 0,36 1,00
Geulmindigkails-l-‘cklor 3
XT-Faktor 3 (Grafik) 5,61 3.7% 4,56 4,20 1,00 4,69
AT-Faktor 3 (Grafik) 1,20 0,81 0.97 0,89 0,21 1,00
Gesamt-Geschwindigkeits-Faktor
Gesamt-XT-Faktor 4,97 5,53 6,25 6,10 1,00 4,78
Gesamt-AT-Faktor 1,02 i,14 1,28 1,27 0,25 1,00
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zweiserielle bel Amstrad (ei-
ne davon belegt dabel stan-
dig die mitgelieferte Maus),
Schneider und Copam ge-
geniiber nur jeweils einer
parallelen und einer seriel-
len beim Copro-AT. Die
Maus gehdrt nur bei Am-
strad und Copam zum Liefer-
umfang.

Im Amstrad-AT stecken in
einer kleinen Mulde unter
dem Monitor Batterien fur
die Echtzeituhr und das
CMOS-RAM, die standig mit
Strom versorgt sein wollen,

Gute Software ist oft teuer.
Bonbon bei Amstrad, Co-
pam und Schneider; Wert-
volle Programmpakete sind
zusatzlich zum Computer im
Lieferumfang inbegriffen. So
deckt das integrierte Paket
"Works" von Microsoft, das
dem Schneider-AT beiliegt
(und einzeln 800 Mark ko-
stet), die meisten Anwendun-
gen ab: Es enthalt Textverar-
beitung, Tabellenkalkula-
tion, Datenbank und Termi-
nal-Programm. Jeweils eine
komfortable Benutzerober-

Der Copro-AT ist der schnellste im Test, wirkt aber mit
dem klobigen Gehduse langweilig

Moderne Computer gehen
da einen eleganteren Weg:
Sie sind mit wiederaufladba-
ren NC-Akkumulatoren be-
stiickt, die sich regenerie-
ren, solange der Computer
eingeschaltet ist, Batterien
sind auf Dauer teurer, bei je-
dem Wechsel fallen 5 Mark
an, Die alten Batterien bela-
sten ibrigens auBerdem die
Umwelt,

Zur Eingabe von Texten
und Daten verfiigen alle vier
ATs iiber eine sogenannte
Multifunktionstastatur (MF-2)
mit 102 Tasten und abgesetz-
tem Cursor-Block. Besonders
hervorzuheben ist die Tasta-
tur bei Copam: Beim Druck
auf die Taste spiiren die Fin-
ger einen eindeutigen Druck-
punkt, das Schreibgefiihl ist
nicht so schwammig wie bei
den drei Konkurrenten — al-
lerdings ist es zum groBen
Teil Geschmacksache, wel-
che Tastatur man bevorzugt.

22 e

flache liegt den ATs von Am-
strad (Windows 286) und Co-
pam (GEM 3.0) bei. Beide
verfiigen iiber eine kleine
Textverarbeitung und einen
Terminkalender. Erfreuli-
ches Detail bei allen drei
Software-Paketen: Es han-
delt sich um die deutschen
Versionen mit allen Fahigkei-
ten, also nicht nur um abge-
speckte Varianten. Leider

Die Geschwindigkeit
eines Computers geben
neuerdings viele Herstel-
ler mit "MHz laut Land-
mark' an. Wundersame
Werte bis zu 56 MHz kom-
men dabel nicht selten
vor. Doch die angegebe-
nen Werte sollen den
Kédufer tauschen. Wer
nicht genau weif, was es
mit solchen Angaben auf

vermiBt man ein solches Pro-
grammpaket beim Copro-
AT, der Anwender hat hier
lediglich MS-DOS in der Ver-
sion 3.3 mit GW-Basic zur
Verfligung.

Der Amstrad 2286 Ist der
einzige Computer im Test,
dem das Betriehssystem MS-
DOS 4.011 beiliegt. Alle an-
deren begniigen sich mit
dem bewahrten — weil weit-
gehend fehlerfreien — MS-
DOS 3.3. Der Grund fiir den
Alleingang von Amstrad ist
in der Geschichte von DOS3
4 0zusuchen. So hatte die er-
ste von IBM und Microsoft
ausgelieferte Version 4.0
Fehler bei der Festplatten-
und Speicherverwaltung
aufgewiesen, die mit der
nédchsten Version 4.01 eigent-
lich behoben sein sollten.
Doch die Techniker von Am-
strad fanden auch in dieser
Version noch einen kleinen
Fehler, der bel bestimmten
Festplattenzugriffen auftrat,
behoben ihn in Eigenarbeit
und nannten diese inoffiziel-
le MS-DOSVersion 4.011
Amstrad-Chef Alan Sugar:
"Wir haben die Modelle
2286 und 2386 serienmabig
mit dem neuen Betriebssy-
stem ausgestattet, weil wir
auf dem neuesten techni-
schen Stand sein wollten.
Die Bezeichnung 4.011 sei
nur provisorisch und werde,
sobald Microsoft den Fehler
von Version 4.01 behoben ha-
be, entsprechend geandert.

Platz eins im HAPPY-C'OM-
PUTER-ATTest belegt der
Schneider AT-280. Er iiber-
zeugt durch noble Ausstat-
tung und seine hervorragen-
de Geschwindigkeit. Zwar
wirde dieser Computer ei-
ne VCGA-Grafikkarte verdie-
nen, doch dank des erwei-
terten EGA-Modus der Karte
kommen auch Grafik-Fans
nicht zu kurz. Gelungen ist
auch die Kombination des

sich hat, tappt in die Falle
und ist der Uberzeugung,
einen besonders schnel-
len Computer zu erstehen
— oft aber ist das Gegen-
teil der Fall. Zustande
kommen diese mit den
physikalisch  vorhande-
nen Taktfrequenzen nicht
1dentischen Angaben
durch das MeBpro-
gramm "SPEED". Es er-

i

Schneider-ATs mit dem um-
fassenden Softwarepaket
Works,

Durch hohe Rechenlei-
stung und das ausgezeichne-
te Zusammenspiel von Fest-
platte und Controller ge-
langt der Copro-AT auf Platz
zwel. Pluspunkte machte er
mit seiner VGA-Karte und
dem Multiscan-Monitor auch
auf dem Crafiksektor. Ledig-
lich die Software 145t bei die-
sem Computer Wiinsche of-
fen. Dafiir kostet der Copro-
AT allerdings 1000 Mark we-
niger als der Schneider-AT.

Mit der Note "Gut" schnei-
den die Gerate von Amstrad
und Copam ab und teilen
sich gemeinsam Platz drei.
Schwachpunkt beider Com-
puter: Die Geschwindigkeit
von Festplatte, Controller
und Prozessor kann mit den
anderen ATs nicht mithalten.
Der Amstrad bildet hier das
SchluBlicht: Seine langsame
Festplatte ist die Achillesfer-
se desansonsten leistungsfa-
higen Computers. wo

MS-DOS 4.0
fir Einsteiger

mittelt haufig zu hohe
Werte. Trotzdem dient
der sogenannte Land-
mark-Faktor noch immer
als Vergleichswert fiir die
Geschwindigkeit eines
Computersystems.

In HAPPY-COMPUTER-
Tests geht er nicht in die
Wertung ein — die Praxis
spricht eben oft eine an-
dere Sprache. wo
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Auf einen Blick

Computer: Amstrad 2286 Copam + System 286M  Copro AT-286/30 Schneider-AT 260
Hersteller/Vertrieb Amstrad Copam Copro Schneider
Preise in Mark 6300 5100 6000 7000
Ausstattung
Prozessor 80286 80286 80286 80286
Diskettenlaufwerke
Format (Zoll) % Sl 5% 3%
Kapozitdt (MByte| 1,4 152 1,2 1,4
Festplatte
Kapazitat (MByte) 40 20 30 68
Hersteller Typ Western Digital/WD
384R Seagate/ST 125 Seogate/ST 138 R Toshiba/MK 134 FA
Controller RLL MFM RLL RLL
Interleave-Faktor ] 2 | |
Speicher
Kapazitit (KByte) 1024 1024 1024 1024
. DRAMTyp MBit-Chips 256-KBit-Chips 256-KBit-Chips MBit-Chips
(64 KBit x 4 Chips)
Taktrate
Frequenz (MHz} 12 12 12 12
Wartezyklen 1 0 0 0
Umschaltung mit
Softwore ® ® . .
Schalter - ° oo
Resetknopf ° . ® °
Schliusselschalter ® ® . =
Steckplétze
Anzahl =] 3 8 5
davon frei 5 3 5] 3
Akkugepufferte Uhr ® ® L ®
Schnittstellen
Seriell I 2 1 2
Parallel I 1 | |
Maus 1 = = =
Game-Port — = — —
Daovon On-Boord alle — - alle
Grafikkarte VGA EGA VGA EGA
Mitgelieferte MS-DOS 4.011, MS-DOS 3.3, MS-DOS 3.3, MS-DOS 3.3,
Software Windows 286, GW-Basic, GW-Basic, GW-Basic,
GW-Basic GEM 3.0 MSWWarks
Tastatur
Typ MEF-2 MF-2 ME-2 MEF-2
Zahl der Tasten 102 102 102 102
Monitor
Typ VGA EGA Multiscan EGA
Diagonale (Zoll] 14 14 14 14
Farbe @ [ ® ®
Schwenkfulb ® ® ol ®
Reversschaltung - — — =
Handbuch
Austihrung deutsch deutsch deutsch deutsch
Umfang 2000 2000 300 1800
Wertungen
Rechenleistung befriedigend gut sehr gut sehr gut
Monitor sehr gut gut sehr gut gut
Tastatur gut sehr gut sehr gut gut
Handbiicher hervorragend sehr gut befriedigend hervorragend
Ausstattung sehr gut sehr gut gut sehr gut
Verarbeitung sehr gut sehr gut gut hervorragend
Gesamiwertung gut gut sehr gut sehr gut

Die Rongholge der klassenbezogenen
Wiertungen: hervorrogend, sehrgut, gu,
befriedigend, ausseichend, ungenigend.

Alla Praisongaban barchen auf Infermatianen
der Hersteller und enthalten die gesetzliche
Mehrwertsteuer. Maorktpreise kdnnen abweichen,
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Und das geht so: Sie heben
Ihr Urlaubsgeld in 17 Landern
Europas einfach ,,vor Ort*
vom Postsparbuch ab, direkt
in Landeswahrung. (Fiir
Italien bitte 10 Tage vor Reise-
beginn die Riickzahlungs-
karte beantragen.)

ge Devisen

Dabei kann man viel Geld
sparen, wie auch das
Wirtschaftsmagazin ,,DM“
(Juni ’'88) herausfand: In 9 von
den 10 getesteten europai-
schen Landern, in denen man
vom Postsparbuch Geld ab-
heben kann, schneidet man
damit am besten ab.

Und auch das macht es bei
den Cleveren so beliebt: Das
Postsparbuch bringt prima
Zinsen.

Wenn Sie mehr liber das Post-
sparbuch als Reisekasse
wissen mochten, fragen Sie
Ihre Post. Oder schicken

Sie den Coupon an:
Information Postbankdienste,
Postfach 30 31,

6600 Saarbriicken 9.

m—————————— >¢-
| Ginstig tauschen

| mit dem

I Postsparbuch.

| Darauf

| mochte auch
ich abfahren.

I Schicken Sie
mir bitte un-

l[ verbindlich lhr
Info-Material.

QJ Post

rvd

PostSparen. ine clevere Wahl.

¥ ol



Run auf ROM

Die schillernde Compact Disk

erobert jetzt auch die

Computerwelt, CD-ROM

ist gefragt wie nie.

Und die Preise

bewegen sich abwarts.

ehr als einen Zent-
ner wiegt der Grobe
Brockhaus. Schwer

lasten seine zwei Dutzend
Bande auf dem Regal — auf
Compact Disc, CD genannt,
stecken Sie den ganzen Ko-
loB bequem in die Westenta-
sche, denn die handteller-
groBe, in allen Regenbogen-
farben schimmernde Kunst-
stoffscheibe wiegt nur 15
Gramm. Die CD war das er-
ste kommerzielle Medium
der Welt, das Musik digital
speichern konnte, und so
machte die Audio-CD in nur
sechs Jahren eine steile Kar-
riere. Heute ist sie mit vielen
Millionen Exemplaren ein
Verkaufsschlager. Aus-
schlaggebend war ithre mit
600 MByte enorme Speicher-
kapazitat: "Das mit 72 Minu-
ten langste Musikstiick der
Welt, die 9. Sinfonie von Beet-
hoven, war der MaBstab fiir
die CD-Hersteller," so Gary
A. Janssen, Verkaufsmana-
ger der Firma "Philips and
Du Pont Optical” (PDO). Was
die CD bei Musikfans so be-
liebt macht: Es gibt kein
Rauschenund Knacken mehr,

26 .

Qualitatsverluste durch Fin-
gerabdriicke, Staub oder
Feuchtigkeit sind fiir den
Audic-CD-Liebhaber passé.
Mechanische Abnutzungs-
erscheinungen gehdren der
Vergangenheit an, denn ein
Laserstrahl hat die traditio-
nelle Diamantnadel ersetzt.
Nach den Hi-Fi-Anlagen
werden jeizt die Computer-
anlagen von der Lasertech-
nik profitieren: Als CD-ROM
(ROM =Read Only Memaory,
Nur-Lese-Speicher) ist die
zwolf Zentimeter Kkleine
Scheibe (5Y% Zoll) fir die
Computer mit ihrem standi-
gen Hunger auf Speicher-
platz attraktiv. Auf der CD ist
Platz fiir ein halbes GByte
Daten. Das entspricht der
Kapazitdt von 800 Disketten
zu je 800 KByte Auf eine ein-
zige CD passen also sage
und schreibe 300000 DIN-
Ad4-Schreibmaschinenseiten
— oder 12000 Farbbilder in
VGA-Auflosung bei 16 Far-
ben oder 74 Minuten Musik.
Die CD ist zudem ein Ge-
mischtwarenladen: Pro-
grammcodes, Texte, Tabel-
len, Computergrafiken, Bil-

der und T6ne kénnen sich in
bunter Reihenfolge die Spu-
ren der schillernden Schei-
be tellen.

Der Bedarf fiir so viel Spei-
cherplatz ist groB, werden
doch taglich weltweit nahezu
3000 Buchtitel und iiber 10000
Zeitschriften verdffentlicht,
die erfaBt und archiviert
werden miissen. Allein in
der Bundesrepublik ver-

breiten 582 Agenturen und
Informationsdienste Nach-
richten auf mehreren hun-
dertausend Schreibmaschi-
nenseiten pro Tag. Compu-
ter und CD machen den ge-
ordneten Zugnff auf diese
ungeheure Informationsflut
leicht. Ein Stichwort geniigt
—und der Laserstrahl hat in-
nerhalb einer halben Sekun-
de auf der CD-Oberilache
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zwischen den rund 550 Mil-
lionen Zeichen die geforder-
te Information gefunden (sie-
he "Stichwort Retrieval"),
CD-ROM hat dem traditio-
nellen Papier und auch dem
Mikrofilm noch mehr voraus:
Die CD laBt sich leicht trans-
portieren, nutzt nicht ab,
mehrere Benutzer koénnen
sich diese Informationsquel-
le dank Datenferniibertra-
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gung und vernetzten Com-
putern teilen. Und der Clou:
Sie ist schon ab einer Stiick-
zahl von 500 bis 1000 Kopien
preiswerter als die Druckko-
sten fiir die gleiche Informa-
tionsmenge auf Papier. Die

Herstellung einer CD-
Master (siehe Textkasten
"Blick ins PreBwerk: 30 Se-
kunden pro CD") kostet zwar
rund 10000 Mark, doch je

CD-Kopie kommen nur knapp
drei Mark hinzu. Derzeit gibt
es itber 600 verschiedene
CD-ROM-Titel zu kaufen: Bei-
spielsweise das Verzeichnis
aller zur Zeit in der Bundes-
republik lieferbaren Biicher
(auf Papier drei dicke DIN-
AdWalzer) oder aller ge-
fahrlichen Chemikalien; wei-
terhin neu angemeldete Pa-
tente, aktuelle Wirtschafts-

nachrichten, juristische Da-
tenbanken und ein bundes-
weites Telefonbuch. Einige
dieser Titel verlegt die
Miinchner Firma Dataware
2000. Die Verkaufspreise sol-
cher CDsliegen zwischen 40
und 40000 Mark. "Der Preis
hdngt vom Aufwand ab, fiir
eine Datenbank miissen wir
lange recherchieren. Auber-
dem kommen noch Lizenz-
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gebiihren hinzu — fiir ein Le-
xikon zum Beispiel verlangt
ein Verlag viel Geld," schil-
dert Dataware-Ceschéfts-
fithrer Wolfgang P Ruth. Bei
den CD-Laufwerken ist die
Preisspanne geringer: Sie
kosten zwischen 1500 und
3000 Mark und lassen sich in
alle 16-Bit-Computer einbau-
en. Eine mitgelieferte Steck-
karte mit den passenden Ka-
beln stellt den Kontakt zwi-
schen Laufwerk und Com-
puter her. CD-ROM-Lauf-
werke gibt es als Slimline-
Ausfiihrung in der Groke ei-
nes 5Y-Zoll-Diskettenlauf-
werks oder als Tischgerét
mit Gehduse und eigener
Stromversorgung. Ange-
schlossen wird ein CD-ROM-
Laufwerk iiber eine soge-
nannte SCSI-Schnittstelle
(sieche auch HAPPY-COMPU-
TER 6/88), die meist im Lie-
ferumfang (als Steckkarte)
enthalten ist.

Einige Computer-Herstel-
ler tendieren inzwischen da-
zu, Rechner inklusive CD-
Laufwerk anzubieten: Steve
Jobs mit seinem NeXT (siehe
HAPPY-COMPUTER 1/89)
und der wiederbeschreib-
baren Disc zum Beispiel
oder die West-Berliner Fir-
ma Lotos. Das 1988 gegriin-
dete 10-Mann-Unternehmen

Spicl ssiker auf CD

fiir den Commuodore 64

Der C 64 ist der erste Heimcomputer, an dem ein handelsiblicher CD-Spieler als Massenspeicher angeschlos-
sen werden kann: Der C 64 verfligt mit seinem Kassettenport {iber eine Schnittstelle, die fiir die analogen Fre-
quenzen der Commodore-Dataselte (einen modifizierten Kassettenrecorder) entwickelt worden war. Auch ein
herkémmlicher CD-Player tibermittelt dem Hi-Fi-Turm analoge Signale. So kam die Diisseldorfer Spielefirma
Rainbow Arts auf die Idee, ein passendes Interface zu entwickeln: Es stellt mit Hilfe des handelsiiblichen Verbin-
dungskabels der Sterecanlage — nur ein Kanalstecker wird bendtigt — die Verbindung zwischen C
64-Kassettenport und Out-Buchse {oder wahlweise der Kopfhérer-Buchse) des Players her. SchlieBlich muB man
noch den Stecker des Diskettenlaufwerks entfernen. Falls im C 64 nicht das Original-Betriebssystem agiert, muf
es abgeschaltet werden. Nun noch die CD einlegen, die Lautstérke voll aufdrehen, den Player starten, am C 64
<Load" > eingeben, Return driicken und auf die Meldung "CD Edition found” warten.

Blick ins PreBwerk: 30 Sekunden pro

mit absolut

Zwischen 500 und 600
MByte Daten, Texte, Bilder
und Ton finden auf einer
Compact Disc (CD) Platz.
Diese riesige Menge an In-
formationen muB fir die
Herstellung ven CDs zuerst
digitalisiert werden, um sie
dann per Laserstrahl auf
den Informationstrager zu
brennen. Als Trager dient
eine polierte Glasscheibe

planer, also
ebener Oberflache. Sie
mift 25 Zentimeter im
Durchmesser und ist rund
zehn Zentimeter dick. Die
Clasplatte wird mit Foto-
lack beschichtet, in die so-
genannte  Mastering-Sta-
tion eingespannt und in Ro-
tation versetzt, und zwar mit
der Umdrehungszahl eines
CD-Players. Nun trifft ein

Der gebiindelte
Laserstrahl liest
die Unterseite

der CD ab

Laserstrahl im Rhythmus
der digitalisierten Informa-
tionen auf die lichtempfind-
liche Fotoschicht und be-
lichtet diese einzelnen
Punkte, die "Pit" (engl,
heif3t Grube, Pockennarbe)
genannt werden. Der Durch-
messer dieser Locher ist
fastso klein wie die Wellen-
lange des benutzten Laser-
lichts von 830 Nanometer.
Nach der Entwicklung der
Fotoschicht, &hnlich wie in
der Fotografie, bleiben nur
die unbelichteten Stellen
auf der Scheibenoberfla-
che stehen. Die Erhebun-
gen und Pits entsprechen
der bindren 0 und der 1
Die Scheibe wird nun mit
Silber galvanisiert: Die Me-
tallatome folgen dem elek-
trischen Strom und tber-
zichen so die Oberflache
hauchdinn. Das Silber
schiitzt die empfindliche
Fotoschicht, auBerdem ist
es elektrisch leitfahig. Die-

se Eigenschaft wird bend-
tigt, um die Platte nun in ei-
nem weiteren galvani-
schen Bad mit einer dicke-
ren Metallschicht zu iiber-
ziehen. Nach dem Trock-
nenwird diesemechanisch
vonder Glasplatte getrennt
und als Matrize (franz.:
Hohl- oder Wachsform fiir
Pragestempel) genutzt: In
einer Prefvorrichtung wer-
den sogenannte Rohlinge,
Kunststoffscheiben mit
zwolf Zentimetern Durch-
messer, vor die Matrizen
gespannt, Dann wird der
Kunststoff Polycarbonat mit
325 Crad Celsius aufge-
spritzt. Gleichzeitig iibt der
Pragestempel auf Matrize
und Rohling einen Druck
von 50 Tonnen aus. So ent-
steht auf dem Rohling eine
genaue Negativ-Kopie der
Matrize. Umdie eingepref-
ten Informationen der Ko-
pie mit einem Abspielgerét
lesen zu kénnen, wird ein

Ausgabe T/Juli 1989



Es gibt mittlerweile eine
ganze Reihe von Weiter-
entwicklungen der CD;
teilwelse stehen sie noch in
den Entwicklungslabors
und werden erst in den
nachsten Jahren auf dem
Markt auftauchen. CD-
ROM XA ist allerdings be-
reits entwickelt. XA steht
fir "Extended Architectu-
re" (erweiterte Architek-
tur). Bild und Ton kdnnen
vom XA-Laufwerk gleich-
zeitig abgespielt werden.
CDI ist die Abkiirzung fiir
"CD interaktiv" (lat.: Inter-
aktion = Wechselbezie-
hung). Das CDI-Laufwerk
wird an Fernseher oder
Computer angeschlossen
und kann Ton, Grafik, Ani-
mation (bewegte Grafik)
und bald auch Videobilder
von der CD abspielen und
anschlieBend bearbeiten.
CDI ist die ideale Bild-
Bibliothek fiir Computer-
grafix. Die Firmen Intra-
Video und Philips wollen
CDI noch in diesem Jahr
auf den deutschen Markt
bringen. DVI steht fiir "Di-
gital Video interaktiv’. Bis
zu T2 Minuten digitalisier-

Familienkunde: Die optischen Speicher

ter Videofilm sind mit die-
ser Technologie von CD
abrufbar. Die Bilder kon-
nen im Computer bearbei-
tet, verfremdet und bei-
spielsweise auf Disketie
gespeichert werden, um
sie in anderen Program-
men zu verwenden. Die CD
Video wird im deutschen
Sprachraum auch Bildplat-
te genannt. Es ist eine
Riesen-CD (12 Zoll), auf der
die Bildinformationen ana-
log und die Tonspur digital
gespeichert sind. Die Bild-
platte wird beidseitig ge-
nutzt. Auf eine Seite passen
54000 Einzelfotos oder 36

Minuten Film. WORM
heift "Write Once Read
Manytimes" (Einmal

schreiben, oft lesen). Mit
den speziellen WORM-
Laufwerken kann man sei-
ne personliche CD produ-
zieren und sie nach und
nach mit Text, Daten und
Grafiken bespielen. Die
einmal gespeicherte Infor-
mation auf den WORM-
Platten kann nie wieder ge-
l6scht oder iberschrieben,
dafiir aber wie bei der CD-
ROM beliebig oft gelesen

werden. CD-R ist emne
Audio-CD, die beschrie-
ben und wieder geldscht
werden kann. Das "R" steht
fiir "Re-Writeable” (engl.
fiir wiederbeschreibbar).
CD-R ist im Mai vom japani-
schen Konzern Taijo Yuden
als serienfertiges Produkt
vorgestellt worden. Es soll
noch 1989 in Europa ver-
kauft werden, kiindigte die
Frankfurter Firma Data-
line an, die Taija Yuden in
Deutschland vertritt. CD-R
koénnte beliebig oft gele-
sen, aber nur einmal be-
schrieben werden. Lesbar
sind sie mit handelsiib-
lichen CD-Playern. Die
Eraseables (engl. die Aus-
léschbaren) werden auch
ReWriteablesgenannt. Die
ersten Exemplare werden
bereits auf dem Markt an-
geboten. Eraseables sind
magneto-optische Platten,
die dank der Kombination
von Magnetfeld und Laser-
licht wie eine Festplatte ar-
beiten — und sie in der Zu-
kunft sicherlich auch erset-
zen sollen. Die Laufwerke
sind allerdings technisch
aufwendig.

Laserstrahl durch einen
Servomechanismus auf die
CD-Spur (ahnlich den
Disketten-Spuren) gerich-
fet und fokussiert. Der La-
serstrahl des CD-Players
muf nach dem Lesen der
Pits auch von der Disk re-
flektiert werden, deshalb
erhalt die CD im Prefwerk
in einer Argon-Atmosphéare
(Argon ist ein selienes
Edelgas) eine feine Alumi-
niumbeschichtung (295 Mi-
krometer, also rund
10000mal so diinn wie eine
Zeitungsseite). Zum Schutz
vor Schrammen wird die
CD abschlieBend lackiert.
Danach wird die Scheibe
mit einer Genauigkeit von
einem Hunderstel Millime-
ter auf ihre GroBe (8% Zoll)
gestanzt und in der Mitte
gelocht.

"Be1 der Fertigung muB
auf groBte Sorgfalt geach-
tet werden, da die opti-
schen FEigenschaften wie

der Brechungsindex fiir
die einwandfreie Abta-
stung wichtig sind”, erlau-
tert Hans-Peter Krause, der
im CD-PreRwerk der Pilz
KG fiir die Qualitatssiche-
rung zustandig ist. So wer-
den CDs nur in staubfreien
Raumen (Reinraum) herge-
stellt. Der Produktionsab-
lauf vom Rohling bis zur fer-
tigen CD dauert bel der
bayerischen Firma nur 30
Sekunden. Da die Scheibe
spater nur einseitig vom La-
serlaufwerk gelesen wird,
steht die Riickseite fiir el-
nen bunten, kratzfesten
Aufdruck zur Verfugung.

Neben der Pilz KG in
Kranzberg gibt es in
Deutschland weltere be-
deutende CD-PrePwerke:
Philips Du Pont (PDQ) in
Hannover-Langenhagen,
SonopressinGiterslohund
Teldec in Nortorf. Sony be-
sitzt eine CD-Produktions-
statte in Osterreich.
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will nach Aussage von Fir-
menchef Andreas Kallweit
international zu den Grofen
der Branche aufschlieBen:
Lotos hat den ersten deut-
schen Laptop mit eingebau-
tem CD-ROM-Laufwerk vor
wenigen Wochen auf der
4. Internationalen CD-ROM-
Konferenz im kalifornischen
Anaheim vorgestellt. Das
12000 Mark teure Stiick aus
West-Berlin ist ein techni-

sches Bonbon: Beleuchtetes
LC-Display, 1 MByte Haupt-
speicher und insgesamt dreil
Laufwerke werden von dem
schnellen 80286-Prozessor
verwaltet (siehe auch Textka-
sten "Lotos-Bliite").

In Anaheim stellte die
Branche weitere Neuigkei-
ten vor. So folgte auch der ja-
panische Drucker-und Com-
puterhersteller Fujitsu dem
Trend und prasentierte sel-
nen "Towns', ein 80386
Tischgerat mit eingebautem
CD-ROM und einem MByte
RAM. In der Standardaus-
stattung mit zusatzlichem
Diskettenlaufwerk und Farb-
bildschirm ist der Computer
ausdem Land der Kirschblii-
te fiir rund 3800 Dollar zu
haben. Der ATkompatible
Sony PCX 300C11 mit CD-
ROM ist ausschlieBlich fir
Biiroanwendungen gedacht.
Auch Sanyo wird mit dem
MCI17CAl einen AT inklusive
CD-ROM auf den Markt brin-

gen. Ein Schulungspro-
gramm fiir Arzte namens
"Medicals” gehdrt dazu.

Tragbare CD-ROM-Compu-
ter mit LC-Display gibt es fer-
ner von Custom Desian (PC
111 genannt, rund 3500 Dollar)
und einer Firma namens
Scenario, die ihren 5000
Dollar-Computer "Dyna-
book" getauft hat.

Der Hi-Fi-Riese Pioneer
kiindigte noch fiir den Au-
gust ein CD-ROM-Laufwerk
zum Nachriisten an, dasinel-
ner Kassette gleich sechs
CDs aufnimmt. Kostenpunkt:
weniger als 1200 Dollar. Fir
Bibliotheken gedacht ist der
12000 Dollar teure "Voya-
ger” von NeXT Technology,
der gar bis zu 270 CDs auf-
nimmt. Laufwerke zum nach-
traglichen Einbau und An-

So klein wie ein Diskettenlaufwerk ist das Sony-CD-
Laufwerk. Rechts: die Controller-Steckkarte
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schluB an fast jedes Compu-
tersystem bieten ferner Her-
steller wie NEC, Hitachi oder
Sony auf dem deutschen
Markt an. Deren Laufwerke
kosten im Durchschnitt 2000
Mark. CD-Platten dagegen
sind in allen Preisklassen zu
haben. Exklusives Beispiel
ist die CD "Hoppenstedt"
von der Minchner Firma Da-
taware 2000 fiir 24 000 Mark.
Dafiir erhdlt man eine Wirt-
schaftsdatenbank, in der al-
le wichtigen bundesdeut-
schen Firmen, ihre Vorstan-
de, Aufsichtsrate, Produkt-
bereiche und Beteiligungen
aufgelistet sind.

Spottbillig muten dagegen

vision gemeinsam mit Apple
auf der CeBIT vorgestellt:
Ein kleiner Hase irrt durch
eme geheimnisvolle Fanta-
sy-Welt. Der Spieler lenkt
per Maus die Schritte von
Meister Lampe. Kommentar
eines Apple-Mitarbeiters:
"Vier Stunden gespielt und
keine einzige Wiederho-
lung." Digitalisierte Musik
und die bewegte Grafik (Ani-
mation) — allein die Bilder
nehmen auf der CD 52
MByte Speicherplatz ein —
machen das rund 60 Mark
teure Spiel zu einem Erleb-
nis,

"Spiele auf CD sind bisher

Haufenweise CD-ROMs: Uber 600 verschiedene Titel gibt es be

Spiele-CDs von Firmen wie
Activision, Rainbow Arts und Die Bundes-
dem CD-ROM-Verlag (CDV) 4 republik im
fiir nur 100 Mark an, CDV- : SEM none
Geschéftsfiinrer ~ Werner Stick R R Yo% e
Scheel nennt zwel wesentli- { ;;! i ﬁrf" .t hier laut
che Vorteile von CD-Spielen: 80000 i SRy Marktanaly-
"Sie konnen umfangreicher " nll : _j i sen die mei-
und von erheblich besserer 700 T R sten Compu-
Qualitat sein als Spiele von ec60s o A L ter in Europa
Diskette und sind zudem au- : ! i : [ LY lmulff:;:g‘:"
tomatisch kopiergeschiitzt — 50000 - e - 1988 L
ein Umstand, von dem Pro- ':‘ ; v e bestiickt sein
grammautoren und Firmen 40000 1
immer getraumt haben. Nur S ' 1980
wenige, aber daflir grofe, )| o
komplexe Spiele sollten spe- 20000 BEGLN m
ziell fir CD geschrieben R | ik
werden, meint Werner 10000 T A
Scheel, und er schwédrmt von p B
Adventures mit enorm um- e ] 3 = s
fangreichen  Textinhalten, £ = B 2 o
Hunderten von Grafiken und .:-'_j T e e i
Spielzeiten, die alles Bisheri- 2 % 3 8 B @
ge in den Schatten stellen e ] s = g z
wilrden, Ein Beispiel hierfiir o b o = o =2
hat die US-Spielefirma Acti-
Lotos-Blite aus Berlin
Elegant, eigenwillig  te ein Panascnic-Akkupa-

Lotos-Laptop: Alles drin, alles dran — sogar CD-ROM

und mit verbliiffend guter
Ausstattung préasentierte
sich in Anaheim der erste
deutsche CD-ROM-Lap-
top namens Lotos. Ellen-
lang ist die Liste seiner
Vorziige: Er besitzt einen
mit 12 MHz getakteten AT
Prozessor, ein MByte
Hauptspeicher, das ein-
gebaute CD-ROM-Lauf-
werk (Philips-kompatibel,
die CDs sind austausch-
bar), ein schwarzweily
LCD mit Hintergrundbe-
leuchtung und EGA-Gra-
fik (640 x 350 Bildpunkte).
AuPerdem verfiigt der
Lotos iiber eine einge-
baute 20-MByte-Festplat-

ket fiir netzunabhédngigen
Betrieb, ein 3%-Zoll-Dis-
kettenlaufwerk mit 1,44
MByte Kapazitat, 95 Ta-
sten, Schnittstellen fiir
Maus, Drucker, Moni-
tor, 5Y%-Zoll-Diskettenlauf-
werk und eine 12Volt-
Buchse fiir den Betriebim
Auto. Der neun Kilo-
gramm schwere Laptop
soll zundchst noch rund
12000 Mark kosten. "Wir
haben allerdings auch an
den Spielebereich ge-
dacht", rdumt Lotos-
Prisident Andreas Kall-
weit ein, "und wollen des-
halb den Preis im ndch-
sten Jahr senken'.

30 s
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reits weltweit zuv kaufen

stiefmitterlich  behandelt
worden, was sicherlich auch
an den hchen Preisen fiir die
Hardware lag. Doch wir
glauben, dal der Markt bald
richtig in Schwung kommt',
prognostiziert Scheel. Die
West-Berliner Schwester-Fir-
men Lasec und Lotos setzen
ebenfalls auf CD-Wachstum.
Lotos-Geschaftsfithrer An-
dreas Kallweit: "'Das wird ein
riesiger Markt, der die bis-
herigen Aktivitdten der
Computerbranche schnellin
den Schatten stellen wird"
Doch trotz hochfliegender
Erwartungen sind bislang
die Verkaufszahlen in Euro-
pa noch niedrig. Warum?
"Zunéchst milssen  die

"Electronic Printing Servi-
ce" (eps) in Giitersloh, den
Markt ein. Grofe Chancen
im CD-ROM-Markt haben
auch die Branchenriesen
ausgemacht. So entwickelte
Apple ein externes CD-Lauf-
werk fiir die Familie der
Macintosh-Computer, das
beli der CeBIT vorgestellt
wurde. CD-Hardware wollen
der weltgrébte Computer-
konzern IBM und Chipent-
wickler Intel gemeinsam
entwickeln, kiindigten sie in
Anaheim an. Die Branche
wertete diese Neuigkeit als
positives Zeichen — ebenso
wie die Ergebnisse einer
Studie der Optical Publi-
shing Association (OPA).
Demnach gab es Ende 1988
weltweit rund 171000 CD-
ROM-Laufwerke — viermal
so viel wie im Jahr zuvor. Laut
OPA gab es bei den CD-
ROMs 1988 nur knapp 600
unterschiedliche Tite] — ver-
kaufte Auflage ungefahr
500000. Doch amerikanische
Marktforscher erwarten
starken Zuwachs: In diesem
Jahr sollen weltweit bis zu
vier Millionen CDs gekauft
werden. rm

Spumase

"Wenn man eine Daten-
menge von einem halben
GByte zur Verfilgung hat, ist

NEC offeriert ein komplettes CD-Einbau-Kit fiir rund
2000 Mark. Es paBt in verschiedene Computertypen.

Schwellenangste gegen-
liber der CD abgebaut wer-
den', meint Claus Hildmann,
NECVerkaufsmanager in
Frankfurt. Die CD-Anwen-
dungen seien speziell im
deutschsprachigen  Raum
noch diinn gesét, "Wir sehen
die Chancen mehr im Be-
reich der Anwendungen von
geschlossenen Benutzer-
gruppen wie Arzten und Juri-
sten”, schatzt Manfred P
Wendt, Geschéftsfithrer von
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die wesentliche Frage nicht,
wie man sie speichert, son-
dern wie man sie verwaltet,
Ich glaube, dab dieses Pro-
blem bei weitem noch nicht
gelost ist", meint Bill Atkin-
son, Erfinder von Apples Hy-
perCard, und trifft einen
wunden Punkt der CD-ROM:
Ohne gute Programme, die
eine gewiinschte Informa-
tion schnell finden, wiére
eine Datenmasse von 600
MByte voéllig unilibersicht-

lich. Doch existieren mittler-
weile einige Programme, Re-
trieval-Software genannt, die
In einer halben Sekunde je-
de gewiinschte Information
in der riesigen Datenmenge
finden kénnen. AuBerdem
bieten Retrieval-Pro-
gramme, die meist den ge-
kauften CD-ROMs beilie-
ger, eine  sogenannte
Volltext-Recherche und su-
chen sogar nach ganzen Sét-
zen und Wortkombinationen.
Mehrere Begriffe miissen
dann mit logischen Bin-
dungswortern ("und"
"eder") eingegeben wer-
den.

50 Millionen Mal hinterein-
ander "I love you" zu sagen,
dauert 48 Jahre lang. Wer
seinem  Lebensgefihrten
derart oft und dauerhaft sei-
ne Liebe gestehen michte,
Uiberldft das begser seinem
Computer. Mit einem CD-
ROM-Laufwerk und der
"Love-CD" wvon der West-

m folgenden eine kleine
Auswahl der interessante-
sten CD-ROM-Hard- und
Software auf dem deut-
schen Marlkt (Preisangaben
in Mark).

Laufwerle:

Sony CDU 510 (zum Ein-
bau) knapp 1800 Mark

Sony CDU 6100 (mit Ge-
héuse) rund 2000 Mark

Hitachi CDR 3800 (Einbau
oder mit Gehduse) rund
2000 Mark

Atari CD-ROM fiir den ST
(inklusive CD mit Public Do-
main-Programmen)  rund
1000 Mark

NEC CDR-80 (Einbau, mit
Treiber), je nach Einbau-Kit
1700 bis 2000 Mark
Anwendungen:

CD-Spiele-Edition (C 64)
von Rainbow Arts, inklusive
Interface kostet knapp 100
Mark

Hasen-Adventure filr den
Macintosh  von  Activi-
sion/Apple filr rund 80
Mark

Public Domain-Program-
me fiir MSDOS (PCSIG-
Library) von Kirschbaum
Software fir knapp 1000
Mark

Berliner Firma Lasec erfiillt
das Liebesgestdndnis 50 Mil-
lionen mal den Bildschirm
und wohl auch das Herz der
angebetenen Person. Die
32kopfige Lasec-Crew hatal-
lerdings nicht 48 Jahre ge-
braucht, um die 400 Millio-
nen Buchstaben einzutip-
pen. Das habe man einer
Batch-Datei iiberlassen, die
"] love you" einige Stunden
lang vervielfacht habe, meint
der zweite Lasec-Geschifts-
filhrer Wolfgang Dahmen.
Die lebenslange Liebeser-
klarung ist fiir 40 Mark zu ha-
ben. m

Auf der CeBIT '89 stellte
Atari Deutschland das erste
CD-ROM-Laufwerk fiir den
ST vor. Jeder ST kann damit
nachgeriistet werden. Das
Laufwerk besitzt ein eigenes
Gehéduse und wird am DMA-

.Bus des ST angeschlossen.

Es kostet rund 1000 Mark und
wird inklusive Kabel,
Treiber-Programm und ei-
ner CD mit Public Domain-
Programmen geliefert.

I Wirtschafts-

Deutsches
nachrichten Archiv (jeweils
das zurlickliegende Quar-
tal) von VWD (Vereinigte
Wirtschaftsnachrichten
Dienste) filr knapp 8500
Mark

Public Domain-Program-
me fiir Apple Macintosh,
die auch Zeichensitze und
Bilder auf der CD bieten.
Kostenpunkt: Knapp 400
Mark. Achtsprachiges Wor-
terbuch von Brandstetter fiir
rund 1600 Mark

Deutsche Wirtschafts-In-
dustriedatenbank mit rund
74000 Firmeneintrédgen von
ABC fir rund 900 Mark,

Medizinische Bibliothek
von Bibliomed flir knapp
2000 Mark

"Wer liefert was', ein Lie-
ferverzeichnis von bundes-
deutschen Firmen wvon
WLW fiir rund 1600 Mark.
Deutsche CD-Anbieter
Dataware 2000 in Miinchen
eps in Giitersloh
Lasec in West-Berlin
CDV in Proisdorf

Die Preisangaben beruhen aufl Infor-
mationen  der Hersteller/Verriebe
und enthalien die gesetzliche Mehr-
wartateuer, Markipreise kinnen ab-
waichen,
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Hardware Test

Floppyspeeder fir den C 64

Drei Floppyspeeder der Spitzenklasse fur

C 64 und C 128 treten gegeneinander an.

Welcher ist im direkten Vergleich der Beste?

urbo-Trans, Dolphin

DOS und Prologic-DOS,

die drei wichtigsten Ein-
bau-Floppyspeeder, wollen
dem langsamen Floppylauf-
werk 1541 Beine machen. Mit
welchem Erfolg, das soll un-
ser HAPPY-COMPUTERVer-
gleichstest zeigen, Im letzten
April haben wir die drei
Floppyspeeder schon ein-
mal untersucht. Dabel blie-
ben einige Details unbe-
riicksichtigt; dieses Ver-

sdumnis holen wir jetzt nach,

] [

Turbo-Trans bringt riesigen Speicherplatz in die Floppy.

und ermittelt das Programm
den 64'%er-Faktor. Dieser
Wert offenbart auf einen
Blick die Geschwindigkeits-
gewinne eines Floppyspee-
ders: je groBer der 64'er-
Faktor, desto besser erledi-
gen die Floppyspeeder ih-
ren Job. Die Untersuchung
lauft unter Laborbedingun-
gen, das heift, die Testdis-
kette ist optimal formatiert,
und es gibt keinen Kopier-
schutz, der den Ladevor-
gang behindert,

Oben sieht man das Parallelkabel.

Alle drei Speeder erwei-
tern das System C 64 plus
Floppy um ein paralleles
Ubertragungskabel, mitdem
mehr Datenbits als norma-
lerweise iiblich gleichzeitig
auf dem seriellen Weg transg-
portiert werden kénnen. Der
Vorteil: Die Geschwindigkeit
steigt, allerdings ist der Ein-
baumeist kompliziert und er-
fordert einiges Geschick.
Auferdem kann es durchaus
passieren, daf einige Pro-
gramme nicht mit dem Spee-
der zusammenarbeiten und
abstlirzen, man spricht dann
von mangelnder Kompatibi-
litat.

Wie schnell die drei Flop-
pyspeeder arbeiten, mift
das Programm "Speedtest”
(aus unserer Schwesterzeit-
schrift 64'er, Ausgabe 5/88).

Vom Laden und Speichern
bis hin zum reinen Daten-
transfer in die Floppy testet

Prologic-DOS Classic. l.initn ist die Expansion-Port-

Platine; die User-Port-Version hat hier nur einen Stecker.

Eine der leistungsféhig-
sten Datenbanken fiilr den
C 64, "Superbase’, ist die
Grundlage flir den Praxis-
test, Eine bisher leere
Adrefdatei erhalt 100 Daten-
sitze: Superbase ladt alle

voim ersten bis zum letzten
und zeigt sie auf dem Bild-
schirm kurz an. Anschlie-
fend sucht und ladt es er-
neut insgesamt zwolf Da-
tensitze, verdndert sie und
schreibt sie auf die Diskette

zuriick. Die Dauer aller Da-
tei-Operationen hat HAPPY-
COMPUTER je einmal fiir
TurbeTrans, Dolphin DOS
und Prologic-DOS und ein-
mal fiir eine nicht beschleu-
nigte 1541 gemessen, Was
die Floppyspeeder in puncto
Ceschwindigkeit leisten, er-
fahren Sie in der Tabelle
"Mefwerte'" in den Zeilen
"64er-Faktor" und "Super-
base',

Fiir den Einbau aller drei
Floppyspeeder missen
Chips ersetzt oder entfernt
werden. In der Floppy sind
es mindestens der Mikro-
prozessor 6502 und eventuell
(bei Turbo-'l'rans) die Be-
triebssystem-Chips und der
Ein-/Ausgabebaustein 6522.
Im C 64 oder C 128 ersetzen
EPROM-Speicherchips (wie-
derbeschreibbare Festspei-
cher) das Original-Betriebs-
system. Je nach Version des
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C 64 und der Floppy sind
diese ICs eingelttet, also
nicht gesockelt. Dann ist nur
ein versierter Bastler oder
Elektronik-Fachmann in der
Lage, die Bausteine ohne Be-
schddigung auszuldten.

Fiir den Betrieb der Flop-
pyspeeder spielt auch die
Kompatibilitat eine wichtige
Rolle. Lauft mit dem Speeder
jedes Programm — egal wie
kopiergeschiitzt es ist? Nun
gibt es Tausende von Pro-
grammen fiir den C 864, zu
viele, umsie einzeln testen zu
kénnen. Hier gehen langjah-
rige Erfahrungswerte aus
den 64'er- und HAPPY-COM-
PUTER-Redaktionen in un-
ser Testurteil ein.

AuBerdem beurteilen wir
noch die Zusatzfunktionen
der Speeder wie die Bild-
schirmhardcopy oder den
eingebauten Maschinen-
sprachemonitor. Und zuletat
unterziehen wir den Liefer-
umfang der Speeder (jeder
der Hersteller liefert zusdtz-
lich eine Diskette mit unter-
schiedlich vielen zuséatzli-
chen Programmen) und die
Qualitat des Handbuches el-
ner kritischen Priifung.

Erster Kandidat: Turbo-
Trans, fiir dessen Einbau die
meisten Bausteine, ndmlich
bis zu fiinf ICs, ausgebaut
werden miissen.

Die Geschwindigkeitstests
haben wir gleich zweimal
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Dolphin DOS, der Testsie-
ger. Mit den Umschaltern
kann man ihn komplett
abschalten.

gefahren, denn Turbo-Trans
enthalt je nach Ausbaustufe
256 oder 512 KByte RAM.
Hier kénnen eine oder, auf
der héheren Ausbaustufe,
zwei komplette Diskettensei-
ten mit jeweils 170 KByte im
schnell zugénglichen RAM
gehalten werden. Dazu ko-
plert man den kompletten
Disketteninhalt mit einem
einfachen Befehl in den
Speicher von Turbo-Trans
(Dauer; iiber 20 Sekunden);
der Zugriff ist dann mit
LOAD, SAVE und allen ande-
ren DOS-Befehlen mdglich.
Nach der Arbeit mit den

RAM-Inhalten schreibt ein
einfacher Befehl alle Daten
wieder auf die Diskette zu-
riick (nochmals iiber 20 Se-
kunden Dauer). Schaltet
man die 1541 vorher aus, so
sind alle Daten in der RAM-
Disk verloren.

Zugriffe auf RAM sind nor-
malerweise viel schneller
als auf eine Diskette. So er-
zielt TurboTrans beim La-
den aus der RAM-Disk die
bis zu 50fache Geschwindig-
keit einer unbeschleunigten
1841; dasist an sich hervorra-
gend — wdhrend des La-
dens und Speicherns der
Diskette jedoch verliert man
dann wieder jeweils zusatz-
lich 20 Sekunden. Auch im
Praxistest mit Superbase
schnitt Turbo-Trans von den

drei Floppyspeedern am
schlechtesten ab.
Lieferumfang und Hand-
buch stimmen dagegen wie-
der, viele unterstiitzende
Programme (Kopierpro-
gramme, Diskettenmonitor
— auch fiir die RAM-Disk,
vier weitere Betriebssyste-
me fiir den C 64) und eine
ausfiihrliche Bedienungsan-
leitung machen dem Anwen-
der das Leben leichter.
TurboTrans bietet iiber 30
Zusatzfunktionen zur Bedie-
nung des C 64 und der 1541:
von einer Texthardcopy bis
hin zu neuen Befehlen fiir die
Arbeit mit dem Disketten-
laufwerk.
Arbeitet man direkt auf ei-
ner Diskette, ist die Kompati-
Fortsetzung auf Seite 108

Avusstatiung

Produktname Turbo-Trans Dolphin DOS Prologic-DOS
Anzeigen Directory . L] @
LOAD aus dem Directory . L] &
LOAD,8,1 aus Directory & . "
Abfrage des Fehlerkanals . . .
Disk-Kommandos senden ° . o
Text-Hardcopy ® . .
Floppyinterne Gerdte-
adresse dndern @ ' —
Erstes Programm laden
(SHIFT RUN/STOP) L] ] ]
Centronics-Software im
Betriebssystem L L] ®
Formatieren mit bis zu
40 Spuren . . .
Speederstatus abfragen . . @
Diskettenname dndern . - =
Datei-Schreibschutz . . .
Speeder stufenweise
abschaltbar (Software) . L] .
Auf Original-Betriebssystem
umschaltbar (Hardware) - ® °*
RS5232-Schnittstelle ] = .
Anzahl der Funktionstasten 12 12 8
Erweiterter Bildschirmeditor — . .
Erweiterter Reset L L] .
Besonderheiten Befehle zum <SHIFT RUN> ladt Expansion-
Ansprechen der und stertet auch PortVersion mit |EEE-
RAM:-Disk Maschinensprache  Schnittstelle
Diskettennome Uberschreibfehler (@) Uberschreibfehler (@)
mit leerzeichen komplett korrigiert korrigiert [nur SAVE)
auffillen (ouch bei OPEN) RS232-Routinen
Vier C 64-Betriebs-  Kein "Outof Memeny”-  bleiben erhalten
systeme auf Disk Fehler nach loden
bis zu 512 KByte eines Maschinenpro-
RAM-Disk, Track- gromms
anzohl beim Forme-  Mini-Maschinen-
fieren voriierbar zwi-  sprache-Monitor
schen 35 und 41
RS5232-Routinen
bleiben erhalten
* Mur bei der Expansion-PortVersion von Prolegic-DOS Classic



Sofftware Test

as Atari ST-Programm
"CAG — Computer
Aided Graphics" ist

ein Grafikprogramm der
neuen Generation: Es liefert

nicht nur gute Bilder aufdem
Computer-Monitor sondern
auch auf Papier — und das in
sehr guter Qualitat, Bisher
scheiterten viele Mal- und
Zeichenprogramme daran,
dap sie zwar das Bild auf den
Bildschirm brachten, jedoch
als Ausdruck zu undeutlich
wurde und nicht mehr zur
Geltung kam. CAG rdumt
diesen Nachteil aus dem
Weg und bietet sogar auf
9-Nadel-Druckern gesto-
chen scharfe Ausdrucke, die
schon nahe an die Qualitét
eines Laserdruckers heran-
reichen.

CAGC stammt aus der Fe-
der von Stephan Stoske, der
sich ja schon mit dem erfolg-
reichen Zeichenprogramm
"MonoStar Plus" vor zwei
Jahren einen Namen machte.
Uber ein Jahr lang arbeitete
er jetzt an der Entwicklung
eines neuen Grafiksystems,
das die Vorteile der pixel-
und objektorientierten Gra-
fik vereint. Pixelgrafiken be-
stehen aus einzelnen Punk-
ten, Objektgrafiken aus ein-
zelnen Objekten wie zum
Beispiel Linien, Kreisen,
Rechtecken oder  Bild-
blécken. Es entstand ein
Crafikpaket von gewaltigem
Ausmal;

Die Testversion 0.9 hat eine
Lénge von rund 400 KByte.
Es bendtigt einen Arbeits-
speicher von mindestens 1,5
MByte, sein Zeichenblatt hat
eine Auflésung von 1280 x
1600 Bildpunkten. Je feiner
die Auflésung, desto kleiner
das ausgedruckte Bild. Mit
der relativ groben Auflésung
von 75 dpi (Punkte pro Zoll)
wird der Ausdruck DIN A3
grol3, bei der schon recht fei-
nen 150-dpi-Auflésung er-
reicht man eine DIN-A4-
Gréfe, und in Laserdruck-
cualitdt von 300 dpi ist das
Arbeitsblatt ausgedruckt so
grof wie ein DIN-AS-Blatt,

Mit rund 400 Mark ist das
CAG nicht ganz billig, ge-
messen an seinen Fahigkei-
ten aber seinen Preis wert,
Eine gréfere Version fiir
rund 700 Mark hat Stephan
Stoske bereits in Arbeit, Sie
soll Funktionsplotter und
Schrift- und Texterkennung
enthalten und damit mehr
Nutzen fiir das Desktop Pu-

34 s,

blishing bringen. Dariiber
hinaus lauft die grofe Ver-
sion auch auf einem Grof-
bildschirm und stellt ein Ar-
beitsblatt von 2860 x 3200

Bildpunkten Rereil, Digse
Version bendtigt allerdings
4 MByte Arbeitsspeicher.
Mit 400 KByte ist das CAG
ein langes Programm mit ei-
ner grofen Auswahl-Funk-
tionen. So gibt es die Mog-
lichkelt, viele unterschiedli-
che Bildformate zu laden:
Von allen géangigen Zeichen-
und Malprogrammen kann
man Bilder iibernehmen,
wie zum Beispiel von Mono-
Star Plus, Degas Elite, Dr.
Doodle, Profipainter und
STAD, auPBerdem von ver-
schiedenen Scannern. Aller-
dings miissen alle Bilder in
der hochsten Auflésung, dem
Monochrom-Modus, gespei-

Ellipse

Quadrat
Rechteck
Text
Sprihen

Bewegen

Kopieren
Radierer
Lupe

",//'> Grafikverarbeitung
fur Atari ST

Test: Grafikprogramm fir Atari ST

Pixelfeine
Grafiken

Grafik auf dem Atari ST hat einen neuen
Namen: “CAG — Computer Aided Graphics”.
Vorbei sind die Zeiten, in denen man mit der
Maus zaghafte Striche auf dem Bildschirm zog.
Jetzt wird konstruiert, gezeichnet und gesetzt.
lhr Werkzeug: ein Atari ST mit 2 MByte
Arbeitsspeicher und Monochrommonitor.

|

- i
LI L L L
i

.
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Pinsel, Kreise oder Rechtecke sind Grafik-Werkzeuge, die heute zur selbst-
verstindlichen Standard-Ausriistung guter Grafikprogramme wie “CAG" gehdren

chert sein, denn CAG kann
keine Farbbilder konvertie-
ren oder verarbeiten.

Die Bedienung von CAG
erweist sich als sehr komfor-
tabel und durchweg einstel-
gerfreundlich. Grofer Plus-
punkt ist, dafi die Menis so-
wohl {iber die Maus als auch
ilber die Tastatur zu errei-
chen sind.

Eine gute Lbsung ist die
Aufteilung des Arbeitsblat-
tes in einzelne Ausschnitte,
die man besser bearbeiten
kann. Uber eine Ganzseiten-
Anzeige kann man jederzeit
iiberpriifen, wie das Kunst-
werk komplett aussieht. Lei-

(EXTRA]

rerti(ee) (o.6) [
Hoh1 : EIEDTIE]
werns (o T e ] [77]

ummrunun:-_E][E]FJEI [l Te] MTTXMSATE] &

0o
schattent (2] o) (615 T2) [« ] (7"
chatten [;E% ool Ol

(_Schrig__(Unterstrichen
L fett Il Schatten
L Hohl __|[Rah

_-I_lnulirrd:_lﬂr'.n 5

k

Ein Zeichensatzeditor macht Sch_rlﬂen fett oder kursiv,
hohl eder hell, unterstreicht mit Linien oder setzt
Schatten und zieht Rahmen.
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Blatt fiir Blatt: Die Ausdrucke im
DIN A4-Format verfiigen mitder
Pixeldichte von 150 dpi schon

iiber eine beachtliche Qualitdt.

Klar

et ——
L___Uerknipft |

schlieBend in Block- oder
Flattersatz und in Spalten auf
dem Arbeitsblatt plazieren
kann. Damit lassen sich ohne
Aufwand zum Beispiel Einla-
dungen, Informationen,
Werbung oder Flugblatter
entwickeln.

Standard-Funktionen wie
zum Beispiel Frethandzeich-
nen, Linien, Kreise, Recht-
ecke, Fillfunktion und ver
schiedene  Blockoperatio-
nen sind in CAG ohnehin ent-
halten. Dariiber hinaus bie-
tet CAG Spezialeffekte: So
kann es Flachen in abgestuf-
te Grautone einfarben oder
einen Bildausschnitt auf eine
Kugel projizieren, was den
sogenannten Fischaugenef-
fekt bewirkt.

Ein Fluchtpunkt erleichtert
die Arbeit mit Vektorgrafi-
ken. Besonders interessant
istin diesem Zusammenhang
die Vektor-Funktion, mit der
sich die verschiedensten Fi-
guren zwel- und dreidimen-

sional erzeugen lassen. Auf
den Ausdruck auf dem Pa-
pier legt Stephan Stoske mit
seinem CAG besonderen
Wert und arbeitet deshalb
sehr intensiv an verschiede-
nen Druckeranpassungen.
Er will die géngigsten Typen
dabei beriicksichtigen und
zusammen mit der Version
1.0 auch verkaufen. Das
Handbuch steht noch in der
Entwicklungund existiert bis
jetzt nur als Kurzanleitung.
Die leicht verstandlichen Be-
schreibungen lassen aber
ein gutes Handbuch erwar-
ten, das auch Einsteiger zu
Rate ziehen kinnen.

CAG ist ein Programm, das
kaum Schwichen zeigt und
sich sowohl fiir den enga-

gierten Hobby-Anwender
als auch fiir den Grafik-Profi
eignet, ein eichenpro-

gramm, das viele Fahigkei-
ten aus dem DTP- und CAD-
Bereich zu einem Grafiksy-
stem vereint. kl

Programmname CAG — Computer Aided
Graophics

Programmart Grafikprogramm

Preis in Mark rund 400

Hersteller/importeur

Stephan Stoske

Hardwareanforderungen

Atari ST mit 2 MByte RAM,
SM 124

Kopierschutz

nein

Lieferumfang

Handbuch, Diskette

Handbuch

Austihrung deutsch
Umfang =
Service/Unterstitzung Hotline

Unterstitzte Fremdformate

Degas, MonaoStar, STAD,
Profi-Painter, Dr. Doodle
und ondere

Besonderheiten

kann groBe Bilder bearbei-
ten, gute Ausdrucke

Wertungen

Benutzerfihrung durch

Den kompletten Zoo sehen Sie in der Ganzseitendarstel-
lung, wihrend Sie sonst nur an einzelnen Viechern, dem
Lowen etwa, zeichnen kénnen.

der kann man wahrend des
Zeichnens den aktuellen
Bildausschnitt nicht mit der
Maus verschieben; man muf
auf die Cursgrtasten der Ta-
statur zuriickgreifen, die die
Bewegungsfreiheit doch
recht einschranit.

Stephan Stoske will sein
CAG als Zusatzprogramm im
Desktop Publishing-Bereich
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verstanden wissen. Es kann
DTP- oder CAD-Programme
nicht ersetzen, auch wenn
viele Elemente aus diesen
Programmsparien in CAGC
enthalten sind (verschieden-
ste Schriften oder Vektorgra-
fiken).

Weiterhin steht ein Editor
zur Verfigung, mit dem man
Texte eingeben und an-

Informationsgehalt
Einsteigerfreundlichkeit

Tostatur sehr gut
Maus/Menis sehr gut
Funktionsvielfalt sehr gut
Texteinbindung sehr gut
Geschwindigkeit sehr gut
Effekte sehr gut
Druckerunterstiitzung keine Wertung®
Handbuch

keine WerTung =
keine Wertung®

Preis-/Leistungsverhdltnis

Gesamtwertung
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So arbeiten Coprozessoren fir Atari, Amiga und PC

YR

Wahre Wunder an Geschwindigkeit und blitzschnelle Ergebnisse verspre-

chen die mathematischen Coprozessoren von Intel, Motorola und Weitek.

HAPPY-COMPUTER untersucht, was diese Rechenkiinstler wirklich kénnen.

eschwindigkeit  ist

keine Hexerel, be-
hauptet ein gefliigel-

tes Wort aus dem Volks-
mund, und die Mikroprozes-
sor-Hersteller beweisen es:
Ein Coprozessor bringt mar-
chenhafte Power ganz chne
Zauberei in [hren Computer.
Spérlich sind die Informa-
tionen, die einem potentiel-
len Kaufer bei seiner Ent-
' scheidung helfen k&nnen.
Ldangst nicht jeder weib, was
ein Coprozessor iiberhaupt
ist, kaum jemand kann so el
nen Wunderchip vor dem
Kauf testen. Was also kann
ein Coprozessor, was unter-
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scheidet ihn von emem nor-
malen Prozessor, wann und
fiir wen lohnt sich der Kauf?

Ein Prozessor ist das Herz
und das Gehirn eines Com-
puters. Uber seinen AdreB-
bus spricht er genau die ge-
wiinschten Daten an, mit sei-
nem Datenbus holt er sich al-
le Werte fiir Berechnungen,
iiber den Steuerbus erfah-
ren die Peripherie-Bausteine
(z.B. Ein-/Ausgabechips, die
Daten aneinen Drucker oder
ein Floppylaufwerk weiter-
leiten), was sie zu tun haben.
Das Multitalent Mikropro-
zessor besteht aus dem koor-
dinierenden Steuerwerk, ein

paar Registern und der arith-
metisch-logischen Einheit;
einige Prozessoren besitzen
einen zusitzlichen Arbeits-
speicher (Cache). Damit
kann ein Computer schon fa-
belhaft rechnen, meistens
existieren Befehle fiir Addi-
tion, Subtraktion, Multiplika-
tion und Division — aber nur
fiir ganze, ungebrochene
Zahlen. Doch nur mit ganzen
Zahlen lassen sich FlieBkom-
mazahlen — alle Zahlen, die
Nachkommastellen besitzen
— nur als Briche behandeln,
aufgeteilt in Z&hler und Nen-
ner (oder in Exponential-
form, aufgeteilt in Exponent



Grundlagen Coprozessoren

Der Intel 80387 paBt in die Steckfassung des Weitek

ANé67

und Mantisse). Soll ein Com-
puter nur 1,5 und 3,7 zusam-
menzdhlen oder miteinan-
der multiplizieren, so sind
schon relativ komplexe Pro-
gramme notig — und die ko-
sten viel Zeit.

An diesem Punkt setzen
Coprozessoren ein. In ihrer
Hardware sind die Program-
me, und Funktionen die fiir

FlieBkomma-Operationen
notig sind, fest verdrahtet. So

gaben viel schneller und mit
groperer Genauigkeit (mehr
Stellen vor und nach dem
Komma) gelést,

Nun sind moderne Mikro-
prozessoren so schnell, daf
fiir eine einzelne Fliefkom-
maoperation auch bel zer-
legten Briichen nur eine
kaum meBbare Zeitspanne
verstreicht. Doch schwieri-
gere Berechnungen wie die
einer fraktalen Grafik (z B

chen") oder innerhalb eines
CAD-Programms bremsen
einen Prozessor, der nur mit
ganzen (Integer-)Zahlen ar-
beiten kann, bis hin zur Un-
Pbrauchbarkeit fur derartige
Aufgaben,

Motorola und Intel, die
Hersteller der weitverbrei-
teten Mikroprozessoren der
68000er- und B0X86-Serien,
haben ihren mathemati-
schen Bausteinen 6888]/82
und 80X87 zusatzliche Fahig-
keiten verliehen: Nicht nur
die Grundrechenarten, son-
dern auch trigonometrische
Funktionen (Sinus, Cosinus
etc) werden unterstiitzt. Kon-
kurrent Weitek baut seine
Coprozessoren (3168 fiir die
Motorola-Prozessoren 68020
und 68030, 3167 fiir den Intel-
Prozessor 80386) nach einer
anderen Ideclogie: Sie be-
herrschen nur die Grundre-
chenarten und die Quadrat-
wurzel-Funktion — das aber
mit drastisch gesteigerter
Geschwindigkeit. Trigono-
metrische oder logarithmi-
sche Funktionen miissen mit
einem eigenen Programm
ausgewertet werden,

Coprozessoren arbeiten

Aufgabe vom Hauptprozes-
sor erhalten haben. Die Ab-
arbeitung kostet kaum Zei,
da die speziellen FlieBkom-
ma-Befehle des Coprozes-
sors unabhdngig vom Haupt-
prozessor arbeiten: Der Pro-
zessor wird entlastet, Pro-
gramme laufen schneller ab.

Zeitgewinn:
_Lust oder Frust

Die Geschwindigkeitsge-
winne schwanken betracht-
lich, denn langst nicht jede
Software unterstiitzt Copro-
zessoren. Mathematisch ein-
fachere Programme, wie
zum Beispiel eine Textverar-
beitung, rechnen sicherlich
viel, wenn ein Text zum Bei-
spiel neu auf eine andere
Zellenbreite formatiert wird.
Diese Rechnungen laufen
aber meist im Integerformat
ab, und der FlieBkomma-Co-
prozessor ist iberhaupt nicht
ausgelastet. Auch Tabellen-
kalkulations- und CAD-Pro-
gramme oder wissenschaft-
liche Anwendungen arbei-
ten nicht zwangslaufig mit ei-
nem Arnthmetik-Prozessor

werden mathematische Auf- die bekannten "Apfelmén- selbstdndig, sobald sie ihre zusammen: Sie miissen spe-

Der Profi: So leistet der Coprozessor mehr

START CLR.W Do ;I1=0

FMOVE,W #180,FPY ;Konstante 180 laden

FMOVECR # 0,FP6 ;Konstante PI laden
LOOP FMOVE. W Lo, FPO jA=I

FDIV FP7,FFO jA=A/180

FMUL FP6, FPO jA=AXPL

FSIN FPO,FP1  ;B=Sinus(A)

FACOS FP1,FP2q ;C=Acos(B)

FETOX FPO, FP3 ;D=Exp(A)

FMUL FP2,FP3 ;D=D*C

ADDQ.W #1, DO ;1=I+1

CMP.W #10000,D0;If I<1000 Then Goto LOOP

BNE LOOP
Das kleine Assembler-Programm ersetzt das viel langsamere
C-Programm (rechts)

Diplem-Ingenieur  Jo-

seph Fuchs, Motorola,
beschéftigt sich inten-
siv mit Prozessoren und
Coprozessoren. HAPPY-
COMPUTER hat ihn bei
Motorola besucht. Fuchs:
"Unsere Coprozesso-
ren, besonders natiirlich
der 68882, bringen enor-
me Geschwindigkeitsge-
winne, bis zum Faktor
1000 ist alles drin. Ein An-
wender hat nur zwel Pro-
bleme: Lédngst nicht alle

Programme unterstiitzen
Coprozessoren — es wer-
den aber immer mehr.
Programmiert er selbst in
einer Hochsprache wie C
oder Pascal, so ist das Er-
gebnis stark von der Qua-
litét seines Compilers ab-
héangig. Ein anschauli-
ches Beispiel, eine kleine
Integer-Rechnung: Varia-
ble x 2, Der eine Compi-
ler nimmit sich die eine Va-
riable, shiftet (schielbt,
Anm. der Red.) alle Bits

einmal nach links — fer-
tig. Der ndchste fangt an
dieser Stelle eine aufwen
dige bindre Multiplika-
tion an — das dauert auch
mit einem 68000er lange.

Besonders fein raus
sind Assemblerprogram-
mierer. Ich habe Ihr klei-
nes C-Programm in Ma-
schinensprache liber-
setzt, Durch die leistungs-
starken arithmetischen
Befehle habe ich das Pro-
gramm in nicht mal zehn

Minuten geschrieben:
Das Programm liest
sich fast so leicht wie Thr
C-Programm, ist aber As-
sembler, Aul meinem
68020 mit 68881 bendtigte
es 1,1 Sekunden. Ein opti-
maler Compiler hitte ge-
nau diesen Code erzeugt
— leider aber schafft das
keiner. Und das wieder
um besagt, dal Copro-
zessoren mehr kénnen,
als es ein Test mit einem
Compiler zeigen kann,"
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Coprozessoren fur
Motorola-Systeme

System Sprache
GFA-Basic Omikron-Basic Assembler
Interpreter  Compiler  Interpreter  Compiler
Atari ST 520, 40.6* 32,6 160,3 156 -
8MHz chne (34 Bit {36 Bt (80 Bit (80 Bit
Coprozessor  genau) genau) genau) genau)
Atori ST 520, 10,2 3,2 — 4,5 —
8MHz mit (80 Bit {80 Bit {80 Bit
Coprozessor  genau) genay) genau)
48881
VME-Board - — - - 11s
mit 68020-
Prozessor,
12MHz und
Coprozessor
68881

* Zeit in Sekunden
** Dey Test konnte micht durchgefihn werden, weil der Omikron-Interpretar
Coprozessoren nicht unterstitzt

/%Testlauf der Coprozessoren¥*/

#inelude “stdio.h”
# include "math.h”
# include “time.h”

main () An diesem kleinen
| C-Programm zeigten

long i; die Coprozessoren
float a, b; ¢, d; ihre Kraft
time_t €,u;

printf( “\nBegin\n”") ;

time(&t); /* Zeit merken #/

for (i=0; i< 10000; i++)
{
a = i/180%3.14159268;
b = sin(a);
¢ = acos(b);
d = exp(b)¥*c;

time (&u); /% Zweite Zeit ¥/
printf( “\nEnd\n");

i=u-t; /¥ BenGtigte Zeit %/
printf( "“\n%ld”,1);

Coprozessoren fur

intel-Systeme
Sprache

System Compiler Zeitls

8086 PC/XT,

10 MHz ohne
Coprozessor C
8086 PC/XT,

10 MHz mit
Coprozessor c
80286 AT,

12 MHz chne
Coprozessor C

80286 AT,

12 MHz mit
Coprozessor C
803386 AT,

25 MHz ohne

Coprozessor =

80386 AT,
25 MHz mit

Turbo-C 2.0 198

Turbo-C 2.0 8.4

Turbo-C 2.0

Turbo-C 2.0 &

Turbo-C 2.0 22,4

Coprozessor C Turbo-C 2.0 1,8

ziell dafiir geschrieben sein.
Viele Compiler (das sind
Programme, die ein in einer
Hochsprache wie Pascal, Ba-
sic oder C geschriebene
Programme in Maschinen-
sprache iibersetzen) besit-
zen dazu sogenannte Compi-
ler-Switches(Schalter), die je
nach Stellung den speziellen
Arithmetik-Befehlssatz oder
die langwierigen Integer-
Programme einsetzen. An
die Stelle vieler Unterpro-
grammbytes fiir die Dezimal-
bruchrechnung tritt zum Bei-
spiel beim 68881 direkt der
Assembler-Befehl  "FSIN"
fiir eine Sinusberechnung.
Den Zeitgewinn bel der
Verwendung eines Copro-

zessors untersuchte HAPPY-
COMPUTER mit dem klei-
nen C-Programm aus Listing
I, es arbeitet In einer
Schleife 10000mal die
FlieBkomma-Ausdricke A =
A /180xPi, B = Sinus(A),C=
Arcuscosinus (B) und D=
{(eA)xC ab. Wir compilierten
das Programm filr MS-DOS-
Computer mit dem Compiler
"Turbo-C 2.0", einmal fir
den Ablauf mit, einmal fiir
den Ablauf ohne Coprozes-
sor. Die Resultate waren er-
staunlich. Selbst der PC mit
10 MHz Taktfrequenz, der
in puncto Geschwindigkeit
kein Renner ist, schlug mit
dem 8087 etnen mit 25 MHz
getakteten 386-AT ohne Co-

Der Happy-Computer-Praxistest

Die Geschwindigkeitsge-
winne der Coprozesso-
ren bleiben ein abstrak-
ter Wert, solange diese
Bausteine nicht von jeder
Software unterstiitzt wer-
den. HAPPY-COMPUTER
hat deshalb die Praxis-
tests flir MS-DOS-PCsund
ATs auf einem 4,77 MHz
PC einmal mit, einmal oh-
ne mathematischen Co-
prozessor 8087 gefahren.
Der Ablauf der Praxis-
tests: Die Textverarbel-
tung Microsoft Word, die
Datenbank dBase III Plus
und die Tabellenkalkula-
tion Lotus 1-2-3 bringen je-
weills einen automat-
schen Testlauf hinter sich
(per Makro). Bei Word
wird zuerst ein Text er-
zeugt, auf emn Vielfaches
seiner Groke kopiert, for-
matiert und dann gespei-
chert. AnschlieBend
durchsucht Word den
ganze Text nach bestimm-
ten Zeichenfolgen, bricht
ihn um und erzeugt eine
Druckdatei auf Festplatte.
Der dBaseTest hangt
an eine leere Datenbank-
Datei 1500 Datensétze an.
Danach werden die Da-
tensatze mit zufdlligen Da-
ten gefiillt, indiziert und
nach verschiedenen Kri-
terien sortiert. Im né&ch-
sten Arbeitsgang sucht
dBase Datensétze per Zu-
fallsgenerator und zeigt
sie auf dem Bildschirm
an. Das selektive Loschen
von Datensdtzen bildet
den Abschlub des dBase-
Testprogrammes.

Lotus berechnet
schlieBlich ein groBes
Spreadsheet (eine Tabel-
le voller Zahlen und For-
meln, die diese Zahlen
verkniipfen).

Die Ergebnisse spre-
chen fiir sich: Ohne Co-
prozessor arbeitet Word
30 Minuten und 23 Sekun-
den, dBase 36 Minuten
und 51 Sekunden, Lotus
eine Stunde, zehn Minu-
tenund 18 Sekunden, also
iiber 70 Minuten. Mit Co-
prozessor dagegen dau-
erten die Tests 30 Minuten
und 24 Sekunden (Word),
35 Minuten und 36 Sekun-
den (dBase), 7 Minuten (1)
und eine Sekunde (Lotus).
Wie erwartet, arbeitetdie
Tabellenkalkulation Lo-
tus sehr viel schneller mit
Coprozessor, wahrend
die Textverarbeitung und
die Datenbank davon
iiberhaupt nicht profitie-
ren. Die Zeitabweichun-
gen lassen sich durch die
unterschiedlichen Fest-
plattenzugriffe erklaren;
das Schreiben und L&-
schen von Dateien bringt
oft unterschiedlich lange
Wege fiir den Schreib-
/Lesekopf mit sich. Die
Quintessenz: Erstens be-
schleunigt ein Coprozes-
sor nur die Programme,
die speziell fir ihn ge-
schrieben sind, zweitens
haben Programme wie
Textverarbeitungen oder
Datenbanken, die nur we-
nig rechnen, keinen Vor-
teil von dem FlieBkomma-
Prozessor.
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Grundlagen Coprozessoren

Die Coprozessoren

fir Motorola-Systeme

Name 3168 68881 68882
Verfiigbare 10/20/25 12/16/20/25 16/20/25/33
Taktfrequenz  MH:z MHz MHz
Operationen vier Grundre- 4 Grund- wie 68881
chenarten, rachenarten,
Quadratwurzel  Arcos, Arcsin,
Atan, Cos, Sin,
Cosh, ex,
In(x), leglO{x),
log2{x), Sin,
Sinh, Quadrat
wurzel, tan,
tanh, 10x, 2x
Hersteller Waeitek Motorala
Vertrieb Tekelac Motorela,
Airtronlc, Minchen
Miinchen
Preise 5000 Mark ab 250 Mark  ab 480 Mark

Der schnellere Coprozessor 68882 wird auf Daver den
68881 verdrdangen

prozessor um Langen; Die
Geschwindigkeit wurde um
einen Faktor von iliber 200
gesteigert! Alle Testergeb-
nisse flir die Computer
PC/XT AT 286 und AT 386
finden Sie auf einem Blick in
der Tabelle "Coprozessoren
fiir Intel-Systeme""

Ein Blick in die
Zukunft

Als Coprozessor fiir den
68000 untersuchte HAPPY-
COMPUTER den 68881. Mit
einer kleinen Zusatzplatine
palft er auch in einen Atari
520 ST, Als Programmier-
sprachen dienten GFA- und
Omikron-Basic, Testaufgabe
war die gleiche Schleife mit
den gleichen Fliefkomma-
Ausdrilcken wie im C-Pro-
gramm filr die PCs,

Beide Dialekte unterstiit-
zen den 68881; wird nur nor-
maler Programmcode er-
zeugt, rechnetder GFA-Code
mit einer Genauigkeil, die
der der MS5-DOS-Computer
ohne Coprozessor ent-
spricht. Der Omikron-Com-

40 sk,

piler rechnete dagegen mit
der erhthten Genauigkeit
von 10 Byte (80 Bit) — ebenso
wie die Coprozessoren. Oh-
ne Coprozessor bewirkte
die rechenintensivere Ge-
nauigkeit eine Verlangsa-
mung um den Faktor vier,
Die gleiche Aufgabe, mit der
gleichen Genauigkeit von 80
Bit fiir eine FlieBkommazahl,
bewidltigte der Omikron-
Compiler mit einem Copro-
zegsor 40mal schneller als
ohne, Die Testwerte des
6888l finden Sie in der Tabel-
le "Coprozessoren fiir
Motorola-Systeme”. Die letz-
te Zeile zeigt die Werte, die
ein vergleichbares Maschi-
nensprache-Programm fiir
einen 68020 mit 68681 erzielt
(siehe auch Textkasten "Der
Profi: So leistet der Copro-
zessor mehr').

Die gewaltigen Geschwin-
digkeitsgewinne, die mit
dem Beispielprogramm er-
zielt wurden, missen inter-
pretiert werden: So konzen-
triert wie in unserem Test-
programm treten FlieBkom-
ma-Operationen unter nor-
malen Umsténden kaum auf,

In anderen Programmen
ll]'Jf.i unter realistischeren
i.JHl.‘h'-Imit']Li."II.. bremsen '\."ll'."IIO
Aufgaben, beidenenein Co
prozessor beansprucht wird,
iberhaupt nicht helfen kann,
die Ablaufgeschwindigkeit
eines Programms. Dann lie-
gen die Gewinne mit Arith-
metik-Prozessor eher zwi-
schenden Faktorenzwel und
zehn, je nachdem, wie stark
der Coprozessor unterstiit-
zen kann, In vielen Program-
men finden intensive Rech
nungen zu Zeitpunkten statt,
an denen sie dem Benutzer
kaum auffallen. So enorme
Vorteile wie mit dem kleinen
Testprogramm gibt es mei-
stens nur bei aufwendigen
grafischen Berechnungen
(Fractals, Konstruktions-
oder CAD-Programme) oder
wissenschaftlichen Anwen-
dungen, die Berechnungen
mit hoher Genauigkeit erfor-
dern, Dann gibt es noch vie-
le Programme, die den Co-
prozessor nicht unterstiitzen,
weil sie nicht dafiir geschrie-
ben sind — viele Faktoren,
die man vor dem Kauf eines

Adred= Copro=
¥dssor

]
dukodar A

AZATA:

Stoeuerbus FPCO bis FO2

Hikro=
PEOTMBEOT

Adradbun AD Dls AJY
68020

i

Datsnbus DO bis B

NN

Coprozessors priifen sollte,

Vor wenigen Monaten hat
Intel einen neuen Superchip
vorgestellt, den Prozessor
1486. Allgemeine Einschat-
zung von Branchenkennern:
Dieser Chip wird neuer In-
dustriestandard in Compu-
tern mit dem Betriebssystem
MS-DOS. Eine der Stirken
des 1486 ist der integrierte
Coprozessor 80387,

Setzt sich dieser Prozessor
tatsdchlich durch, werden in
Zukunft sicherlich alle neu-
en PC-Programme Copro-
Zessoren unterstitzen. ap

Coprozessoren fir Intel-Systeme
N 3167 8087 80287 80387

ame
Verfiigbare 10720/ S8/ 5/6/8/ 16/20/
Taktfrequenz 25 MH:z 10 MHz 10 MHz 25 MHz
Operationen 4 Grund- 4 Grund- wie BO87  wie 8087
rechenar rechenar-
ten, Qua- tan, Qua-
dratwurzel  drotwurzel,
rrmgu_!n'IJ
Arcustan-
gens, 2,
logerithmus
Hersteller Waeitek Intel Intel Intel
Vertrieb lokalec Intel, Intel Intel
Airtranic, Minchen
Minchen
Preise 5000 Mark ab ab ab
200 Mark. 300 Mark  BOD Mark

rechts der Urahn 8087

Die Coprozessoren von Intel: links der moderne 80387,
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Der 68881 arbeitet wie ein
Peripherie-Baustein

Amiga: Sculpt Animate
4D, Turbo Silver (Raytra-
cer); Atztec-C (Compiler).
Atari ST: Turbo-C V1],
(Compiler); GFA-Basic
68881, Omikron-Basic (In-
terpreter/Compiler).
PC: GFA Draft, AutoCAD
(ab Version 9 nur noch mit
Coprozessor lauffahig),
Spirit (CAD-Programme);
Turbo-C,  Turbo-Basic,
Turbo-Pascal, Quick-C,
Quick-Basic (Compiler);
Lotus 1-2-3, Quattro (Ta-
bellenkalkulation).

Kleines Coprozessor-Lexikon

Mikroprozessor: Bildet die Zentraleinheit (Central Proces-
sing Unit, CPU) eines Computers. Ein Prozessor besteht in-
tern aus dem Steuerwerk, das die Maschinensprache-
Befehle entschliisselt und weiterleitet, aus dem Rechen-
werk (Arithmetic Logic Unit, ALU), das ganzzahlige Rech-
nungen und Operationen bearbeitet, und dem Arbeitsspeil-
cher, der aus Registern und besonders schnellem Spei-
cher besteht.

Coprozessor: Zusatzlicher, meist rein mathematisch orien-
tierter Gehilie eines Mikroprozessors. Er iibernimmt die
Rechnungen imnerhalb eines Programms und entlastet so
den Hauptprozessor: Rechenintensive Programme konnen
unter optimalen Umsténden biszu 1000mal schneller ablau-
fen.

Eine Auswahl von Pro-
grammen, die mit Copro-
zessoren arbeiten

Ein Computer versteht Programmier-

Coprozessoren

Beachten Sie vor dem Kauf
sechs Punkte, die vor Ent-
tauschungen und unniitzen
Geldausgaben schiitzen:

1. Sockel: Das wichtigste Kri-
terium beim Einsatz eines
Coprozessors: Verfligt Ihr
Computer iiber einen dafiir
vorgesehenen  Steckplatz
oder laht er sich nachriisten?
2. Unterstiitzung: Wird der
Coprozessor durch Ihre Soft-
ware unterstiitzt? Im Zwei-
felsfall beim entsprechen-
den Softwarehaus fragen!

3. Einsatzgebiet: Fiir An-
wendungen nur im Bereich
der Textverarbeitung bringt
ein Coprozessor keine Vor-
teile, er steckt nutzlos in sei-
nem Sockel. Nur bei rechen-
intensiven Aufgaben kanner
seine Fahigkeiten voll zum
Einsatz bringen.

4. Coprozessor: Der Typ des
verwendeten Coprozessors
hangt bei Intel vom Haupt-
prozessor ab. Die Motorola-
Chips 68000, 68020, 68030
und 68881 und 68882 arbei-
ten in jeder Kombination zu-
sammen. Im Gegensatz dazu
verlangt ein 80386 SX-Pro-
zessor nach einem 80387 SX-
Coprozessor, der 8086 ak-
zZeptiert nur einen 8087. Im
Zweifelsfall hilft die Frage an
einen guten Handler weiter,
5. Taktfrequenz: Die Taki-
frequenz des Coprozessors
sollte der des Prozessors
entsprechen. Ein Coprozes-
sor sollte nicht zu schnell ge-
taktet werden: Der Herstel-
ler garantiert die Funktions-
fahigkeit nur bis zur angege-
benen Taktfrequenz.

6. Preis: Ruhig einmal die
Preise vergleichen, die Un-
terschiede von Handler zu
Héndler kénnen groB sein.
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Der Weitek
3167

Die mehrere tausend
Mark teuren mathemati-
schen FlieBkomma-Pro-
zessoren 3167 und 3168
von Weitek bringen noch
mehr Tempo als die Co-
prozessoren von Intel

oder Motorola. In einem
Vergleich der Chips
80387 und 3167 mit dem in
Insiderkreisen bekann-
ten  Whetstone-Bench-
markiest zeigte sich der
Weitek nochmals viermal
schneller. Selbst bei
transzendenten Funktio-
nen, die beim 3167 wieder
aus vielen einzelnen Be-
fehlen zusammengesetzt
werden, war der Copro-
zessor von Weitek um
knapp 60 Prozent schnel-
ler. Die Nachteile: Der
Weitek kostet viel mehr
als der 80387 — und wird
von noch weniger Pro-
grammen unterstiitzt,
hauptsachlich von Compi-
lern und mathematisch-
wissenschaftlichen An-
wendungen. AubBerdem
arbeiten die Weitek-
Chips nur mit einem
80386 oder, im Falle des
3168, mit einem 68020
oder 68030 zusammen.

sprachen wie Basic, Pascal oder C zunéchst einmal nicht. In
derartigen Hochsprachen geschriebene Programme miis-
senindie einzige Sprache iibersetzt werden, die ein Mikro-
prozessor versteht: in die Maschinensprache, Zahlen, die
nur aus den beiden Ziffern 0 und 1 bestehen. Mikroprozes-
soren verschiedener Hersteller haben auch verschiedene
Maschinensprachen.

Assembler: Zur besseren Verdeutlichung weist man jeder
Ziffernfolge, die einen Befehl fiir den Prozessor darstellt, ei-
ne Buchstabenkombination zu. Man spricht dann von As-
semblerprogrammen, Assembler sind Programme, die
dhnlich einem Compiler die Buchstabenkombinationen
wieder in die Maschinensprachezahlen iibersetzen.

Compiler: Compiler iibersetzen Programme, die in einer
Hochsprache geschrieben sind, in die prozessorspezifi-
sche Maschinensprache. Ein einziger Befehl in der Hoch-
sprache kann dabei zu 1000 und mehr Maschinensprache-
Anweisungen generieren.

FlieBkommazahlen: Reelle Zahlen mit variabler Lage des
Kommas innerhalb der Stellenzahl. Bei einer FlieBkomma-
zahl werden die Ziffernfolgen des Zahlenwertes und des
Kommas getrennt gespeichert. Wahrend die Mantisse die
Ziffernfolge enthalt, bestimmt der Exponent die Komma-
stelle und damit die tatsdchliche Grofe der Zahl

Hochsprachen: [n Hochsprachen geschriebene Program-
me sind wesentlich kompakter aufgebaut und schneller zu
schreiben, als Maschinesprachenprogramme. Demgegen-
iiber erlaubt es die Assemblerprogrammierung, einen
Prozessor besser auszunutzen. In Assembler geschriebe-
ne Programme arbeiten viel schneller und sind kiirzer als
Hochsprachen-Programme.

Integerzahlen: Ganze Zahlen ohne Nachkommastellen.
Der Wertebereich liegt bei 16-Bit-Integerzahlen zwischen
—32768 und +32767, bei 32-Bit-Zahlen ("Long-Integer")
zwischen —2 147483648 und +2 147483647, Arithmetische
Berechnungen mit Integerzahlen konnen Prozessoren di-
rekt mit einem Maschinensprache-Befehl ausfiihren.

Trigonometrische oder transzendentale Funktionen: Zu
den trigonometrischen Funktionen gehoren die Winkel-
funktionen wie Sinus, Cosinus, Tangens und deren Um-
kehrfunktionen (Arcussinus, Arcuscosinus ...). Logarithmus
und Exponentialfunktion (ex) sind transzendentale Funktio-
nen.
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Leserbriefe

Travurig,
aber V.:Iﬂll':
falscher Termin

Lesermeinung zum Bericht
ZZF-Zulassung des Amstrad
SM 2400-Modems
HAPPY-COMPUTER 3/89

In der Ausgabe Mérz 1989
berichteten Sie ilber die
bevorstehende Zulassung
des Amstrad SM 2400-Mo-
dems. Kénnten Sie mich viel-
leicht dariiber informieren,
worauf Thre Information be-
ruht? Die betroffene Firma
weif nichts davon und das
ZZF in Saarbriicken auch
nicht. Die Zulassung dieses
Modems ware zwar sehr er-
freulich, und ich warte dar-
auf, seitdem ich es auf der
ORGA in K6In gesehen habe,

R. Seupel, Frankfurt

Die von uns zitierte Aus-
kunft kam im Januar direkt
von der Firma Amstrad, Da-
mals galt der Zulassungster-
min als sicher.

Hier in der Redaktion wol-
len wir zum einen Informatio-
nen so schnell wie méglich
vermitteln und sind deshalb
auch aufl Vorab-Informatio-
nen angewiesen. Zum ande-
ren produzieren wir das Ma-
gazin zwei bis vier Wochen
vor dem eigentlichen Er-
scheinen, so dal es in selte-
nen, aber bedauerlichen
Féllen zu fehlerhaften Mel-
dungen kommen kann,

Die Redaktion

lllegal, aber
ﬁiﬂm‘?

Lesermeinung zum Thema
Raubkopien

Jetzt ist es, glaube ich, an
der Zeit, etwas iiber die "Kri-
minalisierung' von uns Com-
puterfreaks zu sagen. Sprich:
Raubkopien, das "Unwesen"
der Hacker. Wenn man in un-
geren Medien mitverfolgt,
welches Bild hier von uns
dargestellt wird: zum Grau-
sen! Da glauben gewitzte An-
walte, die groBe Kohle mit

dem Aufstébern von Crackern
machen zu kénnen und be-
geben sich damit oft selbst
an die Grenzen der Legali-
tat. Dagegen die Software-
Hauser, Vertreiber: In zwei-
seitigen  hochglénzenden
Anzeigen wird das primitiv-
ste Spiel als absolut "Bestes
und Originellstes” angebo-
ten, beim Durchlesen der
Texte glaubt man gar, bei
Nichtkauf der Software ei-
nen groBen Fehler zu ma-
chen...

Als ich frither filr meinen
C 64 ausnahmslos Originale
kaufte (ich frage mich heute
noch, woher ich das Geld
hatte), bekam man tible Bal-
lereien in einer iberdimen-
sionalen Schachtel oder gar
einem Paket mit haarstrau-
bend iibersetzten Anleitun-
gen. Man glaubte also tat-
sichlich, die 50 Mark gut an-
gelegt zu haben — bis man
das Spiel lud ...

Sie schreiben oft, man soll-
te doch vor dem Kauf diver-
ser Programme diese einmal
testen — aber bitte wo?

Das Problem, das keins ist,
wiirde ich mit einer Gebiihr
auf die Hardware lésen (die
Preise filr Software kénnen
auch gesenkt werden — die
Software wiirde aber sicher
auch dann kopiert werden)
und die Koplererei in gewis-
sem Rahmen legalisieren.

Ware es zu C 64-Zeiten
nicht in Mode gekommen,
gegenseitig Programme zu
tauschen, hatte Commodore
nach den ersten paar ver-
kauften C 64 vielleicht Pleite
gemacht. Es gébe heute kei-
ne Amigas oder Ataris und
Ihre Zeitschriften wiirden si-
cherlich auch nicht gerade
reifenden Absatz finden. Ei-
ne immerhin denkbare Vor-
stellung, oder nicht?

H. Byrlaczik, Nithming

Redaktion
Happy-Computer

Hans-Pinsel-Str, 2
8013 Haar
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Bildschirm-Controller

Elektronischer Baustein
Zur Bildschirmsteuerung.
Der Controller liest die Da-
ten, die den Bildschirminhalt
1epédsentieren, aus dem Bild-
wiederholspeicher (siehe
unten) des Computers und
wandelt sie in Videosignale
um. Diese Signale kann der
Monitor in ein Bild umsetzen.
Der Controller wiederholt
diesen Vorgang e nach Cra-
fikart mindestens 50mal pro
Sekunde. Der Betrachter hat
dann den Eindruck, ein ste-
hendes Bild vor sich zu se-
hen.

Bildschirmdarstellung
"Bildschirmdarstellung™:
die Wiedergabe von Zei-
chen oder Grafiken auf dem
Bildschirm. Sie ist von der
verwendeten Grafikart ab-
héngig. Der Controller setzt
Attribute wie Unterstrel-
chung, blinkende Darstel-
lung, verschiedene Intensi-
tatsgrade, helle Schrift vor
dunklem Hintergrund oder
umgekehrt, inverse Darsiel-
lung und vieles mehr. Dabel
ist die Bildschirmdarstellung
unabhangig vom Programm-
ablauf. Viele Programme
nutzen diesen Vorteil. Zum
Beispiel kann der Anwender
bei den meisten Textverar-
beitungen den Grafikmodus
und Farben auf dem Bild-
schirm ganz nach semem
Geschmack gestalien. Ob
farbige Schriftdarstellung
oder dunkler Hintergrund,
das Textformat, das Erschei-
nungsbild im Speicher also,
bleibt unbeeinflut. Ce-
druckt wird lediglich das,
was der Anwender defimitiv

verandert.

Ausgabe 7/]Juli 1989

Bildschirmmaske

Eine Bildschirmmaske er-
leichtert den Anwenderndie
Bedienung von Computersy-
stemen und Programmen.
Sie gliedert den Bildschirm
iibersichtlich auf: Erklaren-
de Textzeilen wechseln mit
Feldern, in die der Benutzer
Daten oder Befehle einge-
ben kann. Gute Bildschirm-
masken suggerieren dem
Anwender gar den Ein-
druck, mit dem Computer
als einem verstdndigen We-
sen zu kommunizieren. Kon-
to-Programme einer Bank
zum Beispiel fragen nach
Kontonummer und Namen
des Inhabers, bevor sie wei-
tere Eingaben erlauben.
Gibt man an den vorgesshe-
nen Stellen falsche Werte
ein, erscheint eine neue Bild-
schirmmaske, die auf den
Fehler hinweist. Dadurch
tauchen Eingabe-Fehler
sehr selten auf. Fiir Program-
mierer gibt es spezielle

Hilfs-Module, die automa-

tenbanken der Bundespost
oder auf Computer von Kaui-
hausern und Banken zugrei-
fen. Die Anbieter stellen ihm
ihre Informationen auf bild-
schirmgrofen Seiten, oft aus-
gestattet mit Text, Tabellen
und farbigen Grafiken, zur
Verfiigung. Der Anwender
blattert nun in den Seiten,

|LiftstraBe 111

9834 Sknammeital 1

. | Telefon:[B8T5/666 _

altvertraute Karteikasten aus

tisch Bildschirmmasken in
Programmen erzeugen kén-
nen. Solche Module nennt
man Bildschirmmasken-Ge-
neratoren. Sie tragen we-
sentlich dazu bei, ein Pro-
gramm anwenderfreundlich
zu machen.

Bildschirmtext
Bildschirmtext, oder kurz
"Btx", ist ein Kommunikati-
ons-Systemn der Bundespost
fiir den Heimanwender, eine
Art erweltertes Telefon. Der
Benutzer liest die Meldun-
gen von Btx auf seinem Bild-

Mit der Geos-Bildschirmmaske sieht die Datei wie der

gibt Bestellungen auf oder
iibermittelt Nachrichten. So
kann er hier seine nachste
Urlaubsreise buchen. Er hat
aber auch die Wahl, ob er
den Fahrplan der Bundes-
bahn, das Telefonbuch von
Hamburg oder seine Konto-
ausziige einsehen will. Ein
besonderer Service: Die Ka-
taloge des Versandhandels
kann er sich sogar zu-
schicken lassen.

Um Btx betreiben zu kon-
nen, braucht der Teilnehmer
mindestens einen Farbfern-
sehapparat mit Btx-Modul,
einen TelefonanschiuB und
ein Modem. Das Modem ist
zwischen Btx- Fernseher und
Telefon geschaltet und iiber-
setzt die Telefonsignale in
Btx-Code. Besitzer von Btx-
fahigen Computern kdnnen
ihre Rechner auBerdem als
Bix-Endgerat nutzen: Sie
verfiigen damit iiber die
technischen Voraussetzun-
gen, selbst als Informations-
Anbieter aufzutreten.

HARCOH

8,88 DM

Spiel
SpaB
Spannung

BBARUS:

Neu hier 7__18B

Spiele

Post an uns—_12
Dffizielles 13

11

Impressum___14
life-Dialog——15

schirm, die Antworten gibt

48404000000808018b

er iiber eine Tastatur. Mit Bix
kann er zum Beispiel auf Da-

Mit Mathematik hat “Abakus’’ nichtsim Sinn. Die Firma
liefert ein Unterhaltungsprogramm.
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SPORT IN NIEDERSACHSEN

8,08 OH

—_spart

1 Der Landessportbund Niedersachsen
2 FuBball - Ergebnisse

3 Tennis - Ergebnisse

4 [hre Mitteilung / Meinun
5

]

Meldung der Woche

( NFV )
(NTV)

66300a

Btx-News auch aus der Welt des Sports, hier aktuelle
FuBball- und Tennisergebnisse aus Niedersachsen

AVU Las Vegas

DIE POKER-BAR

zurlick+3 POKER-BAR+*2 weiter+4

® Standort

441144!5 4a

Spielhdlle auf dem Bildschirm: In der Btx-Poker-Bar

geht es um hohe Einséitze

Vorlaufer und Vorbild des
deutschen Btx-Systems ist
das 1970 in England einge-
richtete PRESTEL-System,
Feldversuche der deutschen
Bundespost liefen seit 1980 in
Berlin und Disseldarf, 1983
kam esdann zum Bildschirm-
text-Staatsvertrag, Er regelt
die wesentlichen rechtli-
chen Vorschriften iiber den
Aufbau und die Benutzung
von Btx, Seit 1986 steht Btx
nun in ganz Deutschland zur
Verfilgung. Heute gibt es et-
wa 150000 Teilnehmer und
18500 Anbieter, und wo-
chentlich kommen weitere
1000 Anschlisse dazu. Rund
2,7 Millionen Anrufer im Mo-
nat nutzen Btx, Das Ange-
bot: mehr als 660000 Seiten.
Trotz dieser beeindrucken-
den Zahlen jedoch ist Btx
weit hinter den Erwartungen
zuriickgeblieben: ein Grund
dafiir kénnten die hohen Ko-

sten fiir Bix-Module und -An-
schliisse sein. Mehr Infor-
mationen lber Btx erhalten
Sie bei Threm Postamt oder
in der HAPPY-COMPUTER
Ausgabe 3 und 5/889,

Bildverarbeitung

Die Grafikfdhigkeiten und
hohen Rechengeschwindig-
keiten von Computern der
jiilngeren Generation eroff-
neten neue Wege in der Ver-
arbeitung grafischer Daten,
Es gibt Lesegerite (Scanner,
Digitizer), die — auch farbi-
ge — Bildvorlagen in den
Speicher des Computers
einlesen kénnen. Die Bildda-
ten kann der Anwender jetzt
nach Belieben bearbeiten:
Verkleinern,  vergrofern,
Text einfilgen, wieder auf
das Original zurickgreifen
— der Kreativitat sind kaum
Grenzen gesetzt, Prakti-

schen Nutzen hat die Bild-
verarbeltung unter anderem
in Forschung und Technik;
Ingenieure und Architekten
bedienen sich ihrer zum Bei-
spiel bel technischen Kon-
struktionsplanen. Der Com-
puter fertigt dabel nicht nur
Pléne, sondern simuliert
auch Tests fiir Werkstiicke
oder Bauwerke: Der Benut-
zer erfahrt die Auswirkun-
gen einer Konstruktionsén-
derung gleich am Bild-
schirm — und nicht erst nach
kostspieligen  Praxistests,
Beispiel: Der simulierte
Windkanal, der die Karosse-
rie auf Windschlipfrigkeit
testet. Auch in der Medi-
zin ist die Bildverarbeitung
nicht mehr wegzudenken,
Der Computer beocbachtet
wéhrend eines Forschungs-
Versuchs zum Beispiel die
Entwicklung verschiedener
Zellen, speichert die unter-
schiedlichen Zellzustdnde
und wertet den Versuch stati-
stisch aus. Im Krankenhaus
ist das Computer-Tomo-
gramm (CT) eines der wich-
tigsten diagnostischen Gera-
te; hier errechnet ein Com-
puter aus der Streuung von
Réntgenstrahlen den Quer-
schnitt eines menschlichen
Kdrpers. Der Arzt erhélt da-
mit ein wirklichkeitsnahes
Bild von Lage und Aussehen
der Organe,

Programme, die Bilder er-
zeugen oder verwalten, stel-
len hohe Anforderungen an
den Computer, Langsame
Rechengeschwindigkeit und
geringer Speicherplatz set-
zen ihren Fahigkeiten Gren-
zen. Fiir die neueren Com-
puter mit ihren preiswerten
Speichermedien und schnel-
leren Prozessoren gibt es
jetzt aber immer aufwendi-
gere und leistungsfdhigere
Programme. Bildverarbei-
tung wird daher in den nach-
sten Jahren immer haufiger
auch im Heimbereich anzu-
treffen sein.

Bildwiederholspeicher
Der Bildwiederholspei-
cher enthélt die digitalen In-
formationen fiir die Bildaus-
gabe auf dem Monitor. In
den Speicherstellen ist die
Information iiber Helligkeit
oder Farbmischung eines
Bildpunktes verschliisselt.
Pro Bildpunkt verwendet
der Bildspeicher bei reiner
Schwarzweii-Darstellung ein

Bit, fiir die Darstellung mit
Grauwerten 2 oder 3 Bit und
fiir Farbe bigs zu mehreren
Byte. Deshalb brauchen
Computer, die viele Farben
mit vielen Bildpunkten pro
Quadratzentimeter darstel-
len kénnen, so viel Speicher-
platz. Der Bildschirm-Con-
troller (siehe oben) wandelt
den Inhalt des Bildschirm-
wiederholspeichers in Video-
signale um und gibt sie an
den Bildschirm weiter. Das
aufwendige Verfahren der
Bildwiederholung ist unum-
génglich: Die Bildpunkte
des Monitors leuchten nur
den Bruchteil einer Sekun-
de, brauchen also viele Im-
pulse. Weniger als 30 Wie-
derholungen der Bildpunkte
in der Sekunde nimmt das
Auge noch als Flackern
wahr. Fernsehgerdte wie-

derholen ihr Bild zwar 50mal
in der Sekunde, aber auch
hier empfindet der aufmerk-
same Betrachter noch ein
leichtes Flimmern. Denn im
Gegensatz zum Monitor stellt
der Fernsehapparat nur 50
Halbbilder, also 25 Vollbil-
der dar; daher das leichte
Flackern. Moderne Monito-
re dagegen haben ein ste-
hendes Bild mit 70 Bildern
pro Sekunde, Wer tdglich mit
seinem Computer arbeitet,
sollte auf einen flimmerfrei-
en Monitor Wert legen. Lei-
der sparen viele Arbeitge-
ber noch am Monitor. So
gehdren chronische Kopf-
schmerzen und Augenleiden
zu den haufigsten Berufs-
krankheiten am Bildschirm-
Arbeitsplatz. A. Riither/wo

Ausgabe T/Juli 1989
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Soffware Test

Amiga-

Reflektionen

in besonders ein-
E drucksvolles Verfah-

ren, Computergrafiken
herzustellen, ist sRaytracings
(aus dem Englischen frei
iibersetzt mit "Strahlen ver-
folgen', sieche auch die Er-
kldrung im Textkasten auf
Seite 49): Dieses Verfahren
zaubert plastische Effekte
von nahezu greifbarer Le-
bensnahe auf den Bild-
schirm des Amiga, fiirdenes
derzeit mehrere Raytracer-
Programme auf dem Markt
gibt. Eines der bekanntesten
ist das Programm "Sculpt/
Animate 4D": Neben dem
Raytracing erlaubt es zusétz-
lich noch die Animation von
Bildern, kostet aber stolze
1500 Mark — eine fiir den
Heimanwender nahezu
astronomische Summe. Seit
kurzem gibt es zwar auch ein
Raytracing-Programm  aus
dem Public Domain-Bereich,
esistjedoch nicht sonderlich
komfortabel und weist ex-
trem lange Rechenzeiten
auf.

Wie steht es nun mit der
neuen Raytracing-Bookware
(ein Paket aus Buch und Soft-
ware) von Markt & Technik?
Es tragt den Namen »Reflec-
tions« und kostet inklusi-
ve Hardcover-Anleitungs-
buch 99 Mark. Kann das fiir
alle Amigaversionen mit ei-
nem Hauptspeicher von min-
destens 512 KByte verwend-
bare Programm den bereits
Etablierten Konkurrenz ma-
chen?

sReflectionse besteht aus
einer Diskette im 3'%-Zoll-For-
mat und einem 156 Seiten
umfassenden  Anleitungs-
buch. Die Diskette enthalt
mehrere unabhéangige Teil-
programme, die je nach Be-
darf durch Anklicken der
entsprechenden Icons (Sinn-
bilder, vergleichbar mit Pik-

46 %

Fiir professionelle
Raytracing-Programme

muBten Amiga-
Besitzer bisher tief in

die Tasche greifen.
Doch mit “Reflections”,
einer Top-Software

fir nur 99 Mark,

hat die Not ein Ende.

togrammen) von der Work-
bench aus gestartet werden.
Auf Wunsch iibernimmt ein
zusatzliches Hilfsprogramm,
der Reflections-Manager,
Aktivierung und Handha-
bung der einzelnen Pro-
gramme.

Erfreulicherweise ist =Re-
flections« nicht kopierge-
schiitzt. Das Anfertigen von
Arbeits- und Sicherheitsko-
pien ist daher moglich, bei
komplizierten Berechnun-
gen auch notwendig.

Raytracing verlangt miihe-
volle Vorarbeit: Der Anwen-
der, Grafiker in diesem Fall,
muB zunachst die gewiinsch-
ten dreidimensionalen Koér-
per entwerfen und dann ih-
ren Standort im Raum be-
stimmen. Bei komplizierten
Gebilden kann das sehr

!
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miihsam sein, wenn man kei-
ne geeigneten Hilfsmittel zur
Verfiigung hat. Das Herz-
stiick eines jeden Raytra-
cing-Programms ist daher
der Szenen-Editor. Sein Kom-
fort und seine Flexibilitat
sind ausschlaggebend fiir
die Qualitdt des spiter er-
rechneten Bildes.

Auch Reflections besitzt ei-
nen solchen Editor. "Con-
struct”, so sein Name, kann
wahlweise durch direktes
Anklicken des dazugehoéri-
gen Icons oder bequemer
iiber den Reflections-Mana-
ger aufgerufen werden.

Die Anzahl von Objekten
und Eckpunkten muf fest-
stehen, bevor der Editor star-
ten kann; diese Parameter
kbnnen leider nachtraglich
nicht mehr verandert wer-
den. Wie komplex eine Sze-
ne sein wird, istallerdings oft
nur schwer abzuschétzen;
die Obergrenzen sind
schnell iiberschritten. Con-
struct beschwert sich in die-
sem Fall mit einer Fehlermel-
dung. Manchmal bleibtdann
nur der Ausweg, die bisher
entworfene Szene zu spei-

Der Editor von Reflections ist sehr iibersichtlich. Fast alle
Kommandos sind durch Tastenkombinationen erreichbar.

chern und den Editor noch-
malszu starten, diesmal aber
héhere Maximalwerte einzu-
geben. Ein Argernis, daB

das ohnehin langwierige
Verfahren unnétigerweise
noch mehr verzogert.

Von K
undPolygonenegeI“

Construct empfangt den
Anwender mit einem wohl-
geordneten Bildschirm. Der
griBte Teil der Arbeitsfla-
che ist fiir die Darstellung
der Szene reserviert. Im
oberen Bildschirmbereich
gibt es ein weiteres Fenster
kleineren Formats; es dient
als Statusfenster und zeigt In-
formationen und Nachrich-
ten (beispielsweise Fehler-
meldungen) an — allerdings
oft viel zu hastig: Der Text
blitzt nur kurz auf, um dann
wieder von anderen Status-
informationen iiberschrie-
ben zu werden. Hier hatte
man die vielgepriesene Ge-
schwindigkeit des Amiga et-
was bremsen miissen.

Am obersten Rand des
Bildschirms: die amigatypi-
sche Meniileiste mit ihrer
groBen Anzahl von Befehlen.
Beinahe alle Kommandos
sind sowchl mit der Maus als
auch iiber Tastenkombina-
tionen erreichbar.
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Zuriick zum Scenario: Mit
dem Szenen-Editor Con-
struct erzeugt der Grafiker
einfache geometrische Figu-
ren wie Quader, Kegel, Zy-
linder und Kugeln, mit weni-
gen Mausklicken aber auch
Rotationskorper oder Poly-
gone (vieleckige Korper).
Die beiden Bilder rechts zei-
gen beispielsweise die Kon-
struktion eines Weinglases
mit Hilfe der Rotationsfunk-
tion. Input fiir den Computer:
lediglich der UmriB des Kor-
pers und die Anzahl der
Winkelschritte. Der Editor
iibernimmt die Erzeugung
des Gegenstandes dann au-
tomatisch.

Besonders vielfdltig ist die
Funktion fiir die Konstruktion
von Schnittkdrpern. Beliebig
geformte Polygone werden
hierbei wie Brotscheiben
libereinandergelegt und zu
einem  dreidimensionalen
Gesamtkorper  verknipft.
Das Ergebnis sind unregel-
maBig geformte Objekte, die
sonst nur schwer mit den iib-
lichen geometrischen Figu-
ren erzeugt werden kénnten.

Wer neue Korper schaffen
will, stoBt allerdings auf eini-
ge Programmfehler. Entwirft
man Rotationsfiguren und Po-
Iygone, ist die Zeichenebene
zur Orientierung mit emnem
Karoraster unterlegt. Ist das
Werk miBlungen, kann man
wieder von vorne beginnen;
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Kérper konstruiert man bequem. Hier
der Entwurf einer Rotationsfigur...

Construct 16scht die bereits
gezogenen Linien — aber
leider auch die darunterlie-
genden Punkte des Hilfsra-
sters. So wird das praktische
Karomuster nach mehreren
Zeichenversuchen immer
mehr durchléchert. Statt an-
fanglicher Orientierung
stellt sich bald Irritation ein.

Ein weiterer Mangel be-
trifft Quader und Zylinder.
Bei diesen beiden Funktio-
nen greift man mit dem
Mauszeiger ein auf dem
Bildschirm dargestelltes
Quadrat und verzerrt es bei
gedriickter linker Maustaste
so lange, bis es die entspre-
chende Form erhalten hat.
Erwischt man das Quadrat
jedochzu weit in der Mitte, ist
von einer gezielten Manipu-
lation keine Rede mehr. Be-
reits geringe Mausbewegun-
gen fiihren zu unkontrollier-

ten Verzerrungen. Diese
Merkwiirdigkeit trat iibr-
gens bei allen Funktionen
auf, die auf dhnliche Weise
gesteuert werden.

Alle Korper bekommen
nun zur besseren Unter-
scheidung einen Namen. So-
fort nach der Konstruktion
erscheinen sie als Drahtmo-
dell aus allen sechs Ansich-
ten auf dem Bildschirm.

Besonders wichtig: die
perspektivische Darstellung
einzelner Korper oder der
Gesamtszene. Sie vermittelt
bereits einen Eindruck von
der Form und dem Aussehen
der Gegenstande 1m spater
berechneten Bild. Mit kom-
fortablen Schiebereglermn in
einem speziellen Kamera-
menii kann man seinen Stand-
ort beliebig dndern und sei-
ne Konstruktion aus allen
Richtungen betrachten. Sto-

Mit “"Reflections’
zaubert der Amiga
wunderschéne und
realistische Grafiken.
Nach sechs Stunden
hatte der Computer
das Stilleben fertig
berechnet.

rend wirkt sich hier aller-
dings aus, daP der Blickwin-
kel des Beobachters in eine
festgelegte Grundposition
zuriickspringt, sobald man
die Kamerafunktion erneut
aktiviert. Das macht es nicht
leicht, den schonsten Blick-
winkel ausfindig zu machen.

Nachster Schritt: Die ent-
worfenen Objekte brauchen

...und hier das perspektivische Ergebnis
nach der Berechnung

ihren Platz im Raum. Dafiir
bietet Construct verschiede-
ne Funktionen zum Vergrd-
Bern, Verkleinern, Verzer-
ren und Drehen eines Kor-
pers an. Manche Formen
sind jedoch so komplex, daB
sie nicht durch einen einzi-
gen Korper erzeugt werden
koénnen, sie miissen aus Ein-
zelobjekten zusammenge-
setzt werden. Construct ge-
stattet es daher, mehrere
Kbérper zu einem einzigen
Gegenstand zusammenzufii-
gen. Auf Wunsch lassen sie
sich auch wieder trennen.
Besonders trickreich: Ein-
zelne Kérperteile lassen sich
auch herausschneiden: da-
mit liefe sich zum Beispiel
ein zerbrochenes Glas dar-
stellen.

Leider ist die Verwaltung
der einzelnen Kérper bei Re-
flections noch nicht ganz aus-
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Soffware Test

gereift. So kam es im Testver-
lauf immer wieder dann zu
Fehlern, wenn Einzelkérper
mehrfach  hintereinander
verkntipft und wieder ge-
trennt wurden. Insbesonde-
re bei Manipulationen des
von Construct selbstandig
berechneten Korpers na-
mens "all" gibt es Probleme,
Er stellt die Gesamtheit der
Szene mit allen eingegebe-
nen Objekten dar. Wird er
versehentlich geldscht (laut
Anleitung eigentlich nicht
moglich), geniigen wenige
weitere Aktionen, um die ge-
furchtete Guru-Meditation,
den Absturz des Amiga, zu
provozieren.

Das Material
macht’s

Steht die Szene fest (wie et-
wa in unserem Beispiel im
Bild unten rechts), so sind die
Objekte doch immer noch
durchsichtige Drahtgitter-
modelle. ‘Aus welchem Ma-

ersten OSchritte mit dem
Raytracing-Verfahren keine
neuen Materialien geschaf-
fen werden miissen. Die
Sammlung last sich jedoch
jederzeit durch eigene Krea-
tionen erweitern.
Reflections beherrscht ein
weiteres Verfahren, Objek-
ten ein bestimmtes Ausse-
hen zu verleihen. Das
Schlagwort lautet: Texturen.
Texturen sind Grafiken im
IFF-Format, die beispiels-
weise mit einem Malpro-
gramm angefertigt wurden.
Wird einem Objekt eine Tex-
tur zugewiesen, faltet Reflec-
tions das Bild férmlich um
den Kérper herum, die Gra-
fik wird also auf den besag-
ten Kérper projiziert, Damit
lassen sich Effekte erzielen,
die sonst nur mit einer Un-
zahl von kleinen Einzelob-
jekten erreichbar wdren,
Man bedenke die Schwierig-
keit, das Tastenfeld eines Te-
lefons zum Beispiel mittels
dreidimensionaler Korper
darzustellen! Mit Hilfe von

Rall

Im sogenannten Kameramenii legt man den Beobach-
tungsstandort komfortabel mit Schiebereglern fest

terial sollen sie nun beste-
hen? Reflections definiert
Materialien iber eine
Grundfarbe und iiber die
Oberflache, die wiederum
durch eine sogenannte
Clanzkurve und filnf Refle-
xions- und Brechungs-Fak-
toren bestimmt ist. Construct
erlaubt es nun, mit diesen
Faktoren gezielt Materialien
zu schaffen, um sie an ein
Objekt zu vergeben, Um die-
seé komplexen optischen
CroBen richtig einsetzen zu
kénnen, muf man schon et-
was Ubung haben. Aller-
dings befindet sich auf der
Systemdiskette eine Grund-
hibliothek von Materialei-
genschaften, so daB fiir die

Texturen ist die Projektion ei-
nes Tastenfeldes auf die
Oberfldche eines Telefonge-
héuses ein Kinderspiel. Lei-
der sind auf der Systemdis-
kette insgesamt nur vier Tex-
turen enthalten.

Die herrlichsten Muster
und Farben bleiben jedoch
verborgen, solange kein
Lichtstrahl auf die Szene fallt
und die Objekte beleuchtet.
Néchste Aufgabe ist daher,
Lichtquellenzu verteilen, Re-
flections erlaubt es, per
Mausklick bis zu fiinf Quel-
len an beliebigen Positionen
in jeder Farbe und Intensitat
erstrahlen zu lassen.

Jetzt erst ist die mithevolle
Inszenierungsphase endlich
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Durch Konstruieren und Zusammensetzen verschiedener Kérper entsteht eine komplette Szene. Stiick fiir Stiick wer-
den die Objekte aneinander orientiert. Verschiedene Objekte erhalten auch unterschiedliche Farben.

abgeschlossen, das Draht-
gitterbild inklusive Material-
zuweisungen, Beleuchtung
und Betrachtungswinkel
kann dem eigentlichen Ray-
tracer namens "Beams"
iibergeben werden,

Neben den von Construct
erzeugten Dateien benbtigt
Beams einige Angaben, be-
vor er mit der Berechnung
beginnt. So ist zunachst die
Auflésung der Crafik zu be-
stimmen. Reflections unter-
stiitzt hierbel alle Grafikfa-
higkeiten des Amiga mit Aus-
nahme der hohen Auflésung
der Interlace-Darstellung.
Die CriPe des zu berech-
nenden Bildes kann beliebig
eingestelll werden. So hat
man die Gelegenheit, zu-
nachst ein kleines Testbild,
einen ersten Entwurf, be-
rechnen zu lassen.

chen. All diese Erweiterun-
gen erhthen die Rechenzeit
jedoch um ein Vielfaches.
Nach dem Start von Beams
und einigen Vorberechnun-
gen durch das Programm
"Grid" beginnt das eigentli-
che Raytracing, Die Rechen-
zeit variiert je nach Aufls-
sung und Umfang der Szene
zwischen einigen Minuten
und mehreren Stunden,
Wiéhrend Beams noch an
der Arbeit i1st, kann man von
der Grafik leider noch nichts
erkennen, lediglich eine Sta-
tuszeile zeigt die Nummer
der momentan bearbeiteten
Bildschirmzeile an. Wegen
der enormen Rechenzeiten
gestattet es Beams, die Bear-
beitung eines Bildes jeder-
zeit abzubrechen. Die ak-
tuellen Parameter werden
auf Diskette zwischenge-

Das Drahtgittermodell unserer Szene ist fertiggestellt.
Materialien werden durch Farben angedeutet.

Wichtig auch die Rechen-
tiefe: Sie bestimmt, wie lange
die Lichtstrahlen verfolgt
werden sollen: je langer, de-
sto detailreicher ist das er-
rechnete Bild

Zwel weitere Funktionen
sind mdéglich: Wer will, kann
seine Objekte jetzt Schatten
werfen lagsen oder wahlwei-
ge noch von einem beson-
deren Gléttungsverfahren
(Antialiasing) Gebrauch ma-
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gpeichert und beim néch-
sten Start von Beams automa-
tisch wieder geladen. Des-
halb kann dann jetzt ohne
Verzdgerung mit der Be-
rechnung weitergehen,

Der Amiga ist dennoch
nicht blockiert, wahrend Re-
flections arbeitet, da séamtli-
che Teilprogramme des Ray-
tracing-Pakets multitasking-
fahig sind. Trotzdem Vor-
sicht: Man sollte stets die

Vertraglichkeit mit anderen
Programmen priifen; be-
kanntlich hélt ja nicht jede
als multitasking-tauglich de-
klarierte  Amiga-Software,
was sie verspricht.

Endlich: das Programm
"Show". Es wandelt das von
Beams erzeugte Bild in eine
Amiga-Crafik um, die im IFF-
Format gespeichert werden
kann. Warum, so werden Sie
fragen, ist Beams nicht im-
stande, sofort eine Grafik im
Amiga-Format zu erzeugen?

Beams arbeitet intern mit
einer Farbauflésung wvon
knapp 16 Millionen Farben.
Show paBt nun diese Vielfalt
so gut als méglich an die be-
grenzte Farbpalette des
Amiga an. Abstriche in der
Qualitét des Bildes muf man
dabei natiirlich in Kauf neh-
men, Die dennoch verblif-
fenden Ergebnisse: siehe
die grofe Grafik auf Seite 47
(mit Textur) oder das gleiche
Objekt etwas kleiner auf Sei-
te 50 (ohne Textur).

Das Verfahren zur Darstellung dreidimensionaler
Objekte auf dem Bildschirm, das Raytracing also,
basiert auf einem simplen Prinzip — wir erleben es
tagtaglich und unbewuft. Die Rede ist vom Sehen,
von der Reflexion und Brechung von Lichtstrahlen.

Unablédssig gehen Lichtstrahlen von der Sonne
aus. Sie treffen auf Gegenstande mit spezifischen
Oberflachen, auf Samt oder Glas, Wasser oder
Chrom, werden dort abgeschwécht, absorbiert, ge-
brochen oder reflektiert, Das gestreute Licht wan-
dert weiter, trifft wiederum auf andere Objekte, ver-
dndert wieder seine Bahn. Irgendwann trifft ein
Strahl auf unser Auge: wir sehen, Alle anderen ha-
ben eine andere Richtung eingeschlagen, verlieren
sich im Raum, bleiben flir uns unsichtbar.

Nun wére es ein Unding, die Wege all dieser un-
endlich vielen Lichtstrahlen zu berechnen und mit
dem Computer zu simulieren — also dreht Raytra-
cing die Sache um und berechnet den umgekehr-
ten Weqg: Das Verfahren tut so, als ginge der Licht-
strahl vom Auge aus (fiir den Computer sind das die
Bildschirmpunkte), werde dann von dem eingege-
benen Objekt abgelenkt oder gestreut und treffe
dann irgendwann auf die gesetzte Lichiquelle — die
Berechnung aller anderen Strahlen kann sich der
Computer damit sparen (wie viele Strahlen der
Computer dabei immer noch bertcksichtigen mub,
héngt von der Auflésung der zu berechnenden Gra-
fik ab: Jeder Bildschirmpunkt muf von einem Strahl
abgedeckt sein). Die Summe der zu erfassenden
Strahlen ist damit erheblich gesunken, jedoch im-
mer noch recht hoch. Fiir ein Bild, das aus 640 x 286
Pixeln besteht, mu? der Computer knapp 164000
Lichtstrahlen zuriickverfolgen. Raytracing ist damit
nicht nur eines der faszinierendsten, sondern auch
eines der rechenintensivsten Verfahren zur Erzeu-
gung von realitdtstrener Computergrafik,
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Das gléinzende Ergebnis unserer Arbeit. Die Auflésung
des Bildes betrigt 320 x 256 Punkte bei 4096 Farben
(Hold and Modify-Modus).

Das Testurteil insgesamt:
Reflections ist nahezu ausge-
reift. Bin dickes Lob fiir den
Bedienungskomfort — selten
bei einem Programm, das
nur 100 Mark kostet. Den-
noch: Die zahlreichen Kin-
derkrankheiten und die gra-
vierenden Mingel des Ob
jekt-Editors Construct soll-
ten nicht unter den Tisch fal-
len, Sie erschweren die an-
sonsten angenehme Bedie
nung doch sehr. Vor allem
die Verwaltung der Korper
und Objekte bedarl einer
griindlichen Uberarbeitung,
denn die Freude liber die-
sen vielseitigen Editor soll ja
nicht durch gelegentliche
Guru-Meditationen getriibt
werden, Die Mingel des
Editors driickten die Noten
fiir Bedienerfreundlichkeit

und Preis-/Leistungsverhélt-
nis doch sehr (siehe Textka-
sten). Aber davon abgese
hen, zeigte sich Reflections
als vorbildliches Raytracing
Programm mit akzeptablen
Rechengeschwindigkeiten.
Das Stilleben im groBen Bild
auf Seite 47 zum Beispiel war
in knapp vier Stunden fertig
berechnet.

Das einzige wirklich
schwerwiegende Manko von
Reflections ist der Fehler in
der Objektverwaltung von
Construct. Umgeht man den
Fehler durch sorgfdltige Be
dienung, 148t sich Reflec-
tions sehr brauchbar einset-
zen, Wenn es jetzt noch von
seinen  Kinderkrankheiten
kuriert wird, dann ist es sei
nen Preis mehr als wert,

Michael Thomas/ap
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Story

assereinbruch mitt-

schiffs in Sektion

17", meldet der
Atari 1040 ST. Das Schiff hat
Schlagseite! Die alarmieren-
de Nachricht prangt uniiber-
sehbar auf der Bildschirm-
mitte, begleitet von eipem
durchdringenden Warnton.
Doch der Kapitdn behalt die
Ruhe und fahrt mit der Maus

auf ein Pull-Down-Ment, in
dem er alle Schiffschotten
steuern kann. Er klickt die
Querschnittszeichnung  sei-
nes Oltankers an und
schlieft mit Hilfe der Maus
die Schotten rund um Sek-
tion 17. Dann 14Bt er das ton-
nenschwere Heizdl in die
der Schlagseite gegeniiber-
liegenden Tanks pumpen.
Wenige Minuten spéter ist
der Wassereinbruch ge-
stoppt und die Schlagseite
ausgeglichen. Retter in der
Not: eine Maus und das
iibersichtliche Menii "Bal-
last”, in dem alle Tanks und
Pumpen aufgezeichnet sind,
Von der Havarie bis zu dem
Zeitpunkt, an dem die Ge-
fahr gebannt ist, sind am ST
keine fiinf Minuten vergan-
gen — ohne den Atari wdre
das Schiff vielleicht sogar
gesunken, Ein schnelles und
geschicktes Rettungsmand-
ver — wenn auch nicht auf
hoher See. Schauplatz der
Trockenibung ist ein Com-
puter der Hamburger Uni-
versitdt, wo seit vergange-

52 afl,

Der Kapitén hat das Kommando — und einen

neuen Obermaat: Ein Atari ST, so will es jeden-

falls der Informatiker Dr. Andreas M. Heinecke,

soll in Zukunft fir mehr Sicherheit an Bord sorgen.

Der Hamburger hat mit seinem Universitéts-leam

ein ST-Programm zur Schiffssteverung von

Ozeanriesen entwickelt.

Dr. Andreas Heinecke macht den 5T mit dem Programm "Alcosy’’ fit fiir die hohe See

den Wachoffizier beispiels-
weise bel einem Unfall sofort
iiber die Schaden und not-
wendigen Mafnahmen.

Bis heute ungeklarte Un-
gliicksfalle wie jener der
"Miinchen'" — das deutsche
Leichter-Mutterschiff (Barge-
Carrier) ging im Dezember
1978 bei einem Sturm im Siid-
atlantik innerhalb von Minu-
ten unter —zeigen, daB esim
Notfall auf rasches Handeln
ankommt, Darum entwickel-
te Dr. Heinecke dieses Sy-
stem fiir die Wachoffiziere,
die auch kiinftig keine Com-
puterexperten sein miissen:
Der Atari liefert stets Klar-
textmeldungen, die er in
Englisch, Deutsch, Franzo-
sisch und Spanisch parat hat.
Das unter GEM entwickelte
Programm macht mit Warn-
tbnen und Sprachausgabe
auf wichtige Mitteilungen
aufmerksam.

Uber einen Analog-Digi-
talWandler mit zwélf Kanéa-
len sammelt das Netzwerk
im ganzen Schiff seine Da-
ten; oder es iibermittelt die
Steuerbefehle von der Briicke,
Die komplette Maschinen-
und Ruderanlage kann nun
per Computer gesteuert
werden, wobei der Atari
auch gleich aktuelle MeB-
werte liefert — iber Wind-
geschwindigkeit, Wassertie-

Atani auf gro

nem Sommer ein STPro-
gramm zum Steuern von

Desk Setup Position Typ Diagranm

Schiffen lduft. Noch miissen Massertiefe

fktion

die Schiffe, die auf den Welt-

meeren kreuzen, ohne STs 2L
auskommen, Das Programm o ﬂj
heift "Alcosy" und soll, in- 1 s
klusive eines Atari ST-Netz- e ST .
werks, den Besatzungen der ¥ 205 ;:?r‘ﬂ‘ -
Ozeanriesen eines Tages 7% iy s
hilfreich zur Seite stehen. o 5 L 2 L i g

Alcosy steuert die kom-
plette technische Einrich-

tung eines Schiffes. Von der

Pumpe bis zur Sprinkleran-
lage (filr die Feuerbek&mp-
fung) soll alles von der
Brilcke aus ein- und ausge-
schaltet und vor allem auch
stdndig tiberwacht werden.
Das bringt gegeniiber dem
bisherigen System einen
deutlichen Zeit- und auch
Wissensvorsprung.,  Denn
der Computer informiert

H1 R

5 vein 30 Veln

e bond

i (T
w
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Ber Fa

Clubs

— 8 Alamle)

17 Wirtschaftsdeck

Istand miedrig

Separator bekomnt keinen Kraftstoff mehr in 5 Minoten

erngestevertes Unpumpen abiglich, "Statwshild™ anklickes.
Inschalten des Separators aus Bild "Rraftsoff-fufbereitung™.

| Ouittung

| o 7 T TR

Uber die GEM-typischen Dialogboxen warnt das System
den Kapitan vor Schdden oder Maschinenausfall

fe oder Stromung zum Bei-
spiel. Wenn das Schiff nach
rechts ausweichen soll, dann
wird der Kapitdn kiinftig
nicht mehr "Ruder drei
Strich Steuerbord” rufen,
sondern zum ST greifen. Da-
mit ist das Schiff leichter auf
Kurs zu halten als ein fernge-
steuertes Modellboot.
Neben diesen Vorziigen
wird der Kapitdn noch ei-
ner Pflicht enthoben: Alle
wichtigen Aktionen und Re-
aktionen sowie der techni-
sche Zustand des Schifis
werden im Logbuch (Tage-
buch) automatisch gespei-
chert und sofort ausge-
druckt. Die Schreibarbeit

Mit dem
Atari ST

L1l
wlana

__Reaktion
~ Ty

24 “FRin

laBt
sich ein
Ozean-
riese
leichter
stevern
als ein
Modell-
boot

112 113
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entfallt. Fiir persénliche No-
tizen hat der Skipper einen
elektronischen Notizblock;
dort kann er zum Beispiel el-
ne Notfalliibung als solche
kenntlich machen. Doch die
Tipparbeit wird die Ausnah-
me bilden. Damit iibrigens
spéter an Bord die Maus bel
hohem Wellengang nicht
vom Schreibtisch {&llt, soll
siedurcheinen Trackball er-
setzt werden.

"Den Atan hatte ich als
Computersystem gewahlt,
weil die Benutzeroberflache
GEM mit seinen Dialog-
boxen, Menis und Sicher-
heitsabfragen dem Einsatz-
zweck sehr entgegenkommt”,

erldutert Dr. Heinecke seine
Vorliebe fiir den ST. Das miti-
lerweile B89 KByte lange
Hauptprogramm erganzie er
durch Pascal-Routinen, in
denen alle anfallenden Da-
ten ausgewertet werden. Fiir
den kommenden Einsatz von
Alcosy will der Informatiker
das Programm noch etwas
straffen und die Program-
miersprache Modula ver-
wenden, da sie fiir Echtzeit-
Prozeduren besser geeignet
ist.

Dr. Heinecke: "Leider sind
Firmen und Reeder gegen-
uber den an den Universiia-
ten entwickelten Neuheiten
noch miBiranisch. Deshalb
werden die Ataris nicht von
heute auf morgen auf grofie
Fahrt gehen konnen.” Trotz-
dem, Mast- und Schotbruch!

m

3100 Celle

Verein CBM-
Selbsthilfe 500/700
CBM-Gerate
007700, Drucker
8028

Zsitecheift, Hille bei
Hord- und Softwore-
problemen

bisher keinen

Dirk Mailer
Sprengersir. 25
3100 Cefle

3340 Wolfenbiittel

Name 1 Wolsnbinter Com-
puterciub (WCC)
Arari 1040 STF,
Amiga mit PC-Karle,
Co64, NP9

Hiffe bei Problamen
bei Hord- und Scoft-
wore, Erfahrungs-
austousch, kosten-
lose Benutzung der
Club-Bibothek und
der clubeigenan
Softwore, Kouf-
beratung, Video-
digifizing; Progrom-

Beitrag
Kontakt

Computer :

Leitung =

Beitrag : monatich 2 Mork for
fudenten
monatlich 5 Mark for
Erwochsene
Kontakt : Wolienbittier

Computerciub
Kommilistrabe 5
3340 Wolfenbonel

4179 Weeze

Medicthek
Computer Club
Commodore,
Epson, Apple,
Drogon, MS-DOS5,
Schneider
Progrommbibliothek,
alle 3 Mongte Club-
magazin mit Hoh-
markt,

leserforum, Tips &
Tricks, Club und Lsi-
stungen, Leitscheif-
tenarchiv

3,95 Mark
monatich

5,95 Mork

inkl. Mogozin
Mediathek
Computer Club

Am Maonist 7

4179 Weeze

Ao,

Computer :

Leistung :

5206 Neunkirchen 1

Name ¢ Spiderchib
Computer : C &64/128, Amiga
und Ator ST
Leistung : Top-MNews
kostl. Zeitschift
1 kein Beitrog
Kontakt : Michoe! Danicls
Mozorish, 23
5206 Neunkirchen 1

6602 Dudweiler

Name : Pirates-Softwere
Computer : C&4

Leistung : cile 6-7 Wochen
Clubsitzung

mit Spieletasks,
Spieletips

2 Mark monotlich
Pirates-Softwone
Michoe! Jung
KlosterstmBle 21
6602 Soorbricken-
Dudhweiler

7980 Ravenshurg

Name : Atori Club

Atori 1040 5T
Clubzeitung mit
Tips zu Soft- und
Hordworetests, Bi-
chervorstellungen
Atari-Clb
Oberschwoben
Postiach 1146
7980 Ravensburg

8483 Vohenstrauss

Atari-Computer-Club
Woaldou (ACCW)
B-Bit-Atori-Bechner
Diskmogozin ENTER
ATAR| mit News,
Tests, Infos, Tricks,
Kursen, DFY, Serien,
Barichten, POKEs,
PD-Soltware usw.
PD-Softwore-Kista,
Bouplondienst,
Sonderokfionen,
Weitbewerbe
Johresbeitrog

30 Maork

ACOW

cho Markus Kopp
Angerweg 1

8483 Vohenstroud

8630 Coburg

Name 1 Cobumer Computer
Club V.
Computer : clle
Leistung : regeimabige Club-
treffen, vereins-
eigene Computer,
PD-Scfrwmare, Durch-
fihrung van Korsen,
Maiflbox, eigene
Ciubzeitung
jahdich 36 Mark
Coburger Compuiar
Club eV
Peter Sidhr
Adgmistr, 6c
8630 Coburg

Beitrag :
Kontakt :

Computer :
Leistung :



Software Test

Haben Sie versehentlich
wichtige Daten geléscht? Oder
kann das Betriebssystem
MS-DOS plétzlich eine wich-
tige Original-Diskette nicht
mehr lesen2 Keine Panik —
die beiden DOS-
Hilfsprogramme PC-Tools und
Norton-Utilities meistern
solche Probleme mit Bravour.
Der HAPPY-COMPUTER-
Vergleichstest zeigt, wo die
Vor- und Nachteile der
beiden Systeme liegen.

Applications Special Hel

ystem Information Servic
Computer - IBN/PC AT
BI0S programs dated - 11715785
Operating system
Number of logical disk drives
Logical drive letter range
Serial Ports
Parallel Ports
CPU Type
Relative speed (orig PC=188x)
Math co-processor present
User programs are loaded at HEX paragraph
Mesory used by DOS and resident programs - 72168 bytes
Memory available for user programs - 583288 hytes
Total memory reported by DOS - 648K
PC Shell has found the total memory to be - 648K
Honochrome Display Adapter present

Select the EXIT button or press ESC to return.

atensicherheit und
Deinfache Bedienung

wiinschen sich viele
PC-Besitzer, wenn sie ihre
ersten Kampfe mit dem Be-
triebssystem MS-DOS aus-
tragen miissen. Die Befehle
sind kompliziert und auch
die Disketten-Organisation
ist nieht auf Anhieb durch-

Batch Enhancer
bk Inforsation

5 Directory Sort
Disk Test

I /e Al

Ohne Datainame wird w,» benutzt, Datelen, die

File DatesT Ine

schaubar. Schnell hat man
sich vertippt, steht vor dem
Problem, das entstandene
Unheil wieder ausbiigeln zu
miissen — und lernt dabei oft
erstrecht die Tlicken des Be-
triebssystems kennen.,
Gliicklicherweise gibt es
Hilfsprogramme, die in sol-
chen Fillen MS-DOS ein

File attribute Fi [Datoinamel[Optionen] [(Zusitzel
Zolgt, setzt oder lbscht Dateiattribute,

Flle Find schrelbgaschiitzt alnd (/r), werden unsichtbar
File Info gomacht (/hidt). Mur Datelen mit Schrelbschutz

Format Recover
File Blze
List Mrectories Opt lonen

worden von diesem Befehl berlihet,

Line Print f Archiv R Mur=Lesen (read=-only)

NCC Control Center

NCD Morton CD

NbD Digk Boctor
Norton Utilitles Zuslitze
Ruick UnErase /CLEAR

HID Versteckt /EYS System
Per Zusatz + oder = setzt oder beseitigt Option.

Beseitight Cldseht) alle Attribute

Speed Dok /P Pause, wenn Bildschirm voll (st

Safe Format
Syates Inforeatlon
wahr. ..

/8 Auch Unterverzaichnisse
A Nur Datelen mit Attribut

/T Cosamtory.

Driicken Sle T1 fir Hille

Mit dem Norton-Integrator lassen sich die einzelnen
Hilfsprogramme bequem ansprechen

54 i,
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no. scrl

$1-8ystem Information, Advanced Edition 4.58, (C) Copr 1367-88, Peter Morimm

Computer—Name:
Betriebssysten:
BI10S-Erstel lungsdatum:
Hauptprozessor:
Co-Prozessor:

1M AT
Dog 3.38
Freitag, 15 November 1985
Intel 88286
Keiner

Graf ik-Adapter: Monochrome (MDA)

Gegenwlirtige Bildschirmausgabe: Text, 88 x 25 Monochrome

Uerfilgbare Laufwerke: 3 A: - C:

D08 verwaliet 648 Kbytes an Speicher:

257 Kbytes durch D08 und residente Programme belegt

3683 Kbytes noch flir Anwenderprogramme verfiighar
An verfilgbaren Speichern sind vorhanden:

648 Kbytes Hauptspeicher

(bei hex 8008-A880)

32 Kbytes Bildschirmspeicher (bei hex BO88-B8BA)

Rechen-Index (Cl) 7 IBM/XT: 13.7
Disketten—Index (DI) 7/ IBH/XT: 1.9

Hittlerer Leistungs-Index (PI) 7 IBH/XT: 9.7

Driicken 8ie eine Taste..._
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Schnippchen schlagen: Sie
erkennen geldschte Dateien
und kénnen in den meisten
Féllen den ursprunglichen
Zustand wiederherstellen.
Doch das ist nicht alles: Die-
se Hilfsprogramme vereinfa-
chen auch den Umgang mit
MS-DOS. Sie organisieren
die Festplatte, suchen nach
Datelen, sortieren Unterver-
zeichnisse, listen Disketten-
Inhalte, verandern Datei-
Namen und vieles mehr.

Ein gutes Hilfsprogramm
mu mehrere Bedingungen
erfiillen. An erster Stelle
steht die Bedienerfreund-
lichkeit. Ein Programm, das
schwieriger zu handhaben
ist als das Betriebssystem
selbst, kann man getrost in
den Miilleimer werfen. Ne-
ben der Bedienung miissen
auch die Funktionen stim-
men: Die meisten Probleme
bei der Arbeit mit MS-DOS
tauchen un Umgang mit Da-
tentragern und Dateien auf.
Hier sollte ein Hilfspro-
gramm jede Moglichkeit nut-
zen, Datenverlusten wvorzu-
beugen oder verlorene Da-
ten zu retten.

Serielle Schnitistelle(n): 2
Parallele Schnittstelle(n): 1

PC-Tools Deluxe 5.1 und
Norton-Utilities 4.5
machen das Leben mit dem
PC leichter: Sie stellen
geldschte Dateien wieder
her und vereinfachen die
Arbeit mit MS-DOS

Die dritte Bedingung ist
ein groBes Informationsan-
gebot iiber den Computer.
Ein gutes Hilfsprogramm
weiB zum Beispiel, welche
Programme im Hintergrund
laufen und wieviel Speicher
noch frei ist.

Nur wenn all diese Forde-
rungen erfiilli sind, leistet
ein Hilisprogramm wertvolle
Computer-Hilfe. "PC-Tools"
und die "Norton-Utilities”
gehbren zu den meistver-
kauften und umfassendsten
Hilfsprogrammen. Sie erfiil-
len alle Bedingungen mei-
sterhaft, Unterschiede gibt
es nur in der Art der
Bedienung und In einigen
Zusatz-Programmen. Auf
den nachsten Seiten erfah-
ren Sie, wie die "Norton-Uti-

So formatiert DOS Disketien

Eine fabrikneue Disket-
te mup erst formatiert, das
heiBt fiir das Beschreiben
mit Daten vorbereitet
werden. DOS versieht die
Diskette mit einem physi-
kalischen und einem logi-
schen Format. Das physi-
kalische Format legt die
Anzahl Spuren pro Seite,
die SektorengroBe, Syn-
chronisierungs-Bytes und
elnige weitere durch die
Hardware vorgegebenen
Faktoren fest.

Daslogische Format un-
tertellt dann das Speicher-
medium in vier Hauptbe-
reiche: den Startbereich,
die Dateibelegungstabel-
le, das Stammverzeichnis
und den Datenbereich.
Danach kann die Diskette
beschrieben werden

Der DOS-Befehl "FOR-
MAT" fithrt bei Disketten
automatisch physikali-
sche und logische Forma-
tierung durch (Festplatten
nur logisch). Er be-
schreibt dabei alle Sekto-

ren der Diskette; bei Fest-
platten léscht er nur das
Stammverzeichnis und
die Dateibelegungstabel-
le. Der "Safe-Format-
Befehl einiger DOS-Hilfs-
programme lagt alle Da-
ten intakt und léscht nur
den ersten Buchstaben
der Datel-Namen in der
Belegungstabelle. Beson-
dere Vorsicht ist bei Safe-
Format trotzdem geboten,
denn in der Regel merkt
man nicht sofort, wenn
man einen katastrophalen
Fehler begangen hat und
die Daten verloren ge-
hen. Achten Sie deshalb
unbedingtdarauf, daB Sie
die Hilfsprogramme, mit
denen Sie die Daten an-
schlieBend wieder retien
mochten, auf einer Dis-
kette gesichert haben.

Auch diirfen Sie das
Hilfsprogramm nicht auf
die formatierte Festplatte
kopieren, da sonstdie Da-
ten iiberschrieben wer-
den.

Faldse, DO



Software Test

lities" und "PCTools" fiir Da-

tensicherheit sorgen und
welche Hilfen sie zusatzlich
anbieten.

Die Norton-Utilities beste-
hen aus einer umfangrel-
chen Sammlung eigenstdn-
diger Programme. Die mei-
sten haben eigene Meniis
und kurze aber ausreichen-
de Hilfstexte. Man kann die
Programme aber auch wie
MS-DOS-Befehle behan-
deln, Tippen Sie in der Kom-
mandozeile den Programm-
namen und einen oder meh-
rere Zusatz-Parameter ein,
und Sie umgehen die Meniis.
Das Programm wird sofort,
dem Zusatz entsprechend,
ausgefiihrt. Erfahrene Com-
puter-Anwender konnen auf

Bort Analysis Compress

il Peakiop

T0-p0 LIST

1. DR, Brand anrufen
2. Flnanzamt-Broschire

File WAppointwent To-D

Aneaf Herr Gerold

Konfarenz

Tormin? Data=Power

Kalfen bal Alfred
Frau Gerlach

Abgake THV-axt
Uorbeap, KT=3 und =4

gim LElochen 1 Del lser

[F4NEXT APT  FS:FIND AFPOINTHENT  Fh:ATTACH NOTE F7-FIMD FREE TINE FE-SHOW TIN

Auch einen Terminkalender kann man mit der prakti-
schen Benutzeroberflache PC-Shell aufrufen

HelptFl)

me starten kann. Als Erinne-
rungsstiitze ist er ausge-
zeichnet, als Einstiegshilfe
aber nicht ausfiihrlich ge-
nug. Hier mup das ausfiihrli-
che deutsche Handbuch
weiterhelfen.

PCTools Deluxe dagegen
ist besonders dem Einstei-
ger zu empfehlen. Man kann
alle Anwendungen aus der
Benutzeroberfliche  "PC-
Shell” aufrufen. PC-Shell
stellt in zwei Fenstern die
Verzeichnis-Struktur eines
Laufwerks und die Dateien
des jeweils angewahlten Ver-
zeichnisses dar, Die Hilfs-
programme erreicht man mit
Pull-Down-Meniis, die man
tiber die Tastatur oder be-
quem mit der Maus anwahlt.

| |!§li||| L

Btatun - e Lagunde
Liwerk C: = Dolagter Block
(Komplott) Fralor Block
Testor Blook

Defakt. Block

- FAT SECTOR = UMALLOCATED CLUSTER
§ = ROOT DIRECTORY
Current Directory Sort Order ls @

E- BOOT SECTOR | = ALLOCATED CLUSTER

Cluster 2

Mo Sorting to Ocour

Plak-Statistih B optimlert

T18 or Al s

Belect Menu Ctrl=drive letier

¢ chy delve Eec @ Exit COMPRESS

Compress heiBt der Disk-Optimizer bei PC-Tools, Er sorgt

fir Ordnung auf der Festplatte und verkiirzt die Ladezeiten.

diese Weise wesentlich
schneller arbeiten. Einstei-
ger stehen allerdings oft vor
ahnlichen Problemen wie
bei MS-DOS: Der Sinn der

Zusatz-Parameter ist nicht
immer klar. Das mitgeliefer-
te Programm '"Norton-Inte-
grator" ist eher eine Hilfe fiir
die Erfahrenen. Er zeigt zu

B
Betze Optloven I f-
b=
]

Ende Spond Dlsk

lock = 13 Cluster

Bringt Ordnung auf die Festplatte: das Programm Speed

Disk der Norton Utilities

jedem Hilfsprogramm die
anwendbaren Zusdtze und
stellt eine Eingabezeile zur
Verfilgung, von der aus man
die einzelnen Hilfsprogram-

So loscht DOS Dateien

Der DOS-Befehl "DE-
LETE" iiberschreibt nicht
den gesamten Inhall ei-
ner Datei. Diese Prozedur
wire zu umstdndlich und
langwierig. "DELETE"
ersetzt nur den ersten
Buchstaben des Datei-
Namens in der Dateibele-
gungstabelle durch ein
bestimmtes Sonderzei-
chen und gibt den beleg-
ten Platz wieder frei. Spei-
chert man jetzt eine neue
Datei, iiberschreibt DOS
die bis jetzt noch vorhan-
denen Daten, Erst zu die-

sem Zeitpunkt sind die
Daten endgiiltig verloren.
Die Speicherlogik von
DOS bringt es mit sich,
daf® Datei-Bruchstiicke
tfter auf der Diskette ver-
streut liegen, Am Ende ei-
nes jeden Fragments ist
der Ort des folgenden
Segments vermerkt, Beim
Speichern kénnen somit
auch nur Teile einer ge-
léschten Datei iiber-
schrieben werden.
Programme zur Rettung
von Dateien machen sich
die "Faulheit" von DOS

zunutze, Ist eine geldschte
Datei noch komplett vor-
handen, ergénzen sie nur
den ersten Buchstaben
des Namens und kontrol-
lieren das Aufeinander-
folgen der Fragmente
Damit ist die Datei wieder
komplett lesbar. Ist die
Datei aber schon teilwei-
se geltischt, kann der Be-
nutzer die noch lesbaren
Fragmente einsehen und
auf Wunsch neu verbin-
den. Er erhilt dann we-
nigstens einen Teil seiner
Daten zuriick,

PC-Shell fragt automatisch
nach allen notwendigen Pa-
rametern und Angaben. Vie-
le Hilfstexte, die jederzeit
bereitstehen, erleichtern die
Anwendung, Leider sind die
Meniis oft so iberladen, dah
sich anfangs Verwirrung ein-
stellt. Viele stért es auch,
sich erst durch eine Fiille von
Meniis und Sicherheitsab-
fragen durcharbeiten zu
missen, bis die gewaihlte
Funktion ausgefithrt wird.
Dafilr sind aber Fehleinga-
ben weitgehend ausge-
schlossen. Auferdem ent-
schadigt die ausgezeichnete
Ubersicht {iber Verzeichnis-
se und Dateien fir das
manchmal umstindliche
Blattern in den Menilis,

Die Bedienungen von PC-
Tools und den Norton-Utili-
ties sind charakteristisch fiir
den Geschmack vieler An-
wender. Der eine bevorzugt

Ausgabe 7/]uli 1989



eine ausfiihrliche Meni-
Struktur, der andere empfin-
det sie als Ballast.

Disketten und Festplatten
gehoren zu den empfindlich-
sten Komponenten der Com-
puter-Anlage. Auch wenn
man sie vorsichtig behan-
delt, konnen Fehler auftre-
ten, Besonders die Festplatte
ist harten Beanspruchungen
ausgesetzt. In hoher Ge-
schwindigkeit sausen ihre
Lesekdpfe nur Bruchteile ei-
nes Millimeters iiber die
beschichtete Platten-Ober-
flache. Durch Verunreini-
gungen oder mechanische
Schockeinwirkung kann ein
Sektor zerstort und unleser-
lich werden. Ohne Sicher-
heitskopie sind Daten, die
auf diesem Sektor gespei-
chert waren, verloren.

Ein gutes Hilfsprogramm
kann die Festplatte oder Dis-
kette auf schadhafte Stellen
iiberpriifen. Findet das Pro-
gramm fehlerhafte Sektoren,
merkt es sich die Position
und schreibt sie in eine Liste
an einer bestimmten Stelle
der Festplatte, die "Bad
Track Table" MS-DOS ver-
wendet dann keinen Sektor
mehr, der in dieser Liste
steht. Falls der beschéadigte
Sektor aber schon Daten ent-
halten hatte, sollte sie der
Helfer auf unbeschadigte
Sektoren kopieren kénnen,
bevor er den Sektor in die
Liste eintragt.

PCTools und die Norton-
Utilities unterstiitzen beide
diese Forderungen: Der
"Disk-Tester” der Norton-
Utilities testet die Diskette,
verschiebt Daten und mar-

. Ext Size Mlu Dats ¢ Aitribates
WORD Con 52418 52 11718787 5:43p Morsal

BO88(998A) I9 35 CC 12 @8 BT D8 BE b8 B1 E4 28 Hi Sikﬁ’! 85Q balae P
UP;ﬁrSrnlmt

BBIG(RA1A) 55 58 CD 9F 8D 3583 TA B3 &
BRIZIBEZE) A3 B3 B3 AIMI BI M B3I M3

BR4B(BE3R) B3 63 B3 B3 @3 83 83 63 &3
BBL4(B848) B3 B3 B3 92 83 58 83 M
FE0B(BRSE) B3 A4 B3 A4 B3 A 1

r!-! a

4 83
B@96(886E) 85 AD BS 8D BS D BS 8D 85 @D BS BD 85 00 85 @D
D 85 8

B112(8878) BS AD 85 8D 85 8
B out of

Claster 8388 Sector BBBA

End=End af Clust

D B85 Bb 85 8D 85 TE 85 99 "'@J":"{'l"?
52 clasteris) added to the file

Pallp=Up 174 Sector PybezDoum 174 Seclor

Der Undelete-Service von PC-Tools zeigt alle Daten, die er
auf einer Diskette oder Festplatte finden kann.

Das kann ein Disk-Optimizer

DOS verwaltet seine
Speichermedien  recht
unwirtschaftlich. Ha&ufi-

ges Loschen und Spei
chern erzeugt schnell
fragmentierte Dateien auf
der Diskette. Ihr Inhalt
liegt nicht dicht neben-
einander, sondern ist im
schlimmsten Fall kreuz
und quer iiber die Disket-
te verteilt. Am Ende jeder
Speicher-Einheit ist ver-
merkt, an welcher Stelle
die nachste zu finden ist.
Um die gesamte Datei
einzulesen, mubf der Le-
sekopf des Laufwerks oft
iiber die Diskette fahren.
Bei ldngeren Program-
men machen sich diese
Wege bemerkbar. Die
Ladezeit dauert viel 1an-

geralsnormalerweise no-
tig wére.

Disk-Optimizer schaf-
fen wieder Ordnung auf
der Disketie, Sie suchen
die Fragmente einer Da-
tei und h&ngen sie wieder
aneinander. Viele Pro-
gramme erfiillen auch
SortierWiinsche. Man
kann zum Beispiel hdu-
fig benutzte Programme
ganz an den Anfang der
Diskette legen lassen, so
daB sie schneller gefun-
den werden. Hier sind
die Lesekopf-Bewegun-
gen am kiirzesten.

Disk-Optimizer lohnen
am ehesten bei groBen
Festplatten. RegelméapBige
Anwendung garantiert
optimale Ladezeiten.

I fralusiere Lacfuerk #

Soll die gesamte Diskeite in Laufwerk A1 auf
defekte Sekioren hin untersucht werden?

Laufwerk:
Gripe:

Sektoren gesam
Cluster gesam
Byte pro Sekt
Sektoren pro Cluster:
fmzah] der FATs:

Lanfwerk-Nusmar:
Ktpfe:

Zylinder:
Sektoren pro Spur:
Erster Nopt:
Startzylinder:
Startsektor:
Letzter Kopf:
Endzglinder:
Endsektor:

Helfer in der Not ist oft der Disk-Retter, der geléschte

Daten wiederherstellen kann
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kiert die Sektoren automa-
tisch. Zusatzlich kann er
auch den von Dateien beleg-
ten Platz oder einzelne Files
iiberpriifen. Dadurch ist der
Anwender in der Lage, Files,
die auf fehlertrachtigen Sek-
toren liegen, sofort zu kon-
trollieren. Die zeitaufwendi-
gere Kontrolle der gesamten
Festplatte kann er dann auf
den Feierabend verschie-
ben. Will er aber selbst Ein-
flud auf die Disk-Priifung
nehmen, steht ihm der "Nor-
ton-Disk-Doktor” zur Seite.
Er zeigt die technischen Pa-
rameter der Diskette, unter-
sucht sie eingehend nach
Fehlern und bietet seine Hil-
fe bei der Korrektur defek-
ter Sektoren an. Anhand el-

nes Belegungsplanes stellt
der Anwender auf dem Bild-
schirm genau fest, wo sich
der Sektor auf der Diskette
befindet und entscheidet
dann, ob er korrigiert wer-
den soll oder nicht. Zusatz-
lich macht der Disk-Doktor,
im Gegensatz zu MS-DOS,
schon bespielte Disketten
bootfahig, indem er die MS-
DOS-Systemdateien darauf
kopiert,

Die Disk-Hilfen unter PC-
Tools entsprechen denen
der Norton-Utilities. Die Be-
nutzeroberfliche PC-Shell
bietet eine Oberflachen-
Analyse der Diskette, die de-
fekte Sektoren automatisch
kennzeichnet. Enthadlt der
Sektor schon Dateien, gibt
PC-Shell die Sektornummer
an und verweist auf den
Disk-Optimizer "Compress".
Compress kann unter ande-
rem die Disketten-Oberfls-
che ausfiihrlich prifen. Da-
bei wverschiebt das Pro-
gramm Dateien defekter
Sektoren auf einen sicheren
Speicherplatz. Einzelne Da-
teien vermag Compress lei-
der nicht zu iberpriifen.

Das Info-Center
im PC

PC-Tools und die Norton-
Utilittes geben dem Benut-
zer ausfithrliche technische
Informationen iiber die an-
geschlossenen Laufwerke.
Angaben iiber Gesamtkapa-
zitat, freien Speicher, ver-
steckte Files, detaillierte For-
matangaben und vieles
mehr verschaffen dem Inter-
essierten einen Einblick in
die Laufwerksorganisation.
Hier sind beide Programme
sehr griindlich.

Dateien und deren Mani-
pulation sind die Domé&ne
der beiden MS-DOS-Hilfen.
Zu den einfachsten Aufga-
ben gehort es, Datej-Attribu-
te (Lese-/Schreibstatus etc.)
zu &ndern, Dateien und Un-
terverzeichnisse zu sortieren
und sie formatiert zu
drucken. Beide Programme
stellen auf Wunsch den
Datei-Inhalt hexadezimal
oder als ASCII-Zeichen auf
dem Bildschirm dar. Der An-
wender kann dann inner-
halbeiner Datei oderaufder
ganzen Diskette nach Wor-
ten oder hexadezimalen Zah-
lenketten suchen. Wenn er
den Inhalt verandern moch-
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IMPORTEUR +
GROSSHANDLER

von
Computerzubehor +
Datentrager.

Bitte nur Handleranfragen!
(nur mit Gewerbeanmeldung)

Industriepark 71
6242 Kronberg 2
Telefon: 06173/6961

Superpreise!!

Schneider Euro-PC MM 12 + MS Works  1179.-
Atarl Mega St 1 inki, Monitor + Maus 1849,
Atari Mega St 2 inkl. Monitor + Maus 2549,
Atari PC 3, 1 Laufw. + 30-MB-Festpl 2749,
NEC P2200. 24 Pin 859.-
NEC P6 Plus, 24 Pin., 265 Z/s, 80 KB 1449,
NEC P7 Plus, 24 Pin., 265 Z/s, 80 KB 1889,
NEC-Geriite 1 J. Garantie inkl. Druckkopf

OHKI Microline 390, 24 Pin,, 270 Z's 1259,-
QK| Migroline 381, 24 Pin., 270 Z/s 1768,
Star LC-10 Centr, 488,
Star LC-10 Commodore 488,
Star LC 24-10 24 Pin 849,
Epson LQ-850 24 Pin. 264 Zis 1439,

Farbbéinder Original gleich mitbestellen!

LC-10 135615, LC 24410 151 20,00
LQ-B50 18t 26.- ML 390/91 18t 20,50
P2200 15117, P6/P7+ Nylon 1 St 26,-

Druckerkabel IBM 30, Centr.-Cenir, 40,-

Cirig. di. Geréte u. Serian Nr. Es kénnen
Lieferzeiten auftreten. Preise + Varsandk

Heinr. Bruns Versandhandel

Thiler Str, 36, 2908 Friesoythe, Tel, 04491/839

Uber 750 PD—Dis1_
B fiir den ATAR| ST

= fiesiges Sofi~ & Hardwarsangebot 1i
Y = Neus Softwars sus USA sawis fir PC-Dittal
- PI}-M-IN fur Erwachwene..,, Misdeigeipraisel

----------------- feiniginitiopr il sy

il ﬁfz
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P, N [ Enthar 10 Marksndinkstten fod mit
[ visler) loden und peven PD-Spisken |
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i Hoittars und veles 1
_lelur‘g 90 DM
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Arvggas ot
= F=16 Faleon (di.),
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Lisferisng ol 8, WHWM-mmP DRS hal Maahnahens
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- i n

Fur niie 10~ DM (scheck oder Scheinl srhalten Sie sine 2dd

Disk mit winen PO-Flogskmulator (11D, sine TOP-Taxtverarbait

win oo, inel. unmeren 40 wtakog! Fur 15~

erhalion Sie das ganze sul rwsl Dinkatien] [nur o/wl
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SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
filhrenden Softwarehduser fiir fast

alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW'’s Software Karl-Heinz Klug
Wiilfrather Str. 8 - 4000 Diisseldorf 1

Tel. 0211-6 790925 und 02 11-676201
TELEFAX 0211-67 1544

UMSONST

gibt es das newe Software-Infol
C-16 * +4 « C-64 « ATARI ST

HARDWARE ST SOFTWARE
1 MB-Fit I'ilﬂu_lc-Dnl 8T

'Duzm

DM 349,-

C-64 SOFTWARE
CREATE PAGE! 18,
OTP:Programm S G-04 & «4
Tt im fiel'or S50
BILDEHD[’SKETTEN 10,
i jo DM ,r: 8
urg X0 65
Schaiplatienvony
Soreen Compose

Hurd- und Software Verireb Th, Lavid
Webschulstrafie 44, 4050 Ménchengladbach 1
T 02161/20 B3 83 (Mo.-Fr. 18-20 h. 5a 15-20 h)

AMIGA ATARI ST XL/XE
AMIGA F16 Falcon 08,90
Bard's Tale I/ 98,90/88,90
California Games 78.90
Elite 88,90
Pacmania 63,90
Summer Qlympiad 88 78,90
Intercaptor 78,90
ATARIST F 16 Falcon 83,90
Motor Massacre 68,90
Elite 83,90
Pacmania 68,90
Oparation Wolf I 68,90

Return of the Jedi 68,90
XL/XE Winter Events CID 33, QU 38,90
Solo Flight 1l /48,90
Speed Run 3z, QUJSB a0
Rampage 32,90/48,90
Myrax Force £8,80/38.90

= 0 0 2098/17 4

" 120 51/6 i

D DO 12051/8 |
=

SECOND HAND COMPUTER

Ankaul = Verkaul

i Vermittlung : Inzahlung.

GEBRAUCHT-
COMPUTER:

* Tubehdr

* Neugerile WIR KAUFEN UND

* dlle Marken VERKALFEN;

* Konkursware

* Ankaul delekier * Homecomputer

Garite * KT's und AT's
- * Bilroanlagen

ANGEBOTE:

HD-Dizk/5,25, 1.2 MB, 10 51, 18,

DD-Disk/3,5, EIGHII 1051, 23,-

C64/128 Floppies, now ... 1

Amiga + Mari 5T Flopples lHEEi new.. 278,

Bondwell XT Laptop, 1 MB, 20-MB-HD, 8 MHz
singeb. Modem, neu §
Anmlhnanh\'unalmltfemnhlruua (1L RPN | . 1

ALPHA 2000 cmbH 24-514,-1n10: 069/44 3000

(vorher: Alpha Team) 6000 Frankturl/M. 1, Ingolstddier Sir. 27

ALPHA 2001 omo« NEUEROFFNUNG Juni '89

3501 NIESTETAL (BEI KASSEL), WITZENHAUSER STRASSE 10

CHPUTER/‘FERIP HER IES

CONPUTER EDWIN BRAUN ACHIN SMAILUS 6999 HEIDELBERG
SCHREIDWUHLSTR.S TEL 96221414228 FAX 86221724811
4

waatexe NMAILBOK:06221/26400
40ME-BARDDISK+CONTR...........|733.-
ARCHIMEDES & ARTHUR...............43.-

(DEUTSCHE AMLEITUNG ZUM ARCHINEDES)

AISC HS]EE

(NEUES BETRIEBSSYSTEM:2 HAKDBUCHER 4 RAM CHIPS, 3 DISKETTEN)

LT 10 POOULE: e 0.

(S0UND u VIDEODIGITIZER, JOVSTICPORT RS232 SCHMITTSTELLE
AROMSTECKPLATZE)

GEBASE Loviissiisriimmmsinianaap 9

(OFFENES DATENBRMSYSTEMDEUTSCHE BENUTZEROBERFLACKE)

LBERNS Ciiiviviiaismussisiisessors 0=

(FAKTURA:ADRESSEN VDN CEBASEL KUNMEN UBERNOMMEN MERDEN)

NEC 1036 A 169,-
wieder lieferbar, neueste Modelle

NEC 1037 A 169,-

Digitale Sprachausgabe
(Atari)

flr Atari:

Einzel- und Doppel-5,25"-
Floppystation preisgtnstig!
Mega-Atari-Rechner + Zubehor im
Angebot

89,-

Fischer Computersysteme
Telefon 06164/4601
GoethestraBe 7
6101 Frénkisch-Crombach
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DIGI-JOY PC !_'.t--t_*t*tt*t*ttt__*m*t*_****t*tt

SeniieBen Sie jeden Joystick an hren PC an! | Commedore: Amiga 500, 2000, Monitore.............. A.l A A

— Endlich paBt jodér Digtal Joystck (wie fr C54" oder Atari™) an fren | NEC:NECP2200, lMBﬂHﬂll&ﬂ Igemeine ur
Sﬂl‘ﬂ“ﬂ I.Clﬁ{':olnr "324-15

¢ e T e T “%““" e e S Vorteile und Qualitdt im Direktversand

B & ghe Dirucker *

~ foen o ] Ve sinhe oo (WO | Niar1040STF, mnasn Literstur................ . - Disketion mit Garautie

~ Ayth fir selbsmootende und kopsrgeschite Speele Sﬂﬂnei I]uaﬂtﬁtsd}siettu35'+52? . a,ﬁ'ﬂﬂlptmTW—Pﬂm DM 650

Adapter, Softwars und Handbuch 59,- 's‘mm ........ dio. tar “‘;um-mm m }&g
rl-lF+lubeIﬂm * . 35" 20135 tpi im 10er-Pack nevtral *DM 19,99

USEY(:EE MOUSE wanamm;nu BNI;CL Posso, Lindy, Fuftsu,  mHiM :; DM 5850

Hutzen inre Jjedem Programmi!! —— Warkzngiskenen & h‘m

Mmm]mmmmmentm E[ isaton, Isophon, Eanm Ehdrlc von Maxedl, Fuji, MCS, Sentme + 3MI

= WhCrosof Mouse-Systems-knmpatin Qg
mhmfmmmwwmw mmulﬂemz in Briefmarken. Bei Kauf
Verrechnung! Wir sind autorisienter Distributor der
Rein Electronic fir NEC - Eizo — Ricoh— NCL -
Omti - Rein Electronic ... Alle Produkte kbnnen Sie
sich in unserem Laden ansehen und direkt kaufen,

sonst Versand per UPS-Nachnahme + ¢a. 9.

50 ME DC 600 A DM 29
* Disketten-Kopier-Service und o Eigenauimachung
bedruckis Taschen/jacksts
D 'W’W'M'mm

i

Software und Anleitung nur 28,
Mutren Sie thre Maus sus — Wit UseYourMouse

ol
|:| M'-wms 2000 o 2%
O

Virsand pat NN 22pl. 7—, bed Vorkasse 4 — VK Info geg. 060 in Brim isketienboren 7
Eiriwsnmﬁm DM 1350

Fic B w%ugsmm w::mm DOS 2. odsr 3% und mind Versandkosten. D
e AHS- Harg- & Software Vertrieb GmbH, by LSS S

Postiach 10 02 48. Ladenverkauf: Computer &
Electronichauleile: Schimgasse 3-5 in der Fried-
berger Fuigéngerzone, 6360 Friedberg 1, Tel.
06031/61950 (Mo.-Fr. 9-13.30 & 14. 18I.ih:]

Martin Hepp computertechﬁnk

06198/2521 (24h)
Adolf-Guckes-Weg 1/H7 * 6239 Eppstein
= gingetiagens Warenzeichen

Algemeine Austro Agentur B, Golier
Schisiheimer StraBe 16, BIS7 Eching
Telelon: G88/3195456, Telefar 0893195975

( § Imfmimimy § N 0 0 N

b 4 ok ok ok b N b ok 3k 3 3 % ok b 4k % % & W
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% PGTEXUT R.0%
von Roland Otter!
Nur bei uns:

* PD-SERVIBE *
Fkk LABE kk¥

# Pusuc-Domun # SHAREWARE %
# Low-CosT-SOFTWARE ¥
# FOR IBM-xouerTsLE PCs % MS-DOS #
sede R R R e R R
iber 500 DEUTSCHE Programmdisketten!!!
aber 250 Disketien mit Shareware-SPIELEN!
& neueste und aktuellste US-PD & Shareware!
e N e e e el e AN R R
Kopiergebithren 5 14" nur 4,50 - 2,70 DM
Kopiergebithren 3 1/2" nur 6,50 - 4,70 DM
¥ Katalog gegen 180 DM in Bricfmarken bei #%
#& PDSERVICE-LAGE ¥% Hasselstrafe 35 %%
W 937 Lage/Lippe BH Telefon 0523266912 ¥4

Super-Preise + keine Versandkosten —
::II:!;;IEEB%TS g%9 g::;ﬁﬁ&ﬂﬂ 408 kein Mindestbestellwert! R 'ﬁJ b D
Microschall, shieniog megeihares. I)a.m Fae Co'h'\w: Anm
PC-XT-Board 798 - E;anﬂ FX-850 1149.- Amsirad. Schmeider DM 4955 LAUFWERKE
PC-AT-Board 2198.- NEC P 6+ 1698.- mmm ot S o DM 4 ;
Einbau-Lautwerk NEC P 2200 879 - Commodore kaus 135 DM 73,00 35 Bsem, Metaigen_ helle Front
A 20003 5" 249, Star LC-10 498 - P?F“‘;'E’o‘;.% VSR T oM 7800 $5 e . Eresno o0 ks -
i 5 E H The Finsl 1 i C 64128 DM 9500 525" Exioen, Mataligeh., 80 Sper,
ExLTaEur'z\:f 1"31305 289- gg:tﬁ ggjgmr gg:i- Boesmow & jg'u u""”;;"r AT “‘"‘hugg s s
Monitor 1084 Stereo 598.- EZB LC 10/24 229 e G ata T AT -
Mari 1040 STF 1449 Interface Steckmodui i Prologie D08 Ciassie £ M:'sf"’é’af%wz'm 35S e counncoen 7204812180 Sor ul
AtariMega ST1 1649 NL-10IBMo, par.  149- MegLBS: Soun Steverung e € 4128 oM 3500 o B, e chies puctach T KL S0 ey e
AtariMegaST2 2198, Interface Wiesemann Doicx 64 mc B4 el
Atari Megafile 30 1079,- 920006 129- by ey WED: Publie
Aari Megar:m 60 1798 P Lo m'mwm'?:"*'gﬂ §§ M*%" % ey
VORTEXHD20+ 949 ALLE Gerate sind mit Dk Reingungs Set or Lautwerke ) 2357 MO piAME 58 TP o R
VORTEXHD 30+ 1098 DEUTSCHEM Handbuch!! e i s AR ke | vwSsam3s
35 Diskettenlw. 298 16 - AL Ces oM 3955 ; ; '
525 Disketlenlw. 398~ Fir die Schweiz liefern wir by mi:umu',sa“' 100% sot DM 7450 P s AL PENER.
i H = Micht nuv iy 5 eres g, Drucker, L
om sMa zosp. At s bt e | | TSR R e
COMM. PC20-1ll 2498 ACHTUNG — nur Versand. i ooy e it e ' Lista Rainbow Data
JURVAEN COMM A NIy Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath
Wangenerstrafie 99, 7980 Ravensburg — 2 Telefon > 166
Tel. 0751/3951 Fax 0751/3053 cLEC - GmbH Fax(D
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Software Test

te, ist auch das kein Problem.
Er hat direkten Zugriff auf
die gespeicherten Daten,
Versehentlich geldschte
Files retten beide Helfer
schnell und zuverléssig. Lan-
gere Files wiederherzustel-
len ist mit den Norton-
Utilities etwas umstandlich,
gelingt aber genauso sicher
wie unter PC'Tools. Sind die
geldschten Files inzwischen
schon mit anderen Daten
itberschrieben, kénnen je-
doch selbst die besten Pro-

gramme nichis mehr aus-
richten.

Besitzer von PC-Tools oder
Norton-Utilities sollten das
Original-MS-DOS-Programm
nicht mehr zum Formatieren
ihrer Disketten verwenden.
Beide Hilfsprogramme be-
sitzen namlich einen "Safe-
Format"-Befehl. Versehent-
lich damit formatierte Disket-
ten werden vollkommen oh-
ne Datenverlust wiederher-
gestellt. Aber auch mit dem
MS-DOS-Befehl formatierte

Disketten kénnen beide Hel-
fer oft restaurieren.

Inder Behandlung von Da-
teien dhneln sich die Norton-
Utilities und PCTools sehr:
Beide zeigen gleiche End-
ergebnisse. Mit PCTools las-
sensich Dateien aber zusétz-
lich kopieren, verschieben,
umbenennen, vergleichen
und loéschen. Dafiir geben
die Norton-Utilities den
Platzbedarf fiir zu kopieren-
de Dateien an und verglei-
chen ihn mit dem tatséchli-

chen Freiraum auf der Ziel-
Diskette,

Auch ein Disk-Optimizer,
mit dem man den Zugriff
auf die Festplatte vor allem
beim Laden langer Files be-
schleunigt, gehoért zur Aus-
stattung von PC-Tools und
den Norton-Utilities. Beide
Programme filgen fragmen-
tierte Files, die in mehreren
Teilen auf der Festplatte un-
tergebracht sind, wieder zu-
sammen, arbeiten schnell
und effizient. Dabei zeigen

Programmname Norton-Utilities PC-Tools Deluxe Programmname MNorton-Utilities PC-Tools Deluxe
Advanced Edition  Version 5.1 Advanced Edifion Version 5.1
Version 4.5 Version 4,5

I biskettenRitfen | [
Disketten-Information ] . wl:r:::h:r::l'inll:n - %
Anzeige von Geldschte Dateien
Kapazitat . . wiederherstellen . .
freiam Speicher (] [ GolBschte U
Anzah| Files . . v:r::f‘__ h';“:'"'
versteckten Files L] L
Anzahl Zylinder L] L] :::::::h' rtellen e g
Anzahl Clust [ ™ on
A::ghl Seﬁo?;n . ° wiederherstellen ° L]
Sektoren pro Cluster @ . Dateien unrettbar
Sektoren pro Spur ] . leschen ® .
Bytes pro Sektor L L Disk unrettbar
Disk-Mapping L) . lschen & .
Suche nach defekten Sicherheits-Format-
Clustern L] L] Programm ® .
Markieren defekter Diskette optimieren (] .
Cluster . - | Peripherie-Hilfen
Umkopieren Bildschirmfarben
zweifelhafter Cluster . . dndern .
Protokollausgabe auf p i
Datel oder Drucker L] o ::::::ﬁrfﬂ‘:a:::rl‘ﬂ
Geschwindigkeits-Test . - ﬁnd“:r' g ® i

Fe T el TN :

[N O i G Hilfen T Serielle Ports
Dateien kopieren - . einstellen . -
umbenennen - (] Zeit und Datum
verschieben - (] einstellen L] .
vergleichen = o System-Information . ®
I8schen = 8 Angaben Ober BIOS . .
Datei-Attribute CPU o L]
dndern e ® laubwerke ° ™
Kommentare Spe’,c:"’g"?ﬁa 15 =
zu Dateien . = ggjf erbelegung s .
Datei-Inhalt Grofik-Adapter . -
formatiert drucken [

Angabe eines

File-Mapping . Geschwindigkeits-
Suche nach Dateien L] ® Faktors ° .
Suche innerhalb Memory-Mapping - .
ven Dateien . . Extras Stop-Uhren, Arbeitsumgebung
Unterverzeichnis Befehserweiterung mit Kalender, Texi-,
einrichten - L] for Batch-Dateien  Datel- und
kopieren - L] Rechenfunktionen,
umbenennen - L] Mausunter-
verschieben - L stiitzung, Disk-
sortieren - L Cache-Programm,
drucken ] L] Dateien-Packer

60 e,
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Durch viele iibersichtliche Pull-Down-Meniis wird die
Arbeit mit PC-Toels zum Kinderspiel

Norton Control Centep

_ Langsal
Cursor-Grope o
DOB=Farben FlgE
PalettewFarben

85rielle Ports
Ukren
Zeit ind Datim

Tastem-Intervall

8ehnel |

18,8 Zeichen/Sekande

Zeit upF sitom. Wiederkblung

8;5 Sekinden

= i fiir Hilfe =

Im Norton-Control-Center kann man Schriftfarben,
Cursor-GroBe, Uhrzeit und Datum einstellen.

sie den Arbeits-Fortschritt
auf dem Bildschirm; die Dar-
stellung ist sehr iibersichi-
lich und verstandlich.

Wenn man residente Pro-
gramme wie zum Beispiel
"Sidekick"” verwendet, ist
ein Blick aufdie Speicherbe-
lequng oft von Interesse.

Exiras ohne
Aufpreis

MNorton-Utilities wie PC-Tools
zeigen beide, wieviel Spei-
cher belegt ist und wieviel
noch fiir Programme zur Ver-
fiigung steht. PC-Tools gibt
auBerdem die Programm-
namen an und die Stelle, an
der sie im Speicher stehen.
Eine Besonderheit ist das
“"Norton-Control-Center”. Hier
kann der Anwender die Cur-
sor-Crofe verdandern, die

Ausgabe 7/Juli 1989

Dateniibertragungs-Parame-
ter an denseriellen Portsund
das Tastenintervall zur Zei-
chenwiederholung einstel-
len. Beide Programme erlau-
ben die Einstellung der Bild-
schirmfarben,

Beide MS-DOS-Helfer ha-
ben neben der Daten- und
Disketten-Bearbeitung eini-
ge zusdizliche Anwendun-
gen: Die Norton-Utilities bie-
ten eine sehr ausfiihrliche
Befehlserweiterung fiir
Batch-Dateien an. Zum Liefer-
umfang von PC-Tools gehort
gleich ein ganzes Paket niitz-
licher Anwendungen: PC-
Cache verwaltet Expanded-
oder Extended-Memory als
Festplatienspeicher; PC-Se-
cure komprnmiert Dateien.
Dabei lassen sich durch ein
Codewort Programme und
insbesondere Daten ver-
schliisseln. Leider wird PC-

Secure in der deutschen
Version von PCTools laut
Herstellerangaben nicht ent-
halten sein, da es nicht fiir
den Export freigegeben ist.
AuBerdem gibt es noch ein
schnelles Programm fiir Si-
cherheitskopien Threr Fest-
platte. Das Nonplusultra
aber ist der Desktop-Mana-
ger: eine Benutzercberfla-
che mit Notizblock, Kalen-
der, Alarmfunktionen und
vier(!) Taschenrechnern. So-
gar die Simulation des kauf-
mannischen Rechners Hew-
lett-Packard-12C gehért da-
zu. Dadurch wird die fiir wis-
senschaftliche Arbeiten iib-
liche Eingabelogik "UPN"
(Umgekehrte polnische No-
tation) simuliert.

PCTools und die Norton-
Utilities sind ausgezeichnete
Werkzeuge fiir die Behand-

lung von Disketten und Da-
teien, beide erzielen dabei
in fast allen Bereichen die
gleichen Ergebnisse. Die
erstklassige Ausstattung von
PC-Tools macht dieses Paket
rundum  empfehlenswert.
Erfahrene MS-DOS-Anwen-
der machen aber auch mit
den Norton-Utilities keinen
Fehlkauf. Wer die vielen Me-
niisund Sicherheitsabfragen
von PC-Tools nicht mag, soll-
te die Norton-Utilities in Be-
tracht ziehen. Auch die Tat-
sache, daB PC-Tools engli-
sche Texte verwendet, kann
fir den Anwender aus-
schlaggebend sein. Die
Qualitdten beider Hilfspro-
gramme halten sich die Waa-
ge, letztlich liegt es an Ihrem
Geschmack, welchem Pro-
gramm Sie den Vorzug ge-
ben. Alric Riiter/wo

Auf einen Blick

Programmname Norton-Utilities PCTocls Deluxe
Advanced Edition  Version 5.1
Version 4.5

Hersteller/Vertrieb Markt&Technik  Central Point

Software

Preis in Mark 400 145

Hardware- IBM-kompatibler  1BM-kompatibler

Anforderungen PC mitDOS 3.0 PC mit DOS 3.0
aufwarts [auch aufwiérts (ouch
4.0), zwei Disket- 4.0), zwei Disket-
tenlautwerke oder  tenloufwerke oder
ein loutwerk plus  ein loufwerk plus
Festplotte, mind.  Festplotte, mind.
256 KByte Houpt- 256 KByte Haupt-
speicher, Mono-  speicher, Mono-
chrom-Display- chrom-Display-
Adapter Adapter

Handbuch

Umfang (Seiten) 150 300

Sprache Deutsch Englisch

Programmname MNorton-Utilities PCools Deluxe
Advanced Edition Version 5.1
Version 4.5

Effektivitat

Disk-Analyse hervorragend sehr gut

Disk-Optimierung hervorragend hervorragend

Datei-Manipulation gut hervorrogend

Datei-Information sehr gut sehr gut

Peripherie-

Information hervorragend sehr gut

Funktionsumfang gut hervorrogend

Bedienungs-

freundlichkeit befriedigend sehr gut

Handbuch gut gut

Hilfsinformationen befriedigend sehr gut

Gesamtwertung sehr gut sehr gut

Die Rongiolge der klassenbezogenen
Waertungen: hervorrogend, sehe gut,
belriedigend, ausmeichand, ungenti-
gend. Alle Prelsangoben beruhen ouf
Informationen der He: Yentebe

und entholten dia gasatzliche Mahs-
wertstever, Morkfpreise kGnnen cbweichen.




Grundiagen Amiga-Viren

le ist es eigentlich
moglich, daR ein
Virusinden Amiga

gelangen, sich dort ausbrei-
ten und andere Disketten in-
fizieren kann? Gibt es effekti-
ve Mittel gegen Viren?

So einfach die Frage auch
klingt, die Antwort ist kompli-
ziert. Die meisten bekannten
Viren sind sogenannte Boot-
blockViren. Der Bootblock
ist ein besonderer Bereich,
der erste Sektor einer Ami-
ga-Diskette. Er ist normaler-
weise leer. Das zeigt sich
an dem — vom Einschalten
bekannten — Symbol einer
Hand, die eine blaue Disket-
te halt: Es verschwindet kurz,
um gleich wieder aufzutau-
chen. Der Bootblock kann
aber auch ein kleines Pro-
gramm enthalten: Bel Start-
disketten namlich. Es han-
delt sich da normalerweise
um ein Programm das den
Amiga veranlalt, die Work-
bench zu laden.

Auch einige Spiele (zum
Beispiel der Firma Psygno-
sis) starten direkt vom Boot-
block aus und warten nicht
darauf, daf der Amiga sei-
nen normalen Bootvorgang
beendet. Solche Spiele er-
kennt man daran, daB der
Schreib-/Lesekopf nicht wie
iiblich wild iiber die Diskette
fahrt und seine Daten zu-
sammensucht, sondern am
gleichméBigen Klicken des
Steppermotors, mit dem das
Spiel sofort geladen wird.

Erst nach dem Ablauf des
kleinen Bootblock-Program-
mes wird die Benutzerober-
fliche, Intuition oder Work-
bench genannt, geladen.
Solche Disketten also nennt
man bootféhig,

Hier liegt auch die Gefah-
renquelle: Durch dieses Pro-
gramm konnen sich Viren
unbemerkt einhdngen. Man
stelle sich ein Parchen vor,
das Hand in Hand spazieren
geht; ein Dritter dréngt sich
dazwischen und nimmt sei-
nerseits beide an die Hand.
Die Verbindung besteht im-
mer noch, nur ist jetzt ein
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Den Amiga-Bootblock-Viren geht es an den Kragen

Das Viren-Fieber greift um sich. Doch was ist

eigentlich ein Computer-Virus, wie arbeitet er,

wie kann man sich davor schiitzen? Fragen, die

die Amiga-Welt in Atem halten. Aber jetzt

kénnen viele Amiga-Besitzer aufatmen: Das

HAPPY-COMPUTER-Rettungsprogramm ist da.

fremdes Bindeglied zwi-
schen ihnen aktiv. Das Par-
chen steht hier fiir das Be-
triebssystem und die nach-
zuladende Software, wie zum
Beispiel die Workbench.

Viren hangen sich also
iiber den Bootblock ein wie
der aufdringliche Dritte in
unserem Beispiel. Da der
Amiga beim Einschalten im-
mer den Bootblock ladt, ge-
langt der Virus todsicher in
den Computer.

Das allein wére allerdings
noch nicht schlimm, denn
wenn der Virus nur einmal,
beim Start namlich, sein Un-
wesen triebe, kiinnte er noch
keinen Schaden anrichten —
geschweige denn sich unbe-
merkt vervielfiltigen. Zum
Zeitpunkt des Virenpro-
grammablaufs befindet sich
ja nur die sowieso schon ver-
seuchte Diskette im Lauf-
werk, andere erreicht der
Virus nicht mehr,

Leichtes Spiel
fur Viri'l’l

Mit seinem Betriebssystem
bietet der Amiga dem Virus
jedoch einen weiteren Néahr-
boden, Das Amiga-Betriebs-
system verfiigt itber die Funk-
tion des < CTRL-Amiga-Ami-
ga>-Reset. Damit werden
Hard- und Software in den
Einschaltzustand versetzt und
jedes nicht zur Betriebssoft-
ware gehtrende Programm
geldscht. Viren nutzen aber
eine Moglichkeit des Be-
triebssystems aus und ma-
chen sich resetfest: Sie wer-
den dann nur beim Aus-
schalten des Amiga ge-
loscht,

Man fragt sich natiirlich,
warum die Entwickler des
Amiga den Virenprogram-
mierern einen derart beque-
men Weg zur Verseuchung
des Systems eingerichtet ha-
ben. Sinn der Sache war, mit
niitzlichen Programmen die
Arbeit mit dem Amiga dau-
erhaft und resetfest zu er-
leichtern. Ein Beispiel: Auch
resetfeste RAM-Disks (Spei-
cherbereiche im Computer,
die ein irrwitzig schnelles
Diskettenlaufwerk simulie-
ren) nutzen diese Méglich-
keit des Amiga.

Aber auch ein resetfester
Virus kann noch keinen gro-
Ben Schaden anrichten.
Denn resetfest oder nicht,
solange der Virus kein Ei-
genleben entwickelt, also
das Virusprogramm vom Mi-
kroprozessor nicht abgear-
beitet wird, ist er harmlos.
Und auch hier kommt das Be-
triebssystem dem trilgeri-
schen Virus entgegen: Fast
alle Aktionen des Mikropro-
zessors laufen iiber soge-
nannte Vektoren. Vektoren
sind Speicheradressen im
Computer, ihre Inhalte wie-
derum andere Speicher-
adressen; man spricht des-
halb auch von Zeigern (eng-
lisch: Pointer). So kann liber
einen Vektor zum Beispiel
ein Programm aufgerufen
werden, Ein Beispiel: Wenn
der Amiga ein Bildschirm-
fenster (Window) eréffnen
soll, schaut er iiber einen
Vektor nach, wo das Pro-
gramm dafiir steht. Beim
Schreiben auf Diskette, beim
Abspielen eines Sounds
oder beim Laden der "info" -
Dateien einer neu eingeleg-
ten Diskette geht er &hnlich

vor. Fast jede Aktion des
Amigas wird iiber Vektoren
gesteuert — und derer gibt
es im Amiga-Betriebssystem
mehr als 1000. Der Virus muf
sich nur irgendeinen Vektor
schnappen und auf sich
selbst umleiten. Sobald der
Amiga dann iiber diesen
Vektor eine Funktion ausfiih-
ren will, wird automatisch
der Virus gestartet — und
das ganz ohne Aufsehen.
Der Virus fiihrt nach seiner
Arbeit namlich listig die ei-
gentliche, dem Vektor zuge-
sprochene, Programmiunk-
tion aus, so daf es gar nicht
auffallt, ob er im System ist
oder nicht.

Wie vervielfdltigen sich
die Viren, wenn sie erst ein-
mal soweit gekommen sind?
Der Computer benutzt noch
einen zusatzlichen WVektor,
immer nachdem eine neue
Diskette eingelegt wurde;
denn der Amiga ladt auch

SCA-Virus
Der SCAViruswar der erste

AmigaVirus iiberhaupt (so
benannt nach der Cracker-
Crew, die diesen Virus pro-
grammierte). Er ist leicht er-
kennbar: Nach jedem 16. Re-
set (CTRL-Amiga-Amiga)
meldet er sich mit einem 2zy-
nischen "Something wonder-
ful has happend.." auf dem
Bildschirm.

Ein Mitglied der Crew; "Er
sollte lediglich demonstrie-
ren, daB ein Virus auf dem
Amiga moéglich ist”

Dementsprechend harm-
los verhdlt er sich, denn sei-
ne einzige Aufgabe ist es,
sich selbst zu kopieren. Das
macht er nur nach einem Re-
set auf eine neue Diskette,
Dabei muB der Bootblock
leer sein, sonst bleibt die
Diskette unberiihrt. Dieses
Verhalten nutzen einige
Viren-Detektoren aus. Sie
fiilllen den Bootblock mit Da-
ten und hindern dqm Virus so
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ist da!

bei einer zwischendurch
emgelegten Diskette den
Bootblock (das Laufwerk
springt kurz an). Sie kénnen
sich wahrscheinlich schon
denken, was dann passiert;
Uber den Vektor wird zuerst
der Viruslebendig und kann
jetzt nachschauen, ob der
Schreibschutz der neuen
Diskette aktiv ist. Wenn

nicht, schreibt er sich auf

den Bootblock.

Aber auch bis hierhin muf
das alles noch keine Kata-
strophe sein, einen Virus,
der sich lediglich vermehrt,
muf man noch nicht allzu-
sehr fiirchten — zwar iiber-
flutet er nach und nach alle
Disketten, aber Daten gehen
nicht verloren. Einzige Aus-
nahme; Spiele, die iiber den
Bootblock laden. Wenn sich
der Virus hier auf den Boot-
block schreibt, ist die Lade-
routine, die das Spiel startet,
geléscht — das Spiel wird

nicht mehr gestartet, ist
praktisch kaputt. Deshalb
Vorsicht bei gekauften Spie-
len, immer den Schreib-
schutz aktivieren und den
Computer vor dem Spielstart
ausschalten!

Meistens klinken sich die
Viren aber noch in ganz an-
dere Vektoren ein, zum Bel
spiel in die, die ohne Zutun
des Benutzers aufgerufen
werden. Beispiel: Bei einem
Multitasking-System wie der
Amiga einesist(dasheift, es
konnen mehrere Program-
me gleichzeitig ablaufen),
gibt es zur internen Verwal-
tung dieser Programme
mehrere Vektoren. Der Vi-
rus zahlt hier jeden Pro-
grammaufruf mit. Erst wenn
eine bestimmte Anzahl von
Aufrufen iiberschritten ist,
meldet er sich. Soweit der

Professional
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Muill im Bootblock oder Yirus? Kaum jemand kann das
erkennen. In diesem Fall ist es ein Virus.

Uberblick iiber den Boot-
blockVirenfeldzug und die
Waffen, mit denen sie k&dmp-
fen.

Wie kann man sich nun vor
Viren schiitzen? Es gibt in
Zeitschriften und im Handel
Programme, die vor Boot-
block-Viren schiitzen wollen.
Sieiiberpriifen meistensden
Bootblock: Stellen die darin
enthaltenen Daten das nor-
male Bootblock-Programm
oder einen Virus dar? Einige
Programme haben die Da-
ten der bekanntesten Viren
gespeichert (SCA, Byte-Ban-
dit) und zeigen an, welcher
Virus auf der Diskette ist
Dann léschen sie den Boot-
block und ersetzen ihn
durch das normale Boot-
block-Programm.

Leider gibt es dabei ein
Problem. Die meisten Viren-
Killer versagen namlich,
wenn sich im Bootblock ne-
ben dem normalen Boot-
block-Programm  andere,
uninteressante Daten befin-
den. Das Install-Programm
im Kommandozeilen-Inter-
preter CLI schreibt namlich
nicht nur das Bootblock-Pro-
gramm. Es iiberirdagt auch
aus dem Computerspeicher
eine Menge Zufallsdaten in
den Bootblock, die im Spei-
cher zuféllig hinter den Da-

Bekannte Bootblock-Viren

an der Installation. AuBer-
dem 148t sich der SCA-Virus
ausschalten: Driicken Sie
beim Reset die linke Mausta-
ste, und der Bildschirm farbt
sich dunkelgriin. Ein Zei-
chen, daB Sie den SCA-Virus
im Amigahaben —und auch,
daB er inaktiv ist.

Da sich der Virus nur bei
emem Reset auf eine Disket-
te kopiert, konnen Sie thn im
CLI mit "install” loschen.
Schalten Sie den Amiga da-
nach aus. Die Gefahr ist vor-
bei
SCA-Mutationen

Oft passiert es, daB Pro-
grammierer, die selbst viel-
leicht gar keinen Virus ent-
wickeln kénnten, sich harm-
lose Programme wie den
SCAVirus schnappen und
umprogrammieren., S0 ge-
schehen mit einer in der Re-
daktion aufgetauchten Muta-
tion. Sie meldet sich mit "An-
other Future of program-
ming...". In diesem Fall war
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der Virus jedoch genau so
harmlos wie sein SCA-Kol-
lege. Der Programmcode ist
mit seinem QOriginal iden-
tisch, lediglich der Text wur-
de ausgetauscht. Sollte die-
se Drohung bei lhnen er-
scheimen, verfahren Sie mit
der Diskette genau so wie
beim SCAVirus.
Warhawk-Virus

Auch der Warhawk-Virus
ist eine Abart des SCAVirus.
Er prasentiert sich zwar
dramatischer ("WARHAWK
SAYS: KILLING YOUR DISKS
WITH OUR VIRUS IS A
WONDERFUL THING !"), ist
jedoch noch harmloser als
der SCAVirus. Auch er ko-
piert sich nur bei einem Re-
set auf eine Diskette, er-
scheint allerdings bei jedem
vierten Reset. DaB die angst-
einfléBende Meldung vom
Zerstdren der Disketten (die
man durch Driicken der lin-
ken Maustaste unterdriicken
kann)nicht der Wahrheit ent-

spricht, 14Bt sich daraus er-
sehen, daB groBe Teile des
im Bootblock knappen Spei-
chers von 1024 Byte fiir die
Scroll, Farb, und Text
Routine verwendet wurden.
Platz fiir zerstorerische Dis-
ketten-Routinen bleibt da
nicht mehr.

Bel unseren Untersuchun-
gen stellten wir sogar fest,
daB grofe Programmieile
identisch mit denen des
SCAVirus sind. Lediglich
die Anzeige-Rouiinen wur-
den verandert. Hier hat ein
findiger Demo-Program-
mierer seine Finger im Spiel,
von einem gefahrlichen Vi-
rus ist jedoch keine Spur
Also: Viel Rauch um Nichts,
Verfahren wie beim SCA-
Virus.

Byte-Bandit

Der Byte-BanditVirus ist
zwar ebenfalls harmlos, aber
hinterlistiger programmiert;
man wird ihn nicht mehr so
schnell los. Denn im Gegen-

satz zau den anderen Viren

schreibt er sich schon beim
bloBen Einlegen einer Dis-
kette auf den Bootblock. Da
hilft auch kein Install, denn
danach erfolgt sofort wieder
ein Disketten-Zugriff, und
der Virus ist wieder drauf.
Der Byte-Bandit tritt sechs
Minuten nach dem Booten in
Aktion. Dabei schaltet er
kurzerhand den Bildschirm
ab. Der Amiga ist dann
blockiert, nichts geht mehr.
Doch auch dieser Virus hat
ein Hintertiizchen einge-
baut: Einfach die unteren
fiinf Tasten der Tastatur ge-
meinsam driicken, und der
Amiga steht wieder zur Ver-
fiigung. Allerdings wieder
nur fiir 6 Minuten. Diesen
Virus wird man nur mit el
nem kauflich zu erwerben-
den oder aus einer Zeit-

schrift abzutippenden Virus-
Killer gegen Bootblock-
Viren los (sieshe HAPR

PY-COMPUTER 10/88).



Grundlagen AmigaViren

ten filr das Bootblock-Pro-
gramm standen und so zum
iiberfliissigen Abfall wer-
den. Ein Virus-Killer kann
dann nicht mehr eindeutig
entscheiden, ob die Daten
nun Abfall sind — oder ob
ein Virus dahintersteckt. In
diesem Fall zeigt das Killer-
Programm eine Meldung
wie "Unknown Bootblock"
an und iiberldft es dem Be-
nutzer, ob der Bootblock ge-
léscht oder beibehalten wer-
den soll. Dazu geben die
meisten Programme den
Bootblock als lesbaren Text
in ASCII-Daten aus.

Selbst ein erfahrener Pro-
grammierer und langjahri-
ger Amiga-Benutzer kann

hen, ob es sich im Bootblock
um ungefahrliche Daten-
reste oder um einen Virus
handelt; insbesondere dann
nicht, wenn der Virus sich
nicht durch Textmeldungen
aufdem Bildschirm zuerken-
nen gibt ("Hallo, hier ist ein
echter Virus"). Dann ist im
Bootblock tatsdchlich nur
Abfall zu sehen (siehe Bild).
Ein unerfahrener Anwender
kann also nicht entscheiden,
ob der Bootblock geldscht
oder beibehalten werden
soll, Zu grof ist die Gefahr,
eine Intro-Routine oder den
Bootblock-Lader eines
Spiels zu loschen,

Die meisten Viren-Killer
haben noch eine weitere

nicht, wenn sich Teile eines
Virusprogramms auch nur
um eine Adresse weiter nach
hinten oder vorne im Spei-
cher verschoben haben. Wir
haben wahrend unserer Un-
tersuchungen den Byte-Ban-
ditVirus geringfiigig ver-
schoben, ansonsten aber al-
le Funktionen beibehalten:
Fast alle Viren-Killer erkann-
ten ihn nicht mehr als Byte-
BanditVirus. Man stelle sich
jetzt nur Viren vor, die sich
selbst modifizieren! Kein
Viren-Killer der Welt er-
kennt den Virus dann noch.

Eine andere Moglichkeit
ist, die Vektoren zu tiberpri-
fen, in die sich der Virus ein-
geklinkt hat. Die meisten Vi-

in die Reset-Routine ein, in
den Disketten-Zugriff und in
Vektoren fiir resetfeste Pro-
gramme. Bringt jetzt ein Vi-
ren-Killer alle Zeiger auf
den alten, unverseuchten Zu-
stand, ist der Virus im Com-
puterspeicher  vernichtet.
Ein anschliefendes Install
léscht ihn dann auch von der
Diskette.

Es konnten jedoch Viren
geschrieben werden, die
aus sehr vielen Einzel-
Programmen bestehen. Auf
jedes Programm ist irgend-
ein Vektor des Betriebssy-
stems gelegt. Wenn jedes
Teilprogramm des Virus nun
selbsttitig alle Vektoren wie-
der auf sich umlegt, hat

aus ASCII-Daten nicht erse-

Schwéche:

Sie erkennen

ren hdngen sich zum Beispiel

kaum ein Viren-Killer

1 OmO
2 ag
3 Ao
4 BS
5 oa

7 yB2
8 bP

9 FI
10 7e
11 wp

12 P4
13 9G
14 JOO
15 5n
16 Ov
17 ye
18 hU
19 ph
20 bk
21 In
22 qT
23 gX
24 WG
25 10
26 6E
27 P1
28 A6
29 tD
30 mC
31 To
32 T8
33 PM
34 VA
35 CS
36 gb
37 16
38 JE
39 0Z
40 Qx
41 C8
42 Ze
43 fg
44 uB

REM Generilert lauff#éhiges Programm
CLS

OPEN “Install” FOR OUTPUT AS 1
READ anz

OR i=1 T0 anz

6 3nl READ h$

wert1l=ASC(LEFT$(h$,1))

IF wertl>64 THEN wertl=wertl-87

ELSE wertl=wertl-48

wertl=wertl¥16

wert2=ASC(RIGHT$(h$,1))

IF wert2>64 THEN wert2=wert2-87

ELSE wert2=wert2-48

wert=vwertl+wert2

PRINT # 1,CHR$(wert);
MEXT
CLOSE 1
END
Werte:
DATA 1592
DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00
DATA 00,02,00,00,00,00,00,00,00,01
DATA 40,00,01,7f,00,00,00,01,00,00
DATA 03,€9,00,00,01,7f,2¢,78,00,04
DATA 43,fa,03,1a,4%e,ae,fe,68,2¢,40
DATA 4e,ae,ff,c4,22,00,41,fa,05,b4
DATA 24,08,26,3c,00,00,00,2b,4e,ae
DATA ff,d0,4e,ae,ff,ca,22,00,41,fa
DATA 05,9e,24,08,26,3¢c,00,00,00,01
DATA 4e,ame,ff,d6,2¢,78,00,04,20,3¢c
DATA 00,00,04,00,22,3¢,00,01,00,03
DATA 4e,ae,ff,3a,67,00,00,f2,41,fa
DATA 05,72,20,80,41,fa,01,6¢,42,80
DATA 42,82,42,83,22,3¢,00,00,00,ff
DATA 22,48,21,%7e,ff,£f,£F, fe,00,04
DATA 24,18,d1,82,51,¢9,ff,fa,72,ff
DATA 93,80,23,41,00,04,41,fa,01,42
DATA 22,7a,05,3e,30,3¢,03,ff,12,d8
DATA 51,c¢8,ff,fe¢,2¢,78,00,04,93,¢9
DATA 4e,ae,fe,da,41,fa,01,16,20,80
DATA 43,fa,01,00,4e,ae,fe,9,43,fa
DATA 00,a8,70,00,42,81,41,fa,00,8e
DATA 4e,ae,fe,44,4a,80,66,00,00,82
DATA 43,fa,00,92,41,fa,00,de,23,48
DATA 00,0e,33,7¢,00,03,00,1¢,23,7a
DATA 04,f0,00,28,23,7¢,00,00,04,00

45 RS
46 LJ
47 5v
48 aB
49 GT
50 WO
51 wh
52 9q
53 U0
54 gv
55 0d
56 vP
57 vB
58 wC
59 xD
60 yE
61 zF
62 0G
63 1H
64 21
65 3J
66 4K
67 5L
68 PV
69 J8
70 PH
71 TJ
72 6M
73 D3
T4 mX
75 3K
76 18
77 Q0
78 nm
79 Ji
80 Uh
81 QI
82 L1
83 1Q
84 Ac
85 BA
86 ml
87 hz
88 A6
89 tk
90 ad

DATA 00,24,42,a9,00,2¢,2¢,78,00,04
DATA 4e,ae,fe,38,43,fa,00,66,33,7¢c
DATA 00,04,00,1¢,23,7¢,00,00,04,00
DATA 00,24,42,89,00,2¢,23,7a,04,c0
DATA 00,28,2¢,78,00,04,4e,ae,fe,38
DATA 43,fa,00,42,33,7¢,00,09,00,1c
DATA 42,89,00,24,4e,ae,fe,38,43,fa
DATA 00,80,4e,ae, fe,98,43, fa,00,28
DATA 4e,ae,fe,3e,20,3c,00,00,04,00
DATA 22,7a,04,8a,4e,ae,ff,2e,4e,75
DATA 74,72,61,63,6b,64,69,73,6b,2e
DATA 64,65,76,69,63,65,00,00,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA ©0O,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA ©0,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 0OO,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
DATA 44,4f,53,00,00,00,00,00,00,00
DATA 03,70,48,e7,£f,fe,2¢c,78,00,04
DATA 20, 3e¢,00,00,02,00,22,3¢,00,01
DATA 00,03,4e,8ae,ff,3a,41,fa,00,8a
DATA 20,80,2d,40,02,26,20,40,22,40
DATA 2a,40,db,fe,00,00,00,64,49,fa
DATA ff,c4,3e,3c¢,01,ff,1a,de,51,cf
DATA ff,fc,06,80,00,00,00,26,23,40
DATA 00,0e,31,7c,4a,fc,00,08,50,49
DATA 20,89,21,49,00,0a,21,%¢,01,15
DATA 00,f6,00,12,d43,fc¢,00,00,00,de
DATA 21,49,00,1e,4e,ae,fd,9,2d,40
DATA 02,2a,4c,df,7f,ff,60,00,00,c0
DATA 48,e7,ff,fe,2¢,78,00,04,20,3¢
DATA 00,00,02,00,22,7a,00,1e,4e,a8e
DATA ff,34,41,fa,00,1a,43,fa,00,90
DATA 23,6e,fe,3a,00,02,24,48,fe,3a
DATA 4c,df,7f,ff,4e,75,00,00,00,00
DATA 48,e7,ff,fe,4a,a9,00,2¢,66,60
DATA Oc,a9,00,00,04,00,00,24,66,62
DATA 61,64 ,4a,80,66,54,2¢,78,00,04
DATA 41,fa,00,58,2d,68,00,02,fe,3a
DATA 33, f¢,00,09,00,4f,f1,80,08,39

64 s
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Chance, den Virus loszuwer-
den. Das Rettungsprogramm
muf nur einen einzigen Vek-
tor iibersehen. Sobald iiber
diesen Vektor dann ein Pro-
gramm aktiviert wird, ist der
Virus wieder da. Natiirlich
konnte man grundsatzlich al-
le Vektoren vom Viren-Killer
erneuern lassen. Dann aber
fliegen automatisch alle Pro-
gramme oder Routinen her-
aus, die im Computer reset-
fest installiert wurden —
auch eine eventuell vorhan-
dene resetfeste RAM-Disk
mit ihrem wertvollen Inhalt.
Diese Methoden der Be-
kampfung sind also nicht ef-
fektiv. Meistens bleibt der

Viel effektiver wére es,
wenn der Bootblock einer
Diskette gar nicht beachtet
wiirde. Das Nadelohr zum
Amiga ware damit verstopft,
kein Virus hitte mehr eine
Chance. Und genau das
macht unser HAPPY-
COMPUTERVirenkiller (Li-
sting). Er schreibt auf den
Bootblock einer Diskette
(moglichst der Diskette, mit
der Sie immer arbeiten) ein
Programm, das sich beim
Booten des Amiga resetfest
installiert. Dieses Programm
sorgt fortan dafiir, daB der
Bootblock einer Diskette bei
einem Reset vom Amiga 1g-
noriert wird. Beim nachsten

Natiirlich hat auch diese
Methode Nachteile: zum ei-
nen kénnen jetzt keine Boot-
block-Lader mehr gestartet
werden. Auch vom Bootsek-
tor aus startende Spiele sind
tabu. Damit sie trotzdem ar-
beiten, kann man beim Reset
durch Druck auf eine der
Maustasten unser Anti-Vi-
ren-Programm wieder ab-
schalten. Ein Tip: Schalten
Sie den Virenkiller nur bei
neu gekauften Spielen aus,
die mit hoher Warscheinlich-
keit noch keinen Virus tra-
gen. Es gibt noch eine zweite
Maglichkeit, den Amiga vi-
rensicher zu machen. Dazu
muB allerdings das Betriebs-

kann Kickstart einfach auf
der Kickstart-Diskette geén-
dert werden, beim Amiga
500 oder 2000 wird der gedn-
derte ROM-Inhalt in ein
EPROM iibertragen. Das
Bootblock-Programm muB
im Betriebssystem enthalten
sein. Das wiederum ist so
vollgestopft, da® kaum ein
Byte frei ist; ein kleiner Teil
des Betriebssystems muB
weggelassen werden. Da
man jedoch alle Funktionen
des Systems beibehalten
mochite, empfiehlt es sich,
die Daten der Einschalt-
Hand mit der Diskette zu ent-
fernen und durch irgend et-
was anderes zu ersetzen.

viren-unerfahrene Anwen- BootenistdasAntiViren-Pro- system Kickstart geédndert Michael Cremer/

der sich selbst iiberlassen. gramm aktiv. werden. Beim Amiga 1000 Dieter Guthardt/hf
91 s6 DATA 00,06,00,bf,e0,01,67,3¢,08,39 137 V1 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
92 ga DATA 00,02,00,d4f,f0,16,67,32,33,fc 138 Wm DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
93 rs DATA 00,s0,00,d4f,f1,80,20,69,00,28 139 ¥Xn DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
94 we DATA 43,fa,00,2e,30,3¢,00,31,10,d9 140 Yo DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
95 dg DATA 51,¢8,ff,fe,30,3¢,03,cd,42,18 141 Zp DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
96 7¢ DATA 51,c¢8,ff,fc,4e,df,7f,fF,4e,75 142 aq DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
97 2s DATA 4e,df,7f,ff,70,1f,4e,75,4¢,4f 143 br DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
98 GD DATA 7f,ff,4e,f9,00,00,00,00,44,4fF 144 es DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
99 wD DATA 53,00,¢0,20,0f,19,00,00,03,70 145 dt DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
100 SO DATA 43,fa,00,18,4e,ae,ff,a0,4a,80 146 eu DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
101 DD DATA 67,0a,20,40,20,68,00,16,70,00 147 fv DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
102 1X DATA 4e,75,70,ff,60,fa,64,6f,73,2e 148 gw DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
103 OU DATA 6c,69,62,72,61,72,79,00,20,20 149 hx DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
104 yE DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 150 iy DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
105 zF DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 151 jz DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
106 0G DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 152 k0 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
107 1H DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 153 11 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
108 2I DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 154 m2 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
109 3J DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 155 n3 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
110 4K DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 156 o4 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
111 5L DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 157 p5 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
112 6M DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 158 g6 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
113 7N DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 159 »7 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
114 80 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 160 s8 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
115 9P DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 161 t9 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
116 AQ DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 162 uA DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
117 BR DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 163 vB DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
118 CS DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 164 wC DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
119 uQ DATA 20,20,54,68,69,73,20,69,73,20 165 xD DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
120 p4 DATA 6f,6e,6¢,79,20,61,20,42,6f,6f 166 yE DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
121 Zy DATA 74,42,6¢,6f,63,6b,20,43,6f,6e 167 zF DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
122 9y DATA 74,72,6f,6¢,6¢c,69,6e,67,20,50 168 0G DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
123 yE DATA 72,6f,67,72,61,6d,6d,2e,44,6f 169 1H DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
124 kZ DATA 6e,27,74,20,6b,69,6c,6c,20,69 170 bf DATA 20,20,20,20,00,00,00,00,49,6e
125 16 DATA 74,21,20,20,20,20,20,20,20,20 171 P4 DATA 73,65,72,74,20,79,6f,75,72,20
126 Ka DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 172 ul. DATA 44,69,73,6b,20,69,6e,20,44,46
127 Lb DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 173 fX DATA 30,3a,20,61,6e,64,20,70,72,65
128 Mec DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 174 Cs DATA 73,73,20,52,45,54,55,52,4e,3a
129 Nd DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 175 n9 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,00,00
130 Oe DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 176 wl DATA 03,ec,00,00,00,00,00,00,03,f2
131 Pf DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 177 vZ DATA 00,00,03,eb,00,00,00,01,00,00
132 Qg DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 178 FS DATA 03,f2
133 Rh DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
134 51 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20
135 TJ DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 Bitte mit Checkie 42 .]n’.b.n_ AnschlieBend
136 Uk DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,20,20 im CLI mit “Install”’ starten.
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Hardware

Avustausch-Tasten fur Atari ST

Klick, Klack,

er Anschlag  ist
D schwammig, die Ta-

sten sind zu groB und
ihre Zwischenraume zu
klein: Da tappen die Finger-
kuppen leicht einmal dane-
ben, stets herrscht Unsicher-
heit, ob man die richtige Ta-
ste getroffen hat. Die Tastatu-
ren der Atari STs, der 260-
520- und 1040-Baureihe vor
allem, sind fiir diese Mangel
bekannt, Die Ursache: Im In-
nerender Tastatur schlieffen
nicht Schalter, sondern klei-
ne Gummihiitchen den Kon-
takt, sie sind fiir das erwahn-
te schwammig-weiche Tipp-
Gefiihl verantwortlich.

Abhilfe schaffen die aus-
tauschbaren Tastenkappen
der Firma RTS: Sie sorgen flr
einen harteren Anschlag,
grofere Abstande zwischen
den Tasten und kleinere Ta-
stenflachen fir die Finger
Mechanik und Elektronik
der OriginalTastatur blei-
ben dabei vollig erhalten,
die neue Tastatur funktio-
niert mit allen Programmen.

Die Tastensdtze fiir die
260-, 520- und 1040 ST-Reihe
enthalten Federn und An-
schlagstreifen, die fiir satten
Anschlag sorgen. Die Ta-
stenkappen werden in zwei
unterschiedlichen Farben
geliefert, die Funktionenta-
sten hebensich vondeniibri-
gen Tasten farblich ab.

Der Einbau geht leicht von
der Hand: Alle Kabel aus-
stecken, Computer auf die
Tasten legen und mit einem
Schraubendreher die sechs
Bodenschrauben lésen. Da-
nach dreht man den Compu-
ter wieder um und hebt den
oberen Gehduseteil ab, Jetzt
kommt man bequem an alle

66 s,

Ein Austausch-Tastensatz
gibt der Atari STTastatur
ein ganz anderes

Schreibgefihl. Sie investieren
etwa eine halbe Stunde
Zeit und rund 140 Mark.

Der RTS-Tastensatz fiir die 260-, 520- und 1040-5T-Baureihe: Er enthdlt die beigen
Buchstaben und Zifferntasten, die dunkleren Funktionstasten, auBerdem Anschlag-
streifen und Federn,

Die neuen, niedrigeren Tastenkappen lohnen sich auch fiir den Mega ST. Sie flachen
die gesamte Tastatur ab. Ein weiterer Vorteil: Die Abstéinde zwischen den einzelnen
Tasten sind gréBer.
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Mit Zange, Schraubendreher und Geduld verhelfen Sie dem ST zur neven Tastatur

Auf einen Blick

—— T. ﬂ‘ﬂ

Auf die Federn und Anschlagstreifen kommt es an:
Sie verbessern die ST-Tastatur erheblich.

Tasten heran. Achtung, beim
Offnen des Geh&uses er-
lischt die zwolimonatige Her-
stellergarantie! (Die sechs-
monatige Handlergarantie
bleibt bestehen).

Nachdem der Computer
gedifnet ist, zieht man alle
Kappen von den Tasten ab
und legt sie ihrer Anordnung
entsprechend auf den Tisch.
Jetzt beginnt der Einbau. Auf
jede Taste steckit man eine
Feder, befestigtdann die An-
schlagstreifen und stiilptden
Tasten zum SchluB die neuen
Tastenkappen iiber. Das ist
in rund einer halben Stunde
erledigt, auch der Unerfah-
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rene bewaltigt diesen Um-
bau problemlos.

Die neue Tastatur ist ein-
heitlich flach. Wer sehr gut
und schnell tippt und die un-
terschiedlichen Tastenho-
hen gewdhnt war, mub sich
ein wenig umstellen. Doch
das lohnt sich durchaus,
denn das unangenehme
Tippgefiihl ist endgiiltig ver-
schwunden, die Tasten bie-
ten mit den eingebauten Fe-
dern ausreichend Wider-
stand. Die Fingerkuppen
spiiren jetzt ein eindeutl-
ges Anschlagsmoment, das
durch die Anschlagstreifen
erreicht wird. Einziges Han-

dicap: Manchmal muB man
den Druck auf die Tasten ein
wenig verstarken, weil der
Kontakt sonst nicht vollstan-
dig geschlossen wird. Ein
Manko, das allerdings nur
selten auftritt.

Die Vorteile der neuen fla-
chen Tastatur zeigen sich
iibrigens sogar noch bei
dem Mega ST, der von Haus
ausiiber eine abgesetzte Ta-
statur mit wesentlich besse-
rer Mechanik verfiigt.

Allesin allem lohnt es sich,
auf die Tastenkappen von
RTS umzusteigen: Es tuppt
sich einfach leichter. k!

Produktname RTS-Flochtastatur
Produktart Austausch-Tastaturkoppen
Preis in Mark rund 140
{for Mega ST: 130)
Hersteller RTS
Hardwareanforderungen 260, 520, 1040 ST,
(Mega ST)
Lieferumfang Tostensatz, fedem, An-
schlogstreifen (fir Mega ST
nur Tostensotz)
Handbuch
Austihrung deutsch
Umfang 3 Seiten {Faltblatt)
Wertungen
Handhabung sehr gut
Handbuch
Informationsgehalt gut
Einstelge:‘freundiichkeir gut
Einbauanleitung sehr gut
Verarbeitung sehr gut
Preis-ILeistungsverhdltnis sehr gut
Gesamtwertung sehr gut

HAPPY-COMPUTER vergibt die Wertungen: henorrogend, sehrgut,
befriedigend, gusreichend und ungendgend.

eisongaben benvhen auf Irdamationsn der Hersteller und enthaben
die gesatziiche Mehrwertsever, Maorkipreise kionen obweichan.

gut
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Software Test

GUT KALKU

exwe:rarbeztungen und

Tabellenkalkulationen

waren die ersten Pro-
gramme, die sich auf dem
PC niitzlich gemacht haben.
Urvater der Tabellenkalku-
lationen: "Visicalc" auf dem
Apple II-Computer. Inzwi-
schen sind diese Program-
me fiir nahezu jeden Compu-
ter zu haben, oft auch als so-
genannte integrierte Pakete
mit Datenbank und Ge-
schaftsgrafik.

Die Programmgattung der
Tabellenkalkulation beruht
auf einem exzellent durch-
dachten Konzept. Das Pro-
gramm rechnet (denn Kalku-
lationen sind nichts anderes
als Berechnungen) auf ei-
nem grof3en Blatt Papier, das
der Computer im Speicher
simuliert. Dieses Arbeits-
blatt wird auch Spreadsheet
‘genannt, aus dem Engli-

/N Datei

Fenster Bereich Zelle §i

Optionen

v Standard
| Festkomma
Héhrung

Prozent

Exponentiell

Tag-Monat-Jahr

Tag-Monat
Monat-Jahr
Text
Unsichtbar

Prdzision... #

Linksbiindig

2n— v Rechtsbiindig
9 Zentriert

990,58 1998, 5

F1 ZEIGE |F2
AKTIVE EDIT

F3
FETT

958,58 1958.58

1958.58 |

Fa

STRICHEN | GEHE TU |ERNEUT

Unterstr.

UNTER | FS

Breite...

SEITE

T T -

el T T —————

B T T p——

~g857.58  7857.5
.98

Fettgedruckt F3
F4

T
2678.58 7

1953.58 |

2624.58
2478.58
2341,58
2175, SE

624 .58
2478.58
341,58
2179.58

55_5.50
1958.58

Fg
BERECHNE | BREITE

Fi19 SP=

Das Arbeitsfeld von Mastercalec. Mit komfortablen Pull-Down-Meniis 1aBt sich das Pro-

gramm einfach stevern.

Spaltenbreite (1-58)!
Wehrungssyabol:

(1

globales Format:

]

() standard

[ varne [ hinten
[J Missenschaftlich

[ Méhrung  [] Festkonna

|| Dezinalstellen(B-15):
(1-39):

=z

Iterationen

Warnung vor Datenverlust: [ ja

(28] (bei zirkuldren Abhingigkeiten)

O nein

|

Aussagekraftige Meniis und...

schen iibersetzt etwa: ein
ausgebreitetes Stiick Papier.
Es ist in einzelne Sektoren,
(Rechen-)Zellen, unterteilt.
In Mastercalc arbeiten mehr
als 1 Million dieser Zellen,
aufgeteilt in 2048 Zeilen zu je
512 Spalten. Daraus setzt sich
dann eine Tabelle zusam-
men. Das ist noch nichts Be-
sonderes; erst die Tatsache,
daB man die einzelnen Zel-
len in Beziehung zueinander
setzen kann, macht das Gan-
ze interessant. Zu diesem
Zweck sind die Zellen mit
einem Koordinatenraster
durchnumeriert; die Spalten
erhalten Buchstaben, die

68 s

Zeilen Zahlen (Al, B2, C4
etc). So erhélt jede Zelle ihre
eindeutige Identitat, die man
bei Mastercalc jederzeit ab-
fragen kann. Anhand dieser
Identitdt kann man jetzt auf
einfache Weise mathemati-
sche Formeln auf eine Zelle
beziehen und die Daten da-
fiir gleichzeitig aus einer an-
deren Zelle holen. In der
Praxis kénnte das folgender-
maBen aussehen: In der Zel-
le A5 und A6 sollen Werte
eingetragen und dann ad-
diert werden. Das Ergebnis
soll in Zelle AT stehen. Also
gibt man in Zelle AT die For-
mel "A5+ A6" ein: Schon er-

scheint das Ergebnis auf
dem Bildschirm. Mit dem
Wert in A7 kann dann in an-
deren Zellen weitergerech-
net werden. Der Clou: Ver-
andertman Werte in ASoder
A6, werden alle Zellen, die
sich auf A5 oder A6 bezie-
hen, sofort verandert, also
neu kalkuliert.

Fiir unterschiedliche ma-
thematische  Operationen
stehen bei Mastercalc 50 Re-
chenfunktionen zur Verfii-
gung. Viele finanzmathema-
tische Funktionen wie zum
Beispiel die Berechnung von
Zinsen und Zahlungsraten
sind darunter. Auch statisti-

sche Funktionen (Mittelwert,
Summe oder Standardab-
weichung) kommen nicht zu
kurz,

Die Rechengeschwindig-
keit von Mastercalc halt mit
seiner Rechengenauigkeit
Schritt. Eine gliickliche Kom-
bination: Bis zu 17 Stellen
nach dem Komma kann Ma-
stercalc in kiirzester Zeit be-
rechnen. Einzig die Bild-
schirmdarstellung ist recht
langsam. So dauert das
Scrollen (das Arbeitsblatt
verschieben) einige Zeit.

Ein weiterer Vorteil von
Mastercalc ist die unkom-
plizierte Bedienung iiber

Steverkonnandos (bitte in hexadezimal eingeben) :

Seitenaufteilung:

Initialisierung: L1B 4D [

2]

Zeilen:

Fettdruck ein: [1B 45 18 &7

3€]

Spalten:

=]

Fettdruck aus: [ 18 46 1B 48

Rand links:

Unterstreichen ein: [ 18 20 BI __

=]

Rand rechts:

Rand oben:

Rand unten:

e8]
5]
Paplerzufilhrung:  [J endles [ Einzelblatt ] [@moruch]

.-« die einfache Druckeranpassung iiber Stevercodes er-
leichtern die Handhabung von Mastercalc.
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Leistungsstarke Programme zur Tabellenkalkulation
miissen nicht tever sein. Die Bookware “Mastercalc”
(ein Paket aus Buch und Software) fir die

ST-Reihe bnngt groBen praktischen Nutzen
Ur jedermann — und das fiir den Mini- Preis}

Maus und Pull-Down-Meniis
(Klapp-Meniis). Dem geiib-
ten Anwender allerdings ist
diese Bedienung sehr schnell
lastig, er zieht die sogenann-
ten Shortcuts, die Bedienung
iiber Tastenkombinationen,
vor. Fiir einige — leider nicht
alle — Menii-Funktionen ist
das bereils vorgesehen.
Mastercalc ist in der Lage,
Daten von anderen Program-
men zu iibernehmen und zu
verarbeiten. So kann es zum
Beispiel ganze Tabellen vom
MS-DOS-Programm  Lotus
1-2-3 oder das Atari ST-Ge-
genstiick VIP Professional
iibernehmen. Damit ist schon
eine sehr grofe Datenkom-
patibilitat erreicht, diese bel-
den Programme diirften die
weitverbreitetsten auf dem

verandern. Praktisches Bei-
spiel: Sie haben eine Tabelle
aufgestellt, um die Kosten fiir
IThren PKW zu iiberpriifen.
Darin sind Thre gesamten
Ausgabenposten enthalten,
wie zum Beispiel Versiche-
rungsbeitrdage, Reparatur-
und Wartungsrechnungen,
Wertverlust und natiirlich
die Benzinkosten. Die Sum-
me istder Betrag, den Thr Au-
to monatlich verschlingt. Jetzt
kénnen Sie sehr einfach die
Auswirkungen einer Benzin-
preis-Erhohung auf Ihre mo-
natlichen Kosten beobach-

/N Datel Fenster Bereich Zelle Format

ES7 +057+1

1=

— E:\HASTERCA,LC\LOESUNG,TAE
[ -l i 5|

5

X-Eingabezelle:
Y-Eingabezelle:

Bl |

— || Tabellenbereich: 867 | bis [A76—

e

2

| =
L=t
4

Die ""Was wire wenn...?" *Tabelle von Mastercalc

jewelligen Computer sein.
Da nun eine Tabellenkalku-
lation bestimmte Zahlenwer-
te voneinander abhdngig
macht und so Entwicklungen
simuliert, gibt es beil Master-
calc die Funktion "Was
wenn'. Hier testen Sie, wel-
che Entwicklung Thre Tabel-
le nimmt, wenn sich ein oder
zwel Parameter laufend ver-
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ten (und dabei vielleicht fest-
stellen, dab es kliiger ist, mit
der Bahn zu fahren).

Mit Mastercale kann man
bis zu sechs Arbeiisblatter
zugleich bearbeiten und Da-
ten, sogar ganze Tabellen,
zwischen den einzelnen Blat-
tern austauschen und ver-
schieben. So lassen sich bel-
spielsweise die komplexen

Zusammenhénge eines Bau-
kredites besser durchschau-
en und klar kalkulieren.
Dann weiB man genau, wel-
cher Kredit am giinstigsten
ist, wann es sich lohnt, ein
Haus zu kaufen oder ob man
einen Kredit iiberhaupt zu-
riickbezahlen kann.

Leider beschrankt sich
Mastercalc in seinen ganzen
Berechnungen nur auf Zah-
len, grafische Darstellung
gibt es leider nicht. Anders
Lotus 1-2-3 zum Beispiel, das
alsintegriertes Paket die ein-
gegebenen Daten auch In
Form von Diagrammen auf
den Bildschirm und zu Pa-
pier bringt. Dafiir kostet es
auch iiber tausend Mark
mehr als Mastercalc.

Ein deutlicher Pluspunkt
ist das iiber 200 Seiten starke
Handbuch (Teil der Book-
ware). Es ist didaktisch gut
aufgebaut: So beginnt es bei-
spielsweise mit einer Anlei-
tung, wie man eine Sicher-
heitskopie anlegt und macht
dann die ersten Gehversu-

che auf Mastercalc. Schritt
fiir Schritt folgen die Erlaute-
rungen der gesamten Pro-
grammfunktionen — immer
illustriert an einem praki-
schen Beispiel. SchlieBlich
kommt es zum Ausdruck der
Tabellen. Hier hat Master-
calc einen kleinen Schwach-
punkt: Wenn Ihr Drucker
nicht in der Lage ist, eine Ta-
belle korrekt auszudrucken,
miissen Sie Ihren Druckeran
das Programm anpassen.
Das ist relativ umstandlich.
Allerdings bleibt das Pro-
gramm auch gerade des-
halb erschwinglich, weil es
nur einen Druckerireiber
gibt.

Fazit: Mastercalc kann aus-
gereifte Standardprogram-
me wie zum Beispiel "VIP-
Professional” oder Lotus
1-2-3 nicht ersetzen. Das ist
bei seinem Mini-Preis auch
nicht machbar. Aber wer auf
Geschéfisgrafiken und ein-
gebaute Datenbanken ver-
zichten kann, liegt mit Ma-
stercalc richtig. Kl

Auf einen Blick

Programmname Mastercalc
Programmart Tabellenkalkulation
Preis ca. 90 Mark
Hersteller/Vertrieb Markt & Technik

Hardwareanforderungen

Atari ST mit mindestens
400 KByte freiem Arbeits-

speicher
Kopierschutz nein
Lieferumfang Handbuch, Diskette
Handbuch
Austihrung deutsch
Umfang rund 220 Seiten
Service/Unterstiitzung Hotline
Unterstiitzte Fremdformate DIF, VIP-Professional,

lotus 1-2-3
Besonderheiten Was-wiare-wenn-Opfion

Wertungen

Benutzerfithrung durch
Tastatur befriedigend
MausMenis sehr gut
Geschwindigkeiten
Rechnen sehr gut
Bildschirmaufbau gut
Funktionsvielfalt sehr gut
Druckeranpassung gut
Druckervielfalt ausreichend
Handbuch
Informationsgehalt gut
Einsteigerfreundlichkeit sehr qut
Preis-ILeistungsverhdltnis gut
Gesamtwertung gut

CCOMPUTER wvergibt bostenbezogen die Wertungen: hervor-
s gend, cusssichend und ungendgend
uhen out Informationen der Herstellar und enfhalten
lehrwertseuer. Morkipreise kdnnen obweichen.




er diinne Geduldsfa-
den rif leicht, wenn

nach einer langen
Nacht am Computer das Zei-
le filr Zeile milhsam per
Hand abgetippte Programm-
listing abstiirzte oder uner-
griindliche Fehler auftauch-
ten. Nervenbalsam im Zeital-
ter der Telekommunikation:
In der BtxTelesoftware gibt
es Programmlistings, von de-
nen der Computerbesitzer
sonst nur trdumen konnte —
des Nachts, beim Tippen.

WDR Computer-Club

Telesoftware

DREWS EDV 4

Wie funktioniert das?

Btx GmbH

ten von Btx abrufen, muf
man beim nédchsten Fernmel-
deamt einen entsprechen-
den Antrag fiir eine Bix-
Kennung ausfiillen,

Ist man schlieflich drin in
Btx, sucht man die begehrte
Rubrik Telesoft im Schlag-
wortverzeichnis und waéhlt
sie an. Und dort findet sich
dann Software fiir weit ver-
breitete Computertypen. Im
Verhéltnis zu den handelsiib-
lichen Preisen fiir Program-
me sind die Abrufgebiihren

BKZ 13 ¥ 944194
¥ 293500
¥ 33777

Telesoftware-iilbersicht

Schreiben Sie uns

NETTO-Btx-M-Seite (BO0D Zeichen)::::

Nun auch fiir Commodore-Modul II

Telesoftware bei anderen

3710760a

Der WDR-Computer-Club informiert iiber Telesoftware

und wie sie funktioniert

Abenteuerspiele, Hilfspro-
gramme oder ein Biiropro-
gramm (Kalender, Textver-
arbeitung, Datenbank) sind
innerhalb weniger Minuten
inden heimischen Computer
geladen, wo sie problemlos
und fehlerfre:l laufen.
Natiirlich muB} ein Compu-
terbesitzer die Vorausset-
zungen besitzen, um zu Btx
(Telefon 19300 und 019300)
Kontakt aufnehmen zu kén-
nen (siehe auch HAPPY-
COMPUTER 3/89 und 5/89),
Ein Hard- oder Software-De-
coder, Modem und Compu-
ter gehodren zur Btx-Grund-
ausstattung. Will man auch
die gebiihrenpflichtigen Sei-

70 oo,

in Telesoft recht niedrig. Vie-
le der kirzeren Programme
gibt es sogar kostenlos, so
dal auch Btx-Géste (siehe
HAPPY.COMPUTER 5/89)
diesen Service nutzen kén-
nen, Wer eine Btyx-Kennung
besitzt, kann einen Riesen
berg an Informationen
rund 660000 Seiten — abru-
fen. Fiir diese Datenflut sor-
gen etwa 3400 Btx-Anbieter,
darunter nicht nur Firmen
und Verbdnde, sondern
auch Vereine, Ministerien
und Botschaften.

Auch filr Telesoftware gibt
es die verschiedensten Anbie-
ter, von denen wir im folgen-
den neun vorstellen wollen.

Computerbesitzer sind
immer auf der Jagd
nach neven Program-
men. Reiche Beute ver-
spricht da die neve
Btx-Rubrik “Telesoft”:
Das Angebot ist preis-
wert und bietet fir
jeden und von allem
etwas.

Da wére zunéachst die BBG Ein-
zelhandel Nordhessen (Btx-
Nummer *411410000020 # ),
die fiir PCs kleine Hilfspro-
gramme (Utilities) anbietet,
Das preiswerteste BBG-
Programm fir eine Mark
druckt auf Wunsch den
Inhalt einer Diskette aus.
Filr ein umfangreiches Dis-
kettenverwaltungsprogramm
verlangtder Anbieter knapp
zehn Mark.

COVER. COM
tory Ihrer
Dige

COVER.DOC
SOVER. COM

Seirtenanzahl:
KByte-Grde:

X SK.COomMm -
etten-Yerwaltungsprogramm,
Optionen

redche

Seitenanzahl:
KByte-Grofie:

Prag.
Disketten
Griofle des
spricht genau dem einer
Seitenanzahl: ¢
KByte-Grofe:

ges, mit der guten Software-
Mischung: "Im Prinzip ha-
ben wir das ganze Spektrum
der Programme abgedeckt
— vom Spiel bis zum Zei-
chenprogramm.” Die Soft-
ware-Bérse des WDR-Com-
puterclubs (*3710760#) hat
ebentalls die richtige
Mischung: Das Club-Pro-
gramm ist eine wahre Fund-
grube fir C 64- und C 128-
Besitzer. Da verliert der Ma-
thematikunterricht seine
Schrecken angesichts des
didaktisch geschickt aufbe-
reiteten Mathe-Programms
"Gleichung mit einer Un-
bekannten', das der WDR
ebenso selbstverstdndlich an-
bietet wie etwa eine "Warme-
bedarfsrechnung", die beim
energiebewulten Hausbau
hilft. Der Musiker schlieflich

das das Direc-
ausdruckt.
Audrucks ent
Diskette
pM: 1,00

1,23 Y13

Dokumentation zu
{Buper-Utility-Pra.!)

ok DM:
2, 3

1,00
»14

Komplettes Dis

Lahl -

w, Mibalichleiten
PMy: 8588

i 4}

24
J3,41

Die BBG*Einzelhandelsgesellschaft aus Nordhessen
bietet unter Telesoft Public-Domain-Programme an.

Markt & Technik (*64064 # )
startete im Herbst 1988 mit
Telesoftware, Seitdem sle-
hen die aktuellsten Program-
me der Schwesterzeitschrif-
ten 64'ex, HAPPY-COMPU-
TER und AMIGA-Magazin
fiir alle Btx-Benutzer abruf-
bereit, was monatlich auch
einige hundert Computerbe-
sitzer nutzen, Diesen Erfolg
erklirt sich Arnd Wangler,
Bix-Beauftragter des Verla-

ist mit dem Programm "Ma-
niac" gut bedient, das den
C 64 zum Synthesizer um-
funktioniert.

Telesoftware fiir IBM-kom-
patible Computer bietet
die Datenbank-Firma Sid-
west (*30711062000# ) Nitz-
liche Anwendungsprograme-
me, Spiele und sogar einen
Bestellservice. Das Pro-
gramm der Neuen Medien-
gesellschaft Ulm (*34344 #)

Ausgabe 1/]uli 1989



offeriert bereits seit Septem-
ber 1987 Telesoftware, und
zwar sowohl fiir die MS-DOS-
Welt als auch fiir die
Commodore-Computer C 64
und C 128. In den n&chsten
Wochen wird es, so kiindig-
ten die Ulmer an, auch
Amiga-Programme geben.
Vor allem Einsteigern gibt
die Mediengesellschaft eine
lobenswerte Hilfestellung:
Ausfithrliche Hinweise hel-
fen, Telesoftware richtig zu
bedienen und die Program-
me fehlerlos zum eigenen
Computer zu iiberspielen.
Die Hersteller von Btx-

Decodern, Loewe-Opta
(*50705020#) wund RAFI
(*845656000#), bieten je-

weils Hilfsprogramme fiir ih-
re Btx-Systeme, etwa zum au-
tomatischen Laden von Pro-
grammen oder fiir Serien-
brief-Funktionen. So auch
die Software der osterreichi-
schen Firma Mupid, Produ-
zent von Software-Decodern
(*36800#). Das Angebot von
Mupid ist auch in den Selten
der Firma Wenke Informatik
(*280007 #) zu finden.

Iﬂmwﬂwmm
im Trend

BtxTelesoftware ist im Auf-
wartstrend. So ist zu erwar-
ten, daBk weitere Firmen auf
diesem Weg ihre Program-
me feilbieten werden. Die
Technik, Software via Tele-
fon zu uberspielen, ist ja
schon aus der Datenfern-
iibertragung (DFU) bekannt.
Dort sind es allerdings
hauptséchlich tffentliche
Programme (Public Do-
main), die zwischen Mailbox
und den Computerbesitzern
ausgetauscht werden. Oft
haben sie auch mit der DFU
zu tun, werden also nicht in
so grofBer Vielfalt angeboten
wie in Btx. AuBerdem besitzt
Bildschirmtext den Vorteil,
mit 1200 Baud zu iibertragen
— viele Mailboxen 300 Baud.
Doch das beste Argument
fiir Telesoftware: die Tele-
fongebiihren. Btx kann von
iiberall her zum Ortstarif an-
gerufen werden, wahrend
die meisten Mailboxen nur
per Ferngesprach zu errei-
chen sind. AuBerdem ist Btx
niemals besetzt, die Vermitt-
lungsstellen in den GroB-
stadten sind stédndig zu errei-
chen (Tel. 19300 und wvon
auBerhalb 019300). abco/rm
Fotos: 5L Digital, Dilsseldori
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eifen von Bix —
eine Auslese

Bix: mal
[ ] -
spielerisch...

*404040# oder *Spiele #

Méochten Sie einmal der
grofe BoB sein wie Tai Pan,
Hauptfigur eines Romans
von James Clavell? Im Spiel
"TaiPan" von der Firma Aba-
kus muB sich wie im Clavell-
schen Vorbild Hongkongs
aroftes Handelshaus gegen
die Konkurrenz behaupten.
Und der groBe Tai Pan, von
dem Erfolg und MiBerfolg
abhéngen, sind Sie.

*36699 # oder *Tib#

Indie Weiten des Alls fiihrt
das Cosmos-Spiel von TIB
(Telebuch in Btx). Das Beson-
dere: Ein Teil des Spielein-
satzes, pro Spiel etwas mehr
als eine Mark, geht als Spen-
de andie UNICEF Alsoabin
den Weltraum — der Kinder

wegern.
*20147475# oder *Enten-
steiss #
Eines der beliebtesten

und wohl auch amiisantesten
Spiele in Btx ist das Welt-
raumabenteuer im Raum-
schiff "Entensteiss”, einem
Nachbau des TV-Serienstars
"Enterprise’. Vorsicht: Vom
haufigen Spielen bekommt
man spitze Ohren.

«+.mal
musikalisch

*132% oder *Stars &
Shows #

Damit man kein Konzert
der Lieblingsgruppe ver-
paPt: Die Tourneedatenaller
grofen und kleinen Stern-
chen am Musikhimmel wer-
den regelmaBig — und
rechtzeitig fiir den Vorver-
kauf — in den Btx-Seiten be-
kannt gegeben.

verschiedensten HG

Kurzhinueise..........

phantasievolle Henschen,
eine utopische Stadt,
lichkeiten haben,
akt zu treten.

miteinander in Kon
Nach Eden..ie 1
Bldi!nungs-

anleitung...ieviienin 2

Eden ist ein Dialog-System fir

aufgebaut wie
in der Sie die

Pral B R 4
Teilnahme-
Bedingungen........... 5

Impressul....e..

MME

%]
n
=2

weiz-Information

utoreisen

Autobahngebihren
Benzinpreise

CB-Funk (
Héchst
Kraftstoffe
Hietwagen

Pannen

Spikesreifen
Mohnmobile
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Allgemeine Hinuweise
AlpenstraBen/-tunnels

Entfernungstabelle
End-r-nnnsfunk )
eschuindigkeiten

ienstesNotruf
Sicherheitsvorschriften

Wohnwagen und andere Anhanger

98 Strassenkarte bestellen

33833a
Lockere Gespriachsrunden im Treffpunkt Eden
*44556696# oder *CD
B8 DH
% Versand #

k|

4888429%91¢c

Informationsservice fiir die Fahrt in die Berge

Nicht nur die aktuellen
Songsder Hitparaden finden
sich auf den Compact Disks,
sondern auch Neuerschei-
nungen und Scheiben von
Kiinstlern, die noch nicht so
bekannt sind.

*30003213221 # oder *Hit-
parade #

Das Team der vom Fernse-
hen bekannten Musikclip-
Sendung "Formel 1" fahrt
auch in Btx einen heifen Rei-
fen: Hochaktuelle Berichte
von den Musik-Charts in Eu-
ropaund Ubersee und natiir-
lich die aktuellsten Hitlisten
sind hier zu finden.




:..mnnul
reiselustig

#*353535# oder *Touris-
mus #

Fernweh? Da hilft Bix
schnell ab, denn in seinem
grofen Angebot liegt eine
der Starken des Systems
(deshalb besitzt auch fast je-
des Reisebiiro einen Bix-
Anschluf3). Einen Einblick in
das umfassende Reiseange-
bot verschafft das Touris-
mus-Info. Aktuelle Reisehits
sind unter der #3535353 # zu-
sammengefalt, Da gibt es
Sonnenreisen und Badeex-
kursionen ganz nach Thren
Wiinschen., Wie ware es mit
Kenia im Friihling, Segeln im
Mittelmeer oder einer Wild-
wasserfahrt, Rafting ge-
nannt, in Osterreich? Oder
zichen Sie die Kanarischen
Inseln vor? *54455122 # gibt
Thnen ein Bild von Flora und
Fauna, von Land und Leuten

Sehr kulant: Nicht nur die
eigenen Flige preist die
Lufthansa hier :1 F\JC"' die
Tickets 2]
kénnen Sie hie

::;r\'l

*10391180 # oder *EDV #

Diese Ubersichtsseite
zeigt, was Btz in Sachen EDV
zu bieten hat.

*20095%# oder *Commo-
dore #

Commodore qgibt in Bix
nicht nur Informationen iiber
seine Produkte, der Compu-
terhersteller steht auch mit
Rat und Tat allen Commodo-
re-Besitzern zur Seite, die
Probleme mit Computer
oder Software haben.

#317296# oder *Schnei-

der#
Neben Computer hat
Schneider noch einiges

mehr auf der Btx-Palette: Hi-
Fi-Gerate, Fernsehapparate
und Videorecorder.

*44479 # oder *Dimdi#

Wissenschaftliche Erkennt-
nisse, vorwiegend aus den
Bereichen Biologie und Me-
dizin gewinnt man gegen Ge-
biithr beim Deutschen Institut
fiir medizinische Dokumen-
tation und Information, kurz
Dimdi

SATURN Harenvertrieb

Geschaftsfihrer:

Telefonnummern

4.4

Saturn Warenvertrieb GmbH
Rheinbrickstr.3, Postfach 1767
7888 Rheinfelden 1 (Baden)

Theo J.
Telefax-Sammelnummer:
(0762

Zur Programm-Ubersicht ))»))) #

GmbH 8,88 DM

k¢

0762263007
163107 ,63086,

Auch kleinere Warenh@user warten mit Katalogen auf

auf den Inseln. Wohin noch
liberall die Reise lohnt, ver-
rat die *10391310 # . Ubrigens
kénnen Auto-, Zug- und Flug-
reisen auch gleich in Btx ge-
bucht werden.

#25800# oder *Bundes-
bahn #

Hier finden sich die inner-
deutschen Fahrplane
*50000# oder

hansa #

72 sk,

*Luft-

.mal sportlich

*60300 # oder *Sport#

Die Nordlichter scheinen
am sportlichsten zu sein,
denn der Landessportbund
Niedersachsen ist allein auf
weiter Flur, wenn es um Ak-
tuelles aus der Welt der
Wettbewerbe geht, Schwer-
punkt: FuBball und Tennis.

SPORT

[—{=]=

Fu

-17-
— (B
B

IN NIEDERSACHSEN

8,88 DM

-18- Amateur Oberliga Nord
?b -11- Damen Oberliga Nord ?’b
. -12- Jugend Oberliga Nord .

ballergebnisse

Norddeutscher FuBballverband !

Niedersachsischer FuBballverband !

-13- Ulrhlndslisl
-}g— Landesliga Ost

Landesliga West

-16- Uerblndsjuglndliga

Damen Landeslige

— NFV - Bezirk Hannou-r >HHH—

683881a

Btx-Sportnews aus dem hohen Norden

8,88 DN
LANDESHAUPTSTADT
DUSSELDORF

LT

Mit Veranstaltungs-
kalender und Stadtplan
werben Stddte um
Urlaubsgaste

. mal kulturell

*340341024 # oder *Kino 2

Die Frankfurter Allgemei-
ne Zeitung (FAZ) stellt in die-
ser Rubrik die wichtigsten,
aktuellsten und schdnsten
Kinofilme vor.

aee m m
amtilich

*69100# oder *Arbeits-
amt

Das Arbeitsamt vermittelt
via Btx Jobs und offene Stel-
len. Immer mehr Firmen nut-
zen diesen Service und ge-
ben in Btx freie Stellen und
Ausbildungsplatze an. Um-
gek=hrt konnen sich arbeits-
suchende Bix-Benutzer in
den zahlreichen Amtsseiten
iiber Aus- Weiterbildung, of-
fene Stellen und Arbeits-
marktlage informieren.

*40000= oder *Diissel-
dorf=

Etliche gréBere und klei-
nere Stadte (siche gleichna-
miges Stichwort) warten in
Btx mit Hinweisen und Hilfen
auf, so zum Beispiel Diissel-
dorf: Einen Veranstaltungs-
kalender gibt es da, Hilfe
und Beratung, aber auch In-
tezessantes aus Kultur, Sport
und Bildung. rm

ARrbeitsamt

Schr ten
und Hnrkhiatter

roschiiren

Allgemeine Informationen aus
der Bundesanstalt fir Arbeit 1

8,88 DM

geber,
suchende

Praktische Hinueise fOir Arbeit-
Arbeitslose,
Berufsudhler
zur beruflichen Rehabilitation
und Qualifizierung

Arbei t-
souwie

Informationen zu Geldleistungen 3

Schriften aus der Arbeitsmarkt- -
und Berufsforschung 4

B ldbersicht

Schlnguortlr EJ
1884

Angebote und Tips rund um Ausbildung und Arbeit

be 7/Juli 1989
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KnobelspalB3
mit Harlmut

trahlend blauer Him-
mel, wundervolles Wet-
ter. Der Ausflug der

Freunde zur
Schreckenstein, hoch oben

vier Burg
auf dem Burgberg, ver-
sprach ein voller Erfolg zu
werden. Nur Peter und Otto,
die beiden Computerfreaks,
hatten schlechte Laune: Am
Vorabend war ihr Super-Pro-
gramm kurz vor der Vollen-
dung immer wieder abge-
stiirzt. Dieser bigde Ausflug
ins Griine hielt nur von der
Arbeit ab. »

Sehr zum Arger ihrer
Freundinnen Anna und Pe-
tra. "Ihr mit Euren Compu-
tern", beschwerte sich Anna,
"konnt [hr denn nicht einmal
abschalten? Die Kiste lduft
Euch doch nicht weg!" Peter

Die Sterne standen
nicht gut fiir die Besat-
zung des Raumschiffs Sil-
ver Flower, es gab keine
Chance, auf den Heimat-
planeten Pink Star zu-
rilckzukehren. Die Le-
bensmittelvorrdte  wiir-
den nicht langer als 66
Tage ausreichen. Die tap-
feren Manner und Frau-
en, beunruhigt durch die
mitgebrachte  Sternen-
karte, glaubten sich schon
verloren. Die Rettung: Ein
kleiner Druckfehler be-
wahrte die Besatzung vor
einem Ende auf dem
feindlichen Arbeitsplane-
ten. Der Planet, der fiir el-

Im Kampf der Ge-
schlechter stehen sich
Computerfreak Peter
und Freundin Anna
erbittert gegeniiber.
Wird Peter Annas
Aufgabe l6sen
kénnen oder wird er
sich blamieren?

hatte wirklich keine gute
Laune: "Thr konnt doch nicht
mal richtig rechnen. Piliickt
doch ein paar Blumen und
laBt uns in Ruhe! "Wollen
wir doch erstmal sehen, ob
Du iiberhaupt rechnen
kannst, Herr Adam Riese!"
Annas Stimme war gefdhr-
lich leise geworden. "PaB
auf! Siehst Du den Burgturm?
Stell Dir vor, er ware genau
4225 Meter hoch. Kannst Du
das? Na wunderbar.

Jetzt nehmen wir an, Du
willst den Turm besteigen.
Du betrittst also morgens um
9,00 Uhr die erste Stufe und
beginnst den Aufstieg. Na-
tiirlich wirst Du mit der Zeit
miide. Dein Tempo verrin-
gert sich nach jeder Stunde
um ein Viertel. Nach 7 Stun-

5 K=360

den und 25 Minuten er-
reichst Du keuchend den
Dachboden, bistaber auBer-
stande, noch am selben Tag
wieder hinunterzusteigen.
Also bleibst Du iiber Nacht
oben und beginnst erfrischt
und ausgeruht am nachsten
Morgen um 9.00 Uhr den Ab-
stiegq. Das geht zu Anfang
zwar doppelt so schnell wie
am Tag vorher. Doch auch
jetzt nimmt Deine Geschwin-
digkeit nach jeder Stunde
um ein Viertel ab. Frage: Ist
es denkbar oder moglich,
daB Du am Tag des Abstiegs
zu einem bestimmten Zeit-
punkt ein und dieselbe Stufe
betrittst, wie am Vortag zur
genau gleichen Zeit?"
Annas leichtes L&acheiln
verwirrt Peter ein wenig.

Die Auflosung der letzten Knobelei

10 A0=63:B0=0:C0=183:D0=267:AT=4:BT=10:CT

=36:DT=180

20 FOR I=1 TO 66%24

30 A=(AO+T*K/AT/24) -K*INT( (AO+I*K/AT/24) /K)
40 B=(BO+I*K/BT/24)-K*INT((BO+I*K/BT/24) /K)
50 C=(CO+I*K/CT/24)-K¥INT((CO+1¥K/CT/24) /K)
60 D=(D0+I*K/DT/24) -K*INT( (DO+I*K/DT/24) /K)
70 IF (C<>D) AND (ABS(C-D)< 480)

THEN 100

80 IF (A=B) OR (ABS(A-B)=180) THEN PRINT
"Rettung nach:”;I/24; "Tagen”:END

100 NEXT I
110
120 END

PRINT “Leider keine Rettung”

Das Programm berechnet den Zeitpunkt, an dem die
Pink-Star-Bewohner gerettet werden

Wenn er jetzt nur seinen
Computer hétte... Aber er
wird schon zeigen, was er im
Kopf hat.

Wie ist das nun mit Annas
Aufgabe? Gibt esdafiiriiber-
haupt eine L&sung? Was
meint Thr dazu? Wie immer
winkt ein Abonnement der
HAPPY-COMPUTER.

Schickt die Losungen an:

Redaktion:
Happy-Computer
Eennwort: KnobelspaB
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

EinsendeschluB ist der 25.
Juni 1983. Der Rechisweq ist
ausgeschlossen.

W. Fuchs/A. Riither/wo

nen Umlaufum die Sonne
vier Tage brauchte, be-
fand sich nicht bei null
Grad, sondern bei 63
Grad — seine Koordina-
ten waren mit denen des
Planeten Dark-Star ver-
tauscht worden. Das fol-
gende Listing berechnet
den Augenblick, in dem
die vier Planeten genauin
einer Reihe stehen: Nam-
lich nach 55,5 Tagen. Gro-
Be Freude iiber einen
Kkleinen Druckfehler mn
intergalaktischen Ster-
nenbuch: jetzt wird also
die Besatzung doch noch
auf thren Hauptplaneten
teleportiert. wo

Ausgabe 7/Juh 1989




comPEY
spring'S

Infrarot-Maus
von Numonics

Ein weiterer Schritt in Rich-
tung Ergonomie am Arbeits-
platz ist die "Manager” Mouse
von Numonics, Pennsylvania,
Sie iibertrdagt ihre Steuerim-
pulse drahtlos per Infrarot-
strahlen an den Computer,

i =
YR s

Vil 1

Schafft Bewegungsspiel-
raum: Die drahtlose
“Manager-Mouse’’ von
Numonics

Der Sensor fiir die Ubertra-
gung der Bewegungsdaten
wird an die RS232-Schnitt-
stelle des Computers ange-
schlossen und an eine geeig-
nete Stelle am Gehduse ge-
klebt. Die batteriebetriebe-
ne Maus kostet 175 Dollar.

Klein, handlich und leicht: die Hardpac Micro 20

20 MB ind
I-loselyi::r:::'heer

Die kleinste Festplatte der
Messe zeigte Aristoteles In-
dustries mit der "Hardpac
Micro 20", Eine mittlere Zu-
griffszeit von 28 ms, Lei-
stungsaufnahme von nur 1,8
Watt, Schockfestigkeit bis
100 g in ausgeschaltetem Zu-
stand und Malke von 3,8 x 8,6
x 14,9 Zentimetern machen
sie ideal filr den Betrieb an
Laptops. Angeschlossen
wird die Hardpac Micro 20
iiber eine kurze Steckkarte,
die nicht nur in PC-Steckplét-
ze, sondern auch in den Mo-

dem-Einschubschacht von
Toshiba-Laptops pafBt,

Warten auf
Word 5.0

Die neueste Version 5.0
der bekannten Textverarbei-
tung Microsoft Word steht in
den USA kurz vor der Auslie-
ferung. Beieiner Demonstra-
tion am IBM-Stand erwies
sich als gravierendste Neue-
rung das Page Preview, eine
Funktion, die die grafische

berpriifung einer Seite vor
dem Drucken erlaubt, Ein
Zoom-Modus wie bei Word-
star, der auch die Ansicht
von Details erlaubt, ist nicht
vorgesehen, Auch neu: Im
Lieferumfang von Word wird
sowohl MS-DOS als auch die

O8/2Version sein. Ein Er-
scheinungstermin  flir die
deutsche Version steht noch
nicht fest,

Neves BIOS und
Diagnosekarte
von Award

Award Software Inc., Her-
steller von IBM-kompatiblen
BIOS-Chips filr MS-DOS-
Computer, bietet das "Award
Gold BIOS" fir 80286-Com-
puter an. Es hat beschleunig-
te Ein-/Ausgabe-Operatio-
nen und Disk-Beschleuni-
ger-Routinen, die den Zugriff
auf die Festplatte um bis zu

1000 Prozent beschleunigen.
Das BIOS verwendet dabei,
falls vorhanden, automatisch
Extended oder Expanded
Memory, ansonsten den nor-
malen DOS-Speicher.

Die "Postcard" ist eine Ein-
steckkarte filr PCs und ATs,
die es per Leuchtdioden-
und 7-Segment-Anzeigen er-
laubt, einen Computer schon
vor dem Booten auf die kor-
rekte Funktion der Hardwa-
re zu lberpriifen. Software
wird dazu nicht benétigt. Vor
allem bei der Reparatur und
Diagnose von defekten Com-
putern, die sich nicht mehr
booten lassen, ist diese Karte
von grofem Vorteil,

Edward Shnughnnuy, von Star Signal (links), demon-
striert das Colorfax

74 i

Weltneuheit:
Farb-Fax

Eine der wenigen revolu-
tiondaren Neuheiten der
Comdex: Das erste Fax-Ge-
rdt, das farbige Vorlagen
tibertragen kann. Entwickelt
wurde das Cerét von Star Si-
gnal in Californien. Es be-
steht aus einem Sharp-Farb-
scanner, einem Farbdrucker
und einem 808286-Board mit
der Hardware zur Daten-
tibertragung, Das eigentlich
Neue aber sind drei Steck-
karten, die die Bilddaten
per Hardware komprimie-
ren, Denn; Eine DIN-A4-Seite
repréasentiert in der gegebe-
nen Auflésung von 300 dpi
und B Bit fiir die Farbinforma-
tion eine Datenmenge von
gut 20 MByte, Eine Ubertra-
gung per Telefon wiirde

Stunden dauern. Nach der
dreistufigen Kompression ist
eine komplette Farbseite in
etwa vier Minuten da.

Da flir Farb-Fax noch kein
Standard definiert wurde,
rechnet sich Edward Shaugh-
nessy, Vice President von
Star Signal, grofe Chancen
aus, das Colorfax als kinfti-
gen US-Standard durchzu-
setzen,

Farb-Laptop
von Mitsubishi

Neben Sharpund Toshi-
ba stellte nun auch Mitsu-
bishi einen Farb-Laptop
vor. Der LC-Bildschirm
des AT-kompatiblen Com-
puters bietet VGA-Auflé-
sung und zeichnet sich
durch besonders brillan-
te Farben aus;
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Bei diesem Programm
handelt es sich um "Word
Writer 4.0". Das Programm
von der Firma Timeworks
bietet eine Rechtschreibkor-
rektur mit einem Umfang von
85000 Woértern, einen inte-
grierten Thesaurus (Sy-
nonymworterbuch) mit iiber
60000 Wortern und eine
Gliederungshilfe (Outliner).
Beide sind jedoch nur ineng-
lischer Sprache vorhanden.
Zu einem qualitativ hochwer-
tigen Ausdruck tragen acht
mitgelieferte High-Quality-
Zeichensitze bel. Geos-
Fonts konnen ebenfalls ver-
wendet werden.

Neues von

Micrografx

Die neueste Version 2.0
des Micrografx-Designer
(sieche AktuellTeil in HAPPY-
COMPUTER 3/89), eben-
falls auf der Comdex vorge-
stellt, wird bereits ausgelie-
fert. Revolutiondre Neue-
rung fiir den PC-Breich ist
die Tracing-Funktion des
Programms. Mit ihr lassen
sich Bitmap-Grafiken wie
zum Beispiel gescannte Bil-
der automatisch in Vektor-
grafiken umwandeln und be-
liebig nachbearbeiten.

Besticht durch hdchste Auflésung und flimmerfreies Bild:

Ebenfalls neu ist "Mirror";
eserlaubt, Programme unter
0S/2 zu betreiben, die fir
MS-DOS geschrieben wur-
den. Mirror nimmt hier auto-
matisch die Anpassung der
System-Aufrufe vor.

Ein niitzliches MS-DOS-
Utility stellte Helix mit "Head-
room" vor. Bisher wurden
mehrere residente Program-
me wie zum Beispiel Side-
kick gleichzeitig im Speicher
gehalten, was den Platz fiir
die eigentlichen Anwender-
programme schrumpfen
lieB. Headroom geht einen
anderen Weg:

Einmal resident geladen,
benétigt Headroom etwa 50
KByte und verwaltet danach
geladene residente Pro-
gramme automatisch. Bei
Nichtgebrauch werden sie
je nach Konfiguration auf
Festplatte oder auch ins Ex-
tended oder Expanded Me-
mory ausgelagert und bei
Druck auf den "Hot-Key"
wieder eingeblendet. Eben-
so achtet Headroom darauf,
dafR zwischen den einzelnen
residenten Programmen kei-
ne Konflikte entstehen.
Headroom wird fiir 95 Dollar
angeboten.

S 2y

Der Monitor von Steven Jobs NeXT-Computer

Next in Aktion

In Deutschland noch nicht
zu haben: Steve Jobs NeXT
Computer. Seine Formge-
bung als matischwarzer
Wiirfel stammt von der re-
nommierten deutschen De-
sign-Firma Frog. Mehr noch
iiberzeugte aber sein exzel-
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lenter Monitor, der mit héch-
ster Auflésung ein gestochen
scharfes Bild liefert. Steven
Jobs wird nicht mehr nur Uni-
versitidten beliefern, son-
dern sich auch dem gesam-
ten Markt offnen — aller-
dings zu h6heren Preisen.

e e

e
el L LT

Nach dem Apple Macin-
tosh-Clone "Jonathan" (sieche
HAPPY-COMPUTER 5/89) rii-
stet eine zweite Firma zum
Angriff auf Apples Monopol-
stellung:

Hersteller Powder Blue
Computers aus dem Mormo-
nenstaat Utah zeigte den
"Blue MAQ", einen Nachbau
des Apple Macintosh. Er
wird mit Original Apple-
ROMs ausgeliefert, die man
in Amerika "an jeder Ecke
kriegt" — so Ted Wood, Mar-
keting President von Powder
Blue.

Besonderes Kopfzerbre-
chen wird den Apple-Leuten
der Blue MAQ CEO machen.
EristdasFlaggschiffder Mo-
dellserie und nicht nur billi-
ger, sondern auch schneller
als das Original: Er arbeitet
mit einem 68030-Prozessor,
der mit 33 MHz getaktet ist,
und 80 Nanosekunden schnel-
len RAM-Chips. Schon diese
Eckdaten machen ihn schnel-
ler als Apples bestes Pferd
im Stall, den Mac IIx mit 16
MHz Taktirequenz.

Um das Ma® voll zu ma-
chen, stand nebendem CEQ
ein Original Mac IIx, wobei
auf beiden Computern die
gleichen Programme liefen,
so daB sich jeder von dem
beeindruckenden Geschwin-

“Qriginal
Macintosh-
ROMs an
jeder Ecke"':
Ted Weood
mit dem
Apple-
Nachbau
Blue MAQ

digkeitsunterschied iiber-
zeugen konnte. Ted Woods
lapidare Antwort auf die Fra-
ge, was Apple gegen die
blauen MAQ's unternimmt:
"Sie mogen die Kiste nicht,
aber uns geht's gut.”

Wordstar 5.5

von Micropro

Die neue Version 5.0 der
Textverarbeitung  "Word-
star” ist gerade dabei, sich
auf dem deutschen Markt zu
elablieren (siehe Test in
HAPPY-COMPUTER 4/83) —
da schiebt Hersteller Micro-
pro in Amerika schon die
niachste Version mit der
Nummer 5.5 nach. Eine Beta-
Version war auf der Comdex
zu sehen. Die wichtigsten
Unterschiede zu Version 5.0:

Die Einbindung von Grafi-
ken und die Arbeit mit "Sty-
lesheets”, &hnlich den
Druckformatvorlagen  bei
Microsoft Word, sind jetzt
moglich. Dateien von dBase-
und Lotus 1-2-3 lassen sich
nun direkt — ohne den recht
umstindlichen Umweg iiber
ASCll-Dateien — verarbei-
ten.

Micropro America denkt
noch dariiber nach, ob es
Wordstar 5.5 in Deutschland
auf den Markt bringt oder
noch die Entwicklung der
Version 6.0 abwarten wird.
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Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben batragen,
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Das ist Spitze!! Wir sind mehr als nur &in Ko-

* Info gibt es kostenlos vom PDCG
cio Dister Will, Posti. 2824, 2350 Neuminster,
Tol. 04321431711

Amiga Amiga Amiga Amiga
wirklich neueste Software
Tel. 02027763731

Amiga Amiga Amiga Amiga

Tausche seit chriebene Demos, Intros

Suche Tauschpartner. Habe das N und
suche es.

Call; 042441238 (Tomos)

ok wk  Amiga-PowerClub w %% %

Clmam&ungmmwannﬁm.sw
orig. Spiele, 60% unter NP Liste g, frank
Rockum. (DIN Ad) Posttach 1306 5900 BH
Venlo, PS. Porto 240

und Source-Codes! Disks an: Christian Hoff-
stadt, Bergstr. 58 5942 Kirchhundem 5
100%6ige Antwort!

Verkaule: MCG 150 Pascal V 1.25-Compiler,
m. Handbuch; Katakis, Carrier Command OT,
Camier = 20 DM, Katakis = 20 DM, Pascal =
&0 DM VB, Tel. 023089/72603, Originale!

Ich Ibse meine Amiga-Softwaresammiung auf!
Intos: Wellgang Funk, Bierm g 36, 4630
Bochum 1

i otk s e i g ok e i ko ok o ok e
Tauscmuvahuﬁeneuemkﬁgaundcm
Games, call me now 02102/845779 Dirk.

drod o w ok od o o dr o i o o e W

Verk. A2000, 25 MB RAM (abschalth), XT-
kare, 3x 357, 1x 5,25", Multif_-Karte, EGA, 30
MB Filecard, Multiscan fiir VB 6500
DM, NP; 8500 DM, Tel. 09128/2674 Jan (ab
17.00)

Adresse: Helmut Schaller, Heubergstr 10,
8229 Mitterfalden
Suche Amiga-Soltware
Robert Scheungrab, Seebrucker Str. 5,
B000 Monchen 82
Bitte nur Briefal
Hi Bastier
Suche dﬂngend interne Iaufﬂi'ﬂge Floppy fir
Amiga 500 Anwboh an: 5. Bocklenberg,

Heedfeidersir. 55 B, 5880

Verkaufe: Drucker NEC P8 Color + Farbband
(schwarz/dfarbig) und 1000 Blait Druckerpa-
pier {ir nur = 975— DM
Telefon: 08252/2655 (Markus)

Veriaufe meine deutschen Amiga-Anlei-
tungen. Keine : Elite, Seka,
DPaint Ill, Sonix, WB 1.3, Pagesettar, Virus, In-
Videoscape, Pawn, Skulpt...

InlulDMan

F. Sprenger, Brasserisir. 18, 4300 Essen 1
Systemwechsel — Biete Sindbad, Ter-
rorpods, Intercepior, Art of , Jagd a. rot.

Okt., Textomat Pius, Datamat, Deja VU — je
30— DM, Fish, SDI, Flugsim. Il je 40—, Tei.
062126320

Biete Amiga-Soft teilw. mit Anl. auch Bicher
von Anw. bis Spiel alles vorh., superglnstig, al-
188 + neues wg. . Ofiveras,
Ginnichleldenar Str. ﬁ,dﬁsm

Tausche Original ULM.S. (ca. 1 Monat all,
deutsche Anleitung) gegen ein SSI-Spiel.

EE Bevorzugt gegen Kampigruppe!! HE
EEEEE u%l 061054 3004 D:e-...

Amiga 1000, Monitor 1081, 2 MB-RAM-Box, 2.
5% Lautwerk, ca. 360 Disks, Literatur & Zube-
hir tir FP 2923.— DM, Kosta — 0228/216978
{nur Komplettabgabe!!l)

Suchelll

Erwelterung flir Amiga 500 und Jmloﬂung far
McKracken. Ruft doch mal an

Tel.: 0213522053 (Thorsten)

Bucho zuveriissige Tauschpartner, keine Loo-
ser, ir neue Amiga-Software. Wenn moglich,
im Umkrets von 150 km um Wirzburg. Tel.:
087751204 (Lefty) v. 18-23.00

Suche Amiga 500 + Monitor + Drucker, Tel.
02215461543, Groatings 10: World of Wombel

Schretbe in Assembler Intros, Demos und Mu-
sik (Soundtracker) Tel. 03006122316 (Andy)
Varkaufe aul 8 Disketten ca. 600 Instrumente.

Alles Samples von Gerditen, z.B. (D50,
EPS, DX7, Emax, ), Tel. 030/6122316

ALLE.-Imernational-User-Club-HH

Far Amiga, Atari, IBM, PD-Servic-Mailbox. Tel.
04012208359, Info bei R. Kartalmeyer, Winter-
huderweg 48, 2 Hamburg 78, Bitte mit Rick-
porio!

Verkaufe: Amiga 500, 1 Jahr alt, 00— VHB

~Shugamigas-Interface fir alle Lautwerke mit

Shugart-Bus 110.— DF1: (defekt) 40—, Sound-
70—, Tol. (7024181472

Verkaufe Farbdrucker MPS 1500

C, Originalverp, Farbband + Handbuch,
Jahr-alt, Preis V5. Tel. 05661/50952 oder 1838,
18.00 Uhr, Mario verlangen. Sorry...

Verkaufe Vokabeltrainer sVoclearn Sys=, neu-
wertig. Inklusive 2600 engl. Vokabeln, Sprach-
ausgabe, mit dt. Anleitung, 10r viele Sprachen
geeignet, Tel, 06202/13200

Games:

Verkaufe original

Dungeon Master, Poris of Call, Pink Panther,
Reise zum Mittelp. d. Erde, Katakis, Starglider
2, gnstig, Tel. 05682/4313 Alex!

Suche dringend
(ven 14—18 Uhr)
Ich hab’s geschafftil

Qriginal Elite fir 45— DM

Erwin Thom, Larchenstr. 62, 4500 Osnabrick,
0541187159

Amiga 500 + Spelchererwelterung + Farb-
drucker + ca. 100 Disketten + TV-Modulator
+muun¢mumnsmnu

Tol. 0208/82720 ab 18 Uhr

* Amiga # Public-Domain + Amlgn *
Demos, Grafiks, Intros, Soundtracker, Sounds,
Sources, Tools. Verkauf, Kauf und Tausch, T.
Pattbarg, Alter-Markt 16, 5250 Engalskirchen

Amiga 500, Tel. 08061/6986

Verkaufe. O, Henk, Hﬁup&r’ 17, 5250 Engels-
kirchen

Kaufe Amiga Software {orig.), Tel. 05191/12923
(Maik)

FPBM Postspiele
privat entwickelt u. verwaltat, seit fast Hahr

erfoigreich
Info bei: Tibor Tinschmann
Daklinger Weg 7 * 5000 Kbin T1

Suche Tauschpartner fir Amigal Listen an:
Thorsten Gins, Postlach 12, 8559 Odernheim

Ich suche Programme fir die PD-Serie Prime!
Wendet Euch an Prime, Disseldorfer Str. 58,
4060 Viersan 12, agal ob Ihr ain Spielamwan.
der oder... Programm habt!

Zeichne Grafiken for Intro’s, Demos, Spiele!
Gmﬂn Erfahrung und Schnelligieit vorhan-
Call: D6428/2725 (Thorsten)

# & CCCP-Graphix + +

CCCP and MTV of IheSmrmm.lppsn *

HLO-Zeichensitze fir Star LC10/NL10!
Meu: Amiga-Zeichens, nuizbar + frei dnder-
bar, komp, zu Beckertext uva., Mausbed. Info:
Q. Maier, Borsteler Dorfstr. 100, 2810 Verden

Hey, Freaks! Suche Zak McKracken & evenil.
Lisung! NurOngm-a]! Bin leider Schiler, hich-
stens 40 DM. Call; 07681/2385

Amiga 2000! Suche Kontakt zu Usern im PLZ-
Geb. 4000 zwecks Erfahrungsaustausch. Ver-
fige Ober A2000/PC-Karte/Harddisk.

Th. Schmitz, Tel. 02161/206687 ab 12.30 Uhr

Suchen dringend Assembler-Coder! Amiga!
Wollen neue Super-Crew aufmachen! Meldet
Euchl 100%! An Akki, Marker Alles 37, 4700
Hamm 1, Tel. 02381721909 (Akki)

+++ T0p Gun +++
Wir suchen noue, heiBe und Kon-
takta fir den Amiga. Falls Interesse, schraib
an: Eika Stowar, Postfach 4, 2394 Satrup

Verk. AS500 in Originalverpackung mit viel Zu-
behlr Maus, Literatur, Abdeckhau-

Halley Project
Tol. 07022148276 ab 16 Uhr

Wer ist auch stindig auf der Suche nach neuer
Public Domain? Schreibt an: Marcal Maur-
mann, Sonnenstr. 146, 5600 Wuppertal 2

Populous, F-16 Falcon, Bard's Tale

Alies Originale! Je 50 DM (VB). Ruft an bei Ofi-
ver Hibner: Tel. 07193/226. Bitte nach 19 Uhr
anrufen und mind. 8 x Klingein!l!

Kauhmlga-&mmmmaalmm wie
Falcon, Hnd:ﬂ

Wir programmieren Euch die toltsten Intros (in
Assamblerjaufl dem Amiga. Send a Disk for so-
me Demos to: Murad M'Barki, Bergstr, 218,
4370 Marl. 02365/59820

Verkaufe Adapterkabel rum Anschiub einer
C1541... Floppy an einen Amiga, Prais: 38 DM.
Murad M'Barki, Bergstr 218, 4370 Marl. Tel.
02365/59820

R R B E T
Suche Tauschpartner fir Amiga! Schickt nur
Disks an: A. Pock, Skarbienastr. 71, 1 Berfin 48
S e e de e e e ok sk ko ek R ok ke

Tausche C-64 + 1541 Floppy + Disks + 2 Joy-
sticks + Diskbox + Handbicher gegen Ami-
mm+ﬁfbm0ﬂl

iLE.ng Alte Kbiner Str. 2, 5276 Wiehl 3,

Suchst Du die neveste Amiga-Software? Ruf
doch mal an: 0713237759 (Michael)

Suchan Tauschpartner fiir die neueste Amiga-
Software... just call: 07132/16498 (Timao)

Power-PD! Bootblock-Retter fiir Originale als
Schutz vor Viran! Lin| ecior + neue-
sten Trisar-Kilier! 15 DM an C. Hoppner, Glad-
beck 17, 4405 Nettuln-Darup!

Suche Demomaker flr Amiga 500, Tel.
02405/22102 (Sebasti

Amiga zu verkauten
Amiga 500, Monitor, 2. Lautwerk, viele Bicher

+ Software
M. Dornsaif, Ulfestr. 20, 5608 Radevormwald,
Tel. 02185/8393

Verk. orig. Amiga-Soft (1009 erroriree) Vampi-

re's Empire, Leatherneck, Insanity Fight — je

B O
- T . Im

Obertshausen

Verkaule inal TV Sports Football und
UMS. an Meistbietenden. Suche selbst
Strategie- und : Carsten Grosch, A.
d. Wingert 74, 5216 NDK-Mondor!

Public-Domain-Club-Germany * mehr als
nur eine Kopisrwerksiatt + lBrallem PD'slie-
ben + Info kostenios vom PDCG cio Dieter
Will, Postf. 2824, 2350 Neumiinster

Achtung:

eriaubt ist.

das U

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkaul oder
die Verbreitung von urheberrechtiich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Vierkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstot gegen
rheberrechisgesetz und kann stral- und zivilrechtiich verfoigt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichiskasten von Gber DM 1000 — gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise orj

dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko elner jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, xu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechiigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vergffentlichen, die darauf schiiefien
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

1. Mit

ﬁangm. etl.‘. (nur mit Ani. + Verp.), Telefon
0544112885 (ers! ab 17.00 Uhr!)

Tausche Sega Master System + Roboterarm
+ Atari 2600 + 4 Kassetten gegen Amiga 500
(100% ok). M. Baetz, Rebschulweg 16, 555
Bernkastel-Kues, 06531/4855

Amiga Public Domain: Suche Disks, 2.B. Kick-
ﬁaﬂPD.aul‘faummHm:Bﬁsmm
bis 194, Schickt Listen und Rickporto an: Ro-
land Richter, La Bazoge 18, 2811 Martfeld
Verk. Amiga 500 in Originalverpackung + vie-
IeDMMprmsnﬂwara + Muuse + Joy-
stick + Kontrastschaibe + 2 di. Handblcher
+ Literatur {r nur 990 DM, Taf (083) 3519179

Suche Amiga 500 Speichererweiterung auf 1
MB um 230 DM (mit Uhr), Tel. 020351553
(Stephan verlangen)

14.00—18100 Uhr

Superbillig!!

Katakis: 30 DM; Clever & Smart: 25 DM; Terror-

pods&SDM * & & nur Originale = + . PS.
Suche Kontakie!

Call; 028351553 (Stephan) 14.00-1800
Habemwmemm.z&mm
Bordeans,

Verkaule unsere insgesami 5 Tondigis (B Bi)
mit Solt, Mikro, Anleitung: 65 DMiohne Mikro:
50 DM W Sa + So: 02642400936 W Mo-Fr:
02642/400935 W 02641/27169 M auch einzeln!

Clubaufiisung

AmigaAm Amiga Ami
Verk, Phamaswu::!—aim E:Jma 4.30
DM, mmnmmm Nils Kimar,
Gmmww?mawemm
auch!

Newes! Soft, call: 0722574999

Verkaufe: Intromaker (ofig.) 30— DM,
Tausch/Verkauf, Demos, Games + User-
soft..., G. Morg y, Lact g 14,
7560 Gaggenau 13, Tol, 07225/74999.

Méchte eing PD-Serie zusammenstelien, die
nur aus Intros und Demos besteht. Meldet
Euch. GmdﬂﬁrMBPDI 1 im Tausch,
M. Mayer, Hachb. 30, 6323 Vadenrod
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Verk. Amiga-Zweitlaufwork mit NEC 1037A fir
180 DM; das Laubwerk ist kaum benutzt und
hat noch dber 1 Jahr Garantie.

Fuchs, Telefon (08631) 94280

Verkaufe orig.: Copystar V2.2.50 DM, Pirates
0.B. Coast-25 DM, Major Maotion 30 DM! M.
Goldschmidt, Geranienweg 4, 5828 Heiligen-
haus, und: GFA-Basic-Buch Iir 30 DM

Hey Guys!
Habe und suche neue Soft fir meinen Amiga.
Call: 06425/8319 (Kai verlangen)
* % Only new stufl * %

Verkaufe: Atari 520 ST+ + SF 314 + SC 1224

1800-19.00

intromaker 25,—; Soundtracker 35.—; Crack-

ner 25—; ST-Songdisk 10,—

Verkaufe Vokabeltrainar -Vociearn

wartig, inkl. Grundwortschatz Enghsch (2500
Viok.) fir viele Sprachan geeignet, dt. Anleit..
Sprachausgabe, Tel.: 06202/13200

Die =Atari-Group-Wachenheim= sucht noch
Mitglieder. Info gegen 1 DM in Brisfmarken bei
T. Stang, SchioBgasse 44, 6706 Wachenheim

Atari-SW-Monitor SM 124, Topzustand, wenig

auch! und original ST-Maus, Preis VB

irk Brever, Stammelner Flies 3 a, 5160 Ddren-
Birkesdori, Tel. 02421/82815

Suche fiir Atari 800 XL Spiele (Disketien) z.8.

* %% MNeusste Software Amiga %«  Donkey Kong, Ghosts'n Geblins u.a. Stefan
RAuf an Tel. 075395058 Spiekermann, Sedanstr. 2, 4630 Heme 1, Tel.
ok ko ok k *okkokk k0232323684

GroSer Amiga-Club bistet wg. Aufldsung
(Bund) ain Riesenangabot an Prgs., Anl., Bo-
chern, Kai Cliveras, Ginnichieldener Sir. 25,
485 Gelsenkirchen. Absclute Tiefstipreisa!

Suche Amiga-Software aller Art. Bitte Liste +
Preise an: Cl. Richter, Hoplengartensts. 7, 6500
Mainz 1, avtl. Tausch z.B.: Druid Il

Komplettsystem Amiga 500
+ 35 Monitor 10845 + Zeitschr. + Bi-
cher + Digks f0r 1750
5. Diuber, Robert-Mayer-5tr. 18, T117 Bretz-
feld, OT948/6945

Verkaute ca. 650 Instrumente. Alles Samples
van guten Gerdten, z.B. (D50, DX7. EPS, S50,

Emax)
Tel. 030/6122316

Schreibe in Assambler Intros, Damos und Mu-
sik (Soundtracker), Tel. 030/6122316

Kaufe Amiga Originale
Rotand Klat
Eichhaldestr. 53

7432 Bad Urach

Suche tir Amiga 500 gebrauchle, aber gut-
erhaltena Speichererweiterung AS01 (512 KB).
Telofon: 08181/3724. Fragl nach Christian

Verk. Atari 800 XE + Floppy XF551 + Datas.
+ Joystick + Handblcher + Zeitschriften{ca.
20) + DOS + Spiele (/D) + Anwendungen.
Prais; 700— VB

5. Noilte, 0B741/6440. Nur kompleit!

ALLE -imernational-User-Club-HH

Fir Amiga, Atari, IBM, PD-Service-Mailbox.
Tel, 0402208359, Info bei R. Karteimeyer, Win-
terhuderweq 48, 2 Hamburg 76, bitte mit Rlck-
porto!

Varkaufe f0r ST original Games: Elite, Stargli-
dar, Carier Command, Jeanne dArc fir ja
30— DM Ralph Schneider OT152/486821

Vark.: Golden Path, Space Piet, Champ.
Wrasiling und Anwendul Bmme,
Alles Originalprogramme!  Tel. 0911/512783

Serielle Kabol
Floppy-Computerkabel voll funktionstlhig St
950 DM, 10 St.: 80 DM. Nur fr Atari XL. XE,
Oliver Herda, Im Rapsield 1, 5000 Kéin 41,
022114971404

ST XL ST XL ST XL ST
Floppy SF314, 720 KB, fast neu, 300 DM, 800
XL mit & Betriebssystemen, 80-Zeichen, High-
Chip usw., 128 KB, Eprom-Tesier 250 DM.Tel.
(2186/82747

Suche Software fir meinen Amiga, z.B. Falcon
F-16, Populous. Kaufe u. tausche. Schreibt an
Hendrik Thiel, Finkenstr. 16 2991 Borger;
0595311295

Verk. nouw. Amiga 500 (1 MB), 2 Laufw,
Stareo-Monitor, 2 Comp. Pro Joyst., Mouse-
Pad; alles original verpackt m. Handbichern
Prais VB, Tel. 087041255

Verkaute Originale: Kings Quest, Kings Quest
I, Kings Quast 11, einzein: je 15 DM, zusam-
man; 40 OM

Tal. 02120/8555 (Lars)

13.3: Space Harrier 283 R-Type you need
Stufi? Write to: Gerhard Schwaigholer, A-3383
Horm Nr. 16, glinstig: Disk 2 DMA5 85, Zeit-
schriften: 4 DM/25 &5, Anleitungeni!]

Suche...Suche...Suche...Suche
A1000 externe Spelchererweiterung 1-2 MB.
Zahle fair! Tel. 004412091240, also neueste
Soltware 004412091240; call!

Suche Anlottungen (0r Amiga-Prge. Liste mit
Preisvorstellungen an ABC-Ind.. Pestfach
3138, 1401 Yverdon, Schweiz,

— Nur deutsche Anleftungen —

ATARI

Vark. B00O XL + 1050 + 1010 + Lekidre + viel
Softwara fir 500 DM; auch einzein; Top-
Zustand; Grinmon. mit Ton: 200 DM; Z. Zag-
meister, Kantstr 62, 1000 Berlin 12, Tel.
030/3246847 (18-20 Uhr)

Varkaufe Atari 2600 Videospiel + 16 Spiele +
Paddis Controllers {Gr nur VB 250,— DM, Inter-
essa? Auf an 05117553528 (sb 18 Uhr)

Das war noch nie dal Die besten! The Sunri-
ders Worldwide (Amiga) aul XU! Swapp
(Tausch)ab solort. Felix Schmidt, Lerchenaver
Str. 39, 8000 Minchen 40, 089/3006915 XL!

Verkaufe: Atari 800 XL + Floppy 1050 +
Drucker Saikosha 550 AT + Atari Profibuch +
2 Joysticks. VB 600— (ab 1600 Uhr), Tel
089423234

2u verkaulen Atari Mega 2. Anschalfungsko-
sten 12/88 ca. 3000 DM, VB 2500 DM. Telefon
086221461

Verk. 800 XE + Floppy XF551 + Datas. XC12
+ Software (C + D) + Maus + Zeftschriften.
Preis: 600 VB. Sascha Nolte, Am Hubfeld 2.
B31B Aich

Suchae fdr Atari 800 XL/XE Maltafel, Mavs, Da-
tendiskatien for Designmaster,
Kay Stado, Tel. 0431/785526 ab 16.00

Verkaule: Wiesemann-interface Atari XL —
Cantronics-Drucker DM 80 — Trackball fir XL
DM 50, ab 19 Uhr, Tel. 0841/48625

Verkaufe maine Atari XL/XE-Software (Disk +
Kassette) zum halben Preis. Alles nur einmal
vorhanden. Darum gleich anrulen. Tel.
07943/696

Der Atari Club lisholen sucht noch XL-User.
Weitere Infos bei: Marc Weigert, Sommerberg
22, T174 lisholen 3, Frankierten Rckumschiag
beilegen,

... mehr Speicherplatz fiir Graphik und Sound ..
- die variable RAM-Erweiterung von 512K bis 1.8 Meg.aby:e
inkiusive Uhr und RAM Test*Drskette’ ; 8

mmw-.m

Frag’ Deinen Handler!

= = Ausfuhrliches Prospektmaterial mit Einbauanleitung bekommt
E man beim artlichen Computerhandier oder be::

GIGATRON -

WITTICH Par- 1

Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg T

= 09443/453 T IS
Atan 520 STM —— - T Creator o 218.-
AR BF 314 i i 290 Laser C - e 345,
Atari 1040 STFM —1 NEC P& Plus ‘ e VESB,-
Atari Mega File 30 ; 1108, STARLC 24-10 e 998,
Monitor SM 124 359 - Epson LO 850 1448 -
Monitor POM 124 ... 298 SPAT Scanner .. 998, -
Monitor SC 1224 - 666~ Joystick mit 10 ST= Spielen -. 98,
Multisync Monitore ab ... 994 - Adimens ST 220,-
Original Maus ... SRES— - First Worde 202 ... L
Sharp JX 9300 Laserdrucker . 3323- Freezer = e 12B-
EFSON LQ 850 NEU! . reei 1488 - Modermn Sampling . 128~

Signum 2 .. 369, Archimedes A310 sol. lieferbar .. 3296.-

NEU: SOFTBOX der Farb-Converter 79~

MuitiDesk die Benutzeroberfliche 79,

Bai ssnegen Produkien kinnen hertebartoedingts Liglerneiten mutirpien !

24-Nadeldrucker - ein Problem?

Giich wekhen Computee-Typ S beruitzen,r keinen 24-Nadeldrucker gbtes n jader Sobware sinen geignoten
Druckaryeiber der ala 24 Nadeln steuert. Die wenigan SW-Traibec sind telwaise kompiizi feren und
Hodkieren den Rechner i neve Aulgisben. Um Giesern Probise 2u begagnen, haben wi sne Hardwarsidsung
anbwickall, die durch Auslagarn der Berechnungsiuting in sinen iniegrierian Pulier unserss HardwarsEmaiairs de

t oo it

DDR — War wverhilft zahlungsunfihigen
XEML-Fraund zu einer Floppy 10507 Wenn
maglich mit Soltwara, Darf eventusll leicht de-
fekt sein. Stefan Freese, Riemser Weg 41,
DDR-2201 Gristow, Kreis Greilswald

Suche Tauschpartner fir Splele Atari XL (Disk
+ Kassa.), Tol. (717175597
Magnusson grafit Michael Weiz

Sucheo Drucker und Modem (Akustikkoppler)
10r XL. Tal, 071775597 ab 18 Uhe

Suche Floppy 1050 oder XF551, evil. mil Spee-

der oder Software, sollte glnstig, aber voll

funktionstiichtig sein! Biete s21d, suche
00-Modom! 0421/6162260

# & Alari-XL-Fansa! & & I'm searching for new
contacts and stull. Write o Gabor Baregszas-
zi, H-1025 Budapest. Batiai u. 2

* kR CH Userware *
ok Contact us!! *
+ & 0041 (0) BET5217 0. TH066 = &+

Ausgabe T/Juli 1989

Hanverionng schned und kamioriabel handhabl. Sebstverstiadich haben wir e Gelagenhuit gunuat und westars
Foatues singebiul, Ge s noch bequamerss Adbailen ermégiichen Um dia weltweil underschisdichen Systeme von
SchriBstallon ausieichind 2y bericksichiigen, haben wir £r den CEA/128 Bersich das PRINTERFACE. Fir paralldie
Anschiissa{Cont onics, vorkommend 2.B. béi Schnsider CPC, Atari, AMIGA oder PCs bislen wi den BIMASTER .
Bei den Pinwriteen P2200 brw. P+ von NEC gibt s sine Inlograliisung namens PRINTERJET.

Garns schickan wi lhnan bes Einsandung sines DIN Ad-Kouverts bankiertmi DM 3 20und unter Bailage disser Anzaige,

aine komples nlbmappe mi zahireichen Tesberichion zu. o

R K T GmbH * Postfach 710844 * 8000 Mﬁncheny
Tel. 089-795110
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Suche + Kaufe » Suche * Kaufe

Atari ST FM 520 + Maus!! Angebote an: 0041
(0) BS/TS217

Patrick W., Schidssli, CH-9468 Sax

Antik und Computerzeitschriften 188
bis 12/88 zu verkaufen, auch Progr. wie Sara-
cen und Printpower, Newsroom w.a.

H. Jankowyj, A-1030 Wien, Baumg. 32/9

ATARI ST

Verkaufe Ultima 2, Strike Force Harrier, UMS
it j& 65 DM (VB).

Tausche evtl. auch gegen R-Type. Bitte nach
18 Uhr anrufen. Stephan wverlangen, Tel
Q055408

Verkaufe Atar-ST +

DM, Tel. 0T261/2B65

Tausche Software. Listen bitte an Glnter Giu-
85

ha, Kampsir.
4100 Duisburg 11, antworte 100%

Wer kauft lelcht defelt SM 1247 Ruft an unter:
0236371134, 14-20 Uhr, Preis nach VB
Starkiller is waiting for you.

Brandneu

orig. Spiele fur VB 720

| ok * L |

nuiz-lﬂ\,- da ich kainen ST habé — néu =
348,— Tel. 0T971/6768

'u'fefkaula instig meine Speichererweitarung
5'? -Computer chne Peripherie, auch

1bl 0431569216

Atari ST — Suche zuverl. Tauschpartner (auch
Beginners). Schickt Eure Listen an: Marcus Al-
meling, Am Raithagen 1, 3520 Holgelsmar.
Ta auch aul Amigal

Atari ST Blitter-ROMTOS V1.4, auch mit
IBM-Zeichensatz, 3fache Festplattenbe-
schieunigung, fiir 100 DM (VB) nhmgcb-n.
Tel. 02830/7525

Verkaule original Tes! Drive Hir nur 45 DM
BariScheck.
B. Laurs, Hauptstr. 168 ¢, 7604 Urlotfen

Varkaufe Originalprogramme mit Anjgitungen:

Master 50—, Star Trek 30,—, Arka-
nold 25—, Black Lamp 25—, Eagles Nest
20—. Tel. 02024660702

Verkaufe Farbmonitor Phillips CM 8833, Ste-
reo, RGB u. Scartaingang, 1 Jahr alt, Neupreis
629 DM, verkaufe fOr 350 DM.

M. Wulker, Corrensstr. 52, 4400 Minster

11l VERKAUFE ORIGINALE ZUM HALBEN
PREIS 11!

Atax 21,90, Euro Soccer '88 29,50, Outrun
29,50, Action Service 29,90, Sidewalk 29,50,
Gauntlet || 32,50, Datamat 4950, GEM-
Cards Deep Space 19,50, Signum II, Twist,
Tempus, Colorstar 29,—, ... ca. 200 Progr.
vorhanden, kostenlose Liste anfordern. Tel.
04191/4320

Varkaufe: Nagelneues, onginal, GFA Raytrace
fir Atari ST

w e f0r VB 100— DM, & & &
Melden bei: Michael Uhl, Apfeibach 4, 8489
Eschenbach, 09645/560

Verkaute fir Atari ST 5%, Mandax-Laufwerk
720/360 KB, umschaltbar, Tel. 0203/585248
VB: 380 DM, NP: 450 DM (2 Mo. Gar)

# 4 & 15T SOUND + » % PLATTENVER-
WALTUNG, nutzt ganzen RAM, umfangr
Such- & Sonderfunkl., sinf. Bedien., AUSGE-
REIFT, nur monachr, gegen Unkostenbeitrag,
02641/36785 n. 19 Uhr

Verkaufe Atari ST Spiele Faicon 30 DM, Bomu-
zal 25 DM, Master 25 DM, Times of
Lore 25 DM, Gauntlet 2 20 DM, AD & D 20 DM,
Ninja 10 DM, 1K+ 20 DM usw. Ted. 0404802906
{ab 19 Uhr)

Verk. fir Atari ST. 14 Origin, (STOS; Hostages;
Virus uvm. ) f0r 220 DM; Prisident Printer 6320
fior 250 DM; SF354 fior 80 DM

ab 17.00 unter 0223452468

Dar 1. Atari Club lishofen sucht ST-User. Weite-
e Infos bel: Marc Weigert, Sommerbarg 22,
7174 lishofen 3 Frankieren Rickumschiag
beflegen! Nur PD-Programmal

Verkaufe 520 ST+ (1 MB) + 35 Zoll + 525™

Floppy 40/80 Tracks + Soft + Akustikkoppler

+mmmen+menwmmpiman
bietenden, Tel. 075515103 Philipp

Suche PD-Software flr Atari STI Liste an: Andy
Rottwinkel, Keplerstr. 15, 4412 Ostbevern.
Suche ST-User im Minsterland. ich bin 14und
ST-Fan. 02532/5194

Veerk.: Textomat, DB Master One, Omikron Ba-
sic, GFA-Basic, ST-AdreB + ST-Rundschrei-
ben. Tel. 09111512783

Halio ST basitzande Briefmarkensammier! Su-

Alia-interface zum AnschiuB beliebiger HD an
alle ST, Anschiul fir 2 Harddisks, 135 DM.
Tel. 0610444566

Verkaule Atari 1040 ST+ + Floppy SF314 (1
MB) + Diskettenbox + ca. 40 Disketien, Spie-
Ia, z.B.: Spitting image, TNT, Hacker I, Road
Runner + Hefte + Mouse und Pad + Joy-
sticks for 1600 DM

Tel. OBSIB705056

¢he PD-Prog. flir Mar
an Michel oder Philex. Bund/Berfin/DDR.
R. Voigt, Am kr. Bdumchen 106, 43 Essen

Verkaufe Originale {ir Atari ST: Powerdrome,
Technocop, Stargiider zusammen 100 DMI
Thomas (761/492135 abends

Verk. ST-Monitor-SM 124, original verpackt,
VB: 375 DM; Philips Farbmonitor CM-8802,
VB: 350 DM; Tel. 08024/5968 oder 2920

Suche Musik-Sequenzer fir ST+, mind. 16
Spuren, fir Yamaha
Thomas Schelenz, Steinbﬁcl’lsiw Feld 3,

Verk. Atari ST 1040 + Monitor SM 124 + Maus
drode ke ges 1400 — o & &

Vortex-Fesiplatte HD plus 20 M8 B50—,
Drucker NL10 Star 400,—

Werner, 0821/782233

Kaufe ST-Originale mit Anleitung, Bernd Dar-
gusch, Erlenweg 18, 6340 Dillenburg 1, Tel,
027TIe682. Verkaule auch CB4-Originale.
Grii8e an Daubisch-Daphna!!!
MNach Systemwechsel noch Gbrig: 10r Atari ST,
ongmal Manhunter 70.—; Afterburner, Bermu-
da Project, Oper. Wol jew. 30,—. Alles Origin.
Tel. O71S7/8337 ab 14 Uhr

+ % % ADRESSENVERWALTUNG w® %%
komfort., nutzt ganzen RAM, schn., umiangr.
Such- & Sonderfunkt.. aber sini. Badien.,
AUSGEREIFT, gegen Unkostenbeitrag,
02641/36785 n. 19 Unr

L * *x

und Speichemwedlalungraul 2i4 MB

ek (0851) 58619 Friedrich ek

STARTREK-Frust? Abhille mit STARmap.-
PRG. 2.B.: Geziell. Su. nach Syst., Plan., Orb.-
D., Fluox etc., Entf.-Anzeige, 0. 500 Syst.!, ge-
gen Unkostenbeltrag, 02641/36785 n. 18 Uhr

m.wmm Terxmmrhellunga-

progr DFU-Programm
{ennpr kamy ASCII—Nmn] Iur ﬁ‘l‘aRI ST. Tel.:
0202/62131

Bieteftausche super Qualitdts-PDs, Signum-

fonts, Grafikbiider... I0r ST, 1 bis 15 PL/KB,
mﬂmt Liste bei: Jurgen Wingen, Hohen-
zollernstr, 98, 5200 Siegburg

Verkaufe: Atari 1040 ST + SM124 + 2. Floppy
+ Lit. + Softw. an Selbstabh. DM 1000.—, Ha-
barl, Bahnhofstr. 3, 8018 Grafing, 08092/7152

Demeos Intros Demos
Tel. 0217314484
Suche Demos und Intros
ab 18.00 Uhr

3 Public-Domain Disks (seibst zusammenge-
stellt) or ST zum Preis von 30 DM (inkl. Porto,

Disics, Verp.). Inhait: Copy, 3

F. M., Postfach 4122, 5014 Kerpen 5

Biete 3 Public-Domain-Disketten fir ST zum

Selbstkosten von 30 DM (inkl. Porto,
RAM-Disk,

prais
Disks, Verp.). Inhalt: Spooier, Tt
F. M., Postfach 4122, 5014 Kerpen 5

*
SuhBatileSlm 35 DM, Return to Genesis 40
DM, Fedixt

ﬁi.wlsﬂd&‘ﬁ

Verkaute: Atari 260 ST (ROM-TOS + 1 MB) +
SM124 + SF354 + Maus + CSF-Gehfuse mit

Spiel 10-30 DM. Tel. 06382/661 (Marco)

Verkaute orig. Adimens ST (80 DM), PC Ditto
(70 DM).... Tel. D6525/674 [Andy)

Verkaule orig. Spiele: Tanglewood, Ultima 4,
SmanmSuhSu-n Firezone, Terror-
pods, Populous,

mﬂmmas.'l'ai 07805431 Me-Do 18-21

Sucheftauschefkaule Originae!
Camier Command (40), Psion (30). Suche: Lar-
rvzWrshbnngerPtanﬁlfaﬂ Stationfall, Falcon
F16 u.a. = 089400403 (ab 19 Uhr)
Verkaule Originale + Anl.: Star Trek, Tonic Ti-
ips. Operation Woll, Capt. Biood,
Enchanter, Paintworks V1.5 fir je 35 DM (VB)
Tel. 05241159224 (Marcus)

nﬂg.CamsrCocmmmm
Tel. 0451/85564 ab 1630 Uhr

SEEEEEENEREEEEEEEEEE
Mehr ais 40 verschiedens Originale:

* Kaule + Kaufe & Kaufe &

Demomaker, Soundprgs., Tools, usw...
CH Userware, Box 8, CH-9468 Sax/SG
0041 (0) 85775217 0. 75066 Sa u. So

Veriaufa, suche, neueste ST Prog. Alles Origi-
nal, for DM 5— tot. DM 25—

P Scheurwater, PO Box 69, 2980 AD Ridder-
ark, Holland

SEEEEENEEEESEEENEEERER
Austria & & Atari ST & & Ausiria
P Langauver, Zilehot 7, A-1130 Wien

Tel. 0222/8464084
SENEEENENEEEEEEEEEEE
Verkaufe Farbmonitor SC-1224, div. Games,

Austr. 28, CH-7000 Chur, 0B1/246741

Amvendesprogramme gesuchi.
mwmmwm
F-16. (abends)

COMMODORE

Verkaule Speele fir C64M28. Nur Kasseften.
Tel. 07138/4320 Norbert, ab 17 Uhr

COMPUTER-STUDIO

chlichting

. die etwas andere Computerei

ATARI-Fachmarkt

MS-D0S Fachmarkt -

NEC-Fachhandel

EINKAUFSFUHRER

1000 Berlin__ Wl 3170 Gifhorn 5800 Hagen

C ompPUTER
Haus

G 1FHORN

INHABER A RITZ

S COMTEAM /

MITCLIED DER

o

IHR FACHHANDLER FUR
= ATARI - AMSTRAD - AEG
+ LEQ - NEC - OKI - EPSON

D-3170 GIFHORN

& POMMERNRING 38
TELEFON 05371/54498

Vertragshandler Axel Bockem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) - 5800 Hagen
Telefon 02331/7 3480
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Verkaufe wegen Systemwechsel Commodora
8036 8K + Doppelfloppy 8250 LP + Grinmo-
nitor {lr nur 300,— DM

Patrick Wambach, Dérschbachstr., 12, 6601
Riegelsbarg, Tel. 068067172

Tausche neueste Gamas C64 Disk, keine An-
fingerbriefe. Listen gleich Disk an: Michasl
Bohn, Halenstr, 20, 4150 Krefeld 12

C64 C64 Co4 CB4 CB4

Hey youl We have the newest C84 stuff. Search

for a gossippartner. Send lists to Markus Gim-

m l(larwgsmn 8, 6645 Beckingen. Don't
Ll

Suche portables PC-Gehduse mit eingebau-
tem Monitor (Herstelier Philips Osterreich)
oder andares vergisichbares Gehiuse.
Telefon: 0201704005

L£128 + 1571 + Action Cartridge plus + viele
Disks + & Blcher + 3 Joysticks + Disklocher
+ Zeitschriften, Preis: 850 DM, nur komplen!!
oder Tausch gg. Amiga S00M000, Tal.
08621/2489

Biote fir C128 Parallelbus fir jode
Commodore-Paripherie mit CBM-4040 Dop-
pelfioppy gegen 1571, evil. auch nur Kauf o,
Verkaul, Tel. 0711/8857520 Herr Plialdarer

Verkaule wegen Systemwechsel Spiele-
Sammiung (Disk)., Preisliste gegen 1 DM
Rickporto bal

Matthias Lang, Peterstr. 15, 8500 Nimberg 30

Suche Videothakenprog. 1. Amiga 500 mit Be-
rechnung der Verleihdaver, Kundenverwal-
tung etc. an Riediberger, Weizenstr. 28, 8501
Kinigsbrunn

Superginstig! Verkaule Drucker MPS 1200
{C&4, C128) mit Hardcopy-Modul, Handbuch,
Farbband flr 180 DM wegen Systemwechsals!
Tal, 0203746822 (Disseldor)

Public-Domain fir C128! Wir haben u.a. den 1,
Flugsimulator {0r den C1281 Liste gegen 80 P1,
Riickporto bai: Uwe Schwesig, Dorlstr, 9 A,
2406 Stockelsdor

Cé4 Computerclub sucht Mitgleder. Infos ge-
gen 1 DM/Disk mit PDs und Infos 4 DM, 5
Theis, Birkensts, 2, 5820 Gevelsborg

Varkaufe C116 mit Datasgette, Software, Hefte
und Bueh (C16 Tips + Tricks) fir 150— DM,
Alaxander Kass. Hammalstr. 7, 7987 Waingar-
ten, Tel. 0751/58230 (Schiegal)!ll

Verkaule PAL A1000 (keln umgeristeter NTSC
Computer) und Gigatron Speicherorwaitorung
(l&uft mit Sidecar u. Festplatte 2 MB) fir VB
2200 DM, Tal. 02631/55815

128er-Ciub bistat gute PD-Softwara an. Wir ha-
ben u.a. den 1, Flugsimulator f0r den C128!
Liste nur gegen Rickporto! Uwa Schwesig,
Dortstr. 8 a, 2406 Stockelsdor!

C1280 + 1541 + Monitor Orion CCM 1280 +
Star LC10 + Epromer + Action Cartr. + FC3
+ Maus + Joystick + Fachliteratur + Sound-
digi + Speeddes + Datasette VHB DM
1900~ Tel, (06123) T1464

Verkaufe CB4 + Floppy 1541 (mit Speeddos)
+ Sounddigitizer + Blicher + 70 Disks in
xen + Spiele (Last Ninja 2 u.a.) lor 600 DM:
Naheres unter Tel. 086694213

An preisbewuBte Leseratten! 64er B/BE +
10/87 + 1,2, 3, 888 + Happy 978510087 + 3,
5, 6, 988 (g utarZuMnd}Ahg&bekpl 89—
Rufe schnell an: 02922/81063

Verkaufe wegen Systemwechsel C1280 + 140
Digks + 2 Boxen + 2 Joysticks + Diskiocher
for 750 DM, Tel. 0538247327 Martin varlangen

* % Achtung » =
Suche Public-Domain-Software nur  Hir
C128'er. Bitte Liste an Markus Visser, Kiarastr.
13, 4290 Bocholt

ER Midi fdr C64 LR
Verkaufe Midiinterface tir C64 mit C-Lab-
Software (Supertrack) 150 DM Wolfgang
Schwarz, Lonsst. 20, 8460 Schwandorf

Varkaule: Seikosha SP-180 VC (NLO-8 Na-
deln}, 200 DM, sowie Textomat, Datamat und
div. M&T-Bookware fir C84, je 40 DM, W.
Schwarz, Lnsstr. 20, 8460 Schwandor!

Verk. 128 D + Monitor + Seikoshadrucker +
Datasette + viele Disks + 20 Originale +
Maus + Final Cardridge 3 + Bicher, Neuprels
ca. 2500, verk. wegen Systwechsal flr 1800,
Call 061745187

Verkaufe C-1280 mit 2 Diskettenboxen, C-128
Zeichenprogramm, Exos V.3 Modul, kaum ge-
braucht, fir 730 DM, Oliver Zeyen, Pinxtenmweg
3, 4300 Essen 14, 0201/503604

Vierkaufe: C84, VC1541, Grinmonitos, Dataset-
18, Speeddos, Disks, Zubahdr, VB: 700 DM, Tel.
0910211714

Taxan Vision Ex (Farbmonitor) zu varkaufen,
Alter 2.J. ir C-84 0. C-128, Prais DM 350,— VB,
Verkaule auch orlg. Roflenspiele (C-84). Tel.
08127/8853 nach 18 Uhr!

Suche Tauschpartner Hir C64 (D). Habe neues
und alteres. 1009% Antwort, Schrelbt an;
Christian LGtke-Entrup, Elvert 48, 4710 Liding-
hausen, no calll

EEER Computersplel des Jahres EEER
EEE Zak McKracken [ 1 1]
als Original zu verkauten

Amiga: 50 DM VB, Tel. 04832/8575
C8a: 30 DM, Tel. 0483272024 ab 18 Uhr

Verkaufe 128 D mit Farbmon,, Datasette, Maus
Joyst., Erw.-Modul, Arwender- u. Spielprogr.
(z.B. Geos, Gigacad, Zak McKrackan, Timeso-
flore atc.) 1l 985 DM, Tel. 0BOME02043

512 K fir 150~ DM, und das auch noch fir den
Ci2a??
Ja, hier! Mit Disk mit Demos, Testprogrammen

und neuem GPMII?
Marg Maller Tol. 0654373733

Varkaufe C128 + Diskattenlaufwerk 1571 + 20
Diskatten + 3 Spiele + 2Blcher + 5 Anwen-
derprogramme wv.m. fir nur 1000 DM, Tel.
08662/8839

Suche Parnerin) f0r zuveridssigen Pro-
gramm- u. kenaustausch, Ralf Hanke,
7000 Stungan 60, Dietbachstr, 23, Tel.
07111332153 nach 18 Uhr, 100% Antwort

Varkaufe + tausche PD-Soft! + Markendisket-
ten (Aulldsungl). Suche Originale (billig/Disk),
Meiden beifunter: 0763113820 ab 1730
(100%4) ask for Bernd

Billigst: C16 + 32 K RAM + Adapterkabel +
Datasette + versch. Spieie (ca. 10 Originale)
+ Biicher = nur 110 DM (Sensationl). Mur an
Salbstabh.! Christian Melchior, Jakobspiatz 8,
8600 Bamberg

Hilfe, suche Originaidiskette: Grafik-Adven-
ture-Creator (C-84). Angebote an: Markus Ge-
schwinder, Warkstr. 1, 3530 Warburg 2 oder
Tel. 05642/1622 (ab 16 Uhr)

Verk. CB4 + 1541 + 1531 + Reset, Originale
(FM2, Salamander) + viele Disks + Diskbo-
xen + 3 Joysticks 10r VB 550,— oder Tausch
gegen Amiga oder ST + 200 DM Zuzahlung
{von mir) Tol. 0211401790

Verkaufe C128 + 1571 + Datasette. 2 Joy-
sticks + viel Software + 2 Box, gul erhalten!
Preis: VB 700 DM! 08046/371 ab 15 Uhr!

Verkaule PC128 O + Orion CCM 1480 Monitor,

VB, 0858/M422925 ab 20 Uhr

Kaule Computer, alle Marken. Zahle HOChst-
preisell Zustand egal (auch defekt)!

Tel. 04761/3077

Ted. 047613077

C128 inkl. Floppy + Zubehdr preisginstig
zu verkaufen (sende auch per Post). Tel
05251/737056 14-1613-20 Uhr

Achtung Achtung!!!

Verkaule G128 D + 40 Disketten + Akustik-
koppier + Power Cartridge f0r DM 800, Tel.
06147/8642 ab 18 Uhr

Suche Tauschpariner Amiga/6d'er. Hebe Ho-
stages |l, Vermaer II, Wintergames 3, Summer-
games 3, alles USA|

K. Hartung, SGdring 40, 3406 Bovenden. Keine
Postlagerkarten!

Verkaule C128 + Floppy 1571 + 20 Originale
+ Handbdcher + Superbase + Superscript.
Rul an! 0771/5048 {Roland verlangenl), nur
nach 18 Uhr

C128, Floppy 1571, s/w TV, Cartridge MK 5, VB:
T00—, Zubehdr: Diskbow, Saﬂw& 128a¢
Geos, Maus, Datasette, VB: 200—, Tel.
02632/81766 ab 16 Uhr

Aghtung Amiga bzw. C-64 Freak! Biete laufend
News. Ruf doch mal an Tel. 027791459

War verschankt Hardware an mich?
C-64/C128AmigaMtari/DruckerMonitor/Dis-
ketten? Schickt an: A. Sebastianl, Balthasar-
Neumann-Pl, 1, 5040 Brdhl. Bitte dringend!

Verk. C128, Floppy 1871, Monitor 1702, Turbo-
data-Drucker, Actioncartridge, Tol, 052054308
Jorg Priemar, Nagoldweg 16, 48 Bislefeld 11

Super Public-Domain-Software fir den C64
{Ober 350 Disks!). Tausch auch mbglich. Liste
(gegen 1 DM Rickporio) bel: Anton Brauchie,
Alpenstr. 5, 8943 Babenhausen

Achtung: Verkaufe C128 + Floppy OC-118 +
del. 1571 + Handbdcher + & Zeitschr. + Star
LC-10C, nur kompl. + Disks 1290 DM VB Tel,
02526/2456

128 mit Floppy 1571 und Farbmonitor, div.
Programme und Handbiicher
Tel. 0517181790 ab 16.00 Uhr

SeGEBBEOONOODRBRBERRE
Verkaule PC128 D + Farbmonitor + Disketten
+ Diskettenbox 4+ Datasette + Joystick, Prois
1200 DM, Tel. 0421/622383 ab 20 Uhr

Zu verk.: Starpainter 128 65 DM, Goos 128 85
DM, Geos 2.0 70 DM, Exos V.3 (Modul) 30 DM,
Action Cartr. MK V 80 DM, Tel. 06131/679260
(ab 18 Uhr)

Wer hat zu Apollo 18, Destroyer und Yuck Yea-

ger's Alt die Anleitungen? Schreibt an Michael

Flad, Herdweg 18, 7000 Stutigart 10 oder call
1/203868

Suche fir meinen Amiga Tauschpartner. Blete
10 DM liir deutsche Amonung for F-16. Listen
an Rall Liebl, Kirchbergstr, 1, 8702 Riedeon,
09722/786T

Verkaule wegen Systemwechsel C128 mit
Emd;r&lm Di;:emnmmdnn
kettentocher fir 850— DM, Tel. 09376220

Verkaute original Software: Wordstar Textver-
arbeitung 10r C-128 inkl. Buch 80— DM; Ma-
themat von Data Becker fir C-64 40— DM
(06131) 383482

Suche Amiga 500 mit Zubehtr. Er mub 100%
in Ordnung sein. Zahle max, 700 DM.
Anrufen bel Allrad Mora, Tol. 087314732 (nur
1617 Uhr)

C-64 knaliharo Userpacks (Packer, Sounds,
Introm., Raster usw.) auf 20 Diskseiten T0r nur
30 DM, Alles P 1. Write to; T. Billstain, Ker-
nerweg 10, 7920 Heidenheim 5

Wor verschenkl oder verkauft 10r max. 20 DM
@in C64 lauftihig o. mit leichtem Fehlar?
Angabote an Holger, Tel. 07943/2215 ab 18 Uhr

Tausch kompl. Modelllugausristy. geg. Fnrb-
mon. 1. C64 + Drucker + Dataphon, su,
Software, Keine Raubkopion, Pedro Maw

Viarkaufe C-128 D + 2 Joysticks + 100 Disk +
Box + CPM + 7 Happy-Computer Zels, +
Kabel + Handbilicher for 750 DM, Tel.
06182/27570

Verkaufe neuwertigen PC-128 D (+ Floppy
1571) + 40/80 Z-Faromaonitor 1901 + Maus +
Diskettenbox  + Handblcher + CP/M-Sy-
stemdisk + div. Software! Preis: VB 850 DM!
Tel. 0280311645

Es¢ e 12, 7815 Kirchzarten 2, ab 19 Uhr
0766181971

i W &

Suche Roilensplel-Or
Tabe Il + I, UHimnl
Hbchstpraise!

Haltl! e e
nale (Disk)wie: Bard's
+ V, Pool of Rad, el¢.
Tel. 08364/8202 ab 19 h

Verk, C128, 1541, Final-Cart. Il + Maus, ca.
150 Disks + Boxen + Blcher u. Hefte u. 2 UB.
VB 700— DM, 0911/588821 ab 18.00 h

Peiter's

Soft- und Hardwareshop

Unser Angebot:
Star LC 10

mit Commodore Interface. Bankfinanzierung ab monatlich

Ratenkauf-
angebote

18,- DM

Fachhandler fur Star, Epson
und Commodore Produkte

eigener Kundendienst

Amiga 500

Bankfinanzierung ab monatlich

TECOM Baby-AT-286
640 KB RAM, 120 ns, 8/12 MHz Taktfrequenz, 6 Speichersteckplatze frei,

27,- DM

Aulergasse 9
6540 Simmern

(auch fir IBM-kompatible)

Telefon 06761/12311

MF-1l-Tastatur mit 102 Tasten, S/P-Schnittstelle, Hercules-
kompatible Grafikkarte, 1,2 MB Diskettenlaufwerk,

14-Zoll-Flatscreen-Monitor, komnplett

oder monatlich

Alle Geriite originalverpackt inkl. 1 Jahr Garantie. Weitere Angebote auf Anfrage.

2950,- DM
67,- DM

Ausgabe T/Juli 1988
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Private Kleinanzeigen

Griln-80/40 Z-Monitor (fir C128 + C6d-Made),
techn, 100% o.k., Gehiduse leicht delekt an
Hichsigebot zu verk., nur an Selbstabholer!
Christian Melchior, Jakobsplatz 8, 8600 Bam-
barg

Verkaule: Grinmonitor + Kabel f0r 150~ 1
Tralo 15—, 1 Datasatta 30—, 2 s/w-Farnseher
36 cm zum Ausschiachten fir 60—, 1 C64 Ta-
statur 10r 25,—, 1 Drucker Selkosha 200—; Tel.
0911/565719 (Thomas) erst ab 18 Uhr

EEE  Terminate SystemTRR. ~ HEN
Suche hot swapper aul dem CB41 Always new
siufil Schreibt an: Marco Hellar, Lessingstr. 16,
4840 Rheda/WD!

(€64 only-only Disk) 1009111

‘Wegen Systemwechsell Verkaule CE84, voll
{unktionsfihig auBer Shiftlocktaste. Prais: VB
100 DM

Schumertl Erich, Veteranenstr, 3 a, 8302 Main-
burg

Varkaufe: PC128 + 1541 + 10 Disketten + Lo-
cher + Protext 128 + Blcher, Utilities (2.8,
Geos 1.3) an Selbstabholer, Alles wie neul VB
= 700 DM, Christian Melchior, Jakobaplatz &
8600 Bamberg

Haben neueste Games (0r den CB4! Suchen
Tauschpartner (auch Anfd | Haben: Pag-
mania, 5th Gear, A-Type, Baiman! Call:
(02B45) 5460 (Harald) u. (02845) 33185 (Dar-
jus)

* A Public-Domain ok k
{(ir C128, alle Modi-Programme. Kostenlosa Li-
ste flir 1,50 DM Porto bel Hans Warnar Kistar,
Eifolatr, 48, 5042 Erftstadt

Vork, B4er Splelesammiung Band 2 +
CB4-Tips & Tricks (Data Baecker) jo 20—,
Gauntlet (K) 10—, B. Tale 3 (D) 25—, Suche
gUnstig Atarl ST Soft. Call 07822/5385 (Rainer)

Suche Tauschpartner for VC-20. Habe Scram-
bie w.a. Schickt Listen an: Theo Vray, Wind-
mihlentor 29, 4426 Vredan, P.S. No Lamersl!l

Tausche Demo Intro Lettermaker, keine Anfin.
garbriefe, Listen oder Disk an: Michaal Bohn,
Hatenstr. 20, 4150 Kreleld 12

C64 Coa G684 CB4 C64

Computer-Club stellt sich vor. Kein Mitglleds-
beltrag. Club-Zeitung und vieles mehr, Norbert
Korthals, Bahnhofsir, 185 A, 4100 Dulsburg 12
oder 0203439513 ab 18 Uhr

‘s AFT-
or Okto-

Ieh tausche mein Chuck Yea
Original gegen original ~Jagd aul
ber« (beides Disk)

Tal, 0531/65862 (Holger) ab 1500 Uhr

wow CBA e CBE » & CHA & &
Systemaulgabe werkaule lch meinen
€84 natdrlich mit vielen Splelan, Floppy usw.
Rult an, es lohnt sich wirklichl! 07173/7.208

Verkaufe wg. Systemw.: C64 + Floppy 1541 +
Joystick (8 Mon, alt) Topzustand idr DM 800—.
s&:’""" an: Stef. Labs, Hudekamp 15, 2400
Liback

Vorkaule CBA/2, F . Farbfernsaher, Monl-
tor, Diskbox + ca. 150 Disks, Druckar, Modem,
Bitcher, Zubahdr, Originalprogramme FP 1500
DM

Q20247260 % * & & &

Varkaule Amiga 2000 fir 300 DM aus flinanziel-
lan Grinden. Bitte halft mirl
Rult an: 02564/32633

DDR — Wer braucht selnen G128 oder C64 mit

Wegen Systemaufgabe verkaute ich Blcher,
Zoltschriften, Datasetta, Sonderhefto, Anlei-
tungen und sonstiges Zubehdy, Liste (1,—) boi
Ansgar Burke, Am Teapohl 1, 4471 Herssum

Zubehtr nicht mehr? Junger Elnsteiger aus
dar DDA sucht umsth, finanz. begr. einen, um
selnen Traum zu arf0llen! Dankbar (i jede Zu-
sehrilt, Axel JOnemann, Johannes-Keplor-Sir,
12, DOR-5091 Erfurt

Suche Ooze, Hoslages, Hawkeye, Fish. Tau-
sche auch. Habe super Soltware, Schreib an;
Matthias Wengarter, Kurmainzer Ring 14, 8751
Sulzbach oder rul an: 0B028/7621 (nur Disk)

Superbilligl Verkaufe n Systemwechsal
C-64 11 + 1541 Il 4+ MPS-803 (Drucker) I0r nur
K00 DM Allas fast wia nou (mit Handbuch, Ge-
08) 0240880497 von 1517 Uhrl Jochen

Vark.: Summaer Gamas 2, Starglider, Pitstop 2,
Deadiine (Infocom), Caverns of Khalka + Az-
tec Challenge sowle Premieronbuch zum
c-128 Tol.: 0811/512793

DDA — Gibt es nuchélmandsn. dor an mittel-
loses begoistertes Computermédehen CB4
oder C128 (evil, mit Floppy od. Drucker) ver-
schenkt?

Karstin Popp, 1. Tongraban Nr. 5, DDR-6100
Mainingan

Amiga sucht Drucker und Konlakte aus der
Sehwalz.,

An: Koongal-!uu.qnahlbnmg B, CH-4552 Subin-
gon, Tol, 42085 (Schweiz)

Tausche Amiga Soltware allar Art, Habe viele
Neuhalten. Suche: Shakespears, Modaller 30,
Vidooscape ADM.2.0, Schialb an: P. Koziarskl,
Skrytka 23, PL-45076 Opole 1/Polen

Hollo Froaks! Suche zuverlissigen Tausch-

rinor iir C-84 (Disk). Schickt Eura Listen an

) Damotz, Chamunatr, 27, 30047 St. Ghristina,
Itatien

EEEEEEEEEEENEEEEEEEE
CH = For tho newest + best — CH
C64-Soft Call; CH-056/262426 — CB4

GH — (Marg) 18-20 hl Only Bost — CH

EEEEEAEEEEEEEEEEEEEN

Verkaufe Geos 2.0 (original) for 50 DM, Kaum
gebraucht, Systemwechsel, Tol. 04104/3808
14-19 h, Danlel Kosnick, Bornweg 26 b, 2055
Dassendor

Vorkaufe orlginal C-684 Games (2.8, Zak
MeKracken deutsch). Interessenten schreiben
an; Oliver n, Pinxtenweg 3, 4300 Essen
14, Bitte mit Rlckportal Antwort 101 %!

1841-Farbmoniior 1802 Prels: 850— D
Monate Garantie), Stefan Wursler,
A g-Berneck, Tel, 074531461 ab 13.30

Verk, fiir 84: Orig, Pascal 64 30 DM, Marlin Fa-
ce C+ Contr. Interface 90 DM, Alles bostans
arhalten! Ferdinand Rammrath 02053/2554

Verk. CB4 1l + 1541 C + Comp, zeitsch, + Joy-
stick + Diskbox mit 90 Disks + Abdockhauba
4 Final Cartridge Il VB 750 DM W nur kom-
plott M 06471/8183 nach 15 Uhr Mo-Fr

+ Varkaute wagen Systemwachsel
CB4 + Floppy 1541 + Dataseite + Splele (orl-
Fdnnra} + Zubeht * # # alles im olnwand.
relon Zustand 10r nur 490~ DM & + w Tal.
0564216763

Verkaufe wegen Systemwechsel CM-FMDD[‘Q;
M
7272

* o

Varkaule Splalesammiung (Disk); z.8. Impos-
sible Migslon, Jinxtor, Hawkeye, Ultima V... Lk
sto gegen 1,— Rickporto bel Malthias Lang,
Patarstr, 16, 8500 Nambarg 30

Suche Tauschpartner f0r CB84. Habe auch
Tauschmaterial, Liste gegen 1~ DM Rickpor-
to. Patrlek Jung, Ohlerstr, 12, 5250 Engelskir-
chen 2

Verkaule — Dataphene s21-d, orig. Software,
Céder Magazine + HC Mag. Liste
Huckr von H. Scheidt, Dresdaner Str, 6, 6626
Bous!|

Hobbyaulgabe — also zugrelfen!

Varschenke und verkaule original Ce4-Soft-
ware, Unglauhllchgﬂmlfomwnnﬂl!!lIrlln
gegon Rickporto von: Jirgen Hittner, Silig-
millerstr. 8, 5700 Wirzburg

Originale fir CB4, Ca. 100 Splele und Anwan-
dorprog. Prels: 15-30 DM, Liste gogen Rlck-
porto 1 DM, Christlan mann, Promena-
dopl. 12, 8000 Minchen

Bd'ar Publlc Domain Software aul Diskl Haban
.21, 11 Seiten, Liste 2 x B0 P Tausch 1: 1.
REINE UNKOSTEN| KEIN GEWINNI PD-
Toam, z.Hd, K. Melor, PF 5005, 4052 Porta
Wesifalica 5

8 Dos Plus Floppybeschiouniger (2
Stlick) fir C&4, mit Koplerprogr. und Anlel-

tung, wegen Systemwechsel fir 70
nn’atnak u vorlu‘fl.hn. Tel, 02630/7525

Suche 100% zuverldssigen Davertauschpart-
ner [0r Programme allar An (CB4 Disk). Jirgen
Beckor, Am Plarrhol 8, 6457 Malntal 3, Ant,
100%. Hi A, Rosso,

Varkaute Selkosha SP-180 VC 350 DM VB, Su-

che HAPPY-COMPUTER Jahrg. 1967, Woll-

g: Kief, Ludwig-Dill-Sir, 12, Dachau,
1. 08131/84815

Vorkaule Seikosha GPS00A, 9 Nadoldruskor
150 DM und Centronios-Kabal und Datasette
DR 1000 30 DM, Rufl an 09721/60896/Spltznar,
Gartenstr, 18 a, 8722 Sennfald

Vork, Litti's Hot Shot (orig.) u. Footbalimanager
2 (orig.)! Prols VS! Suche Emiyn Hu?nuinloﬂ
national Soccer! Auch Tausch mégl.!

Tal. 0840314580 (Jbrg)

Sucha Tauschpartnor 10r Demos, Tim Jurettko,
Anhalter Strafe 13, 2042 Jover

ke e e W ke ke ok e e e e e
Tauscho u. varkaule nouoste C-684 und Amiga
€] Call me now 02102/845779 Dirk

Vark, Parry Mason, Dragon World (Adv,) je 20
DM, Calil. G. 30 DM, Idg. 25 DM, Sum-
marg. 1115 DM; bl 2 Spiaio gibl's 2 Happles
von 87 big 89 nach Wahl, Bai wolteren jew. 3
vork. sie auch im 3or Pack flr 15 DM, Andy
08231/7608

Suche Wirtschalts. und  Strateglespiolo
(Diskiovorl, auch Taps) <+ Ballergames
{evontl, Indiziorte). Call mo from 17.30-22 Uhr
run! Tel, 0763113820 Barnd!! run

Vorkaulo C64 1| (mit Geos) + Floppy 164111 +
D o + 100 Spiolo + Diskettenboxon +

Vark. G128 + Monitor + Drucker + viole besp.
Disks + Boxen + Finalcartridge 3 und and,
Zubahdir fir 1300 sFr, oder gogen Amlﬁa 500
ani Sascha Michel, Blatiner, 10, CH-3400
Burgdor, Tol, 034220448

*ow o Vork nouwertigon C1280 & &
Inkl, Zubahtr + Gamaes; VP: nur 400 aFr. Tal,
ab 1830 Uhr 085/03062 Schwelz

e ke o e ek ok e ke e e

Sucha Software (ir C-64 und ASO0. Angebote
an: A, Auor, Jautan 7, 1-39038 Innichen

* CH « Zu vorkaulen » CH »
C1280; 850 Fr,, Riteman C+: 350 Fr,, Farbm,
Philips CMO833; 400 Fr,, Carrl i+ 120
Digks: 150 Fr. (zusammon: 1400 Fr), Tel.
06815680

Sueha Tauschpartnor (0r C64 (Disk)l Habe:
Warlock's Quest, Fish, Monace.., (Stand:
Miirz). Liston an: Aloxander Kiss, Hummalatr
7, 7087 Walngarten (vorkaufe auch Games)

Vark. orig. Tigers in the snow, Prohibition,
Gemstone Warrlor, Gemstone Hoealer, jo 256
OM, Action mit Quelie (Ber Pack), Prosident jo
16 DM, Tel, 08341118817

Vorknufo mxiE Bystemwachsel: CB4, 1541,
2

Gr. Mon., 1., 120 Disks mit Box, Action
Cartr. und viel Zubehdr] Neupr, 2000 DM! Jmzt
far 1000 DM) Tal, 02204/61773 Michael

Joysticks komplott {0r 444.— DMIII
Tol, 02641/20817 (ab 18 Uhr)

Varkaule G64 + Floppy 1541 11 + 125 Spiele +
A Swekmodulo + Expart Cartridgo (defakt) 10r
600~ Tolefon O7141/55667, ab 14,00 Uhr

SEEEEEEENEEEEEEEEEER
Suehi lir CB4 Football Manager 2, Track Sult
Manager und Hard'n Heavy (nur Diskll)

Tol. 087145468

Dar Gurngulnrclub oM sucht noud Milgledar,
Angabot Clubzelischrilt Eigene online Mailbox
Gomalnnitz., Postiach 1323, 3000 Hannover

Star-NL 10-Interlace fir CBA mit Handbuch 20
DM, Robot Rascals 30 DM, Chalo + Bard's Ta-
I | mit Lovel-3:Party zusammen 20 DM, O.

B R R SRR R R RS SR R D
Vargobe Dragons Lair um 5 316 inkl. Tainer (7
Diaks) + NN, P Alibau, A-2601 Soltenau, Post-
fach 46

AR AR R AR AR R RN

* ko An alle Amiga Fans kW
Bin aul der Suche nach nouer Software, Wann
Imorgsse, schroib ani Thomas Plohlen Markt
23, A-B611 GroBarl, Austrin, Be fast!

COMMODORE 64

Suche Monitor 1084 Sterea ilir 130,— + RAM-
Erweltorung 1760 10r 30—, alles 100% ok,
Ubarnahme Porto. Michael Tausch, Dorfatr, 81,
8117 Bayarsolan

Varkaule n Systemwochsel C64, 1541 +
Action Cartridge + Maglc F. 20 + Geos 13 +
Input B4 + 1351 und Zubehtr 00 DM, Maldet
Euch ab 15 Uhr unter Tel, 0261/75538

Hasse, Wi yuihatr, 11 A, 1000 Borlin 28

B Fubiball, Handball, Hookey.,, M
Turniorverwaliung |, Fraizoit u, Vraln, Untor-
stiitzi. Floppy + Drucker, licherliche 15 DM
fir Disk + Anl,

Alexander Horrmann 07881/5730

Verk,  ATTYiCw-Docoder,  Packol-Radio-
Plating, Meorlin-Epromer, Gollal H-Epromar,
266 K-Eprom-Karte, 64 K-AAM-Disk, alles fir
CH4/C128

07361/32742 am Wochanende

Viarkaute 8 CB4 orlg, Disks flr jo 16~ DM,
Brian Cloughs Fufb, Man., Super Huey 2,
Fiold of Fire, Alternate Roality, V. Tol.
0518112923 (Malk)

e e e ok ke ke W R Rk ok ke Ak

Verkaule Orlginal-Software: Tau Cetl, Zolda, In-
filtrator jo 5 OM, 5 k, Trivial P, LCP jo 18
DM, Graph, Adv, Crea, 10 DM. Mur Disk, Lach-
mann, Karlab, 2, 8084 Blscholshelm

Vork, wegen Systomwochsel CB4, Floppy,
Speeddos, Gber 1000 Spielo und Newsroom
Zoltungsortellungsprg, + 7 Dlak, Boxon fir &
18 Disks, Tol, 02841/55796 850 DM

Vorkaufe C64 1l + 1541 || & 1702 + Datasotte
+ 60 Diskotton + Diskbox + Abdackhaubo +
20 Originale und vieles mahr (Or nur 999 DM,
Call: (Thoraten) | waitl

Suche Adventure von Infocom und Magnetic
Serotls (2.8 Fish, Inxtor, Hollywood Hijinxy
usw.). Ligten und Angebote an Christoph
Schmadarer, lkahthe 8, 8132 Tutzing

20 DM Baelohnung fir g;vn. dor mir ain Top-
Gama (diesos Jahras) O schickt! Disk so-
fort 10000 % zurGek!! An: Kopp, Lortzingstr. 4,
D-T470 Albstadt

Vorkaule Simon's Basic-Modul 1ar 50 DM,
MPS-801 200 DM. Tol. 0446172679, Errelchbar
ab 20 Uhrt

C4-Spiolo aul Diskette (15-25 DM) Robocop,
Bard's Tale 3, Ultima V, Pool of Radianco, W

Achtung! Elite, Gall, Madness u.a. aul Kass.
Supers, loa Hockoy, Bard's Tale, T, Stole o Mil,,
Foolb. Man 2 auf Disk-Anl. alle deutsch, C.
Grosch, A. D, Wingert, 5216 Niederkassel 6

Vorkaute CBA/C128 Hard- u, Software. Fordort
maing Liste an. Intorossonton schreibon an:
M. Jager, Pator-Dorflar-Str, 37, 8898 Lindon-
borgiAllg,

PD-Solt! Nur C-64 aul Diskatto! Habao jetzt (ber
40 Digkattan PD. Zu haben bel: Tommy Helnig,
Hal-Buchet-Str. 4, 8130 Starnberg, Tel. + BTX:
08151/3489 ab 2.~ DM pro Disk

Der gamalnnitzige Computer Club oM. sucht
neud Mitgliedor. Angobote: Eigens Mallbox
Clubzaitsehiin, Postl, 1323, Hannover 1

Druckor
Slomons PTEB Tinmenstrahidrucker (150 Zal-
chanfa), 22 Zelchanstitze, Datenpuffer, VB 450
OM, Oliver Horda, Im Rapsteld 1, 5000 Kbin,
02214871404

Vork, Magle Disks 3'68-2'89 60,~. Tausche
Wastol, + Goos + HE-Man Il gegen Bard's Ta-
|0 2 oder 3 oder Pool of Radiance oder Times
of Lore « Mo-Di ab 18 Uhr, 0204134306

Varkaulo C-64 Intoriace fir Cltizen 120-0, Prols
VB 60 DM, Androas Jung, Tel, 0889773321

land, Zok MeKracken, Neuromancer, Times
ol Lore, Microprose Soccer, ua. (40) —
02205/6306

Stop! Suche und lauscha alle Arten von
Strategle-  +  Handels-  +  Wirtschafts-
Simulationen. Schrelbt an: Ralph Hartmann,
Am Broinsken 26, 4240 Emmarichl 100%
Antworl

Public-Domaln Diskotten = Digl-Sounds All +
OK, Sounds zu vorkaufen. Bitte 4 DM (keine
Brietmarken) elnsenden bol Michael Baetz,
Robschulwag 16, 555 Bernkastol-Kuos, CB4 -

Verkaule original Wastaland mit J\uﬂaau%
und auf Wunsch mit Buparcharakioren [Gr
DM, Charaktare allaine 5 DM, Aliens Disk 10
DM, 040/820223 (Bornd)

Vorkaufe C-64 Soft 4~ DM, dio Disk 2.8,
Grand Prix Cleult, Thundarblada uy.m. Liste

ROckporto bol Horst Rapphahn, Al-
brachtstr, 4, 4100 Duisburg 12

Varkaule C-84, Floppy 1541 11, Drucker MPS
803, Final Cartridge 3, Datasette und 12 Origl-
nalp. VB: BOO DM. Tol, 0203/585248

Varkaule Kamplgruppe - deutsch mit Tips
und Scenariodisk Iir 45 DM, Zynaps-Disk 10
DM, Nur Originale, 040/826223 (Barnd)

Neuoste Spiele f0r C-84 + Amiga, kein
Sahrott, nur echt neue Sachenl info anfordorn
bol; PO-Box, 020063, 2053 Schw'bok

Ausgabe T/]uli 1989
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Wir verkaufen unsere beiden Tondigis mit Soft,
dt- Anleitung, Garantie, Mikrofon: 50 DM, ohne
Mikro: 35 DM B Tel. Mo-Fr.: 02642/400935 B
02641127189 B Sa + So: 02642400936 B Zu-
stand 100 %ig!

EHEE top (1]}
Suche dringend Hoilsnspleie fiir G-64 wie: Ul-
tima IV, V: Bard's Tale I, lll, Pool of Rad... rur
Originale, Disk, Tel. 08364/8202 ab 19 h

Verkaufe orig. Spiele fir C-64; Bard's Tale 1-3,

Legacy of the Anclent je 25— DM
Tal. 0921/68014 (Stelan), ab 18 Uhr

Suche Tauschpariner! Habe z.B. Op. Neptun,
Robocop, Summer Edition usw. Schickt Listen
an: Andreas Kliewer, Schulweg 28, 2879 Near-
stedt. No call!

Wer flir Computerfutter nicht viel bezahlen will,
der fordere mein Gratis-Info an (G684, Disk)!
Mario Sedlak, Tautenhayng 28/4/3, A-1150
Wien

Public-Domain-Software fir C-64 + # * Exira
viele Intro-Demo-Lettermaker * % * Liste ge-
gen Riickporto anfordern bei: T. Hasenbein,
Herner Str. 277, 4630 Bochum 1

Suche dringendst Farbmonitor 10r C-64. Zahle

bis zu 2100 S = 300 DM. Ruft mich an unter-

A-Q3359/2332 oder schraibt an Mantin Halder,
A-7411 Loipersdorf 242 (ab 17.30)

DDR — Wer schenkt armen DDR-Computer-
Freak C&47

Bitte an: Thomas Streubel, 8281 Ampfing,
Kraiburgerstr. 41

Suche die neuesten Spiele am C64, Zahle gut,
nur neuaste Software. Also schickt List to: Kau-
er Josef, Unterferlach 98, 9170 Ferlach, Austria
oder call: 042272631 beeiit Euch!

Verk. Originale {ir C64 Disk + Tape Disk: Zak
MeKracken (deutsch); Neuremancer; Return
of the Jedi, The Empire Strikes Back.

Tape: Barbarian 2. Tel. 05162/3468

CB4 + FLOPPY wie neu 500~, PANASONIC-
Drucker (NLQ) + Interf. 450,—, COMAL-Madul
+ Handb. 130,—, orig. Spiele, Software, BO-
cher giinstig, 07031/224484

Wer tausch Spiele fiir C-647 Habe u.a. Giana
Sisters, Airwolf, Schreibt an: Michaal Mayer,
Frihlingstr. 5 B, 8901 Stettenhofen (nur Disk)

Verkaule C-64 + Floppy 1541 11 + 2.Joystick +
37 Leerdisk + Diskbox + Resater + Literatur
fir 600 DM, 08035/8258 (Nickel) Nicke! Miehle,
Holangerweqg 2, 8201 Neubeuem

Verk. div. Comp.-Zeitschr. (64'ar, Run, Happy)
+ Sonderhelie (Bder) + Blcher + Elekir, u,
Videohettel Info gegen Riickporto bel: Michael
Ufer, Ulmanstr. 30, 4200 Oberhausan

Verschenke Tel, 06201/73642
C64 neu + Floppy 1541 + Drucker + ca. 100
Disks + Joys + Bicher dem, dar mir ca. 990
DMs schenkt. Alles aus sanftester Behand-
lung. Tel. DB20173642

Verkaule Originale: Bard's Tale 2, Chelo, Red
Oklober, Trantor, Lucas Prestige Collection,
Paradrold, Uridium. verlangt Thomas, Tel.
078035431 Mo-Do, 18-21 Uhr

Verkaufe wegen Systemwechsel: Light Pen,
4-Input 64 (K), Einstelger-Buch, SW-Maonitor,
B4er-Hefte sowie orig. Splele (D + K), z.B.
Meuromancer, Wasteland, Maniac B Tel.
08764/638

Verkaule C64 + 1541 + 60 Disks + MPS 803
+ Box + Joystick + Speedmodul + Lightpan
+ Bilicher komptatt 1000 DM

Tel. (07151) 22563 ab 1830 Uhr

Verkaule C-84, Floppy 1541, 2 Joysticks (neu),
50 Disketten, C-64 + Floppy nur Zusammen,
50— DM: Rest fir 50— DM. Tel
04731/38202, nach Ame verlangen o. Tel, an-
geben

Suche dringend ein parfektes Ersatzteillager-
programm fir C-64. Kaufe, tausche, 4341 Ar-
bing, Humelb. 5, Tel. 07268/311 Austria 00

Austria! Wir, von Critters-Solt, bieten das Neu-
este fir C-64 und Amiga. Kein Tauschl Adres-
s2; Ebner David, Schardingerstr. 9, A-4971 Au-
rolzminster. Wir warten!!

Tausche und verkaule allerneueste Software
fiir G-64 Disk. Schraibt an P Demetz, Che-
munstr. 27, 1-39047 St. Christina

Varkaute: Printfox, Characterfox, Printfoxba-
sar, 3 Grafikpicturedisks, Drag On,... Originale
zu 35 Fr: Oleg Kaulmann, Hauptstr 66,
CH-4566 Kriegstetten-50

Die Suche nach brandneuer Soft hat begon-
nen... &s ist eine neue Art des Denkans! Only
one way. Thomas Schmutz, Ulmenweg 8
CH-4564 Obergerlafingen-50

Suche Fantasy Adventures u. Rollenspiele!
Nur Originale! Die ersten 4 erhalten eine gr.
PD-Disk. Angebote an: Michael Gisiger,
Bergsr. 35, CH-4500 Solothurn, 065/226639

Achtung: Verkaule Phantasie Ill od. tausche
gegen Hillsiar od. Heroes of the Lance (S51)!
Suehe auch Demonswinter und War In Middie
Earth) Preis VB! 065/226839 ab 18 h

C64! Wer tauscht mit mir neueste Soft? Habe
Games wie Rambo Il, Robocop, Batman, Op.
Wolff, Last Ninja Il usw. Schreibt an Andreas
Kinzl, Bumplizstr, 134, CH-3018 Bern

Austria Tauschpartner C-64

Searching for contacts (Disk)!! 100% an-
swer! List to: boda Rainer, Waldmillerstr.
11, A-4910 Ried

Achtung an alle C-84 Freaks! Suche Tausch-
partner fir C-64. Listen an: Christoph Ma-
schler, Oberdorf 10, A-8511 Zams

Verkaufe Top-Stufl wahnsinnig billig fir C-54!
Habe immer die neuesten Sachen! Schreibt
noch heute an: Distmar Hannar, Postfach 109,
A-4614 Marchirenk, Rickporte beilegen!

Hallo Austria
Suche Abnehmer fur meine Topgames. Call
me: 0724326704 (Hansi) PS.: Billig

Suche CB4 (bis 100 DM) + Floppy (bis 150 DM)
100% OK! Suche Monitore oder Fernseher
(bis 150 DM), Vorwah! Austria 077525663
Ubernehme Versandkosten! Eilt!

Biete orig. Software fiir CPC (Disk) an (nur
komplett abzuegeben). Ruft an, es lohnt sich
bestimmi. Tal. 071253103 (Norbert)

CPC 6128 + Grinmonitor + gralikl. Drucker
+ Joystick + 30 Disketten + 4 Handbiicher
fiir 900 DM (VB) wagen Systemwachsel zu ver-
kéulen. Tel. 029811893 (ab 18.30 Uhr)

Verkaufe Originale {0r CPG (Kass. + Disk). Li-
ste gegen 60 P1. Rickporto an: H. Pieroth, Kil-
ner Ring 154, 5042 Erftstadt 12

Schneider CPC 6128 zu verkaufen + Disket-

Interassenten an Marce Triimner, Zur Lands-
bur 23, 3578 Allendorf

Speichererweiterung SP256 (256 K) von Vor-
tex 10r CPCA64 zu verk, Erst 2 Mon, alt. Auf-
rlistbar aul 512 K. Prais: 260,—, Tel, 049418217

Verkaufe Amstrad 6128 + Grinmonitor + 10
Leerdisks + Diskettenlaufwerk, Or iele
+ Joystick Topzustand '4 Jahr alt, VB 800—,
Tol. OF 1632887

Suche dringend Turbo-Pascal . CPC {nur orig.
+ komplett), Biete bis 75 DM, Michae! Zolk,
06221160328

Schneider PCW B512 mit 2 Laufwerke und
Drucker. 2. Laufwerk erweiterbar auf 1 MB. 1
Jahr alt, NP Ober 2000 DM| Verkauf nach VB,
Adresse: Yaruz Mahmut, Enzensbarger Str.
24, BO15 Markt Schwaben

Vierkaule C-64 + Floppy + Tape + 3 Joystick
+ 500 Diskattan + 20 Originale + Hefte +
Bilcher um 750 DM. Greift zul Vorwahl Austria
OFT52/45663

Daine Chanca!l

SCHNEIDER

CPC 8128 + Gr-Mon. wegen Systemwechsal
zu verk. + 2 Lautwerke + Software (65 Disk)
+ Biicher + Fachzeitschr, + Hardware +
Maus, VB 800.— DM

Ab: 19.00 Uhr, Tel. 0203/765901

€64 Schwelz C64 Tausche
Verkaute Originale wis Hawkeye, Op. Woll und
noch viel mehr i 10aFr. Schreibt an: Andreas
Kinzi, Bumpllzstr. 134, CH-3018 Bern

Verkaula Schneider 6128 zu einem gilnstigen
Preis. 1 Joystick und 5 Disketien. Meine Adres-
sa: Jan Stoffels, Fortunatusstr, 15, 5500 Trier-
Ruwer

e e ek ke ek ke ek ek ek ko
Wa search reliable swappariner on C-84. Write
to: Tass, Lamprechtstr, 17, A-4780 Schirding
(100 %)

Aok kdk ok ko kR kAR kR

Verkaule CPC 484 + Farbbildschirm + Flop-
py DD1 + & Blcher + vielen Programmaen
auf Kass., Disk u.a, Bard's Tale, Arkanoid, Rei-
sende im Wind, | + |l usw. + 2 Joysticks VB,
Tel. 09182/8570

Verkaule CPCE64 + Grinmonitor + 20 3-Zoll-
Disketten + Fachzeitschriften + Joyslick +
Diskbox + Datasette. Komplett fdr 1100.— DM,
Ruft an, Tal. 06135/3150 (Christian verlangen)

EEEENEEEENEEEEEEEEEN
Diverse original Software fiir Schneider zu ver-
kaufen, Stck./5 Fr.

G. Baumberger, Fluhmattstr. 37, CH-5400 Ba-
den, Tel. 0041/56/227735

SINCLAIR

Prefitastater fOr den Spectrum 48 K we?anSy-
stemwechsel fir 50 DM abzugeben, Interes-
senten bitte melden bel: Christoph Pukall, Mu-
nastr. 7, 3103 Hdter

Verk.: Spectrum + DK'Tronics-Tast., 128 K
Specir. + 2, Drucker GP-50, Monitor CCM-14,
Farbfarnseher Sanye, Datarecorder, Joysticks,
viele Spiale; Tel. 02274/5670.
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PETER BECKER

Inh. A. Reinelt
Computer ® Drucker @ Netzwerke

Alle reden von Ihm, wir haben IHN! Den AT-Rechner der neuen Generation

BOY 2001 37 cm breit, 42 cm tief, 15 cm hoch
21 98,_ DM (ohne Monitor)

Klein, handlich und kompakt stellt sich der neue IBM AT-Compatible vor

® 80286 Prozessor @ 8 Slot’'s/HDD-FDD Controller ® Sockel f. Math. Coprozessor @ 2 serielle, 2 paraliele Schnittstellen
@ Deutsche AT-Tastatur, 101 Tasten @ Tasten fir Reset und Frequenzumschaltung @ 512 KB Hauptspeicher, erweiterbar
auf 4 MB Hauptspeicher ® 1,2 MB Laufwerk TEAK ® Monochromgraphikkarte (Hercules Comp.) @ 16,5 MHZ LANDMARK

Saubere und solide Verarbeitung garantieren einen prazisen Rechner.
12 Monate Garantie, 24-Std.-Service in eigener Meisterwerkstatt.

Wir sind autorisierte Fachhidndier von STAR, ACER, PEACOCK, PANASONIC, OKI. Zubehtr und Erweiterungen zu
aktuellen, giinstigen Preisen. So zum Beispiel gerade eingetroffen: ROLAND — PLOTTER DXY - 980 A flr DM 2498,-

Ubrigens: Wir finanzieren, vermieten und leasen. Hierzu Fragen?
Kommen Sie zu uns oder rufen Sie an, wir beraten und informieren Sie gerne.

Friedrich-Voigtldnder-StraBe 44 / Berliner StraBe, BS - Telefon 0531/374848




Amstrad
PC 1640 HD Mono + s/w Monitor DM 2298 -
PC 1512 Mono § + shw Mon. DM 1248 -

PC 1512 S + Farbmanitor DM 1548,
Atari

1040 STF + s'w Monitor DM 1398,
cnmmmn

Cod Far
Farbmonitor
Amiga 500, 20-MB-Festpilatte DM 098

Amiga 2000 « Farbmonitor DM 2398,
PC 10 1l + s/w Monitor DM 1650,
PC20M DM 2498 -
Hewloti-Packard

KNG 286 N Bus-AT Desk Jet DM 1838.-
Olivetti

M 200, 20 MB DM 2898.-
M 290/0520 EM DM 5768~
Paacock

AT Turbo DM 1488.-
TA B0286 Turbo DM 2898 -
TA 80386 DM 7498
Schneider

Euro PC+ 8w Monitor DM 1198 -
Tower AT 220 «+ 2w Monitor DM 2388,-
Tower AT 220 + Farbmonitor DM 3288+
5

Pl:h;gﬂz DM 2488.-
PC 4521 DM 3938.-
Tandon

PCA 20 DM 4948,
Toshiba

T 3200 DM 8798 -
T 5100 DM 10698,-
3 % Mengenrabatt bel einem Mindestbesiell-

wert von DM 10 000,- (mindestens 4 Artikel! ).

Bitte beachten: Bei derart schart Kalkulierten
Protsan kinnen wir keinen groBen Verwal-
tungsaubwand betreiben,

Deshalb: - zahlun-gen nur durch Vorkasse,
keing Schecks, keine Nachnahme
Dne Hrwalsun&auf unser Giro-

kﬁﬂﬁﬂﬂﬂ Nr. ?DTB.'!S?gnllall

estollung (Artikel, Mange und Ein-
zalpramnwm Ihre Adresse gut
Ieseriich schreiben)

recht aul alle Warenvon
14 Tagen mil Geld-purick-Garan-
Iw(umrnb:wﬂm\fesundlw
stenpauschale von DM 10,-).
Garantie von But!sqnilan

Computer-Markt msmmees

Private Kleinanzeigen

Criginal Spectrum-Tastatur (Gummi), unbe-
nutzl, lir 30 DM, sowia Original-Netztall 10r 10
DM zu vorkautan, Info bai: Christoph Pukall,
Munastr. 7. 3101 Hfor

NEUE MAILBOX NEUE MAILBOX
Die ROXY-BOX: 300/B/N/1, 24 h Onlino
Die ROXY-BOX: Call 0BT 762036

Din ROXY-BOX: Tol.: 0BETTE2038 HACK ITI

Ved-lu!'e Magic-Formel V2.0 Hir nur 100 DM.
Suche Atari-Ausbaumodul tir CBS-Tolespiol

Tol. 087481366 (Helko)

e e e e i e o ok e e W ok W e b e e

Halt! Verkaule ZX:81 + 16 K RAM + viela Pro-
ammo + Blchor + Zeitschrilton + CPC-
rucker + ZX-Interface + IBM PC Interface +

gute Tastatur

Preis VHB, Tel, 06132/58474

Suche dringend 10r Sinclair ZX Spectrum zwel
Adapter (Interface) for Joystickanschilsse,
ovil. auch aln paar gute Spiole (nur Originale).
Tel, 06172/39205 ab 20,00 Uhr

VERSCHIEDENES

Verkaule Archimedes 310 mit PC-Emulator
und Software und Monitor Nec Multisync 2,
Mouprels ca, 5600~ DM f(ir 4300,— DM, 8 Mo-
nato alt, Tol, 0538146981 Raum Harz

Systemaufgabe! Bicher, Zelachriften (B4er,

NES Grundgarit + 1 Spiel nur 100— DMI Su-
che Tauschpartner {. MEGA-DRIVE 18 Bit! Se-
ga B Bit: Alien Syndrome + Space Marrier bel-
de nur 80— DM, Tel.: 0560811387 Lars Weide

Nintendo-Konsale mit absoluten Top-Splelan
fir lacherliche 280 OM (NP 560,—) inkl, Zelda
', Super Maria + leo Climber. Scfont antufen:
06174/634891 (ab 17 h)

Verkaufe 10 Segakassetton ab 40,— DM (pro
Kassetie), Tel. 030/G87ETES

Vark. billig Nintendo Konsola sowie 251 versch.
Spislen (auch einzeln). E. Walz, Tel
0713414205 oder 07131164200

Vark. billig Sega Konsole mit 45 versch. Can-
r 8. Fragen kostet nichis! (Auch einzoin). E,
Waitz, Tol. 0713414205 0. 071311164200

AM.E.-International-User-Club-HH

Fir Amiga, Atasl, 1BM, PD-Sorvice, Mailbox.
Tol. 040/2208359, Info bel R. Kartelmeyer, Win-
lpnor:lmutdefwwd-a.e Hamburg 76, Bitte mit Rilck:

Druckor
Siemens PTBE Tintenstrahldrucker (150 Zel-
chenls), 22 Zeichensitze, Datenpuffer VB 450
DM, Oliver Herda, Im Rapsteld 1, Kdin,
0221/4971404

Verkaule Sega Splelcomp, + Zubehdr orig.-
verpackt, unbenutzt (Preisausschrelbenge-
winn) + Druckerinterface 1. Atarl XL, Pralse
Vereinbarung. Ab 18 Uhr 0251/862782

Suche ptalsgtlr::uig:

Action Replay Cartridge MK V sowle origin.
Spiel Bombuzal

Frank Briuchie, Kitzelg. 1, 6707 Schillerstadt,
06235/3303

Verkaufe Zeitschrifton B4er ab 4/84 bis 3/88,
Zuschriften mit Preisvorstoliung an Dirk Rah-
machar, Barberstr. 1, 4100 Dulsburg 25

Happy campulnr Haﬂn jo 250
1885 1/2034/5/8f

1986 uzmmz

1987 12{45/THON2

Michaal Grofl 0B131/85554

Happy), darch., Input 64, D orig.
Spisle und sonstiges Zubehdr, Liste geg. 1—
bel Ansgar Burke, Am Teepohl, 4471 Herssum

Verkaute Sega-Konscle + 7Modulen, 2,8, Shi-
nobi, Outrun, Alterburner + Sega Control
Stick filir nur 600 DM, Tel. 07351124114 ab 14,00

Spilol-Konsolo: 2 Mon, alt mit Rapid Fire
Onit, Rocky und After Burner; 430—/MNP

520,—
Tel. 089/931393 (ab 14 Uhr). Chr. Seideorer,

mit Lieterzeiten von bis 2u 3
Wochen gerechnel werden,

Ing.grad, Ilmcgm. Vertriehsmarketing und
. Abi. Comp..
Markgrafenstrafie, 7300 Karlsruhe

A Einstein

Wir nutzen nur 10%
unseres geistigen
Potentials

In dem Buch [DIANETIK® zeigt L. Ron Hubbard
wie She die restiichen 90 % nutzen kianen. Sie
eefahren:

@ WIE Sie diese ungeahnten Krdfie und Energlen
nutzen kbnnen (intelligenz, Emotion, Kreativi-
Lit)

® WIE Sie thre INTELLIGENZ steigern kinnen

@ WIE jedor mehr und mehr dos brachliegenden
Potentials fretsotzen kann,

Verschwenden Sie nicht den GroBtell Ihrer Fihig-
keitl Lernen Sie Ihr wahres ,SELBST" kennen und
nutzen Sie Ihr geistiges Potential VOLL!

BESTELLEN SIE DIESES BUCH NOCH HEUTE

beim Werlag New Era GmbM, Beichstr, 12/1E,
B000 Minchen 40,

Taschenbuchauspabe, 542 Seiten, Preis: OM19,80.

Der schnoliste Weg = 088/333477
thglich von 8.30-22.00 Uhr, auch Samstag und
Sonnlag.

Oder bal Ihrem Buchhindler!

Mi 1 81, Friedrich-Eckant-Str. 12

Morrisay of Moblo House search for new con-
tacts on Amigall Call: 02556/350 W or
02556/7534] Only hot! Groats 1o all group
mambaers and contacts] Byal

Wirverkauten unsere beiden Tondigis mit Soft,

dt. Anlaitung, Garantie, Mikrafon: 50 DMiohne

Mikro: 35 OM B Tel. Mo-Fr: 02642/400835 B

02641/27189 B Sa + So: 02642400936 W Zu-
stand 100%ig!

Varkaulen unsere insgesamt 5 Tondigis (8 Bit)
mit Soft, Mikro, Anlgitung: 65 DM/ohne Mikro:
50 DM B Sa + So: 02642/400936 B Mo-Fr;
02642/400935 B 02641/27189 B auch sinzein!
Clubaufidsung!

Verkaute orig. Videofilm: ~Wenn bel slBen
Teons dio Hollen fallon« (VHS, FSK ab 18) 10r
60 DM bel: M. Goldschmidt, Geranlenweg 4,
5628 Hoiliganhaus

Suche Sega-Tauschpartner (lausche s.BéAI-
terburnor gegen aine andera Cariridge). Briof
an: G. Brune, Marcy-en-Baroeul-Str. 8, 4380
Gladback

Star LC10C Color! 1. Hand! Maraink

Wir stellen uns vor. Computer-Club In Duis-
bu . Kein Mitgliedsbeltrag. Clubzeitung atc.,

Korthals, Bahnholsir. 185 A, 4100 Duis-
I:urg 12 oder 0203/438513 ab 19 Uhr

Selkosha SP 180A, Kabal, 500 Blatt Papler und
deut. Handbuch fir DM 200,— abzugedan shw,
9 Nadeln, grafikidhlg, Tel. 052037615

Vark. orig. Falcon 55,~, J. aul r, Oktobar 40—,
int. Karate + 30—, Night Raider 30— Meidat
Euch bel: Johann Dobré, Anne-Frank 3, 4019
Monheim 1

W Stop B mul zum Bund! Verk, Rollenspiele
aHorAn + CBA/CPC Gamos VCS Spielkonso-
lan + Module. Liste 1Gr 1 DM B M. Abraham,

Nintendo ® Gerdt mit 8 Spielen zu verkaulen,
Sega: Spisle zu verkauton. Angebota an: Tol.:
0226142871 — Claus Romorschoidt,
Wiihelmstr. 37, 5275 Bergneustadt

Verk. Sega-Splole: Kung-Fu-Kid 30 DM,
Fantasy-Zone im Il jo 30 DM; Wendaerboy 30
DM; Alien Syndroma 35 DM; u.a. (inkl. Porto)
Tol. 067143316

* & Moin & & Moln & % Moin & &
Suche Pragrammae f0r Sinclair QL, mglichst
aul Microdrive, auch Hardware und sonst, Zu-
behor
+w %  Tol. O7485/857 (Thomas)

e

Sportplatzstr. 7, 8313 Bodenkirchen

Vorkaufe Farbmonitor Gr 150 DM + 45 Digks
(loer, tOr 25 DM) + 10 64'ar-Hofte + B 64'or-
Sondorhofte [Or 100 DMI Alles zusammon ko-
stol nur 250 DM! Tel. 0BB3R/TEED Markus

Achtung! Verkaute H mputer-Magazi-
ne ab Ausgabe 2/85, Liste anfordern bel: Heiko
Lachmann, Karisbadar Str, 2, 6094 Bischofs-
helm, Tel. 06144/7818

Hallo Nintendo-Freaks!

Suche Fans, die mit mir Module tauschen {ver-
und kaufe auch). Wer Interesse hat, kann mich
anrulen! Tel. 06438/6931

Zuverkaufen: Sega + 21 Games + Lighipha-
sor + Joystick (0r 800 DM, auch einzein, Mo-
dulator CPC 6128 VB

Chris Burger, Marktstr, 88, 7333 Ebersbach,
Tal, OT16/7727

BIT-BORSE IN BERLIN! Vorliihrmdgl. von
Comp.-Anim., Videos (VHS), Comp.-Musik,
Comp.-Gral.! Info: Kulturz, CHIP, Reichenbar-
ger Sir, 44/45, 1 Berlin 36, 030/25882676

Sucha 1551, zahle bis 150,~ DM oder Drucker
President 180,— DM, Tal. 089/225063 Chri-
stian

Sega Master System! Verkaute tolle Spiele
preiswert, z.B. Afterburner! Zillion Il Quartett!
Black-Balt! und noch einige mehr. Ruft schnell
an, Tol. 026751038 ab 18 Uhr

Verkaufe DM 105 Olivetti Farbdr. neuwertig, da
ungebrauchl! 320 DM Ad an: Victor
Brandt, Hinzerath 48, 5552 Morbach oder
06533/3835

Ideal zum Erernen von Computer-Grumnd-
kenninissen und Basie: Verkaule Mattel
Impilivision-System mit Computeradapter (dt.
Anl.) gegen Hochsigebol! 02443/8013

800~ Anrulen bei 0B261/9787 (Mlchula
Der Drucker ist lir don C64 b

Verk. Sega (neu) 200 DM, 3 Splsle je 40 DM,
Light Phaser 60 DM, Nos Fitness Canter (nad)
130 DM, Mark Hollanbach, Am Lunkarnhof 26,
34 Gottingen

Nes Sega Nes Sega Nes Sega

Verkaufe SEGA-System komiett mit Alien Syn-
droma, nur 2 Mon. alt, NP DM 380 10r nursg;lo
OM; Telelon 089/935420

Verkaufe: TI99/MA + Ext. Basic + Mini
Momory + Kass. Kabel + Kass. Rocordor + 2
Ti-Joysticks + BasicProgr. Rout, 1 + Literatur,
VB: 175 DM, Tal. 021?%905

Biete original IBM Tau-Catl gegon original IBM
Bard's Tale, Macadam Bumper, Starflight, Ell-
ta, Kings Quest 4, Pollce Quest 2, F-18 Stealth,
Gunship oder Uitima, D. Banz, Elsdorfergasse
6, 5000 Kbin 90, 02203/83546

Multitoch
Acer Plus 700 mit 20 MB Festplatte, 360 K
Floppy-Disk., Monitor, 840 KB Speicher, MS-
DOS 3.2 VB 2300 DM, Tel. 0208/74926

BIT-BORSE IN BERLIN! Tausch + Verk. w.
Hardw. + orig. Softw. Stand 15— DM! Anm, +
Info: Kulturzentr. CHIF, Reichenbarger Str.
44445, 1000 Barlin 36, 03025882676

Verkaufe fir PC Engine mohrere Module. Inr

spart Geld und ran% Lisferzeiton! Es lohnt
aich aul alle Falle, Tel. 08441/3530 (verlangt
Gintherl) — evil. a. Tausch!

Kaufe '(!}ornomur. allo Markon. Zahle HAchst-

proise

Daolekt — intakt — nou oder altl

* k% Holline Tel.: 04761/3077
W ok Hotline Tol.: 04761/3077

Vork. Amiga Special Ausg. 2/87 bis 5/89 kom-
plett, VHB 75— DM. Div. Kickstarthefte gon-
stig abzugeben, 12 Stdck zu VHB 35— DM.
Angabate an Oliver Hartmann, Gutlay 1, 6550
Bad Kreuznach

L
LS

Verkaute Entorprise 128 K mit SW-Monitor;
5,25 Floppy (CP/M 2.2); Mouse + Paintbox;
Cantr. Kabal mit viol orig. Software fir nur
650~ DM, Tal.: mu?fa.ig?otﬁﬂnlher verian-
genl)

Suche Bloodbowl-Milspieler in NRW, Ruhrge-
biat, die in einer Liga mitapielen wallen! Info:
H. Zoill, Plauaner Str. 19, 4600 Dortrund 1

Varkaufe orig. VIP Professional-Software in
deutsch, Kalkulation, Datenbank, Gralik
150.—. Anja Ziesmann, Tel. 0227415323

Verk. Akustikkoppler, Sendata 700, 300 bps,
RS232, noch orlg. verpackt 80 DM, call
089/6116490

Verkaute Selkosha SP-180 VC mit Garantie fir
2080,— DM, Tel. 02326/74408

leh suche dringend die Happy-Computer-
Ausgaben 2 + /88, Zahle bis zu 4 DM. Tel,
05271132846 (Sven verlangen!). Bitte maldat
Euch recht bald! Dankel

EEER Ungobraucht! EEER
Philips Datasette NMS 1510¢d00 mit CPC
6128-AnschluBkabel 100 DM, 06806/6184 (Jo-
chen — ab 1530 Uhr)

EENEEEEEEEEEEEREEENE

Verk. Epson LX80 mit Zugtraktor lr 480 DM,
Dar Drucker ist ca. 2 Jahre alt und selten be-
nutzt, der Neuprels betrug 1000 DM,

Chr. Fuchs, Tel. (08631) 94280

Antiguitit s
voﬁ:aufn Brother HR- 25 (Typenraddrucker) +
vollaut. Einzelblatteinzug, ohne Anleitung fir
DM 200,—, Tel. 0813115825 (ab 18 Uhr)

PEM Postsplele PBM
privat entwickelt u. verwaltot, seit fast % Jahr
arfolgreich, Info bel: Tibor Tinschmann

W Dehlinger Wog 7 # 5000 K8in71 W

Pegasus V1.0C tir MS-PC/DOS » % Adref-
manager + Diskmonitor + Monitor + Flle +
DOS-Management, alles in Windowtechnik +
TSR. Infos: M. Thielon, Tol. 0612148730

Suche novero Sega und Nintendo Spielkas-
setten, auch Tausch.

Roger Kerber, Rdabg. Ldstr. 58, 2300 Kiel 1,
0431/64/670

Verkaufe Acorn  Archimedes 310-Soltware
(Spiete, Anwendungen), DOS-Emulator, Lite-
ratur. Kemplett nur 2500 DM (1200 u, Neu-
prois). Tel, 08122113749 (ab 18 Uhr)

Varkaute Sega-Konsolo, Lighiphaser, 3D-
Brille, 25 Kassotten und einige Nintendo Kas-
sotten, auch ainzein bzw. Tausch, Preis VHB,
D431/64/670

Sucho Learning English Modern Course Nr. 5
und Etudes Francaises Nr. 3 auf Disk mit Anlel-
tung! Zahla Portol Helke Langheim, Pestaloz-
zistr, 23, 3220 Alleld/Leine
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verk. fir XT-AT mit EGA Fish — Guild of Thie-
ves — Impact Test Drive — Strip Poker —u.a.,
Tel, 07321/48508 ab 19.00

Viark. Drucker CPT + 2 x 4-Farbenbdnder mit

AnschiuBkabel flr Amiga + aulomatischer
i i dr DM 1600.—

Suche Tauschpartner fir IBM-PC. Schraibt an:
Stefan Piotrowski, Rober-Koch-Str. 2. 6090

Gewerbliche
Kleinanzeigen

EROTIKA-auBargewdhnl.
gende Bilder, C64128, Deutsch, 3 Disks,
2995 + NN, EROTIHA II-18.95, beide 3995 T.
Harms, Lindemannailes 19, 3000 Hannover 1

C64-PD Software
10 Probe-Disks DM 25—
Besteliung oder Gratisiiste bei Andrea Fischer,
Postfach 140209, 7530 Pforzheim 14, Tel
0723157420

Verkaute Coleco Vision Telespieic mit

Verkaufe Einzetblatteinzug fiir NEC P2200.
Meuwertiges Gerdt, nur einmal ausprobiert,
wegen Nichtbedards 10r 175— NP 185—, Tel.
Mr.: 02104/41128 ab 17 Uhr

* % % Achiung Sammler # & &
CBS Konsole, Mod, u. Zubehdr zu verkaulen,
supar Sammiersticke, z.B v. Atarisoft, Tel.
04651132990

Saga 16 Bit gesucht und PC-Engine + Games.
Vierkaufe noch Sega Spiele 8 Bit, 0452111041
(Andreas)

DREAM-GIRLS-brandhei8, pikantes deutsch.
Adventure mit Supergrafik. & Diskseiten, C64,
2885 + NN

H. Schmidt, Loulse-Schroeder-Str. 7, 3000

Hannovar 61
EEEEEEEEEEEEEEEERER
Computer

] Reparatur-Profis

B Reparatur aller Commodone Computes
Festpreis C64 Nur 90— DM
Festpreis 1541

3 Monate Garantie auf get. Tadall!
Eigene Werkstan, daher schnelie
Rickiferung innerhalb 2 Tagen.

Sega Spiel zu verkaufen z.B. Phantasy Star,
Light Phaser, 3-D Brille, Rambo Ill, Shinobi,
TMunder Blade und noch gut 39 weitere Spiele
(04521) 1041 (Andreas)

“Kurs Hefte 1-38 1. 50— u. Hefle
40-59 1. 20—, Textomat plus 128 1. 35—, CB4
intern/C 128 intern je 20—, Starglider C64 neu
20—, T. 0BO91/3134

Drucker GP5S50A 185 DM, IBM Thermo Pr. 85
DM, Enterpr, 128 K 185 DM, Diskcontrolier 85
DM 12" Moni. bernst. 95 DM, Disklaufw. 3%
def. 25 DM

Tel. 04203/3308

Ober 1000 Originalprogramme und Compu-
termagazine billig! Liste (1 DM RP) bei IS,
Postfach 1216, 7570 Baden-Baden

DDR — Wer kann ausgedients Hardware
(auch delakt) verschenken? Typ und Baujahr
egal. A. Tittelbach, Frunseweq 2, DDR-2820
Hagenow

* % % % Vidoospielclub-Cobra # # % &
fir PC Engina, (Sega) Mega Drive, Nintendo,
Tips, Tricks, Trefls, Cobra-News... Infos:
Videospisiclub-Cobra, Postfach 8, 4012 Basel,
Schweiz

+ w Videosplelciub-Cobrall & #
Tauschecke, Trefls, Cobra-News, Wettbewer-
be, Tips, Test's... alie Videospieie. Infos: Video-
spieiciub Cobra, Postfach &, CH-4012 Basel

Verkaufe orig. MS-DOS Spiele zu je 30 DM od.
25 sFr. (Wizball, Streets, Baseball, Dream War-
rior, 1.B. Squash), Christoph Ganser, Unt. Rit-
schetanw, 36, CH-4133 Pratteln

Suche Tauschpartner 1or MS-DOS, Spisle &
Adventures. Listen an: Christian Gorbach, Am
Rintl 18, A-8911 Lochau

Verkaule Super MSX Spisle, z.B. Nemesis 2,
Maze of Galious usw. Preis 10-15 sFr. pro Mo-
dull

Hampa Biichler, Austr. 28, CH-7000 Chur, Tel.
081246741 (18.00-20.00)

® Spga @ WuBtet ihr, dad es ~Ghostbusierss
auch fur Euar Master S. gibt? In unsarem Club
kénnt Ihr noch vie! mehr erfahren. Info: T. O,
Wahringerstr, 24/24, 1090 Wien — A

® Sgga ¢ Now, a dream comes true... Unser
Sega-Club bietet Zeitung, Hotline, Tauschacks
und Gewinnspiele... Info anfordern: T. O, Wih-
ringersir. 24/1/24, 1090 Wien — A

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Amiga-Public-Domain. Gratisliste bei F. Neu-
per, B473 Pireimd, PL. 72

Comp Barse Dieter Laistner
Altewiekring 41, 3300 Brau

Telefon 0531/77131 von 16-1B Uhr W
EENEEEESNEEEEEEEEEEE

Public-Domain-Software fir C-684 und MS-
DOS, Ober 300 Disk aus slien Bereichen.
Ab 2,50 DM bis 3,00 DM

Eurcsolt, Postl. 1303, 8398 Pocking 1

SOFTWARE fir alie Bauberaicha.
Siesuchen, Eurosoft hat. Fordern Sie Infokata-
log gegen 2 DM unler Kennwort =Bau= bei Eu-
rosoft, Postfach 1303, 8338 Pocking. an.

GZ DATENTECHNIK 07531/74750
UPIC XT ab 1200 DM
UPIC AT ab 2300 DM
Magix AT ab 2300 DM

Plantron AT Top DM 2377
7752 Reichenau, Lindenaliee 23

R. Christiansen
Versandhandal fir Software

u
|
| ]
]
Nursga—DOM W
u
u
| |
|
| |

LR
L

C-64, Amiga-Atari ST-PD-Software
Liste bei PD-Versand A. Maassan
Am Lindenplatz 17, 4040 Neuss 1

PD-SERVICE-LAGE bistet thnen:
Public-Domain, Freeware und
Shareware zum fairen Preis!!
Koplerkosten: 4,50-2.70 DI

Alleinvertrisbsrecht filr:
PCTEXT 2.0 von ROLAND OTTER:

Textverarbeltung/AdreBverw. &
Rundschreibmodul in einstl!

{i. 500 Disch.Progr.!! 230 Disk-

PD-Spiele, neueste intern. PD1

Kat. 1. 18M/kompat. g. 1,80 Porio

PD-SERVICE-LAGE: Bernd Schulz
Hassalstr 38, 4337 Lage/Lippe
Auch alies aut 35" lielerbar!
Neu bei uns: Low-Cost-Softwara!

ne — PC-Engine — PC-Engine
Hallo Freaks! PC-Engine von NEC! Samiliches
Zubehor u. afle Spiele sofort lielerbar! PREIS-
WERT!
PC-Engine komplett DM 450
Preisliste anfordern oder gleich bestellen bel
Rali-Marc Schindier, Grolandstr. 52. 8500
Numberg 10,
Tel.: 0911353780

BTX-Computerinteriace 10r ATARI + Amiga +
I18M, DM 99, info DM 1, PGiro Han 72600302

L
LR A T

Just Games! Tel DE3-5074506 Kat-Disk
IBM-5Y, Zoll kostenlos. Holt sie Euch!

3000 Public Domain Disk
10r PC. Jode Dick 4 DM (5.257), auch 35° liel.
(+ 2 DM). Kat-Disk gratis! PD Service Gro-
belny, 7000 Stuttgart BO, Kaindisir. 14 A, Tel.
O7T11/68T4T33
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PL.AY

Hohenzollemring 29 - 5000 K&Inl
Telefon 0221/252451
RUSTENSIEUM s

Alt  AT-BOARD raus
Neu 386er rein

STEIGEN SIE EIN

80386 SX Rechner-Board
0 RAM, SCO-XENIX
getestet

9 Arbeitsplatze, OS/2,
MS-DOS

Kaufleasing =
Barpreis 36 Monate

1398,- 47,-

Wir nehmen Ihr Altboard in
Zahlung. Fordern Sie
genauere Info unverb. an.

Btx/Vitx-Manager

Jetzt mit Grafik
und Farbe
auf dem Amiga!

Bildschirmtext als neue Welt der Telekommumi-
kation 138t sich mit dem Bix/Vix-Manager V2.0
komfortabel nun auch auf dem Amiga handhaben.
Dabei sind Grafik, Farbe und Maussteuerung so
selbstverstandlich wie der sichere AnschliuB an
das Postmodem DBTO03. Weitere Informationen
senden wir Ihnen auf Anfrage gerne zu.

(FTZ-Zulassung beantragt).

Drews EDV+Bix GmbH
Berghmmerstrafie 1340
06900 Heidelberg
Teiefon [0 62 21)

29900 und 29944

Fax (DB221) 163323
Bix-Nummer 0622129300
BixLeftsede “ 29900 #

=
S

Bildschirmtesxt

Drews

sl 03



Die Mailbox des Monats |

ainers Mailbox" in
RMinden hélt den Kon-

takt zur Welt, denn die
Box ist gleich mit zwel Netz-
werken verbunden; dem Fi-
do-Net und dem Rohrpostix-
Net, Letzteres wurde spe-
ziell filr alle Mailboxen ge-
schaffen, die mit dem Rohr-
postix-Mailboxprogramm ar-
beiten. In diesem Netz wer-
den untereinander Daten
und Nachrichten ausge-
tauscht. Rainer benutzt die
aktuelle Rohrpostix-Version
1.16¢c, die auf seinem Com-
modore PC 60/40, einen
B0386-AT, lauft. Das Pro-
gramm gestattet die Benut-
zung der Mailbox sowoh] me-
nilgesteuert als auch iiber
den bekannten GeoNet-Be-
fehlsstandard, der ja Befehle
wie "Brett", "Status" und "In-

ucher/DFU-News

Rainer arbeitet
mit doppeltem Neiz

halt" auch in abgekiirzter
Form beinhaltet. Rohrpostix
wird bei Rainer auch fiir das
grofie, weltweite Computer-
netz "Fido-Net" eingesetzt.
"Rainers MB" ist also auch
von aufferhalb via Fido-Netz
als Anlaufpunkt (Point, Fido-
Host) erreichbar. Da Fido-
Hosts ihre Informationen
ebenfalls austauschen, ist
Rainers Mailbox immer
randvoll mit einer Vielzahl
von Nachrichten aus aller
Welt,

Unterstiitzt wird Rainers
Mailbox iibrigens vom Com-
puterClub Minden eV. Die-
ser Verein wurde von ehe-
maligen Mitgliedern des
Dachverbandes fiir Compu-
teranwendungen, kurz De-
hoca, gegriindet, In HAPPY-
COMPUTER 4/89 haben wir
iiber den Niedergang des
Dachverbands berichtet. Sy-
sop (System Operator) Rai-
ner war damals im Dehoca-

Vorstand und hatte dem Ver-
band die Mailbox zur Verfii-
gung gestellt. Jetzt meldet
sich seine Box unter dem La-
be]l "CCC Minden', Persén-
lich kiilmmert sich Rainer be-
sonders um die Umwelt-Bret-
ter, fiir die er sich allerdings
noch mehr Beitrdge wiinscht,
Als weiteres Highlight bietet
er den Benutzern eine Mail-
box in der Mailbox: Eine In-
teressengruppe erhalt vom
Sysop eine Anzahl von eige-
nen Seiten, die selbst verwal-
tet und erweitert werden
konnen — ahnlich den ge-
schlossenen Benutzergrup-
pen in Btx,

Die Parameter, die festle-
gen, wie und in welcher
Form die verschiedenen
Bretter angezeigt werden,
kann jeder Benutzer nach ei-
genem Geschmack einstel-
len. Fiir die Zukunft hat Rai-
ner noch einiges in petto: Er
will die Box um zwel oder

drei Ports (Zugéange) aufri-
sten und eine Leitung mit
9600 Baud Ubertragungsrate
einrichten. Wer einen Da-
tex-P-Anschluf3 der Post be-
sitzt, wird diesen angenehm
schnellen Datenaustausch
nutzen kénnen. Rainers Mail-
box ist allerdings nicht ganz
kostenlos, Géaste brauchen
natiirlich nichts zu bezahlen,
und auch ein Zugang (Ac-

Auf einen Blick

Name: Rainers
Mailbox
Telefon: 05722/3848
(300 bis
2400 Baud)
Parameter: 8nl; 24 H
Netzwerk: Fido-Nef;
RPX-Metz

count) ist noch frei. Doch wer
das Fido-Net nutzen méchte,
muf sich filr 20 Mark die
"RPX-Zeitung" (RPX = Rohr-
postix) bestellen; darin fin-
den sich unter anderem Er-
kldarungen tber den Um-
gang mit der Box und dem
Fido-Net.

Dietrich Fromming/rm

BUCHER

Q \

Standardwerk

Fiir viele ist der PC ein
Computer mit sieben Sie-
geln. Da gibt es BIOS, Inter-
ruptsund EMM, Scan-Codes,
TSR und EMS-Speicher, Lau-
ter unverstidndliches Kau-
derwelsch, das nur die Fach-
leute verstehen. Wer sich
kundig machen will, der soll-
te zum "PC Intern" greifen,
dem sechs Zentimeter
dicken Standard-Werk fiir al-
le Fragen rund um den MS-
DOS-PC Detailliert schildert
Autor Michael Tischer, wie
man Interrupts program-
miert, geht ausfithrlich auf
das Betriebssystem DOS ein

84 s,

und nimmt das BIOS griind-
lich unter die Lupe. Wer
dann noch nicht genug hat,
erfahrt alles tber die Pro-
grammierung von Video-
Karten (CGA, EGA, VGA)
oder dariiber, wie man die
Echtzeituhr des AT program-
miert, Kl

Michnel Tischar, PC INTERN 2.0, System
programmisring, Data Becker Verlag, 1069
Sellen, 2 Disketten, 88 Mark

Computer-
Chinesisch

Kann man an Utilities er-
kranken? Mufi man Fliissig-
kristall-Bildschirme nachfiil-
len? Wieviel Kalorien hat ei-
ne Festplatte? Wer so fraagt,
braucht sich angesichts der
Flut von unverstdndlichen
Begriffen nicht zu schimen,
Dem Computerlaien kam
das Fachchinesisch bislang
spanisch vor, doch nun naht
Hilfe: Manfred Meyer, der
hauptberuflich Programme
entwickelt, hat die wichtig-

sten Fachbegriffe des Gen- .

res unter die Lupe genom-
men. Herausgekommen sind
dabei verstdndliche Erkla-
rungen, jeweils illustriert mit
einer Zeichnung, die veran-

schaulicht, wie sehr der
fachliche Slang von Unbe-
darften miPverstanden wer-
den kann. rm

Manfred Mever, Apfalmannchen & Miugse-
klavier, Die geheimnisvolle Welt der
Compuler-Fachausdriicke, Marki&Technilk
Varlag, 143 Seiten, 19,90 Mark

kithnsten Traume iiberstei-
gen sollte: die Rationalisie-
rung der Welt, ihre Erkun-
dung und Beherrschung
durch die Methoden der
Messung, des Zahlens und
Analysierens.

PHILIPJ DAVIS
| & REUBEN HERSH

Lesestoff von dll‘ Hurdwart bls zur Phllosephl-

Von denkenden
Computern

Die Mathematik ist die Ba-
sis der Computerisierung.
Eine allgemein verstdndli-
che und unterhaltsame Dar-
stellung der Mathematisie-
rung unserer Well gibt "Des-
cartes' Traum'. Es war René
Descartes, der die Welt im
17, Jahrhundert auf einen
Kurs steuerte, der bald seine

Die Autoren Philip ]. Davis
und Reuben Hersh fahren
diese Route erneut ab und
liefern mit ihrem Essayband
eine selbstkritische Vertf-
fentlichung von Mathemati-
kern tiber ihre Arbeit und
deren gesellschaftliche Kon-
sequenzen,. ki
Phillp ], Davis/Reuben Herah, Descarten'
Traum, Uber die Mathematsisring von
Zait und Raum, Von denkenden Compu

wern, Politik und Liebe, Wollgang Kriger
Varlag, 424 Sellen, 48 Mark
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Keine Angst vorm PC MS-DOS fiir Einsteiger MS-DOS 4.0 fiir Einsteiger
240 Seiten, DM 29,- 288 Seiten, DM 29,- 336 Seiten, DM 29,-

dBase IV fiir Einsteiger GW-/PC-BASIC fiir Einsteiger Turbo Pascal 5.0 fiir Einsteiger
269 Seiten, DM 29,- 212 Seiten, DM 29, - 300 Seiten, DM 29,-

DATA BECKER

MerowingerstraBe 30 *+ 4000 Diisseldorf 1

ANFANGER

SO

s WOR

FUR EINSTEIGER

DATA BECRER

MS-Works fiir Einsteiger
256 Seiten, DM 29,-

Logisch: Wer Neuland betritf, mufl erst
einmal sehr viel lernen. Und das konn
gerode im EDV-Bereich duflerst kompli-
ziert und zeifintensiv sein. Poradoxerwei-
se genau dann, wenn man sich von den
entsprechenden Handbiichern die natigen
Einstiegshilfen erhofft. Gliscklich der, der
gleich zu ainem Einsteiger-Buch von DATA
BECKER greift. Denn hier findet er die
direkt verwertbaren Infoermationen. Mit
vielen lllustrotionen und einem hart kal-
kulierten Preis zu den harten Fokien—die
ober so beschrieben sind, dafl sie von
jedem Computer-Neuling sofort verston
den werden.

DATA BECKER - alles fiir einen
Einstieg nach Maf.

UND LOS GEHT'S...

Coupon bitte ousschneiden und einsenden an:
DATA BECKER, Merowingersir.30, 4000 Disseldorf 1

r-----———-l

Hiermit bestelle ich:

Nome, Vornome

Sofl, Nr.



"Ami”, eine neve Text-

verarbeitung unter der

grafischen Benutzer-

oberflache Microsoft

Windows, ist eine ge-

lungene Synthese aus

DTP- und herkémmli-

cher Textverarbeitung.

extverarbeitung ist eine

der héufigsten Anwen-

dungen fir den Biiro-
oder Heimcomputer. Ent-
sprechend viele Konkurren-
ten kampfen um die Gunst
der Kaufer, Jetzt ist auch Ami
angetreten, etablierten Text-
verarbeitungen den Rang
abzulaufen.

Ami arbeitet unter der Be-
nutzeroberflaiche Windows,
ist konsecuent an dessen
Strukturen angepaBt und
dennoch ohne zusélzliche
Kosten fiir diese Betriebs-
system-Erweiterung lauffa-
hig. Im Preis von knapp 770
Mark ist eine Runtime-Ver-
sion von Windows inbegrif-
fen. Runtime deswegen, weil
Windows filr Ami zwar vor-
handen ist und seine Crafik-
oberflaiche zur Verfligung
stellt, die eigentliche Ober-
flache Windows aber, das
Dateimanagement, auBer-
halb von Ami nicht erreich-

bar ist.
Aber erst mit dem kom-
pletten Programmpaket

Windows zeigt Ami seine
Stdrken: Nebenher kénnen

gleichzeitig — Windows er-
laubt eine Art Multitasking —
weitere  Anwendungspro-
gramme ihren Dienst tun und
Daten untereinander aus-
tauschen. Viele Hilfspro-
gramme (Utilities) unterstiit-
zen komfortables Arbeiten.

Ami arbeitet nicht im Text-
modus, sondern verwendet
den GCrafikbildschirm. So
sieht der Anwender schon
aufdem Bildschirm, was spa-
ter mit dem Drucker zu Pa-
pier gebracht wird.

A

Textverarbeitung mit Layout-Talent ez

EOOORRERREREIEA-

Ami
- BENUTZER.
HANDBUCH

Amiwird auf fiinf 1,2-MByte-
5Y.-Zoll-Disketten oder acht
3%-Zoll-Disketten mit um-
fangreichen Handbiichern
und einer kurzen Beschrel-
bung der Benutzeroberfla-
che Windows geliefert. Fiir
die Installation erdffnen sich
zwel Wege: Besitzen Sie Win-
dows bereits in der Vollver-
sion, so bendtigen Sie nur die
eigentlichen Programmdis-
ketten; die Installation ist in
wenigen Minuten getan.

So testet HAPPY-COMPUTER Textverarbeitungen

Um sich ein objektives
Bild von den Leistungen
einer Textverarbeitung
machen zu konnen, mis-
sen neben ihren tabella-
risch aufzdhlbaren Daten
auch Tests der Geschwin-
digkeit und Performance
— damit ist das gesamte
Leistungsverhalten ge-
meint — gemacht wer-
den. Die so ermittelten
Daten vergleicht HAPPY-
COMPUTER mit den ent-
sprechenden Daten des
Referenzprogramms Mi-
crosoft Word (Version 4.0).

Alle Tests laufen auf ei-
nem 12-MHz-AT. Das Ge-

rdt ist mit einer VGA-
Karte, einer 42,8-MByte-
Festplatte mit 40 ms Zu-
griffszeit und 640 KByte
Speicher  ausgeriistet.
Filr beide Programme
steht jeweils der komplet-
te Speicher zur Verft-
gung. Diskcache-Pro-
gramme, die den Festplat-
tenzugriff beschleunigen
oder speicherresidente
Programme kommen nicht
zum Einsatz.

Folgende Operationen
haben wir gemessen:

Eine 100 KByte grofe
Testdatei ist der Aus-
gangspunkt. Ihr Inhalt: Ei-

ne Schleife aus dem Satz
"The quick brown fox
jumps over the lazy dog",
Zundchst wird die Zeit
zum Laden und Spei-
chern der Datei gemes-
sen, Fiir Bewegungen in-
nerhalb des Textes erfaft
HAPPY-COMPUTER drei
Werte: Wie lange dauert
das Blattern vom Anfang
des Textes bis zum Ende
mit den Cursortasten, der
Taste <PgDn> und dem
direkten Sprungbefehl?
Entsprechende  Zeiten
werden fiir den Sprung
vom Ende der Datei an
den Anfang ermittelt.

AnschlieBend wird der
Text auf eine Breite von 25
Zeichen formatiert. Als
letzten Wert wird die Ge-
schwindigkeit beim Su-
chen und Ersetzen ge-
messen, Ersetzt wird je-
des Wort "fox" durch
"elephant",

Bei fast allen Funktio-
nen hinkt Ami in puncto
Ceschwindigkeit ande-
ren Textverarbeitungen
hinterher. Auch auf einem
12-MHz-AT verdient Ami
nur die Bewertung: aus-
reichend. Das Programm
kommt erst auf 386-Com-
putern in Fahrt,
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Test Soffware

Sind Sie ohne Windows,
wird zuvor die Runtime-Ver-
sion mit einem speziellen
Setup-Programm auf die
Festplatte kopiert. Hier zeigt
sich gleich ein kleiner Mi-
nuspunkt: Ami arbeitet
ebensowie Windows nur mit
einer Fesiplatte, erfordert
fiir eine passable Arbeitsge-
schwindigkeit einen AT mit
dem Intel-Prozessor 80286.
Insgesamt belegt das Pro-
grammpaket 2,7 MByte, oh-
ne die Windows-Runtime-
Version sind es immer noch
1,7 MByte.

Die Installation ist einfach,
ein Frage- und Antwortspiel
trdgt den Benutzer iiber alle
Hiirden. Man gibt lediglich
ein, welche Maus, Grafikkar-
te und Speichererweiterung
im eigenen Computer einge-
baut sind. Keine Angst: Ein
MubB ist nur die Grafikkarte.
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Ami zeigt SchriftgréBen, Bilder und Formatierungen so
auf dem Bildschirm an, wie sie auch spéter auf dem

Papier aussehen werden.

Maus und Zusatz-RAM tiber
die 640-KByte-Grenze hinaus
sollen das Arbeiten ange-
nehmer machen, sind aber
nicht unbedingt nétig.

Avuf einen Blick

Programmname Ami
Programmart Textverarbeitung
Preis 765 Mark

Hersteller/Vertrieb

Somna, Eschbom

Hardwareanforderungen

PC-AT, EGA-, VGA- oder
Herkules-Grafikkarte, 640
KByte Speicher, ein 1,2-
MByte-5%- oder ein 1,44-
oder 720-KByte-3%-Zoll-
Diskettenlaufwerk, 10-
MByte-Festplatte (Mini-
mum) und MS- oder PC-
DQOS in der Version 3.0

oder héher.
Kopierschutz nein
Lieferumfang Fonf 5%- oder acht 3%-

Zoll-Disketten, deutsches
Handbuch mit knapp 200
Seiten, zwei Hefte mit
zusatzlichen Informationen,
zwei Pappbégen mit
zusammengefabten Infor-

mafionen.

Wertungen
Benutzerfilhrung durch
Maus sehr gut
Tastatur sehr gut
Funktionen des Editors gut
Textformatierung sehr gut
Rechtschreibpriifung gut
Grafikeinbindung gut
Funktionsvielfalt gut
Geschwindigkeit ausreichend
Handbuch
Informationsgehalt befriedigend
Einsteigerfreundlichkeit befriedigend
Unterstiitzung des Druckers hervorragend

Gesamiurteil

gut

Preisangaben beruhen ouf Angoben der HemtellodVertrisbe und

enthalten die gesetzliche Mehrwerisiever, Morkipreise kinnen obwei-
chen. HAPPY-COMPUTER vergibt klassenbezogen die Werlungen her-
vormagend, sehr gut, gut, befriedigend, ousreichend und ungentgend.
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Zu Beginn sind Neugierde
und Ungeduld gréBeralsdie
Anziehungskraft des Hand-
buchs; doch ohne dessen In-
formationen tut sich zumin-
dest der Textverarbeitungs-
neuling schwer. Soist eszwar
auch ohne Vorkenntnisse ein
leichtes, den eingegebenen
Text auf dem Bildschirm er-
scheinen zu lassen, doch
schon wenn der unbedarfte
Anwender Blocksatz oder ei-
nen anderen Zeilenabstand
einstellen will, geschieht
Mysteridses. Die Zeilenbrei-
te betragt ungewollt plétzlich
nur noch ein Zeichen oder
man schreibt in Bildschirm-
bereiche, die dafiir gar nicht
geschaffen sind: Ohne Hand-
buch geht es jedenfalls nicht.

Ein diinneres Heift be-
schreibt eine der Stirken
Amis, die Layouts. Mit thnen
lassen sich verschiedene

Texte in ein einheitliches Au-
Beres bringen. Ein weiteres
Heft vermittelt Grundlagen
zu Microsoft Windows, und
zwei Pappbdgen geben eij-
nenSchnelleinstieg fiir Lese-
faule und eine Kurziibersicht
iiber die Ami-Befehle.

Das Handbuch selbst bie-
tet eine Einfilhrung in die
Textverarbeitung und aus-
fithrliche Befehlsbeschrei-
bungen. Der Schnelleinstieg
in die wichtigsten Funktio-
nen ist leider miBgliickt. So
werden keine Beispiele ge-
nannt, zudem ist die lieblose
Ubersetzungsarbeit zu be-
méngeln: Der Anwender
mufd "zur ndachsten Options-
gruppe wandern', chne zu
erfahren, was damit eigent-
lich gemeint ist; weiter ha-
gelt es Wortwiederholun-
gen, die das Lesen und Ler-
nen nicht unbedingt ange-
nehmer machen. Positiv fallt
dagegen wieder das Lexi-
kon im Anhang auf, das viele
unklare Begnffe schnell er-
klart. AuPerdem finden sich
viele Bilder, die das Ver-
stdndnis erleichtern.

Leichter Umstieg
auf AMI

Nach der etwas miihevol-
len Einarbeitungsphase aber
spielt Ami seine Starken voll
aus. Hangelt man sich an-
fangs noch langsam aber si-
cher durch die verschiede-
nen Meniig, so gewdhnt man
sich spdter gerne an die
Steuerung iiber Kontrollta-
sten. Den Tastendruck

Geschwindigkeitstests

Ami Microsoft
Word 4.0
Zeit zum Laden 21 5 2
Zeit zum Speichern 16 16) 9.2
Blattern mit Cursor
von Anfang bis Ende 256.(328) 46
Blattern mit PgDn
von Anfang bis Ende 30 ( 28) 14,4
Direkter Sprung
von Anfang bis Ende sofort {sofort) sofort
Blattern mit Cursor
von Ende bis Anfang 244 (273) 50,9
Blattern mit PgUp
von Ende bis Anfang 26 45) 31
Direkter Sprung
von Ende bis Anfang I (sofort) sofort
Neuformatieren auf
25 Zeichen Breite 29 (entfallt) sofort
Suchen und Ersetzen 33 (1 23) 46 (funf Durch-
gdnge ndtig)

Alle Angaben in Sekunden, Werte in Klommern baziehen sich ouf den Textmodus
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dann aber arbeitet man we-
sentlich schneller als mit
der einfacheren aber zeit-
aufwendigeren Mausbedie-
nung. Der wahre Pluspunki:
Ami bietet beides — schnell
erreichbare Kontrolltasten
fiir den Profi und eine iiber-
sichtliche Meniistruktur fiir
den Ungeiibten.

Der Editor ist schon nach
kurzer Einarbeitungszeit be-
quem zu nutzen. Die Tasten
fiir die Bewegungen im Text
sind einpragsam und ma-
chen den Umstieg von zum
Beispiel Microsoft Word auf
Amileicht. Mit einfachem Ta-
stendruck kann man Block-
satz, links- oder rechtsbiindi-
gen Text, Kursiv- oder Fett-
schrift einschalten.

Amikennt zwei Arbeitsmo-
di; Fiir die schnelle Tippar-
beit bietet sich die reine
Textanzeige an. Nur hier ist
fliissiges Schreiben moglich.
Im Layoutmodus, der alle
Schriftarten und Formatie-
rungen direkt anzeigt, iiber-
fordert eine tiichtige Sekre-
tirin mit 220 Anschldgen in
der Minute sogar einen 12-
MHz-AT. Ein hektisches
Piepsen meldet dann den
Uberlauf des Tastaturpuf-
fers, das Schreibtempo muf
gedrosselt werden. Das
Handbuch empfiehlt des-
halb, Manuskripte im Text-
modus einzugeben und erst
vor dem Ausdruck optisch
perfekt zu gestalten. Dem
Rat sollte man folgen. Der
Layoutmodus ist zwar quéa-
lend langsam (siehe Tabelle
"Geschwindigkeitstests") —
aber immerhin erhélt man
vor dem Druck eine genaue
Vorstellung davon, wie der
Text aussehen wird. .

Uberhaupt zeigt Ami Ei-
genschaften eines Desktop
Publishing-Programmes, ob-
wohl das Handbuch diese
Bezeichnung bescheiden
vermeidet. So kann man Gra-
fiken einbinden und hat ver-
schiedenste Schriften und
SchriftgréBen zur Verfil-
gung, die auch sofort am
Bildschirm sichtbar sind. Ei-
ne Ubersichtsfunktion zeigt
die komplette Seite, Details
bringt eine VergroBerung
ans Licht.

Angenehm ist die Undo-
Funktion, die Fehleingaben
einfach riickgdngig macht.
Ein weiterer Meniipunkt
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MICROSOFT QUICKBASIC 4.5.

Mit MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 ist ngrammiaren
auf dem PC jetzt effektiver als je zuvor. Ourch zwei neue, vall

in MICROSOFT QUICKBASIC 45 integrierte s

Hilfsfunkionen wird  die ngrammlerung

wesentlich vereinfacht: OB-Express ist ein
interaktives Lernprogramm, das Sie schnell und
gezielt in die Umgebung von QUICKBASIC ein-
fishrt. Schon nach wenigen Minuten entwerfen
Sie Ihre ersten Programmsysteme. Der 0B-Rat-

geber ist die elektronische On-Line-Hilfsfunktion

mit dem kompletten BASIC-Befehlsverzeichnis
und umfassender Beschreibung aller BASIC-
Befehle. Mit der Hypertext-Technologie des
(0B-Ratgebers konnen Sie jederzeit per Knopf-
druck oder Mausklick Querverweise und Bei-
spiele zu samtlichen BASIC-Befehlen am Bild-
schirm abrufen. Beispiele konnen Sie in den
Editor kopieren und sofort austesten. Zeitrau-
bendes Suchen im Handbuch entfalit. thr per-
sonlicher Trainingsaufwand wird auf ein Mini-
mum reduziert.

Als einziger  BASIC-Compiler  besitz
MICROSOFT QUICKBASIC 4.5 eine integrierte
Programm-Entwicklungsumgebung mit einge-
bautem Editor, Compiler und benutzerfreundli-
chem Debugger. Die automatische Syntaxiiber-
prifung bei der Eingabe verkurzt langwierige
Ubersetzungszeiten. Innovative Technik elimi-
niert iiberfliissige Compilierschritie. Sie kiinnen
Ihr Programm ausfiihren, zum Editieren und
Debuggen anhalten und chne zeitintensive
Neucompilierung jederzeit in der Programm-
ausfihrung fortfahren. Sie mussen schon lange
suchen, um einen Compiler mit schnelleren
Programmentwicklungszeiten 2u finden.

Zwu neue, umhnnv

reiche integrierte
Hilfsfunktionen:
~ interaktives

Quell-Code-

Debugger:

- Haltepunkte,
Anzeigevariablen,
Einzelschritt-
ausfiihrung, u.v.m.

Compiliert bis zu

150.000 Zeilen

pro Minute

Automatische

Syntaxiiberpriifung

bei der Eingabe

Gemischtsprachi-

ges Programmieren

ProgrammgriiBe

liber 64 KB mijglich

Rekursionen

Kompatibilitit zum

MS 0S5/2-BASIC-

Compiler 6.0 sowie

2u allen BASIC-

Interpretern

(BASICA,

GW-BASIC)

+ Grafik-Unterstiit-

zung von VGA, EGA,
CGA, AT&T 6300

( Olivetti) und
HERCULES

MICROSOFT QUICKBASIC 4.5. Der einfachste und
Schineliste Weg zur BASIC-Programmierung. Jetzt zum
Preis von DM 339~ {unverbindliche Preisempfehlung).

—_(MS/DOS| (@) (384/KB) 31 ¢ 51

Bitte senden Sie mir Informationsmaterial zu:
[ System Journal, die speniahisienta PC-Fachzanschrft fiir Software- Entwicklung,
Ieh nutze Software: (J pivat [ beruflich/Branche

Microsoft

ZUKUNFT DER SOFTWARE

RGN TE (CI00TRE0IN

C] MICROSOFT QUICKBASIC 4.5

Mein Rechner: O MS-DOS [ MS 05/2 [0 Macintosh

Bitte senden Sie den Coupon an:  Microsoft Info-Service -+ Postfach 129

Absender nicht vergessen.
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sucht oder ersetzt ziigig ein-
zelne Worter oder ganze
Textpassagen.

Grofe Pluspunkte sind
die Rechtschreib- und die
Trennhilfen. Beide Funktio-
nen beherrschen die deut-
schen Sprachregeln, die
Trennhilfe erlaubt sich sel-
ten Fehler und die Recht-
schreibunterstiitzung hat be-
reits einen grofen Wort-
schatz, der auch erweitert
werden kann. Eine Serien-
brieffunktion — mittlerweile
Standard bei Textverarbei-
tungen — fehlt bei Ami lei-
der.

Ami 1dBt den Anwender
auch dann nicht im Stich,
wenn es um die Weiterbear-

Das Tor
zur Auvflenwelt

beitung von Texten anderer
Textverarbeitungen  geht.
Ein spezieller Meniipunkt ist
fiilr diesen Themenkomplex
zustdndig, Texte von Micro-
soft Word, Wordstar oder
Wordperfect, um nur die
wichtigsten zu nennen, sind
schnell eingelesen. Nun las-
sen auch sie sich mit einem
optisch ansprechenden Lay-
out versehen.

Die Layout-Funktionen
sind Amis gréBte Starke. Hat
man sich einmal in die unge-
wohnliche Bedienung einge-
arbeitet, so erweist sich die
Trennung der Formatanga-
ben von den Inhalten eines
Dokumentes als sehr niitz-
lich. Beide werden in sepa-
raten Dateien gespeichert,
das einmal erstellte Layout
bringt verschiedene Texte in
professioneller Weise aufs
Papier. Ami unterstiitzt da-
bei eine grofe Auswahl von
Druckern, vorn FX-80 bis zum
Postscript-Drucker.

Ami kann sich nicht mit
DTP-Programmen vom Schla-
ge eines "Pagemakers"” ver-
gleichen; auch gegeniiber
einer herkémmlichen Text-
verarbeitung hat es durch
Méngel bei Bedienung und
Geschwindigkeit einige
Nachteile. Die Synthese aus
beiden Programmarten ist
mit Ami jedoch gelungen,
Wer nicht gerade eine Zeil-
tung machen will und bereit
ist, sich an die ungewthnli-
che Bedienung zu gewdhnen,
ist mit Ami gut bedient.

ap
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Die
Computer

der
90er Jahre

Computer sind
entweder zu langsam
oder nur von
Spezialisten zu be-
herrschen. Wer unter
diesem Dilemma leidet,
darf hoffen. Denn
Experfen prophezeien: '
In wenigen Jahren

werden die Computer
von heute nur noch
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im Museum stehen —
abgelést von
handlichen, leistungs-
starken und
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Computer der 90er

von einer Quadrillionste] Se-
kunde, dem Milliardsten Teil
einer Milliardstel Sekunde,
Als Vergleich: Seit dem Ur-
knall vor 20 Milliarden Jah-
ren ist noch keine Quadril-
lion Sekunden vergangen.
Die kurze Reaktionszeit er-
laubtauch héhere Taktraten:
Wihrend bislang die Gren-
ze bei 50 MHz liegt, denken
die Forscher fiir die neue
Generation bereits an 60 Mil-
liarden Hz, also 60 GHz.

Noch ein Vorteil: Quanten-
effekt-Prozessoren verbrau-
chen weniger Strom als bis-
herige Chips und sind damit
ideal fiir portable Computer,
die méglichst stromsparend
arbeiten miissen.

Obwohl die neue Prozes-
sor-Generation in der Theo-
rie bereits existiert, werden
die herkémmlichen Chips

99 optische
Speicher sind in
der Zukunft nicht
avfzuhalten,
sobald der Preis
fur die Lavfwerke
in annehmbare
Regionen

fillr.99

Dieter Preis, Entwicklungs-
leiter Commodore

nicht von heute auf morgen
von der Bildflaiche ver-
schwinden: Bislang existiert
der fehlerfreie Quantenef-
fekt-Prozessor ndmlich noch
nicht, die Mikro-Elektronik
ist noch nicht wirklich tot, wie
der Plakatschreiber aus Bo-
ston behauptet. Die Speziali-
sten von Intel und Motorola
wollen bis Mitte des nach-
sten Jahrzehnts die Struktur-

92 e,

grofe auf Halbleiterbaustei-
nen sogar auf ein Fiinftel ver-
kleinert haben und so kon-
kurrenzfahig bleiben.
Robert Bate, Manager fiir
moderne Konzepte von Te-
xas Instruments, warnt des-
halb auch vor Euphorie: "Um
derart kleine Strukturen zu-
verldssig in Serie herstellen
zu kénnen, bedarf es Techni-
ken, die erst noch entwickelt
werden miissen, Aus den mi-
nimalen Strukturgréfen er-
gibt sich ferner das Problem,
daf® véllig neue Schaltkreis-
Architekturen erforderlich
werden." Donald Young vom
Thorn EMI Central Research
Laboratory gibt sich optimi-
stischer: "Es dauert wohl
einige Zeit, doch sobald
die Quanteneffekt-Prozesso-
ren billig herzustellen sind,
gibt es kein Halten mehr"
Die Jagd nach immer
schnelleren Prozessoren hat
praktische OCriinde: Nur
schnelle Computer erlau-
ben schnelle und komforta-
ble Software, Noch vor finf
Jahren wurden fast alle Pro-
gramme auf Personal Com-
putern umstandlich iiber Ta-
stenkombinationen gesteu-
ert, weil das die wenigste Re-
chenzeit verbrauchte, Erst
mit dem Apple Macintosh
begannen die Programmie-
rer einzusehen, daf es sich
lohnt, einen Teil der Rechen-
zeit der Benutzerfreundlich-
keit zu opfern. Je schneller
die Computer arbeiten, um
so mehr kommen auch die
Anwender zu ihrem Recht,
Folge: Die Computer der
80er Jahre werden einfacher
zu beherrschen sein.
"Technik ist bei Compu-
tern nicht alles. Ein gutes Au-
to besteht schlieflich auch
nicht nur aus vier Radern, et-
was Blechund einem starken
Motor', meint Renate Kniifer,
Public-Relations-Manager
von Apple Deutschland.
"Nachdem die grundlegen-
de Technik eines Geréts aus-
gereift ist, muf der Komfort
erhéht werden. Ausschlag-
gebend fiir den Erfolg eines
Computers ist zukiinftig al-
lein der Bedienerkomfort.
Tatsdchlich besitzen be- §
reits alle modernen 16- und
32-Bit-Computer ein System,
das den Anwender durch £
Symbole und einheitliche g
Bedienung aller Programme &
die Arbeit erleichtert. Wer §
sich erst einmal mit der Be-
nutzeroberfliche vertraut

99 Portable
Computer sind
einer der guﬂan
Trends fur die
Zukunft. Die
kompakten
Compul'or unter=
stutzen den
Anwender nicht
nur auf Reisen,
sondemn ren
auch auf dem
Schreibtisch viel

Plllll., ’

Alwin Stumpf,
Geschaftsfihrer Atari

gemacht hat, braucht weni-
ger Zeit, um den Umgang mit
einem neuen Programm zu
lernen. Doch Mausbedie-
nung, Pull-Down-Meniis und
Dialogboxen, die Merkmale
der heute verwendeten Be-

nutzeroberflachen, sind nur
der Anfang.

Ein Beispiel: Bislang er-
scheinen bei fast allen Syste-
men die Pull-Down-Meniis
am oberen Bildschirmrand.
Um die Befehle aus den Me-
nils anzuwahlen, muB der
Benutzer den Mauszeiger al-
so an eine bestimmte Stelle
bewegen, die der Computer
vorgibt, Fiir den Anwender
wére es aus der Sicht der

Verstidndlichkeitsforscher
aber angenehmer, wenn die
Meniis gleich in der Nahe
des Mauszeigers erschei-
nen, wie das bei den soge-
nannten Pop-Up-Meniis des
Archimedes von Acorn der
Fall ist.

Einen Schritt weiter geht
die Benutzeroberflache des
Next-Computers: Hier kann
der Benutzer bestimmen, wo
die Meniis erscheinen und
welche Untermenils stédndig
sichtbar sein sollen. In eine
dhnliche Richtung gehen so-
genannte "intuitive Benut-
zeroberflachen' andenenin
Japan intensiv geforscht
wird. Die Idee: Der Compu-
ter lernt im Laufe der Zeit,
wie der Anwender seine
Fenster und Meniis iiblicher-
weise anzuordnen pflegt.
L&dt man ein neues Pro-
gramm, richtet die Benutzer-
oberfldche automatisch alles
s0 ein, wie es der Benutzer
gerne hat — ohne jemals den
Befehl dazu erhalten zu ha-
ben. Still wie ein Diener, der
seinen Herrn gut kennt, soll
das System Vorlieben des
Meislers sogar bei Program-
men beachten, die er zum er-
sten Mal verwendet,

Auch die Hardware wird
sich wandeln: Wie die Benut-

QUANTUM DEVICES MAY BE
THE "ULTIMATE"” IC CONCEPT

No scaling limits

Based on
resonant tunneling

Sub-submicron
structures based
on -V compounds

New architectures
required to

eliminate physical
Interconnects

Das erste Bild eines Quanteneffekt-Transistors

Ausgabe T/Juli 1989



....__J Titl rr:_-
St i r—

G finain

0, Fasdin H‘!III

vy Contrel
ook e o
o € el
it (il

O Fuc iy

. inAcsan

_ Chamber

g

|-'m'rwm midleculs ik
T T | [

Qauh-n

| Wy ety T |
"

- - ! [
-_.Ervmm! |

ALLLL) I

| e | Chnidi
|

I Hidane !

B

it _-;"i-i

Die Oberfldche du Next-Computers pabBt sich den Wiinschen des Benutzers an

zeroberflachen sollen sich
auch die Eingabegerite
nach den Wiinschen des Be-
nutzers richten. Bislang ist
die Maus die Verbindung
des Menschen zum Compu-
ter; zukiinftig sollen neue
Gerdte die Arbeit erleich-
tern, So stellte Wang mit
"Freestyle" (siehe HAPPY-
COMPUTER 5/89) ein Sy-
stem vor, das mit einem Stift
und einem Telefonhdrer ar-
beitet. Gegenstande, die —
im Gegensatz zur Maus — je-
dermann aus seinem tagli-
chen Leben kennt,

Einen &hnlichen Weg be-
schreitet die amerikanische
Firma Linus mit ihrem "Wri-
teTop", ein MS-DOS-kompa-
tibler PC mit Touchscreen
(Bildschirm, der Beriihrun-
gen bemerkt). Statt wie bis-
her Texte mit der Tastatur zu
tippen, kann man sie beim
WriteTop von Hand auf den
Bildschirm schreiben. Die
mitgelieferte Software er-
kennt 95 Prozent aller Texte
richtig und wandelt sie fir
den Computer in ASCII-Wer-
te um. Das Programm hat so
den Eindruck, der Text sei
auf der Tastatur eingegeben
worden und nicht auf dem
Monitor, Wer seiner Hand-
schrift nicht traut, kann auf
dem Bildschirm auch eine
kiinstliche Tastatur darstel-
len lassen und so seine Texte
tippen.

Grafische Benutzerober-
flaichen bringen aber auch
Probleme mit sich: So ver-
schlingen Bilder mit vielen
Farben bereits bis zu 256
KByte Speicher. Bei htheren

Ausgabe T/Juli 1989

Auflésungen und mehr Far-
ben steigt der Platzbedarf
noch weiter an. Deshalb wer-
den die Computer immer
mehr Hauptspeicher besit-
zen — ein Trend, der schon
seit vielen Jahren zu beob-
achten ist. Vor sieben Jahren
gall beispielsweise ein IBM-
PC mit 128 KByte Seicher
noch als Sensation. Heute
belegt das Betriebssystem
0S/2 allein 1,5 MByte Spei-
cher. Angesichts wieder fal-
lender Preise fiir RAM-
Chips, scheinen durch-
schnittlich 8 MByte Haupt-
speicher in den 90er Jahren
sehr wahrscheinlich,

Komfort
geht vor

Um mit der Geschwindig-
keit der Prozessoren mithal-
ten zu kénnen und gleichzei-
tig nicht zuviel Platz zu ver-
schlingen, missen auch die
RAM-Bausteine (Speicher-
bausteine) schrumpfen und
immer mehr Speicherkapa-
zitat bieten. Nach den MBit-
Chips, die inzwischen welt-
weit in grofen Stilckzahlen
hergestellt werden, haben
inzwischen  verschiedene
Hersteller, darunter Sie-
mens und IBM, bereits 4-
MBit-Chips angekiindigt. Sie
kdnnen 512 KByte in einem
Baustein speichern — dafiir
waren vor drel Jahren noch
mindestens acht RAM-Bau-
steine notig.

Die Umstellung auf die
neue Generation von RAM-
Chips wird keine Schwierig-

keiten bereiten. Um den
Wechsel auf 4-MBit-Chips zu
erleichtern, besitzen MBit-
Chips heute bereits einen zu-
satzlichen Pin, den erst die
kommenden Chips benoti-
gen werden, Alle modernen
Computer-Platinen besitzen
bereits die noétigen An-
schliisse, so daf die Compu-
terhersteller die neuen Bau-
steine ohne grofe Umstel-
lungen einbauen konnten.
Erst wenn in zwei bis drei
Jahren die 16-MBit-Chips auf
den Markt kommen, sind
wieder neue Platinen fallig.

Auch Massenspeicher, wie
etwa Disketten und Festplat-
ten, miissen zukiinftig immer
mehr Daten aufnehmen, Vie-
le Grafiken und immer um-
fangreichere  Programme
wollen untergebracht sein.
Die Industrie ist gut geriistet:
Bis zu 10 MByte auf einer Dis-
kette und 100 MByte auf ei-
ner 3%-Zoll-Festplatte stellen
derzeit die Spitzenwerte dar.
Neue Aufzeichnungsverfah-
ren, wie mil sogenannten
RLL-Controllern, die schon
heute in PCs eingesetzt wer-
den, kbnnen die Speicherka-
pazitdt von Festplatten und
Disketten noch weiter stei-
gern. Denkbar sind auch in-
tegrierte Packer-Chips, die
Dalen automatisch kompri-
mieren und so Platz sparen,

In den 90er Jahren wird
den klassischen Speicher-
medien allerdings ein neues
Verfahren Konkurrenz ma-
chen, das die Vorteile der
beiden Datentrager vereint:
Optische Platten passen wie
Disketten in jede Tasche,

speichern weitaus mehr Da-
ten als herkémmliche Fest-
platten, vertragen aber auch
harte Stofe beim Transport,
"Optische Speicher sind in
der Zukunft nicht aufzuhal-
ten', meint Dieter Preis, Ent-
wicklungsleiter von Commo-
dore in Braunschweig.

Wie so oft bei der Einfith-
rung neuer Techniken gibt
es auch fiir die optischen
Platten viele konkurrieren-
de Verfahren (siehe HAPPY-
COMPUTER 5/89). Ricoh

, ’ Praktische
Anwendungen
der Quanten-
effekt-Transisto-
ren durften wohl
noch ein Jahr-
zehnt auf sich
warten lassen,
aber schon heu-
te vorstellbar
sind I.uplop-S;i-.
percomputer,
mift 'I':.::Ilonlum-
en-Batterien
etrieben wer-

dan.’ ,

George Heilmeier,
Senior Vice President
Texas Instruments

und Philips setzen beispiels-
weise auf reflektierende
Scheiben in der Gréke han-
delsiiblicher CDs mit 600
MByte (beziehungsweise 1,2
GByte Kapazitat bei Philips).
Ein von Verbatim entwickel-
tes Laufwerk verwendet
durchsichtige Platten, die
die Lichtbrechung ausnut-
zen, Andere Hersteller, wie
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Computer der 90er

Hitachi, arbeiten an 3'%-Zoll-
Laufwerken.

Welches System und wel-
ches Format sich endgtiltig
durchsetzen wird, ist nach
Meinung von Dieter Preis
vollig offen: "Wie leistungs-
fahig die Technik ist, ent-
scheidet nicht unbedingt
iiber den spateren Standard.
Bei den Videosystemen war
und ist Beta von Sony dem
verbreitetem VHS technisch
itberlegen. Trotzdem konnte
es sich nicht durchsetzen.
Daher ist eine Prognose fiir
die optischen Speicher fast
unméglich.”

In den ndchsten Jahren sol-
len Computer nicht mehr fast
ausschlieflich auf dem
Schreibtisch eingesetzt wer-
den. Wie beim Walkman
oder den kleinen Fernseh-
geraten ist Mobilitat gefragt.
"Tragbare Computer sind
einer der groBen Trends fiir
die Zukunft", glaubt Alwin
Stumpf, Geschéftsfithrer von
Atari Deutschland. "Die
kompakten Computer unter-

99 rarb-LcDs
und Flach-
bildschirme
werden Monitore
und Femseh-

el e
enstrahl-
rohre nicht
verdréingen. Sie
erlavben aber
neve, intelligen-
tere Gersite mit
wesentlich mehr
Funldionen., ’

Ron Comos, Leiter
““Bavelemente’’ Sharp

94 s,

Moderne optische
Speicherplatten
sind nicht groBer
als handels-
iibliche CDs und
nehmen bis zu
1,2 GigaByte an
Daten auf

stlitzen den Anwender nicht
nur auf Reisen, sondern spa-
ren auch auf dem Schreib-
tisch viel Platz. Wer wie ich
ein Platzproblem auf seinem
Tisch hat, weid das sicher-
lich zu schétzen."

Die Achillesferse der mei-
sten Laptops ist der Bild-
schirm, der mit Tischgeraten
oft nicht konkurrieren kann.
Ein Nachteil, der in wenigen
Jahren nicht mehr ins Ge-
wicht fallen wird. Durch Ver-
besserung der LCD-Technik
existieren bereits leichte, fla-
che Monitore, die VGA-Auflo-
sung mit 640 x 400 Bildpunk-
ten in bis zu acht Graustufen
darstellen,

Doch im Vergleich mit den
volumindsen Kathodenstrahl-
Monitoren besitzen die fla-
chen Bildschirme momentan
noch zwei Nachteile: Die
Darstellung ist trdger, so daB
bei schnellen Bildwechseln
die Fliissigkristalle nicht
schnell genug erscheinen
und wieder verschwinden;
dadurch verwischt das Bild,
Darliber hinaus kénnen LC-
Schirme noch nicht so viele
Farben darstellen wie kon-
ventionelle Monitore, Soge-
nannte Super-DoubleTwist-
Displays erreichen derzeit
maximal 16 Farben.

Zwei neue Methoden kénn-
ten in den n#chsten Jahren
den Flachbild-Monitoren
zum Durchbrnich verhelfen;
Die Transistor-FilmTechnik
(TFT), die Sharp bereits fiir
kleine tragbare Fernseher
einsetzt, ist im Bildaufbau ge-
nauso schnell wie herkémm-
liche Monitore und bietet
klarere Farben sowie einen
griferen Sichtwinkel als
derzeitige LC-Displays. Statt
Flilssigkristallen verwenden
diese Monitore kleine Tran-
sistoren, die Farbpunkte an-
steuern, Aus der Mischung

von drei Farbwerten ent-
steht, wie beim Fernsehap-
parat, das Bild. Leider sind
grofe Monitore mit TFT
Schirmen noch nicht in Serie

herstellbar. Die kleinen
Transistoren — ein 10-Zoll-
Schirm besteht aus knapp 1,2
Millionen — fallen noch zu
haufig aus.

Forscher in den USA set-
zen deshalb auf weitere Ver-
besserungen durch die
Nano-Elektronik. Mit zehn-
tausendmal mehr Quanten-
effektTransistoren auf der
gleichen Fléche lieRen sich

Transistoren
machen Bilder
scharf

extrem hohe Auflésungener-
reichen, vor der jeder Katho-
denstrahl-Monitor kapitulie-
ren miiBte. Gleichzeitig ware
der neue Monitor nur knap-
pe 3 Zentimeter dick und
kénnte wie ein Bild an der
Wand héngen. Wegen sei-
nes geringen Stromver-
brauchs widre der Monitor
auch ideal filr tragbare Com-
puter. Monitorhersteller in
aller Welt, darunter Philips
und Thompson-CFS in Euro-
pa, forschen bereits intensiv
auf diesem Gebiet,

Henry Gray ist einer der
Pioniere auf dem Gebiet der
QuanteneffektTechnik: Er
gibt den Monitoren sogar die
gréften Chancen, die erste
praktische Anwendung der
neuen Technik zu werden,
Das flache Feld aus einzel-
nen Transistoren l&afAt sich
namlich wesentlich einfa-
cher herstellen als ein
Quanteneffekt-Chip, Es ist
somit durchaus denkbar,
daf die Revolution, die das
Plakat am MIT ankiindigte,
am Fernsehgerit beginnt, gn

QuanteneffektTransisto-
ren — dieser Zungenbre-
cher elektrisiert derzeit
Forscher in aller Welt. Da-
hinter verbirgt sich eine
Technologie, die die
starksten Computer von
heute in wenigen Jahren
wie billige Taschenrech-
ner erscheinen lassen
wird, Sie basiert auf einer
schwer vorstellbaren Fa-
higkeit von Elektronen:
Sie kénnen plétzlich ver-
schwinden und chne Zeit-
verlust an einem anderen
Punkt auftauchen, ohne
die Strecke tatsdchlich
zuriickgelegt zu haben.
"Tunneln' nennen die
Wissenschaftler das Phéa-
nomen, wenn Elektronen
scheinbar durch Materie
fliegen, als héitte sie eine
geheimnisvolle  Macht
wie eine Schachfigur ver-
schoben,

Dieser plotzliche Stand-
ortwechsel (vergleichbar
mit dem "Beamen" in der
Fernsehserie "Raum-
schiff Enterprise) gehort
zu den spektakularen Ef-
fekten, die dort zu beob-
achten sind, wo Atome
wie Galaxien erscheinen.
Die um 1910 von Max
Plank begriindete Quan-
tenphysik beschreibt die
Vorgdnge im Kkleinsten
Teil unserer Welt, dem
subatomaren Raum, und
gab der neuen Technik
den Namen. Die Gesetze
der Quantenphysik ha-
ben nur dort Giltigkeit
und widersprechen teil-
weise den Beobachtun-
gen der makroskopi-
schen Welt,

Die Beobachtung, daB
Elektronen immer unbe-
rechenbarer werden, je
genauer man sie betrach-
tet, ist nicht neu. Anfang
des Jahrhunderts wies
Werner Heisenberg in
der "Unschérferelation
nach, dak man Elektro-
nen keinen festen Aufent-
haltsort zuordnen kann.
Das fithrt zu einer parado-
xen Situation: In einer Lei-
tung, die geniigend breit
ist, bleibt das Elektron
stets in der Bahn. Fehlt
aber eine Sicherheits-
zone, die kurze Spriinge
der Elekironen abféngt,
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So funktioniert der Quanteneffeki

bricht das Chaos aus.
Elektronen tauchen an
Orten auf, an denen sie
eigentlich nicht sein diirf-
ten. Dieses Chaos ma-
chen sich die Quantenef-
fektTransistoren zunutze,
indem sie Elektronen ge-
zielt tunneln lassen.

[solator

Isolaiors weiter. Der
Schalter steht auf "An”.
Diese Technik ist nicht
zufallig entstanden. Zum
Teil beruht sie auf der Er-
forschung von ungewoll-
ten Effekten bei der Mi-
niaturisierung von her-
kommlichen Halbleitern.

Isolator

Wihrend Isolatoren normalerweise Elektronen zu-

riickhalten (1), kénnen diese — durch ein elektrisches

Feld uniorogt — unvermittelt auf der anderen Seite
en (

auftauc
diesen Effekt.

Dazu etwas Theorie:
Elektronen flieBen nur in
leitenden  Materialien.
Nichtleitende Stofie, so-
genannte Isolatoren, kin-
nen sie normalerweise
nicht durchdringen — es
sel denn, das Elektron
tunnelt auf die andere
Seite. Das funktioniert
nur, wenn die Isolator-
schicht schmal genug ist,
denn die Elektronen kon-
nen keine weiten Strecken
zuriicklegen. Um die
Elektronen zum Tunneln
zu bringen, miissen sie
iilber ein elekirisches
Feld zusdtzliche Energie
erhalten.

Damit steht einem Quan-
ieneffeki-Schalter nichts
mehr im Wege: Eine ex-
frem diinne Isolator-
schicht ruht — wie eine
Scheibe Schinken in el
nem Sandwich — zwi-
schen zwei Ileitenden
Schichten. Liegt die Star-
ke des elektrischen Fel-
des unter der kritschen
Grenze, wirkt der [solator
als Sperre. Folge: der
Schalter steht auf "Aus".
Verstarkt man das elekiri-
sche Feld, tunneln die
Elektronen und fliefien
aufderanderen Seite des
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2). “Tunneln” nennen Wissenschaftler

Pat Gelsinger, Chip-De-
signer bei Intel im kalifor-
nischen Santa Clara, er-
ldutert: "Im 1486-Prozes-
sor (siehe HAPPY-COM-
PUTER 6/89; die Redak-
tion) sind die kleinsten
Bahnen nur noch 80 Ato-
me hoch. Je kleiner wir

die Bahnen machen, de-
sto verriuckiere Sachen
spielen sich ab. Elekiro-
nen beeinflussen sich ge-
genseitig, springen aus
den Bahnen und Isolato-
ren leiten auf einmal
Strom!" Mit anderen Wor-
ten: die Weiterentwick-
lung der traditionellen
Mikro-Elektronik scheil-
tert an natiirlichen Gren-
zen. Die Strukturen kén-
nen nicht weiter schrump-
fen, weil die unerwiinsch-
ten Effekte alles durch-
einanderbringen  wiir-
den. Quanteneffeki-Chips
sind derzeit die einzige
Lésung. Daher sprechen
Fachleute bereiis von der
Nano-Elektronik als Nach-
folger der Mikro-Elekiro-
nik. In der Stufe der Ver-
kleinerungen folgt "Na-
no" auf "Mikro",

Die Nano-Forschung
nahm ihren Anfanginden
S0er Jahren. Leo Esaki
und Henry Gray ent
wickelten unabhangig
voneinander Dioden, die
auf Quanteneffekten be-
ruhten, Die stiirmische
Entwicklung bei den
Halbleitern lieB die Er-
gebnisse aber in Verges-
senheit geraten.

Mit Geldern des ameri-
kanischen Verteidigungs-

Um Platz zu sparen, verwendet Siemens bei seinem
4-MB-Chip dreidimensionale Strukturen.

ministeriums wirde die
Forschung 1980 wieder
aufgenommen. Der Grund:
Quantenefiekt-Transisto-
ren bleibenim Gegensatz
zu den Halbleitern von
der elekiromagnetischen
Pulswelle (EMP), die bel
der Explosioneiner Atom-
bombe entsteht, vollkom-
men ungestort.

Der entscheidende
Durchbruch gelang An-
fang 1988 den Forschern
Mark Reed, William
Frensley und Alan Sea-
baugh in den Central Re-
search Laboratories von
Texas Instruments. Sie
entwickelten den ersten
funktionierenden Quan-
teneffektTransistor, der
zehntausendmal diinner
ist als ein menschliches
Haar. Damit gab das For-
schungstrio von Texas In-
struments den StartschuB
fiir die Entwicklung des
ersten  Quanteneffekt-
Chips. IBM, Thorn EMI,
Philips, Thompson und
das Max-Plank-Institut
sind mit im Rennen. Da
die neuen Prozessoren al-
lerdings anders auige-
baut sind und komplizier-
ter hergestellt werden,
rechnen die Spezialisten
nicht vor 1999 mit den er-
sten serienreifen Chips.
"Wir sind heute soweit
wie das Silicon Valley um
1940", erklarte George
Heilmeier, Vizeprasident
von Texas Instruments,
anléBlich der Vorstellung
des ersten Quantenef-
fektTransistors, weil die
Technik wie damals noch
nicht vollstdndig be-
herrscht wird.

Die Folgen der Nano-
Elektronik sind nicht ab-
zusehen — noch steckt
die Technik in den Kin-
derschuhen. Selbstabge-
briihte Forscher stehen
fassungslos vor den Fa-
higkeiten, die sich auftun.
“Was wissen wir schon
davon, was wir alles ma-
chen kénnen, wenn die
Gesetze der Physik auBer
Kraft gesetzt werden?’
fragt David V. Lang der
Bell Lab von AT&T und be-
antwortet seine Frage
selbst: "Nun, wir haben
kemne Ahnung.”
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Ratgeber

Universelle Text-
verarbeitung

1. Teh habe bis vor kurzem
noch einen C 64 besessen,
jetzt habe ich einen Atari
1040 STF. Ich kenne vom vo-
rigen Computer das Text-
programm *'Geowrite”, und
ich mochte nun wissen, ob
es auf dem ST ein dhnliches
Programm mit folgenden
Eigenschaften gibt:
— mdoglichst viele verschie-
dene Fonts, die auch auf ei-
nem Star NC-10 in guter
Qualitit gedruckt werden
konnen;
— eine dazu passende Da-
tenbank, von der alle mégli-
chen Daten an irgendeine
Stelle des Briefes gebracht
werden konnen (z.B. fiir Se-
rienbriefe);
— und zu guter Letzt soll das
Ganze noch mit einem Farb-
monitor laufen und nach
Moglichkeit den Speicher
von 1 MByte benutzen.
2. Ist es machbar, ein mit ei-
nem Malprogramm entwor-
fenes wund gespeichertes
Bild unter Omikron-Basic
nachzuladen und darzustel-
len?
3. Ist ein in Omikron-Basic
geschriebenes Programm
auf dem Amiga lade- und
lauffdhig?
4, Ich habe gelesen, daB
man das Spiel "Populous"
auch zu zweit spielen kann,
indem man zwei Computer
verbindet. Ist es auch még-
lich, daB es sich dabei um
zwei verschiedene Compu-
ter handelt, genauer gesagt
um meinen Atari 1040 STF
und einen Amiga 5007 Und
wie temer ist ein Nullmo-
demkabel im Durchschnitt?
(Martin Handler, Mering)

1. Sie stellen an eine Textver-
arbeitung sehr hohe Ansprii-
che. Es gibt bereits erstklas-
sige Programme, die zumin-
dest teilweise Thren Anfor-
derungen entsprechen. Ein
gutes Schriftbild zum Bei-
spiel beherrscht Signum 2
von Application Systemns Hei-
delberg. Mit diesem Pro-
gramm haben Sie eine sehr
grofe ‘Auswahl an Schriften.
Selbst die Ausdrucke von ei-
nem 9-Nadel-Drucker sehen
da fast schon aus, als stamm-
ten sie von einem Laser-
drucker. Allerdings hat die-

ses Programm keine Serien-
brief-Funktion und 1&uft auch
nicht mit Farbmonitor.

Eine Alternative zu Signum
2 ist Ist Word Plus von GST-
Software. Diese Textverar-
beitung gilt auf dem ST als
Standard und beherrscht so-
gar die Serienbrieffunktion.
Mit dem entsprechenden
Zusatzprogramm, LQ_ Print
von CTC Haustein, konnen
Sie sogar sehr schone Schrif-
ten auf Threm Drucker er-
zeugen. Die Auswahl der
Schriften ist allerdings bei
weitem nicht so grof wie beil
Signum 2.

Ideal ware auf dem Atan
ST ein Programm, das auf
MS-DOS-Computern schon
ein Begnff ist: Wordperfect.
Das gibt es zwar fiir den ST,
steckt aber noch voller Feh-
ler. Der Hersteller beabsich-
tigt, eine neue Version auf
den Markt zu bringen, aller-
dings steht der Zeitpunkt lei-
der noch nicht fest.

2. Sie kbnnen ein Malpro-
gramm-Bild mit Omikron-
Basic laden und darstellen,
allerdings muB das Bild im
sogenannten Screen-Format
mit der Lange 32000 Byte
vorliegen. Der entsprechen-
de Befeh! lautet: BLOAD Das
funktioniert im SchwarzweiB-
Modus sehr qut, in Farbe
miissen Sie die entsprechen-
den Farben selbst einstellen.
3. Ein in Omikron-Basic ge-
schriebenes Programm ist
nicht ohne Anderungen auf
dem Amiga lade- oder lauf-
fahig. Meistens miissen Sie
bei einer Umsetzung erheb-
liche Anderungen i Kauf
nehmen.

4, Populous 188t sich sehr gut
zu zwelt spielen, selbst wenn
es sich dabei um zwel ver-
schiedene Computer han-
delt. In unserer Redaktion
haben wir Populous in lan-
gen Nachten zu zwell ge-
spielt: aufeinem AtariSTund
einem Amiga 500, beide mit
einem Nullmodem gekop-
pelt, das rund 20 Mark ko-
stet.

ST mit Modulator

Ich beabsichtige den Kauf
eines Atari ST (Anwen-
dungsschwerpunkte Text-
verarbeitung und Spiele).
Mein Favorit ist (wegen
dem 1-MByte-Speicher) der
1040 STF. Hierfiir gibt es
zwar den SM 124, jedoch ko-
stet ein HF-Modulator fir

die Spiele rund 200 Mark.
Um die Kosten fiir einen
Farbmonitor, der fiir die
Textverarbeitung weniger
gutist, zu sparen, wiiBte ich
gemme: Ist ein ZAnschlul
iiber den (Video-Audio)
Cinch-Eingang meines SEG
K3714 R Farbfernsehgerits
vom Video-Rusgang oder
einer anderen Schnittstelle
des ST ohne den Modulator
moglich, oder solite ich bes-
serden zur Zeitim Fachhan-
del nicht lieferbaren 520
STM ohne eingebautes ein-
seitiges Laufwerk wahlen?
Stimmt es auBerdem, daB
dltere ST-Programme auf
dem neuen ST mit Blitter
nicht laufen und woran er-
kennt man, ob dieser damit
ausgestattet ist?

(Giinter Sohrich, Marburg)

Sie konnen einen Atari ST
nicht so chne weiteresan die
Videc-Buchse eines Fern-
sehgerates anschliefen. Oh-
ne Zusatzgerat erhalten Sie

bestenfallsein Schwarzwel’-
Bild. Doch Sie brauchen auf
das farbige Spielvergniigen
nicht zu verzichten, denn die
Atari-Entwickler haben die-
Sén Schwachpunkt erkannt
und bieten speziell fiir den
Heimbereich die Atar 520-
und 1040-Modelle nur noch
mit HF-Modulator an. Wenn
Sie sich also einen Atari ST
kaufen wollen, dann achten
Sie darauf, daB auch der Mo-
dulator darin enthalten ist.
Beide Modelle, den Atari 520
STFM und 1040 STFM, qibt
es heute nur noch mit inte-
grieriem doppelseitigen
Diskettenlaufwerk und Fern-
sehadapter im Handel. Die
Programme, die nicht auf
dem ST mit Blitter laufen,
stammen meistens noch aus
den Jahren 1985 und 19886,
vereinzelt auch 1887. Alle
spater erschienenen Pro-
gramme laufen. Einen ST mit
Blitter erkenn Sie am Einfrag
im "EXTRAS"-Meni des
GEM-Deskiops.

Forum Leser
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Welchen Com-
puter nehmen?

Ich mochte mir bald einen
Computer kaufen. Zur Wahl
stehen der Amiga 500 oder
der Atari 1040 ST. Darauf
mdachte ich gerne program-
mieren, und vor allem auf
gute Spiele lege ich sehr
groBen Wert. Meine Frage:
Welchen soll ich mir kau-
fen? Weisen Sie mich bitte
nicht auf andere Ansgaben
hin, ich habe sie alle gele-
sen, bin mir aber immer
noch nicht einig, welchen
ich mir kaufen soll.

(M. A., Berlin)

Eine Entscheidung zu Gun-
sten des einen oder anderen
Computers konnen wir nicht
fallen, beide Computer sind
in ihrem jeweiligen Einsatz-
gebiet Spezialisten. Der Ata-
ri ST ist sehr gut zum Pro-
grammieren geeignet, da

fragen

Tlustration: Retf Boyke
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das System sehr einfach und
offen aufgebaut ist. Dafiir
sind die Grafik- und Stereo-
soundeigenschaften des Ami-
ga besser: Er hat eine hohe-
re Auflésung und mehr Far-
ben als der Atari ST.

Mit beiden Geraten kon-
nen Sie programmieren und
spielen. Jingstes Beispiel,
daR es gute Spiele fiir beide
Computer gibt, ist "Popu-
lous"”. Fiir Textverarbeitun-
gen zum Beispiel ist dage-
gen der Atari ST wegen sei-
nes flimmerfreien Mono-
chrom-Monitors und der ho-
hen Qualitdt der ST-Pro-
gramme besser geeignet.

Fazit: Der Amiga ist richtig
fiir Grafik, Spiele und Musik;
fiir Textverarbeitungen und
filrs Programmieren sind Sie
mit dem ST besser bedient.

1901-Monitor
am Amiga

Gibt es eine Moglichkeit,
um meinen Amiga 500 iibex
den RGB-Ausgang mit dem
RGB-Eingang eines Com-
modore-Monitors 1901 zu
verbinden?

(Burkhard Kammen,
Kempen)

Leider koénnen Sie den
1901-Monitor nicht an den
Amiga anschlieBen, obwohl
beide Gerate iiber RGB-
Anschliisse verfiigen. Der
Grund liegt darin, dag der
Monitor ein RGBTTL-Signal
fordert, also ein digitales
Bildsignal, wahrend der
Amiga nur ein analoges Si-
gnal liefert. Beide Signale
vertragen sich aber nicht
miteinander. Es gibt jedoch
eine Schaltung, mit der der
Anschluf dennoch funktio-
niert. Wie das aussieht, ist in
Ausgabe 3/88 des 84'er-Ma-
gazins auf Seite 13 nachzu-
lesen.

Assembler=
probleme

Ich besitze einen Amiga
500 und arbeite mit den As-
semblern "Devpac” und
"Seka. Dabei stehe ich
vor folgendem Problem:
Wenn man das Programm
(Sourcecode) speichert,
dann erhilt man entweder
einen gespeicherten Sour-
cecode mit der Endung
¥s” oder einen Write-
Object-Code ohne Endung.
Das  Write-Object-Code-

Programm braucht nicht
mehr assembliert zu wer-
den und 4Bt sich aus dem
CLI starten. Nun zur Frage:
Kann man mit meinen As-
semblern einen Write-Ob-
ject-Code in einen Source-
code zuriickwandeln, bend-
tigt man Hilfsprogramme
(wenn ja, welche?), oder ist
das iiberhaupt nicht mog-

lich?
(M. Niederwolfsgruber,
A-Bad Vaslau)

Sie kénnen ein einmal as-
sembliertes Programm wie-
der reassemblieren, dann
erhalten Sie einen Source-
code, den Sie weiter bear-
beiten konnen. Allerdings
funktioniert das nicht mit [h-
ren Programmen, Sie bensii-
gen dafiir ein Hilfspro-
gramm. Da gibt es zwel ver-
schiedene, namlich Disas-
sembler und Reassembler.
Der Disassembler wandelt
ein Programm nur in Assem-
blercode um, damit man es
sich anschauven und unter
Umstanden noch ausdrucken
kann. Neu assemblieren
kann man einen vom Disas-
sembler erzeugten Code in
aller Regel nicht.

Basic-Program-
me anpassen

Als stolzer Besitzer eines
Commaodore PC 10 II — MS-
DOS 3.2 — habe ich ein GW-
Basic-Lehrbuch aus dem
Franzis-Verlag, in dem vie-
le Programme nur fiirden C
64 wvon Commodore ge-
schrieben sind. Wie miis-
sen folgende Befehle fiir
den PC 10 II richtig lauten:

35 C$ = CHR$(147) : REM
CURSOR HOME /
BILDSCHIRM LOSCHEN
40 CO$ = CHR$(145) : REM
CURSOR NACH QOBEN
45 CR$ = CHR$(29) : REM
CURSOR NACH RECHTS
In Zeile 35 gibt der
Drucker ein kleines O mit
Dach aus und der Bild-
schirm zeigt: "Type mis-
match!” Vielleicht konnen
Sie mir auch ein Lehrbuch
empfehlen, das fir GW-
Basic und den PC 10 II bes-
ser geeignet ist.
Ferner habe ich immer
noch Schwierigkeiten, den
Befehl "KEYBGR"” so zu in-

stallieren, daB ich diesen
nicht jedes Mal neu einge-
ben muB. Wie ich in einem
Ihrer Hefte las, gab es auch
bei einigen anderen Lesern
hier Schwierigkeiten. Kon-

nen Sie mir helfen?
(Heinz Neuwald,
Dortmund)

Nicht mit dem
Kopf durch

die Wand

Macht IThnen Thr Com-
puter manchmal Sorgen?
Dann sollten Sie ihn nicht
gleich zu IThrem H&ndler
zuriicktragen. In der Re-
gel sind die meisten Pro-
bleme mit dem Computer
gar nicht groB, wie sie auf
den ersten Blick schel-
nen. Losungen fiir die
haufigsten Probleme mit
den gangigen Compu-
tern finden Sie in diesem
Forum. Schreiben Sie uns
wenn Sie ein besonderes
Problem haben, oder
wenn Sie ein Problem be-
reits gelost haben. Ihre
Fragen und Tips wollen
wir hier verdffentlichen.
Dem besten Tip, der uns
im Monat erreicht, win-
ken 200 Mark. Schreiben
Sie an:

Markt & Technik
Redaktion
HAPPY-COMPUTER
Kennwort:

Forum Leserfragen
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Ihre Listingzeilen miissen
fiir GW-Basic lauten:

35 CLS

40 LOCATE 1,1

45 Y = CRSLIN:X =
POS(1) : LOCATEY, X+1

Das ist allerdings noch
nicht alles. Sie mussen auch
die Zeilen ersetzen, in denen
zum Beispiel das PRINT C$§
steht. Lehrbiicher sind auch
sehr stark Ceschmackssa-
che, deswegen wollen wir [h-
nen keine Empfehlung ge-
ben. Aber gehen Sie doch
einfach in eine Buchhand-
lung oder zu [hrem Software-
handler und blattern Sie in
dem einen oder anderen
GW-Basic-Buch. Sie werden
sicher das Richtige finden.

IThr zweites Problem mit
dem KEYBGR ist einfach zu




losen. Der PC besitzt die Ei-
genschaft, nach dem Starten
des Betriebssystems Pro-
gramme mit einem soge-
nannten Batch zu starten. Da-
bel steht in einer Datel mit
der Endung "bat" (kommt
von Batch), was der Compu-
ter tun soll, wenn man das
Batch-Programm aufruft, Ein
Batch-Programm, das direkt
beim Einschalten automa-
tisch gestartet wird, heift
AUTOEXECBAT (iibersetzt:
autornatisch ausfiihren).

Um KEYBGR direkt wdh-
rend des Startens automa-

eine besondere Bedeutung:
Siemiissen hier die < CTRL>-
oder auch <STRG>Taste
zugleich mit der <Z>-Ta-
ste driicken. Ein sogenann-
tes RETURN oder ENTER
schlieft sich an. Sie driik-
ken also die RETURN-Taste,
schon haben Sie die AUTO-
EXEC-Datei, Wichtig ist, daB
sich die AUTOEXEC-Datei
im gleichen Datenverzeich-
nis befindet, in dem bereits
das Betriebssystem abge-
legt ist, entweder auf Ihrer
Startdiskette oder in Lauf-
werk C auf der Festplatte,
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wie Sie ihn hier erwdhnen. In
Ihrem Fall miissen Sie einen
V20-Prozessor verwenden,
am besten die 10-MHzVer-
sion. Denn der V20 kann nur
mit dem 8088 und der V30
nur mit dem 8086 getauscht
werden. Dabeikann das Pro-
blem auftauchen, daB Sie
den Baustein durch statische
Aufladung zerstéren. Bevor
Sle also mit den Bausteinen
in Berithrung kommen, soll-
ten Sie sich elektrisch entla-
den: Berithren Sie einfach
die Wasserleitung oder die
Heizung. Ihren Computer

Prozessortausch: Mit dem Schraubenzieher hebeln Sie den Prozessor behutsam aus
der Fassung. Vorsicht, die Beinchen brechen leicht ab,

tisch aufrufen zu lassen, ge-
ben Sie in der DOS-Umge-
bung folgendes ein:

copy con autoexec.bat
keybgr
72 {oder F6)

Was passiert hier? In der
ersten Zeile teilen Sie dem
Computer mit, dai Sie Daten
von der Tastatur in das mo-
mentan giiltige Disketten-
(oder Festplatten-) Verzeich-
nis kopieren wollen, namlich
die Datei AUTOEXEC.BAT.
Inderzweiten Zeile informie-
ren Sie den Computer tiber
den Inhalt der Datei, und in
der dritten Zeile sorgen Sie
dafiir, dal die Datei auch
wirklich gespeichert wird.
Das Dach und das Z haben

Prozessortausch

Mit Erstaunen habe ich
Ihren Artikel "Friedliche
Bufriistung” in der Busga-
be 11/88 gelesen. Sie erwidh-
nen darin, daBl der HAus-
tausch der CPU 8088 gegen
einen V20 oder V30 kein
Problem sei. Nun meine
Frage: Kann ich meine CPU
8088 B einfach aus dem
Sockel ziehen und den V20
oder V30 reinstecken? Wel-
che Probleme konnen dabei
auftreten? Kann ich even-
tuell meinen ganzen Com-
puter zerstoren?

(Henning Bitsch, Selzen)

In der Tat ist der Prozes-
sortausch so unkompliziert,

kénnen Sie beim Austausch
nicht zerstéren — héchstens
den Prozessor, wenn Sie ei-
nes der Beinchen abbre-
chen oder den Prozessor
verkehrt herum in die Fas-
sung stecken. Wichtig ist
hier, daP die Kerbe (oder
auch ein Punkt an einer Stirn-
selte des Prozessors) in die
gleiche Richtung zeigt, wie
die entsprechende Markie-
rung auf der Platine oder am
Sockel. Dann kann eigent-
lich nichts passieren. Aller-
dings kann es vorkommen,
dal der V20 nach dem
Prozessor-Tausch doch nicht
funktioniert, weil lhr Compu-
ter die hthere Geschwindig-
keit nicht mehr verkraftet —
das ist allerdings nur sehr

selten der Fall. Leider sind
elektronische Bauteile vom
Umtausch ausgeschlossen,
so dafl Sie den Prozessor
nicht kostenlos ausprobie-
ren kénnen, Es bleibt das Ri-
siko, ob der V20 mit Threm
Computer funktioniert oder
nicht.

IBM-PC: zv alt?

Mein IBM-PC (Baujahr
1982, amerikanisches Mo-
dell, 64+256 KByte) macht
nicht alles mit, was man
heute von einem XT erwar-
tet. Daher habe ich ein paar
Fragen:

1. EGA funktioniert nicht.
Mit einem kompatiblen XT
arbeiten Karte und Schirm
einwandfrei. Kann ich
durch Einstellen der DIP-
Switches etwas erreichen,
oder haben Sie ein Listing?
2. Wie kann ich in niedriger
Ruflésung (CGHA) meine
Farbattribute selber aus-
wihlen? Der Befehl "PA-
LETTE"” von GW-Basic 3.2
gilt anscheinend nur fiir
EGA. Welchen Befehl muB
ich verwenden?
3. Gibt es eine Funlktion, um
Grafikausdrucke nicht ne-
gativ (weif = schwarz) aus-
zudrucken?
4. Funktioniert Hardcopy
bei Hercules-Karten? Bei
mir kommen trotz des Be-
fehls "GRAPHICS" nur Zei-
chen.
5. Wie kann ich mit Basic
ein Grafikbild verschie-
ben? Kann man ein Bild auf-
bauen, das zum Beispiel
viermal so groB ist wie die
Bildschirmfliche?
6. Meine Versuche, eine
Festplatte oder Filecard an-
zuschliefen, blieben ohne
Erfolg. Ist mein Computer
zu alt, oder gibt es vielleicht
doch einen Trick?

(Paul Zuber, Brunnthal)

Ihr IBM-PC ist noch kein
XT Das macht sich vor allem
beim Aufriisten bemerkbar.
1. Als Ihr PC gebaut wurde,
da gab es EGA-Gralfik noch
nicht. Niemand sah voraus,
dap eines Tages der PC min-
destens 512 KByte RAM
brauchen wilrde, um mit ex-
cuisiter Software arbeiten zu
kénnen, Ein IBM-PC dieses
Baujahres ist nicht fiir mo-
derne Aufriistung vorgese-
hen, auch nicht fiir EGA. We-
der DIP-Schalter noch Li-
stings kénnen das dndern.
2. Die Farbattribute kénnen
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Sie bel CGA nur im Text-
modus setzen. Im Grafikmo-
dus kénnen Sie nur. unter
zwel verschiedenen Paletten
wahlen.

3. Eine Funktion, um die
Hardcopy zu invertieren, ist
nicht vorgesehen. Sie brau-
chen dafiir schon ein eige-
nes Hardcopy-Programm.

4. "GRAPHICS" funktioniert
nicht bel Hercules-Grafik.
Fiir einen Grafikausdruck
brauchen Sie ebenfalls ein

eigenes Treiber-Programm.
5. Ein Bild konnen Sie mit Ba-
sic nur mit den Befehlen PUT
und GET verschieben. Wenn
Sie das Bild wesentlich gro-
Ber als den Bildschirm an-
legen, bendtigen Sie eine
eigene Speicherverwaltung
fiir die Grafik. Wie man Gra-
fik in GW-Basic program-
miert, hat unser dreiteili-
ger HAPPY-COMPUTER-
Kurs gezeigt (siche Teil 3 in
dieser Ausgabe).

6. Fiir die Festplatte gilt das
gleiche wie fir die EGA-
Karte: Der PC —speziell sein
BIOS — ist dafiir nicht vorge-
sehen. Eine Alternative ware
es, sich eine neue Basis-Pla-
tine eines Turbo-XTs zuzule-
gen und mit der PC-Platine
zu tauschen. Alle Zusatzkar-
ten konnen Sie dann weiter-
verwenden. Die Platine ko-
stet um die 200 bis 300 Mark
(meistens chne Arbeitsspei-
cher). Vermutlich ist das

Netzteil Thres PC unterdi-
mensioniert, es sollte minde-
stens 150 W Leistung aufbrin-
gen, um als XT-Netzteil auch
eine Festplatte mit Strom ver-
sorgen zu konnen. Anson-

-sten ist in einem PC oder XT

alles mit Steckverbindungen
aufgebaut, Sie brauchen
nicht zu 16ten. Alles in allem
ist der Umbau recht unpro-
blematisch. Fiir rund 500
Mark bekommen Sie einen
vollwertigen XT.

Lesertip des Monats

Vier Grafikseiten in GW-Basic fir MS-DOS-PC

In den CGA-Textmodi ste-
hen dem Programmierer im-
mer mehrere Seiten zur Aus-
wahl, zwischen denen er mit
dem SCREEN-Befehl wech-
seln kann. Nur in den Cra-
fikmodi (SCREEN 1 und
SCREEN 2) muBte man sich

bisher auf eine einzige be-
schranken und so auch auf-
wendige Bilder immer wie-
der neu aufbauen, wennman
sie bendtigte.

CGAPAGE stellt Thnen vier
neue Grafikseiten zur Verfii-
gung, mit denen Sie Bilder

blitzschnell vom und zum
Bildschirm iibertragen kon-
nen. Und das Ganze kostet
Sie mickrige 400 Byte vom
Basic-Speicher und ein paar
Minuten Zeit zum Abtppen.

Aufgerufen wird die
Routine immer mit CALL

100 DIM MC%(200)

140

230

250 CLS:END

310 DATA

10 ! ERFXERRFREEERRRREXEXERERRERRRLRERH
20 ' ¥ CGAPAGE-Beispiel #*
30 1 REXRERFERERRRRKEXERRERRHNERRRAR RN
40 ' ¥ Author: J. Hess *
50 7 EREERERERRRHARREERRERERRRRRXRRRERS
60 " ¥ (C) 1988 Markt & Technik *
TO P EXEEERERERRRERRKERRARERRRRAEARRERR
80 ' ¥ Demo nur mit ESCAPE abbrechen! ¥
GO ! EERRERERRRFEERRERIREERERREEARERRRAR

110 DEF FNH%{A$)=VAL( “&H"+A$) :RESTORE 270
120 FOR I%=0 TO 84:READ A$:MC%(I%)=FNHZ(A$):NEXT I%

130 RANDOMIZE 0:DEF SEG:SCREEN 1:PAGE%=4:GOSUB 260:CLS
IF PAGE%=-1 THEN PRINT “ZUWENIG SPEICHER FREI! ":END
150 ON ERROR GOTO 240

160 FOR U%=0 TO 3:PAGEZ=U%+

170 FOR I%=0 TO 50:A%=RND*270:BE=RND*150
180 LINE(A%,B%)-(AZ+9,B%+49), (RND*3)+1,BF
190 NEXT I%:PRINT " SEITE”;U%+1;” ";

200 GOSUB 260:CLS:NEXT U#%:PAGEZ=3:BEEP
210 PACE%=(PAGEZ+1) MOD 4:GOSUB 260

220 I$="":WHILE I3="":13=INKEY$:WEND

IF I$< >CHR$(27) THEN GOTO 210

240 ON ERROR GOTO 0:PAGE%=-1:GOSUB 260

260 MCADR%-VARPTR(MC%(0)):CALL MCADR%(PAGE%):RETURN
270 DATA 8B55,1EEC,8B06,65E,78B,E8

280 DATA 5B00,EB81,D,D48B,A78D, 186

290 DATA 8B52,A897,3D00,FFFF,1375,FA83
300 DATA 74FF,B478,8E49,CDC2,0721,A887
FFD0, EBFF, 8364, FFFA, 2375,D08B
320 DATA CB8B,48B4,BB,CD10,9221,D98B
330 DATA 9789,A8,F73,87C7,A8,FFFF, 5E8B
340 DATA C706,FF07,EBFF, 3342,BFC9,B800
350 DATA 724,D1F8,D1D8,D1D8,8BD&,73F2
360 DATA 8703,91F7,C78E,F98B,DESE, FO8B
370 DATA 64B9,BB00,1FB0,BA,B820,28

380 DATA FAFC,E98B,C88B,A5F3,FB03,F303
390 DATA CB8B,A5F3,FA2B,F22B,CD8B,EAE2
400 DATA 5AFB,E28B,1F07,CA5D,2,FFFF

Mit diesem kurzen Listing
haben Sie vier Bildschirm-
seiten fur Grafiken unter
GW-Basic zur Verfiigung

MCADR%(PAGE%) wie im
Demo. Wenn PAGE% nach
dem ersten Aufruf eine —1
enthdlt, ist kein Speicher
mehr frei und die Routine
funktioniert nicht. Andern-
falls hat sich CGAPAGE 64
KByte vom DOS-Speicher
geholt, die auBerhalb vom
Basic-Speicher liegen. Um
diesen Speicher wieder zu-
riickzugeben und die inter-
nen Variablen der Routine
wieder auf normale Werte zu
setzen, sollten Sie auf jeden
Fall die Routine vor Pro-
grammende oder nach einem
Fehler mit PAGE%=—1 auf-
rufen. Wenn Sie eine Seite
einladen wollen, dann wei-
sen Sie PAGE% einen Wert
zwischen Ound 3 zu, zum Ab-
speichern des gerade sicht-
baren Bildes (nur SCREEN 1
und SCREEN 2) zdhlen Sie
noch 4 dazu (4 bis 7).

Die zusatzlichen Seiten
lassen sich mit BLOAD und
SAVE auch auf Diskette spel-
chern und wieder laden. Be-
vor Sie diese Befehle ver-
wenden, setzen Sie das Seg-
ment mit DEF SEG =MC%(84)
auf den Anfang der Zusatz-
Seiten. CGAPAGE muB aber
auf jeden Fall gerade aktiv
sein (mindestens einmal auf-
gerufen und noch nicht mit
PAGE=—1 deinstalliert), da
sonst nicht das richtige Seg-
ment in MC%({84) steht. Beim
ersten Aufruf kénnen Sie zum
Beispiel PAGE% =4 verwen-
den ( = erste Seite sichern).

Das Basic-Programm ent-
halt die Routine und ein kur-
zes Demo, das [hnen die Ar-
beitsweise von CGAPAGE
demonstriert und zeigt, wie
man CGAPAGE in eigene
Programme einbindet. "Bil-
derreichen” Programmen
steht nun nichts mehr im
Weg! (J. Hess, Karlsruhe)




Kurs Crafik

Auch im letzten Teil
unseres Grafikkurses
geht es um Sprites.

Diesmal kdnnen Sie

einen komfortablen

Sprite-Editor abtippen.
Er erzeugt aus den
Sprites DATA-Zeilen,

die Sie dann in lhrem
eigenen Programm
verwenden kénnen.

ie erzeugt man
Sprites? Ganz wich-
tig ist hier ein ge-

eignetes Hilfsmittel, denn
sonst kann es recht mithselig
sein, Pixel fiir Pixel Objekte
zu entwerfen. Unser Sprite-
Editor "HAPPY SPRITE" ist
so komfortabel, daf Sie Ihrer
Kreativitéat freien Lauflassen
konnen. Zur naheren Erkla-
rung der Funktionsweise von
Sprite-Routinen: zunachst ein
Wort zum erweiterten XOR/
XOR-Verfahren.

Sicher haben Sie unser
kleines Spiel aus dem letzten
Teil abgetippt und sich das
Programm ndher angese-
hen. In den Zeilen 170 bis 220
sind namlich die Bildele-
mente fiir die zusatzlichen
Varianten der Raumschiff-
UFO- und SchuB-Sprites als
Datazeilen angelegt. Sie
werden sicher bemerkt ha-
ben, daf die Namen der
Speichervariablen schon an-
deuten, was sich in Ihnen
verbirgt: SO% zum Beispiel
steht fiir "Schiff Original"
und SB% fir "Schiff in Bewe-
gung”. In Zeile 170 wird das
Originalraumschiff in der Po-
sition (0,0) gezeichnet und
mit XOR noch einmal an der
Position (4,0) dariiberko-
piert. Was daraus entsteht,
ist ein unschénes Gebilde,
dasin Zeile 180in SB% einge-
lesen wird. SB% enthdlt da-
nach genaugenommen zwel
sich mit XOR iiberlappende
Raumschiffe. Stellen Sie sich
jetzt einmal vor, Sie setzen
das Original an Position (0,0)
und danach SB% mit XOR
ebenfalls an (0,0): Das Origi-
nal wird am linken Bild-
schirmrand gezeichnet und
dann von seiner um 4 Punkte
nach rechts verschobenen
Kopie iiberlappt; dabei wird
gleichzeitig der iiberstehen-

100 ks,

de Rest der Originalzeich-
nung geloscht. Sie gewinnen
den Eindruck, das Raum-
schiff habe sich bewegt.
Wenn Sie jetzt SB% noch ein-
mal an Position (0,0) setzen,
bewegt sich das Schiff wie-
der nach links. Sie sehen —
der Inhalt von SB% kann fur
beide Richtungen verwen-
det werden. Nach dem glei-
chen Schema werden in den
Zeilen 210 bis 220 die Schiis-
se der Raumschiffkanonen
behandelt — mit dem Unter-

Animation unter GW-Basic

sen, danach den verbleiben-
den Rest in T4%. Das kleine
Stiick von rechts ganz nach
links kopieren, den grofen
Rest genau dahinter — und
schon entsteht der Eindruck
einer schnellen Bewegung.
Scrollen konnen Sie ruhig in
groBeren Schritten (4 oder 8
Punkte) — solange die Bewe-
gung fliissig verlauft, falltdas
dem Auge kaum auf.

Sie werden beim Experi-
mentieren sicher bemerkt
haben, daf GW-Basic nicht

)
=
=3

P

Der Sprite-Editor in GW-Basic erleichtert lhnen die
Tiftelarbeit bei der Entwicklung

schied, daB hier die Bewe-
gung vertikal verlauft. Die
Zeilen 390 bis 580 enthalten
den "Bewegungsapparat"
des Spiels und zeigen [hnen,
wie man mit Originalsprite
und Spritevariante arbeitet.

"Scrolling": Unter diesem
Begriff versteht man das Ver-
schieben des Bildschirms
oder eines Teilsdavon. In un-
serem Grafikdemo aus dem
ersten Teil unserer Formel-
eins-Serie gibt es ein Bei-
spiel dafir. Die Planeten-
oberflache bewedgt sich und
erwecktsoden Eindruck, als
floge das Raumschiff iber
den Bildschirm. Das Scrol-
ling ist recht unkompliziert in
den Zeilen 1890 bis 1920 rea-
lisiert worden: Zuerst von
rechts ein Stiick von der Pla-
netenocberfliche in S1% le-

die geeignete Sprache ist,
um schnelle Spiele zu schrel-
ben. Mit ein paar Tricks kon-
nen Sie jedoch auch hier
noch etwas mehr herausho-
len: Der schnellste MODE ist
PSET und alle PUT-Opera-
tionen werden ein wenig flot-
ter, wenn X-Position und Spri-
tebreite durch 4 teilbar sind.
Die Schrittweite fiir die Links/
Rechts-Bewegung kann bei
schnellen Spielen ruhig 4
Punkte betragen. Dies fallt
dem Auge — wie beim Scrol-
len — kaum auf, solange die
Bewegung fliissig ist. PSET,
LINE, DRAW, PAINT und
CIRCLE sind sehr langsam
— versuchen Sie also, soviel
wie mdglich nur mit PUT und
GET zu realisieren. Wenn Sie
Tasten abfragen, verwenden
Sie am besten &hnliche Kon-

strukte wie in unserem Spiel.
Vermeiden Sie generell TF-
Abfragen, wenn Sie diese
durch ein ON GOSUB/GOTO
ersetzen konnen. Dasselbe
gilt fiir Variablen: Setzen Sie
Integervariablen ein (zum
Beispiel 1% statt I) und zwar
mit der "%"“Kennzeichnung
am Ende und nicht via DE-
FINT. Teile des Bildschirms
konnten Sie zwar durch
VIEW und CLS léschen, ein
LINE-Befehl mit der BF-
Option ist aber schneller.
Wie kommen die Sprites
nun in ein Basic-Programm?
Ganz einfach — Sie entwickeln
sie mit HAPPY SPRITE, an-
schlieBend werdensie in Da-
ienzeilen abgelegt, in das
Programm geladen und dann
mit READ inden PUFFER ein-
gelesen. Tippen Sie HAPPY
SPRITE ab und speichermn
Sie das Programm unter dem
Namen "HSPRITE.BAS" —
am besten in ein Extra-
Verzeichnis, das Sie in Zu-
kunft nur noch fiir Sprite-
Dateien verwenden. Nach
dem Starten sehen Sie rechts
das Hauptmenii und links
den Arbeitsbereich vor sich.
Einen Menipunkt wahlen
Sie mit den Cursortasten an
(eventuell NUMLOCK an-
schalten), aktivieren ihn mit
den Tasten <Space> oder
< Enter> und verlassen ihn
mit <Escape>. Nun zu den
einzelnen Punkten:
Zeichnen: Mit den Cursor-
tasten lenken Sie den Cur-
sor, mit <Space> oder
<Enter> setzen Sie einen
Punkt in der aktuellen Farbe
FA, die rechis oben ange-
zeigt wird. Wenn Sie beim
Steuern zusatzlich <Shift>
driicken, werden gleich
Punkte gesetzt. Mit <Tab>
16schen Sie einen Punkt.
Linien: Mit den Cursorta-
sten und <Space> oder
<Enter> setzen Sie den An-
fang einer Linie. Wenn Sie
jetzt mit den Cursortasten
weitersteuern, zieht sich die
Linie immer weiter hin vom
Anfang bis zum momentanen
Cursor-Standort. Haben Sie
den Endpunkt gefunden,
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der buntien
Bilder

driicken Sie wieder
<Space> oder <Enter>
und die Linie ist fertig.
Ellipsen: Suchen Sie zuerst
wie bei "Linien” den Mittel-
punkt des Kreises. Mit Cur-
sor <Hoch> und <Runter>
verdandern Sie den Radius
des Kreises, Cursor
<Rechts> und <Links>
bestimmen die Form. Auf
diese Weise kénnen Sie jede
Ellipse zeichnen, die Sie wol-
len. Mit <«<Space> oder
<Enter> wird der Kreis
ilbertragen, <Tab> setzt Ra-
dius und Form auf Standard-
werte zuriick.

Busfiillen: Steuern Sie den
Cursor auf den Bereich, den
Sie fillen mochten und
driicken Sie <Space> oder
<Enter>. Es erscheint ein
Fenster, in dem Sie mit <R>
die Randfarbe und mit <F>
die Fiillfarbe wahlen koén-

nien". Mit den Cursortasten
legen Sie einen Block fest
und driicken dann
<Space> oder <Enter>.
(<Tab> nimmt den ganzen
ArbeitsbereichalsBlock.)Es
erscheint ein Fenster mit ver-
schiedenen Funktionen, die
Sie durch Eingabe des An-
fangsbuchstabens auswah-
len konnen. Wenn Sie die
Option "Ausfiillen" gewahit
haben, wird der markierte
Block mit der Farbe FA ge-
fiillt. (So wird auch der Bild-
schirm geltscht.) Bei "Rum-
drehen" geben Sie noch an,
ob horizontal (<H>) oder
vertikal (< V >) gedreht wer-
den soll. Altere Basic-
Versionen drehen leider in
horizontaler Richtung nicht
richtig, Ursache ist ein Feh-
ler in der GET-Routine. Beim
"Stempel” konnen Sie den
Block mit den Cursortasten

kopiert werden soll. Mit XOR
kénnen Sie Spritevarianten
gleich im Editor erzeugen
oder den Bildschirm l6schen.
Farbwahl: Mit den Anfangs-
buchstaben <V>,<H> und
<P> verdndern Sie hier
die Zeichenfarbe FA, den
Hintergrund und die Paletie.
Fiir die Zeichenfarbe kon-
nen Sie auch <Space> oder
<Enter> verwenden.

‘it vor

Fehlem

Hoppla!: Jedesmal, bevor
Sie einen neuen Meniipunkt
wiahlen, wird der Arbeitsbe-
reich abgesichert. Falls Sie
also einmal einen Fehler ge-
macht haben, wahlen Sie
diesen Meniipunkt an.

Diskette: Zuerst wihlen Sie

Brr,

Sprite aus, den Sie laden
méchten. Die Liste zeigt bis
zu 100 Sprites an — das sollte
eigentlich ausreichen. Bei
"Speichern” markieren Sie
zuerst einen Block wie bei
"Blécke". Danach geben Sie
einen Namen ein. HAPPY
SPRITE speichert jeden
Sprite zweimal: Die Datei mit
der Endung SPR betrifft den
Editor und erscheint beim
“Laden” in der Liste Diese
Datei konnen Sie loschen,
wenn Sie den Sprite nicht
mehr benétigen. Die zweite
Datei mit der Endung DAT
enthilt den Sprite in Daten-
zeilen und am Ende die In-
formation, wie grof der Spri-
te ist und wie groB der PUFR
FER sein muB (L&nge x Brel-

= Puffer). Die Daten be-
ginnen immer ab Zeile 10000
und werden auf die gleiche
Weise eingelesen wie die
Datenzeilen im Editor: Di-
mensionieren Sie den PUF-
FER, definieren Sie die
Funktion FNH% und lesen
dann die Daten in einer
FOR/NEXT-Schleife ein.
Abbrechen: Sie verlassen
HAPPY SPRITE und kehren
zuriick zu GW-Basic.

Und damit wiren wir auch
am Ende unseres Kurses
iiber Animation unter GW-
Basic. Wir hoffen, das Thema
hat Ilhnen Spa® gemacht und
Sie zum Experimentieren an-

» war g - 3 "w 3 " 3
nen. Sie bestdtigen Ihre an die Stelle lenken, wo Sie  zwischen Laden und geregt. Auch in Zukunft wer-
) 1 : = " : " - :
Wahl mit <Space> oder ihn haben mochten. Nach Speichern”. Bei “Laden” denwirunsdem Thema Gra-
<Enter>. Druck auf <Space> oder wahlenSiemitden Cursorta- fik widmen und Ihnen mit Rat
= : : a . 5

Blécke: Suchen Sie einen <Enter> wahlen Sie den sten und <Space> oder und Tatzur Seite stehen.

Anfangspunkt wie bei "Li- MODE, mit dem der Block <Enter> auseinerListeden Jochen HeB/kl
18 ° mEsEsEEEssEEEEAEEEREEREENEN <1801 > 388 FOR 1X=5 TO 17: mﬂ Ix,29 <111C» TH3 GOSUR 3468:00S0B 3418 <EBCA>
28 " HAFFY - SPRITELE>® <@BFDS> 358 EEAD AS:PRINT AS:HEXT <@ces> 768 GOSUR 3550:1F EX=8 THENM 872 <EEB1>
P ¢ AR AR ESEEESESEEEENANEEEES <18C3> 483 LOCATE 21,27:FRINT “NAME:~;R§ <1164> TTE OM KX GOSUB 3259, 3328, 3358, 33588 <187TF>»
48 ' sc43ADTOR: JOCHEN HESSc43e <BFRS> 418 FOR I%-2 TO 6:LOCATE IX,33 <EES4> 782 IF K%<:>5 THEN GOTO 782 <BCAE>
50 ° snsassdsss sk i RENENEENEN C1BCS> 470 READ AS:PRINT AS:HNEXT <EFEFC> TS X2x-X1X:YZX-Y1%:GOSUB 318 <1881>
63 * 3 (C) 1969 MARKT & TECHNIE = <BDF4> 432 QOSUB 2260:00SUR 2270:GOSUB 2288:G0S 888 COSUB 3558:1F KX=86 THEN GOSUB 347@:G
R T e <18CT> UB Z298 2508 <1EB4> OSUB 364@:GOSUE 3412:GOTO 878 <1DE2>»
B DIH HOFX{203), WGFS(208) , SCFs(332) , 50F 448 T$-KCIRS+KSPCS:LOOPE-1:MPX=1:00508 3 512 OM Ex GOSUB 3233,3328,3358, 3358 <1874
®(308) <1B81> <158C> 628 GOBUR 3470 <BET4
0@ DIM HCIX({288) MC2Y( 208) ,MCIX( 233) <1390 458 GOGUR 3558 <BEEE> B30 LINE(208+X2%, 2:Y2X) - (208+X1X, 2+¥IX),
120 DIH COFX({12),GF1%(30a),GF2X(143) .GF3 460 ON KX GOSUE 498,529, 499, 528, 558 <@FI5> oox <1538
x(108) AT 478 0N LOOPE GOTO 4528 EE2C> 848 GOSUB 3848:G0SUB 3418 <BBC1 >
118 DIM AS(108):D$-SPACES(18):F3=D3 <BFBL> 488 CLS: CIm ¥ND <@898> 858 IF Ex<>5 THEN COTO 882 <BCC3>
120 DEF FNEX{A3)=VAL(“AH"+AS) -RESTORE 37 499 GOSUB M <BE3E> 560 GOSUB 3462:G0TO Téd <FELD>
T8 £16C2> 500 MPX-MPX 1 IF HPX<1 THEM MPX-8 <BF5A> BT@ GOSUE 3410:RETURN <@95a
133 FOR IX=8 TO 62:HEAD AS:MCIX{IX)-FRHX Slﬂ GOSUB 3688 : RETURN <S40 §8@¢3>" szsexrzsaes ELLIPGEN sssassxsass Cl46A>
{A$):MEXT IX <1648 20 GOSUER 598 <G IR 85@ T3-KCSR$+KTABS+KSPCI+EESCS <ED53>
148 FOR 1%=8 TO 194:READ AS:MCZX(IX}=FNH sm HPE-HPX+1: IF MPE>9 THEM MPX-1 <BF1A> 983 GOSUE 3466:00608 3418 <@BBC>
X(AS):NEXT IX <1BTS> 548 GOSUR 3600 : RETUHN <@952> 912 GOSUB 3558:1F Kx=7 THEN 1118 <EFZF>
158 FOR IT=9 TO 51:READ AS:HCIX(IX)=FNHX 558 COSUR 31689 GOSUR 3628 <PBD2> 928 OM KX GOSUB 3208, 3328, 3358, 3388 <1877
(AS):NEXT 1X <1650 568 TF MPX<>7 THEM GET{283,2)- [Z47,45).0 938 IF Kx<>6 THEN OQOTO @ <BCFI>
168 SCREEN 1:CLS «BEAS> GFx 16435 948 VIEW(208,2)- (247,49):CIRCLE(X1X,¥1X)
178 LINE(®,8)-(95,8),3.BF <BAFE> 578 ON HPE COSUR 620, 7T42,899,1130, 1349, 2 ,RDY, CO%, , , AS! :VIEW: GOSUB 384@:00508 3418<27F5>
188 GET(@,.8)-(95, 8} n’.:l': CLS CEEDE > 138, 2338, 2388, 3278 <1EKB> 258 GOSUE 3558:IF EX-T THEN GOGUB 347@:G
190 LINE(®,8)-(67,8),1, <BARS> 588 GOGUB 3620:GOSUE 3608 <BBCZ> OSUB 3848:GOSUE 3418:60T0 1118 <1CF9>
283 GET(P,08)-(B7,.8), m cLs CREAA> 553 TH-KCERSEEPTS LBETE> 968 ON KX GOSUE 1029, 1840, 1960, 1888, 1188 <188E>
210 GET(@.8)-(47,47).50F% <BACL> G0 RETURM <B0E> T8 GOSUB 3478 <BETF>
220 LIME(1.®)-(1,2).3 CPEAS> B18<Z>" wesssswsss IEICHNEN SEEssEssanEss]SFAs B80 VIEW(208,2)-(247,49) CIBCLE(X1X YiX)
238 LINE(S, n--l_z,n.s <BBAT> 620 T$-KCSRS KNS +KSPCS+KTARSVKESCS: GOS LRI, CO%, , ,AS! - VIEW <1R2C>
248 GET(@,8)-(3,3).06F% CEADR> UB 3418 18615 993 GOSUE 3648:G0S0E 3418 <EBCC>
250 ECSRY-"HAPPHMIK" ~BB22E644" <1154 638 GOSUB 3558: IF X%=11 THEN 728 <BCCE> 1803 IF Kx<>8 THEN GOTO 958 <BDES>
260 KESCS= mma.z‘n«:m[m EESFC$=" ~+CHR £48 ON KX COSUH 3250, 333 335@, 3380, 888, 1218 GOSUR 3480:G0TO 918 <@DE8>
2(13) <14E1> 5T, 688, 590, T8, 718 <1068 1828 EDx-RIM+1 LETS5>
278 KTARS-CHRS(3)+CHES(9) <Ol 650 GOTO 638 <BASE> 1838 RETURN <@ER4>
268 CO%=3:P0%-9: PAX-2: T1X=8: Y1X=@ <118K> 863 GOSUB Tidd:GOSUR 3299:RETURM <@0E1> 1348 ROX-RDX-1:IF RO%<@ THEN RO%-0 <EEEE>
290 X2x=0:¥2X-P:AS! = TEG:RDX=18 <11A6> 678 GOSUR To8:GOSUR 3329: RETURM <FESE» 1253 RETURN <REEA>
300 ROO%=3:FUOX=3 <BT28 LR TOA: GOSTE 358 : RETURN <EEIF> lﬂﬂ ASI=ASI+(AS!/12): IF ASI=8! THEN AS!
318 S1%=8:52%=T: Sll 15:54%=18: 0%=-8 <1116> 558 GOSUB Téd:COSUB 3350 RETURM <BDEE> €15¥3>
328 N$-"UNTITLED™ <BECAS 788 QOSUR 343¢:-GOSUE 3418:RETURN <18D1> lm HETURN <PESE>
330 GOSUB 38 <REEF> 718 1%=9:SHAP 1%,COX:GOSUB T2@:SWAP IX.C
349 SCREEN l.mu;lal uégms <#B9B> O%: RETURN <1ECI> Ed
358 LINE(®,8)-(198,198),3,B <EERE > 128 GOSUE 3418: 2@945> U twa
3680 LINE(198,8)-(249,51).3.B <2DDE > TA@CZy " azcesszses LIHIEN sssssssssswenw <]326> Fur dﬁﬂ “'Qr brﬂu{hﬂﬂ SI. b s
378 RESTORE 4258 <BTIF> 748 T3-KCORS+ESPCES CBASE> Zeit Fonsetzung auf Seite 107
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das Listing des Monats
Mai? Das war "RACIT",
das Wahnsinns-Rennspiel auf
dem Atari ST. Einer der bei-
den RACIT-Programmierer,

Andreas Wolf, hat schon das
nédchste Spiel vollendet:
PICKIT, ein pfiffiges Laby-
rinthspiel. "Ich brauche ein-
fach nur meine Ideen umzu-
setzen, die nétigen Assem-
bler-Routinen existieren
schon fast alle” , kommentiert
Andreas seine enorme Pro-
duktivitat, denn immerhin
hat er schon zum dritten Mal
den Wettbewerb fiir das Li-
sting des Monats gewonnen.
"Ich habe jetzt schon wieder
eine neue Idee fiir ein Spiel",
kiindigt Andreas an, der
noch zur Schule geht und im
Schwarzwald lebt, "die Gra-
fik existiert ebenfalls, jetzt
mubf ich noch die entspre-
chende Steuerung schrei-
ben. Viele der Assembler-
Routinen aus PICKIT, zum
Beispiel die gesamten
Joystick-Routinen, kann ich
fiir das neue Spiel iiberneh-
men." Softwarefirmen haben
sich iibrigens bis jetzt noch
nicht bei Andreas gemeldet,
aber das kann wohl nicht
mehr lange dauern — bei
seinem Koénnen.

Die Story von PICKIT: Die
Vogelart der WeiBbauch-
spechte ist fast ausgestor-
ben, bis auf einen Uberle-
benden — und ein paar Eier.
"Pickbit”, der letzte iiberle-
bende Specht, h&lt das
Schicksal seiner Rasseinder
Kralle. Seine Aufgabe ist es,
die zerbrechlichen und in
verschiedenen unterirdi-
schen Hohlen gelagerten Vo-
geleier zu bergen. Helfen
Sie Pickbit, warmen Sie Ih-
ren Joystick schon mal an
und lassen Sie den Monitor
vorglihen. Das Atari ST
Spiel lduft nur mit dem Farb-
monitor. Wenn Sie einen ST
mit Antennenausgang besit-
zen, kénnen Sie das Spiel
auch am Fernsehgerit be-
treiben. Zum Abtippen brau-
chen Sie keinen Farbbild-
schirm, wichtiger ist viel-
mehr der MCI, der Check-
summer fiir Assembler-
Programme.

Zum Spiel: Jeder Level
wird wvertikal gescrollt, so
daB sich Pickbit immer in
der Mitte des Bildschirms
aufhalt. Das Ei 1a8t sich be-
wegen, indem Pickbit esein-
fach schiebt oder darauf

E rinnern Sie sichnochan

Listing des Monats Juli:

Nachts verschwanden die WeiBBbauchspechte. Alle,

bis auf einen: "Pickbit”. Er ist der einzig

Uberlebende in einer unwirtlichen Welt.

Helfen Sie ihm: im Superspiel “PICKIT”. Es lauft

auf jedem Atari ST mit Farbmonitor oder TV-Modulator

und kann solo, aber auch zu zweit gespielt werden.

[

WO ON DU e W

Level: 16 : == 2 :
Fi F2 F4 Fi8
LOAD | SAVE | CLEAR ALL | MAIN MENU

*’PICKIT”: Ein spannendes Actionspiel fiir den Atari ST. Retten Sie die WeiBbauchspech-
te! Das geht solo, aber auch zu zweit.

springt, so daP es zur Seite
rutscht. Beli zwei Spielern
steuert einer von beiden das
Ei;, in diesem Fall kann es
Pickbit nicht bewegen.

Andreas Wolf hat bereits
zum dritten Mal den Wett-
bewerb gewonnen

Das Ei muf zum Ausgang
gelangen, der sich am unte-
ren Ende jedes Levels befin-
det. Denken Sie jetzt aber
nicht, das sei einfach, denn
es sind natiirlich noch jede
Menge Schwierigkeiten ein-
gebaut:

— Das Ei darf nie tiefer als
drei Felder fallen, sonst zer-
bricht es.

— Das passiert auch, wenn
Pickbit auf das Ei springt, oh-
ne daB es zur Seite rutschen
kann. (Nur im l-Spieler-
Modus). Vorsicht — keine
Felsbrocken aufdas Eifallen
lassen!

— Einige Steine lGsen sich
auf, wenn entweder das Ei
oder der Specht mit ihnen in
Beriihrung kommen.

— Auch die Ratten in den
Erdhohlen sind eine Gefahr
fiir die Eier. Pickbit muB sich
wehren, indem er einen Fels-
brocken auf sie fallen laBt.
— Eine besondere Gemein-

heit: Lassen Sie dasEilanger
als etwa zwolf Sekunden an
einer Stelle liegen, chne es
zu beriihren, kommt ein eier-
fressender Vogel angeflo-
gen. Der tut zwar Pickbit
nichts an, aber das Ei, die
Hoffnung der WeiBbauch-
spechte, frift er auf.

Das Hauvpitmeni

Das Hauptmenii erscheint
gleich nach dem Starten des
Spiels. Die Funktionen:
F1/Feuerknopf: Startet das
Spiel beim eingestellien
Level
F2: Verzweigt in den Level-
editor
F4: Wechselt zwischen I-
und Z-Spieler-Modus
Joystick links: | Spieler
Joystick rechts: 2 Spieler
F6 Schaltet die Musik aus
beziehungsweise ein
F8: Zeigt die Highscore-Liste
F10: Beendet das Spiel
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Hiustrationen: Roll Boyke

Das Spiel

ZieldesSpielsist es, die Ei-
er aus jedem Level sicher
zum Ausgang zu bringen. Sie
haben anfangs fiinf Leben,
nach jeweils vier Levels gibt
es ein Bonusleben.

Fiir jede erlegte Ratte be-
kommen Sie 111 Punkte, fiir
jedes Feld, um das das Ei tie-
fer fallt, sechs Punkte. Die
Restzeit am Ende eines Le-
vels wird ebenfalls mit Punk-
ten verrechnet.

Haben Sie alle Bildschirm-
leben verloren oder alle
Level auf der Diskette be-
zwungen, ist das Spiel been-
det. Wenn Sie unter den be-
sten zehn Pickern sind, diir-
fen Sie sichin der Highscore-
Liste verewigen.

Pickbit wird mit dem Joy-
stick in Port 1, das Ei im
Z-Spieler-Modus mit dem
Joystick in Port 0 (Maus aus-
stecken) gesteuert.

Pickbit steuern Sie folgen-
dermafen: Joystick 1 nach
links: Pickbit bewegt sich
nach links. Joystick 1 nach
rechts: Pickbit bewegt sich
nach rechts.

Joystick 1 nach vorne
(oben): Pickbit springt nach
oben. Je langer Sie den Joy-
stick nach vorne gedriickt
lassen, desto hdher springt
der Vogel.

Joystick 1 nach hinten (un-
ten): Pickbit pickt. Damit der
Specht seine Reise fortset-

Ausgabe 7/Juli 1989

zen kann, mufB er sich einen
Weg nach unten bahnen. Da-
zu pickt er Lécher in den Bo-
den. Steht er nach links ge-
wandt, pickt er den links un-
ter sich liegenden Stein weg,
schaut er nach rechts, dann
pickt er den rechten unteren
Stein weg. Beachten Sie da-
bei. Die Steine miissen sich
rechts oder links unter dem
Vogel befinden; liegen sie
nur neben ithm, ist Pickbit
machtlos. Steht er zwischen
zwel Steinen, dann hat er kei-
nen Platz mehr zum Picken,

Das Ei steuern Sie mit Joy-
stick 0 wie folgt: Joystick 0
nach links: das Ei rolit nach
links, wenn der Weg frei ist.
Joystick 0 nach rechts: das Ei
rollt nach rechts, wenn der
Weqg frei ist.

Ansonsten stehen Ihnen
noch folgende Funktionen
zur Verfiigung:

F1: Damit kénnen Sie den ak-
tuellen Level unter Verlust ei-
nes Lebens neu starten, falls
Sie sich verpickt haben soll-
ten.

F6: Musik ein- beziehungs-
weise ausschalten

F10: zuriick zum Hauptmenu
Leertaste Pause

Z: Zeitlupe

/4

Help: Anzeige derrestlichen
Prozessorzett

Der Editor

Wenn Sie die Funktionsta-
ste F2 driicken, dann ver-

zweigt das Programm in den

Editor. Dort kdnnen Sie sich
neue Level selbst zusam-
menstellen. Bedient wird
der Leveleditor ebenfalls
iiber die Funktionstasten:
F1: L&dt einen Level von Dis-
kette

F2: Speichert den aktuellen
Level auf Diskette.

Nach F1 oder F2 geben Sie
die Nummer des zu laden-
den Levels ein (beziehungs-
weise die Nummer, unter
der der Level gespeichert
werden soll) und driicken
< Return>. Driickt man hier
<Esc> oder ohne Eingabe
nur <Return>, so wird kein
Level geladen oder gespei-
chert. <Backspace> oder
<Delete> korrigieren fal-
sche Eingaben. Die Zahlen
von | bis 99 sind zugelassen,
Sie haben also 99 Level zur
Verfiigung. Achten Sie beim
Speichern darauf, daB die
Diskette nicht schreibge-
schiitzt ist, da sonst der Level

nicht gespeichert werden
kann.
F4: Alles l6schen. MuB

durch nochmaliges Driicken
von <F4> bestatigt werden.
F10: Zuriick zum Hauptme-
nu. Ein Muf: Bestdtigen Sie
durch Driicken von F10.
Cursortasten Joystick I
Steuerung des Rahmens
Feuerknopf: Setzt das ak-
tuelle Element an die Posi-
tion des Rahmens.

< Control > zusammen mit
einer der Cursortasten

HAPPY-COMPUTER
Kennwort:
Listing des Monats
Markt & Technik-
Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar




Listing des Monats Atari ST
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7: Setzt eine Ratte — Insge- Joystick eine Weile schrag

samt gibt es nur zwolf Ratten,

cltes

azwi-

e ein-

Verzweifeln

e
icht, wenn Sie das Eige-

Wand geschoben

Rahmens. Das geseizte Ele- haben. Springen Sie dar-

ment wird automatisch zum

aktuellen.

(Wenn nétig, halten Sie den

r hinweg an die Wand
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Crafik Kurs

Forsetzung von Seite 101
2148 T$="VvihPp~+KGPCS+KESCE <BCFE> 3148 IF T2x-11 THEN PRINT #1.B¥;-TIX-T2Xx
2154 LINE(48,64)-(151,184),8, BF <188 +T4X-1:00TO 3198 <1F1A>
1888 AS!=AS!-(AS!/18):1F AS!-0! THEN AS! 2168 LOCATE 18,8:PRINT ~VORDERGRUND™ L11FT> 3158 IF TIX+T4X<=48 THEN PRINT #1.°,.%;B3
==_1 <16D4> 2178 LOCATE 11,8:PRINT “HINTERGRUND™ <1162> 3 TEX=T2X+T4%:C0TO 3199 <2289
19538 RETURM <DGSE> 2160 LOCATE 12,8:PRINT ~“<Z>PALETTE™ <OF9F> 3168 TIX-TIX+1@:T2X-11:PRINT #1,~" <EF18>
1188 AS!=. 8:RO%=1:RETURN <@9F3> 2193 LINE(48, M} (151,184),3,.8B <BFF1> 3178 FRINT #1.MIDS(STRS(TIX), 2], = €15AD>
111@ GOSUB 341@: RETURN <BCAZ>» 270 GOSUB 3559: IF KX=5 THEN GOSUB 3488: 3182 GOTD 314 <BEDS>
ww AUSFCAl L] 540LLEN saw GOSUE 36408:COSDE 3418:C0TO 23i@ L2348 3192 NEXT
13863 2218 ON KX GOSUB 2238, 2248, 2258, 2238 <1341 1288 PRINT & “PRINT 81,MIDS(STRR{TIX+
II.N T3=KCER+ESPCI+HESCS : GOSUR 3418 <1587 2228 COLOR RGX, PAX: GOTO 2298 <BABK> 18),2);: " EEM {33
11428 GOSUB 3558:1F Kx-6 THEN 1328 <1B0E> 2D COR-(C0xe1) HOD 4-GOSUB 22680 RETURN <13ZF> SZ‘IB PRINT 81, 1+XZX-X1%; "x™; 14V 2R-Y1X; "=
1152 ON KX GOSOB 3209, 3125.3!!& 3388 L13IFC> “240 BGX-(HGX+1) HOD 16:GOGUB 2299 :RETURNC 15683 HES <165F>
1168 IF EX<> 5 THEN GOTO 1148 <114E>» 2258 PAX-(PAX+1) MOD 2:COSDE 2309 RETURN <12FB> 32!9 CLOSE =1 CBECE>
117@ LINE(56,72)-({143,128),8, BF <1805 2260 LOCATE 2,38:PRINT X1%" =:RETURM <141B> 3238 GOSUB 3858:GOTD 3258 <FE3IS>
1188 LOCATE 12,12:PRINT “RAND® <@F1B> 227@ LOCATE 3.36:FRINT Y1z~ ~:RETURN <1443 3240 PUT(48,39+(FPX-FFT)s8) . HGFX. XOR: RET
1193 LOCATE 13,1@8:PRINT “F{Alt154>LL" <UEAT> 2258 LINE(288,25)-(383,39),00%, BF: RETURN <15BE> RN <1450
1208 T3$="Rr¥Ff +KSPCS+KESCS <EFAT> 2293 LOCATE 5,36:PRINT PGX- ~:RETURN <14F1> 3250 GOSUB 3418: RETURM {BCB2Z>
1218 LINE(58,72)-({143,128),3.B CLBEF> 2308 LOCATE &,35:PRINT PAX" ~:RETURN <LAEF> IZEME> " sessssssss ARRRECHEN ssssssssssa ]lcds
1220 LINE{118,88)-(13@,095),R00%, BF <1#F3> 2318 GOSUB 3410 RETURN <BCAT> <BEZE>
123@ LINE{116,96)-(132, 183),FCOX, BF <138C» ZIPPLE> " sxswseases BOPPLA! ssssssssseesngi30T> BEIT>
1248 GOSUB 3558:1F Ex-4 THEN GOSUB 3488: 2338 PUT( 209, 2) , BGFX, PSET:GOSUR 3488:G0S <BEBA>
GOGE 3848:C0S08B 3412:60T0 1328 <233E> UE 3848 <1B13> <BFe1>
1258 0N KX GOSUB 1380, 1310 <BDAC 2348 RETURN CBEEE> <11EE>
1268 IF Kx<>3 THEN GOTO 1228 <@DET> 235" #&x DISKETTE 1481 <BET1>
1278 GOSUB 3488:VIEW( 208, 2)- (211 49) <12FT> 2368 GOSUB 3480 LOCATE 4,5:PRINT “LADEN, <EFAE>
12688 PAINT(XI1X, Y1X) FCOX, <@FCT> SPEICHERNT = <1B81> <11F7>
129@ GOSUB 3643:GOSUB uw.m ISN <15AB» 237@ T$-"SaLl1”+KESCS:GOSOB 3558 <L1E4> 3418 <BETA>
1388 RCO%=(RCOX41) MOD A:RETURK <1851> 2388 IF KX-3 THEN GOSUE 3460:C0S0H 3648: 3360 X1x=X1%+1:1F X1%>47 THEN XIX-8 <BF75>
1318 FOOX=(FCOK+1) MOD 4:RETURN <@FTCH GOSUB 341€:00T0 32598 «10E3> A3TP COSUR 2280:00SUB 3410:RETURN <1IF2>
1328 GOSUB 3418: RETURN «BCAS> 2398 ﬂ' EX GOTO 2748 <@aTé> 338 GOSUBR 3419 <BB83>
133@<2>" senmseness BLIALEISIHOKE swssew 2408 * --—-- EIMLADEN ------- <PEDD> 3358 XIX-X1%-1:TF IIX‘Q THEN Xix-=47 <EFEE>
il <128D> 2418 LOCATE 4,3:PRINT “SFRITEDATENCZ>ETN 400 GOSDE 2288:006UB 3418: RETURN <12DF>
1349 TS-KCSRE+KTABS+KSPCS+KESCS:0OSUE 34 LADEN ™ C19C3> 3410 PUT(4+X1%s4, 45Y1%=4 ), COFX, XOR <BFEE>
18 <16ES> 2428 1F DX--1 THEN LOCATE &,3:PRINT ~HET 3478 RETURN <BEBEY
lm noatm 3558: IF Kx=7 THEN GOTO 2118  <134A> NE DATEI GEFUNDEN!™:I$=INPUTS(1):GOSUB 3 3432 LINE(4+X1%64, 4471584 )~ (B4X1X0d , B4Y1
KX GOSUB 3298, 3323, 3358, 3388 <1483> 480: GOOUR 3549:GOSUR 3418:G0T0 3258 <IEAF> x04),CO%, BF <16EE>
ISTD I!! KX<>6 THEN GOTO 1358 <H@EAE> 2430 FPr-@:FFx-=9:fim-Ix <HBIE: 3442 FSET{282+X1%,2+Y1X),00% cFEaRy
1388 X2X-X1X:¥Y2X=Y1X:GOSUR 3528 <REE4 > 24498 LINE(48,35)-({151,124),3,B <@FID> 3458 RETURN <BEI4>
1358 GOSUB 3558:GOSUR 3458: IF EX=T THEN 2458 FOR IX-@ TO 9 C@Ea1> 2468 CET(28@,2)-(247,49) ,56FX:RETURN €13BA>
GOTO 211@ <1BEB3 2480 IF FHEZ<IX THEM I%-18:GOTO 2488 <136F> A4TE POT( 288, Z), SGFX, FSET: RETURN <1288
1400 O KX GOSUR 32688, 3329, 3358, 3362, 2068 16TE> 2478 LOCATE 6+1%,T-PRINT A$(I%) «@F11> 3488 LIME(1,1)-(197,197),8, BF :RETURN <12F8>
141@ GOSOE 35280 «BE8S> 2450 NEXT «BERD> 3458 IF X1X5-X2T THEN TIZ-34X2Ted:T2X=T+
1428 IF Ex<»5 THEN GOTO 1393 <EDAD> 2450 T$-ECSRE+KSPCH+KESCSE: GOSUB 3248 <14C5> Xi%e4 ELSE TIX-T+X2%u4:T2X=3+X1%n4 L231A>
1438 LINE(56,84)-(143,184),8, BF <1@13> 2508 GOSOE 3558:IF KX=6 THEN GOSUE 3488: 3588 IF Yi%>=¥2% THEN TIX-3+Y2%ed:T4X=T+
1440 LOCATE 18, 9:FRINT “AUSF{AlLLS4>LLEN" <18¥D> GOSUB 3648:GOSUBR 3418-G0T0 3258 <237C> Yited ELEE TIX-To¥2%04:T4X=3+¥ 104 <2242>
1450 LOCATE 11,9:FRINT “RIMDREREN™ <BF8T> 2518 ON KX QOSUR 2638, 2688, 2838, 2682 <11C6> 3518 LINE(TIE,T3X)-(T2X,T4X) .0, B:RETURN <1485>
146@ LOCATE 12,9:PRINT ~ STEMPEL™ <18aT> 2520 IF ExX<»5 THEN GOTOD 2580 <BDFD> 3528 IF X1%>-X2K THEN TIX-3+XZ70ed-TZX=T+
147@ LINE(56,84)-(143,184),3,8 <BFFE> 2539 OPEM “R™,81,AS(FPY),2:FIELD #1.2 AS XiZe4 ELSE TIX=T+EZ%e4:T2X=3+X1%x4 <2307>
148@ T3-"AaRrSs"+KESCS:GOSUR 3550 <11CT> BFE <1483> 3538 IF Yi%o-=¥Z@ THEN TIR-3+¥Zuaq:T4X=T+
145 ON KX GOTO 1518, 1538, 1618, 2378 <EFAZ> 2548 FOR Tx=8 TO 250 <BERD> TiZe4 ELSE TIX=T+Y2R84:TAR=3+¥1%84 <224B>
1508 ° =-=== AUSFCALLIS4PELEN —=-eee- <11FC> 2558 CET #1:50Fx(1x)=CV](BUFS) <BFCE> 3548 LINE(TIX, TXX)-(TZX,T4X), 3, B:RETURN <14E8>
1518 LINE(ZPS+X7%, 24Y2X) - (2084 X1X, 2+Y1X) 2560 NEXT <BEID> 3550 WHILE INKEYS< WEND <OEZK ¥
. Gl , BF <15A4> 257@ CLOSE 51 <RS0 3568 I3="":WHILE IS 15=1NKEYS : WEND <1441>
1520 COSUB 34588:GOSUR 164@:GOSUR 3418:G0 2580 LINE(208,2)-(247,49).8,EF <EFTD> I5TE KX-IRSTR(™!"+TS. n]m(u 1)102 <BFRC>
TO 2118 <198C> 255@ GOSUR 34T@:00SUE 3480:GOSUE 3848:060 1588 IF EX-8 THEN GOTO <BCCDs
153@ IF X1X=X2X% AND YiX=Y2X THEN GOSUB 3 SUB 3418 <1APE> 558 RETURN CBEAZ>
450: GOSUB 3648-COSUE 3418:00T0 2118 <Z5FE> 2658 NE=LEFTS(AS(FFX), INSTR(AS(FFE),=.7) 3683 PUT(212, 55+MPXas ) , MGFX, XOR <1116>
1548 IF Xix»X2x THEN SWAP Xi1Xx, 12X LHEST> -1} <1868> A618 RETURN CBEBC>
1550 IF ¥iX»¥2x THEW SWAP Y1X,¥2x AL 2610 LOCATE 21,32:PRINT =<@>"; | R 3628 PUT(216, S5+MPXe8)  WOFX, XOR <113Cs
1568 LOCATE 10,5:FRINT “BORIZONT - CBFOE> 2628 LOCATE 21,32:FRINT Ng;:GO0TO 3253 <11EC> 3630 RETURN <PESE>
157@ LOCATE 12,9:PRINT “VERTIEAL = <1858 2638 1IF FPx-8 THEN RETORN <ADET > JE4AR ECOFTX-VARPTR(MCIX(@®) ):CALL ECOFYX:
1588 LOCATE 11,9:FRINT "gs,z <1@19> 2648 GOSUR 3248:FPR=FPx-1 AHEET Y RETUEN <1429
1588 T2="HhVv"+KESCE: GOSTH L1208 2650 IF FPX>=FFX THEN GOSUE 3Z48:HETURM <1372> 3650 LA=0:AX:=32:DX=90:53="+.SPR"+CHRS(@) <12CB>
1683 IF Kx-3 THEN GOSUB Sdﬂ GGS-IIII 3640 2668 FFX-FPI:GOSTR 3758:LOCATE &,7:FRINT SEGER FSCNX=VARPTR{MCZX(8)):CALL FGOMX(S$
GOSUE 3418:6G0TO 2118 {1D41> AS[FFX) <1918 .Fg, LY, AX) 1318
1619 ON KX GOTO 1718 391 3> 2678 COSUB 324@:RETURN <BCCF> JETE WHILE LX»8 AND Dx<198: AS(DX)-SPACES
1623 FOR Ix%=@ TO (YZX-Y1X)02 <1840 2680 IF FPE>=IMx THEN RETUEN <BODF> {18) <132E>
1638 TIZ=20@+X1%: TIX=-200+X7% <EDeE 2690 GOSUR 3240 -FPE-FPz+l <EECE> S-GM LSET ASIDX)-LEFTS(FS.LX): DX=DX+1:0LX
1648 TIE=2+¥IX+IX: TdR=Ze¥IX-1X <BCAT> 278@ IF FPL<=FFX+2 THEM GOSUB 324@:RETURM <1 58K> <1258
1650 GET(TI%, T3%)-(7T2x,T3x) . 0F1% <11AB> 2718 FFR=FFx+1:00S00 3760:LOCATE 15,T:FR 35” FOONX=VARFPTH(MCZX(@) ) : CALL FECNI{S$
1668 GET(TIX, T4X)-(T2X,T4X),GF2x FEFD> IKT AS(FFX) £17323 .F8, LY, AX) <1322
1678 PUT(Ti%, T3x), CFix, PEET CBCE@: 272 GOSUR 324@: RETURM <BOC2> 3798 WEND <PEZ>
1688 PUT{TIX, T4X},GFIX, PSET <PESD> 2738 " --=-e ABSPEICHERN ----= C1BTA> ATIS DE=DX-1:1IF DX=-1 THEN RETURN C1LAF>
1608 NEXT IX LTI ZTAR GOSUBR 3488:GOSOB 3640 <@D5ES» 3728 FOR 1%=8 TO DX oEB1d>
1783 GOSUR 3488:00S0R 3848:00G0R 3418:00 2758 TE-HCSR$VKTARS+KEPCS/KESCE:GOSTR 34 3730 AS(I%)= m[u([“‘.z; P e
O 2118 C188A> 1@ <16C4>» 3748 HEXT:RETURN CBAE>
1718 FOR 1%-@ TO (X2%-X1%)02 1922 ZT6@ GOSUB 355@: IF KX=7 THEN GOTO 3258  <1331> 3752 Gx=1:SCROLLX-VARPTR(MCIX(@)):CALL 5
1720 TIX-2B@+XIX+IX: T2X-20@+ X2X- 1% <1ZEA> 2TTE ON KX QUSUB 3298, 3329, 3158, 3348 <148F> CROLLT(S1%,52%, 53%, 54%, Q%) - RETURN <2483
1738 TIX-26V1%: TAX=24Y2% <BOB > 2768 IF EX<38 THEN GOTO 2780 <BEFE> 3768 GE-9:SCROLLX-VARPTR(HCIX(8) ) :CALL S
1748 GET{TIX, TIX)}-(T1X,T4X),0F1% <1BAS> TS XIX-TI%: YIR-YIX:GOSUR 3528 <BEF@> CROLLY(S1Y, 52, 53% S4X QX ) : EETURN <ZIFD>
1752 GET(T2T, T3%)- (T2X, T4X ), GF2X <OFEB> 2683 GOSUR I550:GOSUR 3459: IF EX=T THEN 3TT@ DATA ES. m EBGI 3.D48B.ATED, 143 12400
1768 PUT(TIX, T3X).GF2x, FEET CBCSF> GOTO 3258 <1AFE> 3788 DATA 652.BS1E,DBSA3, COME,DSSE,A1BF <158
1778 PUT{T2X,T3X),.GF1X, PSET <BCS8> 2610 ON Kx GOGUR 3299, 3328, 33508, 3388, 20828 1667 > 379@ DATA BiPe, B2, :m.m |1ﬂ' C1ZAF>
1788 NEXT 1% <@731> 2828 GOSUB 3520 <@885> IBO3 DATA BED1, 2082, 16ES, TIF <1BA3>
1798 GOSUB 3488:GOSUE IG4A8:GOSUR 3418:G0 2838 IF Kxc>8 THEN GOTO 2608 <EEE1> 381@ DATA BBSA,CBEZ, BAS1.C,B951,4,320C  <14AZ>
T™O 2IIO <19B5> ZB48 IF X1X=-X2% AND YIX-YZX THEN GOSUB 3 AEZN DATA DIE4,DIED, DEES, D4, BARL, DEDSE 14213
1686 - RUMDREFAEN ----—-- 41188 482 : GOSUE 3640 COSUR 3410:G0TO 2118 <26@3» IB38 DATA DIEE4,AR4 ,DED4, DET4, AR4, BADL C14BE>
181 I¥ l:i XX AND YIX=Y2X THEN GOSUR 3 ZB5@ IF X1X>X2x THEM SHAP Xix X2% LPEB1L> 354@ DATA BEEZ.AAED. CTH1,IFFF.B1AA.BIEF <1296>
4B2:GOSUE 3849:GOSUH 3418: m z11@ <2Z5Fa> 668 IF YIXOV2ZX THEN SWAF YIX,Y2x <EHB4> JESH DATA AALF,EFS], 8650, EZED, 56D2,CAEZ <1ZEE>
1628 IF XIX>X2X THEM SMAF X1X, X2% <BEST> 20TO GET(208+X1X, 2+Y1X) - [ 2BS+X2%, 2+¥2X) . IBE0 DATA nasa.ucs,r:ru.u-.m.ca.s <1152>
138 IF YiX>YZx THEN SWAP 'Il.'!: Tax CEEAAY GF1X <1584> 387@ DATA SBSS, 1ERC, 5086, E8, 5908, EF81,.9,
1648 TIX=X2X-X1%:T2X-Y2X-YIX:GOSOB 3460 <1284> 2888 GOSUR SAB@:LE=TNT{ (4+INT(((1+X2%-X1 571E, CEEC , DESE <1ABE>
1658 GOSUR 3489:GOSUE 3I649:G0508 3419 <1349> E)=2+T) AR I+YER-VIN) ) /2) <TOIT> 388@ DATA 2FB4,CDSS,SD21,B8CS5F,A4BS, 8908,
1688 TH-KCSRI+KSPCE+KESCS BRSSP 2859 LOCATE 4.23:PRINT “SPFRITEDATEN SPEIC AZSD, B0GA, ABSS <1ASZ>
1878 CET{ZAX1X, 2+Y1X) - ( 2084 XTX, 24Y2X), HEEN" <1858 2892 DATA 5T@@, 1AB4.CDS55.5D21, 1F5F, 5E8B,
GFlx <1583 zm LOCATE 6,6:FRINT "BAME -<<B>>" <11FC>» BEAC, 157, SEAR <1023
1668 GDSUR 3558:IF KX=6 THEM GOSUBR 347@: 2918 LOCATE 6,13:FRINT N$:TIX-LEN(N3) <118F> 25 DATA APRAE, 5TEF, 4ER4, 5ESD, 8208, 3F, 27
345A: GOSUE 3848:GOSUR 3418:60T0 21 2928 LOCATE 6, 124T1%:I§="":WHILE T$-"":1 4, 4FB4, CDSS5, 5D21 19433
i) <2933 $=IRKEYS : WEND <1ABE> 3518 DATA TISF,SEOS, 5K, TCT,D, JMER, DEBC,
1858 OM Kx GOSUR 329@, 3328, 3358, 3388 <1418 2838 IF [9=CHR${13) THEN GOTO 3238 <EEES> CR8E, CA8C, DEEE <1AS3>
1998 IF X1X+T1X>47 THEM X1%=8 <BFTC> 2848 IF 13-CHES(G) THEN GOSUR 2952:GO0TO 3920 DATA B58A,HB,Bd,5ESE, 2686, 769, BSED
1918 IF YIX+T2X>47 THEN Yix=8 <@FAF > 25928 <1418> C4,BEST, ASE, 8B25 <1BD5>
1928 GOSUB 34T@: i’ll'l'{zﬂl-l.'lt 2+Y1%) ,GF1X, 2958 IF (1%>="a~ AND 13<="z") THEN I3=CH 39” m‘m :z' BEED, 2ED] , TFER, FCS1 , AMAC,
PSET: 00508 3848:0050UE 34 <21CE> RE(ASC({I3) XDR 32) <1B4F> CBA , FAES, 2RSF <19F4>
1933 IF Kx<x5 THEN GOTO :sm <BF 14> 2060 IF (I3<"@" OR I3>~0") THEM IF (I%< 3542 DATA 4AD1,SESRE, 2888, 1T83,C52E, AZS9S,
1948 L[ﬂ[&t.ﬂl {135, 95?‘.3.33 <10aCH A” OR 13»"E°) THEN GOTO 2928 42151> B4@S, 5514, 21CD €1955>
1958 LOCATE 1@, 18:FRINT “AND XOR™ CBFRE> Z5T@ IF Tix<h THEN H$=N$+I$:TIX=TiXZ+]1:LD 3953 DATA SDSD, IFRT,CASD.0.8.90.2.0.0.0.@
1968 LOCATE 11, 1@:PRINT ~OR PSET™ <BEEI> CATE 6, 13:PRINT NS <1CAZ> L0.8.9,8,08,8,08,8 <196F>
1978 LINE(S4,64)-(135,85),3,B <1@32» Zo8@ COTO 2528 <FT22> 1968 DATA &,0, 2038, 2929, 2029, 2929, 2020, 2
19588 T$="AaloXxPp™ +KESCS:GOSUR 3478 <1126» 2098 IF TiX=0 THEMN RETURN COEET> aza, 2 <1739
1993 GOSUB 3558:IF KX-5 THEN GOSUR 3478: 303 TIZ-TIX-1:N8-LEFTH(N$,TI1%):LOCATE & 3978 DATA BBESS,1EEC,ES86.8, 8158, 6EB <1137>
GOSUB 348Q:GOSUE 3640:GOSUE 3412:00T0 21 «13:PRINT <82 <1RAA> 3988 DATA GBO@,EDD4,AAT,S5281, SEAB, BASC €1ZAF>
13 cZ921» 3818 LOCATE 8,13:PHINT H§ <BCHZ> 3508 DATA ABOF, ESE,2FSA, SESB, BASS,BBIT <1ZE9>
2003 OM Kx GOSUE 2820, 2830, 2840, 2052 <1281> A28 RETURN «BERI> 4002 DATA ASE,378A,SESH, BADE, 82T, 1EA <1462>
2018 GOSUB 3488:G0SUB 3648:GOSIE 3410:60 3938 LOCATE 21,32:PRINT ~g6:~; <BFFE> 48189 DATA CABG, BA3E, 33521, FEDB, FECD, FECS <1283
T0 2110 <1998> THEM GOSUR 3488:C0S0E 3648 4@z DATA FECE,3JACA,TIEE,3A18,T3CA,600C <11DE>»
2828 PUT(283+X1%, 2+Y1%) ,GF1X, AND: RETURN  <138E> 58 <1¥9B> 4@3@ DATA 1BFE,777,FABD, T727,CDE2,5A18  <1131>
TA38 PUT(20+X1%, 2+Y1%),OF1X, OR: RETURN <1317> 3058 LOCATE 21,32:-FRINT N3 <BD1a> 4840 DATA E28B, 1F27,CASD,A.8.8,0.0,8,8 <1248
HM@ FUT(289+X1%, 2+¥1X) ,GF1X, XOR:RETURN  <1325> 3968 GOSOB 3489:GOSUR 3648:GOS0E 3418 <133E> 4358 DATA IEICEMEN,LINTEM,ELLIPSEN €12D1>
M Pﬂl:mli! 24+Y1%) ,OFiX, PSET-RETURN <13@2> 81, K3+~ _5PR",2:FIELD #1.2 4P68 DATA ADSFoALS]S54:LLEN, BLEALL1S3:CKE
_____ STRMPEL, -~ €1B1C> <1TBZ> » FAREWAHL - <1Z3C>»
zﬂ‘mm J488:60SUB 354@:GOSOB 3418:60 CEELS> 4372 DATA BOPPLA!,DISKETTE, ABERECHEN <1992
TO 2118 <18AZ>» HEI${GF1X{ IX)}): FUT #1 <1588> 4288 DATA “XP: =, “YP:= “FA:","BG:~ “PA:~ <13FS>
2888 GOSUR 3418 <RETCH> MEXT: CLOSE 81 i E 42002
2998 XI%-4AT7-YIX-4T:X2%-B-Y2X-0 <BCEE> 3118 OFEM "0 ,91 ,N§+~ DAT" D0 -
2183 GOOUR 2278:G0SOR 3419: EETUEN <11E6» 211:T3%-8 <1654 Gosamtprifsomme Gbor alles: <EBID>
2118 GOSUB 3419:RETURN <CBCAZ> 3128 PRINT ®1 MIDF{STRE(TIX) 2);~ DATA ~;<159E>
212@8¢2>" smassamins FARBWANL swisssrssssssc]ZES> 3138 FOR IX-@ TO LX-1:-BHS$-HEXS(GFIX{IX)):
2138 GOSUB 3488 <B8BS5> TAX-LEN{AS8)+1 <1915> “"HAPPY-Sprite’ tippen Sie mit
DORLE ein
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Hardware Test

Fonsstrung von Seite 33

bilitdt zufriedenstellend; nur
mit der RAM-Disk gibt es
Probleme, da kopierge-
schiitzte Originale in RAM
kopiert werden miiBten und
deshalb im Regelfall den
Dienst verweigern.

Der Floppyspeeder Dol-
phin DOS 1aBt sich leichter
einbauen als Turbo-Trans.
Hier sind esnur zwei Baustei-
ne, der Prozessor in der
Floppy und das Betriebssy-
stem im Computer, die er-
setzt werden miissen.

Deolphin DOS ist sehr
schnell, sowohl im Speed-
wie auch im Superbase-Test.
Angenehm fallen auch die
Unmengen an Zusatzfunktio-
nen auf; sogar ein kleiner
Maschinensprache-Monitor
und Erweiterungen des Bild-
schirmeditors(z. B. eine Zeile
16schen) sind eingebaut.

Der groBen Zahl der Er-
weiterungen sind die RS232-
Routinen zum Opfer gefal-
len. Damit ist zum Beispiel
Datenferniibertragung (die
Kommunikation mit Mail-
boxen) nicht mehr méglich,
Dolphin DOS ist in dieser
Hinsicht inkompatibel. Um
es kompatibler zu machen,
kann man einerseits per Soft-
ware die schnellen Ubertra-
gungsroutinen stufenweise
abschalten, wie bei Turbo-
Trans und Prologic-DOS
auch. Andererseits 148t sich
mit den beiden mitgeliefer-
ten Schaltern Dolphin DOS
per Hardware komplett ab-
schalten und das Original-
Betriebssystem wieder ein-
blenden, im Computer
ebenso wie in der Floppy.
Und jetzt arbeiten DFU- Pro-
gramme auch wieder.

Eine weitere Bestnote ver-
dient das Dolphin DOS-
Handbuch. Es ist, wie das
von TurboTrans auch, sehr
verstindlich und ausfiihr-
lich, dariiber hinaus aber
besser verarbeitet; der Ein-
band besteht aus stabiler
Pappe und die Seiten sind
gedruckt, nicht kopiert.

Der Lieferumfang ist ahn-
lich wie der von TurboTrans.
Die mitgelieferte Diskette
beinhaltet aber nur drei Ko-
pierprogramme, eine Funk-

tionstastenhilfe und eine Funk-
tionstastenbelegung ZUIm
Nachladen.

Prologic-DOS Classic exi-
stiert in zwel Versionen, ein-
mal fiirden Anschluf anden
User-Port, einmal fiir den Ex-
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pansion-Port. Zum Test stand
uns die preisgiinstige User-
PortVersion zur Verfiigung.
Beim Einbau miissen nur
zwel ICs ersetzt werden, wie-

der der Prozessor in der
Floppy und das Betriebssy-
stem-ROM im C 64. Leider
seizte die Prologic-Platine in
unserer 1541c auf einige Bau-
teile auf und war nur mit Zwi-
schensockeln (im Lieferum-
fang nicht enthalten) einzu-
bauen.

In puncto Geschwindigkeit
iiberzeugt Prologic-DOS: Es
ist der schnellste Floppy-
speeder aus unserem Trio
Nur TurboTrans kann
schneller laden — wenn man
vorher 20 Sekunden inve-

stiert, um die Diskette in die
RAM-Disk zu kopieren.

AuBerdem ist Prologic-
DOS — nach der Meinung
der Redakteure in der 64'er-
und in der HAPPY-COMPU-
TER-Redaktion, in denen al-
le Speeder eingesetzt wer-
den — der kompatibelste
der drei Beschleuniger. Lei-
der kann man aber nur die
teurere Version fiir den Ex-
pansion-Port ganz auf die
Originalbetriebssysteme zu-
riickschalten. Wohl aus
Griinden der Kompatibilitat
sind vergleichsweise nur
wenige Zusatzfunktionen
eingebaut.

Die beiden Handbiicher
bestehen aus jewells einem

Stapel aus zusammengehef-
teten, knapp 13 x 10 Zentime-
ter kleinen Zetteln.

Eindeutiger Testsieger ist
Dolphin DOS. Der Floppy-
speeder iberzeugt durch
seine Geschwindigkeit und
seine Vielzahl von Program-
mier- und Bedienerhilfen.
Mit "sehr qut" recht empfeh-
lenswert ist auch das preis-
werte Prologic-DOS.

TurboTrans erhilt wegen
der geringen Geschwindig-
keit beim Arbeiten ohne
RAM-Disk ebenfalls nur ein
"sehr gut" Seine riesigen
Speicherbereiche aber sind
ein Tummelplatz fiir jeden
C 64-Fan.

ap

Produktname Turbo-Trans Dolphin DOS Prologic-DOS
Superbase-Test 1,41 (1,42) 1,77 1,83
64’er-Faktor

(laut Speedtest) 4,3(63,8) 1,5 i,7

Angoben in Klommem beziehen sich auf die RAM-Disk von Turbo-Trons. Die Zohlen bei den Geschwindigheits-Tesis geben on, wievielmal schnelier
der jeweifige Foppyspeeder cls eine unbeschleunigte 1541 it; der &4'ar-Foltor waret "'ér..{g.e.* banutrie Funktionen sibrker

Auf einen Blick

Produktname Turbo-Trans Dolphin DOS Prologic-DOS
Computertyp Cé4, C 128, Co64,C 128 Cé4,C128
1541, 154lc C 128D, C 128D 1541, 154lc
(Blechgehduse),
1541, 154ic, 1541 I,
1570, 1571 (in cllen
Kombinationen)
Hersteller/Vertrieb RoBmaller Dolphin Software Rex Datentechnik,
Handshoke GmbH Jan Bubela, Ober Hagen, Data 2000,
Meckenheim ursel, Conrod Elek- Hagen
tronik, Hirschau
Preis 200 Mork 200 Mark 200 Mark Expansion-
chne RAM, for C 64, olle PortVersion, 150 Mark
300 Mark mit loufwerke User-PartMersion
256 KByte 220 Mark fur C 128,
1570/1571, C 128D
Lieferumfang Platine Computer, Platine Computer Plotine Computer,
Platine Floppy, {far C 128 zwei), Plafine Floppy,
Handbuch (43 Plafine Floppy, zwei Handbicher
Seiten), Diskette {30 Seiten), Dis- (20 und 43 DIN-A7-
mit: Filecopy, ketie mit: File- Seiten) Diskette mit:
Backup, Disketten- copy, Bockup, Betriebssystem fur
monitor, vier Be- Filecopy und Back- C 128, Filecopy,
triebssystemen, up C 128, Funk- zwei Backups
Scrypiprogramm, fionstastenhilfe
Postformat
Wertungen
Geschwindigkeit sehr gut hervorragend hervorragend
Zusatzfunktionen hervorragend hervorragend gut
Einbau befriedigend gut gut
Kompatibilitat sehr gut hervorrogend hervorrogend
Lieferumfang sehr gui sehr gut gut
Handbuch sehr gut hervorragend befriedigend
Gesamturteil sehr gut hervormagend sehr gui

Die Ranglolge der Haossenbezogenen
Wentungen: hervorrogend, sehr gut, gut,
belriedigend, cusreichend, ungeniigend.
Afle Preisangoben baruhen ouf Informationen
der Hersteller und enthalien die gesetzliche

Mehrwerisiepar. Morkipreise kinnen abweichen.

Ausgabe T/Juli 1989



FACHVERSAND MIT FACHVERSTAND

3.5 orig. ATARI
333~
1 MB-Floppy 3.5* Eigenmarke

ATARI
1 MB Floppy SF 314
flir alle ATARI-ST-Modelle  nur 2554’

0,5 MB Floppy SF 354 -I 55’
3.5 orig. ATARI
ATARI 520 STM

ATARI S/W-Monltor 33

gﬁ'ﬁm; tplatte fir ST %
0. astpla r

Megaflle (30 MBI nur Bﬂar

SUPER-VORTEILSPAKETE:
ATARIS20STM  ATARI520 STM
+Floppy SF31A  + Manitor SM 124

/- 177 -
Einzelpreise und weltere
ATARI-Produkte aul Anfrage

ATARI-HEIMCOMPUTER:
e 255+ poterion 155+

x 155~ %% 44-
355-

Floppy XFF 551
Tibr BOO XL, XE und 130 XE

EURO-PC Incl. GOODNAME-
Maonitor 12° grin

KOMPLETT
mit 30 MB
(SD/MM)

999-

PC 1512 mit 2 Flopples
4 360 K IBM kompatibal  nur I 3991‘

:cﬂgg Ilta.rg}!; IMI;Inpw nur I 599J‘
it Monoctmme ol 3OO~
SUPER-VORTEILSPAKET:

mitoaanitor + oM 2088~

COMMODORE
S 166~

1551 Floppy 5.25°
i € 16 und PLUS/ nur 233

C 64/A mit Schach, Fubball und Syborgs Im
Steckmodul. Org-Commodare- 233
doystick komplett "~

¢ 6l .
Im n;uun Gehduse nur 2881"

Monochrame-Monltor 12¢, amber, mit
Videoeingang e
88.-

HEIII’II‘.‘UI‘I‘IﬂlIlIlr
Floppy 1641711

7 nur 3441‘

COMMODORE

Orlginal Commodore- 44 -

Maus fiir G 64
Umfangrelche Befehlserweiterung 66r

cis 333+ 1200 799-

Floppy 1581

%S%L&U?GIH 244&‘
5.;g§.'nn. 340 K 388J'
Datenrecorder 1530 4 4
filr C 64,C 128 [

999.-
1777 -
588-

Monitor CM 8833 nur 5224‘
rnnnulﬁf:r,lﬂ:‘:-ldlﬁﬁ 49 91'

AMIGA 2000 ohne
Farbmaonitor 1084

. COMMODORE-Stereo
« Farbmonitor 1084 §

PHILIPS Farb-

E SRR
=E

(nur solange Vorrat reichtl

HF-Modulator 4 9‘_
" spalcharwalterung 299

A 50T lir AMIGA 500 ~

. for AMIGA 500
SUPER VORTEILSPAKETE:

AMIGA 500 POWER PACK +

Farbmonitor 1084 S l 5554‘
AMIGA 2000 + Serso

Farbinonitor 1084 5 2222:‘
2. Einbaulautwerk 35°

Gommodaore fir A 2000 l 444'

PC-Board iUr AMIGA 2000

Incl, 5,25 Lauhwerk aasl"

PG 10-11 mit Commodore Monltor 12°, grin

s Komplet nur I 4994"

PC 10-11 mit Commodore Manitor 12° grin

12 LW, 640 K, 20 MBI
komplett nur l 999‘"
Aufprels Commodare-Monltor 1402, 12

S o 99-
:!r::lli-l‘.'ari 499 [
oo aom 666~
40 MB NEC Harddisk-Card a 88‘_
50 MB-Harddisk-Card

superschnell (unter 28 ms)
[SEAGATE,

40 ms)

TASCHENRECHNER + POCKET COMPUTER:

FX 780 P fUr Studium,
Ingenieurs « Wissenschaftiar

139-
29-

RP 8 Spelchererwelierung
10r FX 790 P aul 16 K

2fach Compuier

FACHVERSAND MIT FACHVERSTAND

= 02407-33 33 -

J. Hibner - Dornkaulstr. 47 - 5120 Herzogenrath

12 Zoll, griin
entspiegelt 9 &
Hultl-
Sync I I I 99 Ein erwachsener PC zum Home-
° Gomputer-Prels! Einfach 2fach!

FX B50 P BASIG-programierbarer Pocket-
Computer mit 116 Formeln aus

Mathematlk, Physlk, Statistlk

und Elektranik 2224‘
PB 1000

Spitzenmodell 299"‘
RP 32 Spelchererwellerung 7 7
flir PB 1000 auf AD K .

MD 100 3.5° Floppy (360 K) 1r PB 1000
lingl. Cantronics- + V 24- 499‘_

Schnittstelie)
Fragen Sie
nach Liefer-
zeiten und
unseren
aktuellen

bppp SONDERANGEBOTEN!!

PC-Zubehor

Genius Maus

lllttlﬁ;:ul-rl,nln 11l Softwaral 7 7 e

PC-Joystick

Dul:ksnnrlls 221‘
Mull-Scan Farbmonitor 14, BB 8
Aufl. 800 x 600 (Markengorat) -

st 429,

Tagten Sio uns! Fast alle Produkio sind ab

Lager lletarbart Anrutan + sich dbarzeugent)!

Fast unglaublich bel diesen Prelsen:
Alte Drucker mit serlenmdBigem Zu-
behtr und deutscher Anleitung.
Elntach 2fach!

EPSON
w 477+

EPSON LX 800

oA gl 877~
850

24 Nl 1399-

SEIKOSHA

SP 180 Al (Cantrontos-Inter-

face, EPSON/IBM kompatibel) 3334‘
SP 180 VG

(Commuodore VC-kompatiball 333r
SP 1200 ALINLD,
1BM-kompatibel 365?

g e g s g g g e d

Hior ist Platx fr lhre EILBESTELLUNG! Bei 2fach ganz einfach! Eg

Stilck Artikel

% KNULLER ECKE

GOODNAME PC
512 K incl. GOODNAME-Monitor

$P 1200 VG [NLO,
commaodore-kompativel)

SL B0 IP (24 Nadein,
NEC P 6-kompatibell

SL B0 VG (24 Nadaln,
Commodore VG-kompatibell

Einzelblattelnzug
tiir SL 80

IL d

|~

SteQIr”

LC 10 komplatt

mit IBM-Interface

LC 10 Color (fir AMIGA

und I1BM-kompatible PGs)

Nur mit engl. Anleltung

LG 24-10 (24 Nadein,

1BM-kompatibel)

Nur mit engl. Anleltung

Elnzelblatteinzug
fr STARLC 10

CITIZEN

CITIZEN IDP 2-Farbdnicker
mit G 64/128-Intarface

CITIZEN 120 0
mit Centronics-Interdace

CITIZEN 1200

mit G 64/128-Imerface
NEC P8 komplent
mit UNI Traktor
NEC P8

m Clolorl
NEC P7

366-
666-
599-
188-

466~

nur 59 94"
nur 79 94‘

177 -

77-
344-
344~

1099-
1399-

. (brelt) I 3994‘

NEC P7
Glolor

1.8, bidl Traklor
fir NEGP 6

Orlg. NEC-EInzelblati-
sinzug [0t NEC PG

Orlg. NEC-Elnzalblatt-

einzug fir NEC P7

1599-

Prolswertes Zubeh@r tir NEC:

266~
466~
666

Blalch mithestellen!
Zu super-glinstigan 2-fach Prelsen

NO-NAME 5.25" 2D

25~

50 Stk jetzt nur noch
- .25 HD
quﬂm.ﬂﬁ 5|I.'El5"1.l! noech 35’
NO-NAME 3.5 2 DD
20 Stilck |etet nur noch 354‘
™ “
HIUHIH:I:‘ME 3|‘L:‘?.’I. |I11.|an;h 454‘
original Cc Commodore
35200
20 Stlck Jatzt nur nogh s

Preis

(PLEI Ot

211, amefligar Portokostan
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9 x 14 - Matrix dar. Die Bildwiederhol
reicht jedoch im allgemeinen flr ein
>>Papierdarstellung<<(schwarze S
Als revolutionare Neuerung bot die F

H e Tl e

— im Vergleich =

MrVA

der allerdings ke
bn so sehrzu einer

ikmodus der Her
ie GEM oder Wi

wie Turbo Pascal
| (Borland Grapt

e Microsoft-Comg

>HERC. COM<<

Die Wahl der Textverarbeitung ist Geschmackssache:

Der eine legt mehr Wert auf ibersichtliche Mends,

der andere bevorzugt effektive Textwerkzeuge

ohne Schnickschnack. Mit WordPerfect 5.0 (siehe

unten) und PC Text 2.0 (Seite 115) haben wir als

Kostproben zwei aktuelle Leckerbissen aus der

Menikarte ausgesucht.

cellence: die neue

deutschsprachige Ver-
sion der weltweit 2,6 Millio-
nen mal verkauften Textver-
arbeitung WordPerfect, Sie
tragt die Versionsnummer
50, allerdings ohne der
Branchen(un)sitte zu folgen,
bei nur geringfiigigen Ande-
rungen eine nagelneue Pro-
grammausgabe  vorzustel-
len. Der Neuling hat sich
den Markttrends angepalt
und wartet mit umfassen-
den Funktionen auf; Grafik-
einbindung, Textspalten,
grafische  Seiten-Betrach-
tung (Page Preview), Fehler-
korrektur und sogar eine
Bibliothek mit sinnverwand-
ten Wortern (Synonyme) las-
sen das Herz eines jeden
Texters hther schlagen.
"Wir gestalten WordPerfect
jederzeit so, wie es der welt-

E in Alleskénner par ex-

weite Markt verlangt", be-
grilndet Uwe Schmidt, Ge-
schéftsfithrer der deutschen
WordPerfect Software GmbH,
die weitreichenden Ande-
rungen. Besonders ist ein
deutlicher Schritt in Rich-
tung Crafik und Desktop-
Publishing (DTP, Publizieren
am Schreibtisch) auszuma-
chen. Dennoch sei WordPer-
fect seinem alten Konzept
nicht untreu geworden: "Es
ist immer noch eine reine
Textverarbeitung., Wir sind
nurder Auffassung, daB Gra-
fik mittlerweile zu einer lei-
stungsfahigen Textverarbei-
tung gehért, denn der Benut-
zer soll nicht nur schreiben,
sondern auch Briefkopfe, Li-
sten und Formulare damit
entwickeln kbtnnen'' Word-
Perfect gibt es fiir die ver-
schiedensten Computer (Ata-
ri ST, Apple II, Macintosh,

von 50 Hz ist zwar'etwas niedrig
reies Bild, solange Sie nicht die

ellem Untergrund) bevorzugen
Karte jedoch einen Grafikmodus
1ohen Auflésung
ot (Bild 4). Diese Karte hat si
elt,daB nahezu jedes Program

tutzt: Grafische Benutzerobe
Hercules-Treiber~ ~t'~n~nlinéa

o C von Borland u

Programmierung der Hercules-
lls, jedoch Uber einen residenten
en wie Microsoft Word kénnen in

Ak

III II'ﬂII r

Amiga) und fiir unterschied-
liche PC-Betriebssysteme,
Seit Mitte April lauft die eng-
lische §.0Version unter
0S5/2. Noch in diesem Jahr
soll das Programm Hand in
Hand mit dem "Presentation
Manager'" von OS/2 und da-
mit erstmals mit einer grafi-
schen Benutzeroberfliche
arbeiten. Damit ist die kom-
plizierte Tastenbelegung, an
der WordPerfect bislang
festhielt, endgiiltig passé,
Ein bedienerfreundliches
Konzept mit Klapp-Meniis
(Pull-Down), Fenstern und
Mausbedienung ist bei
WordPerfect auch fiir die
MS-DOSVersion geplant.

Der Bildschirm:
ein leeres Blait
Papier

Unser Testexemplar fiir
den IBM-PC (auch XT AT
und kompatible Modelle)
ldauft unter MS-DOS- Versio-
nen ab 2.0 und benotigt min-
destens 384 KByte Haupt-
speicher sowie zwel Disket-
tenlaufwerke, Da die Lénge
eines Textes bei WordPer-
fect nur von der Kapazitét
des verwendeten Laufwerks
begrenzt wird, ist ein System
mit Festplatte und minde-
stens 512 KByte RAM sehr zu

Ardar tinfmantalld

VERARB

empfehlen, Der Grafikstan-
dard ist gliicklicherweise
bedeutungslos, denn das
Programm unterstiitzt auto-
matisch die vorhandene
Grafikdarstellung von Her-
cules bis VGA.

Beim ersten Programmauf-
ruf bleibt der Bildschirm
leer. Lediglich der blinken-
de Cursor links oben und ei-
ne kleine Statusanzeige
rechts unten verraten, dafB
tberhaupt ein Programm
lauft. "Unser Idee war es,
eine Textverarbeitung zu
schaffen, die genauso funk-
tioniert wie eine Schreibma-
schine. Nichts soll den Benut-
zer einschrinken oder ab-
lenken. Deshalb sieht der
Bildschirm zunédchst aus wie
ein leeres Blatt Papier", er-
l4utert Bruce W, Bastian, Pra-
sident und einer der Firmen-
griinder von WordPerfect,
Das urspringliche Pro-
grammkonzept besteht be-
reits seit 1976 und ist seitdem
nicht wesentlich verdndert
worden. Schon in der ersten
WordPerfect-Fassung lagen
alle Funktionen auf den I
Tasten, Die Belegung der Ta-
sten ist seitdem nur geringfi-
gig gelndert worden, haupt-
sdachlich kamen neue Funk-
tionen hinzu. Inder aktuellen
Version sind die Tasten Fl

Auvsgabe 7/Juli 1989



Grafikadapter vorstellte, den >>Mo
Jahre vergangen. Heute haben Sied
mit den unterschiedlichsten Eigensc
Kaufentscheidung wichtigen Grund
“iesichmeistzum™ ~~*-

omen Hercules-|

e an Farbenprac

-Karten in Spiel. |

fik- und Textmoc

It werden. Einze

Daher sind Texti

nstufen umgesetz*

RGB-FarbmonitoWgvie eine >>echte-

Rt mittlerweile nur wenig tber der
) fir alle Programme geriste
pamige Firmanochdie >
Oglicht. Der Verbre
B3 es sich hier nicht loh

und MDA. Beide Adapter,
om-Monitor mit TTL-Eingang. E

2r 300 DM erhaltlic’
ur wenig Geld er’

Einsatzzwecke
ard Mreanhine P

nd Hercules-ko

GA- Splelen) taug

bis F12 mittlerweile jeweils
vierfach belegt, wobei die
Tastenbelegung ganzdenei-
genen Wiinschen angepalt
werden kann (Softkey-Prin-
zip genannt). Um bei so vie-
len Funktionen den Uber
blick zu behalten, liegen
dem Programm zwel Tasta-
turschablonen bei (fiir ohen-
liegende und seitliche F-
Tasten). Ohne diese Merk-
hilfen und ohne eine lange
und intensive Einarbeitungs-
phase ist das Programm
kaum zu handhaben. Doch

wer die Funktionsaufrufe
wie im Schlaf beherrscht,
wird mit WordPerfect schnel-
ler und besser arbeiten,
denn die Haénde brauchen
wie bei der Schreibmaschi-
ne die Tastatur nicht zu ver-
lassen. "Fiir eine Sekretarin,
die 260 Zeichen in der Minu-
te tippt, ware der Griff zur
Maus tédlich”, meint Uwe
Schmidt drastisch.
WordPerfect macht sei-
nem Namen alle Ehre, denn
in diesem Programm lassen
sich Texte nahezu perfekt

darmit wasme Srkis Gertte for de

Hams B Gy
Pt

i

et

i
-
=
-

-
-
-
-
-
-
-
—

Im “Page-Preview’” zeigt Wordperfect die Grafiken
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bearbeiten, also schreiben,
korrigieren und in emne an-
sehnliche Form bringen.
Man vermifit nur ein paar
Kleinigkeiten. So fehlen niitz-
liche kleine Funktionen wie
das Korrigieren von verdreh-
ten Buchstaben (auf Tasten-
druck wird aus dei die) oder
das einfache Verwandeln
von Klein- in GroBbuchsta-
ben und umgekehrt. Dafiir
iiberpriift das WordPerfect-
Lexikon nachtraglich die
Rechtschreibung, entlarvt
Tippfehler und so manchen
grammatikalischen Fehltritt.
Fehler werden angezeigt
und per Tastendruck zur
Korrektur freigegeben. Lei-
der lauert das Lexikon nmicht
im Hintergrund des Pro-
gramms, um Patzern sofort
an den Kragen zu gehen. Es
wird mit <Control> + F2
aufgerufen und kennt be-
achtliche 110000 Worter.

Oft liegt das Wort schon
auf der Zunge — und kommt
einem doch nicht iiber die
Lippen. Oder man will sich
nicht wiederholen und sucht
ein besseres, sinnverwand-
tes Wort (Synonym). Hier hilft
der Thesaurus (engl. fiir Sy-
nonym) von WordPerfect,
der mit <Alt> + Fl aktiv
wird. Wer beispielsweise ein
Verb wie "sprechen" ein-

gibt, dem offeriert Thesau-
rus sechs Wortfelder: Das
erste Wortfeld enthéalt Syno-
nyme ("sagen"), das zweite
trifft die urspriingliche Be-
deutung nicht mehr so ganz
("rufen”). Die folgenden
Wortgruppen schlagen Be-
griffe vor, die mit dem ur-
spriinglichen Sinn nur am
Rande zu tun haben ("stam-
meln”, “argumentieren’).
Thesaurus schlagt zusatzlich
noch weitergehende Syno-
nyme vor (“stottern”). Das
letzte Wortfeld wartet auch
mit gegensatzlichen Begrif-
fen auf (Anthonyme genannt;
"schweigen").

Das leere Blatt Papier, das
man beim ersten Aufruf von
WordPerfect vor sich sieht,
ist der sogenannte Editor.
Hier schreibt und bearbeitet
man Manuskripte, Briefe
und Rundschreiben. Da das
Programm im Textmodus nur
mit dem Standard-ASCII-Zeil-
chensatz arbeitet, ist die
Bildschirmausgabe nicht
identisch mit der Druckaus-
gabe, der What-you-see-is-
what-you-get-Effekt bleibt
aus (WYSIWYG = Was Du
auf dem Monitor vor Augen
hast, ist mit dem Resultat
identisch). Auch Grafiken,
die in den Text eingebunden
werden (iiber <Alt> + F9),
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Der Thesaurus schlégt sinnverwandte Wérter

vermag WordPerfect mit
ASCIl-Zeichen nicht darzu-
stellen.

Ein Rahmen als Platzhalter
zeigt, wo das Bild im Aus-
druck stehen wird. Auf einer
Textseite kénnen bis zu 20
Grafiken eingebaut werden,
die sich teilweise sogar
tiberlappen diirfen, Wie die
Seite aussehen wird, offen-
bart sich erst unter der Funk-
tion "Druckbild einsehen"

(Page-Preview). <Shift> +
F7 + 6. Hier wahlt man aus,
ob man eine Doppelseite
oder eine Einzelseite in nor-
maler oder doppelter Groke
sehen mochte,

Hier kann der Text zwar

nicht mehr bearbeitet wer-
den, daflir lassen sich aber

die Grafiken verschieben,
vergrofBern, drehen oder
verkleinern. WordPerfect

14/t ibrigens die gdngigsten

Grafikformate (PIC, PCXK,
IMG, PPIC, TIFF und viele
mehr) zu. Auberdem erzeugt
das Programm ein eigenes
Grafikformat (WPG). In die-
ses Format kénnen Grafiken,
die WordPerfect bislang
nicht unterstiitzt, umgerech-
net (konvertiert) werden —
am ungewéhnlichen Format
scheitert die Grafikeinbin-
dung bei WordPerfect also
nicht.

Die von etlichen WordPer-
fect-Besitzern gerithmte
FuBnotenverwaltung ist in
der 5.0- Version noch besser.
Jetzt kann man Grafiken so-

gar in den FuB3noten plazie-
ren, was bislang einmalig ist.
Das kann zum Beispiel fiir
die wissenschatftliche Semi-
nararbeit von Vorteil sein, fiir
die Wordperfect wegen sei-
ner vielen Zeichensitze sehr
geeignet ist. Ohnehin ist die-
se Textverarbeitung an Uni-
versititen weit verbreitet,
wozu sicherlich auch die
grofiziigigen Rabatte beige-
tragen haben (siehe Kasten
"Studentenfutter").

Ein dickes Lob verdient
das deutsche Handbuch.
Blendend lést es die schwie-
rige Aufgabe, Computerlai-

Uber 1000 Mark sparen
Studenten, wenn sie thren
Computer mit WordPer-
fect 5.0 fiittern. Die Firma
gewdhrt ihnen — wie
gchon bei den Vorversio-
nen — einen groBzigigen
Rabatt, Die Vollversion
kostet knapp 1600 Mark
plus Mehrwertsteuer,
doch wer an einer Univer-
sitdt eingeschrieben ist,
legt beim Kauf eine Kopie

seiner Immatrikulations-
bescheinigung vor und
bezahlt nur noch rund 380
Mark (plus Mehrwert-
steuer), Wer bereits eine
dltere PCHVersion von
WordPerfect hat, spart
ebenfalls. Belder 5.0-Edi-
tion braucht man nicht tief
in die Tasche zu greifen,
denn ein Update gibt es
schon fiir zirka 200 Mark
plus Mehrwertsteuer,

Aktuelle
Bucher zum
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B Unbestritten ist dieses
Programm ein beinharter
Profi. Die Funktionen sind
vielseitig, effektiv und so
konzipiert, da® bei der
tdaglichen Biiroarbeit oh-
ne Umschweife brauch-
bare Ergebnisse ausdem
Drucker kommen. Da
sind Geschifisbriefe
auch geschéfisiahig, Se-
rienbriefe bleiben nicht
inden ewigen Daten-Jagd-
griinden hangen. Gute
Ergebnisseerzieltmanal-
nmmus nur nach einer

angen Einarbeitungs-
p:;ase — trotz der Hilfe-
3> — diese Zeit

mul man sich nehm
WordPerfect taugt also

I fiir :;EIE gentliche
Briefe, sondern nur zum
erns t- und dauerhaften
Arbeiten. Und hier ke
men mit FuBnoien,
kon und W
wesentlicher
von WordPerfect
ichtig zum Tragen.
Ralf Miiller

W Nur wenige Textverar-
beitungen halten, was ihr
Name verspricht: die um-
fassende Verarbeitung
eines Textes. WordPer-
fect gehort dazu, denn es
ist zur Zeit das einzige
Programm, das einen
Thesaurus bietet. Fiir
mich ist er sehr wertvoll,
da ich taglich Texte
schreibe und immer wie-
der Synonyme suche.
AuBerdem ist WordPer-
fect eine der wenigen
Textverarbeitungen mit
einer voll funktionieren-
den FuBnotenverwaliung,
die das Programm denn
ja auch an den Universi-
taten zum Standard ge-
macht hat. Ich kann Word-
Perfect niemandem emp-
fehlen, der nur hin und
wieder einen Brief schrei-
ben will — da tut es auch
eine Schreibmaschine.
Aber schreiben Sie ein-
mal ein Buch auf einer
Schreibmasching.
Thomas Kaltenbach

en den Umgang mit dem PC
und der Textverarbeitung
absolut verstdndlich zu er-
1autern, ohne fortgeschritie-
ne PC-Anwender zu langwei-
len. Dariiber hinaus verfiigt
der Kaufer iiber ein umfang-
reiches Paket an Hilfsmitteln:
Tastaturschablonen, eine
Schnelliibersicht aller Funk-
tionen, eine Kurzeinfiilhrung
fiir die Kenner von WordPer-
fect 4.2, das umiangreiche
technische Handbuch zum
Nachschlagen und zu guter
Letzt ein Arbeitsbuch mit an-
schaulichen Beispielen.

Auf den 13 Disketten (5%
Zoll und auch 3% Zoll) finden
sich neben Programm, Lexi-
kon u..c‘ Thesaurus auch
clelr gramme, mit
n oder auch
".'.!er

Grafik
er '»a:":,,ut 421

tung lassen s,c:n Wor:u—
-ocr"‘n te In L'.ie Formate
er Textverarb relfungen
umsetzen. Natiirlich besteht
1die Chance, Texte chne
WordPerfect-Steuerzei-
n, die am Bildschirm
-“'r:‘m zu sehen sind, zZu spet-
1{als reine ASCII-Daten

E} n sind sie von an-

,.

deren Programmen lesbar.
Die WordPerfectVersion 5.0
besitzt eine Bibliothek von
rund 270 Druckertreibern.
Ist der eigene Drucker dort
nicht vertreten, hatdie Firma
weitere 150 Treiber in petto,
der benétigte wird kostenlos
zugesandt. Wer einen sehr
exotischen Drucker besitzt,
fiir den es noch keinen
WordPerfect- Treiber gibt,
1Bt sich von der Firma fiir el-
ne Pauschale von 150 Mark
eigens einen Druckertreiber
schreiben. "Service wird bei
uns groBgeschrieben’, be-
griindet Geschafisfithrer
Schmidt das ungewdhnliche
Angebot. Deshalb arbeitet
auch die Halfte der deut-
schen WordPerfect-Mitar-
beiter in der Service-Abtei-
lung, die unter der Rufnum-
mer 069196/9040 erreich-
barist. Schmidt: "Falls es ein
schwierigeres Problem ist,
das unsere Kunden haben,
rufen wir innerhalb von ein
bis zwei Stunden zuriick!”
Nicht nur der Service, auch
das Programm lauft so flott.
(siehe Testkasien).

Der Preis von rund 1800
Mark fiir eine Textverarbei-

H, Woerrdein

64'er-Spielesammiung, Bd. 4

esser auf die

Bedirfnisse eines aﬂbpruth‘-
vull#q Spiele-Freaks

schnitten sind. Fragen Sie im
Hancelaum nach Band 1,2 und
3 mit tollen Spielen.
1988, 80 Seiten, ink
ISBN 3-89090-703
DM 39~ sFr 3590

GroBer Einsteiger-Kurs

Nach dem Durcharbeiten von

=Henning pack! aus= besitzt der

Einsteiger alle Grundlagen, die
e weitere Arbeit am

DM2290 sFr 2760/
65 233 -

C64, T|ps. Tricks und Tools
Tastatur-Tricks, Einze Peeks
und Pokes, Basic-Ro und
Maschinenroutinen als Tuni
fiir ihre Programme, Toc
Programme mit allen Funktio-
Merge, Renumber,
d, Auto und Dump.
8 Seiten, inkl. Diskette
SBN 3-85090-499-8
DM 59~ sFr 5430/
0S 460.-

C 128: Alles lber Grafik
Dieses Buchvermittelt alle Inf
1, die fir erfolgr

te auch fE'rtruﬂl
Anwendungsprogramme.
ar 2.Quartal ‘89,
Seiten, inkl. Diskette
N 3-89090-7:
ca. DM&3- sFr 6350/65 538,

U.G:

H.ardware Basteleien
zum CBM: 28

Markt & Technik-Produkte /

Fragen Sie lhren Fachandler . e -
erhalten Sie in den Fachabteilungen nach unserem kosienlosen Gesamtverzeichnis Unverbindliche Preisempiehlung
der Warenhauser, im Versandhandeal, » . mit Gber 500 akiuelien Computerbichern

und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!

in Computer-Fachgeschatten oder
bei Ihrem Buchhandler



Pawer-ﬂﬂy Heft 2
Faszination
Rollenspiele: Tests
der newen Top-Pro-
gromme; Die besten
Spiele: Redakfions-
iiberblick; Exclusiv in
Power Play:
Starkiller, die Comic-
Serie

Vergleichstest von
Futball-Simulatio-
nen; Billig-Spiele;
Neves aus der
Spielhalle: Pac-Man
kehrt zuriick;
Power-Tips: Hilfen fiir
schwere Spiele

Vr'

' ....;',.1
*l/ Spieleko

Power Ploy Heft |
Alles iiber
leospiele:
nsolen und
Tests der neven
Vrdeaspie -Module

frends; Was ist dran
an "The Bard's

Tale IlI"?: Starkiller -
e schriigste Comic-
Serie der Galoxis

Power Hay Heer
Fantasy & Abentever:

Sa lost ihr schwierige
Adventures; Exclusiv
Video-Spiele: Atori
VCS, Sego, Nintendo;
Computer-Spiele: Alle
wichtigen Neuheiten

Neme, Vomome

Srofle, Housnumme:

PLI Wohnort

Sdud:m&ebﬂmdswﬂmhremmdaﬂedvmmﬁ?mmmt
ms Technik Pafoglﬁ Leserservice, HonsFinseSir.2, in 8013 Hoor bei Minchen

Software Test

Mark fiir eine Textverarbei- Ausstattung, dem noch bes-
tung erscheint zunachst teu- seren Service (Support), ist
er. Doch gemessen an Lei- WordPerfect sein Geld wert
stung und Power des Pro- —auch mitBlick aufdie giin-
dukts, seiner grofziigigen stigen Update-Preise. rm

Geschwindigkeitstests *

WordPer- Wordstar Microsoft

fect 5.0 5.0 Word 4.0
Ladezeit 1,2 0,8 2.0
Speicherzeit 4.7 12,0 9.2
Scrollen zum Ende 111,0 134,0 46,0
PageDown bis Ende 4,2 6,7 14,4
Sprung bis Ende 2.1 4,7 Sofort
Scrollen zum Anfang 12,0 140,0 50,9
PagelUp bis Anfang 4,2 i4.0 31,0
Sprung bis Anfang 1,0 8,7 Sofort
Neuformatieren — S 1B5/56***  Sofort

Suchen und Ersetzen 57,0 S48t 450 e

Alfe Angoben in Setunden

Wert nich! meBbar, do die Wene et cusgelihe wenden, wenn mon mit dem Cussor
wiader in den Text zurbckdahrt.

ach Dricken von <SPACE >, clso ohne Anzeige ouf dem Bild-

Auf einen Blick

Programmname WordPerfect 5.0

Programmart Textverarbeitung

Hersteller/Vertrieb WordPerfect

Hardware-Anforderungen IBM-kompatibler PC/XT/AT,
zwei Diskettenlautwerke
oder 1 loufwerk plus Fest-
platte, mind. 384 KByte
RAM, DOS 2.0 oder hdher

Preis rund 1800 Mark

Studentenrabatt knapp 450 Mark

Kopierschutz nein

Gleichzeitig bearbeitbare Texte 2

Textformate ASCI| (Fremdformate per
Kormvertierungsprogramm)|

Proportionalschrift ia

Spaltenverarbeitung io, max 24 Spalten

Silbentrennung ia

Rechtschreibhilfe jo

Thesaurus (deutsch) ja

Serienbriefe ja

Grafikeinbindung ja

Makro-Programmierung ja

FuBnotenverwaltung ja

Netzwerkfdhigkeit ja

WYSIWYG nein, dafir Page Preview

Benutzerfiihrung durch:

Tastatur: gut

Maus: =

Text-Editor: qut

Funktionsvielfalt: hervorragend

Rechtschreibprifung: sehr gut

Grafikeinbindung: sehr gut

Handbuch

Informationsgehalt: sehr qut

Einsteigerfreundlichkeit: hervorragend

Druckerunterstiitzung: hervorragend

Preis-ILeistungsverhdltnis: gut

Gesamturteil: sehr gut

Die Preisongoben bervhen guf Informotionen der HentelledMeririebe
und enthalten die gesetrliche Mehrwertstever.
Markipreisa kinnen abweichen.

Ausgabe T/Juli 1989



Textverarbeitung "PC-Text 2.0”
im Test

FC-TEAT 2.8

latel  EdIt

Was taugt eine Textverarbeitung fir nur

L'-!;J angenosmen’ [n silhavol jer
Kloinarbelt haben Ble dlo Daten flr

50 Marke PC Text 2.0 gibt die Antwort.

Ihe Phgmikrelerat zusanmengesucht.
Mun sitzen §is vor lhrem Conputer

nmégliches wird so-
fort erledigt, Wander
dauern etwas langer

— der Spruch ist Program-
mierer Roland Otter ausdem
bayerischen Hohenroth wie
auf den Leib geschrieben.
S0 nebenher, in seiner Frei-
zeit, hat er eine ausgereif-
te Textverarbeitung fiir MS-
DOS-Computer geschaifen,
die manch teurem Pro
gramm Konkurrenz machen
kann. Zunachst einmal mit
dem Preis, denn der Ver-
trieb Bernd Schulz aus Lage
verlangt fiir "PC Text 2.0" in-
klusive deutschem Hand-
buch nur knappe 50 Mark,
Eine Probeversion zum Ken-
nenlernen gibt es sogar
schon fiir zehn Mark.
PC-Text wendet sich vor al-
lem an PC-Besitzer, die zum
ersten Mal mit Textverarbei-
tung in Beriihrung kommen.
Otter hat viel Wert auf be-
gueme und vor allem einfa-
che Benutzerfiihrung gelegt.
Die Installation ist kinder-
leicht. Alle Funktionen sind
in iibersichtlichen Meniis
aufgefithrt, die auf Bedarf
heruntergeklappt werden
(Pull-Down). In die Meniilei-
ste gelangt man mit einem
Druck aufdie < ESC > Taste.
Nun kann eines der Funk-
tions-Meniis (Anfangsbuch-
stabe des Meniinamens sin-
geben) aufgerufen werden.
Was die aufgelisteten Meniis
im einzelnen bewirken, er-
fahrtder Anwender, wenner
die Hilfetaste (F1) driickt.
PC Text 2.0 1auft auf allen
IBM-kompatiblen Computern
mit mindestens 512 KByte
Haupispeicher, zwei Disket-
tenlaufwerken, Monochrom-
oder Farbgrafikkarte und
MS-DOS ab Version 2.11. Mit
Farbgrafik treibt es PC Text
2.0 reichlich bunt, die Fen-
ster und Menis leuchten in
farbenfrohem Blau, Gelb,
Rot, Grau und Lila. Das 60
Seiten starke Handbuch im
DIN-A-4-Format  informiert
anschaulich iiber alle Funk-

Ausgabe T/Juli 1989

tionen. Nach dem Pro
grammsiart meldet sich ein
Hauptmenii, in dem der Be-
nutzer wahlen darf: Texte tip-
pen, korrigieren und bear-
beiten kann er im Meni-
punkt "Textverarbeitung'”.
Neue Adressen eingeben
oder AdreBlisten ausdruk-
ken: "AdreBverwaltung” Se-
rienbriefe kann man In
"Rundschreiben” verfassen,
geanderte Dateien im Meni
"Datensicherung” spei-
chern.

Jede Programmfunktion ist
leicht und sicher zu handha-
ben, doch beil der eigentli-
chen Textverarbeitung feh-
len niitzliche Funktionen wie
das Loschen von einzelnen
Wortern auf Tastendruck
und die Markierung von
Buchstaben und Wartern.
Auch ist das Programm nicht
in der Lage, den Text nach
bestimmten Wortern zu
durchforsten und durch an-

und Forsi] loren daw Komsept .
Kittendrin FUTIL Dhmen eine [doo
fiir eine Zelchming aln, it der Sio
oln physikalinches Gesets gut
veranschau | ichen kiinnten. Vire es
alekt schiin, direkt beln Schreiben
die ldoon sofort In klsine
g3 AT 4

ChrE NG T ar

cn:cﬂnm.m:

lock fusdreck Optios |

Schrilt

Druckervahl

Eratollon olnes Backups EIN
Fodus: Elnflgen

Flocksatz

futos | nrlchen

Lads Einatellung

ipeichere Einvtellung

Wer eine Color-Grafikkarte besitzt, wird sich iber die
ansehnliche Farbdarstellung von PC-Text 2.0 freven

dere zu ersetzen. Die Funk-
tion wird es in der nachsten
PCTextVersion geben, ver-
spricht Autor Roland Otter.
Auch andere Funktionen wie
Trennhilie und Fehlerkor-
rektur will er einbauen.
Doch schon jetzt bietet
"PCText 2.0" mehr als nur
das Schreiben, Korrigieren
und Speichern von Text. Se-
rienbriefe zum Beispiel, also
Rundschreiben an viele
Adressen, lassen sich recht
einfach werwirklichen: Zu-
nachst werden uber den Me-
niipunkt "AdreBverwaltung”
die benottigten Anschriftenin
der gewiinschien Form ein-
gegeben. Im Editor, der Text-
Eingaberouting, schreibt man

Avuf einen Blick

Prograommname PCText 2.0

Programmart Textverarbeitung

Preis knopp S0 Mork

Vertrieb Bemd Schulz/PD-Service-
loge

Hardware PC, 512 KByte RAM, zwei

loutwerke, Grofikkaris,

Einsteigerfreundlichkeit

MS-DOS ab 2.11

Wertungen
Benutzerfuhrung durch
Tastatur sehr gut
Maus ==
Funktionsvielfalt gut
Serienbrieffunktion sehr gut
Grafikverarbeitung -
Druckeranpassung ausreichend
Handbuch
Infermationsgehalt sehr gut

hervorragend

Preis-/Leistungsverhdlinis

hervorragend

Gesamturteil

sehr gut

dann den Brief. Spater kann
man den Brief vom Menii-
punkt “"Rundschreiben” aus
aufrufen, eine passende
AdreBliste wahlen, sich das
Ergebnis am Bildschirm an-
schauen und mitsamt den
Adressen ausdrucken.

Inhaltsverzeichnisse der
Laufwerke kénnen von PC-
Text aus aufgerufen werden.
An Schriftarten stehen unter
anderem Pica, Elite, Courier,
Helvetica und Times Roman
zur Verfiigung. Den Text be-
arbeitet man mit Hilfe der so-
genannten Block-Operatio-
nen: Ein Textabschnitt
(Block) wird markiert und
kann nun kopiert, geloscht
und verschoben werden.
Auch bietet das Programm
den automatischen Zeilen-
umbruch (WordWrap). Die
formale Gestaltung des Tex-
tes (Breilte, Einziige, Block-
satz) und die Funktionen fir
die Druckerausgabe stellt
man in den Options-Meniis
ein. Allerdings unterstiitzt
das Programm bislang nur
eine traurige Auswahl an
Druckern, unter anderem
IBM-kompatible Drucker,
oder den Laserjet von
Hewlett-Packard. Es fehlen
Treiber, die die speziellen
Funktionen des Epson FX
oder NEC P6 ausniiizen.
Man muf sie als IBM-Pro-
printer installieren.

Fiir den Vielschreiber und
ProfiTexter ist dieses Pro-
gramm weder konzipieri
noch geeignet, da wichuge
Funktionen der Textbearbel-
tung, Woérterbuch und um-
fassende Druckerunterstiit-
zung fehlen. Doch zum Brie-
feschreiben oder fiir kurze
Texte ist PCText 2.0 vor al-
lem fiir Einsteiger das ideale
Werkzeua. m

s, 115



omputertypen  kom-

men nicht aus der Mo-

de, sie entsprechen
hoéchstens nicht mehr dem
Stand der Technik — daswar
lange Zeit herrschende Mei-
nung. Doch inzwischen un-
terwirft ein neuer Trend die
rechnenden Blechkasten
den Gesetzen der Optik.
Nach dem Motto "Die graue
Maus mup raus" engagieren
immer mehr Hersteller De-

’ ’ Design
bedeutet nicht
optische Gags,
sondern die
rfekte Ver-
indung von
schonem Ausse-
hen und
modemnster
Technologie. ’ ,

Michael Pabst,
Geschiaftsfihrer Goupil

116 sk,

—_—

Das wird ja immer schéner:
Computer werfen die grave Schale ab und iber-
raschen mit neven Farben und Formen.

—

T = e —

—

Flach ist nur
das Gehduse
des C. Itoh 610,
im Inneren des
anthrazitfarbe-
nen 24-Nadel-
Druckers ver-
birgt sich hoch-
entwickelte
und robuste
Technik.

Zarte Rundun-
gen fir den
Handarbeiter:
Die schneewei-
Be Maus von

i schmiegt
sich in die
Hand des Be-
nutzers. Bundig
schlieBen die
drei Tasten mit
dem Gehduse
ab.




‘Die Sitzbank mit
Lederbezug macht

den legendéren
Supercomputer “Cray 2"
unverkennbar

signer, um aufregende Tech-
nik in ansprechende Gehau-
se zu packen.

Die Idee an sich ist nicht
neu. 1979 entschloB sich Sey-
mour Cray, seinen Super-
computer "Cray 1" mit einer
Sitzbank auszusiaiien. Der
achteckige Turm mit der
runden Ledergamitur —
freie Farbwahl ist im Kauf-
preis eingeschlossen — ist
inzwischen genauso legen-
dar wie die Rechenge-
schwindigkeit des Compu-
ters.

Doch wahrend eine Ruhe-
bank am schnellsien Com-
puter der Welt wohl eher als
unwichtiges Accessoire an-
gesehen werden kann, ver-
suchen Designer seit eini-
gen Jahren, sinnvolle Funk-
tionen und gutes Aussehen
zu vereinen. So legte Apple
beim Maciniosh darauf
Wert, einen moglichst
freundlichen und kompak-
der auf jeden Schreibtisch
paBt. Heraus kam das be-
rithmte kleine K&stchen mit
dem dominanten Schwarz-
weill-Monitor, das wie die
Coca-Cola-Flasche zu den
unverwechselbaren Marken-
zeichen unserer Zeit zahlt.

Andere Hersteller lieR das
zunachst kalt. Warum sollte
man Geld fiir Design ausge-
ben, wenn das Aussehen
kein entscheidendes Argu-
ment beim Computerkauf
war? Leistung zshlie, nicht
gute Form. Doch das Blatt
wendet sich, wie Fred K&
ster, Geschafisfilhrer der
Schneider Computer-Divi-
sion, meint: "In den Umira-
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Brandneve Bucher
und Bookware

J. Muus/W, Besenthal

Atari ST Programmierpraxis
GFA-Basic 3.0

Dieses Handbuch zur Program-
mierung mit dem neuen GFA-
Basic 3.0 enthalt alle Informatio-
nen, die Sie zum Schreiben pro-
fessioneller Programme bendti-
gen. Mit einer Vielzahl von Pro-
grammbeispielen

Lieferbar 2. Quartal "89,

324 Seiten, inkl. Diskette.

ISBN 3-89090-702-4

DM 59,-

sFr 54.30/65 460,-

Marit &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Minchen, Telefon (083) 46 13-0.
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Marki&Technik Veririebs AG, Kollerstrasse 37, CH-6300 Zug, Teigfon (042) 440550,
OSTERREICH: Markt &Technik Veriag Geselischaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0;

ATARI ST

yava

K. Léffelmann/A. Plenge

Atari ST GFA-Basic

fiir Insider

Angefangen mit der Erkidrung
schwieriger GFA-Basic-Belehle,
aber fortgeschrittene Grafikpro-
grammierung bis hin zur Pro-
grammierung unter TOS, wird
Ihnen nichts an Fachwissen vor-
enthalten

1988, 218 Seiten, inkl. Diskette.
ISBN 3-89090-553-6

DM 59,- sFr54,30/6S 460,

RTARI 5T

W. Besenthal/J. Muus

Atari ST Programmierpraxis
Omikron-Basic 3.0

Hier finden Sie alle Informa-
tionen zum Schreiben pro-
fessionelier Omikron-Basic-
Programme!

1988, 355 Seiten, inkl. Diskette
ISBN 3-89090-608-7

DM 58,~ sFr54.30/05 460.-

R. Molienhausr

Das Adimens-Praxis-Buch
zum Atari ST

Kennenlernan und Anwenden
der relationalen Datenbank Adi-
mens ST wird lhnen mit diesem
Buch leichigemacht!

1988, 211 Seiten, inkl. Demo-
L

ISBN 3-89090-552-8

DM 53~

sFr 54.30/68 460.-

Rudali Lechner & Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 67 7526;

O Hartwig

Atari ST fur Insider,
Systemprogrammierung
unter TOS und GEM

1987, 299 Seiten, inkl. Disketie
ISEN 3-89090-423-8

DM 49~ sFr45,10/85 382.-

. Mrkt&Tecnik

_Zeitschriften - Bucher




Ein franzdsi-
sches Designer-
team verpalfite
dem tragbaren
Computer Gou-
rll Golf (ganz
inks) das fast
windschnittig
flache Gehéuse
mit den gestaf-
felten Lif-

tungsschlitzen ’ ’ Design heillt
B.gerSatte- Emotionen um-
sefzen, damit

“Ich will einen

-
Computer, der sich der AIII\IVEII-
Righrmebr der wohl fihlt,
braucht als ein wenn er mif
Notizbuch”’, L
forderte St;n dem G.'EI'CI'I
Jobs 1983, arbeitet. , ’
Heraus kam
der kompakte Thomas Gerlach,
Macintosh. Vice-President Design
(links) frog design

Mt Btk

o

Dnsl'l‘llnll-h:d iy XY, | _ ATARI 5T
SOUND-Buch Sy AL o m

ATARI ST Gpafik & Sound A o
; L

Dr, 8, Enders /W, Klamme F. Mathy, Programmilerung alW, Basenthal A Plenge B Reimann
Das Midi- und Sound-Buch von Grafik & Sound 1st Word Plus Atarl ST 3-D-Grafik Atari-ST-Hardware-Handbuch
zum Atari ST aul dem Atarl ST Die  Autoren  die und Animation Sio orlahren bBer Moni
Einfdhrung  wnlarstitzt ] Buch vermittelt die arklaran Thnen I nur die ! -
3T fr ihre i en zu einer erfolg- Bedienung der einzelnen Pro !
an Grafik- und Soundpro- gramma, sondarn zelgen Ihnen Sia, pre ol 3- E Ihr ST ainm

grammierung anhand wvieler Be e dan i 2u phe austuhrliche

Atarl ST, 1987, 2 r optimalen E WOGFAN 1 bungean

ten, inkl. Diskalte. 88, 261 S It -

ISBN 1 f lén, inkl, Disketle

3-889090-405-X X . B9090-676-1

DM 52,- PG ) - 8 0165 538, -

sFr 4780/ .

Mark! & Tachnik-Produkie Fragen Sie Ihren Fachhindler

arhalten Sie In den Fachabteilungen [ pr— ‘ it nach unserem kostenlosen Gesamiverzeichnis
der Warenhauser, im Versandhandel, '-'_‘«‘?, ) £ mit dber 500 aktuellen Computerbichern

In Computar-Fachgeschiften oder L /" und Soltware, Odor fordern Slo es direkt

bei Ihrem Buchhéndler, : /' beim Verlag an



h Public Domain

Software zum Nulltarif:
Das Beste aus aller Welt

Die ganze Faszination der Grafik in einem
Projekt: Mit DBW-Render haben Sie Mag-
lichkeiten, von denen selbst Profis noch
traumen.

Mit Modula setzten Sie auf Zukunft. Unser
Workshop flihrt Sie Schritt fir Schritt ins
Betriebssystem -- und das mit allem Komfort
dieser modernen Hochsprache.

DME ist ein sehr leistungstahiger program-
mierbarer Editor. Mit Hilfe unserer ausfiihr-
lichen Anleitung passen Sie ihn speziell
lhren Bediirfnissen an.

Wichtigster Themenbereich werden Utilities
mit zahlreichen Hilfsprogrammen sein.

Def g

Designer so: "Das Design
wird von den inneren Wer-
ten der Maschine und von
der Zielgruppe bestimmt.
Wir kénnen keine leere Hiil-
le schaffen, die — wie eine
Eierschale — nichts mit dem
Produkt zu tun hat”

So arbeitet frog design
stets eng mit den Herstellern
zusammen, damit die Desi-
gner das Produkt bis ins De-
tail kennenlernen.

Die Einbindung der Desi-
gner in die Entwicklung hat
fiir die Firmen mehrere Vor-
teile. Einerseits wird die Pro-
duktidee optimal durch das
Design unterstiitzt, Anderer-
seilts schlagen die Designer
auch Verbesserungen und
Neuerungen wvor, um den
praktischen Nutzen des Ge-
rétes zu verbessern. So ent-
standen der Apple Laser-
writer und das Netzwerk
"AppleTalk", nachdem das
Team frog design in Gespré-
chen mit Steve Jobs den Im-
puls dazu gab.

7

’ ’ Viele Leute
glavben immer
noch, daf}
Hﬁ{tshops schickes Design
vy automatisc
ol 5 tever sein mufl.
Doch wer sich
richtig umsieht,
n‘}erld, dirﬂid:s
orurteil nicht :
stimmt. 9§ > e
griffen lassen sich zusdtzliche

zwischen den Eckstiicken an
kasten entsteht so auf Wunsch
das Gesamtbild durch Kabel

AMIGA-Sonderheft 5 liegt
ab 31. Mai 1989
beim Zeitschriftenhidndler!

Susanna Gerbracht,
Pressesprecherin C. Itoh

Ausgabe T/Jull 1989



neider Tower-AT sieht nur schmal
genug. Mit wenigen Hand-
Laufwerke und Elemente
bringen. Wie bel einem Bau-
ein wuchtiger Block, ohne dal}
und Késten gestért wird.

Sein glattes, wiirfelférmiges Gehduse macht den brand-
neuen Next-Computer unverwechselbar. Im Bild eine bis-
lang unverdffentlichte Design-Studie von frog design,
die den normalerweise pechschwarzen Computer im

schicken Grau zeigt.

Design verbessert Produkte: Beim Apple llc dient der
Tragegriff gleichzeitig als Stdnder, um die Tastatur
schriig zu stellen. Elegant und leicht wirkt der fast frei-

schwebende Monitor.

r Ve

“frog design’’
hat der deut-
sche Star-
Designer Hart-
mut Esslinger
gegriindet,
Dem Apple lic
und dem Next-
Computer ver-
pabBre er ihr
typisches
Outfit

AR

, ’ Viele PCs
¢éihneln sich
heute technisch.
Wenn man also
gute Leistung zv
einem gunsti-
gem Preis
verkaufen
maochte, mull
man sich auch
optisch unter-

scheiden. , ,

Fred Kaster,
Geschiftsfilhrer Schneider

Der Trend, gute Produkte
mit gutem Design zu verbin-
den, findet immer mehr An-
hédnger. So lie3 sich Maus-
Spezialist Logi ebenfalls von
frog design seine neue Maus

- veredeln. Auch Drucker-
i« Hersteller Cltoh geht neue
§ Wege und rdumt mit dem
5 Dogma auf, daB Nadel-
& drucker wie Schreibmaschi-
£ nen aussehen miissen,

Wie sehr Form und Funk-
tion 2usammengehodren,
zeigt die Autoindustrie. Heu-
te entsteht kein neues Auto
mehr ohne ein DesignTeam,
obwohl auch hier die Tech-
nik tiber die Leistungsfahig-
keit entscheidet, Es ist daher
abzusehen, dalh es sich bald
kein namhafter Computer-
Hersteller mehr leisten
kann, seine Gerdte mil ej-
nem Gehduse von der Stan-
ge zu versehen. Beim Kampf
um neue Kéufer kann das
namlich der entscheidende
Nachteil sein, Michael Pabst,
Geschaftsfithrer von Goupil
Deutschland, bringt es auf
den Punkt: "Hé&RBlichkeit ver-
kauft sich nicht." gn




"Das ist reiner Wild-

wuchs, da ist Deutsch-

land noch Entwick-

lungsland”, so heiBt es

in Unis und Fachhoch-

schulen auf die Frage,

wo man denn das ler-

nen kann: kiinstlerische

Gestaltung am Compu-

ter auf Profi-Niveau.

enn heute einer

von der Schule

kommt und will
Computergrafik auf indu-
strietauglichem Niveau ler-
nen, dann muf ich dem lei-
der den Tip geben: Lemn
Franzosisch und geh' nach
Paris. Wir hinken ja schon
auf dem europaischen
Markt fiinf Jahre hinterher”,
meint einer, der es wissen
muB: Jirgen Claus ist For-
schungsbeauftragter am
M.IT., Massachusetts Institut
of Technology in Boston. "Im
Vergleich zum Ausland stin-
ken wir doch ab', bestatigt
auch Alex Kempkens, Com-
puterkiinstler aus Miinchen.
Zwar gibt es eine Unzahl von
Computerkursen auf dem
deutschen Markt. Doch die
sind oft zu teuer (das Miinch-
ner Media-Digital-Institut
verlangt fiir einen sechsmo-
natigen Kursus in Computer-
grafik 13560 Mark) cder elg-
nen sich nur als Zusatzquali-
fikation. "Eine geregelte
Ausbildung gibt es da noch
nicht" bestatigt Irmgard
Gebhart vom Miinchner Ar-
beitsamt. Auch Praktika in
Firmen sind bisher noch
nicht iiblich. Die Personalre-
ferentin der Firma Apple,
Madlen zum Grotenhoff:
"Gute Grafiker brauchen wir
immer. Aber was die am
Computer kénnen miissen,
bringen wir denen schon sel-
ber bel” Und die Universita-
ten? "Far out” seidie Compu-
tereinoch fiir die meistentra-
ditionellen Kunsthochschu-
len, die "deutsche Angst vor

122 e,

L

", .da stinken
wir doch ab

Sieht schwerelos aus, ist aber schwierig:
Computer-Grafik

der Technik” noch zu groB,
sagt Professor Ramsbott von
der Berliner Hochschule der
Kiinste. "Das liegt gar nicht
mal nur am Geld", meint der

Professor, dem das For-
schungsministerium im Rah-
men seines bundeswei-
ten Computer-Investitions-
programms (CIP) sechs Mac-
intosh [I-Computer bewilligt
hat. "Es gibt nur wenige
Hochschullehrer, die in dem
Fachiiberhaupt unterrichten
kénnen.

"Aber allmé&hlich kommt ja
ein wenig Bewegung in die
Sache", hofft Professor Ul-
rich Hermann, Mitglied des
Art & Com-Instituts in Berlin
das gegen die "Tragheit an
den Kunsthochschulen” an-
gehen will. Mit Erfolg: “Ein
neuer Studiengang fiir De-
sign-Informatik ist an der
Fachhochschule Hannover
im Entstehen.

Der Professor ist Mitinitia-
tor: "Informatik und ange-
wandte Kunst sollen dort

7y

kombiniert werden. Bis jetzt
ist die professionelle Com-
putergrafik noch zum groB-
ten Teil von Informatikern
geprédgt, und in vielen Féllen
sieht man das auch. Da miis-
sen Leute mit kuinstlerischer
Befdhigung ran. Die Studen-
ten brauchen die traditio-
nell-gestalterische  Ausbil-
dung—und ein solides Com-
puterwissen.”

Eine neue Professur, neue
Raume, neue Computer wer-
den kommen. Zusatzlich zu
den Fachrichtungen Indu-
striedesign, Mode und Gra-
fik werden sich die Hannove-
raner Studenten auch in Tex-
tildesign und Innenarchitek-
tur computerfit machen kén-
nen. Fiir den neuen Studien-
gang soll eine groBe Work-
station mit Macintosh-Pools
installiert werden.

"Vielleicht kann es sogar
zum Wintersemester dann
schon richtig losgehen', hofft
Professor Hermann. "Zeit
wird's jedenfalls. Wir kon-
nen ja nicht ewig hinterher-
kleckem”

Wegweiser durch den Uni-Dschungel

"Grofer Andrang, wenig
Platze” so kommentiert
Computerkiinstler  Woli-
gang Blobel die Lage
"Vereinzelt blithen aber
schon Oasen auf; man muB
sich das so zusammenklau-
ben" Hier also ein Uber-
blick iiber Computer-Akti-
vitdten in deutschen Unis —
und ein paar auslandische
Adressen.

Die Hochschule der Kiin-
ste in Berlin: Der Fachbe-
reich fiir visuelle Kommuni-
kation lehrt Computer-Gra-
fik, Typographie und DTP,
im Fach "experimentelle
Filmgestaltung” gehtesum
Computeranimation im Vi-
deobereich.

Fachhochschule Offen-
bach, Fachbereich Pro-
duktgestaltung: Fiinfzehn
Studenten arbeiten pro Se-
mester im CAD-Labor. The-
men: DTP und CAD

An der Gesamthoch-
schule Kasse! lehrt Profes-
sor Dehlinger im Fachbe-
reich Produkt-Design.
Auch hier soll in zwei Jah-
renein CAD-Zentrum —ge-
meinsam fiir Informatiker
und Designer — entstehen.

An der Braunschweiger
Hochschule fiir Bildende
Kunst gibt Diplom-Desi-
gner Alexander Schonhoff
Computer-Kurse fiir Stu-
denten aus allen kiinstleri-
schen Bereichen.

Die Fachhochschule fiir
Gestaltung in Schwabisch
Gmiind kann seit drei Se-
mestern mit einem "Schwer-
punkt elekircnische Me-
dien" aufwarten. Themen:
DTP und Videofilme.

Und schlieBlich plant die
Bremer Hochschule fir
Kunst und Musik umfassen-
de Computer-Designer-Se-
minare,

Die
Adressen:
Belgien: Ecole Nationale
Supérieure des Arts vi-
suels, Briissel;

Frankreich: Ecole Na-
tionale des beaux Arts
appligué & Vlindustrig,
Bourges.

Die Kunsthochschulen in
Dijon und Toulouse;

Osterreich: Hochschule fiir
angewandte Kunst, Wien;

Grofbritannien:
Royal College of Art;
St' Martins School of Art;

Holland: Roval School of
Arts, Vlaading;

Center for Art, Media and
Technology, Utrecht (Teil
der Academy of the Ars),
laut Professor Hermann
"kiinstlerisches Science-
fiction”.

ausldndischen
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PREISWERTE

SUPER-SOFTWARE

Retten Sie die WeiBbauchspechie

Die WeiBbauchspechte sind vom Aussterben bedroht. Mit Joy-
stickgeschick kénnen Sie auf lhrem Atari ST diese bedrohte Tier-
art retten. Helfen Sie die letzten Pickbiteier zu sichem. Dabei
missen Sie versuchen, Specht samt Ei aus der Unterwelt zu lot-
sen, vorbei an Ratten und furchterregende Vogel. Das Spiel
l6uft auf allen Atari ST in Farbe sowoh?fﬂr ein als auch fir zwei
Personen. AuBerdem ist im Programm auch ein Editor unterge-
bracht, damit Sie |hre eigenen Welten entwerfen kénnen.

RACIT: Rosant geht es bei die-
sem Auto-Rennspiel zu. Liefern
Sie sich gegen die Uhr oder
einen Mifspieler packende
Rennszenen, wobei jeder Spie-
ler seinen eigenen Bildschirm-
ausschnitt sieht. Auch dieses
Spiel lauft nur in Farbe und be-
sitzt ebenfalls einen leveleditor.

FUfL
EXTRM § 334
RGUMDS: D

Markt&Technik

Marki&Technik Verlag AG, Buchveriag, Hans-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar bei Manchen

B - 5

VECTOR:

Vector-Squash spielt man seit nevestem im Weltall, wobei Sie
einen Atari ST als Simulator benutzen kdnnen. Allerdings brau-
chen Sie dafiir einen Monochrom-Monitor. Dieses Spiel ist nur
for zwei Personen gedacht.

Alle Spiele auf dieser Diskette enthalten die kompletten Source-

codes. Die Anleitungen dafir finden Sie ua. im Happy Compu-
ter, Ausgabe 5 und 6/89.

3i/2" -Diskette (einseitig) fir den Atori ST

Bestell-Nr. 20907
DM 19,90* sFr 17,2165 199,

* Unverbindliche Preisempfehlung

UG




Sie suchen packende Spiele,
hilfreiche Utilities und professio-
nelle Anwendungen Fir thren
Computer? Sie winichen sich
ute Seﬁwm zu vernbnftigen
gr!ﬂer\? Hier finden Sie beides!
Unser stetig wochsendes Sorti-
mani enih&lt interessonte Listing-
Software fiur olle gangigen
Comp-u!erlyion. Jeden Monot
erweitert sich unser okivelles
Angebol um gine weiters inter-
eusante Programmsammiung for
jeweils sinon Computertyp.

Bewellungen bitte aur gegen
Vorouskaise an

Moz &Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich
Buchvarlag, Hans-Pinsel-
StraBe 2, D.8013 Haor,
Telefon (089) 4613.-0.
Schweiz: Morkt &Technik
Vertriebs AG, Kollerstrosse 37,
CH-8300 Zug,

Telefon (042 440550
Osterreich: MarkiBTochnik
Varlog Gesellschaft m. b H.,
Grolle MNeugoise 28, A-'IDAU
Wien, Telafon [0222)
5871391.0; Microcompul-igue.
E. Schiller, Fosongosss 24,
A-1030 Wien,

Talefon [0222) 785651,
Buchesrzentrum Meidiing,
Schénbrunner StroBe 261,

A 1120 Wien,

Telefon (02 ??} B33194;

Beutellungen aus anderen
Landern Bitte nur schriftlich an:
Mark &Technik Verlag &G,
Abn, Buchvertriob, Hons-Pinsel-
Strafe 2, D-8013 Haar. Nur
gegen Berohlung der Rechnung

m veraus

Bitto verwenden Sie for Ihre
Beuellung und Ubsrweisung die
abgedruckie Postgiro-Zohlkarte,
odef 1enden Sie un: einen
Vaorrechnungs-Scheck mit threr
Bestellung. Sie erleichtern um
die Auftrogsobwicklung, und
dofir berechnen wir Thnen keine
Versondhkosien

0
.......

Software
Zum Sparpreis

€64/C128

Das Schlagzeug im C64

Four-Track-Drum: Mit Pouken und peben wisd sich Thr C64 bes der
Nochbarschaft bemedbor mochen, wenn Sie mit dem viestimmigen (1)
Schiogzeugpmgromm loslegen. Venchiedene Grundrhythmen und Themen
sind schon dobei, Uber die loutsprecher eineriStersconloge dingen die
Sounds donn so satt, doB mon Phil Colins dohintervermuten konnte. Exor:
Emh'dﬁ:ges&peelmkmtnh Es geht dobei donim, noch einer Verknip-
fungtlogk einen Zustond ouf dem Bidschirm zu erzeugen.
Doch wehe, wenn Sie dobei sinmal einen Fehler mochen, Stundentong konn
man sich mif deser Knobelei belassen und kommt doch nir selten zu einem
Ergsbnis. Ein Spiel fiir echie Knobelfreunde. Slrlus: Vertnsben Sie gelahdi-
che Sporen ous einem Reoktor Eine speziell dozu dressiens Kuge! schisgt die
Sporen, die oussehen wie Bldcke, cus den Wianden. Doch Vomicht! Domat
Sie nicht die Reckionwdnde zerschiogen, missen Sie hélisch oufpassen und
dofir somen, doB die Blicke durch speziall dofir vomesehene Schisysen iol-
len. Ein Spiel fir Spieler mit storken Nerven,

Die Anleitungen zu den Progrommen finden Sie un. inder Ausgobe 4/8%von

HoppyComputet.
5'fa=-Disketie for C64/C 128
Bestell-Nr. 20905 DM 19,90 sFr 17 -"/565 199-°

Im Zauberwald des bésen »Wor«
Geﬁ?hfchekwlmemhimpdu&huﬁ&kkim&;hﬂmg&
mﬁhwmm md-hm!m(}agrﬁ hen 7 m‘g:
warlen n-'nmu-g:sc wbmﬁa‘-
Kubisch, eine verzwickie loge: Verchiadeniorbige Stsine foflen von oben
in einen groben Trog, W&umdmiulm missen Siethe Steine drehen, dobl
sie oufeinander passen und ein regeimaiger Turm entssht, lrrweges In
einem lgbyrinth haben Sie sich vedoufen, Finden Sie in den dreidimensiono-
len Irmwegen einen retlenden Ausgong. M[T&'ﬂﬂhﬂm‘mhngsl
mehr vor verseuchien Disketien. Den Viren wird mit diesam
Gorays gemocht. Crilllion [7/88]7 Ein. Doverhit unter den iurdm
Ch4, Knﬁﬁgundm\dzugbd]erﬁw&ﬂeswd&sd\mledmcbtﬁ
level beil 2 Sbersiehen. Die Anleitungen zu den Progrommen finden Sie ua.
in den Ausgoben 7/88 und 10/88 von Hoppy-Computer
S5, " -Diskatte for den CS4/C128
Bestell-Nr. 20901 DM 19,90* <Fr 17,-*/35 199,-*

Kribbliges Kristallekicken jetzt auch fir

Dhie nesve Spanlices ist jatzt fir den Amina umgasetzt woeden. Die besten Lavel
der insgesomt 25 Spiektulen wurden vom C64-Crilion [Hoppy-Computer
7/88) tbemommen und um zusétzliche level sowie EXTRAS erweiter!, die fir
mehr Spielvergnigen sorgen. lossen Sie sich von diesem Spiel mit 32 Forben
gleichzeitg ipercichen. Honeycomb (10/88): Magen Se Stmtege-
Spiele? sHoneycombe ist im wesitesien Sinne sine RevesiVorionte. Das Spiel-
feld besteht ous wobenfdrmigen feldem. Mit & Spislsteinen miszen Se o0
viele Felder wie moglich ercbem. Nicht gonz einfoch, denn der Gegrer

DM Pf | fir Postscheckkonto Nr
14 1938-803

labyrinth (9J88): Findan Se die mogischen Steine in sinem sich fomwih-
rand Sndemden lobysinth. Auch Sie kinnen dos lobyrinth zu Theen Gunsten
und Danmunsten des Gegnes Sndem. Doch dieser schidh nicht und selit
Thnan Barrikoden in den Weg. Ner wer hier kihi kaflulier, wird zum Ziel kom-
men. Bundesligo-Manager [BIBB): M lheem Amige und dem Pro-
gm&ndwg:ﬁb:ngag&kh?mmzr‘a&ng Geban Sie Jupp
Heynckes und Franz Backenbauer Kontro. Mischen Sie miz ouf dem fuBboll-
plotz. Weerhin befinden sich ouf der Diskette olie weeren Amigo-
Progromma ous dem Hoppy-Computer 127788, 3'%; " -Dickatte for Amigo

Bestell-Nr. 20811 DM 29,90* sFr 24,9055 299-*

Atari XL/XE
Turbo-Basic-Interpreter und -Compiler
Sind lhnen Ihve BoseFs zu longzom? Donn peogrommienen Sie mit
hmmn&ghm&m@mmxmmmm
Bosic, dozy wolkommen kampotibal und beszt einige Agdtzliche Funisio-
nen. Wean finen dos nicht schnell genug i1, nehmen Sie dep Compler. Die
kompifiagien Progeomme igtden mif einem Runsime-Progromm noch mal dop-
poliso soetot: Think & Work: Dos lsting des Monotous Heh 289t
ein Swciegie Verschishe-Spial Gefongen in einem lobyricth voller Stein-
Hﬁcﬁm&m ﬁﬂhgﬂdﬁmmmwm
. getst zu werden. Pieard:
im Welioll. Samfnemdﬁg,d:ﬂsﬂrudr , sonst foflen
Semwﬁwﬁdem&s\mﬂnﬁum?m-&m
Version ouf einerm Heim-C omputes
%mmwﬁwmﬂen&ua in den Ausgoben
7iB8-58% von Hoppy-Compuer.
Drghema Fie Atas Bmxl-.”m{:orrpﬁe'

Bestell-Nr. 20906 DM 29,90% sFr24,90%/55 299,-*

Komprimierte Action fiir Atari XL/XE
I.I#'Cydn[m] Das Spiel ous dem Computerdiim sJRON«. Zishen Se
mit fheem Moiomod ouf dem Bldechirm eine schimmemde Enengie-Bormiere.
h:smhﬁmeegmpeadagagu&dwn latﬁmb‘rufkwwm
Ut Enet gewinnen: M&oderlhr&meLCHlmi.
Sporiort der femen Zukunft. Nicht mebr Sie missen sich im
sbrockem, sondem I Boboter Von einer sicheren Steverzentrole ous lenken
Sie thn gegen kleine Isfige Roboter, die Creeps. Je mehr Siavon thnen ededi-
gen, um so griber i thr Ruhm. Arcanocid-Adaption: Unsare Aroncid-
Vorionte for den Atori Computer. Gegeniber dem Origingl zeichnet sich
wnser Splel dusch einen Zwei-Soieler Modus ous, in dem rwei Portner gleich-
zeifig dos Feld chefumen. 31 level werden gebofen, die Sie lGngem Zeit vor
den Bidschirm bonnen werden. Acfierdem befinden sich ouf der Diskarte offe
Asari XUXE-Progromme der Hefe 3 bis 5/B8.

Bestell-Nr. 20806 DM 29,90% sFr 24,90%/55 299-*

* Unverbindliche Prewnp!ehhng.
] Mit den Gmsdiemm dem -
Ubrigens: sohware schecknett for e
konnen Sie sechs Software-Disketten lhrer Wahl aus dem
Programm-Service-Angebot der Zeitschriflen
PC Magazin Amige-Magazin E4er-Magazin
PC Magazin Plus Amiga-Sonderheft Bd'er-Sonderheft

Happy-Computer Computer parsanlich ST Magazin
bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34 80 kosten. Das
Scheckheft konnen Sie per Verrechnungsscheck oder mil der
eingehefieten .
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Die Familie der wirklich schnellen
Personal Computer hat ein neuves
Mitglied: den Acer 1100/ 33.

Er bringt durch seinen Arbeitstakt von
33 MHz mehr Leistung

als vergleichbare 386er.
HAPPY-COMPUTER nahm den
32-Bit-Computer unter die Lupe.

C-Hersteller in aller Modnla:BlOSae@gtermxf
Welt spielen seit Fe-
bruar Chip-Poker. Die

Regeln: Wer den ersten

33-MHz-PC mit 80386-Pro-

zessor vorstellt, hat gewon-
nen. Der Joker: Chip-Her-
steller Intel war mit einer

Prasentation der ersten

Exemplare mit Prototypen

des neuen Superchips vor

der Serienreife im Juni 89

nicht einverstanden; dann

erst sollte Prozessor-Premie-
re sein. Die Spielverderber:

Die Computerhersteller Tan-

don und Acer zeigten trotz-

: Zu_gnﬁsaenmn 10 bis 15 Mil-
" lisekunden gehbrt die einge-

Mit einer durchschnittlichen

baute Fesiplaite zu den
schnellsten auf dem Markt.

Dem Acer 1100/33 ist einer
der ersten Platze in der Welt-
rangliste der schnellsien
Personal Computer sicher.
Sein bescnderer Vorteil ge-
geniiber den vielen, eben-
falls auf der CeBIT vorge-
stellten 386ern ist, daB man
ihn schon heute kaufen kann
Ab Juni wird er ausgeliefert.
Komplett mit Festplatte und
Monitor kostet er knapp
25000 Mark.

wo




Grundlagen Simulation

ollen Sie wissen,
was in den Sternen
steht? Der Compu-

ter gibt auch bel astronomi-
schen hohen Zahlen nicht
auf. Er behauptet sich iiber-
all da erfolgreich, wo unfaB-
bare GroBendimensionen
die menschliche Vorstel-
lungskraft iberstrapazieren
— oder wo ein anschauliches
Modell zuviel kostet (siehe
auch HAPPY-COMPUTER
5/88). Computer-Simulatio-
nen sind flexibel; Wirklich-
keitsmodelle lassen sich
leicht verdndern und zerstd-
rerische Einflisse werden
entdeckt, chne Schaden an-
gerichtetzu haben. Auchder
Heimcomputer kann die
Wirklichkeit simulieren. Das
ist nicht nur ein aufregendes
Spiel, sondern veranschau-
licht auch Zusammenhange
und Gesetze der Naturwis-
senschaften. Was wéare zum
Beispiel, wenn die Sonne ei-
nen Zwillingsstern hatte?
Wenn plotzlich zwischen Ve-
nus und Erde ein schwarzes
Loch auftauchte? Die astro-
nomischen und physikali-
schen GesetzmaBigkeiten
sind bekannt, so daf3 sich die
Folgen mit einem Basic-Pro-
gramm simulieren lassen. Zu
diesem Zweck haben wir ein
Beispiel-Listing zum Abiip-
pen programmiert. Es ist
zwar fiir den Acorn Archime-
des (32-Bit-RISC-Prozessor)
geschrieben, der sich we-
gen seines hervorragenden
Basics und der iiberlegenen
Rechengeschwindigkeit be-
sonders gut als Simulator
eignet, Aber unser Listing
besitzt iiberwiegend allge-
meingiiltige Basic-Befehle,
so daB mit wenigen Ande-
rungen (siehe Listing-Be-
schreibung) das Programm
auch auf anderen Systemen
l3uft; dann allerdings we-
sentlich langsamer.

Unser Programm soll die
Wechselwirkungen ZWi-
schen astronomischen Kor-
pernund die daraus resultie-
renden Bewegungsbahnen
berechnen und grafisch dar-
stellen. Um die Wirklichkeit
einigermalBen maPBstabsge-
recht zu zeigen, haben wir
uns auf die inneren Planeten
unseres Sonnensystems, al-
so Merkur, Venus, Erde,
Mars und Jupiter, be-
schrankt. Die &uferen Pla-

Holen Sie sich Sonne, Venus, Erde und Mars

originalgetreu in den Computer. Oder eine

zweite Sonne, einen Kometen, ein schwarzes

Loch. Mit unserer Basic-Simulation kein Problem.

Zwei Sonnen stiirzen unser Planetensystem ins Chaos

neten liegen zu weit ausein-
ander. Fiir unsere Simulation
miissen wir zuerst die Gravi-
tationskraft bedenken, also
die Anziehung zwischen
zwel Korpern bestimmier
Masse, auch Schwerkraft ge-
nannt. Sie sorgt beispiels-
weise dafiir, daf es immer
hiibsch von oben nach unten
regnet und wir nicht den Bo-
den unter den FiiBen verlie-
ren. Diese Kraft beschreibt
die Formel

Gravitationskraft =

Massel x Masse2
Konstanle x ————

Abstand?®

wobel die 'Konstante' eine
universell giltige und fest-
gelegte Zahl ist (6,670 x 10™),
die die Gréfe der Gravita-
tionskraft zwischen zwei Kor-
pern der Masse 1 und dem
Abstand 1 festlegt. Die For-
mel beschreibt ein Naturge-
setz: Bei verdoppeltem Ab-
stand ist die Anziehungskraft
von zwei Planeten nur noch
ein Viertel so groB, bei vier-
fachem Abstand nur noch
ein Sechzehntel und so wei-
ter. Je gréBer die Gravita-

Simulation:

Kleines astronomisches Lexikon

Astronomische Einheit
(AE): Mittlere Entfernung
zwischen Erde und Son-
ne, knapp 150 Millionen
Kilometer.

Ekliptik: Gedachte Ebe-
ne, auf der die Bahn der
Erde verlauft.
Gravitationskonstante: Sie
legt die Kraft zwischen
zweiKorpernder Masse 1
und des Abstands 1 fest—
in unserem Beispiel rund
15x10"m kg™ d™
Sonnensystem: Beinhal-
tet alle Korper, die unier
direktem Gravitationsein-
fluB einer Sonne stehen.
In unserem Sonnensy-
stem befinden sich neun
Planeten, 32 bekannte
Monde und einige hun-
derttausend Meteore,
Umlaufbahnen: Die ellip-

tischen Umlaufbahnen
der Planeten liegen alle
ungefahr auf der Ekliptik.
Die Bahnebenen der beil-
den extremsten Planeten
— Merkur als sonnen-
nédchster und Pluto als
fernster Planet — haben
die groften Abweichun-
gen: 7Tund 17 Winkelgrad.
Extrem sind auch deren
Umlaufzeiten: Merkur
braucht nur 87 Tage, Pluto
hingegen 248 Jahre.

Masse;: Wenn die Erd-
masse gleich 1 ist, dann
habendie anderen Plane-
ten folgende Massen:
Merkur 0,055, Venus
0,815; Mars 0,108; Jupiter
318; Saturn 95.1; Uranus
14,58; Neptun 17,27, Pluto
0,18. Die Sonne entspricht
332958 Erdmassen.




Planetensy

-

P

stem im Computer

Extrem realistisch stellt die Simulation das
Sonnensystem dar

tionskraft, desto héher die
Beschleunigung der Plane-
ten. Von dieser Gesetzma-
Bigkeit profitieren zum Bel-
spiel Satelliten wie der Voya-
ger, indem Sie nahe an Pla-
neten vorbeifliegen und da-
durch beschleunigt werden.
Von der Gleichung Kraft=
Masse x Beschleunigung
148t sich mathematisch ablei-
ten, daf diese Beschleuni-
gung durch Konstante x
Masse2/Abstand® gegeben
ist.

Nun lautet die Frage, an
welchem Punkt des Bild-
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schirms wir unsere Planeten
zu Beginn der Simulation
starten lassen. Natiirlich be-
nutzen wir originalgetreue
Werte, 1n Astronomie-Bii-
chern sind geniigend zu fin-
den. Wir benutzen die son-
nenbezogenen Koordinaten
der Planeten und deren GCe-
schwindigkeit in x- y- und z-
Richtung zu einem bestimm-
ten Zeitpunkt in einem recht-
winkligen Koordinatensy-
stem. Um die Gravitation aus-
rechnen zu kdnnen, brau-
chen noch Angaben
iiber die Masse der

‘\ll\-' I: '.Y

Ein Fantasie-Komet be-
sucht die Erde — zum
Gluck ohne Kollision

die Bildschirmgraf

wir auf die dritte D
verzichtet,

um das Pro-
t zu sehr aufzu-
Basic-Kenntnis-
laBt es sich aber leicht
ern. Fiir Simulationen
chtig, mogliche Feh-

Kein leichtes Experiment, aber spannend:
Wird die Sonde ihr Ziel erreichen?

nen Planeten. Dann weisen
wir ihnen einen Farbwert zu,
um sie in der Grafik ausein-
anderhalten zu konnen.
Zum Aufbau des Pro-
gramms: Zunachst liest das
Programm die Planetenda-
ten ein. AnschlieBend be-
rechnet der Computer in
wel Programmschleifen die
Beschleunigungen, die die
Planeten durch andere Him-
melskérper erfahren. Die
Ergebnisse werden in die
einzelnen Raumkomponen-
ten (xy.z) zerlegt und aufad-
diert. Damit besitzt man das
ndtige Zahlenmaterial, um in
einer weiteren Programm-
schieife die resultierenden
Geschwindigkeiten und Po-
sitionen der Planeten zu be-
stimmen. Diese Ergebnisse
beeinflussen natiirlich die

grafische Darstellung der
Himmelskorper, wobel die

Variable "zoom" beider Um-

ten in Zeitabstdnden (delta),
die in Tagen gemessen wer-
den. In der Natur findet je-
doch nicht taglich eine Be-
schleunigung statt, sondermn
die Kraft wirkt permanent.
Der Computer wire natiir-
lich damit iiberfordert. Der
Wert fiir delta sollte aber we-
nigstens kleiner als 24 Stun-
den sein. Ein KompromiB
zwischen Rechenzeit und
Genauigkeit ware zum Bel-
spiel die Berechnung in
Stundenabstanden (delta=
0.0416). Wenn man nicht ge-
rade die Sonnenumrundung
der duBeren Planeten Ura-
nus, Neptun oder Pluto ver-
folgen will, ist diese Ande-
rung sinovoll. Allerdings
braucht selbst der flotte Ar-
chimedes fiir die Berech-
nungen fiinf Stunden!

In unserer Simulation fallt
beim Betrachten der Plane-
tenmassen auf, daB diese

s 127



GEOS 2.0 ist nicht nur eine Verbesserung des
schon bestehenden Produktes - es enthait
auBerdem eine Vielzahl neuer Fealures und
Programme, die Sie begeisiern werden

Sie werden GEOS kaum wiedererkennen

Samtliche Funktionen des GeoWrite Workshop
sind jelzt im GEOS-2.0-Paket enthalten (Kopi-
zeile, FuBzeile, Suchen/Erselzen-Funktion,
Blocksatz, unterschiedlicher Zeilenabstand,
neue Stilarten, Druckoptionen). Zusatzlich zu

nen konnen Sie jetzt jede GeoWrite-Datei in ein
GeoPaint-Dokument konvertieren. Dies erdfinet
neue Grafikmaglichkeiten, wie z. B. Uberlap-
pung, Umrandung und Farbe

koon  qeoSeript
onkniplen. D&t Kunde whilt img——

i ederhater, ¥ o Popier sou

ens am
HYHHYH-Finzip ol vou Hant) und
wirbinds! somit ein Be&nm hn.‘t Scehvebgeschuwindagieit und
Fusitionsuindion, 1 & Bemidwngen it e pdoth nicht
geiungen, geolrite-Dokumente mit qeoScript weiterzuvertbeiten
Der  Hersteller  empliehkt  hiedle  die  Usnwendung won
Fotokopie:gediter qeaSeript k £ Mak.

(Flle Angaben chne Gewsdhe)

Markt & Technik 1I."i!'rlag AG, Buchuer!ag Hans—PlnseI Strafe 2, 3[]13 Haar bei Minchen, Telefon (0 89) 15!3 IJ,
i T - i ] flers i i

den aus friiheren Versionen bekannten Funktio-

senden konnen. Und mit Geolaser und einem
PostScripl-Drucker (Apple LaserWriter) sehen
Ihre Briefe fast wie gedruckt aus. Mit dem
neuen Maustreiber flitzt lhre Maus iiber den
Bildschirm - ohne jedoch an Prazision zu
verlieren

Auch das schonste Dokument wird durch lastige
Tippfehler verunstaltet. GeoSpell durchsucht

Ihr Dokument auf eventuell falsch geschriebene
Worter und korrigiert sie auf der Stelle. Sie kon-
nen auch Ihr eigenes Worlerbuch mit lThren
ganz individuellen Fachwortern anlegen

GeoPainl bietet immer noch 16 Farben, 14 Gra-
flikwerkzeuge, 32 Pinselformen und 32 Fall-
muster. Jedoch konnen Sie jetzt zusatzlich Ihre

b Dot | Esiain | Optionws L Sclctsaten o Lokt

N B
a.}"‘

fkz eptieren
Alles akz.
Ersetzen

| die hruhltkn-:h Gbes

gekocht hot, liegt uns nun eine offizielle Liste von
Produktonkiindigungen wor. Alle diese Produkte weiden

Bilder maBstablich verkleingrn und vergrofiern
Die Funkiion »Ausrichten- dient zum prazisen
Zeichnen diagonaler Linien. Jetzl werden
Kreise wirklich rund und Quadrate quadratisch

GEOS 20 beinhaltel GeoMerge, damil Sie
Ihre Adressenlisten mit GeoWrite-Dokumenten
verbinden und so individuelle Serienbriefe ver-

Markt& echnlk

__Zeitschriften BUC!‘IPr
Softwar



Desk Accesso-
ries = nutzliche
Hil§smittel

Deskiop-Farbeinstellung, 4-Funktionen-Rech-
ner, Wecker, 127-Seiten-Notizblock, nachtrég-
liche Treiberauswahl, Folo- und Text-Manager
zur Verwaltung von Graliken und Texlen, Fest-
legung der Mausparameler

Der neve
Deskitop -
jetzt in Farbe

Der neue Desklop ist nicht nur schneller und
leistungsfahiger als der vorherige, sondern jetzt
auch in Farbe. Mehrere Daleien kénnen auf ein-

2

[Tl Tamcdl
et et

mal ausgewahll und gesammelt bearbeitet wer-
den, z.B. beim Kopieren, Loschen oder Um-
benennen. Der neue Desklop holl sogar lhre
Datei, die Sie zuletzt im Papierkorb abgelegt
haben, wieder zurtck!

by

Druckertreiber-
GEOS druclkt wie
nie zuvor

Drucken unter GEOS ist kein Problem mit den
neuen =Mega-Treibern«. Die Qualitat des Aus-

drucks laBt kaum noch Wansche offen. Sie kon-

nen die Schwarzung fast stufenlos bestimmen
und erzielen so eine optimale Ausnutzung der
Farbbéander. Im Lieferumfang befinden sich
auBerdem noch Anpassungsprogramme, die
Ihnen die Veranderung von Druckerireibern
mit wenig Aufwand erméglichen. Damit ist
GEOS 20 fur alle Drucker der Zukunft

- paraliel oder seriell - gerustel.

GEOS 20 fir den C64/C 128 (im 64-Modus):
Bestell-Nr.: 51677
DM 89,-° (sFr 79,-"/65 890.-°)

Update von allen GEOS-Versionen auf
GEOS 2.0 fur den C64/C 128 (im 64-Modus)
Updates erhalten Sie gegen Einsendung der
Originaldisketten und Vorauskasse

Bestell-Nr.: 51677U
DM 49.-* (sFr 45-"/6S 490.-")

Zuscitzlich bietet
thnen GEOS 128 2.0:

Nutzen Sie die 80-Zeichen-Auflosung, den
zusdtzlichen Speicher, die hohere Verarbei-
tungsgeschwindigkeil, das numerische Tasten-
leld und die zusétzlichen Tastenfunktionen

GEOS 2.0 fir den C128 (im 128-Modus)
Bestell-Nr.: 51683
DM 139,-" (sFr 125-"/6S 1390.-")

Update von allen GEOS-Versionen auf
GEOS 20 fur den C128 (im 128-Modus)
Updates erhallen Sie gegen Einsendung
der Originaldisketten und Vorauskasse

Bestell-Nr.: 516830
DM 79~" (sFr 72,-°16S 790.-")

* Unverbindliche Presempleniung

Bitte ausschnmden und an den Verlag schechen

COUPON

Bitte senden Sie mir
das Update auf GEOS Version 2.0
a DM 49,-. Originaidiskette lege ich bei.
das Update auf GEOS 128 Version 2.0
& DM 79,-. Originaldiskette lege ich bei.
Verrechnungsscheck liegt bei
Uberweisung erfoigt per Zahlkarte
nur auf Postgiro-Kto. 14199-803
PA Minchen

weiteres Informationsmaterial dber
GEOS 2.0/GEOS 128 2.0

MNamaiFirma

StraBe

Ori/Tal

Datum/Untorschrift




Grundlagen Simulation

meistens hunderttausend-
fach kleiner sind als die
Masse der Sonne. Es sind ja
auch die Kkleinen inneren
Planeten. L&Bt man sich nun
wahrend des Programm-
laufs die Einzelbeschleuni-
gungen der Planeten ausge-
ben, stellt man fest, daBb die-
se aufgrund der begrenzten
Genauigkeit oft sehr klein
oder manchmal sogar gleich
Null sind. Der EinfluB, den
ein Planet auf die Bahn eines
anderen ausiibt, ist fiirunsal-
so kaum von Bedeutung, so-
lange der Planet eine be-
stimmte Masse nicht iiber-
schreitet. Als Folgerung fiih-
ren wir in unserem Pro-
gramm die Variable 'ein-
fluR" ein, die angibt, ab wel-
cher Masse eines Kérpers
dessen Einfluf auf die ande-
ten Kérper berechnet wer-
den soll. Damit 1aBt sich eine
Menge Rechenzeit einspa-
ren, denn nun werden we-
sentlich weniger Werte be-
rechnet. Andererseits ist die
Simulation durch diesen
Kunstgriff etwas verfalscht,
ein Astronom wiirde sich
darauf wohl nicht einlassen.

rte fir lhre Experimente

Beschreibung Position Vektor Masse delta
Besonderheiten (xlylz) (xlylz) Farbe zoom
Korper einfluB

Zusdtzliche Sonne 125 -5.2 8.5£29 1

-4000 4 3 0.1

120 1.7 7 1E29
Sonde zur Venus -689 -5.7 2500 0.0416

705 -8.5 7 0.6

0 -0.85 6 0
Komet -1900 55 2.4E10 0.5

6800 =12 7 0.06

740 -1.2 7 1E27
Schwarzes Loch 0 0 1E38 1.157E-5

0 0 0 0.015

0 0 10 1E30

Das E in dar Tabelle steht stallarimiend for die Funktion Exponent, 1.5E-5 zum Beispiel bedeutet 1,5 ?

Die zweidimensionale Gra-
fikdarstellung hat den Nach-
teil, daP® unsere Simulation
fiir den Laien so aussieht, als
ob der Computer lediglich
konzentrische Kreise auf
den Bildschirm malt. Doch
es gibt einige Interessan-
te Astronomie-Experimente,
die Action aufden Bildschirm
bringen (siche Fotos). Zum
Beispiel, wenn das Massen-
gleichgewicht im Sonnensy-

Anpassung des Listings

Damit dieses Pro-
‘gramm auch auf anderen
Computern lauft, miissen
Sie folgende Basic-Befeh-
le des Archimedesin den
entsprechenden Basic-
Dialekt tibersetzen.
MODE wihlt die Bild-
schirmauflésung, hier 640
x 256 Punkte bei 16 Far-
ben. Bei anderen Compu-
tern muf je nach Auflo-
sung die Variable "zoom"
ge#ndert werden.

ORIGIN setzt den Koordi-
natenursprung.
COLOUR vereinbarteine
Farbe, zusammengesetzt
aus deren Rot-, Griin- und
Blauwerten.

TEB entspricht dem
Locate-Befehl anderer
Dialekte.

GCOL wahlt eine der ver-
einbarten Farbenals Cra-
fikfarbe.

POINT setzt einen Punkt

‘auf dem Bildschirm.

stem gestdrt wird. Spielen
Sie doch einfach mal Herr-
scher der Welten und schaf-
fen eine zweite Sonne, die Sie
in das Listing einfiigen. Je
nach Position und Masse die-
ser Vize-Sonne wird sich das
System ganz unterschiedlich
verhalten. Oder ein Riesen-
meteorit jagt auf die Erde zu.
Wird er sie treffen, ablenken
oder gar zerstoren? Ein wel-
teres Experiment taugt so-
gar zu einem Spiel: Sie ha-
bendie Aufgabe, eine Sonde
zu einem bestimmten Plane-
tenzu schieBen — der Aktua-
litét halber vielleicht auf den
Mars. Fiir das Spiel wére ein
Programmteil zu der Sonde
denkbar. Oder bauen Sie
sich Thr personliches Son-
nensystemn zusammen. Ge-
ben Sie einfach neue Plane-
ten ein. AuBerdem kann man
mit der Variable "zoom"
oder der Grafikausgabe ex-
perimentieren, um die Pla-
netenbahnen aus einer neu-
en Perspektive zu betrach-
ten.

Basic-Listing fiir die Planeten-Simulation

Fiir die ersten Experimen-
te mit unserem Planetensy-
stem haben wir in einer Ta-
belle einige interessante
Startwerte  zusammenge-
stellt, darunter Werte fiir das
Hinzufiigen einer kleineren
Sonne. Die DATA-Zeilen miis-
sen Sie entsprechend &n-
dern. Nach dem Programm-
start werden Sie Zeuge der
totalen Auflésung unseres
Sonnensystems: Die Sonnen
umkreisen sich, ein Doppel-
stern ist entstanden.

Daniel Tamberg/rm

20 REM ®wic) Daniel Tamberg 1983
12, OFF

50 0IM namsg|100)
100 OIM Bx(100),by{100],b2{100}
110 DI wa{100),vy(100]),v2{100)
120 DIM «{100),y(100), 2(100)

130 DIM masse(100), spexeralnl100)
140 REM saslnitial isationwew

150
150 REM wmdelta=i

170 delta=d.1

180 AEM wzoomsd.3

: Tagesabstaends
{nnars Planaten

200 zoom=0,3
210 gravionet=1. 49143571 E-25

230 REM ®einflusa=0
240 oinflums=1E20
250 REW =wslgss Hiomelakoorperdaten

210 RESTORE

280 READ sternaw

290 FOR 1%=1 TO sternel

300 READ names(ix}

310 READ x{i%],y(1%),z(iN)

320 READ vl 1], wy{ix), vzl 1%}
3350 HEAD maseo] i%),spektralniix]
40 HEM ®Legende

350 COLOUA spektralxiix)

{0 REM #%asasdimee)esechan|k-5imulationssssss

(B2

50 COLOUR 1.255,0,0: COLOUR 2,255,128,0
00 COLOUR 3,25%5,255,0: COLOUR 4.0,0,25%
70 COLOUR §,2%8,0,255: COLOUR #,0,285, 288
B0 COLOUR 7,0,268,0: COLOUR 8,285,288,255

REM =deltaz0.0418: Stundenabstasnde

130 AEM "zoom=0.018: alle Planetan sichtbar

220 REM wainfiusestE30: nur die Sonne ZIEAT an
: alle Planeten rishen an

240 COLOUR 8:PRINT TAB(O,2);: Legende:™

ATO NEXT 1%

360 REM sssMauprechlelfenses
;" Imitainhasiten: "

390 COLOUR &:PRINT TARLO.0)
400 tickersd
410 REPEAT
470 ticker+s1; PRINT TABL1S
440 FOR {321 TO starnex
450 bxliz)=0: by{i%)=D: ba{
480 FOR kx=1 TO sterneX
470 IF imiokx AMD masse (k%)
480 diffa=x{kx)-x{1%5]

490 gifrysy{nli-y{iN)

500 giffz=z{kXi-Z{1%}

510 entf:SOR{AITffx " Zeaiffy 2eaiffz 2]

420 peachlsgravkonst®(masse
530 REM sermittle Baschisun
540 belix}+zbeschis{xikx)-x
E50 byl ixl+zbeschis{y{kx]-¥
£80 Bz(ix]+sbgschie{T{ki}~1
ST0 ENDIF

560 HEXT kX

590 NEXT ix

600 BEM =bowsge CLerne

810 REM *Darstallung der Objekte in
&30 REM wauf die Bshnsbens der Erce (Exliptikl

&30 FOR ix=1 TO starned
sad OOOL spektraln(in)POIN

650 REM sermittles maus Geschw indighsitskoeponsnten

840 vx{ix)ezbxiiz)ndelta
870 wyl{ixjezbylix)edalta
880 viiix)js=bziix)sdelica
830 fEM wermittle neuve Posi
100 x{ iNl4=velix]vdelte

360 PRINT TAB(D,2+1%) names{in]

Oliticker
430 REM *barechns Beschieunigungen

THO DATA S
ii=0

reainfluss THEN

[k} fantf"2)
tgungahomponenLen
1m]} ) et
(1%} ) fantf
{1%) ] /entl

n=y-Draufsicht

T xlix)*zoce,y| iX)sz00m

tion

1o ylixle=vy(iN)egelts
120 ziixjesvilin)edeita

730 OCOL 15:
T40 NEXY 1%
750 UNTIL FALSE

T80 BEM sEsPasgitiona- ond Geschw Ind]ghe i LECataness
770 REM s=anzahl der mitberechngien DRjekte

T80 REM slnnéra Pl.:

BOO MEM w-hgpsme

810 REM s=Pgg,, Geechw.koeponenien, Masse, Farbe
B20 REM win Astronomischen Einheiten [(AL) und kg
830 REM sPlanstan: Merhur, Venus, Erde, Mars,
840 REM sJupiter. Saturn, Uranus, Neptun, Pluto
8505 DATA Sonne

B8O DATA 0.0,0, 0,0,0, 1.978422E30,3

BTO DATA sarkye, -388 Z485 84 2907, 38.8858

B80 DATA -10.701 =~36.4%00.-1_3815, 3. 1888E22,.5
BE0 DATA Yenus, 109.8038,-T18.9147.-18.1332

00 DATA 15 8588,2.9815.-1.105%, 4.B5TEETL.2
910 DATA Erde, =-588.3124,705.5412,0.0034

920 DATA -12.5@5,-17.0778,-0.0002, 5.96E24.4

830 DATA Mars, 319.5881,1508.6343,23.6728

240 DATA -13.1574,4.0915,0.4093, €.3772E23,!

950 DATA Jupiter,
960 DATA -7.079,3.2387.0.1451, 1.8952E87.2
#T0 DATA Satwrn, 10858.143,-3982.0872,130.4882
S50 DATA 5.2398,0.5841.-0.21688, 5.8751EM,.2
90 DATA Urarul, 823.03,-19315.4055,-79.500%
1000 DATA 3.8988,.-0.0833,-0.0507, 3.8T18E28.8
1010 DATE Weotun, SITH.2,-TH731.58T3.488.0801
1020 DATA 3.0639.0.57%2.-0.0825, 1.0163E28.7
1030 DATA Pluts, -70741.28,-19569 222, 8100.148
1040 DATA Z.3384,-F.8120,-0.3585, S5.384E24.8

POINT s{ix)ezcom, ylix)ezoom

5, alie: 10. Ioom Deachian!

1922.687 4859, 6265, -87 . 308

130 i,

Rusgabe 7/Juli 1989



Wie es im Buche steht

Gute Software wird durch gute Handbiicher
noch besser. Doch viele Anwender klagen
ilber mangelnde Verstandlichkeit, HAPPY-
COMPUTER untersuchte deshalb die Hand-
biicher der bekannten Textverarbeitungen
Word, Wordperfect und Wordstar und zeigt,
wie verstandlich, iibersichtlich und informativ

sie wirklich sind.

Im Test beweilsen vier Grafik-Pro-
gramme aus verschiedenen Spar-
ten, was in thnen steckt. Unter den
Kandidaten: "VCR Companion', ein
besonders einfach zu bedienendes

Grafik unter der Lupe

4 Laptop
mit CD-ROM

Der erste Laptop der
Welt mit eingebautem
CD-ROM-Laufwerk heiBt
"Liotos", Im nachsten Heft
erfahren Sie, was der an-
thrazitfarbene Prototyp
an weiteren Leckerbis-
sen zu bieten hat.

2

Kraftemessen

Was hat ein abgemagerter 386e:-
AT einem hochgeziichteten 286er-
Kollegen iiberhaupt noch voraus?
HAPPY-COMPUTER schickte je ei-
nen Vertreter der beiden Familien
in den Ring. Mehr darliber in der
nachsten Ausgabe.

Animationsprogramm fiir PCs, und
"Professional Draw", das erste vek-
tororientierte Zeichenprogramm fiir
den Amiga; auBerdem 'Creator"
und "Becker-CAD" fiir den Atari ST.

AulBerdem in der néichsten Happy-Computer

@ Faszination C 64: Was dieser Computer so alles kann @ Test: neuer C. Itoh-Drucker @ "Cubit': ,_
MIDI-Standard fiir den Atari ST @ Test: Festplatte und Speichererweiterung fiir den Amiga @
Auflésung des Druckerwettbewerbs @ Listing des Monats fiir MS-DOS-Computer

Ausgabe 7/Jull 1885
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T DR s S Allgemeine Austro Agentur
IRILEBWVAETY Alphateam

: i Atari

Brinkmann AG
Brinkmann Tabakfabrik
Bruns

GROSSE MAILBOX-UBERSICHT : | Becker, Peter

Cimring Trading Company
Complay
Computer Borse

1]] AUSRﬁSTUHG H Data Becker

Deutsche Bundespost
Drews EDV

RATGEBER : Cebas-Computer

2 Euro-Soft
FUR AllE_ COMPUTER :

Fischer
Gigatron
: DFU-LEXIKON : e
/ iffe fi o .- Lavid, Thorsten

Mail Music
% Mannesmann
/ i Markert, Ralf
Markt&Technik Buchverlag
14, 112/113, 128/129
Markt&Technik Business Software 118/119
Microsoft 88/89

-
P
g
£
T
L

New Era 82
New's Software 59

Peiter 79
Philip Morris

plus electronic

Rainbow Data

RKT

Roth

Schulz, Bernd
Star Micronics

Tornado Computer
Vobis Data

iy Willbrander
Wittich Fird

2fach Computer 109

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte der
LBS Hannover sowie der LBS Munchen bei.
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen
Bitte sagen Sie uns her, ob und welchen Compuier
Sie haben, flir welchen Sie sich inleressieran, was
Ihnen an Happy-Computer gefilll oder welche The-
men Sie sich winschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut:

Fiir die ndchsien Hefle wiinsche ich mir folgendes
Thema

lch besitze einen Computer 1 ]a (] Nein

Wenn ja: Wealchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, baw,
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Vomame

Strafe

PLZ/Ort

Telafon

Bitte Karte an der Perforation heraustrennen

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar bel Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen,

Deshalb hier meine Meinung ' den Listings

] Es sollen mehr Ligtingseiten gedruckt warden

[ Es sollen weniger Lisingseiten gedrucki werden

[l Es sollen weniger, dber lingere Listings
gedruckt werden

[] Es sollen mehr, aber kirzere Listings
gedruckt werden

[ Die Listings sollen so bleiben wie sie sind
Ich besitze emen Computer ] Ja [ Nein
Wenn ja, welchen:

Wenn nein, fiir welchen interessieren Sie sich, baw.
welchien wollen Sie kaufen:

Bbsender

Name/Vorname Alier

Strafe

PLZ/Ont

Bitte
frankieren

Redaktion

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafle 2

8013 Haar bei Miinchen



ATARI ST Computer -

da steckt Wahnsinns-Power drin

Grenzenlos —
Erlebnisstark

| ATARI ST Computer -

| da steckt Wahnsinns-Power drin

Das sind Computer der Spitzenklasse.
Super stark ~ dabei echt schnell.

Ob spannende Action, Animation,
Textverarbeitung, Kalkulation, Grafik,
Programmieren oder Musik. Alles
geht! Mit Superfarben. Oder, so wie's
Profis mogen, Schwarz auf WeiB.
Mit dem hochaufiGsenden ATARI
Monitor SM 124,

ATARI ST Computer -
Haéchsteistung auf allen Gebieten.
2 x ,,Computer des Jahres*.

Superprogramme Signum, Calamus, STAD, Lavadraw, PGraph, Imagic, Creator, Jlk AARI

Cubase, Twenty Four und viele andere gibts nur fiir ATARI ST Computer. - - .wir machen Spitzentechnologie preiswert.
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